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RESUMEN  

 

El objetivo de esta tesis es mejorar el aprendizaje significativo de los 

estudiantes de décimo año de educación general básica del colegio fiscal 

“Monseñor Leónidas Proaño”. La baja participación de los estudiantes es 

notoria y da impulso para implementar una técnica formativa como lo son 

las infografías dentro del aula de clase. Los datos a usar fueron la 

investigación de campo y análisis bibliográficos. Se analizaron las 

encuestas dadas a los estudiantes, maestros y máxima autoridad del 

plantel, recopilando información útil para realizar los gráficos 

correspondientes. Los resultados comprenden la poca motivación de los 

estudiantes con la materia. Se utilizó como propuesta el diseño de un sitio 

web donde tendrá infografías interactivas para que el estudiante se 

involucre de una forma más participativa con la asignatura. Teniendo esto 

en cuenta se recomienda a los docentes, que exploren las diferentes 

herramientas tecnológicas para estimular el aprendizaje significativo de 

los estudiantes. 

 

Palabras claves: 
Infografía, Aprendizaje significativo, Sitio Web 
 



xiv 

 

 

 

 

UNIVERSITY OF GUAYAQUIL 

 
FACULTY OF PHILOSOPHY, LETTERS AND EDUCATION 

SCIENCES 
CAREER: INFORMATIC 

TITLE OF RESEARCH WORK PRESENTED 
 

INFOGRAPHICS IN MEANINGFUL LEARNING  
PROPOSAL: DESIGN OF A WEB SITE 

 
Author(s): Francisco Mosquera Barzola  

 
Advisor: MSc. Rufo Fuentes 
Guayaquil, agosto del 2019 

 
ABSTRACT 

 

The objective of this thesis is to improve the significant learning of the 

tenth year students of basic general education of the “Monseñor Leónidas 

Proaño” fiscal school. The low participation of students is notorious and 

gives impetus to implement a training technique such as infographics 

within the classroom. The data to be used were field research and 

bibliographic analysis. The surveys given to students, teachers and the 

highest authority of the campus were analyzed, gathering useful 

information to make the corresponding graphics. The results include the 

low motivation of the students with the subject. The design of a website 

where it will have interactive infographics was used as a proposal for the 

student to get involved in a more participatory way with the subject. With 

this in mind, teachers are recommended to explore the different 

technological tools to stimulate meaningful student learning 
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INTRODUCCIÓN 

El siguiente proyecto de educación está enfocado en la nueva sociedad de la 

información, en involucrar una metodología activa en el beneficio de los 

estudiantes para tener una clase de interés y con motivación que sirva para 

mejorar su aprendizaje en clases y su interacción con la materia y a la vez obtener 

una mejor relación con el profesor por el rendimiento obtenido. Las infografías 

resultarán de suma importancia en la materia de Lengua y Literatura donde se 

imponen los elementos visuales que ayudaran a ejemplificar la información de 

diferentes temas y así poder desarrollar mejores conocimientos como parte 

fundamental del proceso de formación activa.  

La pedagogía junto con la tecnología va en busca de emplear esta nueva 

estrategia de formación académica para lograr que en los estudiantes se puedan 

desarrollar sus capacidades visuales y cognoscitivas, de esta manera obtener una 

forma de visualización en donde se mejorará el entendimiento de los argumentos, 

posibilitando que se una lo narrativo con lo gráfico. Hoy en día se fomenta el 

aprendizaje colaborativo y significativo para un mejor desempeño del estudiante 

donde su objetivo es que construyan su propio aprendizaje para desarrollar sus 

procesos mentales como la atención, la percepción y el pensamiento crítico.  Las 

infografías se convierten en el aula de clase como una técnica eficaz para la 

explicación de los contenidos de la materia y así proporcionando una mejor 

atención a lo visual. De esta manera se ha considerado que será muy importante la 

incorporación de este proyecto en la institución educativa para dinamizar la 

actuación en clases y crear una herramienta que fomentará un mejor aprendizaje-

enseñanza y un destacado entendimiento de los estudiantes y a su par a los 
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profesores les dará una ayuda concerniente en el aula de clases para enlazar a los 

alumnos en un instrumento tecnológico. El proyecto está basado en cuatro 

capítulos que se detallan de la siguiente forma: 

CAPÍTULO I: El capítulo está elaborado en el Problema de Investigación: el 

bajo avance del aprendizaje significativo, Situación Conflicto, causas que generan 

la carencia de un buen aprendizaje por falta de herramientas tecnológicas, la 

Formulación del Problema, Sistematización, los Objetivos de la Investigación, la 

Justificación, Delimitación del Problema, las Premisas de la Investigación y la 

Operacionalización de las Variables. 

CAPÍTULO II: Se elabora los antecedentes del estudio, y el marco teórico se 

analiza el tema establecido mediante la formación del aprendizaje significativo 

por medio de las infografías, se desarrollan los indicadores de las variables que 

son las bases teóricas y las fundamentaciones como Psicológicas, Pedagógicas, 

Filosóficas y Legales.  

CAPÍTULO III: Se aplicaron las encuestas a los estudiantes y docentes y a la 

vez entrevistas a las autoridades del colegio Monseñor Leónidas Proaño por 

medio de metodologías, tipos de investigación, técnicas e instrumentos aplicados 

en la investigación. 

CAPÍTULO IV: En este capítulo se da solución al problema planteado, que se 

apoya en el diseño de un sitio web, consta del Título de la Propuesta, 

Introducción, Objetivos, Aspectos Teóricos, Factibilidad de su aplicación, 

Descripción de la Propuesta, Conclusiones y Recomendaciones, de esta forma 

ayudará a la institución.  
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CAPÍTULO I 

PROBLEMA 

1.1. Planteamiento del problema de investigación 

Las infografías a lo largo de la historia han estado presentes en la educación de 

la humanidad. En el Antiguo Egipto con los jeroglíficos se plasmaba las 

costumbres, religión y la vivencia del día a día, de esta forma era una manera de 

comunicación y hoy en día los historiadores se les ha hecho útil para poder 

entender los sucesos de miles de años. 

Con la llegada de la tecnología las infografías ya formaban parte de los 

periódicos para un fácil entendimiento de los lectores, hoy en día no solo es parte 

del periodismo, sino que para su enseñanza ha logrado ocupar una parte 

importante en las áreas de la medicina y especialmente en la educación.  

En el ámbito de la educación a nivel mundial, España ha sido unos de los 

países donde ha dado el impulso para que esta nueva práctica tengo un resultado 

favorable con un estudio que se dio por la Universidad Autónoma de Barcelona, 

donde se experimentó con un grupo de estudiantes el uso de las infografías en el 

cual se constató como mejoraron sus competencias dentro del aula de clases, 

incrementando sus conocimientos en un 86%. 

En América del sur en el país de Argentina, esta práctica la puso en marcha la 

Universidad Nacional de Córdoba trabajando con dos grupos de alumnos de entre 
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13 y 14 años de diferentes colegios, poniendo un tema de referencia y 

mostrando el contenido de la misma con solo texto y un cd con infografías, el 

resultado fue muy evidente mostrando un gran avance en su aprendizaje. 

En Ecuador se ha mostrado un gran avance en el uso de estas herramientas por 

cuanto que la tecnología se ha abierto camino creando aulas virtuales y 

desarrollando modelos que estén a la vanguardia tecnológica, pero el dilema surge 

en el poco conocimiento de estos instrumentos didácticos por parte de los 

educadores y a las ves de sus educandos, sin olvidar que en muchos 

establecimientos no dotan de recursos necesarios para poder implementar este tipo 

materiales formativos y así de esta manera ya incluirlo en la práctica. 

De una forma empírica, podríamos afirmar que, hasta ahora, las infografías son 

poco trabajadas en los establecimientos educativos y cuando aparecen, en la 

mayoría de los casos no son mencionadas como tal o las actividades se restringen 

a su lectura y comprensión, casi siempre para complementar otros textos, pero las 

nuevas posibilidades en la web social, la conocida web 2.0, hacen posible 

vislumbrar un camino en el que los alumnos avancen un paso más para ser, 

además de lectores analizadores de ese tipo de texto, también productores de ellos, 

haciendo uso de las diversas herramientas o servicios que permiten la expresión y 

comunicación por medio de ese género, y es ese, uno de los objetivos que se 

persigue con el trabajo que aquí se inicia o sea, la infografías y su incidencia en el 

aprendizaje significativo. 

Este proyecto está enfocado en el análisis de una ayuda metodológica con el 

recurso de las infografías para poder mejorar el aprendizaje significativo, la 
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investigación se desarrolló en la Unidad Educativa Fiscal “Monseñor Leónidas 

Proaño” en el Distrito #2 de la ciudad de Guayaquil, observando un problema 

evidente por la falta de motivación a una práctica tecnológica en la asignatura de 

Lengua y Literatura en los estudiantes de décimo año de educación general básica. 

Observando ya el plantel y sus clases impartidas, el establecimiento no cuenta 

con una aportación tecnológica en la catedra de sus enseñanzas para la materia de 

Lengua y Literatura, es por eso que se plantea hacer algo diferente como una 

nueva táctica que ayudará al beneficio de los estudiantes y la institución.  

En la institución, las infografías como práctica de las clases son casi nula, por 

seguir los modelos tradicionales haciendo que en el aula se pierda la atención del 

tema de la materia, es importante recalcar que en el establecimiento no cuentan 

con un lugar de dotación que permita realizar un trabajo a la par de la tecnología, 

para así favorecer el aprendizaje de los alumnos de la Unidad Educativa Fiscal 

“Monseñor Leónidas Proaño”. 

 

1.2. Formulación del problema 

¿Cómo incide la infografía en el aprendizaje significativo en los estudiantes de 

décimo año del Colegio Monseñor Leónidas Proaño, Año Lectivo 2019 – 2020? 

 

1.3. Sistematización  

1. ¿De qué manera ayudará la infografía en el aprendizaje de los 

estudiantes? 
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2. ¿Qué características debe reunir una infografía para obtener un 

aprendizaje significativo? 

3. ¿Qué elementos debe tener un sitio web para mejorar el aprendizaje 

significativo de los estudiantes? 

 

1.4. Objetivos de la Investigación 

Objetivo General 

Determinar cómo influye la infografía en el aprendizaje significativo mediante 

una investigación bibliográfica y de campo para la implementación de un sitio 

web. 

Objetivos Específicos 

 Analizar el uso de la infografía como recurso aplicable al desarrollo de la 

formación académica de los estudiantes a través de un análisis bibliográfico. 

 Detectar los factores importantes que permitan el fortalecimiento del 

aprendizaje significativo a través de un estudio bibliográfico y de campo. 

 Proponer una herramienta tecnológica con los datos obtenidos que cumpla 

con los parámetros para implementar un sitio web a través de la utilización de 

aplicaciones informáticas pertinentes. 

 

1.5. Justificación e Importancia 

El evidente cambio de modelos en la enseñanza, han hecho que la educación 

tenga mejoras en la parte tecnológica, de esta forma se busca realizar una 

estructura para poder adoctrinar de una manera creativa y con motivación, que 
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permita que los estudiantes tengan predilección y obtengan una mejor relevancia 

social para así adquirir un rendimiento en su materia. 

Con el uso de las infografías como recurso didáctico tendrá una implicación 

práctica que como resultado alcanzarán un avance para el desarrollo de las 

capacidades intelectuales, se creará un ambiente influyente para poder 

incrementar los conocimientos dados y hacer que el estudiante sea interprete de lo 

que va aprendiendo, aumentando las competencias en el aula. 

La presente investigación será útil porque ayudará al fortalecimiento de los 

contenidos, un aprendizaje activo y fomentará mayor interés con el estudio. Esto 

proporcionará argumentos de suma importancia para que el docente se informe 

acerca de las nuevas alternativas en recursos didácticos para aplicarlos a la hora de 

que imparta sus clases. 

Se considera importante investigar el uso de las infografías como valor teórico 

y de práctica, para poder determinar las causas que originan el bajo aprendizaje 

significativo y de esta manera proceder a dar una solución factible que sean de 

ayuda para la institución educativa y facultar a los docentes a esta nueva 

metodología y que puedan desempeñar una favorable enseñanza para que 

estudiantes y docentes elaboren recursos, los mismos que los puedan utilizar en 

las diferentes actividades ejecutadas en los salones de clase con los cuales puedan 

alcanzar un aprendizaje a través de la utilización de la infografía, permitiendo la 

factibilidad de brindar nuevas estrategias, principalmente en recursos constituidos 

como innovador por el gran valor que representarán a la hora de obtener 

aprendizajes significativos. 
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El presente proyecto de investigación establece una significativa aportación 

transformándose en un instrumento para el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

tanto para el estudiante como para el docente ya que permite que la asignatura se 

desarrolle de una manera dinámica. 

La propuesta: “Diseño de un Sitio Web con infografías para el aprendizaje 

significativo”, será útil porque motivará a los estudiantes y a los docentes hacía 

actividades tecnológicas y creativas que a la vez permitirá de manera didáctica e 

interesante conocer esa realidad y aprovecharla para el desarrollo de sus 

capacidades. 

La aplicación de la presente propuesta permitirá un mejoramiento de la calidad 

de la educación dentro de las exigencias de la nueva sociedad de conocimiento y 

acorde al desarrollo tecnológico y su aplicación en el campo de la educación 

donde los beneficiarios directos serán principalmente los estudiantes, la 

institución y la familia. 

 

1.6. Delimitación del problema 

Campo: Educación básica. 

Área: Software educativo.  

Aspectos: infografías, Educación básica, software. 

Título: La Infografía en el aprendizaje significativo. 

Propuesta: Diseño de un Sitio Web. 

Contexto: Unidad Educativa “Monseñor Leónidas Proaño” 
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1.7. Premisas de la investigación 

1.- La aplicación de las infografías en la transmisión de conocimiento son de 

vital importancia en aprendizaje significativo 

2.- Las múltiples ventajas de utilizar la infografía en el área de lengua y 

literatura son de relevancia en la educación. 

3.- Las infografías influyen en el proceso de la enseñanza de los estudiantes. 

4.- Los tipos de infografías desarrollan habilidades y destrezas creativas en los 

alumnos. 

5.- El uso de recursos didácticos contribuyen notablemente en un aprendizaje 

significativo. 

6.- Los docentes mejoran el nivel de interpretación de los contenidos utilizando 

recursos infográficos. 

7.- Los fundamentos teóricos tienen como objetivo sustentar el buen 

aprendizaje significativo en los alumnos. 

8.- La estructura cognitiva se estimula por medio de las infografías potenciando 

un real aprendizaje significativo. 

9.- Las plataformas tecnológicas nos proyectan para la creación de un sitio web 

con infografías. 

10.- La utilización de un sitio web con contenidos infográficos aporta para el 

fortalecimiento del aprendizaje significativo 
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1.8. Operacionalización de las Variables. 

VARIABLES 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

ASPECTOS/ 

DIMENSIONES 

INDICADORES 

 

 

 

 

 

Infografía 

 

Una infografía es una 

herramienta que sirve para 

representar o resumir una 

información de forma 

visual, combina una serie de 

imágenes, figuras, texto, 

narraciones y datos, que 

llegan a ser de fácil 

entendimiento. 

 

La infografía en 

el aprendizaje 

 Importancia de la infografía 

 Elementos de la infografía 

 Tipos de infografía 

 

La infografía 

didáctica 

 Características de la infografía 

didáctica. 

 Aprendizaje Visual en el aula. 

 Uso de la infografía en la educación. 

 

Diseño 

infográfico 

 Comunicación de la información. 

 Fundamentos del diseño. 

 Infografía interactiva 

 

 

 

Aprendizaje 

significativo 

 

Es el aprendizaje donde 

relaciona lo que conoce 

anticipadamente con la 

información nueva. De esta 

manera se da un 

cuestionamiento de estos 

dos saberes. Así como su 

aplicación en la resolución 

crítica de problemas. 

 

Teoría del 

aprendizaje 

significativo 

 

 

 Tipos de aprendizaje significativo 

 Factores que contribuyen al 

aprendizaje significativo 

 Función mediadora del docente 

 

Estructura 

Cognitiva 

 

 Etapas del desarrollo cognitivo 

 Estimulación cognitiva 

 

Fuente: Colegio Fiscal Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola.  
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CAPITULO II  

MARCO TEÓRICO 

 

2.1. Antecedentes de la Investigación 

El siguiente proyecto de educación está enfocado en la nueva sociedad de la 

información, en involucrar una metodología activa en el beneficio de los 

estudiantes. Para tener una clase de interés y con motivación es necesario mejorar 

su aprendizaje en clases y su interacción con la materia, a la vez obtener una 

mejor relación con el profesor en el proceso de aprendizaje. 

En la búsqueda de guías para esta investigación se ha indagado en artículos y 

repositorio de universidades internacionales y nacionales, especialmente de la 

Universidad de Guayaquil los cuales han sumado para mejorar en este proyecto, 

de esta forma señalaremos los estudios que mejor aceptación por parte del autor 

de este proyecto se ha obtenido. 

Lic. Juan José Manjarrez de la Vega (2014).Tesis: La infografía. Universidad 

de Londres. Concluyó que las imágenes visuales, nos ofrecen la oportunidad de 

obtener una información de lectura directa y de fácil proceso mental en su 

interpretación, ya que el ojo posee una de las mayores fuerzas interpretativas 

relacionadas con nuestro entorno visual. La información es la base de todo 

proceso educativo; los sentidos nos proporcionan el placer de aprender a través de 

ellos, así, de esta manera, conocemos y seleccionamos dentro del proceso 

educacional toda la información que nos llega procedente de nuestro entorno, 

concluyendo progresivamente a la formación del individuo. 
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En la Universidad Católica Sedes Sapientiae de la Facultad de Ciencias de la 

Educación y Humanidades de Lima-Perú, resulta beneficioso las aportaciones del 

proyecto del autor Jack Antony Gutiérrez Alburquerque, su investigación titulada: 

“La infografía como estrategia didáctica para el aprendizaje de los estudiantes de 

educación secundaria”. El propósito de este proyecto fue demostrar la 

contribución que las ilustraciones ofrecen a modo de organizadores de la 

información. De esta forma, este proyecto ayuda con ideas para una mejor 

estructuración de las bases teóricas. 

En el repositorio de la Universidad Central del Ecuador la autora Rivadeneira 

Piedra Evelyn Priscila hizo su tema de investigación titulado “Infografía como 

recurso didáctico en el proceso de enseñanza aprendizaje del bloque 2 de ciencias 

naturales del Octavo Año de Educación General Básica en la Unidad Educativa 

Gran Bretaña, año 2015-2016.”  

Rivadeneira (2016) nos expresa: 

La docencia ha tenido a través de la historia, la evidente responsabilidad 

de mantenerse en constante evolución y actualización de acuerdo a los 

cambios que se van dando a través de los tiempos, es en esta profesión 

donde el docente ejerce la investigación, análisis, y finalmente la búsqueda 

y el planteamiento de nuevos métodos y recursos didácticos. (p. 6) 

Con este proyecto pudimos constatar que las infografías resultan de suma 

importancia en el momento de dar una clase, no es la excepción la asignatura de 

Lengua y Literatura en donde queremos enfocar nuestra investigación y que se 

aplicarán elementos visuales que ayudarán a ejemplificar la información de 
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diferentes temas y así poder desarrollar mejores conocimientos como parte 

fundamental del proceso de una formación activa.  

En la investigación por parte de la Universidad de Guayaquil de la Facultad de 

Filosofía, Letras y Ciencias de la Educación, hemos encontrado dos tesis que se 

relacionan con las variables de esta investigación, pero enfocados en diferentes 

asignaturas y población. 

Liz Gabriela Moreno Ortega autora del tema: “La infografía en el aprendizaje 

significativo en la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de octavo 

año de educación básica período lectivo 2018-2019. Diseño de una guía didáctica 

interactiva”. Nos dice acerca de su proyecto de investigación que “la infografía ha 

ganado reputación en casi todos los medios por lo que genera grandes 

expectativas al momento de trabajar dentro del aula de manera didáctica […] ya 

que es una mezcla de enseñanza y creatividad para mejorar la educación.” (p.4). 

Otro elemento considerable de las infografías es su fácil compresión de un tema 

que puede llegar de lo particular a lo universal haciendo de esto un factor 

interesante para las diferentes ramas de la ciencia y a la ves para utilizarlo en 

diferentes ámbitos, de esta manera obtener un alto grado de relacionar la 

información de los contenidos. 

Los autores Hermenejildo y Charcopa (2018) del tema Recursos multimedia 

para el aprendizaje significativo de los estudiantes de octavo año de Educación 

General Básica en la asignatura de Estudios Sociales señalan que “el uso de 

medios didácticos multimedia en el aprendizaje ayuda a consolidar los 

conocimientos adquiridos previamente y, a mejorar el rendimiento académico y la 
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calidad de educación.” (p.17). Los creadores de este proyecto realizan la 

investigación de la segunda variable, pero al mencionar los recursos multimedia, 

guarda relación a nuestra primera variable, la infografía, ellos (Hermenejildo y 

Charcopa) dan énfasis en la importancia de usar herramientas tecnológicas que 

van hacer una aportación en el momento de una enseñanza significativa.  

Señalando estos dos trabajos de investigación, como ejemplo de parte de la 

Universidad de Guayaquil, notamos claramente que las variables se asemejan al 

del presente trabajo, pero debemos enfatizar en la diferencia que se resalta, que 

son la población y la dirección del proyecto, ya que son distintas, en este proyecto 

se enfocó en el área de Lengua y Literatura y con estudiantes de diferente curso, 

que son alumnos de décimo año de educación general básica, y a la vez con una 

propuesta distinta como lo es un sitio web que conlleva infografías. 

Acuña (2018) nos dice:  

Las infografías pueden adaptarse a las necesidades pedagógicas y de 

aprendizaje, organizando la información de acuerdo a características del 

estudiante, edad, etapa del desarrollo cognitivo y a partir de allí estructurar 

los contenidos, teniendo claro el conocimiento que se quiere alcanzar y el 

contexto donde se va a utilizar, sea en un libro, folleto, afiche, 

diapositivas, internet, etc. 

La pedagogía junto con la tecnología va en busca de emplear esta nueva 

estrategia de formación académica para lograr que en los estudiantes se puedan 

desarrollar sus capacidades visuales y cognoscitivas, de esta manera obtener una 

forma de visualizar los argumentos en donde se mejorará el entendimiento, 
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posibilitando que se una lo narrativo con lo gráfico. El objetivo de lo planteado es 

dar importancia a lo digital en esta era donde predomina las contenidos 

relacionados con la tecnología, por parte de los niños y jóvenes que son en un 

futuro los encargados de fomentar las pautas para llegar a un conocimiento 

cientifico y generar un vasto pensamiento lógico. 

 

2.2. Marco Teórico - Conceptual 

Infografía 

La infografía es una representación de gráficos, cuadros estadísticos y 

esquemas, contiene imágenes y poco texto para transmitir un mensaje y lograr un 

rápido entendimiento. En el transpaso de información lo visual acoge una función 

que lo vivimos día a día en la mayor parte de los medios de comunicacion, es asi 

que la infografía llega a ser fundamental para realizar la transmisión y que sea de 

forma atrayente que genere un interés de lo que se vaya a mostrar.  

Según afirma Arroyo (2013) “La Infografía va más allá de la mera creación de 

gráficos. Su principal objetivo es convertir lo complejo en sencillo y explicar lo 

difícil de la forma más clara posible utilizando el lenguaje gráfico” (p.335). Bien 

se puede definir a las infografías como el nuevo lenguaje de una época multimedia 

que sirve para la realización de temas que pueden parecer complejos, lograr un 

alcance de lo visual y poder comprender los contenidos en un menor tiempo 

donde serán explicadas de manera más atractiva logrando un impacto para generar 

en forma grafical los conceptos más difíciles. 
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Marín (2013) señala que:  

El conocimiento es todo lo que captamos cada día a través de las 

sensaciones de nuestros sentidos, pero es mucho más que un conjunto de 

datos o hechos: es información que se almacena en nuestro cerebro y que 

se alimenta con la experiencia que obtenemos en la cotidianidad o que se 

incrementa con el aprendizaje en las diversas etapas de la vida. (p. 7) 

La infografía se la relaciona a cómo funciona el cerebro, ya que los 

pensamientos de los seres humanos funcionan a través de imágenes. Al nombrar 

algún elemento por ejemplo una silla, los dos pensamientos que llegan a la mente 

son el de la combinación de las letras que forman la palabra silla y el otro es la 

imagen de lo que se asocia, según la experiencia de la persona con la silla, es decir 

el significado. 

 

La infografía en el aprendizaje 

En el uso de la infografía la podemos usar como una fuente activa para 

transmitir una información y que resulte un mecanismo eficaz para la enseñanza, 

tiene muchos beneficios en la hora del aprendizaje aportando con sus ilustraciones 

fomenta la creatividad y un desenvolvimiento en la participación de los 

estudiantes, para esto veremos su importancia, elementos y tipos que contiene la 

infografía y que de cierta forma contribuyen en los aspectos que dan relevancia a 

este material didáctico llamado infografía. Como lo indica Terán & Apolo (2015)  

“Con el uso de diagramas visuales los estudiantes están en capacidad de manejar 

gran cantidad de información, y toman sus decisiones basándose en la 
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comprensión y relación que obtuvieron al procesarla.”(p.5). Es decir, la infografía 

es el aporte de información de manera gráfica, donde se utilizan textos, esquemas, 

diagramas e ilustraciones que no contienen grandes cantidades de texto, de esta 

manera la información se vuelve más atractiva para el que la recibe. Las 

infografías hacen de un simple texto algo más dinámico. 

Según Miralles, Roig-Vila, & Chiner (2016): 

 Estas (las infografías) se consideran un recurso muy válido para ser 

empleadas en el aula no únicamente para recibir información a partir de 

ellas, sino para que los alumnos las creen y aprendan a tratar la 

información sometiéndose a procesos de búsqueda, análisis, interpretación, 

gestión, organización y producción de información. (p.4). 

El uso de las infografías en la educación ha representado un nuevo recurso a la 

hora de impartir información a los estudiantes son métodos que deberían ser 

incluidas como material de apoyo en distintas asignaturas en las que la 

información no sea de gran comprensión por parte del estudiante. 

 Importancia de la Infografía 

No hay un punto exacto en donde podamos afirmar el inicio de las infografías, 

pero si nos remontamos en los inicios de la historia, podremos averiguar que las 

figuras e imágenes como tal han sido utilizadas para la realizar una comunicación 

y explicar los sucesos que han ido aconteciendo a través de los tiempos y que han 

servido de ejemplo para utilizar estos modelos de abreviación de la información.  

 



 

 

18 

 

Así lo expresan Aguirre, Valencia y Morales (2015) 

La importancia de la imagen a través de la historia del ser humano da 

lugar a argumentar la creación y uso de infografías, sino que, además, se 

observa que hoy, más que en cualquier otra etapa de la humanidad, existe 

una proliferación de imágenes […] desarrollando así, con mayor precisión 

el canal visual. (p.26) 

Desde muy niños somos capaces de asociar los dibujos antes que los conceptos 

como tal, porque la combinación de los colores, gráficos, llama la atención 

automática de los jóvenes, ya que nuestro cerebro responde mucho más rápido a 

lo visual. Por eso su importancia se marca por lo sintetizado y divertido que puede 

resultar observar este tipo de información enmarcados en representaciones que 

dejan un mensaje más claro y a la vez entretenidos. 

Sánchez (2016) “Podemos argumentar en que la infografía es una herramienta 

de gran eficiencia para lograr aprendizaje significativo, lo cual es importante 

porque de esta forma se puede presentar toda una diversidad de información de 

una manera creativa” (p23). Con esto podemos decir que este modelo pedagógico 

se refiere que los estudiantes a partir de su deseo por conocer lo desconocido y de 

su interés por adquirir conocimiento, pueden aprender ya que esta motivación que 

tienen por lo no explicado, les facilita su desarrollo de aprendizaje. 

 Elementos de la infografía 

Para realizar el proceso de una infografía debemos tener en cuenta lo que 

vamos a querer representar en una forma precisa, clara y entendible, para esto es 

importante tener una planificación previa de lo que vamos a plasmar, de qué 
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forma, con que estilo, los datos, todo esto para formar una idea clara antes de 

realizar el proceso de la información a gráficos. De esta manera lo expresa Cano 

(2011): “La infografía puede poseer entidad y valor suficiente como para que ella 

sola contenga la información completa que el lector necesita.” (p.15) 

Así de esta manera se nombran a continuación los siguientes elementos: 

Título. -  Este debe tener un tema que genere expectación, que logre un 

impacto deseado, una perspectiva adecuada, para esto se deberá poner creatividad 

y enfocarse muy bien de la información básica, y así llamar la atención de los 

observadores. 

Texto. - Es la parte mínima donde entran las palabras para expresar lo que las 

imágenes no pueden, esta porción textual deberá ser limitada y clara. El texto será 

exclusivo para explicar brevemente las figuras. 

Cuerpo. - Es la parte central, son las imágenes, gráficos, esquemas, tablas, 

cuadros estadísticos, mapas y demás. Aquí se da la mayor parte explicativa se 

concentra la atención de forma más directa es por eso que debe tener un orden 

para ir dirigiendo la mirada conforme se va contando la historia. 

Fuente. - Dentro de la infografía se pondrá datos que vendrán de fuentes 

confiables y así colocar las referencias más relevantes. 

Crédito. - Aquí señalaremos el autor o los autores que han servido de ayuda 

para la representación de la infografía, y a la vez el autor del diseño de la 

investigación. Es importante que, al señalar la parte de los créditos, esta deberá ir 

con una tipografía de menor tamaño y en una posición que no distraiga al lector 

en primer instante. 



 

 

20 

 

Según los parámetros de Alcalde (2015), cuando se construye una infografía es 

clave determinar el fin de la misma, por citar algunos ejemplos: conocer si se 

desea explicar una nueva ley, una tecnología, datos estadísticos o contar una 

historia de alguna ciudad, etc.  

“Es necesario recabar la información, es decir, descubrir el punto clave 

que se desea comunicar. Además, recordar que el exceso de información 

genera frustración y confusión; por ello, al realizar una infografía se debe 

tener en cuenta tres secciones bien diferenciadas: la introducción, el 

cuerpo y el pie” (p.35) 

Con esto se puede comprobar que una infografía está presente como cualquier 

medio de comunicación, y debe ser manejada con la misma ética y 

profesionalismo. Es cada vez más popular por sus beneficios: evita el exceso de 

información, presentando una noticia con calidad, relevante y sistematizada; 

facilita la comprensión, porque es sobre todo una información visual y se puede 

leer gráficamente. 

 Tipos de Infografía 

Las infografías que ya conocemos son información a modo visual tienen su 

tipología y pueden ser clasificadas según su objetivo, se consideran dos modos 

para realizar esta clase de recurso: según su composición y según su finalidad. 

Según su composición son las siguientes: de forma cronológica, comparativa, de 

diagramas de flujo, descriptiva, secuencial, estadística, geográfica y jerárquica.  

Veremos más ampliamente el segundo modo que es según su finalidad y se 

distribuye de la siguiente manera: 



 

 

21 

 

 Periodística. - Es un recurso que lo utiliza la rama del periodismo de 

modo impreso o digital para explicar mejor una noticia con elementos icónicos y 

tipográficos para recrear mejor las escenas de un suceso o novedad. 

 Informativa. - Es la forma de resumir o demostrar figurativamente 

información relevante, llevan siempre un objetivo bien marcado del que 

compañías y profesionales usan para generar implicación y comunicación. 

 Empresarial. - Se basa en mostrar cuadros estadísticos, presentaciones de 

productos y análisis de mercado, fomentar la interacción y reconocimiento de la 

marca, van dirigidas a un público específico. 

 Didáctica. - Es un recurso de carácter científico que aporta en la 

enseñanza aportando de motivación y aprendizaje para el estudiante. Favorece la 

compresión por medio de las imágenes y texto, facilita el estudio de los temas y a 

da apoyo al conocimiento. El lenguaje visual es lo que se ha empoderado hoy en 

día tanto en los canales de comunicación escritos y digitales, en este aspecto el 

receptor de la información no puede quedar alejado de esta realidad. Por ello el 

uso de los recursos visuales como los son las infografías, es fundamental en la 

actualidad.  

De tal forma Padilla (2015)  nos dice que: 

En cada uno de los ámbitos se van generando discursos que pretenden 

interpretarla y también transformarla, respondiendo a la natural propensión 

humana de adecuar el mundo a sus necesidades. La infografía no escapa a 

esa pretensión. Así, dependiendo del ámbito en que se realizan, se pueden 

establecer una aproximación taxonómica para clasificarlas. (p.142) 
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De esta manera es importante definir hacia quien y para qué va dirigido las 

infografías que vayamos a realizar, el presente proyecto están enfocado en la 

infografía didáctica que servirá para fomentar un aprendizaje significativo en los 

estudiantes de nivel básico. 

 

La infografía didáctica 

La educación constantemente está en la búsqueda de alcanzar una excelencia 

en los conocimientos de los jóvenes, investigando herramientas y métodos que 

logren al éxito deseado, podemos decir que los avances de la tecnología nos 

ofrecen grandes alternativas para poder implementar instrumentos en pro de los 

estudiantes.  

Como lo menciona Muñoz (2014): 

Su uso en el ámbito educativo es todavía reciente y muy novedoso, y 

presenta dos vertientes, por un lado su empleo en el aula como forma de 

presentar la información y atraer la atención del alumnado; y por otro, 

acercar al alumno a su elaboración y de esta forma desarrollar en él las 

habilidades para buscar, obtener y procesar la información, o dicho de otro 

modo, desarrollar la competencia digital y tratamiento de la información. 

(p.39) 

En los aspectos que podemos enfatizar del uso de las infografías es de una 

enseñanza con creatividad y dinamismo que han servido como herramienta útil 

tanto para los estudiantes como para los profesores. La modalidad de este recurso 

ha hecho que de a poco los libros contengan gráficos considerando que de esta 
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forma se podrá comprender mejor los contenidos de una manera sencilla y fácil. 

Las aportaciones que cumplen estos materiales visuales tanto estáticos o virtuales 

resultan de mucho beneficio para los establecimientos educativos. 

Así lo explica Roig-Vila (2016) 

A través de las Infografías Digitales es posible trabajar cualquier 

contenido curricular, ya que no hay límites en cuanto al tipo de 

información a incluir. La literatura, el arte, la historia, los números, las 

costumbres, inventos tecnológicos o la naturaleza, entre muchos otros, 

pueden ser el tema a tratar o el mismo objeto de estudio, pudiendo trabajar 

la Conciencia y Expresiones Culturales o incluso la Competencia 

Matemática y Básica en Ciencia y Tecnología. (p.6) 

Se da de manera justificada la necesidad de recurrir a materiales que 

contribuyan al progreso de un aprendizaje propio y que estos a la vez no sean 

específicos en una asignatura, sino que se desarrollen de manera general en varias 

áreas del conocimiento, esto lo hace muy importante y significativo para la 

interpretación y compresión de los estudiantes, logrando que adquieran una 

reflexión y análisis de las ilustraciones. 

 Características de la infografía didáctica: 

1. Contribuyen de soporte en los docentes para poder impartir las clases de 

forma creativa e interactiva. 

2. Su forma textual se da de manera concreta y específica de un tema en 

particular de una asignatura. 

3. Favorecen a la formación y desarrollo del aprendizaje del estudiante. 
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Valero (2018). “Se aprecian unos rasgos útiles a la comunicación (en diferentes 

grados) ya que tienen tres características esenciales de la misma, como la 

información, significación y funcionalidad.” (p.22). Es decir, la utilidad es la 

capacidad que tiene la infografía para aportar a un determinado objetivo, dentro de 

esta, están tres características que son indispensables para la elaboración 

analógica, indispensables en el buen aprendizaje. 

 Aprendizaje visual en el aula. 

En la capacidad de retener información los seres humanos tenemos diferentes 

formas para poder realizar esta acción, es así que se cuenta con una clasificación 

de varios estilos de aprendizaje como lo son el aprendizaje visual, auditivo y 

kinestésico, que resultará más fácil para la compresión de los contenidos. En este 

proyecto destacaremos el aprendizaje visual como forma del aprendizaje 

significativo en los estudiantes. Según lo manifiesta Valero (2018): 

Los ojos son una de las vías de entrada de conocimientos más utilizadas 

por el ser humano, quizá una de las más importantes vías de acceso a la 

cultura [...] Visualidad es el efecto agradable de los objetos vistosos que 

pertenece a la vista, y esta se desarrolla con la experiencia. (p.23) 

El autor presenta a la visualidad como otra de sus características, que es el 

efecto que produce la utilización de la vista, esta se desarrolla mediante la 

experiencia, es decir, consiste en reconocer algo que ya se ha visto con 

anterioridad. Este tipo de aprendizaje visual está determinado por usar textos, 

gráficos y representaciones que harán que la información tenga relevancia para 

poder comprender los contenidos. Es así que el aprendizaje visual “ocurre cuando 



 

 

25 

 

uno tiende a pensar en imágenes y a relacionarlas con ideas y conceptos. Como 

por ejemplo cuando uno recurre a mapas conceptuales para recordar ideas, 

conceptos y procesos complejos.” (Pérez, 2019, p.17). Los individuos que se rigen 

más por esta alternativa de aprendizaje llegan a estructurar de mejor forma la 

información aportada, fortalece el lado creativo y domina mejor los conceptos.  

 Uso de la infografía en la educación. 

Las infografías en un principio se enmarcaban más en el ámbito periodístico 

para que el lector maneje la información en una forma que le atraiga y no pasar de 

largo sin revisar aquellos reportajes, pero ya en la actualidad las infografías en 

muchos ámbitos laborales han tomado un recurso elemental para el proceso de 

una información que se pueda captar generando gran interés. Aguirre, Valencia, & 

Morales, (2015) expresan que: “Hoy en día, (las infografías), gracias a su 

potencialidad comunicativa e interactiva resulta ser un recurso didáctico útil para 

ser trasladado al contexto educativo e incorporarse en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. (p.26) 

En la sociedad actual tenemos muchas herramientas que son de ayuda para el 

estudio de la información en los estudiantes, con las nuevas tecnologías y su 

medio de comunicación más grande, como son las redes sociales, las imágenes 

tienes una interacción muy fuerte principalmente entre los más jóvenes logrando 

mejor impacto para interpretar una información. Estudiantes y docentes en la 

actualidad y en su gran mayoría poseen algún dispositivo como un computador o 

un dispositivo móvil, esto hace más fácil entender este recurso que en su 
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cotidianidad están acostumbrado a ver por su uso en los sitios sociales del 

internet.  

Sánchez (2016) menciona lo siguiente: 

Podemos indicar que las infografías no solo son útiles para presentar 

una simple información, también podemos argumentar en que es una 

herramienta de gran eficiencia para el proceso educativo, lo cual es 

importante, porque de esta forma se puede presentar toda una diversidad 

de información de una manera creativa, que serán de mucha utilidad para 

que los docentes puedan preparar de una mejor manera las clases para 

brindarle a sus estudiantes una nueva modalidad educativa. (p.78) 

El uso de las infografías favorece la competencia digital, facilitando su 

dominio comunicativo e interactivo, ofrece un rendimiento significativo 

alcanzando su objetivo básico de comprender los diferentes temas de la asignatura 

de forma más clara, estimula su interés y motiva también a su imaginación y 

expresión de los estudiantes. Las infografías ayudan a simplificar el mensaje, 

también son pieza clave en la capacidad de retención que el destinatario pueda 

tener.  

La primera impresión del estudiante será la visual, esta sintetización de la 

información harán funcionar los dos lados del cerebro, el hemisferio izquierdo 

encargado de activar el pensamiento analítico y lógico y por otro lado el 

hemisferio derecho que activa la creatividad e imaginación. El uso de este recurso 

resulta beneficioso tanto para el docente como para el alumno. El docente ejercerá 

su capacidad de crear nuevos contenidos para la reflexión de la clase. El alumno 
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como receptor de la información toma un papel más protagónico de la clase 

visualizando y analizando cada parte de la infografía que a su vez lo lleva a 

realizar presentaciones similares para realización de algún tema o resumen de la 

materia. 

 

Diseño infográfico 

El diseño de la infografía tiene algunos aspectos importantes, para poder 

realizar un diseño que se pueda transmitir apropiadamente y con facilidad, los 

fundamentos también son necesarios porque son una guía para formar los 

diagramas de información que son pertinentes en la hora de enseñar. 

Según Ruiz (2015) expresa que:  

El diseño infográfico se puede definir en términos generales 

como la ordenación, composición de formas y figuras, mediante 

los procesos técnicos. En el diseño hay un cuerpo dado de 

información que debe comunicarse para que el público 

experimente. Este es el objeto primario en la mayoría de las 

actividades del diseño. (p.18)  

La información textual y visual debe ser ordenada de manera que pueda 

informar, persuadir, y lograr una retroalimentación en los individuos, y así 

cumplir el objetivo primordial del diseño gráfico, comunicar. El diseño gráfico es 

el único que posee la capacidad de expresar aspectos como emociones, 

pensamientos, situaciones de un individuo en tiempo y espacio, de una idea 
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existente o irreal a través de herramientas tecnológicas de una manera estructural, 

organizada y coherente con el fin de comunicar. 

 

 Comunicación de la información 

Cuando hablamos de comunicación entendemos por el paso de información de 

un emisor a un receptor interpretando una señal o mensaje. La palabra 

comunicación tiene su origen etimológico del latín “Communicare” que quiere 

decir “compartir algo, poner en común”. La comunicación es un término 

consustancialmente de los seres vivos que se apoya a menudo cuando se están en 

conjunto.  

Los elementos de la comunicación y sus características: 

Emisor: es el que transmite el mensaje, donde se origina la información. 

Receptor: es el destinatario de la información, es el que recibe el mensaje. 

Mensaje: lo que el emisor le dice al receptor y se transmite a través del canal. 

Código: es el conjunto de señas y signos, estos pueden ser verbales o no 

verbales y son a la vez conocidos por el emisor y receptor para poder 

comprenderse. 

Canal: es el medio físico que transmite el mensaje, por ejemplo: la voz, correo 

electrónico, teléfono, papel, etc. 

 

 



 

 

29 

 

Michel (2017): 

Como característica principal, el manejo de una buena comunicación 

resulta vital en los procesos de enseñanza aprendizaje, ya que un mensaje 

puede ser decodificado de diferentes maneras por diferentes receptores. 

Así, el mensaje emitido por el docente pudo ser claro para algunos 

estudiantes y confuso o incluso contradictorio para otros. (p.19) 

Dicho de esta manera, resaltamos la importancia que es dar un buen mensaje, 

lo cual se cumple de manera más eficaz cuando dentro del mensaje se añaden 

componentes infográficos, que a la vez resulten de fácil entendimiento y que 

genere reflexión, por medio del cuestionamiento del estudiante se podrá conocer 

si el mensaje que se quiere dar está llegando adecuadamente o si se necesitan de 

modificaciones para poder concluir en un concepto satisfactorio. 

 Fundamentos del diseño 

Los principios y elementos de un buen diseño son substanciales para la 

compresión del espectador, estos deberán estar cargados de creatividad para 

causar el impacto ambicionado. “El diseño en general sigue un sistema 

establecido, que se basa en organizar los contenidos de manera jerárquica, 

prudente y razonable que permita una fácil interpretación y generando diferentes 

respuestas en los individuos.”(Romero, 2017, p.14). La ilustración de un tema 

tiene bases que respaldaran a la creación de un buen diseño, los fundamentos del 

diseño son los siguientes: 
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Elementos conceptuales. - Las cualidades que se manejan en este tipo de 

elementos tienen un lugar importante en el diseño, aunque no se aprecien a 

primera vista es así que se clasifican en punto, líneas, plano y volumen. 

Elementos visuales. - Es la parte más importante de estos elementos, porque se 

centra la atención en forma directa, se detalla de forma visual el concepto y se da 

por medio de las formas, medidas, texturas y los colores. 

Elementos de relación. - Son las representaciones que el diseñador construye 

para relacionar las formas y darle a cada parte un sitio que crea correspondiente, 

se clasifican en dirección, espacio, posición y gravedad. 

Elementos prácticos. - Son los conceptos abstractos del diseño y se catalogan 

en representación, significado y función.   

Vargas (2017) considera que: 

El componente del diseño gráfico es uno de los elementos mediadores 

del proceso de comunicación entre el contenido y el estudiante, al cual se 

le ha dedicado estudio e investigación. Esto se evidencia en el diseño de 

interfaces gráficas en las cuales la metáfora pedagógica continúa siendo 

predominante. (p.2) 

Resulta fundamental el buen diseño acorde a las metodologías que se requieren 

enseñar para poder educar de forma interesante a los estudiantes, y es que no basta 

tener el contenido y no aportarlo con creatividad e ingenio, porque resultaría una 

simple ilustración, es ahí la importancia de que también sean los profesionales los 

que manejen un diseño a la altura de sus objetivos magistrales. 
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 Infografía interactiva 

Como ya conocemos las infografías sirven para comprender una información 

de forma visual, pero que sucede cuando a estos gráficos se les aporta más que 

una observación normal, o sea que pasen de manera estática, y ser un observador 

pasivo a ser a una persona que vaya más allá, que llegue a interactuar con cada 

clic de información, los conceptos ganarían peso. “La infografía interactiva es un 

medio que hace más participe al usuario al momento de observar los datos que 

esta brinda, por lo que usar esta herramienta para que los estudiantes adquieran un 

conocimiento es un modo factible de realizarse” (Lima, 2018, p.21).  

La inclusión de movimientos en los recursos informáticos, resulta de forma 

agradable a los jóvenes que de por sí, están acostumbrados a un ritmo de vida 

donde interactúan con varios medios tecnológicos, esa combinación de 

animaciones, sonidos y efectos harán que lo complejo se vuelva más simple.  

Huertas (2016) hace enfasís en utilizar unos pasos previos a la realización de 

un diseño infográfico interactivo de tal manera dice que: 

Es necesario tener en cuenta tres aspectos antes de ejecutar una 

infografía animada o interactiva como: Primero tener especialistas para 

para el manejo de software y un artista digital que se especialicen en el 

área del diseño gráfico; Segundo, se necesita tiempo para la elaboración y 

por tanto no es válido informaciones de urgencia y, Tercero, esas mismas 

peculiaridades ya mencionadas la convierten en un proceso y producto 

caro. (p.30) 
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Dicho de esta forma se recalca en que la infografía interactiva es una 

herramienta para un conocimiento relacional de forma dinámica, facilitando la 

comprensión de contenidos. Nos va a permitir gestionar y procesar un gran 

volumen de información seleccionada, en bloques jerarquizados o categorizados 

del conocimiento, para procesar y formar nuestro trabajo. 

 

Aprendizaje Significativo 

El presente proyecto está orientado en incluir uno de los diferentes tipos de 

aprendizaje, para el mejor desempeño de los estudiantes. Se ha optado por escoger 

el aprendizaje significativo de David Ausubel que ha servido en esta investigación 

contribuyendo en las teorías que se necesitan. Moreira (2017), señala que el 

aprendizaje significativo es “el mecanismo humano, por excelencia, para adquirir 

y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en 

cualquier campo de conocimiento” (p. 58). Según el autor, este tipo de aprendizaje 

es un proceso a través el cual se adquieren muchos conocimientos los cuales son 

vinculados con la estructura cognitiva de quien aprende.  

La teoría de Ausubel brinda una referencia para un cambio en la labor 

educativa por lo que hay que tener en cuenta que el aprender es ampliar las 

destrezas intelectuales de los estudiantes no es sencillamente acumular contenidos 

que reciben en clase. Hay que considerar la forma como adquieren los 

conocimientos cada uno de los estudiantes, así como las habilidades que posean al 

momento de transmitir nuevos conocimientos. 

 



 

 

33 

 

Teoría del aprendizaje significativo 

Comenzaremos en decir que la consolidación de la teoría del aprendizaje 

significativo, la introdujo el psicólogo estadounidense David Ausubel, implicaba 

dos tipos de conocimientos el que ya se posee con un saber nuevo, solo de esta 

manera por medio de un análisis y cuestionamientos que realice el propio ser, 

lograremos obtener un conocimiento auténtico. Indagaremos algunos conceptos 

previos para dar con una conclusión final de la teoría de Ausubel. 

“El Aprendizaje significativo es la adquisición de nuevos conocimientos con 

significado, comprensión, criticidad y posibilidades de usar esos conocimientos en 

explicaciones, argumentaciones y solución de situaciones problema, incluso 

nuevas situaciones”. (Moreira, 2017, p.2). El autor nos expresa con este concepto 

que realmente para poder llegar a un aprendizaje que resulte significativo 

tendremos que poner en marcha un debate con nuestros saberes previos, de otra 

forma no podremos realizar un aprendizaje que trascienda en un conocimiento 

puro. 

Los objetivos de este aprendizaje se ponen de manifiesto en muchas formas, 

pero no debemos caer en el error de decir que un aprendizaje llega a ser 

significativo cuando el estudiante tiende en la repetición de conceptos y se da de 

forma mecánica y no logramos la reflexión de dichas nociones. Olmedo & 

Sánchez (2019) nos dice que “en cualquier caso, el aprendizaje significativo se da 

cuando se otorga significado a nuevas representaciones, conceptos y 

proposiciones, por la interacción con representaciones, conceptos y proposiciones 

existentes y relevantes en la estructura cognitiva del aprendiz o del alumnado”. 

(p.14) 
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Así lo explica Arriassecq & Santos (2017) 

En cuanto a la persona que aprende, para lograr específicamente un 

aprendizaje significativo, es necesario que manifieste predisposición para 

aprender de forma significativa. Esto significa que quien se encuentra en 

situación de aprender debe intentar establecer relaciones sustantivas y no 

arbitrarias entre su estructura cognitiva y el material de estudio. Como 

consecuencia, es necesario que el individuo cuente en dicha estructura con 

los subsumidores adecuados.  (p.17) 

Se define entonces que un punto clave viene a ser la motivación y el interés 

que se crea de forma natural, es solo así que el estudiante podrá realizar la 

construcción de sus conocimientos, como consecuencia de esto logrará su 

propósito de obtener un aprendizaje significativo, sin ese estimulo que parte 

individualmente y sin presión alguna, determinará la adquisición de una 

información precisa y real, por lo tanto, los contenidos que experimente los 

comprenderá con raciocinio.  

 Tipos de aprendizaje significativo 

Ausubel distingue tres tipos de aprendizaje significativo, también indica que  

“el aprendizaje significativo depende de alguna manera del conocimiento que 

debe aprenderse como del sujeto que lo aprende. El conocimiento debe estar 

organizado en una estructura lógica de tal suerte que sus elementos se relacionan 

entre sí, de modo no arbitrario” (Rodríguez & Larios, 2018, p.1) Los tipos de 

aprendizaje significativo se detallan a continuación: 
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Aprendizaje significativo de Representaciones. - En este tipo de aprendizaje 

se establece por medio de objetos que ayudaran identificar el concepto o 

información, llega a ser una representación que se da en la mente con un 

contenido que se provee de forma original en la estructura cognitiva de los niños. 

Aprendizaje significativo de Conceptos. - En este aprendizaje concierne con 

el aprendizaje de representaciones, pero va más allá de solo relacionar el concepto 

con un objeto, sino que se completa con una idea neutra de lo que realmente sabe 

o que se haya vivido, una experiencia previa. 

Aprendizaje significativo de proposiciones. - Con este tipo de aprendizaje la 

información tiene que generarse de forma voluntaria, se forma de conceptos ya 

almacenados en la memoria del individuo y se presenta con más complejidad ya 

que la información que se da es de argumentos de carácter científicos y 

filosóficos.  

Latorre (2017): 

La relación sustancial y no arbitraria implica que los nuevos contenidos 

se relacionan con algún aspecto de los ya existentes, como una imagen, un 

símbolo, un concepto, una proposición, etc. Esto quiere decir que es 

importante que el aprendizaje implica, necesariamente, partir de lo que el 

alumno ya sabe de manera que pueda establecer relaciones sustanciales 

con aquello que va a aprender. (p.21) 

Es innegable la importancia que el estudiante tenga un proceso para cada 

enseñanza de sus etapas en la vida, esa evolución en conocimiento es la que aporta 

en un aprendizaje en forma significativa, los auxiliares de este transcurso como lo 
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son: las imágenes, gráficos, símbolos y conceptos, son pieza fundamental para el 

individuo vaya formando una línea de conocimientos y sensaciones en base a su 

experiencia previa. 

 Factores que contribuyen al aprendizaje significativo 

Los componentes que influyen para la composición  e interpretación de lo que 

se aprende, según Cepeda (2012) explica sobre los factores relevantes en el 

proceso de aprendizaje 

Entendido como resultado multicausal, encierra distintos factores que 

intervienen en el proceso de aprendizaje. Son diferente los aspectos que se 

asocian al rendimiento y aprendizaje académico, entre los que intervienen 

componentes internos como externos al estudiante, pudiendo ser de orden 

social cultural, cognitivo y emocional. (p.9) 

De esta forma vemos los siguientes: 

 Factor Ambiental. - Son los elementos del medio que contribuyen 

favorablemente o adversamente, en el desempeño de los estudiantes. Las 

condiciones que deberá tener el lugar de estudio serán con las comodidades 

necesarias que no entorpezca en el momento de aprender.  

 Factor Intelectual. - Es el nivel de noción que el estudiante deberá poseer, 

los saberes previos para que pueda desarrollarse el aprendizaje que requiere 

con esto se evalúa su capacidad del conocimiento que tiene y si hay errores se 

corrige. 

 Factor Socio-afectivo. - En este factor se consideran los aspectos 

interpersonales, así como también las emociones, el conjunto de la motivación, 



 

 

37 

 

socialización y la buena predisposición de la persona dependerá de estas 

condiciones para que el aprendizaje funcione eficazmente.  

Baquero (2012) nos indica: “normalmente estos factores es el diario vivir de las 

escuelas para la que la sociedad es indiferente a la realidad de los jóvenes, estas 

áreas que por la realidad en la que viven les impide tener nuevas oportunidades.” 

(p.25). Se pone de manifiesto con esta idea fomentar el hecho de emprender e 

incentivar a los docentes y autoridades  a crear e impulsar materiales de desarrollo 

de aprendizaje, para que los estudiantes tengan  asesoría para que puedan manejar 

situaciones complejas con una visión optimista, examinando las cosas a la luz de 

criterios que sean viables para conseguir futuros objetivos.   

 Función mediadora del docente 

En el ámbito educativo la formación de conocimientos no dependerá tan solo 

del estudiante, sino que tiene una parte que se involucra directamente y rige el 

aprendizaje, estos son los docentes, que cumplen una función de ser mediador del 

aprendizaje. “Los docentes deben estar capacitados en diversas disciplinas para 

enfrentarse mejor a la complejidad de los procesos de enseñanza y aprendizaje. La 

capacitación continua es fundamental para mejorar y retroalimentar los procesos 

formativos de los docentes”. (Ortega & De Dios, 2016, p. 7).  

El rol que cumple el docente como agente mediador es la de formar a lo 

estudiantes en la construcción de sus propios conocimientos, pero para que el 

educador obtenga el éxito deseado deberá estar capacitado en diferentes 

modalidades de enseñanza, y realizar una investigación tanto de metologías 
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teóricas y prácticas, complementado a la vez en herramientas tecnológicas dando 

como resultado una nueva sociedad de conocimiento. 

Michel (2017) indica que: 

“Otra importante característica del docente mediador, es la de ser tutor 

o asesor […] En este sentido, la responsabilidad impuesta al docente 

asesor-tutor es muy amplia y compleja, ya que implica detectar y atacar 

todo aquello que disminuya los índices de reprobación, el rezago escolar y 

el abandono. Lo anterior abarca desde brindar orientación educativa, 

atención médica y psicológica, trabajo social, becas, bolsa de trabajo, y 

educación continua entre otras”. (p.12) 

Es muy importante también indagar en los diferentes aprendizajes y a la vez 

clasificar el nivel de conocimiento de cada estudiante, esto indicará como empezar 

una clase. El docente tiene que poseer como objetivo que el impartir una materia 

no es solo reflejar la información, sino que también se debe de interactuar e 

integrar en el ambiente del aula, no obstante, se debe ofrecer una guía o ayuda que 

acompañe al educando en su proceso de formación activa, haciéndolos reflexionar 

en cada momento en la hora que adquiere los saberes de los contenidos de cada 

asignatura.  

Estructura cognitiva 

En esta parte el estudiante se ayudará a sí mismo a organizar, a procesar, y 

comprender para recordar toda la información recolectada y vista, además poder 

realizar sus planos infográficos con creatividad y accesibles para todos. Cada 

gráfico con su infografía tiene que quedar en la memoria de los individuos. David 



 

 

39 

 

Ausubel resaltaba “Hoy, todos reconocemos que nuestra mente es conservadora, 

aprendemos a partir de lo que ya tenemos en nuestra estructura cognitiva” 

(Moreira, 2010, p. 4). En conclusión se entiende a la estructura cognitiva como el 

conjunto de conceptos e ideas que las personas tienen sobre un conocimiento de la 

misma manera que los tiene organizado.  

Según explica Díaz & Hernández (2015): 

La estructura cognitiva está integrada por esquemas de conocimiento. 

Estos esquemas son abstracciones o generalizaciones que los individuos 

hacen a partir de los objetos, hechos y conceptos, y de las interrelaciones 

que se dan entre éstos. Es indispensable tener siempre presente que la 

estructura cognitiva del alumno tiene una serie de antecedentes y 

conocimientos previos, un vocabulario y un marco de referencia personal, 

lo cual es además un reflejo de su madurez intelectual. (p.21) 

El factor más importante en el proceso instruccional es la estructura cognitiva 

del estudiante al momento del aprendizaje, es este el factor que más influye en el 

aprendizaje significativo, si la estructura cognitiva es clara, sólida y organizada 

los significados afloran y tienden a ser retenidos por mucho tiempo, de lo 

contrario si llega a ser inestable y desorganizada no se logra un aprendizaje 

significativo ni la retención y se daría lugar al aprendizaje mecánico. 

Lo que nos enseña la estructura cognitiva es a razonar, clasificar y memorizar 

con poca información a donde los maestros quieren llegar, que es a la resolución 

de los problemas según el criterio de lo aprendido por parte de los alumnos, esto 

vendría ser aprendizaje y experiencia.  
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 Etapas del desarrollo cognitivo 

En el ser humano hay etapas que lo ayudan a construir su habilidad intelectual, 

según en la fase cognitiva en que se encuentran estas etapas no son acumulativas 

si no que una sigue a la otra sin dejar vacíos en los mismos, como nos explica 

Gaete (2015): 

Así también, el proceso puede ser asincrónico en sus distintos aspectos 

(biológico, emocional, intelectual y social) y no ocurrir como un continuo, 

sino presentar períodos frecuentes de regresión en relación con estresores. 

Además, muestra diferencias y especificidades derivadas de factores como 

el sexo y etnia del joven, y del ambiente en que se produce (urbano o rural, 

nivel socioeconómico y educacional, tipo de cultura, etc.) (p.442) 

La primera es la etapa en la que aprendemos a comunicarnos por medio de 

señales, gestos, juegos y manipulación los cuales desarrollan de apoco la parte 

cognitiva. En infografía podemos decir que la información puede ser identificada 

y definida por colores, videos, música y forma parte del entendimiento del niño en 

esta etapa. 

En esta segunda etapa el niño aprende a ocupar el lugar de otro, a querer 

formar parte de otra persona, en infografía se puede determinar las personas que 

viven en su núcleo y lo que por medio de la visión identifica e intenta entender 

como es el lugar en donde viven y parte de su mundo exterior. 

Cuando el niño empieza a tener situaciones concretas para su entendimiento es 

porque ha empezado a usar la lógica este es el inicio de esta tercera etapa puede a 

llegar a tener conclusiones reales sin ningún problema para su mejor rendimiento 
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y entendimiento. En infografía puede resolver e interpretar fácilmente momentos 

determinados sin necesidades de una escritura. Visualmente está preparado para 

que lógicamente interprete cualquier situación en cuanto a lo que se requiere para 

su entendimiento. 

En esta cuarta etapa ya no son situaciones concretas las que te llenan de 

entendimiento si no que es la lógica las que te lleva a conclusiones más allá de su 

parte cognitiva esto más indica que el alumno manipula deliberadamente 

esquemas de pensamiento y razonamientos deductivo-hipotético. En infografía no 

solo va a interpretar las imágenes si no que las va a crear y las va a desarrollar 

como método de aprendizaje de una manera hipotéticamente deductiva. 

 Estimulación cognitiva 

Cada individuo necesita desde temprana edad una estimulación ya sea para 

desarrollar su pensamiento o memoria, que su atención o percepción sea la 

necesaria para su entendimiento.  

Esteves, Avilés, & Matamoros (2018) nos dice: 

La estimulación temprana tiene como objetivo desarrollar y potenciar, a 

través de juegos, ejercicios, técnicas, materiales didácticos, actividades y 

otros recursos, las funciones del cerebro del niño, a la vez pretende 

promover la utilización de actividades de estimulación temprana para 

viabilizar los procesos mentales del niño ya que potencia las funciones de 

los aspectos (cognitivos, lingüístico, motriz y social). (p.16) 

  Además, actúa en aquellas capacidades que no son tan comunes por medio de 

actividades que mejora su potencia y percepción de plasticidad cerebral, a esto se 
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refiere a la adaptación a cambiar la conducta y la experiencia en la capacidad del 

cerebro.  

Como lo explica Godoy & Calero (2018): “Debido al trabajo colaborativo a 

través de la red y la estimulación cognitiva de los alumnos. Se concluye que la 

aplicación de las nuevas tecnologías, coadyuvan en la construcción del 

conocimiento del estudiante” (p. 29). En infografía el uso de imágenes e 

ilustraciones animadas serian un punto importante para desarrollar la memoria de 

acuerdo a la vida diaria del individuo, cada diseño será enfocado a una escena 

vivida el cual ayudara a potenciar la capacidad cognitiva del estudiante y se le 

hará mucho más sencillo y lo tomara como método de aprendizaje en el área a 

desempeñarlo. En la estimulación cognitiva es imprescindible trabajar sobre las 

capacidades que aún se conservan en la persona y no las que ya se ha perdido, 

para evitar su  frustración. De esta manera, además de mejorar su funcionamiento, 

se contribuye a una mejora global de la conducta y estado de ánimo como 

consecuencia de una mejora de autoeficacia y de la autoestima. 

 

Fundamentación Filosófica: Epistemológica 

El proyecto sobre la influencia de la infografía en el aprendizaje significativo 

tiene su base en la corriente filosófica de aprendizaje cognitivo y constructivista, 

porque se enfoca a las ideas que una persona desarrolla por medio de la 

experiencia en cada etapa de su vida. Eso quiere decir que en cada etapa va 

guardando en su memoria parte del aprendizaje adquirido.  
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En esta investigación veremos como el estudiante va a dominar su método de 

aprendizaje la creatividad que ha desarrollado silenciosamente, lo pondrá en 

práctica despejará sus dudas y se dará cuenta tanto el tutor como el alumno que su 

desarrollo cognitivo va cogido de la mano con su percepción y memoria.  

 

Fundamentación Pedagógica – Didáctica 

Cada propuesta que se quiera desarrollar por más sencilla o compleja que sea, 

debe tener una técnica el cual ayudara en su fundamento pedagógico que permiten 

plantear acciones y transformaciones en el entorno donde se realice dicho tema, 

además nos va a orientar en la estructura de la práctica enseñanza-aprendizaje. 

En infografía este proyecto ayudara a los estudiantes a transformar, crear y 

autoevaluarse su capacidad, según la técnica que se haya propuesto a realizar, la 

experiencia va cogido de la mano ya que hoy por hoy la tecnología es mucho más 

visual que escrita, esto ayudara a que sus acciones sean, por más complejas que se 

tornen, más rápidas por la amplitud grafica-visual de determinar y construir 

conceptos y ejemplos que le servirán para su aprendizaje. 

 

Fundamentación Psicológica 

   Este proyecto nos lleva a la interacción por parte de los estudiantes a ver su 

desarrollo intelectual y emocional el cual nos enseñara su crecimiento en su 

personalidad que va a adquirir en su cultura o dentro de la sociedad en donde se 

encuentre es decir va a perfeccionar su individualidad como estudiante y lo más 

importante que solucionara problemas de manera independiente. 
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Si bien es cierto le propuesta de este proyecto es totalmente interactivo, visual, 

el cual ayuda al estudiante a desarrollar su técnica individual, a determinar los 

temas a tratarse en cada unidad y autoevaluarse, eso hará que el profesor guía se 

dé cuenta de su evolución partiendo de la fundamentación psicológica que no es 

más que desarrollar o mostrar su vivencia en su entorno y en la sociedad donde 

aplica su aprendizaje.   

 

2.3. Marco Contextual  

Ante el inminente predominio de la imagen y los medios gráficos, el área de la 

educación, también se ha visto en la necesidad de crear recursos y estrategias 

didácticas que permitan aprovechar la atracción que sienten los jóvenes por las 

imágenes, es así que se considera la aplicación de la infografía como recurso 

didáctico para mejorar la comprensión y la retención de la información dada en las 

aulas.  

Es por ello que se realizará este proyecto en Unidad Educativa Monseñor 

Leónidas Proaño ubicado en la Isla Trinitaria Coop. Polo Sur Mz. Ñ S.1 en las 

Calles: Milton Patiño entre Richard Burgos y Soldado Ángel Rivera, antes 

llamada Escuela Fiscal Mixta #403 “María Ribadeneira de Febres-cordero” que 

abrió sus puertas en el año 1993, hace 26 años y cambio a su nombre actual en el 

año 2005,  lleva el nombre de un referente importante de nuestro país el Sr. 

Leónidas Eduardo Proaño Villalba, fue un sacerdote y teólogo ecuatoriano, obispo 

de Riobamba, candidato al premio Nobel de la Paz y considerado uno de los 

representantes más destacados en Ecuador de la teología de la liberación.  



 

 

45 

 

La Institución educativa en sus inicios tuvo como director del plantel al Lcdo. 

Fernando Lindao Tierra,  estando en el cargo durante 12 años, luego en el 2005 es 

nombrada Rectora MSc. Nexi España quien hasta la actualidad ha mantenido su 

liderazgo llevando adelante la institución.  

Esta Unidad Educativa pudo abrir sus puertas con su estructura de caña y 

madera, contaba solamente con lo que hoy se conoce como Octavo Año de 

Educación Básica, y gracias a la ayuda de la comunidad, dirigentes políticos, 

Prefectura del Guayas, Alcaldía, en el año 2000 pudieron aumentar los cursos de 

Bachillerato, ya en el año 2006 graduaron a su Primera Promoción de Bachilleres 

en Comercio y Ciencias Sociales donde años más tardes pudieron aumentar la 

Especialización de Informática.  

Actualmente la institución cuenta con un edificio de dos plantas y dos sectores 

separados de nivel básica y nivel secundario en donde se albergan veinte cursos 

con 920 estudiantes, canchas múltiples deportivas laboratorio de informática, 

salón de inglés, laboratorio de química.  

 

2.4. Marco Legal  

El presente proyecto tiene sustento legal en la Constitución de la República del 

Ecuador (2008), Buen Vivir:  

CONSTITUCIÓN DE LA REPÚBLICA DEL ECUADOR Art. 347 

Será responsabilidad del Estado:  

1. Fortalecer la educación pública y la coeducación; asegurar el mejoramiento 

permanente de la calidad, la ampliación de la cobertura, la infraestructura física y 
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el equipamiento necesario de las instituciones educativas públicas. Bajo esta 

premisa la propuesta se alinea con la educación ecuatoriana y su búsqueda de la 

calidad.  

8. Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el proceso 

educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o 

sociales.  

11. Garantizar la participación activa de estudiantes, familias y docentes en los 

procesos educativos.  

RÉGIMEN DEL BUEN VIVIR 

 

Art. 344.- El sistema nacional de educación comprenderá las instituciones, 

programas, políticas, recursos y actores del proceso educativo, así como acciones 

en los niveles de educación inicial, básica y bachillerato, y estará articulando con 

el sistema de educación superior. El Estado ejercerá la rectoría del sistema a 

través de la autoridad educativa nacional, que formulara la política nacional de 

educación; así mismo regulara y controlara las actividades relacionadas con la 

educación, así como el funcionamiento de las entidades del sistema. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

 3.1. Diseño de la investigación 

La presente investigación se desarrolla en el ámbito educativo con la 

problemática del bajo aprendizaje significativo de los estudiantes de Décimo Año 

de Educación General Básica, por medio de las infografías se busca solucionar 

este inconveniente que se ubica en la Unidad Educativa “Monseñor Leónidas 

Proaño”.  

Para este proyecto las metodologías a las que se ha recurrido han dado las 

pautas que se precisan para ordenar nuestros datos e informaciones recopiladas en 

todo el trayecto de esta investigación, a continuación, se detallan los tipos de 

investigación bibliográfica y de campo, el método deductivo-inductivo, técnicas 

de investigación como encuesta, entrevista y observación y las herramientas 

utilizadas como escalas, cuadros estadísticos y cuestionarios. 

 

3.2. Modalidad de la investigación 

Para hacer las investigaciones respectivas hemos utilizado la modalidad hacía 

el enfoque mixto que une lo cualitativo con lo cuantitativo; de esta forma 

podemos examinar las cualidades a fin de este proyecto, con las hipótesis y 

realizar las preguntas necesarias en este propósito, también a la vez realizar los 

análisis de razón numérica con el enfoque cuantitativo.  
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En el caso de la investigación presente, esta se amolda a las características de 

proyecto factible, puesto que se cuenta con recursos necesarios para llevarla a 

cabo, tales como: humanos, físicos, económicos, entre otros. 

Otero (2018) :  

El enfoque mixto se caracteriza porque favorece una perspectiva amplia 

y profunda del fenómeno que se estudia, así mismo, esto le permite al 

investigador plantear el problema con claridad y formular objetivos 

apropiados para el estudio junto a una conceptualización teórica justa al 

fenómeno que se investiga. Su fundamento está en el pragmatismo. (p.20) 

Ambos enfoques ayudarán en este proyecto en abordar directamente los 

problemas que se dan en la Unidad Educativa, con los datos obtenidos con el 

enfoque mixto se resolverán cuestiones que hacen falta para implementar la 

propuesta que es el diseño de un sitio web.  

 

3.3. Tipos de investigación 

 Bibliográfica.  

 

Esta investigación se refiere en la búsqueda exhaustiva de diferentes 

definiciones o conceptos por varios autores. Se trata de recolectar datos de fuentes 

que sean confiables y originales, analizar la información que se recoge para así 

relacionarlas con nuestras bases teóricas y aportar de manera científica en los 

hechos.  
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Santa Palella  & Martins (2010) lo definen así:  

La investigación bibliográfica a la revisión sistemática, rigurosa y 

profunda del material documental. Se procura el análisis de los fenómenos 

o el establecimiento de la relación entre dos o más variables. Cuando opta 

por este tipo de estudio, el investigador utiliza documentos, los recolecta, 

selecciona, analiza y presenta resultados coherentes. (p.87)   

Los libros, artículos, tesis, sitios web y otras publicaciones han aportado 

significativamente al autor del presente proyecto a estructurar los contenidos de 

las variables. 

 De campo.  
 

Una investigación de campo, es la información que se observa desde la misma 

realidad, en presencia del problema que se suscita día a día, y para ello se usan 

instrumentos como son las encuestas y entrevistas.  

El Pensante (2016) comenta al respecto:  

Por su parte, los especialistas en el área investigativa han coincidido en 

señalar a esta técnica de campo como el proceso en donde se usan los 

mecanismos investigativos, a fin de aplicarlos en el intento de 

comprensión y solución de algunas situaciones o necesidades específicas. 

De esta forma, la Investigación de campo se caracterizaría principalmente 

por la acción del investigador en 53 contacto directo con el ambiente 

natural o las personas sobre quienes se desea realizar el estudio en 

cuestión. (párr.3)  
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Los datos recolectados en este proyecto han sido directamente de los sujetos 

involucrados en la problemática que en este caso son los estudiantes de décimo 

año de educación básica, utilizando las fuentes documentales hemos ido 

directamente en el aula de clases de la Institución educativa manteniendo contacto 

donde ocurren los hechos con la finalidad de cerciorarnos de la realidad en que se 

encuentra los problemas de aprendizaje significativo con la materia de Lengua Y 

literatura. 

 Descriptiva. 

 

La descripción en esta investigación fue utilizada para tomar características del 

lugar en donde se está realizando la investigación, de tal manera buscando de 

encontrar las falencias que tienen los estudiantes al momento de aprender.  

Según Arias (2012) nos dice:  

La investigación descriptiva consiste en la caracterización de un hecho, 

fenómeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o 

comportamiento. Los resultados de este tipo de investigación se ubican en 

un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se 

refiere. (p.24) 

La investigación descriptiva se utiliza cuando se quiere describir el problema 

de investigación, cuando no queda claro, por lo general se describen sus 

funciones. Luego de haber realizado el análisis se procede a describir el problema 

que existe en el Colegio Monseñor Leónidas Proaño, encontrando cuales son las 

causas y las consecuencias que se originan en la problemática. 
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3.4. Métodos de investigación 

 Deductivo-Inductivo. 

Permite dilucidar los acontecimientos u objetos que se dan por medio de la 

observación, creando una analogía entre la teoría y la práctica. En este método se 

precisa realizar las premisas convenientes y convencionales para concluir así de 

las afirmaciones generales y llegar a obtener una afirmación específica, a la vez 

inversamente, de pruebas concretas a universales, logrando descubrir la verdad de 

los hechos.  

En términos más simples, la deducción consiste en partir de una teoría general 

para explicar hechos o fenómenos particulares. Cegarra (2013) nos dice que: 

“Utiliza la deducción o el raciocinio como su procedimiento metodológico 

fundamental” (p.19).  

Aplicando el método deductivo se partió del tema de investigación y cuyo 

problema es el aprendizaje significativo de los estudiantes de décimo año general 

básico en la asignatura de Lengua y Literatura, para posteriormente explicar 

cuáles fueron las ventajas de la implementación de un sitio web con infografías en 

la Unidad Educativa “Monseñor Leónidas Proaño”. 

 Por medio de esta regla se ha organizado lo que son las premisas de esta 

investigación para poder llegar a las conclusiones verdaderas, de esta forma este 

método establece oportuna la implementación de las infografías y de un sitio web 

como modelo de enseñanza que servirán para el entorno educativo en el que se 

desarrolla. 
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3.5. Técnicas de investigación 

 Encuesta.  

El procedimiento de la encuesta permite conseguir y proyectar datos de una 

población, de los que se intenta describir, interpretar o esclarecer las opiniones, 

dogmas y actitudes, permitiendo realizar los registros estadísticos de forma rápida 

y sencilla. 

La encuesta ha sido dirigida a la población a investigar, que han sido los 

estudiantes de décimo año de educación general básica, también han formado 

parte los docentes del establecimiento educativo, las interrogaciones son claras y 

objetivas de forma que el alumno conteste sin que tenga ningún problema, con 

este instrumento de investigación se adquiere la información seleccionada y 

además emplearla en los procedimientos del estudio.  

Y es que según Becerra (2012): “La encuesta es una técnica que posibilita la 

recolección de datos, sobre opiniones, actitudes, criterios, expectativas, etc., de los 

individuos y que permite cubrir a sectores amplios del universo dado, para una 

investigación determinada”. (p.12). La encuesta es una de las técnicas de 

recolección de datos más utilizadas por su eficacia, rapidez y amplitud de 

territorio. Otro punto fuerte de la encuesta, es que puede ser oral o escrita, las 

orales son llamadas telefónicas, mediante grabadoras o en video, en las escritas se 

utilizan cuestionarios, test o pruebas. 

Para esta esta investigación se utilizó el instrumento de escala de frecuencia 

denominada “la escala de Likert”, en el que los alumnos encuestados podían elegir 

marcando con una “x” una opción y esta era de la siguiente forma: Muy de 

acuerdo, De acuerdo, Indiferente, En desacuerdo, Muy en desacuerdo. 
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 Entrevista.  

 Es la conversación que se da de manera personal entre el investigador y la 

persona objeto de estudio, adquiriendo así de palabra respuestas a las 

interrogantes planteadas. La entrevista es una técnica de gran utilidad en la 

investigación cualitativa para recabar datos; se define como la comunicación 

interpersonal establecida entre el investigador y el sujeto de estudio, a fin de 

obtener respuestas verbales a las interrogantes planteadas sobre el problema 

propuesto “la entrevista, como técnica complementaria, permite tener acceso a 

información específica y concreta que no se encuentra contenida, o es inasible, en 

las fuentes de datos secundarios o la observación, triangulando el análisis del 

cuerpo de estudio.” (Pulido, 2015, p. 150)  

En este proceso los testimonios que se han implicado en este proyecto son de la 

primera autoridad del plantel, siendo la rectora, y de la docente formativa en el 

área de Lengua y Literatura, ellas han contribuido con su información para aclarar 

los objetivos y dudas que se han presentado en esta investigación por medio de un 

número de preguntas. 

 Observación.  

 

Es la dedicación de prestar atención al fenómeno de estudio para poder 

recolectar datos de forma metódica y examinar los hechos implícitos en el 

problema de la tesis. Es así que se constató que los docentes no realizan las 

suficientes prácticas de índole tecnológicas y que los estudiantes no desarrollan su 

aprendizaje significativo apropiadamente. La observación “es una técnica que 

permite la recolección de datos que permite acumular y sistematizar información 
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sobre un hecho o fenómeno social que tiene relación con el problema que motiva 

la investigación”. (Monasterio, 2014, p.15)  

Como técnica de investigación consiste en, ver y oír los hechos y fenómenos 

que queremos estudiar, y se utiliza fundamentalmente para conocer hechos, 

conducta, comportamiento individual y colectivo. Al aplicar este método en este 

proyecto, nos permitió obtener la información requerida para poder detectar las 

falencias de los docentes y estudiantes, lo cual accede analizar la problemática de 

esta realidad. Una vez realizado la recolección de datos se efectuará una detallada 

explicación de los resultados de estos. Se reflexionaron los resultados de 

investigación y acción, para de esta manera lograr una aplicación real y objetiva. 

 

3.6. Instrumentos de investigación 

 Cuestionario 

Es un proceso estructurado de recogida de información a través de la 

cumplimentación de una serie predeterminada de preguntas respecto a una o más 

variables que se van a medir de datos que tendrán que ser precisos. 

Según Gómez (2016) :  

Es por esto que el cuestionario como instrumento nos permite 

conocer opiniones, ideas, puntos de vista de los encuestados o 

entrevistados. Este cuestionario puede contener preguntas o 

interrogantes abiertas o cerradas que nos ayudaran a obtener 

datos viables para nuestra investigación de campo. (p.9) 
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Por tal motivo el cuestionario de preguntas aplicadas tanto a docentes como 

estudiantes de la Unidad Educativa Monseñor Leónidas Proaño, consta de 10 

preguntas en la escala de Likert. Así mismo se aplicó un cuestionario de 5 

preguntas abiertas para la rectora y docente de la institución, que encierran el 

objeto de estudio como lo es el caso de la Pedagogía activa en calidad del 

aprendizaje significativo.  

 Escalas  

Existen un sinnúmero de escalas de medición que pueden ser utilizadas para 

obtener resultados. Sin embargo, para nuestra investigación se utilizó la conocida 

escala de Likert aplicada a docentes y estudiantes de la Unidad Educativa 

“Monseñor Leónidas Proaño.” 

 La escala de Likert es una herramienta de medición que, a diferencia de 

preguntas dicotómicas con respuesta si/no, nos permite medir actitudes y conocer 

el grado de conformidad del encuestado con cualquier afirmación que le 

propongamos Llauradó (2014) expresa lo siguiente. “Es una de las herramientas 

más utilizadas cuando desean evaluar las opiniones y actitudes de una persona.” 

(p.3). De ahí que, hemos decidido aplicar dicha escala en las encuestas para poder 

medir el grado de aceptación y conformidad de los estudiantes encuestados y 

posteriormente realizar un análisis e interpretación de los resultados que nos darán 

a conocer que tan factible es nuestra investigación y poder escoger los 

instrumentos estadísticos que se van a emplear para el análisis de datos.  
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3.7. Población y Muestra 

Población 

En este proyecto educativo se consideró a la población como el conjunto de 

elementos que estuvo determinado por espacio y tiempo, sobre las bases que se 

realizó la observación del problema. Álvarez (2013) manifiesta: “es el conjunto o 

agregado del elemento, con caracteres comunes, en un espacio determinado sobre 

los cuales se pueden realizar observaciones. (p. 177).  

Es el grupo total de sujetos u objetos próximos a observar y evaluar en el que 

se enfoca la investigación. Para el desarrollo de este proyecto se ha tomado como 

población a la Unidad Educativa “Monseñor Leónidas Proaño”, conformado de la 

siguiente manera: la principal autoridad, que es la rectora, la docente de la 

asignatura de Lengua y Literatura y los estudiantes de décimo año de Educación 

General Básica sección “A” y “B”. 

Tabla 2 

Población 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 
 

 

Ítem Estratos Frecuencias  Porcentajes 

1 AUTORIDADES 1 1% 

2 DOCENTES 1 1% 

3 ESTUDIANTES 82 98% 

Total 84 100% 
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Muestra. 

En la investigación se toma una parte de la población o subconjuntos de 

elementos, mediante la fórmula de la población va a permitir conocer la muestra 

para así analizar los problemas que se encuentran en la Institución. El investigador 

escoge una parte de la población para obtener la cantidad exacta a través del 

cálculo de la muestra poder realizar las técnicas de investigación, ayudara a 

conocer las causas, conclusiones y futuras soluciones.  

Se fundamentó en el principio básico de que las partes representan un todo, por 

lo tanto, una muestra o una parte del todo puede ser tomada para realizar la 

investigación y los resultados se aplicaron luego al todo como si se hubiera 

investigado en toda su extensión. Rivadeneira (2013) considera: “Del estudio de la 

muestra se dedujo leyes que se hacen extensivas todo el conjunto poblacional de 

muestra debe tener dos características básicas: Tamaño y Representativas. (p.117)  

Para el análisis de datos del proyecto de investigación se utilizó a toda la 

población inmersa en el problema debido a que no es muy extensa y no supera los 

cien individuos. Para la obtención de la muestra se aplica una fórmula de 

muestreo, siempre y cuando la población sea mayor a 100, en este caso esta 

investigación comprende con una población de 82 personas, lo que convierte a la 

población en muestra.  
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3.8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS DE LA 

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE DÉCIMO AÑO 

“EGB” DEL COLEGIO MONSEÑOR LEÓNIDAS PROAÑO 
 

Tabla 3 

La Infografía  

1.- ¿Identifica y reconoce lo que son las infografías?                

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 1  

La infografía  

 
Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis: 

De acuerdo a las encuestas aplicadas a los estudiantes se evidencia un gran porcentaje 

de los alumnos al responder de forma positiva al estar totalmente de acuerdo en conocer 

el término Infografía, lo que es importante para darle apertura a esta propuesta. 

83%

9%

6% 2%

0% Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Código N°  Alternativas Frecuencias Porcentajes 

 

 

Ítem 1 

1  Totalmente de acuerdo 68 83% 

2  De acuerdo 7 9% 

3  Indiferente 5 6% 

4  En desacuerdo 2 2% 

5  Totalmente en desacuerdo 0 0% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 4 

Incorporación de la Infografía en la Asignatura 

2.- ¿Considera usted que la infografía se debe aplicar en la asignatura de Lengua y 

Literatura?     

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 2 

 

La infografía en la asignatura 

 
Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

El resultado de los encuestados es notable al considerar necesario e importante 

incorporar dentro de la asignatura de Lengua y Literatura los recursos infográficos como 

parte de su formación académica, en busca de otros escenarios de aprendizajes, que 

permitirán conectarse entre ellos, con la finalidad de mejorar en sus procesos educativos. 

96%

3%

1%

0%0% Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Código N°  Alternativas Frecuencias Porcentajes 

 

 

Ítem 2 

1  Totalmente de acuerdo 79 96% 

2  De acuerdo 2 3% 

3  Indiferente 1 1% 

4  En desacuerdo 0 0% 

5  Totalmente en desacuerdo 0 0% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 5 

Uso de las Infografías por los Docentes 

3.- ¿Dentro de la clase el docente utiliza herramientas infográficas en el aula? 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 3  

 

Uso de las infografías por los docentes 

 
Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

Según los resultados de la pregunta que precede, se encuesta a toda la muestra y en su 

gran mayoría concuerdan en que hay un déficit al no emplear las infografías a la hora de 

enseñar, lo cual resulta preocupante y a la vez nos motivan para incluir este proyecto 

donde se observaran resultados favorables. 

3%

1%
1%

27%

68%

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Código N°  Alternativas Frecuencias Porcentajes 

 

 

Ítem 3 

1  Totalmente de acuerdo 2 3% 

2  De acuerdo 1 1% 

3  Indiferente 1 1% 

4  En desacuerdo 22 27% 

5  Totalmente en desacuerdo 56 68% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 6 

Herramientas Nuevas y Diferentes 

4.- ¿Le gustaría que el docente utilice herramientas nuevas y diferentes para 

mejorar su enseñanza? 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

 

GRÁFICO 4 

 

Herramientas Nuevas y Diferentes

 
 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

De acuerdo con la encuesta aplicada, se puede deducir que con estos resultados 

es considerable que casi todos necesitan de nuevas herramientas y métodos para 

ampliar más sus conocimientos, por eso refleja un alto porcentaje totalmente de 

acuerdo. 
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Ítem 4 

1  Totalmente de acuerdo 80 98% 

2  De acuerdo 2 2% 

3  Indiferente 0 0% 

4  En desacuerdo 0 0% 

5  Totalmente en desacuerdo 0 0% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 7 

Elaboración de conceptos 

5.- ¿Elaboras tu propio concepto a partir de lo que el maestro explica en clase? 

 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 5  

 

Elaboración de conceptos 

 
 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

El resultado mayor está en totalmente en desacuerdo, es decir que no utilizan la 

información dada por el docente como método de estudio, quizás usan poco o 

nada otras alternativas que le puedan ampliar su conocimiento de manera 

significativa. 
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Ítem 5 

1  Totalmente de acuerdo 0 0% 

2  De acuerdo 0 0% 

3  Indiferente 5 6% 

4  En desacuerdo 9 11% 

5  Totalmente en desacuerdo 68 83% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 8 

Participación y Actividad en clases 

6.- ¿Participas activamente durante el desarrollo de la clase? 

 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 6  

 

Participación y Actividad en clases 

 
Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

Se muestra en la encuesta el grado de totalmente en desacuerdo como el 

resultado más alto, es decir que los encuestados no están interesados en participar 

generado por un escaso método interactivo o que incluya las herramientas 

didácticas que motiven al estudiante. 
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Ítem 6 

1  Totalmente de acuerdo 0 0% 

2  De acuerdo 2 2% 

3  Indiferente 0 0% 

4  En desacuerdo 9 11% 

5  Totalmente en desacuerdo 71 87% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 9 

Destreza en la asignatura de Lengua y Literatura 

7.- ¿Cree Ud. tener una buena base conceptual previa para adquirir nuevos 

conocimientos en la asignatura de Lengua y Literatura? 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 7  

 

Actividad en clases 

 
Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

Vemos reflejados resultados negativos para adquirir nuevos conocimientos en 

la asignatura, demostrando que puede ser por falta de motivación, falta de 

metodologías modernas por ende se necesitan incluir métodos que favorezcan y 

den resultados positivos a futuro. 
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Ítem 7 

1  Totalmente de acuerdo 1 1% 

2  De acuerdo 1 1% 

3  Indiferente 1 1% 

4  En desacuerdo 34 42% 

5  Totalmente en desacuerdo 45 55% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 10 

Construcción del conocimiento 

8.- ¿Le gustaría a usted construir su propio conocimiento de manera 

significativa? 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 8  

 

Construcción del conocimiento 

 
 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

Según los resultados siguientes un porcentaje elevado de totalmente de acuerdo 

indica que están interesados en aumentar sus concomimientos a largo plazo, según 

se den las actualizaciones en la sociedad del conocimiento. 
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Ítem 8 

1  Totalmente de acuerdo 79 96% 

2  De acuerdo 2 3% 

3  Indiferente 1 1% 

4  En desacuerdo 0 0% 

5  Totalmente en desacuerdo 0 0% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 11 

Laboratorio de computación 

9.- ¿Está de acuerdo en asistir a un laboratorio de computación para trabajar en 

la asignatura de Lengua y Literatura? 

 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 9  

 

Laboratorio de computación 

 
 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

Se visualiza un resultado muy favorable, con el que podemos ver la necesidad 

de obtener más recursos que proporcionen motivación a los estudiantes hacia la 

asignatura de Lengua y Literatura. 
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Ítem 9 

1  Totalmente de acuerdo 81 99% 

2  De acuerdo 1 1% 

3  Indiferente 0 0% 

4  En desacuerdo 0 0% 

5  Totalmente en desacuerdo 0 0% 

 TOTAL 82 100% 
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Tabla 12 

Sitio web  

10.- ¿Te gustaría utilizar un sitio web con infografías como recurso didáctico? 

 

 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

GRÁFICO 10  

 

Sitio Web 

 
 

Fuente: Colegio Monseñor Leónidas Proaño 

Elaborado por: Francisco Mosquera Barzola 

 

Análisis:  

Los resultados son favorables ya que todos los encuestados están totalmente de 

acuerdo en utilizar un recurso didáctico alternativo como un sitio web y de esta 

forma con esto será más notorio el incremento de nuevas formas de enseñanza y 

por ende su aprendizaje significativo. 
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Ítem 10 

1  Totalmente de acuerdo 82 100% 

2  De acuerdo 0 0% 

3  Indiferente 0 0% 

4  En desacuerdo 0 0% 

5  Totalmente en desacuerdo 0 0% 

 TOTAL 82 100% 
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ENTREVISTA A LA RECTORA DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 

MONSEÑOR LEÓNIDAS PROAÑO 

Datos del entrevistado 

Nombre: MSc. Nexi España 

Fecha: 20/06/2019  

Dirección: Isla Trinitaria Coop. Polo Sur   

Cargo: Rectora  

Objetivo: Determinar la incidencia de las infografías en el Aprendizaje 

Significativo por medio de la utilización de un sitio web. 

1.- ¿Según su criterio de qué manera influyen los recursos visuales dentro 

del salón de clase?  

Realizar dinámicas con imágenes o con las ilustraciones que el docente lleva en 

las clases, siempre va a hacer positivo para el estudiante influyendo en su 

desenvolvimiento y aprendizaje cognitivo y creando también la parte crítica de 

cada situación.  

2.- ¿Según su criterio aplicar nuevos métodos en las aulas de clase de su 

institución beneficiara el aprendizaje de los estudiantes? 

Por supuesto que sí, estar en constante aplicación de nuevos métodos para 

llevar las clases en el salón el beneficiado es el estudiante ya que va a desarrollar 

diferentes destrezas y habilidades. 
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3.- ¿La capacitación docente contribuye al desarrollo del aprendizaje 

significativo de los estudiantes?  

 La constante capacitación de los docentes en el área educativa siempre se va a 

ver reflejado en salón de clase con los alumnos contribuyendo directamente al 

desarrollo académico.  

4.- ¿Cuáles son las metodologías activas que imparten los docentes para 

mejorar el aprendizaje significativo?  

Los docentes utilizan estrategias pedagógicas tradicionales como 

planificaciones, cuadernos de apoyo, esquemas, participaciones en clases y 

debates es por ello que me pareció muy interesante la propuesta de incluir un 

recurso tecnológico y sé que eso beneficiaria a los estudiantes a mejorar su 

aprendizaje-enseñanza. 

5.- ¿Está de acuerdo con la implementación de un sitio web que sirva para 

mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes de lengua y literatura 

de décimo año?  

Si, por supuesto considero que es muy importante porque mediante ese 

software los docentes aprenderán a motivar a los estudiantes a través de 

estrategias tecnológicas durante los procesos enseñanza que imparte cada maestro, 

lo cual ayudará a los estudiantes que mejoren también en su desenvolvimiento y 

participación en las clases. 
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ENTREVISTA AL DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE LENGUA Y 

LITERATURA DE LA INSTITUCIÓN MONSEÑOR LEÓNIDAS 

PROAÑO 

Datos del entrevistado 

Nombre: Lcda. Patricia Malagón 

Fecha: 20/06/2019  

Dirección: Isla Trinitaria Coop. Polo Sur   

Cargo: profesora 

Objetivo: Determinar la incidencia de las infografías en el Aprendizaje 

Significativo por medio de la utilización de un sitio web. 

1.- Comente ¿cómo los gráficos, imágenes son herramientas necesarias 

para un aprendizaje significativo? 

El realizar esquemas o gráficos ayuda mucho en la interpretación de un 

concepto en los estudiantes porque fomenta la criticidad y análisis de las imágenes 

muy importantes en mi asignatura que imparto. 

2.- ¿Considera usted que hace uso de las técnicas y estrategias de carácter 

tecnológico para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje? 

 Desde luego que sí, es importante siempre implementar nuevos recursos en el 

aula de clases, claro está que el uso de herramientas tecnológicas no son utilizadas 

muy a menudo por falta de esos recursos, pero se hace lo posible por incluir 

nuevos métodos a la vanguardia de la educación. 
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3. ¿Considera usted que la Institución Educativa debería capacitarlos con 

nuevas técnicas para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje?  

Sería de mucha importancia y ayuda en esta labor que tiene que innovar en 

técnicas y se considera excelente que esa ayuda venga de parte de la institución. 

4. ¿Cree usted que el uso de un sitio web en la asignatura de Lengua y 

Literatura, haría más interesantes sus contenidos? 

Lo considero excelente, por los chicos que hoy por hoy están muy conectados 

con la tecnología, serviría de ayuda en mi clase contribuyendo a motivarlos a 

explorar los conocimientos que posea el sitio web. 

5.- ¿Estaría dispuesto en implantar y utilizar un sitio web infográfico en el 

aprendizaje de la asignatura que imparte? 

Si, por supuesto siempre y cuando la institución también sea participe de este 

proyecto colaborando en dotar bien los laboratorios y ofreciendo las herramientas 

necesarias para impulsar esta atractiva idea y poder acceder sin ningún problema 

al sitio web. 
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Interpretación de resultados  

A partir de los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los estudiantes, 

los estudiantes afirman que el docente no utiliza infografías, misma que es una 

herramienta novedosa e innovadora para desarrollar la asignatura de Lengua y 

Literatura debido a que la mayoría de los estudiantes expresan que si se explican 

los temas mediante gráficos pueden ser entendidos fácilmente. Se observa que a la 

mayoría de encuestados les gustaría que el docente utilice nuevas herramientas, 

teniendo en cuenta que los recursos tecnológicos actualmente forman parte 

fundamental en la educación y a través de estos se logra motivar a los estudiantes. 

También se constató que gran parte de los estudiantes no utilizan esquemas a la 

hora de estudiar.  

Es sumamente importante que conozcan y apliquen los esquemas ya que 

permite organizar la información, presentando lo necesario. No todos los 

estudiantes participan en el desarrollo de la clase lo cual es un obstáculo para que 

adquieran los nuevos conocimientos, se evidencia que los recursos utilizados por 

el docente no los estimulan a participar de manera activa. La mayoría de los 

estudiantes les gustaría construir su conocimiento de manera significativa ya que 

se les dificulta crear sus propios conceptos a partir de lo que el docente explica en 

clase, es por esto que la totalidad de los encuestados están totalmente de acuerdo 

en asistir a un laboratorio de computación para trabajar la asignatura de Lengua y 

Literatura mediante un sitio web que sea interactivo y dinámico. 

En los datos obtenidos de la entrevista realizada a la rectora de la institución 

educativa se dio a conocer la importancia que es que los docentes utilicen recursos 
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tecnológicos en el bienestar de los estudiantes. El sitio web va servir de ayuda 

para la motivación del aprendizaje para los estudiantes.  

En los resultados obtenidos los docentes manifestaron que se debe incorporar 

en las aulas de clases recursos tecnológicos, por ejemplo, incorporar sitios webs 

interactivos y plataformas virtuales de aprendizaje que aportarían al proceso de 

enseñanza, ya que la interactividad y la dinámica es un arte que desarrollan las 

habilidades y destrezas. 

 

3.9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES DE LAS TÉCNICAS DE 

LA INVESTIGACIÓN 

Conclusiones 

 Los educandos se sienten interesados y motivados a aprender mediante el 

uso de recursos innovadores informáticos y de diseño infográfico los cuales están 

acorde a sus gustos y necesidades. Los discentes están conscientes de lo necesario 

que es el conocimiento y práctica de valores para su óptimo desenvolvimiento en 

su vida personal como en su desempeño escolar. 

 Los docentes han hecho mínimo uso de materiales infográficos para 

impartir sus clases lo que ha permitido desperdiciar un método de enseñanza muy 

poderoso para llegar a captar la atención de los educandos.  

 Con este producto multimedia educativo se procura mejorar el proceso de 

enseñanza aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa, en este caso 

donde se realizarán a través de dinámicas, juegos, audios, gráficos animados para 

así poder obtener buenos resultados en el aula y llamar la atención de los 

estudiantes en cada clase. 



 

 

74 

 

Recomendaciones 

Se establece las siguientes recomendaciones:  

 Actualizar los procesos educativos tradicionales por los actuales con la 

utilización de las tecnologías de la información y comunicación mediante recursos 

didácticos tecnológicos donde tanto el docente como el estudiante interactúen 

siendo apoyo pedagógico en el proceso educativo, logrando que este aprendizaje 

sea más interactiva y colaborativo, permitiendo mejorar el rendimiento académico 

y el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

 Capacitar a los docentes en el uso de material infográfico como método de 

enseñanza a sus discentes. Implementar un software educativo con talleres 

interactivos para motivar el aprendizaje significativo de los estudiantes en el 

aprendizaje y práctica de valores en su vida. 

 Es necesario utilizar nuevas estrategias metodológicas en las clases, para 

que los educandos se interesen por el contenido de la asignatura que se está 

exponiendo. Se propone a las autoridades de la unidad educativa, exponer charlas 

y talleres sobre la implementación recursos tecnológicos como sitios webs y 

plataformas para mejorar el aprendizaje significativo. 
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CAPÍTULO IV 

LA PROPUESTA 

4.1. Título 

“Diseño un sitio web”  

 

4.2. Justificación 

La siguiente propuesta tiene una gran relevancia dado que los adolescentes 

muestran gran interés en dispositivos tecnológicos tales como las computadoras, 

teléfonos móviles, el internet, aplicaciones y todo lo relacionado con la 

tecnología, estas son razones de peso para la implementación de un material 

didáctico basado en infografía y utilizarlo a través de un sitio web en la formación 

de los estudiantes. 

Es necesario que a los alumnos se les ofrezca una disciplina diferente 

enmarcada a su modo actual que vaya de la mano con lo moderno y sirva también 

para su aprendizaje y que estas herramientas contengan a la vez una forma de 

enseñar tanto dinámica como motivadora, y cambiar la forma rutinaria de 

aprender y lograr que mejoren su nivel de conocimiento, llevando al estudiante a 

dinamizar sus clases con entretenimiento y saber. 

El sitio web cuenta con botones y animaciones atractivas, permitiendo en el 

estudiante una forma de interactuar poniéndolo no solo como observador, sino que 

se le dará oportunidad de interrelación con su propio conocimiento y mejorando 

con su proceso de enseñanza pasando de lo teórico a lo práctico. 
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Mediante un software educativo en el cual se presentará la información, 

resultará de una forma fuera de lo habitual y causará una gran atracción que en 

consecuencia los estudiantes indagarán por saber más.  

La presente propuesta contribuye también en el desarrollo pedagógico que 

imparten los docentes para el aprendizaje de los jóvenes, es importante que 

incluyan en la enseñanza un material didáctico y multimedia, logrando un avance 

en el desarrollo de sus clases. 

4.3. Objetivos de la Propuesta 

Objetivo General 

Diseñar un sitio web basado en recursos infográficos para el desarrollo del 

aprendizaje significativo a través de la implementación de herramientas digitales 

dirigido a estudiantes de Lengua y Literatura de Décimo Año de Educación 

General Básica. 

Objetivos Específicos 

 Determinar los recursos tecnológicos tangibles e intangibles pertinentes 

para la implementación del sitio web. 

 Programar una estructura de software que permita un manejo práctico y 

accesible para el aprendizaje. 

 Seleccionar los contenidos curriculares pertinentes al nivel de aprendizaje 

de los estudiantes. 

4.4. Aspectos Teóricos     

 Las infografías educativas han revolucionado los nuevos métodos que se dan 

en la enseñanza, uniendo la educación con la tecnología. Hoy en día la utilización 
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de nuevas herramientas tecnológicas ha sido de gran avance en la información que 

se da en la educación, que muy bien la podríamos denominar como una 

renovación pedagógica, que busca desarrollarse en muchos aspectos, que fomente 

un aprendizaje significativo. 

Aspecto Pedagógico 

La importancia de los softwares educativos, han sido de gran utilidad para 

fomentar el aprendizaje de los estudiantes, las TIC´S benefician a toda la 

comunidad educativa aportando con interacción a las clases y permitir un buen 

desarrollo de las competencias en el aula. 

Para el docente es un recurso de mucha ayuda para mejorar y lograr el interés y 

participación de sus educandos, también enriquece en la calidad del proceso 

enseñanza-aprendizaje. El sitio web permite que el estudiante sea autor de su 

propio conocimiento favoreciendo en la compresión de la información. 

Aspecto Psicológico 

La incorporación de un sitio web con infografías ayudará a que los estudiantes 

generen una motivación para alcanzar un aprendizaje deseado, a pesar de que la 

informática educativa y psicología son conceptos totalmente aislados al 

combinarse estos dos términos conlleva a que lo atractivo del programa y la 

armonía de sus elementos alimenten la estimulación necesaria de aprender de los 

jóvenes. 
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Aspecto Tecnológico 

En la actualidad la tecnología está considerada como una herramienta 

trascendental en el ámbito educativo, permitiendo tanto a los docentes como 

alumnos integrar nuevos conocimientos de manera interactiva, con la finalidad de 

mejorar el sistema educativo. 

Aspecto Legal 

La presente propuesta tiene una base legal que respalda el proceso para realizar 

dicho proyecto, ejecutando las normativas correspondientes se da paso una 

educación de calidad y de excelencia, de esta forma se sigue una línea clara para 

la implementación de un sitio web. El Artículo 347 de la Constitución de la 

República, en el numeral ocho establece “Será responsabilidad del Estado: 

Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el proceso 

educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o 

sociales”. Consecutivo a esto podemos decir que tenemos una base legal para 

mejorar los aprendizajes de los estudiantes y que estos a las ves sean un referente 

de conocimiento.  

4.4 Factibilidad de su Aplicación 

a) Factibilidad Técnica 

La propuesta tiene una factibilidad técnica ya que cuenta con todos los equipos 

y herramientas que ayudaran para la implementación del sitio web, se pudo 

comprobar que tienen en buen estado los equipos de cómputo para poder realizar 

una correcta instalación del software educativo que se entregará.  
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Además, el personal a cargo ha demostrado su agrado y colaboración para que 

se pueda efectuar esta herramienta tecnológica en el progreso del aprendizaje de 

los estudiantes de décimo año en la asignatura de Lengua y Literatura. Para esto 

se utilizaron los siguientes recursos tecnológicos: 

 Una laptop 

 Proyector 

 Internet 

 Impresora 

 Programas, Software 

 

b) Factibilidad Financiera 

La factibilidad financiera resulta muy favorable para la institución porque el 

autor de este proyecto cubre con los gastos necesarios para la realización del 

software y dirigir su modelo hacia el éxito de los estudiantes en el aprendizaje 

significativo. Previo a todo se considera el costo, y las medidas económicas que se 

ajusten al autor de la propuesta, así ha resultado beneficioso utilizar herramientas 

y recursos del internet que han hecho aminorar costos, mediante esta autogestión 

económica se ha dado marcha el proyecto para el beneficio de la unidad 

educativa, maestros y estudiantes. Se detalla a continuación el presupuesto:  

Tabla 24  

Presupuesto 

 

 

 

 

 

MATERIALES VALOR 

Equipos, software y servicio técnicos $ 100,00 

Movilización $   40,00 

Materiales y Suministros $   35,00 

Materiales Bibliográficos y fotocopias $   35,00 

Varios e imprevistos $   30,00 

TOTAL $ 240,00 
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c) Factibilidad Humana 

El presente proyecto cuenta con el aval de los miembros responsables de la 

educación de los jóvenes, como lo son: la rectora del plantel, los directivos, 

maestros y los principales involucrados los estudiantes, con lo cual se pone en 

movimiento la implementación de la propuesta, ellos han considerado que el 

proyecto tiene mucha importancia y han dado paso a que se pueda incluir esta 

nueva herramienta para mejorar el aprendizaje de las clases impartidas.  

 

4.5. Descripción de la Propuesta 

El factor aprendizaje y la poca motivación hacia las clases que no generan una 

participación constante en los estudiantes nos da para innovar las clases que se 

dan de forma rutinaria, incluyendo la interacción mediante los recursos 

tecnológicos se logra un mejor entendimiento y se refuerza un aprendizaje 

significativo. 

Observando la materia impartida se pudo constatar que realmente faltaba un 

acompañamiento del aprendizaje rutinario es por eso que un recurso con 

tecnología beneficia a toda la institución. Este apoyo didáctico que sirve a los 

docentes y alumnos creando una atmósfera de dinamismo y entusiasmo para 

poder dar y recibir las clases.  

Para realizar el sitio web elegimos el libro de Lengua y Literatura de los 

estudiantes de Décimo Año de Educación General Básica, nos enfocamos en sus 4 

unidades seleccionando la parte literaria de las unidades, donde en sus unidades 
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tenemos temas enfocados al teatro y al cuento, de gran utilidad para realizar 

infografías creativas que aporten al buen aprendizaje del estudiante. 

En la realización de esta propuesta contamos con programas de diseño gráfico 

muy útiles para hacer que el sitio sea interactivo y llene de interés al alumno. De 

esta manera el sitio cuenta con imágenes que al dar clic aparecerá información 

relevante, botones, videos y actividades. En la forma en que se desarrolló y el uso 

que se le dio a cada programa se detalla a continuación: 

ADOBE ANIMATE CC.- Este programa se lo considera como la renovación 

de Adobe Flash, utiliza los lenguajes de código: Action Script y HTML5, ideal 

para realizar sitios web, en este espacio se manejó toda la estructura del sitio, 

desde los botones hasta las escenas llenas de movimientos, haciendo que las 

presentaciones multimedia tengas gran acogida por el observador. 

ADOBE PHOTOSHOP. - Es uno de los programas más usado de la casa de 

Adobe, domina muy bien el modificar las imágenes digitales, con esta 

herramienta se empleó para editar las imágenes que se usaban para los gráficos, 

botones y los diferentes fondos. 

ADODE ILLUSTRATOR. - Es un eficaz programa para la creación de gráficos 

vectoriales, estos pueden ser ampliados sin perder calidad de la misma es por esta 

razón que en este programa se realizaron las ilustraciones y demás componentes 

como íconos y bosquejos para el sitio web. 

Es significativo la ayuda audiovisual y las diferentes animaciones de los 

elementos de la propuesta, ya que al estudiante le va a llamar la atención los 

colores, las imágenes, el sonido y todo lo concerniente a la plataforma web. 
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Imagen N° 1 Introducción animada 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  

 

En la imagen se observa la presentación del proyecto con su respectivo botón 

de entrada que dan a las unidades del libro. Con una muestra de introducción 

animada  

Imagen N° 2 Presentación de la pantalla inicial 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  
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En la imagen que se presenta se puede observar los botones que dan a las 

variables como la infografía y el aprendizaje significativo, también acceso a las 

unidades que pertenecen al libro de lengua y literatura. 

Imagen N° 3 Variables 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  

En los gráficos que se observan están los conceptos de las variables, 

importantes para el desarrollo de esta propuesta.  Y al lado izquierdo se muestra 

mas información sobre las unidades. 

Imagen N° 4 Unidad 1 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  
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En la imagen se observa la unidad 1 del libro de lengua y literatura de 10mo 

año, donde al dar clic ofrece más información de los diferentes orígenes del teatro. 

Imagen N° 5 Unidad 2 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  

En esta siguiente imagen se observa la unidad 2 del libro de lengua y literatura 

de 10mo año, donde al dar clic ofrece más información de los diferentes Géneros 

del teatro. 

Imagen N° 6 Unidad 3 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  
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En esta siguiente imagen se observa la unidad 3 del libro de lengua y literatura 

de 10mo año, donde al dar clic ofrece más información del cuento ecuatoriano 

contemporáneo y datos informativos de la literatura. 

Imagen N° 7 Unidad 4 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Datos de la Investigación 

Elaborado por: Francisco Mosquera  

 

En la imagen actual se observa la unidad 4 del libro de lengua y literatura de 

10mo año, donde al dar clic ofrece más información del cuento latinoamericano 

contemporáneo, y sus principales autores influyentes. 
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VISITA Y ENCUESTA A LA UNIDAD EDUCATIVA 

 “MONSEÑOR LEÓNIDAS PROAÑO” 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Presentación de la propuesta con la Rectora de la Unidad Educativa 
Monseñor Leónidas Proaño 

 

 

Encuesta a docentes de la Institución 
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EXPLICACIÓN DE LA PROPUESTA Y ENCUESTA A LOS 

ESTUDIANTES  

 

 

 

 

 

 

 

 

Explicación del proyecto a implementarse en la Unidad Educativa 

Monseñor Leónidas Proaño 

 

Fotos con los estudiantes de décimo año de Educación General Básica 
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En la entrada Principal de la Unidad Educativa 

“Monseñor Leónidas Proaño” 
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA: INFORMÀTICA 

ENTREVISTA A EXPERTOS 

Target: Dirigido a la rectora del Colegio Fiscal Mixto “Monseñor Leónidas Proaño” de la 
ciudad de Guayaquil, período lectivo 2019 – 2020. 

Proyecto Investigación:  
La infografía en el aprendizaje significativo. Diseño de un sitio web.  
 

 

1. ¿Según su criterio de qué manera influyen los recursos visuales dentro del salón 
de clase?  

 

 

 
 

2. ¿Según su criterio aplicar nuevos métodos en las aulas de clase de su institución 
beneficiara el aprendizaje de los estudiantes? 
 

 

 

 

 
3. ¿La capacitación docente contribuye al desarrollo del aprendizaje significativo de 

los estudiantes?  
 

 

 

 
4. ¿Cuáles son las metodologías activas que imparten los docentes para mejorar el 

aprendizaje significativo?  

 

 

 

 
5. ¿Está de acuerdo con la implementación de un sitio web que sirva para mejorar el 

aprendizaje significativo de los estudiantes de lengua y literatura de décimo año?  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA: INFORMÀTICA 

ENTREVISTA A EXPERTOS 

Target: Dirigido a la docente del Colegio Fiscal Mixto “Monseñor Leónidas Proaño” de la 
ciudad de Guayaquil, período lectivo 2019 – 2020. 

Proyecto Investigación:  
La infografía en el aprendizaje significativo. Diseño de un sitio web.  
 

 

1. Comente ¿cómo los gráficos, imágenes son herramientas necesarias para un 
aprendizaje significativo? 

 

 

 
 

2. ¿Considera usted que hace uso de las técnicas y estrategias de carácter 
tecnológico para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje? 
 

 

 

 

 
3. ¿Considera usted que la Institución Educativa debería capacitarlos con nuevas 

técnicas para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje?  
 

 

 

 
4. ¿Cree usted que el uso de un sitio web en la asignatura de Lengua y Literatura, 

haría más interesantes sus contenidos? 

 

 

 

 

5. ¿Estaría dispuesto en implantar y utilizar un sitio web infográfico en el aprendizaje 
de la asignatura que imparte? 
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA: INFORMÁTICA 

ENCUESTA A ESTUDIANTES  

 

Target: Dirigida a los estudiantes del Colegio Fiscal Mixto “Monseñor Leónidas 
Proaño” de la ciudad de Guayaquil, período lectivo 2019 – 2020. 

Proyecto Investigación:  
La infografía en el aprendizaje significativo. Diseño de un sitio web.  
 
Instrucciones: Contestar de manera franca y sincera las preguntas. Coloque con 
una (x), la respuesta correcta según su opinión. 

CARACTERISTICA DE IDENTIFICACION 

1. Totalmente en desacuerdo 
2. En desacuerdo 
3. Indiferente 
4. De acuerdo 
5. Totalmente de acuerdo  

VARIABLE INDEPENDIENTE 1 2 3 4 5 

1. ¿Identifica y reconoce lo que son las infografías?                     

2. ¿Considera usted que la infografía se debe aplicar en la 
asignatura de Lengua y Literatura?     

     

3. ¿Dentro de la clase el docente utiliza herramientas 
infográficas en el aula? 

     

4. ¿Le gustaría que el docente utilice herramientas nuevas 
y diferentes para mejorar su enseñanza? 

     

VARIABLE DEPENDIENTE 

5. ¿Elaboras tu propio concepto a partir de lo que el 
maestro explica en clase? 

     

6. ¿Participas activamente durante el desarrollo de la 
clase? 

     

7. ¿Cree Ud. tener una buena base conceptual previa para 
adquirir nuevos conocimientos en la asignatura de 
Lengua y Literatura? 

     

8. ¿Le gustaría a usted construir su propio conocimiento de 
manera significativa? 

     

PROPUESTA 

9. ¿Está de acuerdo en asistir a un laboratorio de 
computación para trabajar en la asignatura de Lengua y 
Literatura? 

     

10. ¿Te gustaría utilizar un sitio web con infografías como 
recurso didáctico? 
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