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TEMA: Influencia de las técnicas ludicas en el desarrollo del pensamiento creativo en
el &mbito relacion logico matematico en niflos de cuatro afios de la Escuela de
Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “Zona 5 Distrito 09D13, Provincia Guayas,
Canton Palestina, Periodo lectivo 2015-2016.

AUTORAS: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

RESUMEN

La investigacion refleja la falta de aplicacion de técnicas de estudios en el desarrollo
del pensamiento creativo desde tiempos atras, en muchas instituciones educativas la
educacién se ha basado en procesos mecéanicos antes que el desarrollo del
pensamiento critico debido al desconocimiento, poca aplicacion y capacitacion a los
docentes. Es de vital importancia para los docentes y nifios conocer y aplicar  las
técnicas de estudios para que se innove el proceso de ensefianza aprendizaje, las
clases se vuelvan dindmicas y divertidas, llamen la atencién del educando y este
muestre un mayor interés al momento de impartir los conocimientos; desarrollen
estrategias adecuadas que coadyuven a mejorar el aprendizaje en los nifios de
educacion inicial, cuyo mejoramiento permite conocer sus potencialidades, creatividad
y desarrollo del pensamiento creativo, la correcta aplicacion de estas técnicas de
estudios debe de tener cumplir un papel importante dentro del proceso, contribuyendo
a la formacion del autoestima, el aumento de su competencia social, y el desarrollo de
su capacidad de solucionar problemas de la vida cotidiana. El trabajo se inscribe en la
modalidad de proyecto psico pedagdégico, cuyo enfoque es cualitativo, apoyado por un
trabajo de campo, bibliografico y documental. Para establecer esta falencia, se trabajo
en una poblacion estudiantii de la escuela de Educacién Bésica “Luis Alberto
Suastegui” del Cantdn Palestina, provincia del Guayas del durante el periodo lectivo:
2015 - 2016. Mediante la aplicacion de la encuesta se determind la necesidad
prioritaria de trabajar sobre este aspecto. Durante la investigacion se hace énfasis en
la influencia Psicopedagdgica que afectan el rendimiento académico, como directrices
del proyecto. Se realiz6 una propuesta que esta basada en una Guia Didactica que
con nuevos conocimientos que busquen beneficiar a la comunidad educativa,
afianzando eficazmente mejorar el rendimiento escolar de los nifios de educacion
inicial.

Desarrollo del pensamiento ensefianza aprendizaje pensamiento creativo
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ABSTRACT

The research reflects the lack of application of research techniques in the
development of creative thinking since time ago, in many educational
institutions education has been based on mechanical processes before the
development of critical thinking due to ignorance, poor implementation and
training to teachers. It is vital for teachers and children know and apply the
study techniques for the teaching-learning process is innovate, classes become
dynamic and fun, call learners' attention and this shows more interest when
imparting knowledge; develop appropriate strategies to help improve learning in
children from early education, the improvement of which can meet their
potential, creativity and development of creative thinking, the correct application
of these techniques must have studies play an important role in the process,
contributing to the formation of self-esteem, increased social competence and
develop their ability to solve problems of daily life. The work is part of the mode
of psycho educational project whose approach is qualitative, supported by field
work, bibliographic and documentary. To set this flaw, we worked on a student
population of Basic Education School "Luis Alberto Suastegui” Palestinian
Canton Province of Guayas of during the school period: 2015 - 2016. By
applying the survey the priority need was determined to work on this aspect.
During the investigation emphasis on Psychology influence affecting academic
performance, such as project guidelines it is made. a proposal that is based on
an educational guide was made to seek new knowledge to benefit the
educational community, strengthening effectively improve school performance
of children in early childhood education.

Thought Development Teaching Learning Creative Think



INTRODUCCION

El presente proyecto educativo pretende solucionar el problema
presentado en la Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui”
Zona 5, Distrito 09D13, Circuito CO05, Provincia del Guayas, Parroquia
Palestina, Canton Palestina, Influencia de las técnicas ludicas en el
desarrollo en el pensamiento creativo en el ambito de relaciones l6gico
matematico. Disefio de una guia did4ctica de estrategias metodoldgicas

[Udicas.

La presente investigacion servira para fortalecer que directivos y
docentes conozcan la forma apropiada de motivar e incentivar a los nifios
a la participacion activa y participativa, desarrollando las habilidades,
destrezas y sus potencialidades en las clases impartidas en educacion
inicial, esta compuesta de cuatro capitulos donde se dara a conocer
cada uno de los seguimientos y parametros en el transcurso de la
investigacién, la importancia que tiene la Influencia de las técnicas ludicas
en el desarrollo en el pensamiento creativo. Disefio de una guia didactica
de estrategias metodoldgicas ludicas, servirA de apoyo a mucho a
directivos, docentes y nifilos para innovar el proceso de ensefanza

aprendizaje y lograr un aprendizaje significativo.

En el capitulo I: Resume todo el referente al problema Influencia de las
técnicas ludicas en el desarrollo en el pensamiento creativo. Disefio de
una guia didactica de estrategias metodologicas de Escuela de
Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui” Zona 5, Distrito 09D13,
Provincia del Guayas, Parroquia Palestina, Cantén Palestina durante el

periodo lectivo: 2015 - 2016 debido a la problematica que se presenta



en la Institucion, en esta parte de proyecto se plantea el problema, su
situacién actual, se lo evalla, se plantea los objetivos se lo justifica y se
mencionan sus beneficiarios los cuales obtendran al término de la

propuesta de este proyecto.

En el capitulo Il: El marco tedrico recopila toda la informacion
cientifica y bibliografica del tema; la misma que se fundamentan en la
epistemologia, las corrientes de orden filoséficas, pedagdgicas,
sociologicas, psicologicas, tecnolégico y legal, finalizando con la

recopilacion de los términos relevantes del problema en estudio.

Para lo cual los docentes no deben basarse en la ensefianza—
aprendizaje tradicional, en donde los nifios se limitan a aprenderlo que
el docente les explica en clase. Esta debe ser una ensefianza activa,
participativa, motivadora, dinamica, formativa, en donde el estudiante
debe ser participativo y critico en la Influencia de las técnicas Iludicas en
el desarrollo en el pensamiento creativo. Escuela de Educacion Basica
“Luis Alberto Suastegui” Zona 5, Distrito 09D13, Provincia del Guayas,
Parroquia Palestina, Canton Palestina de con la utilizacion de una guia
didacticas, para que lo pueda aplicar tanto en el presente como en el
futuro de esta manera lograr una ensefianza aprendizaje duradero e
integral y mejorar las condiciones antes, durante y después del proceso

de ensefianza aprendizaje.

Establecido en los antecedentes de estudio, las fundamentaciones
gue sostienen sus razones propias, y sus términos relevantes, en esta
parte del capitulo se daran las pautas necesarias para entender los
beneficios de las técnicas ludicas y la manera adecuada de realizar la
misma ya que el trabajo se enfoca en el desarrollo del pensamiento

creativo, con estas fundamentaciones se trasladard& a un mundo que



muchos desconocen y que ahora se hace posible llevarlo a sus manos,
para guiarlos al desarrollo del desempefio escolar.

En el capitulo Ill: Resultados de discusion, la metodologia, el
meétodo, el camino para alcanzar un fin determinado, el cual debe ser
sistematico y objetivo. EI método util para investigacion aplicada sigue el
método inductivo, deductivo. Esta encaminado al cambio de la verdad por
la teoria de las decisiones, uniendo la teoria y la practica. Sigue un
proceso dinamico de planificacion, accion, observacion, reflexion vy
evaluacion que nace por la discrepancia entre lo que se ve, se siente, se
vive y lo que se desea cambiar en educacién.el ANALISIS E
INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS: se basa en los Obtenidos de
encuestas y entrevistas a padres de familia, maestros, luego se realiz6 el
analisis de los diferentes aspectos investigados, los mismos que se
representan con el respectivo grafico y andlisis de cada uno de ellos.
Al finalizar este capitulo se observaré la discusion de los resultados.

Para que el cambio se produzca es necesario que desde el inicio
de la investigacion participen todos los involucrados en el problema como
son profesores, padres, madres de familia, conteniendo el tipo de
investigaciébn usado, en esta parte del proyecto se seleccionan los
instrumentos y técnicas de investigacion donde se elabora una encuesta
de 10 preguntas sobre el tema mismo que fue tomado a directivos,
docentes vy, los resultados fueron analizados, tabulados y diagnosticados
de forma estadisticos, lo que sirvio para extraer las Conclusiones y
Recomendaciones del proyecto.Que se dan como observacién para

mejorar el desarrollo emocional de los nifios.

En el capitulo IV: La Propuesta donde se buscara la solucion al

problema consistente en la Elaboracion de un Manual de Dinamicas



para los nifios/as de educacion inicial de la Escuela de Educacion Béasica

“Luis Alberto Suastegui’.

La guia didactica ha llegado a ser uno de los pilares basicos para
impartir los conocimientos en educacion inicial obteniendo resultados
significativos, las posibilidades educativas del disefio y aplicacion del
manual de dinamicas para mejorar su conocimiento y el rendimiento

escolar.



Capitulo |

EL PROBLEMA

Contexto de la investigacion

La Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui”, aparece
registrada desde el afio 1.984- 1.985 constando en los cuadros
estadisticos, siendo deber de esta institucion velar porque se extienda la
educacién como consecuencia del espiritu de servicio social y amor a la

nifiez en el espacio educativo.

A nivel internacional se habla de la situacion critica que vive el
sistema Educativo, en Venezuela se destinan pocos recursos para la
Educacion y de la distorsion de los valores implicitos al proceso
educativo, esta serie de factores basicos del nivel inicial afectan los
procesos, es importante que tanto los docentes como el representante
entiendan, que las técnicas ludicas es una herramienta para trabajar con

los nifios y nifias y mejoren el desarrollo del pensamiento creativo.

En el Ecuador un gran porcentaje de nifios y nifias salen del inicial
sin fundamentos del desarrollo de destrezas va méas alla del inicial, se
relaciona con procesos que se realizan dentro del campo intelectual,
humanos y sociales, como comprende la técnicas ludica que no se ha
tomado en cuenta en la institucion por lo que la investigacion es

necesaria, para poder llegar a desarrollar el pensamiento creativo.

La Institucion Educativa se encuentra ubicada en el centro del

Canton Palestina via a Balzar, fue creada en 1983, para que se eduquen



los nifios y niflas en el plantel y tiene la fase de inicial | y Il hasta el
Séptimo Grado de Educacion General Béasica donde los docentes no
trabajan con técnicas para desarrollar el pensamiento creativo en los

nifios y nifas, y los procesos educativos no avanzan.

La poca utilizacion de las técnicas ludicas por parte de los docentes
esta incitando que los nifios y nifias no desarrollen sus potencialidades,
no realicen ejercicios para su buen desarrollo fisico e intelectual que en el
proceso de inter aprendizaje esta presente con la escasa creatividad en

los nifios y nifias.

El escaso interés por el desarrollo del pensamiento creativo en las
que se plantea el uso de las técnicas ludicas como elemento
transformador de los procesos de percepciébn del conocimiento, esto
individualmente retrasa el proceso educativo que se deberia mas
potencializarlo por cuanto en estas edades se debe desarrollar la mayor

cantidad de destrezas.

El proyecto de limitadamente se podra llevar acabo en base a las
investigaciones que se vienen realizando, en la institucion educativa Luis
Alberto Suastegui que cuenta con una poblacion de 200 estudiantes y que
tienen poco interés en estudiar, participar dentro de la hora de clases, en
donde el maestro tiene que ver de qué forma se puede ayudar para

mejorar el rendimiento académico.

Este presente proyecto tiene una gran relevancia para la
institucion los educadores y educando, se beneficiara los aprendizajes por

cuanto se solucionara el problema que es la falta de habilidad en el



desarrollo del pensamiento creativo y de esta manera va a permitir mejor

los procesos de aprendizaje

Se resolvera el problema de tipo social y educativo como lo es el
bajo desarrollo del pensamiento creativo en los nifilos el mismo que
solucionara con una propuesta de una guia didactica con enfoque de
destrezas que serd redactada en forma precisa para ponerla en practica
en el desarrollo del proceso de aprendizaje.

Lo que pretende esta investigacion es contribuir a que la educacion
inicial sea reconocida en casi todo el mundo sea una educacion recibir
oportuna y pertinente para los nifios como se sabe la educacién es un
derecho que el nifio y la nifia debe recibir por ello en el cédigo de la nifiez
y adolescencia vigente desde el 3 de julio del 2003 fue elaborado con el
fin de promover la formacion de nifios y niflas autbnomos capaces de

resolver problemas en forma creativa.

El trabajo de investigacion es original porque aborda una nueva
problematica en el contexto educativo el cual propone nuevos esquemas
y estrategias para una concreta aplicacion de la ensefianza de las
técnicas ludicas la cual lleva a la construccion de un enfoque dirigido al

desarrollo del pensamiento creativo.

Problema de Investigacién: Situacién de conflicto y hecho cientifico

Bajo desarrollo del pensamiento creativo en el ambito relacion logico

matematico con nifios y nifias de 4 afios de edad en la Escuela de



Educacién Bésica Luis Alberto Suastegui zona 5 distrito 09D13 Cantdn
palestina provincia del guayas periodo 2015-2016.

El problema radica que el docente ha olvidado que el juego es una
herramienta basica para el desarrollo de la inteligencia y la socializacion
del nifio, el maestro debe las técnicas ludicas para mejorar en aprendizaje
de matematicas que incida de manera segura en el proceso escolar de
apropiacion de conocimientos identificando causas que imposibilitan
excelentes resultados tanto a la hora de orientar por parte del docente
como al momento de apropiar nuevos conocimientos por parte del

educando.

Se planted la implementacion de estrategias metodoldgicas basadas en
el elemento ladico y en el juego, partiendo situaciones problematicas que
permitan desarrollar la capacidad de desarrollar el pensamiento creativo,
el juego en una clase de matemética produce satisfaccion y diversion al
mismo tiempo que requiere de esfuerzo, rigor, atencién retentiva como
algunos juegos se han convertido en herramientas de aprendizaje para

aprender la matematica.



CAUSAS
Desconocimiento de estrategias metodoldgicas por parte de los maestros.
Escasa utilizacion de las técnicas ludicas en el aula.

Escaso rincones creativos para el desarrollo de las actividades de los
estudiantes.

Falta de actualizacion en los docentes para mejorar el ambiente escolar.

Inexperiencia en el &mbito creativo en la Institucion Educativa.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera influye las técnicas ludica en el desarrollo creativo en el
ambito relacidén légico matematico en nifios de 4 afios de la Escuela de
Educacion Basica Luis Alberto Suastegui zona 5 distrito 09D13 provincia
del guayas canton palestina provincia del guayas parroquia palestina
periodo 2015-20167

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

Objetivo general

Examinar la influencia de las técnicas ludicas en el desarrollo del
pensamiento creativo mediante un estudio bibliografico analisis
estadistico y de campo para diseflar una guia didactica con enfoque de

destrezas.



Objetivo especifico

Definir la influencia de las técnicas ludicas mediante un estudio
bibliografico andlisis estadistico y encuestas a docentes y padres
de familia entrevistas a padre.

Identificar el desarrollo del pensamiento creativo mediante
encuetas a docente padres de familia andlisis estadistico,

entrevista a experto

Seleccionar los aspectos mas importantes de la investigacion, para
disefiar una guia didactica con enfoque de destrezas a partir de los
datos obtenidos.

INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

¢, Como se define a las técnicas ludicas?

¢, Quiénes son los aportadores de las técnicas ludicas?

¢,Cudles son las metodologias ladicas en el desarrollo del
pensamiento creativo ?

¢Mediante la aplicacion de actividades ludicas como el juego los

nifos se desempefian de mejor manera en el aula de clases?

¢El desarrollo creativo desde cuando se aplica en el ambito

educativo?

¢Influye la calidad del desarrollo creativo en el proceso de

aprendizaje?
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¢Existen posibles alternativas de solucion a este problema

mediante la calidad del desarrollo creativo?

¢ El uso del aprendizaje significativo que utilice el docente permitir4
al estudiante a elaborar por si mismo conocimiento para aplicarlos

en el medio social?

¢El disefio de una guia con enfoque de estrategia metodoldgica

lidica ayuda en el desarrollo del pensamiento creativo ?

¢De qué manera favorece el disefio de una guia con enfoque

metodoldgica como una fuente de informacion para los docentes?

JUSTIFICACION

Este trabajo investigativo es muy importante por cuanto se pretende
demostrar la influencia de la actividad lddica como estrategia
metodolégica dentro del desarrollo de pensamiento creativo de la
misma manera establecer modelos que ayude a mejorar la utilizacion
de los juegos didacticos como un medio eficaz en el desarrollo del
aprendizaje.

Con la implementacion de técnicas ludicas y con la aplicacién de
nuevas destrezas de ensefianza, que faciliten la labor del docente, se
va a despertar el interés de los niflos para que capten y aprendan a
desarrollar el pensamiento creativo y sean capaces de razonar y
pensar y alcancen el nivel de aptitudes necesarias que exige el

sistema educativo actual.

11



El desarrollo del pensamiento creativo es una necesidad universal
en la Educacion, primordial en todos los afios de Educacion General
Bésica y en todas las areas de aprendizaje que es la base donde se
sustenta el desarrollo de una persona, ya que es un proceso evolutivo
de transformacion le permite al nifio ir desarrollando habilidades y
destrezas, por medio de adquisicion de experiencias.

Las dificultades que interfieren para lograr el desarrollo de
habilidades y destrezas en el desarrollo del pensamiento creativo,
puede deberse a factores contextuales, situacién familiar, el ambito
escolar, afectivo y social, alteraciones del desarrollo neuroldgico; la
nueva reforma curricular exige a todas las instituciones educativas que
en su perfil de salida de los niflos sean seres humanos capaces de
resolver problemas a través de la creatividad y el razonamiento de

pensamiento creativo.

Por lo tanto es conveniente y beneficioso, porque a través de las
técnicas ladicas los nifios y nifias van a tener un lazo de igualdad en
el momento de trabajar con actividades ludicas, que lo haran
sentirse capaz de aprender nuevos conocimientos y acrecentar su
nivel cognitivo en el area de lengua vy literatura para mejorar su

rendimiento académico.

Es pertinente y oportuno, porque ayuda a mantener orientado y
encaminado a los niflos y nifias en el acto del proceso educativo
fortaleciendo y logrando un buen desarrollo creativo para de esta
manera poder obtener un buen rendimiento académico.
Cumpliéndose los lineamientos trazados por el Ministerio de
Educacion y asi lograr mejorar el nivel intelectual de los estudiantes

de la Escuela de Educacion Bésica “Luis Alberto Suastegui’.
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El alcance practico de este trabajo de investigacion, se debe a los
resultados obtenidos en la aplicacion de la encuesta permitiendo a los
docentes de esta institucion conocer las dificultades de los
investigados y disefiar estrategias metodolégicas como son las
técnicas ladicas que influyen muchisimo en el proceso de aprendizaje
Porque son herramientas favorables para los educadores para
conseguir sus objetivos, de hecho pocos recursos didacticos pueden

igualar la eficacia educativa.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

ANTECEDENTE INVESTIGATIVO

Para realizar la investigacién del proyecto se inicié por diagnosticar la
realidad en la escuela de educacién basica “Luis Alberto Suastegui” del
Canton Palestina, debido a que su comunidad educativa esta interesada
en fomentar un cambio en la calidad educativa con la incorporacion de
técnicas ludicas para mejorar el desarrollo del pensamiento creativo en
sus estudiantes propendiendo a conseguir la correspondiente calidad

educativa en el ambito l6gico matematico.

(Padron, 2006)

Segun Padrén consiste en el disefio de sistemas abstractos que
reproduzcan la realidad en el modo como ésta se generay
comporta. Este enfoque supone el uso de la teoria existente en el
campo de estudio y analisis de constructos tedricos para explica la
situacion en estudio. (P.28)

En este trabajo se formulan proposiciones explicativas producto del
analisis logico para aproximarse a la explicacion de la investigacion
individual como procesos matematicos, ubicando asi el estudio en el
denominado racionalismo moderado. En esta investigacibn no se
considera la repeticibn de los hechos empiricos, lo que se hizo fue
construir  isomorfismos alrededor de las estructuras abstracta

representada por la investigacion individual.
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BASES TEORICAS

Entorno a las técnicas Ludicas

Las actividades ludicas son una dimension del desarrollo humano
que fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la
conformacién de la personalidad, es decir encierra una gama de
actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el
conocimiento.

(Jiménez, 2002)

“Ludica es tan amplio como complejo, pues se refiere a la
necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humanos una serie de
emociones orientadas hacia el entretenimiento, la
diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir,
gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente
generadora de emociones”.(Pag. 25.)

La ludica fomenta el desarrollo psicosocial, la conformaciéon de la
personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de
saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde interactian
el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento.

En el intelectual cognitivo se fomentan la observacion, la atencion,
las capacidades ldgicas, la fantasia, la imaginacién, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos, el
potencial creador.

En el volitivo conductual se desarrollan el espiritu critico y
autocritico, la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto, la
perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la puntualidad,
la sistematicidad, la regularidad, el compafierismo, la cooperacion, la
lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la emulacion fraternal.

En el afectivo motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el

gusto por la actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y
recibir ayuda.
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Como se puede observar el juego es en si mismo una via para
estimular y fomentarla creatividad, si en este contexto se introduce
ademas los elementos técnicos constructivos para la elaboracion de los
juegos, la asimilacion de los conocimientos técnicos y la satisfaccion por
los resultados, se enriguece la capacidad técnico creadora del individuo.

Técnicas ludicas

La educacién segun los hechos historicos delas sociedades
mundiales, siempre se ha caracterizado por la ensefianza memoristica, no
se han aplicado estrategias dinAmicas que preparen los intereses
infantiles de los nifios en las escuela, en los momentos actuales los
docentes tienen en la obligacion de hacer que la ensefianza sea
desarrollada mediante el uso de los juegos o estrategias dinamicas
mediante la ensefianza aprendizaje.

El juego es una palanca de aprendizaje y sobre ello sefiala
siempre se ha conseguido transformar el juego, la iniciacion
a la lectura al célculo matematico y a la ortografia se ha
visto a los nifios y nifias aficionarse por estas ocupaciones
gue ordinariamente se prestan como desagradable (Piaget
1981).

El juego en la educacion infantil juega un rol determinante en los
procesos evolutivos e intelectuales como medio para expresar Ssus
pensamientos a través de actividades que desarrollar la creatividad.

(Wogt, 2000) “El nifio puede expresar en el juego su afan de actividad,
su curiosidad, su deseo de crear, su necesidad de ser aceptado y
protegido de unién de comunidad la convivencia ¢
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El juego fomenta el desarrollo de los nifios la conformacion de la
personalidad evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion
de saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde
interactia el placer la creatividad y el conocimiento.

Un espacio ladico es un ambiente de libertad creativa, que favorece la
expresion de quien  participa en tal espacio, donde a través de
actividades multiples, en los nifios como en el adulto que lo acompafie y
se diviertan en forma espontanea, al tiempo que se descubran como
persona.

El ambiente ladico es un ambiente de aprendizaje donde el nifio
desarrolla sus habilidades creando experimentando e imitando a ser
grandes el nifio puede realizar algun juego en especifico con ayuda del
adulto para que se haga més divertido y dinamico el espacio donde se
encuentra jugando.

Las técnicas lidicas en el entorno educativo

Debe sefialarse que la integracion y adaptacion del nifio y nifia a la
escuela especificamente al Inicial depende en gran medida del grado de
empatia que el docente pueda transmitir desde el mismo momento que
recibe al educando, separado por primera vez del seno familiar, para
enfrentar la experiencia de la vida escolar, esa relacion entre docente-
alumno que se establece en el nivel Inicial esta obviamente marcada por
las actividades que programa el educador para ganar la atencion del nifio.

Rajadell (2001)

“‘Comenta que el juego entendido como actividad humana,
potencia el desarrollo de las habilidades superan fronteras
de edad de nivel social cultural etnia y capacidad mental
facilitan también el desarrollo de principios didacticos
como la creatividad basicamente”.

Significa que el juego ofrece las posibilidades de vivir descubrir
imaginar y comunicar, asi como un espacio saludable terapéutica para los
nifnos.
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Vygotsky (2006)

“Con respecto al juego se mueven en el terreno del significado y
en el de la interioridad, De esta forma el pensamiento esta
separado de los objetos y de las acciones q los nifios hacen frente
a los juegos imaginarios, los cuales surgen a partir de las ideas
mas que de las cosas una caja es una nave espacial una sombra
un monstruo un palo es un caballo. (Pag.23)

Es preciso abordar el mundo mégico del nifio para poder potenciar dentro
de la l6gica combinatoria y transformativa que nos permiten vivir en el
mundo de la fantasia y la imaginacion que son ideales para la libertad y
la creatividad.

Desarrollo del pensamiento creativo

Definiciones en torno al desarrollo del pensamiento creativo

Gonzalez (2005), en 1990, bajo los auspicios de la Asociacion
Norteamericana de Filosofia, se completé y se public6 una declaracién
bajo el titulo "Critical Thinking: A Statement of Expert Consensus for
Purposes of Educational Assessement and Instruction”, declaracién que
contenia las habilidades intelectuales asi como las caracteristicas
personales necesarias para pensar criticamente. Segun esta declaracion,
se llegd a un consenso que, ademas de habilidades intelectuales, debe
existir una disposicion general a pensar criticamente. Tener esta
disposicion general a pensar criticamente es tan importante, o de pronto

mas importante, que poseer las habilidades intelectuales necesarias.
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(Paul, 2007)

El desarrollo del pensamiento creativo es el proceso
intelectualmente disciplinado de activar y habilmente conceptualizar,
aplicar, analizar, sintetizar o evaluar informacion recopilada o
generada por observacion, experiencia, reflexion, razonamiento o
comunicacion, como una guia hacia la creencia y la accion.(Pag.35)

Se sefala en este acuerdo lo siguiente: El pensador creativo es
ideal es una persona que es habitualmente inquisitiva; bien informada;
gue confia en la razon; de mente abierta; flexible; justa cuando se trata de
evaluar; honesta cuando confronta sus sesgos personales; prudente al
emitir juicios; dispuesta a reconsiderar y si es necesario a retractarse;

clara con respecto a los problemas o las situaciones que se presenten.

Desarrolladores del pensamiento creativo

En principio, considero que la creatividad es otra de las cualidades
esenciales de la vida, de los seres vivos. Cifiéndonos a la creatividad
humana, parece claro que todas las personas son creativas en mayor o

menor medida, al igual que pasa con la inteligencia o la belleza.

Cuando el lenguaje utiliza este concepto como adjetivo se esta
refiriendo a una persona que presenta esta cualidad con especial
relevancia respecto al resto o al término medio de la poblacion.
jiSeguramente una persona poco creativa sea mucho mas creativa en

términos absolutos que un gato muy creativo!
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Para mi, lo que es la creatividad es un subconjunto de la
inteligencia, entendiendo ésta como conjunto de funciones relacionales
basicas o elementales, asociadas a un alto grado de fiabilidad; es decir,
un subconjunto del caso particular de la inteligencia condicional. En
sentido estricto, este Ultimo requisito es esencial para la inteligencia, si
las funciones cerebrales encargadas de efectuar las relaciones logicas
se equivocan a menudo no serian inteligencia, serian otra cosa que yo
denomino intuicibn o, si se equivocan casi siempre, ausencia de

inteligencia.

Dicho subconjunto estara formado por aquellas funciones que
facilitan la creacién, disefio, invencién, imaginacion, etc. de nuevos

conceptos o ideas.

La exigencia del requisito de alta fiabilidad para la creatividad
paradojica porqgue no parece que se pueda aplicar la
mismajustificaciénde"gravedaddelposibleerror'queheutilizadoalestablecer
loparala inteligencia.

Historia del desarrollo del pensamiento creativo.

Segun estudios se puede afirmar que la creatividad no sé  concibe
espontaneamente sino que existe un camino en la produccion creativa,
gue se puede analizar partir de las etapas del proceso creativo que se

describe a continuacion:
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Preparacién: Se identifica como el momento en que se esta revisando y
explorando las caracteristicas de los problemas existentes en su entorno.
Por lo general, se emplea la atencion para pensar sobre lo que quiere

intervenir.

Incubacion: Se genera todo un movimiento cognoscitivo en donde se
establecen relaciones de todo tipo entre los problemas seleccionados y
las posibles vias y estrategias de solucion. Se juega con las ideas desde
el momento en que la soluciébn convencional no cubre con las
expectativas del pensador creativo. Existe una aparente inactividad, pero
en realidad es una de las etapas mas laboriosas pues ejercita el
pensamiento creativo ya que se visualiza la solucién desde puntos

alternos a los convencionales.

lluminacion: Es el momento crucial de la creatividad, es lo que algunos
autores denominan la concepcién, en donde repentinamente se

contempla la solucién creativa.

Verificacion: Es la estructuracion final del proceso en donde se
pretende poner en accion la idea para ver si realmente cumple con el
objetivo para el cual fue concebida, es el parametro para confirmar si

realmente la idea creativa es efectiva o solo fue un ejercicio mental.
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El pensamiento creativo en el entorno educativo

Resulta complicado definir creatividad. Debido a que es un concepto
multidisciplinar de enorme complejidad, su definicion es tan compleja que
muchos optan por describirla no como un rasgo, sino como un conjunto
de “sintomas” interrelacionados, algunas consideraciones de Ila

creatividad que consideramos significativas son las siguientes:

Guilford (1950): “La personalidad creativa se define, pues, segun la
combinacion de rasgos caracteristicos de las personas creativas. La
creatividad aparece en una conducta creativa que incluye actividades
tales como la invencion, la elaboracion, la organizacion, la composicién,
la planificacion. Los individuos creativos que dan pruebas manifiestas de

esos tipos de comportamientos son considerados como creativos”.

Stein (1956): La creatividad es “aquel proceso que produce una obra
nueva que es aceptada como defendible o Gtil o satisfactoria por un

grupo, en un determinado momento temporal’.

Gordon (1961): El proceso creativo consiste en “la actividad mental en
situaciones de definicion de problemas o solucion de problemas cuyo
producto son las invenciones artisticas o técnicas, acentuando asi, tanto
la formulacién como la solucion de problemas, como partes del proceso

creativo”.

Taylor (1973): Los procesos de creatividad consisten en “un sistema que

implica a una persona que da forma o diseila su ambiente,
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transformando problemas bésicos en salidas fructiferas facilitadas por un

ambiente estimulante”.

Marina (1993):“Inventar novedades eficientes”.

Gadner (1995): El individuo creativo “es una persona que resuelve
problemas con regularidad, elabora productos o define cuestiones
nuevas en un campo de un modo que al principio es considerado nuevo,

pero que al final llega a ser aceptado en un contexto cultural concreto”.

Casos del pensamiento creativo en otros paises.

El autor Edward De Bono parece indicar que el pensamiento
creativo o lateral es una cuestion de actitud, en la cual ciertas técnicas
de aprendizaje ayudan a crear novedosas ideas en todo el ambito de la
vida en general. El autor, no sélo se enfrasca en la busquedas de ideas
creativas para la soluciéon de problemas, va mas alla de so6lo encontrar
alguna alternativa que resuelva ciertas cuestiones problematicas, el
enfoque no esta dirigido a los que podria ser una dificultad, es buscar
nuevas formas de vivir, de ver y hacer las cosas. La determinacion es un
factor importante para decidirse a conseguir el pensamiento creativo, es
un aprendizaje que requiere tiempo y voluntad, debe existir en los
individuos disciplina y constancia, para obtener beneficios y desarrollarla
creatividad, es salirse de lo comun e indagar en nuevos horizontes
prometedores. Se debe conocer como funciona el pensamiento l6gico y

el pensamiento creativo, cuales son sus caracteristicas y sus diferencias.

Edward De Bono, expone claramente los métodos y técnicas a
seguir para la busqueda de las ideas, que no sélo se basan en la
solucion de problemas, sino que la inexistencia de ellos. Uno de los

aspectos en que se enfoca para encontrar, ubicar y crear nuevas
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alternativas es en aquello que no se habia tomado en cuenta, definir un
foco distinto, estos a su vez genera mas opciones de pensamiento
creativo. Para ello, De Bono explica que se debe hacer un gran esfuerzo
para detenerse a buscar, encontrar, enfocar nuevas alternativas, realizar
una pausa creativa es el primer paso para encontrar nuevas ideas,
definir los focos para concentrarse y ubicar mas opciones es otro, la
utilizacion de un punto de referencia en el cual poner nuestra atencion,
hacerse cuestionamientos creativos es una de las técnicas a utilizar,
preguntandose los porqués de hacer las cosas de una manera y no de
otra, no es facil ejercitarse el pensamiento creativo, pero con esfuerzo y

voluntad se lograra de seguro.

En todos los momentos de la vida se presentan situaciones y
problemas los cuales requieren ser solucionados, y para que esto se dé,
el cerebro debe actuar de manera conjunta estableciendo un perfecto

equilibrio entre los dos hemisferios, tanto el Iégico como el creativo.

El desarrollo de la creatividad es muy importante para el dia a dia
y trabaja junto con el pensamiento creativo, Sus aspectos,
caracteristicas, etapas entre otras seran estudiadas a continuacion, y se
determinaran un conjunto de estrategias creativas para facilitar la

interpretacion, el analisis o el estudio de problemas o temas.

Realizar nacional y local sobre el pensamiento creativo

La creatividad es una actividad sensible a las variables educativas,
sociales y culturales y, en consecuencia, puede estimularse vy

desarrollarse, especialmente por medio de la educacion y dela
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experiencia personal y profesional. Son muchas las actividades
académicas que pueden mejorar la creatividad. En este estudio se

destacan dos: la soluciéon de problemas y las instrucciones docentes.

La creatividad siempre ha estado asociada a la solucion de
problemas (Nickerson, 1999), pues se manifiesta cuando un individuo
resuelve un problema de una manera nueva y apropiada (Blumenfeld,
Booth y Lossing, 2000). De hecho existen numerosos trabajos que han
propuesto modelos conceptuales sobre el proceso de resolucion de
problemas, algunos de ellos netamente creativos (Bransford y Stein,
1984) que diferencian entre encontrar y definir problemas y dan cierta
importancia al papel de la creatividad. Esto significa que las personas
creativas son ciertamente mas capaces de construir e identificar

alternativas viables de solucion.

La distincion entre encontrar y resolver problemas semeja a la
degenerar y explorar ideas. Esta distincion constituye la base
del modelo Geneplore de la creatividad propuesto por Finke et al.
(1992), quienes mezclan, pero distinguen, las actividades de generar y
explorar. Argumentan que el pensamiento creativo emplea ciclicamente
esos dos procesos cognitivos: durante la fase de generacion se
construyen representaciones mentales que promueven el descubrimiento

creativo que sera analizado y explorado mas tarde.

Caracteristicas de la persona creadora.

Estudios indican que la persona creadora raramente satisface el
estereotipo de ella hecho por el ego. En vez de ser emocionalmente

inestable, descuidada y de conducta bohemia, es mas amenudo de
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liberada, reservada, industriosa y meticulosa. Tiene una imagen de si
misma como persona responsable, un grado de resolucién y casi

inevitablemente una medida de egolatria.

Otras caracteristicas del individuo creativo son:

Conducta agresiva y dominante

Alto nivel de energia que aporta a su trabajo
Inteligencia superior a la media, aunque la inteligencia sola
no hace creatividad.

Alto aprecio de los valores estéticos y teoricos.
En los varones una falta de interés por representar el papel
masculino.

Introversion, en vez de extroversion.

Independencia de pensamiento y accion.

Trabajo académico superior al medio.

Aspectos del pensamiento creativo.

La creatividad incluye trabajar en el limite y no en el centro de la
propia capacidad. Dejando de lado el esfuerzo y el tiempo, los individuos
creativos estan prestos a correr riesgos al perseguir sus objetivos y se
mantienen rechazando alternativas obvias porque estan tratando de

empujar los limites de su conocimiento y habilidades.

Los pensadores creativos no se satisfacen simplemente con "lo
que salga". Mas bien, tienen la necesidad siempre presente de

"encontrar algo

26


http://ads.us.e-planning.net/ei/3/8974/74f93611eb3005f0?rnd=0.2111814507607851&amp;pb=1f6eee6ab20abe55&amp;fi=672ea69960ac7ef7

gue funcione un poco mejor, que sea mas eficiente, que ahorre un poco
de tiempo." La creatividad incluye reformular ideas. Este aspecto dela
creatividad es el que mas comunmente se enfatiza, aunque diferentes

tedricos lo describen en diferentes maneras.

Para comprender como se reformula una idea, deberiamos
considerar como una idea se estructura. Interpretamos el mundo a través
de estructuras llamadas esquemas: estructuras de conocimiento en las
cuales se junta informacién relacionada. La gente usa esquemas para
encontrar sentido al mundo. Los esquemas son la base de toda nuestra
percepcion y comprension del mundo, la raiz de nuestro aprendizaje, la

fuente de todas las esperanzas y temores, motivos y expectativas.

Caracteristicas esenciales del pensamiento creativo

Es importante considerar que para desarrollar la creatividad no sélo
implica utilizar técnicas atractivas e ingeniosas sino que también implica
incidir sobre varios aspectos del pensamiento. Destacan cuatro

caracteristicas importantes del pensamiento creativo:

* La fluidez
* La flexibilidad
* La originalidad

* La elaboracion.

La fluidez: se hace evidente cuando el alumno tiene mas de una idea o
respuesta a un problema, es decir puede utilizar el pensamiento

divergente.
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La flexibilidad: Se manifiesta cuando es posible manejar algunas

alternativas en diferentes campos o categorias de respuesta.

La originalidad: Este es el aspecto mas caracteristico de la creatividad
e implica generar ideas que nunca a nadie se le ha ocurrido o visualizar

los Problemas de manera diferente.

La elaboracion: Consiste en afiadir elementos o detalles a ideas que ya

existen modificando alguno de sus atributos.

Una produccion creativa tiene en su momento la existencia delas
caracteristicas descritas anteriormente y que se pueden identificar a
pesar que en el producto final fisicamente no se pueda identificar alguna

de ellas.

Tipos de Pensamientos que intervienen en la creatividad.

Existen estudios que colocan a la creatividad como un tipo de
pensamiento distinto a los demas, pero en la produccién de ideas
creativas intervienen muchos tipos de pensamientos en algiin momento
del proceso, los mismos que permiten hacer a la creatividad mas

efectiva.
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El pensamiento divergente considerado como uno de los pilares de la
creatividad, se asocia cercanamente a esta Ultima porque permite
abrirlas posibilidades existentes en una situacion determinada, que de
otra suerte estaria limitada a s6lo una o pocas ideas encerradas en una

l6gica convencional.

El pensamiento lateral consiste en desplazarse hacia los lados para
probar diferentes caminos; los descubrimientos que permiten el avance
de la ciencia se generan porque alguien prob6é una manera diferente de
hacer las cosas con resultados favorables. La originalidad tiene gran
influencia en este tipo de pensamiento; pensar en las soluciones poco

comunes permite visualizar las situaciones desde perspectivas laterales.

La originalidad: Este es el aspecto méas caracteristico de la creatividad
e implica generar ideas que nunca a nadie se le ha ocurrido o

visualizarlos problemas de manera diferente.

La elaboracién: Consiste en afadir elementos o detalles a ideas que ya

existen modificando alguno de sus atributos.

Una produccion creativa tiene en su momento la existencia delas
caracteristicas descritas anteriormente y que se pueden identificar a
pesar que en el producto final fisicamente no se pueda identificar alguna

de ellas.

El pensamiento productivo es la denominacion que hace Taylor para
hablar de un tipo de pensamiento que genera muchas ideas diferentes,

originales y elaboradas.
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El pensamiento convergente aunque parezca contradictorio, existe
ayuda de este pensamiento para el desarrollo serio y efectivo dela
creatividad, ya que aporta elementos necesarios para cerrar, posterior a

Su apertura, las opciones generadas.

El pensamiento critico de igual manera ayuda en la toma de decisiones

y en la implementacion de las ideas.

Es importante decir que estos dos Ultimos tipos de pensamiento son
utiles después de que se han abierto todas las alternativas y llega el
momento del analisis, ayudan a realizar lo que en creatividad se llama el

juicio diferido.

Se considera que estos tipos de pensamiento son los que mas se
involucran en la produccion creativa dandole un toque mas realista,
quitandole ese velo de misterio que algunas personas han querido darle,
haciéndola accesible a todos a partir del esfuerzo y del trabajo constante.

Desarrollo del Talento Creador.

Cantidad considerable de pruebas de investigacion sugieren que
intervienen tanto factores genéticos como del medio ambiente en el
desarrollo de la facultad creadora. La conducta se puede alterar por

medio de la modificacion del medio ambiente en que vive el individuo.
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Por consiguiente resulta de importancia el comprender algo acerca del
tipo del medio ambiente en que viven las personas que tienen capacidad

creadora y en el que se han desarrollado sus facultades creadoras.

Culturay Creatividad.

El ambiente cultural tiende a fomentar o a retardar el desarrollo de
determinadas clases de talento creador. Para investigar la relacion
existente entre el grado de trabajo creador y el grado en que
determinadas culturas honran el talento creador. Torrance (1965) se
valio de nifios del primero hasta el sexto afio en once diferentes culturas.
A los nifios se les hizo pasar una prueba de pensamiento creador y su
calificacion fue comparada con dos medidas del grado en que esas

culturas honran el talento creador.

Aprender a ser Creadores.

El desarrollo de la capacidad creadora en los nifios es uno de los
objetivos primordiales en las escuelas. Por el andlisis del proceso
creador, de la personalidad creadora y de los factores del medioambiente
esenciales para la capacidad creadora. Gold ha formulado cierto nimero
de directrices que pueden ser utilizadas por el personal de las escuelas

para fomentar el esfuerzo creador:

Se necesita un rico medio que estimule el pensamiento creador, cosa
que parece ser esencial.

Es importante el sostenimiento de considerable espontaneidad.
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Reconocer los esfuerzos creadores del nifio y reforzar su capacidad
creadora. Para que el nifio sienta satisfaccidbn personal de tener un
espiritu creador.

Deben estimularse las contribuciones de grupo a la capacidad creadora
individual. El estimulo interpersonal del esfuerzo creador nos hace prever
que pueden aparecer nuevas sintesis como resultado de las empresas
de grupo.

La importancia de la comunidad entera como estimulo para el esfuerzo
creador.

Fundamentacion Epistemoldgica

La epistemologia trata de estudiar el conocimiento de los seres
humanos, y establece el origen de las palabras, las voces griegas que
estan en estudio como es: Técnicas Ludicas. La palabra técnica proviene
de “téchne” vocablo de raiz griega que se ha traducido al espafiol como
“arte o ciencia” que sirve para describir a un tipo de acciones dirigidas por
normas que tiene el propdsito de arribar a un resultado especifico tanto a

nivel cientifico como tecnoldgico, artistico o de cualquier otro campo.

En otras palabras, una técnica es un conjunto de procedimientos
reglamentados y pautas que se utiliza como medio para llegar a un cierto

fin.
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La palabra ludico esta relacionado con el juego, derivado en su
etimologia Del Latin Ludus cuyo significado es juego, como una actividad
placentera donde el ser humano se libera de tensiones, de las reglas
impuestas por la cultura, toma conciencia estable razonamientos y juicios

de valores.

FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Frobel, pedagogo precursor de la concepcién de la escuela nueva,
siglo XIX propone que los juegos, la musica, el modelado, y el uso de
materiales especificos que el crea para la educacion de las manos .Son
objetos destinados a despertar la representaciéon de la forma, color,
recomienda que se utilize este material didactico aplicable desde la
primera infancia como recurso de aprendizaje de la técnicas ludicas.

Esta guia permite que el problema sea analizado desde una
perspectiva activa donde cada estudiante participa de forma directa en
todo el proceso de la actividad, por la colaboracién de todos los sectores
implicados en la experiencia padres, estudiantes y profesores ya que
parte de lo que pueden hacer los estudiantes ellos mismo o con ayuda.

André W P. Johnson(s/a) “Respecto a la aplicacién de la técnica ludica
es fundamental tomar en consideracion que la educacién posibilita el
desarrollo del pensamiento tiene como mision desarrollar las principales
dimensiones del ser humano”.

FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA.

Los niflos, como cualquier otra persona son seres sociales,
producto y protagonistas de las mdultiple interacciones sociales en el que
se involucran a lo largo de la vida escolar, extraescolar, y en los otros

ambitos en que ellos se desenvuelven, por lo tanto, se les debe brindar
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los recursos necesarios para que su proceso de formacion integral se

cumpla con normalidad.

Pérez, K. (2008)

“En el proceso de socializacion, mediante el cual como hemos dicho,
el nifio/a asume y acepta todas las normas sociales imperantes,
intervienen no sélo personas significativas para el nifio/a, como por
ejemplo los padres o los hermanos, sino también instituciones como
la escuela, la iglesia, etc. A todos estos entes que influyen de alguna
manera en el proceso socializador del nifio, se les denomina agentes
de socializacion”. (Pag. 17).

Los nifios desde que nacen deben desarrollar sus destrezas
cognitivas, comunicativas, afectivas, sociales y motrices y en el proceso
de formacion inicial se requiere la aplicacion de destrezas y recursos
adecuados para el desarrollo del mismo que deberd ser gradual y
cientifico. Porque todas las personas son capaces de desarrollar y
desplegar su talento y sus habilidades en la convivencia social, en la
formacién e integracion de grupos sociales y entre otras cosas, para

poder adaptarse a los cambios.

Con el presente proyecto se pretende ayudar a la comunidad
educativa de la Escuela Fiscal Basica “Rosa Borja de Icaza”, con el que
se mejorara la ensefianza aprendizaje en el nivel de educacion inicial
mediante el club de arte.

Todo educador en el proceso del inter aprendizaje, debe partir del
conocimiento de las individualidades del ser humano. Ademas debe
conocer, que el educando no es solo una individualidad, sino que su vida
la desenvuelve en un medio social; pues pertenece a una comunidad a

una familia, a una comunidad religiosa, asociacion cultural o deportiva.
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Tiene constantemente en su vida esto no puede ser ignorado por el

educador, que deberd apelar a las ciencias sociales para conocer el
medio y la situacion social del educando, si desea conocerlo bien y
proporcionarle la educacion que requiere el estudio psicolégico del
educando puede proporcionar no solo la visiébn clara de su ubicacion
social, sino también datos precisos sobre el desarrollo de la sociabilidad y
sobre el grupo escolar como  grupo humano particular, como forma
especial de intercambio social..
J. Piaget configuré su esquema sobre el desarrollo intelectual el mismo
que se fundamenta en la biologia y el conocimiento (epistemologia) segun
Su criterio en los seres humanos existen dos tendencias principales las
mismas que son: la organizacion, “tendencia a sistematizar y combinar los
procesos en sistema coherentes”; y la adaptacion que significa ajuste al
ambiente..

Entre los aspectos mas importantes que se deben considerar en el
educando tenemos: el desarrollo Psicolégico y las diferencias psicologicas

individuales.

Piaget sostiene que de igual manera el proceso digestivo convierte el
alimento en sustancias que el cuerpo puede aprovecharlo los procesos de
inteligencias convierte las inteligencias en conceptos que el nifio puede

aplicar a situaciones a vida real.

Respecto al avance psicologico, debemos indicar que de la misma
forma que evoluciona fisicamente, el educando también se desarrolla
psiquicamente y como es natural, los dos deben marchar unidos, de ahi la
atencion al educando en su debida oportunidad, a fin de que se vaya
estructurando su caracter, su personalidad y su conducta de tal forma que
sea una persona seria responsable y de buenas costumbre.

Inclusidén total esta significa que todos los nifios, sin importar la condicion

o factor socioeconémico, deberan estar en continuo control de parte de
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sus docentes, apoderados y generar una integracion en todo ambito
escolar, familiar, etc.. Todos los servicios deben proveerse al menor en

ese escenario.

Guajardo (1997) "La integracion educativa como fundamento de la
calidad del sistema de educacién basica para todos"(pag. 7).

Por lo tanto, la integracion educativa es derecho de todos con
calidad y calidez para poder desarrollarse en un mejor ambiente,
definitivamente, el medio en el cual se desarrolle un nifio/a lograra un
mejor desempefio relacionandose apropiadamente con otras personas y

lograra una mejor comunicacion.

Las actividades escolares deben ser mediadas se consideran
fundamentalmente para lograr un desarrollo eficiente la actitudes de
todo nifio/a, independientemente depende del mundo de una forma

estructurada, ordenada y razonable.

(Perkins, 2001; Feuerstein, 2001; Haywood, 2000
Vygotski, 2003).

“El entrenamiento cognoscitivo depende mucho del docente o
experto que lleve a cabo dicha accion; el nivel de intervencion de
éste activara en gran medida el potencial y promovera el desarrollo
a traves de las experiencias".

Definitivamente el docente es el encargado puntualizar la
importancia de llevar a los nifios/as a la integracion educativa,
integrador y cooperativo. La integracion educativa pone a los nifios/as

de manifiesto en todas sus potencialidades.
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Petersen, afirma (2000) (pag. 11).

“La educacién es y ocurre tan originalmente como la vida y sus
funciones son y se realizan. El educar pertenece, pues, al ser del
hombre originaria e inseparablemente. La educacién es algo dado,
es una funcion de lo que es, de la realidad”.

La vida ensefia constantemente nuevas cosas y formas de obrar, la
experiencia enriquece continuamente nuestra existencia todo ello revela
que hay una serie de acciones o efecto tipico que lleva a preocuparse de
uno mismo y de los demas mediante el cuidado, consejo y esfuerzo propio y

esto contribuye una forma de educacion.

Por lo tanto, educar es aquello que los docentes brindan a sus
nifios dia a dia para cultivar sus conocimientos en funcion de la

realidad.

Sin  cuidado y educacion los nifios desaparecerian o0
permanecerian en un estado estacionario. La sociedad necesita para su
subsistencia normal incorporarse a las nuevas generaciones, las cuales
vienen desprovistas de toda cultura al mundo y por ende tienen que
aprender los usos y costumbres de las anteriores, su lenguaje, su
técnica, su saber, sino ocurriera esto no habria continuidad historica;
cada generacion tendria que describir de nuevo el mundo y éste

guedaria permanentemente estacionario y retrasado.

Kan (2005) (pag.46)." Unicamente por la educacién el hombre llega a ser
hombre. No es sino lo que la educacion le hace."

De acuerdo a Kan hay que forjar la educacion a los nifilos para que

lleguen a ser hombres de provecho y aportar con su contribucion a la

sociedad.
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FUNDAMENTACION PEDAGOGICA.

El presente proyecto se fundamenta en el paradigma
constructivista donde se afirma que el conocimiento de todas las cosas es
un proceso mental del individuo, que se desarrolla de manera interna
conforme el individuo obtiene informacion e interactia en el entorno que

se desenvuelve.

El constructivismo busca ayudar a los nifilos a internalizar,

reacomodar o transformar la informacién nueva.

Esta transformacion ocurre a través de la creacion de nuevos
aprendizajes y esto resulta del surgimiento de nuevas estructuras
cognitivas, que permiten enfrentarse a situaciones iguales o parecidas en

la realidad.

Asi el constructivismo percibe el aprendizaje como actividad
personal enmarcada en contextos funcionales, significativos y auténticos.

Todas estas ideas han sido tomadas de Jean Piaget.

Desde la postura constructivista, el aprendizaje puede facilitarse,
pero cada persona reconstruye su propia experiencia interna, con lo cual
puede decirse que el conocimiento no puede medirse ya que es Unico en
cada persona, en su propia reconstruccion interna y subjetiva de la
realidad. Como ejemplo, aplica a un aula con nifics, desde el
constructivismo puede crearse un contexto favorable al aprendizaje, con
un clima motivacional de cooperacion, donde cada estudiante reconstruye
su aprendizaje con el resto del grupo. La investigacion se sustenta en el

constructivismo, porque pretende que los nifios construyan sus propios
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conocimientos a través de las técnicas ludicas basandose en los

conocimientos previos.

El elemento mas importante es el escenario de la conducta escolar
y social, la interaccion entre el individuo y el ambiente. Asi el contexto se
constituye en un recurso que favorece la motivacion y la
conceptualizacion, que el aprendizaje se lleva a cabo sobre el cimiento de
una estructura cognitiva previa. Por ella se entiende el conjunto de
conceptos, ideas que un individuo tiene en un determinado campo de

conocimiento, asi como su organizacion.

Los contenidos se han de aprender asi como los materiales que se
han de utilizar establecido por el profesor, deben ser considerados de
acuerdo con sus habilidades y destrezas segun su capacidad, sugiriendo
que la utilizacion de estos recursos no se debe restringir en funciones
enriquecimiento de evaluacién si no en la transmision de informacion al

estudiante.

Como lo expres6 El pedagogo Pat Guiad: “es urgente cambiar el
concepto de como aprender el grupo, al cdmo aprender cada uno de mis
alumnos”. El proceso de formacién y aprendizaje parte de la capacidad
receptiva de cada individuo tiene para captar informacion. De toda

informacion que recibimos seleccionamos una parte.

Cuando analizamos como seleccionamos la informacion, podemos
distinguir niflos activos, analiticos y pragmaticos, en donde el maestro
s6lo puede influir a través de la motivacion, los docentes deben utilizar
una serie de recursos y métodos para tratar de captar la atencion del nifio

y el interés hacia el proceso de la adquisicion de conocimientos.
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La importancia del aprendizaje en el disefio de una guia didacticas
con técnicas ludicas para impartir conocimientos radica en que este tipo
de aprendizaje es flexible ya que las nuevas informaciones se relacionan
de modo no arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe y una de
las caracteristicas de este aprendizaje es que toma en cuenta la
motivacion de los factores afectivos en los alumnos para la comprension y

los esfuerzos que requiere.

El aprendizaje es significativo en la medida que se genere en un
ambiente y en condiciones que permita sus contextualizaciones, diversos
pintores cordobeses como Allievi Fernando, Fernando Fader y Alberto
Horne, con el objetivo que el nifio/a conozca el lenguaje del arte y se
exprese a través de él, es por eso que teniendo presente las
caracteristicas propias de su edad intentaremos llegar al nifio/a a través
de pintores que vivieron o viven como ellos, en su misma provincia para

lograr un contacto mas cercano y significativo.

El arte para los chicos es algo sencillo cotidiano, es un lenguaje, un
medio, una manera de demostrar algo. Se puede comparar al nifio/a y al
artista teniendo en cuenta las diferencias de nivel, el nifio es artista, por el
tipo de problema que aborda y no por la calidad de la obra; lo que nos
interesa es el proceso efectuado y el significado de la experiencia
realizada. Es por ello que pretendemos trabajar con los nifios/as abriendo
un abanico de posibilidades inagotables, ellas nos aportan recursos
didacticos para vivenciar, recrear, inventar e imaginar el mundo
maravilloso de los pintores que se animaron a transformar lo cotidiano a

traves de la creatividad y la expresion.
A demas de acercarnos al arte pretendemos desarrollar la lectura y

la decodificacidbn de imagenes variadas proporcionando asi una forma

distinta de comunicacion visual; Como asi también la elaboracion de
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cuentos a través de la observacion de obras de arte y la utilizacion de
diversas técnicas. Teniendo en cuenta que el arte es un medio por el cual
los nifios expresan y comunican sentimientos, ideas y actitudes, por
medio de este ellos crean y representan el mundo que los rodea y el

mundo de la fantasia.

Las técnicas ludicas son actividades de los cuales el ser humano
expresa sus habilidades, emociones, sentimientos, angustias, inquietudes

y creencias.

El nifio inicia sus experiencias ludicas cuando comienza con el
juego espontaneo para desarrollarse luego a través de la imagen, sus
componentes (como el color, las lineas las formas, las texturas y el
espacio) y el modo en que estos se organizan. Abrir los ojos al mundo
implica comenzar a percibir relaciones de colores y formas que iran dia a

dia ampliando el propio universo visual.

Conocer y apropiarse de manera significativa del lenguaje plastico
posibilitara encontrar formas originales de expresion a través de los
cuales el nifio se forme y transforme en la accion y reflexion de su
realidad, es relevante mencionarle que las técnicas ludicas en el club de
arte son conjuntamente logran contenidos, objetivos y la evaluacion de los
aprendizajes, componentes fundamentales del proceso de aprendizaje,

sobre esto Brandt establece:

Brandt (2010).

"Las estrategias metodoldgicas, técnicas ludicos y recursos varian
de acuerdo con los objetivos y contenidos del estudio y aprendizaje
de la formacién previa de los participantes, posibilidades,
capacidades y limitaciones personales de cada quien.”
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Las técnicas ludicas en el desarrollo del pensamiento , se relaciona
con las actividades que el profesor plantea en el aula, con los métodos
usados, con los recursos que utiliza y con la modalidad de discurso que
usa para interactuar con sus alumnos. Todo ello, eso si, programado en

su didactica.

En este sentido, se puede decir, que la esencia de la ensefianza de
técnicas ludicos consiste en: pensar en voz alta en clase y hacer

explicitos los procesos que han llevado a aprender o resolver una tarea.

FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

El aporte educativo de la motivacion en la influencia del
pensamiento creativo serd eficaz solo cuando el docente potencie en sus
nifios el desarrollo de sus conocimientos que le permitan percibir no solo
las ensefianzas sino también generar actitudes , habilidades y destrezas
en forma holistica donde los aprendizajes se derivan en forma diversa,
pero encadenados unos con otros, es decir que por medio de recursos,
se puede desarrollar también la inteligencia l6gica, matematicas, espacial,

musical, cinética, corporal, interpersonal e intrapersonal.

El docente debe prepararse en el manejo de los recursos
didacticos, para que cuando este en la clase los sepa relacionar y asociar
para que el aprendizaje de sus nifios sea mas facil y significativo, en lo
bioldgico debe partir de los fisicos motores, anatomicos y evolutivos de la
materia. En lo psicolégico debe partir de la concepcion psicomotora y
barca los rasgos cognoscitivos, afectivos y evolutivos sin separarlos. En lo

social parte de la premisa de la relacion consigo mismo y con los demas.
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Howard Gardner (2011)

“En lo espiritual los nifilos deben manejar toda la gama de valores
relacionados con la verdad, la ética, la justicia, la libertad, el respeto,
la tolerancia, la solidaridad entre otros. La memoria es un dispositivo
gue puede ser permanente o transitorio. En la memoria tenemos el
registro basico de todos nuestros conocimientos y desde luego lo
necesario para proceder con inteligencia”.

Inteligencia Logica - matemética, la que utilizamos para resolver
problemas de logica y matematicas. Es la inteligencia que tienen los
cientificos. Se corresponde con el modo de pensamiento del hemisferio
l6gico y con lo que nuestra cultura ha considerado siempre como la Unica

inteligencia.

Inteligencia Linguistica, la que tienen los escritores, los poetas, los
buenos redactores. Utiliza ambos hemisferios, inteligencia Espacial,
consiste en formar un modelo mental del mundo en tres dimensiones, es
la inteligencia que tienen los marineros, los ingenieros, los cirujanos, los

escultores, los arquitectos, o los decoradores.

Inteligencia Musical es, naturalmente la de los cantantes,
compositores, musicos, bailarines, Inteligencia Corporal - kinestésica, o la
capacidad de utilizar el propio cuerpo para realizar actividades o resolver
problemas. Es la inteligencia de los deportistas, los artesanos, los

cirujanos y los bailarines.

Inteligencia Intrapersonal, es la que nos permite entendernos a
nosotros mismos. No estd asociada a ninguna actividad concreta,
inteligencia Interpersonal, la que nos permite entender a los demas, y la
solemos encontrar en los buenos vendedores, politicos, profesores o

terapeutas.
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Al escribir y revisar el escrito es cuando se logra la concentracion
en la en el dmbito pedagogico, la teoria del aprendizaje significativo
permite a los docentes evaluar las técnicas ludicas y recursos didacticos
aplicados en el club de arte a demas produce una retencion mas duradera
de la informacion, es decir adquiere nuevos conocimientos relacionados
con los anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar
claros en la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo

contenido.

Realizado por el Psic6logo David Paul Ausubel se ha comprobado
gue su teoria del “Aprendizaje Significativo” es el mas adecuado para los
nifos ayudan a que vaya construyendo sus propios esquemas de
conocimiento y para una mejor comprension de lay conceptos. Para este
Psic6logo quien originé el aprendizaje significativo se debe tener un
adecuado material, las estructuras cognitivas del alumno, y sobre todo la

motivacion.

La  Programacion  Neurolinguistica  (Programing Neuro
Linguistic).Nuevo enfoque de la lengua y del cambio que tiene como uno
de sus objetivos el descubrir los procesos mentales de forma

suficientemente claras como para que puedan ser ensefiados.

Los fundadores de este nuevo paradigma son el lingtista John
Grindery el matematico Richard Bandler, ambos Doctores en Psicologia,
quienes a mediados de la década del 70 iniciaron la difusion del resultado

de sus investigaciones y experiencias.
Los estudios realizados por estos psicologos, (PNL) se refiere a la

informacion y a la manera que se percibe y se presenta interiormente:

nuestro cerebro recibe toda la informacion a través de los sentidos. Sélo
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podemos procesar aquello que hemos percibido y la puerta de toda
percepcion son los Organos sensoriales. Vista, oido, tacto, cinética

constituyen los tres sentidos de percepcion de representacion internas

Mas empleados, es decir el estudiante tiene la capacidad de escoger
el canal de informacion adecuado a cada actividad. Por tanto, una de las
mejores ayudas que puede brindar un profesor, es ensefiar a sus alumnos

a saber escoger el canal adecuado en cada momento y en cada materia.

FUNDAMENTO LEGAL.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR.

El trabajo de investigacion esta respaldado en la parte legal y juridica
por lo que sustentan articulos de la Constitucién de la Republica del
Ecuador (2008), el codigo de la nifiez y la Adolescencia (2009), la Ley
Organica de Educacion (1983) y el Reglamento de Educacion (1984).

El art. 347 numeral 11 de la constitucion se expresa “Garantiza la
participacion activa de los estudiantes y docentes en los procesos
educativo”.

En el art. 2 literal b de la Ley Organica de Educacion se lee todos los
Ecuatorianos tienen derecho a la educacion integral y la obligacién de
participar activamente en el proceso educativo nacional.

Art. 350 de la Constitucion de la Republica determina que: “El sistema de
educacién superior tiene como finalidad la formacion académica y
profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y
tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes
y las culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais,

en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.”
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Amparados en este articulo de la constitucion, la institucion educativa
deberé proporcionar al educando un material de estudio que le permite
adquirir destrezas y competencias de acuerdo en el mundo actual y

globalizado en que vivimos.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

TITULO 2
CAPITULO TERCERO
Articulo 7

Literal B, que los y las nifios deben: “Recibir una formacion integral y
cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su personalidad,
capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades
fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion,
la valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia vy

cooperacion”.

Literal F, que los y las nifios deben: “Recibir apoyo pedagogico y tutorias

académicas de acuerdo con sus necesidades”.

CAPITULO CUARTO
Articulo 11

Literal |: “Dar apoyo y seguimiento pedagogico a las y los nifios, para

superar el rezago y dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de

competencias, capacidades, habilidades y destrezas”
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CAPITULO CUARTO
Articulo 34

Literal I: “Promover la realizacion de proyectos educativos ligados al

desarrollo comunitario”.
La aplicacion de este proyecto esta contemplada en la Ley Organica de

Educacion, que estimula la practica de investigaciones innovadoras en

beneficio del sector educativo y de la poblacion estudiantil.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

DISENO DE LA INVESTIGACION

Céaceres M. (2007) manifiesta: Que en el Disefio de la investigacion se
debe condensar toda la informacion relacionada con el cémo va a realizar
su trabajo objeto de estudio investigacion, que parametros van a utilizar si
se apoyard en datos estadisticos, que evaluara de toda la informacién

(pag. 2).
El proyecto se ubica en la modalidad de campo y se la realiza en el
mismo plantel. Al momento de realizar la investigacion, es importante

tener en cuenta el tipo de investigacion del estudio que se realizara.

Segun la naturaleza del problema podemos decir que el trabajo sera
descriptivo - explicativo; descriptivo porque describe algunas
caracteristicas fundamentales de conjunto homogéneos de fenémenos,
utilizando criterios tematicos para destacar los elementos esenciales de
su naturaleza. Con éstas se pueden tener caracteristicas de la realidad
estudiada, y explicativa porque su objetivo primordial es conocer porgque
suceden ciertos hechos, a través de la delimitacion de las relaciones
casuales existentes o, al menos, de las condiciones en que ellos se

producen.

Por lo mismo, la investigacién pretende sacar las caracteristicas, €l ¢ por
qué? Se producen y lo mas importante cuales seran las consecuencias
que traen el problema, es decir, todo lo referente al club de arte en el
desarrollo del pensamiento creativo y a las consecuencias que producen

este hecho.

Para seleccionar la muestra se utilizara la técnica del muestreo

intencional, porque aqui el investigador selecciona los elementos que a su
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juicio no son representativos de la poblacion, lo cual exige un
conocimiento previo de la misma; y la técnica del muestreo aleatorio
simple (o al azar) porque con esta, la muestra representativa se obtiene a
través de azar, es decir, cada uno de los individuos de una poblacion

tiene la misma probabilidad de ser elegido.

Con las técnicas de muestreo anteriormente expresadas se procedera a
resolver y sacar una conclusion acerca de nuestro problema, para esto
utilizar4 la muestra con la mayor cantidad de aquellas caracteristicas

peculiares que corresponde a toda la poblacién.

La informacién verbal se revisara sistematicamente, juzgando su calidad y
el grado de confianza que merece cada una y seleccionando aquellas que
pueden incluirse en el informe de investigacion, aquellas que deberan
corregirse o modificarse en algo y las que tengan graves deficiencias

seran excluidas.
TIPO DE INVESTIGACION.

Proyecto se fundamenta en la investigacion bibliografica y de campo;
por los objetivos es descriptivo - exploratoria y de accidn porque presenta
y analiza el fendbmeno en sus diversas manifestaciones para establecer
relaciones de causa y efecto.

Investigacion Bibliografica.
La investigacién bibliografica es aquella etapa de la investigacion

cientifica donde se explora qué se ha escrito en la comunidad cientifica

sobre un determinado tema o] problema.
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Consiste en recopilar datos, valiéndose del manejo adecuado de textos,
publicaciones y resultados de otras investigaciones, asi como de

entrevistas.

Estos instrumentos fueron escogidos para poder entender la realidad del
lugar donde se producen los hechos y a la vez sometidos a analisis y
sintesis a fin de obtener conclusiones generales de la realidad y proponer
su aplicacién a una nueva realidad que es la de disefiar y aplicar una guia
didactica para el desarrollo del pensamiento creativo, charlas, talleres que
permitan la comunidad educativa desarrollarse en un ambiente de

armonia y respeto promocionando el club de arte.

Pacheco. A (2008) (p58)

“Este tipo de investigacion tiene un ambito determinado, su
originalidad se refleja en el manejo de documentos y libros, que
permitan conocer deducir y comparar los diferentes enfoques,
criterios conceptualizaciones y analisis recomendaciones de
diversos autores, con el propdsito de ampliar el conocimiento y
producir nuevas propuestas de trabajo en la tesis.”

Esto quiere decir que la investigacion bibliografica consiste en
buscar informacion en documentos y libros, establecer conclusiones vy

producir nuevas propuestas.

Investigacion de Campo.

Es el estudio sistematico de problemas, en el lugar que se producen los
acontecimientos, con el propésito de descubrir y explicar las causas y

efectos, entender la naturaleza e implicaciones, establecer los factores

que lo motivan. Al respecto
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Martillo, (2008) (pag.) 44

“Como su nombre lo indica, busca encontrar causas que expliquen el
comportamiento de un fendmeno. Se pueden diferenciar de las
anteriores, por el hecho del poco o ningun control sobre las variables
independiente, y probablemente sobre la dependiente.”

Es por eso que fue tomada en cuenta este tipo de investigacion ya
que se ha podido observar una problemética dentro de la institucién antes
mencionada. Quienes mediante esta investigacion sirvieron de objeto de
estudio y fuente de informacién para realizar el proyecto ya que se pudo
observar en vivo y en directo de las personas y de las circunstancias en
que ocurren los hechos y de esta manera determinar la manera de

obtener los datos para la investigacion.

Para una mejor explicacion se tomaron en cuenta los criterios que se
encontraron en el texto de Fundamentos de Investigacion Educativa de la
Facultad de Filosofia y Ciencias de la Educacion (2010). Es la que se
realiza en el mismo lugar, en el que se desarrolla o producen los
acontecimientos en contacto con quienes o quiénes son los gestores del
problema que se investiga. (p.59), en el caso de un proyecto educativo, es
la que se realiza en la escuela o institucion donde se lleva a cabo e

fendbmeno o hecho estudiado.

Investigacion Descriptiva.

Este tipo de investigacion conlleva que el investigador describa
situaciones y eventos, es decir como es y coOmo se manifiestan
determinados fendmenos. Los trabajos descriptivos utilizan los medios
estadisticos como auxiliares basicos para la presentacion de una

situacién especifica.
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Una investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las
situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la
descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y personas. Su
meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccion e

identificacion de las relaciones que existen entre dos o mas variables.

Hernandez, R. (2006)(pag. 18).

“Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades
importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro
fendmeno que sea sometido a andlisis.”

El autor busca explicar que una investigacion descriptiva es la que detalla

cada uno de los aspectos relevantes del fenomeno investigado.

POBLACION Y MUESTRA.

Poblacion.

La poblacién objetivo es aquella que sera beneficiada con el proyecto.
Se identifica a partir de la poblacion de referencia, definida como la
poblacion total del &rea de influencia, perteneciente al grupo en estudio.

La poblacién es la totalidad del fendbmeno a estudiar donde sus
unidades poseen una(s) caracteristica(s) en comuan, la cual es estudiada

para sacar los datos de la investigacion.

Segun Busot (1993), poblacion. "Es el conjunto de elementos o
eventos a fines, en una 0 mas caracteristicas tomadas como una totalidad

y sobre la cual se generalizan las conclusiones de una investigacion®.
(pag. 15)
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La poblacion sujeto del presente proyecto de investigacion la constituyen,
1 directivo, 10 docentes, 252 nifilos y 241 padres de familia de la Escuela
de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui” Zona 5, Distrito 09D13,
Circuito CO06, Provincia del Guayas, Canton Palestina, Parroquia
Palestina, los cuales conforman la comunidad educativa de esta

institucion que en su totalidad de poblacién suman un total 494.

Tabla 1Poblacién.

ESTRATOS POBLACION
Directivo 1
Docente 15
Nifios 25
Representantes legales 25
Total 66

Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Muestra.

Una muestra es un conjunto de unidades, una porcién del total, que

representa la conducta del universo en su conjunto.

Eras, (2006)
“Una muestra estadistica, es un subconjunto de casos o individuos
de una poblacion estadistica. Las muestras deben ser
representativas de la poblacion. Para cumplir esta caracteristica la
inclusion de sujetos en la muestra debe seguir una técnica de
muestreo.” (P4g. 85)
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Esto indica que la seleccion y el tamafio de la muestra van a jugar

un papel muy importante en la investigacion.
Para el desarrollo del proyecto se ha tomado la muestra del

director, 10 docentes, 44 padres de familia de Educacion Inicial, siendo

un total de 55.

Tabla 2 Muestra

ESTRATOS MUESTRA
Directivo 1
Docentes 15
Representantes legales 25

Total 41

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla 3CUADRO DEOPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

Técnicas ludicas

Entorno a las técnicas
lGdicas.

Desarrolladores de las técnicas

ludicas.

Historia de las técnicas ludicas.

Las técnicas ludicas.en el entorno
educativo.

Proponentes de la nueva pedagogia y
las técnicas ludicas..

Sobre las técnicas _ _
lGdicas. Casos de las técnicas ladicas.en
otros paises.

Actualizacion y Fortalecimiento
curricular para la Educacion General
Bésica Ecuatoriana.

Realizar local sobre | Las técnicas ludicas.en el que hacer

las técnicas ludicas.

de la educacién basica.

La practica de las técnicas ludicas en
la Escuela Fiscal Basica “Luis Alberto
Suastegui”

Desarrollo  del

creativo.

pensamiento

Del Desarrollo del
Pensamiento Creativo

Investigadores de desarrollo del

pensamiento creativo.

Desarrollo del pensamiento creativo.

El desarrollo del pensamiento creativo
en el entorno educativo.

Sobre desarrollo del
pensamiento creativo.

Proponentes de las nueva Pedagogia
0 Educacion en el desarrollo del
pensamiento creativo.

Casos sobre el desarrollo del

pensamiento creativo.

Realizar local sobre
desarrollo del

pensamiento creativo.

Actualizacion y Fortalecimiento
curricular para la Educaciéon General
Béasica Ecuatoriana.

La comprension en el desarrollo del
pensamiento creativo en el quehacer
de la Educacion Inicial.

La practica del desarrollo del pensamiento
creativo en la Escuela Fiscal Béasica “Luis
Alberto Suastegui”
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METODOS DE LA INVESTIGACION

Es considerado como el camino para alcanzar un fin determinado,

el cual debe ser sistematico y objetivo.

Método Cientifico.

El método cientifico es un proceso destinado a explicar fenbmenos,
establecer relaciones entre los hechos y enunciar leyes que expliquen los
fenbmenos fisicos del mundo y permitan obtener, con estos
conocimientos, aplicaciones Utiles al hombre, se refiere a la etapas que
hay que recorrer para obtener un conocimiento valido/ desde el punto de

vista cientifico.

Método Inductivo.

Va de lo particular a lo general, parte de cosas conocidas para
llegar a generalizar, a la construccion y reconstruccion del aprendizaje y

sigue las etapas de observacion, experimentacion y comparacion.

Sigue las siguientes etapas: Observacion, experimentacion,

comprobacioén, abstraccion, generalizacion.

Se lo va utilizar con los niflos en el desarrollo del pensamiento
creativo mediante la utilizacion de la guia didactica de estrategia
metodoldgica ludicas, ya que de esta manera podemos determinar el
factor en el cual se genera el problema.
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Método Deductivo.

Este método va de lo general a lo particular, se presenta
definiciones, reglas, leyes, principios, conceptos, enunciados, formulas
etc. Para llegar a las conclusiones se puede decir que se aplica este
método cuando se comprueba por deduccion la respuesta de una

situacion.

Método de Proyectos.

Descripcién: Es un método activo, funcional y operacional que a
base de un cronograma, tenga secuencia logica para realizar algo
concreto y util, seleccionando las necesidades, intereses y problemas
personales y comunitarios. Utilidad y limitaciones. Este método permite

resolver problemas de caracter educativo, familiar, personal y comunitario.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA INVESTIGACION.

Se utiliz6 como principal técnica la observacion. Como técnica

secundaria se aplicé la encuesta.

La observacion

La observacion se traduce en un registro visual de lo que ocurre,
en la evidencia empirica. Ya que toda observacion; requiere del sujeto
gue investiga la definicion de los objetivos que persigue su investigacion,
determinar su unidad de observacién, las condiciones en que asumira la

observacion y las conductas que debera registrar.
Por esta razon las investigadoras realizaron un contacto directo con

el sitio, los actores y el fendmeno a investigar, para de esta manera llevar

un registro real de lo observado.
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La encuesta.

Permite la recopilacion de datos concretos acerca de la opinion,
comportamiento o actuacion de uno o varios sujetos de la investigacion.
Para realizar las encuestas se utilizo el cuestionario en el que constan
preguntas que se refieren a los hechos investigados, este instrumento
constaba de las siguientes partes:

Encabezamiento.
Numero de encuesta.
Instructivo (como se debe llenar el documento).
Informacién especifica: preguntar sobre el club de arte y el

desarrollo del pensamiento creativo.

La entrevista.

Es un dialogo entablado entre dos o mas personas: el entrevistador
0 entrevistadores que interrogan y el o los entrevistados que contestan.
La palabra entrevista deriva del latin y significa "Los que van entre si". Se
trata de una técnica o instrumento empleado para diversos motivos,

investigacién, medicina, seleccion de personal.

Una entrevista no es casual sino es un didlogo interesado, con un

acuerdo previo y unos intereses y expectativas por ambas partes.

ANALISIS DE DATOS

Para obtener la informacion que exige la investigacion se ha
utilizado consultas a bibliotecas virtuales, blogs y paginas web,
informacion en bibliotecas convencionales, también se consultd libros,
revistas, folletos, etc. para la informacion cientifica referente al club de

arte y el desarrollo del pensamiento creativo.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Di%C3%A1logo
http://es.wikipedia.org/wiki/Persona
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_lat%C3%ADn
http://es.wikipedia.org/wiki/Investigaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Investigaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Acuerdo
http://es.wikipedia.org/wiki/Acuerdo

Igualmente se contd con la asesoria de profesionales y expertos en la
rama quienes a través de entrevistas informales proporcionaron
informacion relevante sobre el tema de investigacion, emitiendo juicios

imparciales en cada uno de sus criterios

También se realizaron reuniones previas con los actores
principales de esta investigacion como son director, docentes, padres de
familia y nifios de la Escuela Fiscal Basica “Luis Alberto Suastegui” para
darles a conocer el modo cémo se realizd la investigacion vy

primordialmente la entrevista al director de la Institucion Educativa.
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

.......

-------

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION. MENCION:
EDUCADORAS DE PARVUILOS
ENTREVISTA DIRIGIDA: DIRECTIVO DE LA ESCUELA

“Luis Alberto Suastegui”

Lea detenidamente cada una de las preguntas
1.- ¢Usted como director tiene conocimiento una guia didactica de
estrategias metodologicas ladicas?
Si tengo conocimiento ya que nosotros manejamos ciertas técnicas para
los estudiantes de inicial en el &mbito l6gico matemético, pero como
ustedes nos vienen a brindar el apoyo de este proyecto esperando que se
de a cabo en nuestra prestigiosa institucién para mejorar el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes.
2.- ¢,Con frecuencia les revisa las planificaciones alos maestros?
De manera semanal, antes de empezar los parciales hacemos reuniones
para ahi abordar estos puntos.
3.- ¢Cuenta la institucién con una gama de materiales para poder
ejecutar la guia didactica para el desarrollo del pensamiento
creativo?
Cuenta con suficientes materiales como para que los estudiantes puedan
realizar todas las actividades.
4.- ;,Coémo ayudaria usted que los maestros pongan en practica
nuestra guia didactica de estrategias metodolégicas ludicas?
Capacitando a los maestros sobre la guia didactica con los contenidos y
de la forma de ensefianza en la que se debe trabajar, siendo una ayuda
para los estudiantes de nuestra institucion.
5.- ¢Como ayudaria usted a que la institucion participe en eventos en
el ambito l6gico matematico?
Ayudaria a organizar y mantener informados a los maestros y estudiantes,
sobre la gama de actividades que se desarrollan en forma de que todos
participen para el desarrollo del pensamiento creativo porque les sirve
para fortalecer sus conocimientos.
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ENCUESTA DIRIGIDA A REPRESENTANTES LEGALES
1.- ¢ Participaria Ud. en un taller de padres sobre las técnicas ludicas?

Tabla 4 Participaria Ud. en un taller de padres sobre las técnicas ludicas?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 15 60%

De acuerdo 10 40%

Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0% 0%

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui *
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 1¢ Participaria Ud. en un taller de padres sobre las técnicas ludicas?

0% u

Muy de acuerdo
B De acuerdo

Indiferente

B En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que la mitad de
los padres de familia estan de acuerdo para poder ser parte de un taller
sobre las técnicas ludicas para poder ellos aprender y de esta manera
ayudar a sus hijos en casa.
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2.- ¢Realiza Ud. control de las actividades que realizan sus hijos?

Tabla 5.- ¢ Realiza Ud. control de las actividades que realizan sus hijos?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |[PORCENTAJES
Muy de acuerdo 5 20%

De acuerdo 5 20%

Indiferente 0 0%

En desacuerdo 15 60%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 2.- ;Realiza Ud. control de las actividades que realizan sus hijos?

B Muy de acuerdo

M De acuerdo
Indiferente

M En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que de los 44
padres de familia mas de la mitad de ellos, no realizan control en lo que
sus hijos realizan por lo tanto debemos involucrar a ellos es nuestro
proyecto educativo.
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3.- ¢Se vincula Ud. en las actividades de la institucién sobre el
desarrollo del pensamiento creativo?

Tabla 6¢Se vincula Ud. en las actividades de la institucion sobre el desarrollo del pensamiento

creativo?
CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 5 20%
De acuerdo 15 60%
Indiferente 2 15%
En desacuerdo 3 5%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Luis Alberto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria

Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Grafico 3¢Se vincula Ud. en las actividades de la institucion

creativo?
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Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria

Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

sobre el desarrollo del pensamiento
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Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que en su
mayoria los padres si se vincula en las actividades de la institucion sobre
el desarrollo creativo ya que se le establece un mecanismo que hasta los
las actividades.

padres son calificados

en
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4.- ¢Recibe Ud. Capacitaciones acerca de como aplicar las técnicas
lGdicas para su desarrollo del pensamiento creativo?

Tabla 7¢Recibe Ud. Capacitaciones acerca de cémo aplicar las técnicas lidicas para su
desarrollo del pensamiento creativo?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES

Muy de acuerdo 0 0%

De acuerdo 0 0%

Indiferente 0 0%

En desacuerdo 25 100%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 4¢Recibe Ud. Capacitaciones acerca de como aplican los docentes las técnicas ludicas
para el desarrollo del pensamiento creativo?

B Muy de acuerdo

H De acuerdo
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B En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que el mayor
porcentaje de padres dicen que no reciben capacitaciones de sobre como

aplican

los docentes

pensamiento

las técnicas

ldicas para el

desarrollo del
creativo.
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5.- ¢Esta de acuerdo con que las clases que deben de impartir los
maestros hacia su representado sean dindmicas y divertidas?

Tabla 8¢ Esta de acuerdo con que clases que imparte sus maestros hacia su representado sean

dindamicas y divertidas?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 25 100%

De acuerdo 0 0%

Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria

Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Grafico 5¢. Esta de acuerdo con que clases gue imparte sus maestros

hacia su representado sean

dinamicas y divertidas?
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M De acuerdo
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m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria

Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que de los 44
padres de familia encuestados respondieron en un 100% estando muy de

acuerdo que los maestro sean

dinamico y divertido al momento de

impartir las clases esto significa que hay que dinamizar y armonizar el

proceso de

ensenanza

aprendizaje.
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6.- ¢Considera usted que a los maestros les falta incentivar a los
estudiantes a participar activamente?

Tabla 9¢ Los maestros incentiva a los estudiantes a participar activamente en clases?

CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 10 45 %

De acuerdo 10 45 %

Indiferente 3 5%

En desacuerdo 2 5%

Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 6¢,Los maestros incentiva a los estudiantes a participar activamente en clases?

5% 0%

B Muy de acuerdo

M De acuerdo
Indiferente

M En desacuerdo

H Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que los
estudiantes participan activamente en la hora de clases, cabe superar
este indicador y al término de esta propuesta se va a superar el problema.
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7.- ¢Cree usted que

los maestros todavia utilizan materiales
didacticos obsoletos para dar su clase?

Tabla 10¢ Los docentes realizan actividades con materiales didacticos en clases?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 10 23

De acuerdo 11 68

Indiferente 0 0

En desacuerdo 4 9

Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Al

berto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 7¢Los docentes realizan actividades con materiales didacticos en clases?
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W Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que los
maestros si utilizan materiales obsoletos en clases por lo que esto
perjudica a los estudiantes para un mejor desarrollo en el ambito

educativo.
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8.- ¢Cree usted que el maestro deberia utilizar materiales ludicos
para motivar al estudiante en sus clases diarias?

Tabla 11¢ Utiliza el maestros materiales ltdicos al momento de dar las clases?

CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 10 45%
De acuerdo 13 50%
Indiferente 2 5%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 25 100%
Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréafico 8¢ Utiliza el maestros materiales lidicos al momento de dar las clases?
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Ruente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Afreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que, esto
quiere decir que los padres de familia respondieron que su maestro
utilizan materiales ludicos al momento de dar las clases pero son los
mismos de siempre sin imnovar.
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9.- ¢ Te gustaria que el maestro innove el modo de dar las clases?

Tabla 12¢ Te gustaria que el maestro innove el modo de dar las clases?

CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 10 34%

De acuerdo 10 55%

Indiferente 5 11%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 9¢,Te gustaria que el maestro innove el modo de dar las clases?
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Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que esto quiere
decir que de los padres encuestados, la mayor parte de ellos quieren que
Su maestro innove el proceso de ensefianza aprendizaje, y el momento de
las clases sea armonico y dinamico.
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10.- ¢Le gustaria participar en el disefio y elaboracion de actividades
lGdicas en una guia didactica?

Tabla 13¢Le gustaria participar en el disefio y elaboracion de actividades ludicas en una guia
didéactica?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 10 45 %

De acuerdo 10 45 %

Indiferente 0 0 %

En desacuerdo 5 9%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréafico 10¢Le gustaria participar en el disefio y elaboracion de actividades Iudicas en una guia
didactica?

0%

0%

B Muy de acuerdo

B De acuerdo
Indiferente

M En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que en su mayoria de los padres le gustaria participar en el disefio
y elaboracion de actividades ladicas en un club de arte, para innovar el
proceso de ensefanza aprendizaje.
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

1.- ¢(Estd de acuerdo que el pensamiento creativo ayuda al

estudiante?

Tabla 14¢ Esta de acuerdo que el pensamiento creativo ayuda al estudiante?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 13 80%

De acuerdo 0 0%

Indiferente 2 20%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 11¢ Esta de acuerdo que el pensamiento creativo ayuda al estudiante?
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Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “

Elaboradopor:-Caroten Dayana Arreaga Satavarria

Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede decir que de los 15
docentes encuestados la mitad de ellos estan conscientes de que el
pensamiento creativo y su influencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje ayuda al estudiante.

71



2.- ¢Le gustaria usar actividades ludicas en sus clases?

Tabla 15¢ Le gustaria usar actividades ltdicas en sus clases?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 1 10%

De acuerdo 12 70%

Indiferente 2 20%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 12¢ Le gustaria usar actividades ludicas en sus clases?
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Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que de los 15 docentes encuestados la mitad de ellos les gustaria
usar actividades ludicas al momento de impartir las clases, debido al
desconocimiento o] falta de una guia didactica.
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3.- Al impartir sus clases lo hace con recursos didacticos y
materiales que motivan al estudiante a un aprendizaje significativo?

Tabla 16¢ Al impartir sus clases lo hace con recursos didacticos y materiales?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAIJES
Muy de acuerdo 2 20%

De acuerdo 2 20%

Indiferente 11 60%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 13¢ Al impartir sus clases lo hace con recursos didacticos y materiales?
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Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que de los 15
docentes encuestados no utilizan recursos didacticos y materiales al
momento de dar las clases debido a la carencia de ellos o a la falta de
adquisicion por las autoridades y padres de familia.
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4.- ¢Cree Ud. Que el uso de actividades ludicas ayuda al desarrollo
del pensamiento creativo?

Tabla 17;Cree Ud. Que el uso de actividades ludicas ayuda al desarrollo del pensamiento
creativo?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAIJES
Muy de acuerdo 0 0%

De acuerdo 15 100%
Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 14¢Cree Ud. Que el uso de actividades ludicas ayuda al desarrollo del pensamiento
creativo?
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Fuente: ela_de Educacion-Basica “Luis-Alberto

Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar decir que de los
15 docentes encuestados todos coincidieron que el uso de actividades
lidicas ayuda al desarrollo del pensamiento creativo.
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5.- ¢Utiliza en sus clases materiales didacticos y actividades
ladicas?

Tabla 18¢ Utiliza en sus clases materiales didacticos y actividades ludicas?

CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAIJES
Muy de acuerdo 3 30%

De acuerdo 11 60%

Indiferente 1 10%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 16¢ Utiliza en sus clases materiales didacticos y actividades ludicas?
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Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar que de los 15
docentes encuestados la mitad respondieron utilizan en sus clases
materiales didacticos y actividades ludicas.
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6.- ¢(Esta de acuerdo que mediante el pensamiento creativo se
desarrollan las actividades ludicas?

Tabla 19¢Esta de acuerdo que el desarrollo del pensamiento creativo se lo realiza a través de
actividades ladicas?

CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 13 80%

De acuerdo 1 10%

Indiferente 1 10%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 17¢Esta de acuerdo que el desarrollo del pensamiento creativo se lo realiza a través de
actividades ludicas?
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Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que de los 15 docentes encuestados la mayor parte de ellos
afirmaron que en realidad el desarrollo del pensamiento creativo se lo
realiza a través de actividades ludicas.
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7.- ¢Le gustaria que los estudiantes elaboren actividades ladicas a
través del ambito l6gico matemético?

Tabla 20¢ Le gustaria que los estudiantes elaboren actividades ludicas a través del ambito l6gico
matematico?

CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 13 80%

De acuerdo 1 10%

Indiferente 1 10%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 18¢ Le gustaria que los estudiantes elaboren actividades ltdicas a través del ambito l6gico
matematico?

B Muy de acuerdo

M De acuerdo
Indiferente

B En desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que de los 15 docentes encuestados la mayor parte de los docentes
permiten de acuerdo a sus posibilidades y dotacion de recursos o materia
prima que sus estudiantes elaboren actividades ludicas a través del
ambito l6gico matematico.
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8.- ¢ Esta usted de acuerdo en realizar actividades ludicas creativas
para obtener mejores resultados de aprendizaje con los estudiantes?

Tabla 21¢ Esta de acuerdo con actividades Iidicas creativas para organizar un ambito de légico
matematico entre sus estudiantes?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAIJES
Muy de acuerdo 12 70%

De acuerdo 2 20%

Indiferente 1 10%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 19 ¢Realiza Ud. Actividades ludicas creativas para organizar un ambito de légico
matematico entre sus estudiantes

m Muy de acuerdo

m De acuerdo
Indiferente

m En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: De acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que de los 15 docentes encuestados en su mayoria contestaron que
realizan actividades ladicas creativas de acuerdo a sus posibilidades
para organizar un ambito de légico matematico con sus nifios.
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9.- cUtilizaria materiales didacticos y funcionales para crear su guia
didactica?

Tabla 22¢ Utilizaria materiales didacticos y funcionales para crear su guia didactica?

CATEGORIAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Muy de acuerdo 1 10%

De acuerdo 13 80%

Indiferente 1 10%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 20¢ Utilizaria materiales didacticos y funcionales para crear su guia didactica?

0% 0%

B Muy de acuerdo

B De acuerdo
Indiferente

M En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Andlisis: de acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que de los 15 docentes encuestados la mayor parte de ellos
contestaron que estan de acuerdo en usar materiales didacticos y
funcionales para crear su guia didactica, motivo por el cual decidieron
participar en esta investigacion y lograr su ejecucion al término de esta
propuesta.
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10.- ¢Le gustaria tener una guia didactica para desarrollar el
pensamiento creativo en sus estudiantes?

Tabla 23¢Le gustaria con agrado crear su guia didactica para desarrollar el pensamiento creativo
en sus estudiantes?

CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 15 100%

De acuerdo 0 0%

Indiferente 0 0%

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Gréfico 21¢Le gustaria con agrado crear su guia didactica para desarrollar el pensamiento
creativo en sus estudiantes?

0% % 6 0%

B Muy de acuerdo
H De acuerdo

i Indiferente

M En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui “
Elaborado por: Carolen Dayana Arreaga Salavarria
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.

Analisis: de acuerdo a esta pregunta, se puede observar esto quiere
decir que de los 15 docentes encuestados todos ellos les gustaria
participar con agrado y crear su propia guia didactica para desarrollar el
pensamiento creativo en sus estudiantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones.

El desconocimiento de actividades ludicas a través del ambito logico
mateméatico en el desarrollo del pensamiento creativo, se lo puede
aplicar desde la Educacion inicial y por la no existencia del mismo este
centro educativo no se potencializa en su totalidad los conocimientos

impartidos.

Desinterés de la autoridad del plantel, los docentes, padres de familias
y nifios, para buscar el cambio y mejorar el desarrollo del pensamiento
creativo de sus hijos a través de técnicas ludicas.

Desmotivacion de los nifios de educacion inicial al momento de

atender las clases.

Carencia de recursos técnicos, materiales didacticos, y uso de una
guia didactica con actividades ludicas, desarrollar el pensamiento
creativo de los nifios en el dmbito relacion l6gico matematico, no se
los motiva para que rindan en sus estudios y puedan superar el nivel

de la ensefianza aprendizaje.
Docentes con poco conocimiento sobre como elaborar, manejar

contar y utilizar una guia didactica de estrategias metodolégicas

[0dicas.
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Recomendaciones.

Capacitarse constantemente para actualizar conocimientos y aprender
actividades ludicas a través del ambito I6gico matematico para el

desarrollo del pensamiento creativo

Difundir conocimientos de la guia didactica  mediante charlas,
seminarios o talleres a los deméas docentes, padres de familia y nifios

que le permitan compartir nuevas y mejores experiencias.

Es importante a mas de los talleres, una guia didactica de estrategias
metodoldgicas ludicas, actividades ludicas a través del ambito l6gico
matematico en el desarrollo del pensamiento creativo que los oriente
en la implementacion de nuevos recursos para innovar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Asumir posicién y actitudes tomando la iniciativa en la creacion y
desarrollo de la guia didactica de estrategias metodoldgicas ludicas

para los nifios de educacion inicial.
Mejorar la convivencia participativa de la comunidad educativa

integrandola a actividades escolares que le permitan conocer aspectos

relacionados con la guia de estrategias metodologicas ludicas.
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Capitulo IV
LA PROPUESTA

Titulo:

Disefio de guia didactica de estrategias metodoldgicas ludicas.

Antecedentes.

Actualmente las actividades ludicas, tecnologias no solo permiten
el intercambio de informacidn especializada, también impulsan el
desarrollo de nuevos métodos educativos que construyen un modelo a la
educacion por medio de las nuevas tecnologias que facilitan Ila
transmision de conocimientos en las ciencias aplicada en el arte de los

nifnos/as.

El disefio de una guia didactica de estrategias metodoldgicas
lidicas es un complemento de la educacién de hoy, ya que antiguamente
la educacién solo se basaba en procesos mecanicos antes que el
desarrollo de la inteligencia es por esta razén que, los medios
audiovisuales y los cd permiten que los sea una actividad constante de
intercambio de conocimientos de forma activa en la que estan
involucrados docentes, nifios que forman parte del proceso innovador en
la que los recursos tecnoldgicos interactivos ejercen una gran influencia

de los conocimientos que se imparten.

La tecnologia multimedia da un gran soporte al desarrollo de este
tipo de y garantiza la inclusion de nuevos procesos mejorando los ya
utilizados por el docente, lo que despierta en los nifios el interés y

motivacion  por la secuencia 'y revision de  contenidos.
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Justificacion.

La presente propuesta tiene el disefilo de guia didactica de
estrategias metodologicas ludicas, para el aprendizaje de los nifilos de
educacion inicial la cual permitira la innovacion en cuanto a métodos vy
técnicas utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios
de educacion inicial, lo que justifica la realizacion del proyecto que
mantendra la motivacion en ambos involucrados tanto docente como

discente en la Escuela Luis Alberto Suastegui”.

Esta herramienta se podra ir actualizando de acuerdo a los
avances de la ciencia, tecnologia y de los talentos y expresiones de los
nifios, de esta forma optimizar la calidad de la educacién, con estos
antecedentes resulta imperiosa la necesidad para la ensefianza de los
contenidos de los ejes de aprendizajes de los nifios/as de educacion

inicial.

El desarrollo de los contenidos en el ambito de relacion logico
matematico se lo desarrolla en la escuela de manera tedrica y practica, lo
que en algunos de los casos provoca el desinterés porque se lo hace solo
de forma tedrica, por tal motivo es necesario que se realice cambios en la

forma de impartir los conocimientos y que se incentiven al estudiante.
La presentacion de la guia didactica propuesta permite mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje ya que seria de manera activa y

dinamica la enseflanza de los contenidos en educacién inicial.

84



Objetivos de la Propuesta.

Objetivo General.

Examinar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante el juego
para para desarrollar el pensamiento critico de los nifilos de educacion

inicial.

Objetivos Especificos.

Proporcionar a la institucion crear actividades ludicas, activas y

participativas que facilite la labor del docente.

Proponer alternativas de aprendizaje para el desarrollo del

pensamiento creativo.

Elaborar una guia didactica de estrategias metodoldgicas ludica

que favorecerd el desarrollo del pensamiento creativo.

Factibilidad de su aplicacion.

La siguiente investigacion es factible al desarrollo de esta
propuesta, contando con una amplia informacién referente al tema de
estudio en relacién a las técnicas ludicas y al desarrollo del pensamiento
creativo, sus componentes, se tiene el apoyo de las autoridades de la
escuela y la predisposicion de los docentes, padres de familia y nifios
para la elaboracion de la guia didactica de estrategias metodolédgicas

[Udicas..

El desarrollo de la presente propuesta estara encaminado a facilitar

y apoyar la gestion del docente en su labor diaria con la ayuda del juego,
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de ahi la importancia que tiene el desarrollo del pensamiento creativo

aplicado a los nifios de educacion inicial.

En este sentido es importante ya que de manera sencilla y
didactica se le proporcionara al docente una herramienta basica para

impartir la ensefianza de educacion inicial.

Se puede indicar ademéas que con la ejecucion de esta propuesta
permitird mejorar la labor de docente para alcanzar los objetivos trazados

y desempeniarse con gran habilidad el desarrollo el pensamiento creativo.

Financiera

Los recursos materiales necesarios para la difusion de los talleres en
la capacitacion a los docentes y representantes legales y demas
actividades como el disefio y reproduccion de la guia de estrategias
metodologicasl para ser distribuidas a los involucrados, que generen
valores econémicos seran financiados por la autora del proyecto, por lo
tanto no es una limitante el factor financiero en su aplicacién y

ejecucion.
Legal

Desde el inicio de la investigacion se pidié autorizacién a la supervision
de la Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto Suastegui” a través de
su representante, luego de explicarle cuéles eran los motivos y la
problematica planteada en el inicio de la investigacion, la misma que fue
tomada con gran interés e importancias, es factible porque se ha
contado con la ayuda de las autoridades Yy docentes para la
realizacibn de la investigacion y que tiene el aval y apoyo para la
aplicacion de propuesta, ademas de ser considerada de gran aporte
al sistema educativo y especialmente a la comunidad. Desde el punto de

86



vista econdémico los recursos seran financiados por sus autoras y no

demandan de grandes egresos econdémicos.

Técnica

En la parte técnica la propuesta se ejecutara en cada una de la
escuela de la, donde se dictaran los talleres a los docentes vy
representantes legales, indicandoles cuales fueron los objetivos de la
investigacion basados en el ambito lI6gico matematico para el
desarrollo creativo en la etapa escolar desde sus inicios y que se
pueden adquirir con los productos como frutas y verduras que se
producen en los diferentes sectores que conforman la red.

La facilidad de adquirir los productos en la zona hace que se
pueda desarrollar el pensamiento creativo con técnicas ludicas y que
sera aplicada por los representantes legales porque disponen de
frutas y verduras faciles de obtener en su entorno, y el costo de ellas es

minimo.

De recursos humanos

Para el perfeccionamiento de la guia se contdé con la
colaboracibn de las autoridades, los docentes y los representantes
legales, se presentd las pautas necesarias para estructurar las recetas
gue contengan las propiedades nutricionales necesarias y las calorias
diarias que deben consumir los nifios y nifas de educacion basica
comprendidos en edades de 4 a 5 afos, en base a los productos que se

producen en la zona.
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Politica

La aplicacion de la propuesta se establece bajo indicadores requeridos
con caracteristica especificas del disefio de la guia didactica
correspondiente  a los ejercicios corporales ya que exige la propuesta
innovadoras que serviran para desarrollar la motricidad gruesa en los
nifos y nifas de la institucion donde se ejecutard el proyecto de

investigacion.

Descripcion de la Propuesta.

La propuesta estd estructurada de manera técnica, mejorando la
presentacion de la informacion y convirtiéndose en una forma mas eficaz
de captar los conocimientos para los nifios.

Mi propuesta es disefiar e implementar una guia didactica de estrategia
metodoldgica ladica para motivar e incentivar al estudio a los nifios de
educacion inicial de la Escuela “Luis Alberto Suastegui” de tal manera que

muestren atencién hacia las clases impartidas.

Al aplicar la guia didactica, se debe indicar que tuvo la acogida que se
esperaba ya que ha cumplido con las expectativas planteadas,

satisfaciendo las necesidades principalmente en los nifios.

Con la implementacion de esta propuesta se beneficiaran los estudiantes,

los docentes y toda la comunidad educativa en general.

Los estudiantes lograran ser participes de su propio aprendizaje vy
desarrollaran sus habilidades y destrezas
El docente orientara de forma adecuada a los estudiantes por medio de

la aplicacion de la guia didactica con criterio de desempefio.
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El uso correcto de las técnicas ludicas que permitird que el estudiante
en clase despierte el interés hacia nuevos aprendizajes y comprender
mejor evitando deserciones de estudiantes.

El docente mejorara porque se actualizara y capacitara obteniendo la
excelencia académica ya que hoy en dia se busca una educacion de
calidad y calidez

La motivacion en el estudiante debe ser reforzada o retroalimentacion
donde el docente debe de ser perenne y constante para formar el

desarrollo del pensamiento creativo

Por lo tanto, el grupo de estudiante que aplico las destrezas con
criterio de desempefio es mas creativo y generan su propio
conocimiento de forma que hay mayor interaccion social, la clase es

mas fluida y el ambiente de trabajo o de aprendizaje es mas armonico.
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GUIA DIDACTICA
D€ E€STRATEGIA METODOLOGICAS
LUDICAS

AUTORAS: CAROLEN DAYANA ARREAGA SALAVARRIA
LUCCIOLA VANESSA ARREAGA SALAVARRIA
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ACTIVIDAD N°1
“PINTANDO EL GUSANITO”

Objetivo: afianzar la secuencia teniendo en cuenta algunas
caracteristicas de la ficha a realizar.

Tematica:; Realizar una secuencia en la serie de color

Logros indicadores:
Logra pintar los circulos del gusano en la secuencia indicada por la
profesora.
Realiza secuencias con las figuras dadas.

Materiales:
13 pliegos de papel bon
Cartulina blanca
Marcadores

Actividad de inicio: la profesora indica como se deben sentar y
ubicar en el suelo donde van a realizar la actividad de secuencia
numeérica, explicandoles de acuerdo a la cartulina que ella tiene en el
tablero como van a ir pintando cada circulo del gusano de acuerdo al
namero correspondiente que ellos veran en su gusano y en el de la
cartulina de la profesora.

Actividad de desarrollo: se va indicando uno por uno el color del
gue deben pintar cada circulo del gusano, y se espera para pasar al
siguiente, y se sigue de esta manera hasta terminar todo el gusano.

Actividad final: se colocan a secar todo los trabajos, y observamos
como quedo el trabajo de cada uno, la profesora anota las observaciones
de . la actividad
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL |

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

DOCENTE: Carolen Dayana
Arreaga Salavarria

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Afianzar las secuencia teniendo en cuenta algunas caracteristicas
de la ficha a realizar

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacién de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Reconocer, estimar y comparar colecciones
de objetos usando cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno,
todos.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECUERSOS

INDICADORES
DE LOGRO

TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*Observar objetos con diferentes caracteristicas que hay en el
salon de clases

*Manipular objetos que la maestra le indique.
*Comentar sobre la actividad que se va a realizar
*La maestra socializa y explica las reglas de la actividad.

*Indicar a uno por uno el color que deben pintar cada circulo del
gusano.

Pliegos de papel
bond.

Cartulina
Marcadores
Laminas

Logra pintar los
circulos en la
secuencia
indicada

Técnica
Observacion
Instrumento
Escala descriptiva
Evaluacion
Pinto los gusanos en la secuencia indicada.
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ACTIVIDAD N°2
“ENCESTANDO PELOTAS”

Objetivo: desarrollar habilidades de nocién de nimero en los nifios

Tematica:(SECUENCIA NUMERICA)

Logros indicadores:
Cuentan pequefias cantidades de objetos durante la actividad
Participa en la actividad grupal, y sigue instrucciones
Comunica la cantidad en niumeros de objetos encestados
Materiales:
30 Pelotas pequefias de diferentes colores
3 cajas de carton
Cartelera con los dibujos que indica cual es el puntaje de cada
pelota encestada
Cinta de enmascarar
Actividad de inicio: se habla con los nifios sobre la actividad a
realizar, explicando que se reuniran en equipos de a 4 participantes
porque vamos a realizar una competencia, encestando cada uno una
pelota desde donde indique la cinta que la profesora pegara en el piso,
respetando el turno de cada compafero y tratando de encestar la
cantidad de pelotas que mas puedan por grupo.

Actividad de desarrollo: se arranca la jugar, despertando el espiritu
competitivo en los nifios, se recuerda que cada pelota tiene un valor, por
lo que deben observar la cartelera que indica los valores de las pelotas.
Cuando se terminen las pelotas de cada grupo. Se procede a contar con
cada grupo cuantas encestaron, para luego escribir en el tablero el valor
gue obtuvo cada pelota, segun su color, al final se sabra cudl fue el
equipo ganador, por tener el mayor puntaje.

Actividad final: se les recuerda que cada equipo es ganador para
evitar tener conflictos entre ellos, y que solo era un juego de secuencia
numerica. Por dltimo se jugara cantando “agua de limon”, tratando que
ellos repitan y se concentren para conformar los grupos que indica la
cancion.
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga
Salavarria

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO/ BLOQUE:
Comprender las nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de
problemas sencillos.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: contar oralmente del 1 al 15 con secuencia
numérica.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Bienvenida de los nifios . *Pelotas *Participa en la Técnica
* Cancion “Los numeros”. *Cajas de cartén aptividad grupal y Observacién
*Comentar sobre la actividad que se va a realizar. vt *Eimltal I ?'gttle . c Inlstrélmen.to.
*La maestra socializa y explica las reglas del juego. atio def plantel f Instrucciones. scg\?alu(;s;gﬁtlva

*Realizar el juego” Encestando pelotas” junto con la maestra.

*Formular preguntas ¢te gusto el juego? ¢Lograste encestar muchas

pelotas?

*|dentificar las nociones espaciales que se realizan en el juego

como son lejos /cerca.

*Establecer semejanzas y diferencias de las distintas nociones que

realizan los estudiantes al momento de ejecutar el juego.

*Reforzar la actividad con la dinamica el capitin manda para que

los estudiantes diferencien los cuantificadores.

Comunica la cantidad en numeros de pelotas encestadas.
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ACTIVIDAD N° 3
“collares de chaquiras colombianos”

Objetivo: Realizar collares con chaquiras, teniendo en cuenta una
secuencia de colores.
Tematica: Reconoce patrones de colores
Indicadores:
Sigue instrucciones durante la actividad (acata ordenes)
Realiza secuencias con colores primarios
Materiales:
Lana de colores de 50 centimetros de larga

Un pagquete de chaquiras de colores
Un paquete de figuritas para hacer collares manuales

Actividad de inicio: la profesora explica la actividad de secuencia a
realizar, diciéndoles que tan importante es seguir las instrucciones para
no tener equivocaciones.

Actividad de desarrollo: realizar el collar colocando cada chaquira
del color que indique la profesora (1°amarillo, 2°azul y 3°rojo y luego el
separador), cada nifio tendra que realizar un collar.

Actividad final: nos colocaremos los collares y cantaremos una
cancion
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL |

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico

DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga Salavarria o~
matematicas

NUMEROS
DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL
2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Aplicar el uso de cuantificadores (mucho, poco, uno, ninguno, todos, algunos) para
comparar colecciones de objetos del entorno.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL:

El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Reconocer, estimar y comparar colecciones de objetos usando cuantificadores:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones

mucho, poco, uno, ninguno, todos. cotidianas.
2. PLANIFICACION
. INDICADORES - o
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS DE LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*Observar objetos con diferentes caracteristicas que hay en el salén de clases. *Lana *Sigue Tecnica

*Chaquiras de | instrucciones Observacion
*Comentar y explicar sobre la actividad que se va a trabajar. CO_|0fe_S ggtri%?égéa Eségls;rggi?it Otiva
*Mostrarle las chaquiras para que vean como ir formandolos *Figuritas ' Eva|uaci(’)g

para hacer Realiza collares de colores.
*Realizar el collar junto con la maestra colocando cada chaquira del color que (r:noalllr?l:?es

indique la maestra( 1°amarillo, 2°azul, y 3° rojo luego el separador)
*Cada nifio tendra que hacer un collar y cantar una musica los conejitos.
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ACTIVIDAD N°4
Cancion:
“LA CARA DEL SOL”
Tematica: dibujo ritmico (SECUENCIA)

Objetivo: realiza trazos en hojas, al ritmo de la cancién, propuesta para
la actividad
Logros indicadores:
Realiza trazos teniendo en cuenta los pasos para dibujar la figura
Sigue instrucciones durante la actividad
Resuelve problemas que se le presentan al realizar la actividad

Materiales:

Un CD musical que contiene las canciones a trabajar

Marcadores de colores

Octavos de cartulina blanca

Cinta de enmascarar

Actividad de inicio: la profesora coloca un dibujo de un solecito y
les pregunta ¢Quién sabe dibujar el sol?, para ello se incentiva la
participacion, luego les dice que le va a colocar la cancién en una
grabadora, para lo cual les pide mucho silencio a los nifios, y asi poder
escuchar la cancién, se repite varias veces, y luego se apaga.

Actividad de desarrollo: se repetira la cancién vocalizandola con
los nifios, tratando de que la memoricen e imaginando el grafico de un sol,
segun sus cualidades. Luego se expresa con trazos de sus manos en el
aire, llevando el esquema sonoro.

Momento de aplicacion: se dibujara al compéas de la musica,
tratando varias veces, hasta obtener el resultado del dibujo. Se recogeran
los dibujos, para luego pegarlos en el mural, donde se veran uno a uno
sus trabajos.

Actividad final: ¢Quién quiere cantar la canciéon? ¢Qué fue lo que
mas les gusto de ella? Y la profesora anotara las observaciones que dejo
el resultado final. ¢Qué fue lo que permitid trabajar la cancion? Y si su
resultado torio. fue satisfac

—‘_} P
ﬁ‘-‘_

EN‘»‘
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI” 2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga
Salavarria

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE INICIO: FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016
13 DE ENERO DEL
2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva
para la comprensién de su entorno.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Identificar figuras geométricas basicas: circulo,
cuadrado y triangulo en objeto de entorno y en repr4esentaciones
gréficas..

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Sigue instrucciones durante la actividad.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Observar objetos con diferentes caracteristicas que hay en el salon | *Grabadora. Resuelve Técnica
de clases, Manipular objetos del entorno. *Cd problemas que se Observacion
*Papel bond le presentan al Instrumento
*Comentar sobre la actividad que se va a realizar. *Objeto del aula | realizar la actividad. Escala descriptiva

*Socializar el tema con los nifios.
* Formular preguntas ¢Quién sabe dibujar un sol?
*Incentivar a los nifios a la participacion grupal.

*Escuchar la cancion sol solecito.

*Se dibujara al medida de la musica hasta obtener el resultado del
dibujo.
*Que fue lo que mas les gusto de la actividad

Evaluacion
Dibujo ritmico.
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ACTIVIDAD N°5
BLOQUES LOGICOS

4 o 4
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Objetivo: Identificar las caracteristicas de las figuras geométricas.
Tematica: Formas
Logros indicadores:
Relaciona un objeto con otro, teniendo en cuenta su diferencia
Agrupa segun la forma o el color
Sigue instrucciones durante la actividad planteada
Materiales:
Bloques logicos
Lana de cualquier color

Actividad de inicio: juego libre para familiarizarse con las fichas.

Actividad de desarrollo: se dara instrucciones acerca de cémo
seleccionar figuras segun determinada caracteristica, forma o color, para
luego realizar conjuntos segun las anteriores caracteristicas.

Actividad final: se observara cuantos de los nifios fueron capaces de
formar agrupar fichas segun las instrucciones dadas por la profesora,
luego la profesora anotard las observaciones de la actividad en el diario
de campo.

99



LOGOTIPO INSTITUCIONAL | ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI” | 2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
DOCENTE: : Carolen Dayana Relacién légico
Arreaga Salavarria matematicas

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Comprender las nociones basicas de cantidad facilitando el
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién de
problemas sencillo.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio,
color o forma).

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS INEI)DIECLAODGO&)ES TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Socializar el tema atraves del lluvia de ideas. *Bloques légico. | Observa el entorno Técnica
*Utilizar las figuras geométricas para formar diferentes objetos y | *Lana e identifica las Observacion
personajes. *Laminas. formas de las Instrumento
*Mostrar laminas. *figuras figuras Escala descriptiva
*Agrupar objetos segun su forma. geométricas geomeétricas en Evaluacién
*Juego libre para familiarizarse con el tema. *Fomix objeto que lo Agrupa segun la forma
*Cantar las formas geométricas. rodea.

Observar cuantos nifios fueron capaces de agrupar fichas segun
las instrucciones.

100




ACTIVIDAD N°6

“TIERRA, MAR Y AIRE”

Obj etivo: Desarrollar la capacidad de clasificar los animales teniendo en
cuenta el habitat de cada uno.

Tematica; La clasificacién.

Logros indicadores:

Siguen instrucciones Separan las figuras teniendo en cuenta algunas
caracteristicas Describen las caracteristicas de cada animal.

Materiales: Animales de fomix (pajaros, peces, caballos, entre otros)

Actividad de inicio: Se habla sobre el habitat de los diferentes animales

a usar dentro de la actividad, mostrando laminas de imagenes que
complementen lo que se dice acerca de cada habitat.

Actividad de desarrollo: Mostrarles a los nifios, todos los animales de
plastico que se tienen como material para la actividad, se resalta como cuidarlos
y mantenerlos durante la actividad. Momento de aplicacion: se les pide que
empiecen a escoger de a tres animales por habitat, teniendo en cuenta cuales
son los que viven en la tierra, en el aire y en el mar, también se deben tener en
cuenta otras caracteristicas que la profesora ira dando segun sus instrucciones.

Actividad final: se les pedira a los nifios que describan cuales fueron los
animalitos que escogieron, diciendo su nombre y cudl es su habitat. La profesora
evaluara cuantos nifios del grupo fueron capaces de clasificar animales,
siguiendo las instrucciones, se anotaran las observaciones de la actividad en el
diario de campo.
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI” 2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga | Relacién I6gico
Salavarria matematicas

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO/ BLOQUE:
Desarrollar la capacidad de clasificar los animales teniendo en
cuenta el habitat de cada uno

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Reconocer, estimar y comparar colecciones de
objetos usando cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno, todos.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Observar objetos con diferentes caracteristicas que hay en el salén | Grabadora Identifica nociones Técnica
de clases. cd. basicas muchos, Observacion
Manipular objetos que la maestra le indique. Latas decoradas | poco, nada en el Instrumento
*Comentar sobre la actividad que se va a realizar. en forma de espacio. Escala descriptiva

*La maestra socializa y explica las reglas del juego
*Realizar el juego "Abejitas a las flores" junto con la maestra

*Formular preguntas ¢te gustd el juego? ¢lLograste recolectar
muchas mariposas?

*|dentificar las nociones espaciales que se realizan en el juego
como son dentro/ fuera.

*Establecer semejanzas y diferencias de las distintas nociones que
realizan los estudiantes al momento de ejecutar el juego.

*Reforzar la actividad con la dinamica Mariposita para que los
estudiantes diferencien los cuantificadores.

*Pinta las latas que tenga muchos objetos.

abejas Flores de
colores
realizadas con
foami

Evaluacion
Pinto las latas que tengan muchos objetos
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ACTIVIDAD N° 7

“Pincho de frutas”

ObjetiVOZ desarrollar la capacidad en los nifios de agrupar algunas frutas,
para la realizacion de pinchos de frutas. Temética: Nocion de conjunto.

Logros indicadores: Escuchar el cuento de las frutas

Seguir la secuencia durante la actividad

Separa las frutas de acuerdo a lo indicado por la profesora Agrupa

pedazos de cada fruta segun sus caracteristicas Materiales:

Palos de chuzo Frutas (manzana, banano y fresas)

Actividad de inicio: Escuchar el cuento de las frutas.

Actividad de desarrollo: Explicar como se realizaran los pinchos de

frutas a los nifios, indicando como deben separar cada fruta, ya que todas se
encuentran en un recipiente, luego se dan las instrucciones de como se armaran
los pinchos. Resaltar la importancia de tener las manos limpias para poder
manipular alimentos. Seguir la secuencia tomando en cuenta la caracteristica de
la fruta.

Actividad final: contar de manera espontanea cuantas frutas nos cupo
en cada palo de chuzo, luego no los comemos.

103



LOGOTIPO INSTITUCIONAL

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: : Carolen Dayana
Arreaga Salavarria

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO/ BLOQUE:

Discriminar formas desarrollando su capacidad perceptiva para la

comprensién de su entorno.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER

DESARROLLADA: Continuar y reproducir patrones simples con objetos

concretos y representaciones graficas.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Realizar una visita al bar del plantel. *Cuento Sigue la secuencia Técnica
*Observar y manipular las frutas. *Frutas durante la actividad Observacion
*Escuchar el cuento de las frutas. :Selclplgmeh c In;strgmen_tot_
* . ; : alos de chuzo scala descriptiva
Expresar como se realizan los pinchos de frutas. Evaluacion

*Mostrar como deben separa los pinchos de frutas ya que todas

estan en un recipiente

*Resaltar la importancia de tener las manos limpias para poder

manipular los alimentos.

*seguir la secuencia tomando en cuenta la caracteristica de la fruta.

*Contar de manera espontanea cuantas frutas nos entré en cada

pincho..

Elaborar pinchos de frutas.
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ACTIVIDAD N°8

“Fichas de nocion de conjunto”

ObjetiVOZ distinguir el color correspondiente a cada fruta, para colorearlo y
luego encerrarlo, formando un conjunto.

Tematica: Nocion de conjunto (agrupacioén)

Logros indicadores: Relaciona un objeto con otro, teniendo en cuenta

su diferencia Agrupa segun la forma o el color Sigue instrucciones durante la
actividad planteada

Materiales: Colores fichas con las figuras

Actividad de inicio: Presentar laminas de frutas y dialogar sobre su

beneficios, nombrando su nombre, color y otras caracteristicas con las que los
nifios logren identificarlas

Actividad de desarrollo: luego se le entregan a cada nifio la ficha

para trabajar indicandole que deben pintar cada fruta de acuerdo al color
nombrado por la profesora. Momento de aplicacion: los nifios colorean cada
ficha, siguiendo las instrucciones dadas por la profesora.

Actividad final: se observara quienes colorearon todas las frutas de la

ficha, si se logra obtener el resultado de encerrar cada grupo de frutas. La
profesora escribe en el observador como fue el desempefio de la actividad y si
se logré el proposito.
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga
Salavarria

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO/ BLOQUE:
Discriminar formas desarrollando su capacidad perceptiva para la
comprensién de su entorno.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Continuar y reproducir patrones simples con objetos
concretos y representaciones graficas. .

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Presentar laminas sobre las furtas *Laminas de Agrupa las frutas Técnica
*Explicar los beneficios que tienen cada una de ellas. frutas en conjunto segun Observacion
*Realizar la actividad mediante lluvia de ideas. :Ht?J_anpre sus colores. . In;strgmen_tot_
* i . . abricada. scala descriptiva
Entregarle a cada nifios una ficha para trabajar Fichas de figura Evaluacién

*Indicarles que se debe pintar cada fruta de acuerdo a lo nombrado

*Los nifios deben pintar deben pintar cada ficha siguiendo las
instrucciones de la maestra.
*observar cada grupo de frutas y encerrarlas.

Pinto las frutas y encierro segun sus colores.
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ACTIVIDAD N° 9

Cancion: “LA ESCALERITA”

Objetivo: realizar trazos en hojas, al ritmo de la cancién, propuesta para la

actividad Logros indicadores: Realiza trazos en teniendo en cuenta los pasos
para dibujar la figura  Sigue instrucciones durante la actividad Resuelve
problemas que se le presentan al realizar la actividad

Tematica: dibujo ritmico secuencia (vertical y horizontal)

Materiales: un CD musical que contiene las canciones a trabajar
Crayolas de colores Papel bon Cinta de enmascarar Escarapelas.

Actividad de Inicio: Mostrar el grafico de una escalera, después
pegara un dibujo de una escalera y les pregunta ¢Quién es capaz de hacer una
escalera?, para ello se incentiva la participacion, luego les dice que le va a
colocar la cancién en una grabadora, para lo que les pide mucho silencio a los
nifos, y asi poder escuchar la cancion, se repite varias veces, y luego se apaga.

Actividad de desarrollo: Describir que clases de lineas se utilizara en

la escalera horizontal y vertical, tratando de que la memoricen, e imaginando el
grafico, segun un orden. Luego dibujar en el aire la escalera con su dedo indice
en el aire, llevando el esquema sonoro.

Actividad final: Realizar el dibujo de la escalera en una hoja siguiendo las

instrucciones de la maestra ¢Quién puede repetir la cancion? ¢Qué fue lo que
mas les gusto? Y la profesora anotard las observaciones que dejo el resultado
final.
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga
Salavarria

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Aplicar el uso de cuantificadores (mucho, poco, uno, ninguno, todos,
algunos) para comparar colecciones de objetos del entorno.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Reconocer, estimar y comparar colecciones de
objetos usando cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno, todos.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Escuchar la musica de la Escalerita.. Grabadora Sigue instrucciones Técnica
*Mostrar el grafico de una escalera. cd. durante la Observacion
*Llevarlos al patio para que con la ayuda de la maestra puedan subir | Cinta de papel [ actividad. Instrumento
las escaleras. Libros Escala descriptiva
Laminas Evaluacion

Describir las clases de lineas que se utilizan en la escalera
*dibujar en el aire la escalera con su dedo indice.

* Colocar cinta de papel en el piso y hacerle la escalera en forma
horizontal y vertical.
*Realizar una escalera siguiendo el ritmo de la cancion.

Dibujo una escalera siguiendo instrucciones.
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ACTIVIDAD N° 10
“SECUENCIA DE LAS HORAS DEL RELOJ”

Obj etivo: ordenar imagenes de la vida cotidiana estableciendo un orden
Tematica: (SECUENCIA NUMERICA)

Logros indicadores: Describen situaciones determinadas de la vida

cotidiana Manejan el conteo oral, cantando la cancion Comunica las relaciones
gue establece con las imagenes, comparandolas con su vida diaria.

Materiales: Escenas de dibujos de acciones de la vida cotidiana Un reloj
de cartulina con colores que indiquen cual accion realizar CD, la cancion

Actividad de inicio: se empezara cantando la masica relojito de como
seguir una secuencia segun una hora determinada, para luego preguntarles a los
nifios; ¢a qué horas se levantan?, ¢cuando ven television?, ¢cuando se
acuestan a dormir? y asi sucesivamente.

Actividad de desarrollo: jugamos a gato y al ratén, cantando para
saber a qué horas se encontrardn, aqui se cantara siguiendo la horas del reloj en
orden, y parando donde es la hora del encuentro. Luego se colocara a girar el
reloj de cartulina y ellos deberan observar en que color cae, buscar la figura que
describe la accion a realizar y que coincide con el color realizando asociaciones
y representando la accion.

Actividad final: se les preguntara a los nifios haciendo girar el reloj, en

gué hora esta, y ellos tendran que cantar la cancion hasta llegar a la hora
indicada. La profesora tomara nota de las observaciones de la actividad
realizada.
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL

ESCUELA BASICA "LUIS ALBERTO SUASTEGUI”

2015 - 2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:
Relacién légico
matematicas

DOCENTE: Carolen Dayana Arreaga
Salavarria

NUMEROS DE
PERIODOS:
2

FECHA DE
INICIO:
13 DE ENERO
DEL 2016

FECHA DE FINALIZACION: 14 DE ENERO DEL 2016

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO/ BLOQUE:
Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo
de habilidades del pensamiento para la solucién de problemas
sencillos.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL.:
El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA:
Conocimiento del medio natural y cultural

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia
numérica.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa Cuantificadores uno/muchos, ninguno/todos, mas/ menos en situaciones cotidianas.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECUERSOS LOGRO TECNICAS /INSTRUMENTOS DE EVALUACION
*Cancion Relgjito. Grabadora Describe Técnica
*Dialogar acerca de la secuencia segin una hora determinada. cd. situaciones Observacion
*Hacerles preguntas a los nifios ¢a qué hora se levantan? ¢ Cuéndo | Latas decoradas | determinadas de la Instrumento
ven television? en forma de vida cotidiana. Escala descriptiva
abejas Flores de Evaluacion

*Juego el gato y el ratén

*La maestra explicara el juego

*Formular preguntas ¢te gusto el juego?

*Colocar un reloj de cartulina y los nifios deberan observar en que
color cae.

*los nifios tendran que hacer girar el reloj en qué hora esta y ellos
tendran que cantar hasta legar la hora indicada
*Reforzar la actividad con la cancién relojito.

colores
realizadas con
foami

Coloreo el reloj y pego papelitos decolores en su manecillas.
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Impacto Social y beneficiarios.

La presencia guia didactica de estrategias metodoldgicas ladicas en
el desarrollo del pensamiento creativo en el mundo de la educacion es
hoy una realidad incontestable, y la posibilidades, ventajas o resultados
de esta presencia ha pasado a ser una cuestion de primera linea en los
analisis de los expertos, en las prioridades de las administraciones
educativas o en los cambios sugeridos en la formacion y actualizacion de

los docentes.

Una y otra vez insisten en la mejora de la ensefianza propiciada por la
presencia de las tecnologias en las aulas.

La educacion necesita de cambios que ayuden al estudiante a su
aprendizaje, es por esta razon, que la ensefianza en las instituciones

educativas debe de cambiar, innovando los métodos o estrategias.

Actualmente se aplica las técnicas ludicas, como estrategia en varias
actividades. Estd demostrado que estos despiertan el interés en los nifios,

mejorando asi su rendimiento en las distintas areas de estudios.
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Educacion Bésica Luis Alberto Suastegui que dirige acertadamente Usted de estudiantes
conformado por: Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria, Carolen Dayana Arreaga Salavarria.

Tema: Influencia de las técnicas ludicas en el desarrollo del pensamiento creativo en el
Ambito de Relaciones 16gico matematicas en nifios de 4 afios de la Escuela de Educacion
Bésica “Luis Alberto Suastegui” Zona 5 Distrito 09D13 Provincia del Guayas Canton
Palestina Periodo 2015-2016

Propuesta: Disefio de una guia didactica con enfoque de destreza

Anticipamos nuestro cordial agradecimiento

Msc Roosveth Barros ;
GESTOR DE TITULACION DE LA ESPECIALIZACION ﬂ

e\
s ﬂy),

\
C.C: Archivo (Q

i

= At
I 5 XX =
“Er s Jeerelos @ la o

|




(i re
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Arq. Silvia Moy-Sang Castro,MSc.
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Numero de Cedula 0921311171 y Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria con Numero de
Cedula 0921311023, Estudiantes de la Universidad de Guayaquil Facultad de Filosofia,
Letras y Ciencias de la Educacién, Carrera de Educadores de Parvulos quienes solicitaron
realizar sus actividades para el proyecto educativo con el tema: Influencia de las técnicas
Ludicas en el desarrollo del pensamiento creativo en el Afio Inicial IT Paralelo “A”
Certifico que:

Las estudiantes han sido aceptadas para la ejecucion de su proyecto educativo en la
institucion.
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION. MENCION:
EDUCADORAS DE PARVUILOS

ENCUESTA DIRIGIDA: DIRECTIVO DE LA ESCUELA

“Luis Alberto Suastegui”

Lea detenidamente cada una de las preguntas
1.- ¢Usted como director tiene conocimiento una guia didactica de
estrategias metodologicas ladicas?

2.- ¢, Con frecuencia les revisa las planificaciones alos maestros?

3.- ¢Cuenta la institucién con una gama de materiales para poder
ejecutar la guia didéactica para el desarrollo del pensamiento
creativo?

4.- (Coémo ayudaria usted que los maestros pongan en practica
nuestra guia didactica de estrategias metodoldgicas ludicas?

5.- ¢Coémo ayudaria usted a que la institucién participe en eventos en
el &mbito l6gico matematico?
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION. MENCION:
EDUCADORAS DE PARVUILOS
FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS REPRESENTANTES

LEGALES DE LA ESCUELA “Luis Alberto Suastegui”

Lea detenidamente cada una de las preguntas y marque la alternativa que
usted considere correcta segun las siguientes especificaciones.

Muy  de | De Indiferente | En Totalmente en
acuerdo acuerdo desacuerdo | desacuerdo
1 2 3 4 5
N° o
o o
© '8 g o gL ke
o| © c o T o
PREGUNTAS S| 3 o 3 £ 3
~8 | ® 2 © T ®
S 3 ] 9 c & 5 c 8
=g | O £ w oS - oo
1 ¢Participaria Ud. en un taller de padres sobre las técnicas
ladicas?
2 ¢Realiza Ud. control de las actividades que realizan sus hijos?
3 ¢Sevincula Ud. en las actividades de la institucion sobre el
desarrollo del pensamiento creativo?
4 ¢Recibe Ud. Capacitaciones acerca de como aplicar las
técnicas lidicas parasu desarrollo del pensamiento creativo?
5 ¢Estad de acuerdo con que las clases que imparten los
maestros hacia su representado sean dinamicas y divertidas?
6 ¢Los maestros incentivan a los estudiantes a participan
activamente en clases?
7 ¢Los docentes realizan actividades con materiales didacticos
en clases?
8 ¢Utiliza el maestro materiales ludicos al momento de dar las
clases?
o) ¢ Te gustaria que el maestro innove el modo de dar las clases?
10 | ¢Le gustaria participar en el disefio y elaboracién de

actividades ludicas en una guia didactica?

Gracias por su colaboracion.
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION. MENCION:
EDUCADORAS DE PARVUILOS
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES
DE LA ESCUELA “Luis Alberto Suastegui”

Lea detenidamente cada una de las preguntas y marque la alternativa que
usted considere correcta segun las siguientes especificaciones.

Muy de | De Indiferente | En Totalmente en
acuerdo | acuerdo desacuerdo | desacuerdo
1 2 3 4 5
N : ° o
3 | T |2 3
c
PREGUNTAS S 19 o % GE) %
s | & 2 I T ®©
53 |e |8 |8 |5:8
= a £ w oS = oo
1 ¢Estad de acuerdo que el pensamiento creativo ayuda al
estudiante?
2 ¢Le gustaria usar actividades ludicas en sus clases?
3 Al impartir sus clases lo hace con recursos didacticos y
materiales?
4 ¢Cree Ud. Que el uso de actividades ludicas ayuda al
desarrollo del pensamiento creativo?
5 ¢Utiliza en sus clases materiales didacticos y actividades
ladicas?
6 ¢Esta de acuerdo que el desarrollo del pensamiento
creativo se lo realiza a través de actividades ladicas?
7 ¢Le gustaria que los estudiantes elaboren actividades
ladicas a través del ambito I6gico matematico?
8 ¢Esta de acuerdo con actividades ludicas creativas para
organizar un ambito de I6gico matematico entre sus
estudiantes?
9 ¢Utilizaria materiales didéacticos y funcionales para crear
su guia didéactica?
10 | ¢Le gustaria con agrado crear su guia didactica para

desarrollar el pensamiento creativo en sus estudiantes?

Gracias por su colaboracion.
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Las afuera de la Escuela de Educacion Basica “Luis Alberto
Suastegui”

Fuente: Escuela de Educaciéon Basica “Luis Alberto Suastegui”
Autoras: Carolen Dayana Arreaga Salavarria.
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.



Encuesta alos padres de familia del plantel

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui”
Autoras: Carolen Dayana Arreaga Salavarria.
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.



Los estudiantes realizando actividades de las Guias Didacticas.

Fuente: Escuela de Educaciéon Basica “Luis Alberto Suastegui”
Autoras: Carolen Dayana Arreaga Salavarria.
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.



Ayudando arealizar las actividades ludicas

Fuente: Escuela de Educacién Basica “Luis Alberto Suastegui”
Autoras: Carolen Dayana Arreaga Salavarria.
Lucciola Vanessa Arreaga Salavarria.
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