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PROYECTOS DE VINCULACION PARA LA CARRERA INGENIERIA EN
TELEINFORMATICA /TELEMATICA”

Autor: Jaritza Gabriela Leon Romero
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Resumen

El presente trabajo de titulacion nace de la problematica referente a que, en la Unidad
de Gestion Social del Conocimiento de la carrera de Ingenieria en Teleinformatica /
Telematica de la Universidad de Guayaquil, los docentes gestores designados manejan 1os
procesos de los proyectos de vinculacion de manera manual en papel ya que no cuenta con
un sistema que les permita manejar documentos digitalizados de manera estandarizada. Por
esta razon, en este proyecto de titulacion desarrolla una aplicacion empleando
herramientas como web responsive utilizando Node.js y el framework Express.js y
MySQL Community Server, para mejorar los procesos de planificacion, seguimiento y
control de proyectos de Vinculacion vigentes y en ejecucion, que se realiza por parte de los
docentes encargados de esta unidad. la metodologia utilizada para el desarrollo de la
aplicacion es hibrida en la cual se integran componentes de Metodologia Agil Scrum y
UML que se complementan entre si, la misma basada en interacciones de desarrollo
incremental permitio alcanzar avances progresivos planificados. Finalizando el desarrollo
del sistema y a la etapa de pruebas se obtuvo una aplicacién web que cumple con las
exigencias de calidad y funcionalidades requeridas.

Palabras claves: Aplicacion web, gestion, administrativo, node.js.
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Abstract

The present degree work arises from the problem referring to the fact that, in the Social
Knowledge Management Department in Teleinformatics / Telematics Engineering at the
University of Guayaquil, the designated teachers manage the processes manually; they do
not have a system that allows them to handle digitized documents in a standardized way.
For this reason, in this degree project, it is developed an application using tools such as
responsive web using Node.js and the Express.js framework and MySQL Community
Server to improve the planning, monitoring and control processes of current and ongoing
Linkage projects, which are carried out by the teachers in charge of this department. The
methodology used for the development of the application is hybrid in which components
of the Agile Scrum Methodology and UML are integrated that complement each other, the
same base in increased development interactions achieve planned progressive
achievements. Finishing the system development and the testing stage, a web application
that meets the quality requirements and required functionalities was obtained.

keywords: web application, management, administration, node.js



Introduccion

La Universidad de Guayaquil es una institucién de Educacion Superior la misma que
cuenta con diversas carreras, entre las carreras que oferta esta institucion se encuentra la
Carrera de Ingenieria en Teleinformatica ahora también Telemaética que se encuentra en la
facultad de Ingenieria Industrial.

Con la creacion de entes reguladores como el Consejo de Aseguramiento de la Calidad
de la Educacion Superior (CACES) y la intervencion de este a la Universidad de Guayaquil,
gracias a la reforma este tendra a su cargo la regulacion, planificacion y coordinacion del
sistema de aseguramiento de la calidad de la Educacion Superior y tendrd facultad
regulatoria y de gestion. Es decir, las instituciones de educacion superior, tanto publicos
como particulares, sus carreras y programas, deberdn someterse en forma obligatoria a la
evaluacion externa y a la acreditacion.

Segun lo establecido en la ley organica que el articulo 17 del Reglamento General a la
LOES, dispone: “El reglamento del régimen académico normara lo relacionado con los
programas y casos de vinculacion con la sociedad, asi como los cursos de educacion
continua, tomando en cuenta las caracteristicas de la institucion de Educacién Superior, sus
carreras, programas y las necesidades del desarrollo nacional, regional y local. (LOES, 2014)

Dentro de uno de los indicadores establecidos por parte del CEACES a tomar en cuenta
se encuentra el de proyectos y programas de vinculacion, el mismo que en la carrera
Ingenieria en Teleinformatica / Telematica, luego de haber realizado el proceso y por
opiniones de docentes y compafieros, se identific6 que los procesos y actividades
académicas que se realizan en la unidad de gestién del conocimiento con la sociedad se
realizan de forma manual, los cuales llevan mucho tiempo y esfuerzo en los mismos,
dificultando el poder cubrir todas las actividades y proyectos en el tiempo esperado,
generando un malestar tanto en estudiantes como docentes.

Debido a este motivo la carrera necesita promover la automatizacion de los diferentes
procesos, comenzando con el departamento de Unidad de Gestion Social del Conocimiento
ayudando a mejorar la calidad en la parte académica de la Carrera de Ingenieria en
Teleinformatica.

Durante la revision de proyectos en los que se hayan aplicado o desarrollado un sistema
web para la administracion de proyectos en el departamento de vinculacion, se encontr6 que

Calderdn, Naranjo & Tubo (2018), dan a conocer un proyecto, presentando el disefio,
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desarrollo indicando en este los métodos y herramientas utilizadas para el desarrollo de una
aplicacion web para la gestion de proyectos de Vinculacion con la Sociedad en la
Universidad Regional Auténoma de los Andes.

Descubriendo de esta manera que el uso de una aplicacidn que ayude a la administracion
de proyectos en el departamento de Gestion Social del Conocimiento permitira al Gestor,
observar el avance de los diferentes proyectos en tiempo real al igual que a los Docentes y
estudiantes el facil manejo de informacion.

Para el desarrollo de este proyecto se usaron varias herramientas informaticas tales como:
MySQL Server, MySQI Workbench, Node Js, Express, y React Js.

Capitulo I Este capitulo cubre la probleméatica encontrada, formulacién y
sistematizacion del problema, objetivos, delimitaciones, premisas de investigacion y su
operacionalizacién.

Capitulo II: En el segundo capitulo se encontrara el antecedente de la investigacion
realizada, el marco teorico dentro del cual se visualizaran conceptos basicos que se utilizaron
en el desarrollo y disefio de este proyecto ademas de incluir un marco conceptual y legal en
el cual estara basado esta investigacion.

Capitulo I1I: En este capitulo podemos encontrar las metodologias utilizadas para el
desarrollo de este proyecto tales como: Metodologia de Investigacion dentro de la cual se
utilizan la Metodologia Analitica, Cuantitativa, Exploratoria ademés de la Metodologia
Scrum para el desarrollo de la aplicacion.

Capitulo IV: Como cuarto y ultimo capitulo de la tesis se encuentra el desarrollo de la
propuesta de investigacion, analisis, procesos, disefio del sistema por mddulos y
construccion de una aplicacion piloto para el mddulo de Gestién Administrativa para manejo
de proyectos de Gestion Social del Conocimiento (vinculacion) de la Carrera de Ingenieria
en Teleinformaética / Telemaética, también se encuentran las conclusiones, recomendaciones

y anexos del proyecto.



Capitulo |
El problema
1.1 Planteamiento del problema

Desde la intervencion iniciada en el afio 2013, por el consejo de Educacion Superior CES
a la Universidad de Guayaquil (UG) por parte del Consejo de Evaluacion, Acreditacion y
Aseguramiento de la Calidad de la Educacién Superior (CEAACES), la Universidad disefio
un plan de excelencia que es un sistema de acciones de intervencion y fortalecimiento
académico y administrativo, que tiende a solucionar los problemas que impiden el desarrollo
y funcionamiento de la Institucion para mantener la continuidad de los procesos, asegurar y
preservar la calidad de la gestion universitaria y precautelar el patrimonio institucional, la
universidad debe pasar la evaluacion de la gestion académica en la que certifique no solo la
calidad esperada en sus carreras sino también el aseguramiento de que los estudiantes de
esta se gradden con competencias y logros de aprendizaje con conocimientos tecnolégicos
y de investigacion.

El Consejo de Aseguramiento de la Calidad de la Educacion Superior -CACES-, gracias
a la reforma este tendra a su cargo la regulacién, planificacion y coordinacion del sistema
de aseguramiento de la calidad de la educacion superior y tendra facultad regulatoria y de
gestion. Es decir, las Instituciones de Educacién Superior (IES), tanto publicos como
particulares, sus carreras y programas, deberdn someterse en forma obligatoria a la
evaluacion externa y a la acreditacion.

Luego de haber realizado el proceso de vinculacién y por entrevistas realizadas a
docentes y compafieros de la Carrera de Ingenieria en Teleinformatica, se identificé que los
procesos Yy actividades académicas que se realizan en la Unidad de Gestion Social del
Conocimiento se realizan de forma manual, los cuales llevan mucho tiempo y esfuerzo en
los mismos, dificultando el poder cubrir todas las actividades y proyectos en el tiempo
esperado, debido a que al no tener un sistema en el cual ejecutar y controlar los avances de
los proyectos y procesos que se llevan a cabo, le toma mas tiempo del esperado ya que el
gestor se debe acercar a cada tutor para que le informen del avance de cada una de las
actividades y realizadas en el sector en el que se desarrolla el proyecto. Tiempo que puede
ser ocupado en el desarrollo de otras actividades en beneficio de la academia. En cuanto a
los estudiantes el tiempo establecido en obtener informacion para la realizacion de algin
proyecto, elaboracion de memorias técnicas El seguimiento, elaboracién, evaluacion y

validacion de la memoria técnica también se realiza en forma manual empleando el uso de
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documentos, plantillas o formatos generados mediante las aplicaciones Word o Excel, lo
cual implica alta posibilidad de aparicién de errores durante el proceso de elaboracion de la
memoria técnica debiendo imprimirse varias veces y por ende se incurre en el alto uso de
recursos de oficina como: resmas de papel y tinta para impresora, ademas cada semestre se
generan un promedio de 50 memorias fisicas nuevas demandando de la disponibilidad de
almacenamiento fisico en lugares cada vez mas amplios, ya que no cuentan con una
herramienta de ayuda para esto, lo que les toma mucho tiempo el realizar este proceso.

La Universidad de Guayaquil en la actualidad no cuenta con un sistema automatizado de
gestién de procesos de vinculacion que permita a los estudiantes, tutores, gestores y
directores de carrera puedan administrar en forma automatizada la ejecucion de procesos
administrativos periddicos de la unidad de Gestion Social del Conocimiento de la Carrera
de Ingenieria en Teleinformética y Telematica llevandose por ello los mismos de forma
manual en los afios de operacién que posee la unidad. Si bien los procesos han podido
llevarse a cabo con un cierre y culminacion oportuna, estos demandas mucho tiempo, y
dobles esfuerzos a los alumnos al no poder registrarse en linea a los proyectos de vinculacion
al llegar al sexto semestre o uno superior, los docentes, tutores, por su parte llevan sus
procesos de planificacion, arranque, seguimiento y cierre de procesos semestrales en forma
manual, mediante el uso de herramientas ofiméaticas como Word y Excel y/o documentacion
impresa, lo cual genera un mayor esfuerzo y tiempos asi como la dispersion de informacion

que luego es requerida en forma rapida para procesos de acreditacion.

1.2 Formulacién del problema

La interrogante de investigacion se plantea de la siguiente manera: ¢La creacion de una
aplicacion piloto para la administracion de proyectos de vinculacion de la Carrera de
Ingenieria en Teleinformética / Telematica, ayudara a mejorar la eficiencia del control y
seguimiento de proyectos que se llevan a cabo en el area para uso del Gestor de Gestion
Social del Conocimiento, estudiantes y docentes tutores?

1.3 Sistematizacion del problema

La sistematizacion del problema se presenta de la siguiente forma:

¢Cudles son los procesos que participan en la administracion de los proyectos de
vinculacion desde su inicio hasta su cierre?

¢Cuales son los problemas principales que genera el control y seguimiento de proyecto
realizado en forma manual?

¢Cuales son las funcionalidades bésicas requeridas en una solucién automatica?



El problema 5

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Disefar una aplicacion piloto que automatice los procesos de administracion de proyectos
de la unidad de gestion social del conocimiento de la carrera de Ingenieria en

Teleinformética y Telematica.

1.4.2 Objetivos Especifico

» Analizar y documentar el flujo de trabajo de los procesos de la Unidad de Gestion
Social del Conocimiento de la Carrera Ingenieria en Teleinformatica y Telematica
relacionados a la Administracion de procesos de Vinculacion.

*  Realizar el estudio comparativo de herramientas de desarrollo de software para la
creacion de nuevos sistemas web de uso interno.

« Analizar, disefiar y desarrollar una aplicacion piloto que permita automatizar una

parte de los procesos del modulo de Administracion de Proyectos de Vinculacion.

1.5 Justificacion

Segun el modelo genérico de evaluacion del entorno de aprendizaje de carreras en
Ecuador ultima version liberada en diciembre 2017, en el grupo de indicadores del criterio
Pertinencia se encuentra el subcriterio vinculacion con la sociedad, el cual se enfoca en los
resultados de la carrera relacionados con la vinculacion con la sociedad, a través del estandar
de proyectos de vinculacion con la sociedad.

En la actualidad, procesos como la planificacién, arranque, seguimiento y cierre de
proyectos entre otros se realizan de manera manual o no se realizan en la Carrera de
Teleinformatica de la Universidad de Guayaquil,

La construccion del software ayudaré a la carrera en los siguientes aspectos:

a. Agilitar los tiempos de entrega de documentacion para Acreditacion.
b. Reduccion de espacio fisico requerido para archivos.
c. Aumento de productividad de los participantes del proyecto.

Dependiendo del éxito que tenga la aplicacion piloto en la Carrera de Ingenieria en
Teleinformética de la facultad de Ingenieria Industrial, se podria en un futuro implementar
dicha aplicacion en otras carreras y facultades que lleven un proceso similar al nuestro o

ampliar su disefio tecnoldgico y adaptarlo a sus necesidades.
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1.6 Delimitacion del problema

Tabla 1 Delimitacion del problema

Campo Aplicacidn de tecnologia de la informacion

Area Tecnologia de los ordenadores

Aspecto Desarrollo de aplicacion para vinculacion

Tema Creacion de aplicacion piloto para la administracién de

proyectos de vinculacion para la carrera Ingenieria en
Teleinformatica / Telemética

Elaborado por: Jaritza Le6n

El presente proyecto se realizara la investigacion, disefio y creacion de una aplicacién
piloto utilizando herramientas Open Source tales como: MySQL Server, MySQL
Workbench, Node.JS, JavaScript, React.Js para la creacion de la aplicacion y la
implementacion de esta en el area de Gestion Social de Conocimiento, para uso de gestores,
docentes tutores y estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Teleinformatica, ya que servira
para el control de las diferentes actividades llevadas a cabo en esta area ayudando de esta
manera a la &gil supervision de avances de ejecucion de trabajo en la unidad de Vinculacion

de la carrera.

1.7 Alcance

El desarrollo de la aplicacion en la Carrera de Ingenieria en Teleinformatica busca ayudar
a los involucrados en el proceso, sean estos tutores, gestores, alumnos y demas personal,
procesar y gestionar la informacion necesaria de los estudiantes para llevar con éxito el
proceso de vinculacion con la sociedad reduciendo el uso de recursos y tiempo, ademas que
optimizara y reducira el uso de recursos de oficina y de trabajos manuales debido a que el
sistema realizara gran parte de las funciones manuales.

El sistema tendra la opcion de ser administrado por parte para los docentes y personal
autorizado que tienen la responsabilidad y colaboracion en los procesos de vinculacion con

la comunidad.
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Dentro del desarrollo del presente proyecto se realizo, la investigacion, disefio, creacion
e implementacion de una aplicacion piloto para monitoreo de los procesos de vinculacion,
relacionados a proyectos aprobados para la unidad de Gestion Social de la carrera.

No se incluye en el alcance el modulo de administracion de procesos la creacion de
propuestas de nuevos proyectos de Gestion Social el cual estd considerado como tema de
otro trabajo de Titulacion.

1.8 Premisa de la investigacién

El disefio y construccion de la aplicacion piloto para la administracion de proyectos de
vinculacion ayudara al director, gestor de Gestion Social del Conocimiento de la Carrera de
Ingenieria en Teleinformatica, estudiantes y docentes de esta para que puedan llevar un

adecuado control en los procesos de este departamento.

1.9 Operacionalizacion

La carrera de Ingenieria en teleinformatica no cuenta con un sistema que automatice los
procesos del médulo administracion que se realizan en el departamento de vinculacion de
esta permitiendo tanto a docentes como estudiantes el facil manejo de documentos debido
a que en la actualidad este proceso se lleva a cabo de manera manual , tomando mucho
tiempo por parte de estudiantes y docentes, por esto la realizacion de una aplicacion piloto
para la administracion de proyectos serd muy favorecedor para la carrera

1.9.1 Variable Independiente:

En este proyecto de investigacion se encontraron dos variables independientes estas se
describen a continuacion:
e Nivel de Automatizacion de procesos de administracion de Proyectos de
Vinculacion
e Disponibilidad de Infraestructura de TI para la creacién y Manteniendo de

procesos automatizados
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e Calidad en los Procesos de proyectos de vinculacion en la carrera Ingenieria en

Teleinformatica/ Telematica.

Tabla 2 Operacionalizacion

VARIABLES DIMENSION TECNICAS Y/O
INDICADORES INSTRUMENTO
S
INDEPENDIENTE:
e Numero de e Verificacion
Nivel de e Proceso procesos de  de avances de
Automatizacion de Administrativo vinculacion tareas
procesos de de seguimiento finalizados a  planificadas
administracion de a proyectos. tiempo en el en proyectos
Proyectos de periodo. de
Vinculacion e Tecnologias vinculacion
locales o en la e Capacidad finalizados.
Disponibilidad  de Nube de
Infraestructura de disponibles. procesamien e Medicion de
TI para la creacion to de tiempo
y Manteniendo de informacion promedio
procesos de Proyectos requerido
automatizados de para
Vinculacién generacion
del periodo de
informacion
de
Vinculacion

e Calidad en
procesos

los
DEPENDIENTE:

Calidad en los
Procesos de

proyectos de

e NUmero de e
proyectos
vigentes.

e Cumplimien e

to de

Entrevistas
a Gestor,
Tutores

Verificacio

n de
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vinculacion en la
carrera Ingenieria
en
Teleinformatica/
Telemética

indicadores
de
Vinculacion
del CACES

por periodo.

Proyectos
vigentes
para
Acreditacio
n por

periodo.

Elaborado por: Jaritza Leon



Capitulo 11
Marco teorico
2.1 Antecedentes del estudio

Para la elaboracion de este trabajo se realizaron diferentes investigaciones a nivel
nacional e internacional acerca de sistemas web que ayuden a la automatizacion de procesos
de la unidad de Gestion Social de Conocimiento en unidades académicas de Educacion
Superior.

En la actualidad la tendencia dentro de las instituciones privadas como publicas, es la
adopcién de modelos de gestién que sirvan como guia en los procesos de mejoramiento de
productos y servicios que ofertan.

2.1.1. Antecedentes internacionales

Segun Atalaya (2018) en su investigacion: Automatizacion del proceso para mejorar la
gestion y control de proyectos de investigacion, con su objetivo; Mejorar y controlar
proyectos, informes y articulos de investigacion cientifica en la Universidad Sefior de Sipan
utilizando tipos de investigacion aplicativo-explicativo, concluye que: El proceso de
aprobacién y publicacion de investigaciones en la institucion mejora con la implementacion
del sistema de gestion y control de proyectos, informes e investigacion cientifica.

Se puede evidenciar que el uso de las TIC se ha convertido en un elemento esencial que
ayuda a la mejora continua de la calidad en las organizaciones, un ejemplo es el aplicado
por Altuna (2019) en su trabajo de titulacion en el cual implementé el uso de un sistema web
para mejorar la gestion administrativa de su institucion utilizando metodologia RUP,
tomando como muestra a los trabajadores del instituto para realizar la evaluacidn del sistema
actual resultando que el 47% de los trabajadores se encontraron poco satisfechos y un 29%
insatisfechos, por lo que realizaron un nuevo sistema, como resultado se obtuvo la
disminucion de los procesos mas relevantes en el area de administracion.

Méndez (2018) en su investigacion utilizando una arquitectura institucional para el
desarrollo e implementacion de un médulo del SGD, concluyo que: EI mddulo disefiado
ayuda a automatizar y mejorar los procesos en la gestion de proyectos lo que permite
controlar el flujo de informacion, reducir el tiempo en trdmites y delegar responsabilidades

al modulo de gestion de proyectos de investigacion.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Torres & Celleri (2017) en su investigacion orientada a la creacion de un sistema
informatico que facilite la gestion, administracion y control de proyectos de vinculacion con
la sociedad, utilizaron herramientas Open Source como Python, PostgreSQL, permitiendo
la integracién absoluta entre el prototipo presentado y otros procesos automatizados
anteriormente, las metodologias utilizadas en este proyecto fueron eXtreme programming
(XP), ECSW. Se encontrd con satisfaccion que se convirtié en una opcion favorable y
eficiente a la consecucion de los procesos automatizados.

Por otro lado, Valdiviezo (2018) en su investigacion: Desarrollo de un sistema web, para
la gestion y seguimiento de los proyectos publicos o sociales para la junta parroquial de
Lican, para el desarrollo utiliz6 metodologia Scrum, ademas de técnicas y métodos para la
recolecciéon de informacion, las herramientas de desarrollo tales como MariaDB, PHP,
HTML, CSS; para la evaluacion del sistema utilizé la norma ISO/IEC 9126, para medir la
eficacia del sistema. Los resultados obtenidos revelan que el cumplimiento de funcionalidad
del sistema es excelente con un 64.28%, la exactitud 65.71%, seguridad 57%; se observa
que los tiempos en realizar un determinado proceso disminuyeron 92% con respecto a
realizar trabajos manuales.

Finalmente, en el proyecto que desarrollo Alcivar (2019) indica que con el desarrollo de
una solucién web existe una mayor integracion entre los participantes de cada proyecto en
el departamento sean estos estudiantes, gestores, docentes y personal administrativo ya que

el facil acceso a la informacidn permite al personal aumentar la productividad.
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2.2 Fundamentacion conceptual
2.2.1 Aplicacion Web

Existen diferentes conceptos de un sistema web, Ortega & Cueva (2018) afirman que una
aplicacion web es un programa informatico que se encuentra alojado en un servidor web al
cual se tiene acceso a mediante redes de comunicacién como una intranet o internet, para
posteriormente ser visualizado por el usuario usando un programa cliente o navegador web.

Por otra parte “las aplicaciones web son populares debido a lo practico del navegador
web como Cliente ligero, a la independencia del Sistema operativo, asi como a la facilidad
para actualizar y mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software a demasiados
de usuarios.” (Ecured, 2018)

Estructura de una aplicacion web moderna

BACK-END

HTML

o= | node|
g8 |nede|, o

=

SERVIDOR BASE DE DATOS

exXpress

NAVEGADOR WEB

Figuras 1 Estructura de una aplicacion web moderna.
Elaborado por Jaritza Leon

2.2.2 Funcionamiento de aplicacion web

Segun Alvarez (2019) se trata de una herramienta que propone la arquitectura cliente-
servidor en la que el usuario utilizando diferentes navegadores puede ingresar a la aplicacion
usando la direccion que se encuentra en el servidor web dividiendo las tareas entre los
servidores quienes prestan los servicios y los usuarios que los solicitan mediante el protocolo

http que es el mas utilizado para intercambiar informacion.
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2.2.3 Aplicaciones web y su estructura

Segun Morales (2018) existen diferentes maneras para estructurar una aplicacion web,
todas se pueden resumir en tres capaz principales. Interfaz gréafica, Controlador o servidor y
Base de datos.

2.2.3.1 Interfaz Gréfica

es la primera capa de una aplicacion web utilizada directamente por los usuarios en las
aplicaciones web esta capa es ejecutada por un navegador.
2.2.3.2 HTML

(HyperText Markup Language) es un lenguaje no compilado que permite plasmar y
posicionar cada uno de los elementos de una pagina web. El archivo HTML es interpretado
por el navegador y lo dibuja en pantalla. Para darle estilo, colores, animaciones y
adaptabilidad a diferentes tamafios de pantallas necesitaremos escribir codigo CSS
(Cascading Style Sheets). Por ultimo, si deseamos darle una experiencia mas interactiva,
como actualizar cierta parte de la pantalla, necesitaremos implementar un poco de
JavaScript. Estas tres tecnologias trabajan en armonia para darle al usuario la experiencia
interactiva que se desea dentro de cualquier aplicacion web.

2.2.3.3 Controlador o servidor

Este modulo es el encargado de recibir todas las solicitudes realizadas por el usuario en
la interfaz gréfica, interpretarlas, ejecutarlas y por ultimo devolver la informacion a la
primera capa. El controlador es el encargado de establecer conexion con la base de datos
para introducir, actualizar o consultar la informacién que requiera el usuario.

Existen muchas tecnologias que pueden realizar el trabajo de la segunda capa, entre las
cuales podemos mencionar:

« PHP

« Java: Java Servlets 0 JSP

« JavaScript en su modalidad de Server Side JavaScript

s Perl

* Ruby

*  Phyton
e Js

+ ASPyASP.NET
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2.2.3.4 Base de datos

Es la capa mas importante de toda aplicacion web, ya que almacena toda la informacion
de la herramienta. La base de datos también puede realizar algunas tareas que por definicion
se deberian realizar en el controlador, pero que al poder realizarlas desde la base de datos
podemos proporcionar mas velocidad de respuesta. Estas tareas pueden hacerse en forma de
procedimientos almacenados o funciones de base de datos.

Segun Raffino (2019) se denomina base de datos a un conjunto de informacién
perteneciente a un mismo contexto, ordenada de modo sistematico para su posterior
recuperacion, analisis y transmision.

Otra definicion es la de Capacho & Nieto (2017) indican que es una representacion a
nivel integrado de una coleccion estructurada de datos que contiene el disefio 16gico de un
conjunto de entidades diferentes del sistema que se estd modelando en una organizacion y
la relacion de estas.

2.2.3.5 Gestor de Base de Datos Relacional mas utilizadas

Las herramientas de Sistema de Gestion de Base de Datos Relacionales (SGBDR) mas
utilizadas son:

*  MySQL Server Community

* MS SQL Server

» Oracle

*  Microsoft Access

» Postgrest SQL

2.2.3.6 Ventajas

Una aplicacion puede ser ejecutada en un menor tiempo de implementacion ya que no es
necesario instalaciones ni configuraciones previas, permitiendo de esta manera ahorrar
espacio de disco duro, ya que no consumen memoria ni recursos del computador sino del
servidor, ademas se puede utilizar cualquier sistema operativo y navegador, esto ayuda a
proteger la informacidn en caso de virus o Malware ya que al estar alojada en otro servidor,
se puede considerar un servicio en la nube, no se necesita instalar actualizaciones ya que

siempre estara usando la Gltima version. (Alvarez,2019)
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2.2.3.7 Desventajas

Una de las principales desventajas que Alvarez (2019) menciona en su trabajo es la falta
de disponibilidad ya que se puede ver interrumpida por falta de conexion a internet.

2.2.4 Caracteristicas de las Aplicaciones Web

Existen varias caracteristicas entre las principales que tienen las aplicaciones web se
pueden mencionar:

Compatibilidad multiplataforma: no requiere software adicional para funcionar, puede
utilizar cualquier navegador web para realizar todas las tareas a través del navegador web.

Menos requerimientos: no requiere conocimientos sobre comunicaciones, va contenido
en el navegador y en el servidor.

2.2.5 Lenguajes de programacion

Segun Gervacio (2018) es un lenguaje formal que proporciona el puente para hacer la
transicion de pseudocodigo legible por humano a instrucciones legibles por maquina.
Pueden usarse para crear programas que controlen el comportamiento fisico y I6gico de una
maquina.

2.2.5.1 JavaScript

Es un lenguaje de desarrollo de aplicaciones cliente/servidor a través de internet, es
compacto y basado en objetos, reconoce eventos creados por el usuario definiendo asi un
sistema interactivo. (Sanchez, 2012)

Otro concepto es dado por Fernandez, en donde indica que es un lenguaje de
programacion creado con el objeto de integrarse en HTML y facilitar la creacion de paginas
interactivas de esta manera se pueden desarrollar programas que se ejecuten directamente
en el navegador ejecutando determinadas operaciones o tomar decisiones sin necesidad de
acceder al servidor. (Fernandez, 2015)

JavaScript esta construido en base a tres bloques particulares:

e Variables. los tipos de datos soportados incluyen nimeros, l6gicos, cadenas de
caracteres y el tipo nulo.

e Objetos. Es un contenedor dado para una coleccion de propiedades (valores).
También puede estar construido en otros objetos.

e Funciones. Procedimientos que una aplicacion puede ejecutar. Las funciones

asociadas con un objeto en particular son llamadas los métodos de un objeto.
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2.2.5.2 Caracteristicas del Lenguaje

Lenguaje de guiones

JavaScript para satisfacer las necesidades de todas las personas le permite al usuario
personalizar un programa con pequefios guiones(scripts), de esta manera cuando el
navegador de un usuario carga una pagina que contiene una serie de estas, el browser se
encargara de encontrar los mecanismos para el programa y ejecutar los procedimientos
indicados.

Basado en objetos

Intenta repartir en un programa una coleccion de partes individuales y no como una
sucesion de varias funciones, objetos y procedimientos que ejecutan una tarea especifica,
gracias a esto JavaScript no comienza desde cero ya que cuenta con una biblioteca de objetos
a partir de los que pueden ser creados otros.

Maneja eventos, esto permite que durante el tiempo que el usuario visualice la pagina con
el script, podré reaccionar ante cualquier evento que el programador le indique.

Independiente de la plataforma, cualquier script escrito en cualquier plataforma podra
ser ejecutado en otras, ya que este lenguaje solo estd limitado por la version y el tipo de
browser en el que se ejecute.

La principal ventaja de JavaScript sobre Java esta en el aumento de la velocidad de
ejecucion y la mayor seguridad de tipos de datos.

Para la eleccion de este lenguaje como el principal para desarrollar esta aplicacion se
realiz6 una investigacion entre los lenguajes mas utilizados para desarrollo web,
encontrando que JavaScript no solo se utiliza para desarrollar navegadores web, sino
también en microcontroladores y servidores. Esta fue una de las principales razones para
elegir JavaScript ya que en la aplicacion se utiliza tanto en el backend como en el lado del
cliente.

2.2.6 Servidor Web

Un servidor Web, segln Pachala (2015) es un software de aplicacion que nos brinda un
servicio a internet 0 a una red, mediante el protocolo HTTP ya que este permite transferir
paginas web, documentos en HTML.

Segun Ecured (2019) indica que es “un programa que gestiona cualquier aplicacion en el
lado del servidor realizando conexiones bidireccionales y/o unidireccionales y sincronas o
asincronas con el cliente generando una respuesta en cualquier lenguaje o aplicacion en el

lado del cliente”.
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El servidor web que se utilizara para el desarrollo del proyecto sera node. Js, debido a
que posee compatibilidad con todas las plataformas importantes como Microsoft Windows,
Linux y MacQS, asi como el gestor de base de datos MySQL Server y el lenguaje de
programacion JavaScript que sera utilizado en la codificacion.
2.2.6.1 Node js

Segun la definicion del sitio oficial Node.js es un entorno de ejecucion para JavaScript
V8 de Chrome y en el lenguaje de programacion ECMAScript, el cual utiliza un modelo de
operaciones E/S sin bloqueo y una arquitectura orientado a eventos de codigo abierto para
el desarrollo con un entorno de tiempo de ejecucion para aplicaciones web escalables que lo
hace liviano y eficiente ademas de implementar una ejecucion del codigo en el servidor
puede ser embebido dentro de otros programas en Node.js, también esta escrito en C++y
utiliza la API de V8 para agregarle caracteristicas y funcionalidades nuevas a JavaScript, las
gue permiten tener acceso al sistema de archivos y carpetas, nos permite crear un servidor
http y TCP, ademas de tener acceso a todas las caracteristicas del sistema operativo donde
se encuentre instalado. (Cervantes, 2018)

TechBullion (2019) indica que en una encuesta realizada el 85% de los desarrolladores
usan Node. Js para crear aplicaciones web, frente a un 43% que lo usa para crear aplicaciones
empresariales.

Arquitectura de NodeJs

NodelS Architecture

Chrome NodelS

NodelS Core library (javascript)

NodelS Binding

Chrome V8 :
- T (C++) Libuv (C)

Figuras 2 Arquitectura de NodeJs.
Fuente: Oscar Blancarte Software architet
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Caracteristicas
Idioma
Facilidad y rapidez de
desarrollo

Escalabilidad

Apoyo a la comunidad

Disponibilidad de
soluciones listas para
implementar

Herramientas

Alojamiento

Rendimiento de la App

Informacién obtenida de investigaci()n. Elaborado por Jaritza Leon

ASP.NET
C#

Permite escribir codigo
utilizando una multitud
de componentes
pequerios en lugar de
configurar una gran
cantidad de parametros.

Excelente eleccidn para
el enfoque de
arquitectura de
microservicios
/excelente escalabilidad
y estabilidad / deteccion
de errores aumenta
productividad de los
desarrolladores.

Stack Overflow muestra
(comunidad amplia de
desarrolladores)

Cuenta con pequefias
bibliotecas reutilizables
(permiten desarrollo
mas rapido con menos
codigo escrito por su
cuenta)
Funciona con Sublime,
Mono Develop, Visual
Studio, ReSharper y
Web Essentials, el
desarrollo,
refactorizacion y
depuracién es rapido y
facil)

Google Cloud Platform,
Microsoft Azure, AWS
y Heroku.

Segln una encuesta
realizada en 2017 un
50% de los encuestados
indico que es mas rapido
en comparacion con
otras soluciones.

Node.Js
JavaScript
Incluye muchas
convenciones que hacen
del codigo legible y
conciso, desviarse de
estas, significa
configuracion manual que
puede requerir mas
trabajo

Analiza toneladas de
datos de usuarios de
manera eficiente.

GitHub muestra los

proyectos de cédigo

abierto y tiene mas
proyectos.

Cuenta con muchas
soluciones listas para usar
que ayudan a los
desarrolladores

Se puede utilizar cada
editor de texto, pero
Webstorm (IDE para

Node.js) conduce a una
mayor productividad.

Servidores web de Linux.

La Gltima version es 15%
mas rapida, es mas rapida
entre los marcos web
generales.
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Segun la informacion obtenida anteriormente cada vez son mas los desarrolladores que
se inclinan hacia el uso de Node.js, ya que es una apuesta segura, especialmente para
microservicios, aplicaciones web y muchos otros casos de uso diferentes.

Observando estas estadisticas podemos decir que Node.Js, puede acelerar la velocidad de
rendimiento de una aplicacion en casi un 50% disminuyendo el costo de desarrollo de la
aplicacion en un 58%, por ello es la opcion utilizada para el desarrollo de este proyecto.
2.2.7 Framework

Segun Loaiza (2016) es una composicién conceptual y tecnoldgica con un soporte bien
definido, habitualmente con modulos de software concretos, en base a lo cual otro proyecto
puede ser facilmente organizado y desarrollado.

Por otra parte, Alcivar (2019) define al framework como un marco de trabajo que el
programador usa para realizar una aplicacion utilizando un conjunto de herramientas, que le
ayuden a agilizar la entrega de un proyecto permitiendo ahorrar tiempo y mantenimiento
reutilizando él cédigo.

Se pueden encontrar dos tipos de framework:

«  Framework Front-Ends, estos ayudan al programador a causar una buena impresion
y agradar al usuario mientras este navega. Para lo que se utiliza HTML, Reactjs, Angular5,
Vue.Js

«  Framework Back-Ends se enfocan en hacer que lo que esta detras del sitio web
funcione correctamente, para esto cuenta con una serie de leguajes que le ayudan con este
trabajo, tales como: PHP, Ruby, JavaScript, SQL, ExpressJs.

Se puede concluir que los frameworks ya sean para fronted o backend, ofrecen rapidez a
los proyectos utilizando estandares que ayudan a que los desarrolladores trabajen en sintonia
y casi al mismo nivel de habilidad.

2.2.8 Express Js

Es un marco relativamente pequefio que se encuentra en la parte superior de la
funcionalidad del servidor web de Node.js para simplificar sus APl y agregar nuevas
funciones utiles. Facilita la organizacién de la funcionalidad de su aplicacién con
middleware y enrutamiento; agrega utilidades para los objetos HTTP de Node.js; facilita la
representacion de vistas HTML dindmicas; define un estandar de extensibilidad facilmente
implementado. (Hahn, 2016)
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2.2.9 React.Js

Segun Cicko (2017) define a React]S como “una biblioteca de codigo abierto que tiene
el objetivo de desarrollar aplicaciones en una sola pagina” utilizando unicamente el patron
modelo vista controlador (MVC).

También suele utilizarse para desarrollar aplicaciones o plataformas web con diversos
contenidos y funcionalidades ademas de recibir actualizaciones y mejoras constantes.

Esta libreria de vistas de JavaScript es utilizada por grandes Empresas tales como:
Facebook, Instagram, Yahoo, WhatsApp, The New York Times, Dropbox, Microsoft o
Netflix, siendo la preferida por los desarrolladores.

Entre las ventajas con las que cuenta ReactJs estan:

«  Féacil comprension de sintaxis respecto a Angular

* No es necesario aprender TypeScript en profundidad

» Capacidad de respuesta y flexibilidad

«  Permite organizar documentos en diferentes formatos ya que cuenta con un DOM

virtual.

»  Recibe actualizaciones y mejoras a diario

« Lamigracion de versiones es mas sencilla.

« Automatizacion de partes del proceso mediante codemods.

La principal desventaja esta en que los desarrolladores al no tener una fuente oficial en la
que publiquen contenido normalizado pueden perderse con la gran cantidad de informacion
existente.

2.2.10 Editor de Texto

Los editores de texto son herramientas que ayudan en la creacion y modificacion de
archivos digitales como archivos de configuracion, scripts o el codigo fuente de algun
programa que tienen una estructura de texto sin formato.

2.2.10.1Visual Studio Code

Es un editor de cddigo fuente ligero pero potente, gratuito y de codigo abierto,
desarrollado por Microsoft para Windows, Linux y MacOS por lo que es compatible con
varios lenguajes de programacion. Ademas, contiene un soporte para la limpieza, control
integrado de Git también permite la finalizacion inteligente y es personalizable por lo cual

es el preferido por los desarrolladores de software.
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2.2.11 Arquitectura MVC

Segun (Diaz, 2012) el patron MVC es un prototipo que divide las partes que conforman
una aplicacion en el Modelo, las vistas y los controladores, permitiendo la implementacion
de cada elemento por separado, garantizando asi el mantenimiento y actualizacion del
software de manera sencilla'y en un corto tiempo.

Modelo

El modelo es el objeto que representa los datos del programa, maneja los datos y controla
todas sus modificaciones. Este no esta al tanto de los controladores ni las vistas y no posee
informacion de ellos. (Diaz, 2012)

Vista

Es el elemento que maneja la presentacion visual del modelo y muestra los datos al
usuario, interactia con el controlador o directamente con el modelo a través de una
semejanza con el mismo. (Diaz, 2012)

El Controlador

Este componente se encarga de gestionar las instrucciones que se reciben, atenderlas y
procesarlas. Por medio de él se comunican el modelo y la vista, solicitando los datos
necesarios manipulandolos para obtener los resultados y entregandolos a la vista para que
pueda mostrarlos. (Diaz, 2012)

2.2.12 Gestor de Base de Datos MySQL Server

Oracle (2019) define al Gestor de Base de Datos MySQL como una base de datos segura,
integrada , compatible con ACID, con capacidades completas de compromiso, reposicion,
recuperacion de fallas y bloqueo a nivel de fila, ademés de facilidad de uso , escalabilidad y
el alto rendimiento, que ademas proporciona a los desarrolladores controladores y
herramientas visuales para construir y administrar sus aplicaciones, lo que permite la entrega
rentable de trabajos criticas para el negocio, lo que la convierte en la base de datos méas
popular del mundo.

Se puede definir como un sistema de gestion de una coleccion de datos estructurados que
se pueden usar y modificar de acuerdo con las necesidades del proyecto utilizando un
modelo cliente-servidor. (Krogh, 2020)

Caracteristicas de MySQL

e Mayor velocidad y flexibilidad al guardar archivos
e Combinar y conectar distintos datos en varias tablas

e Conectividad segura
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Disponible en casi todas las plataformas o sistemas
Soporta gran cantidad de datos
Ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguros de verificacion.

Uso de multihilos mediante hilos kernel.

MySQL Herramientas y programas clientes

Entre los programas y demas utilidades con los que cuenta MySQL se encuentran lineas

de comando, programas graficos como Workbench o server el cual permite verificar

sentencias SQL para optimizar y reparar tablas aplicando diferentes lineas de comando.
MySQL Workbench
Es una herramienta grafica utilizada para trabajar con servidores y bases de datos
MySQL. (Oracle,2020)

Entre las funciones principales se encuentran:

Desarrollo de SQL: permite al desarrollador crear, administrar y configurar
conexiones a servidores de base de datos con sus parametros de conexion, asi
como ejecutar consultas SQL usando el editor de MySQL Workbench,
Modelado de datos (disefio): ayuda a realizar modelos de esquemas de bases de
datos graficamente, efectuar ingenieria inversa y directa de un esquema y base de
datos en tiempo real ademas de modificar tablas, columnas y demas aspectos
usando el editor de tablas.
Administracion del servidor: ayuda a administrar opciones del servidor tales
como administrar usuarios, realizar copias de seguridad, recuperar y verificar
datos de auditoria, asi como ver el estado de la base de datos y monitorear el
rendimiento del servidor.
Migracion de datos: permite la migracion de datos de otros servidores como:
Microsoft SQL Server, Microsoft Access, Sybase ASE, PostgreSQL, asi como de
las ultimas y anteriores versiones de MSQL.
Soporte de MySQL Enterprise: Brinda soporte para productos Enterprise como:
MySQL Enterprise Backup, MySQL Firewall y MySQL Audit.
MySQL Workbench se encuentra disponible en dos ediciones:

e Community Edition se encuentra de forma gratuita, misma que se utilizo

para desarrollar este proyecto.
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e Comercial Edition que cuenta con caracteristicas adicionales para
empresas como el acceso a MySQL Enterprise Backup, MySQL Firewall
y MySQL Audit.
Ventajas y Desventajas de MySQL Community Edition

Tabla 4 Ventajas y Desventajas

Ventajas Desventajas

Es de uso libre y gratuito

Software con licencia GPL Sin  documentacion  oficial  para
deficiencias del software

Bajo costo para elaboracion y No es tan eficaz en aplicaciones que
gjecucion de programas requieran modificar escritura

Velocidad y buen rendimiento No es tan intuitivo en comparacion de
otros programas

Facil instalacion y configuracion

Baja probabilidad de corrupcion de
datos
Entorno con seguridad y Encriptacion

Elaborado por: Jaritza Leon
2.2.13 Metodologia Scrum

Brito & Mufoz (2018) definen esta metodologia como un marco de trabajo que aplica
varios procesos y técnicas, proporcionando cumplir de forma rapida con los objetivos del
proyecto por etapas y ciclos repetitivos que se retroalimenten entre ellos. (Brito &Mufioz,
2018, pag. 11)

Cabe destacar que esta metodologia da mayor prioridad a la comunicacion de forma
verbal entre los patrocinadores y el desarrollador.

Por lo que cuenta con tres componentes principales:

1) Roles

e El Scrum Master

e El duefio del producto (Product Owner)

e El equipo de desarrollo (Development Team)

2) Artefactos

e Pila del producto (Product Backlog)

e Pila del sprint (Sprint Backlog)

e Incremento
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3) Eventos

e Sprint

e Reunio6n de planeacion del primer sprint

e Scrum diario

e Reuvision del sprint

Este tipo de metodologia de software necesita una evaluacion y retroalimentacion
constante de cada etapa de desarrollo, la misma que se verifica durante la realizacion de este
proyecto.

Fases de Scrum

FASE
INICIACION

FASE
PLANIFICACION
Y STIMACION

FASE REVISION
Y

RETROSPECTIVA
FASE

IMPLEMENTACI
\

Figuras 3 Procesos de scrum. Informacidn obtenida de investigacion. Elaborado por Jaritza Leon

2.2.13.1 Fase Iniciacion.

Esta fase permite crear la vision del proyecto, asi como el identificar al Scrum Master y
a los interesados en el proyecto, para formar al equipo de desarrollo y realizar una lista de
los requerimientos pendientes del producto a entregar, asi como el plan de lanzamiento del
producto. (Brito & Mufioz, 2018)

2.2.13.2 Fase Lanzamiento.

En esta fase se definen los Sprints, las reuniones grupales, se explican las tareas y el

tiempo en el que se desarrollaran. (Brito & Mufioz, 2018)
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2.2.13.3 Fase Revision y Retrospectiva.

En esta fase se realiza una revision de los avances, asi como una demostracion y
validacion de los avances del proyecto al propietario, luego realizan una reunion para
verificar lo que aprendieron durante el desarrollo del sprint. (Brito & Mufioz, 2018)

2.2.13.4 Fase 2: Planificacion y Estimacion

En esta fase se elaboran, aprueban, estimar y asignar las historias de los usuarios, asi
como la elaboracién de tareas pendientes en la lista del Sprint. (Brito & Mufioz, 2018)

2.2.13.5 Fase 3: Implementacion.

En esta fase crean los entregables del producto, ademas de llevar a cabo una verificacion
diaria, asi como el mantenimiento de la lista priorizando el trabajo pendiente por realizar.
(Brito & Muiioz, 2018)

2.3 Marco Legal

El siguiente marco legal se fundamenta en la constitucién del Ecuador ya que el objetivo
de esta es mejorar y optimizar la Educacién Superior.

En el Art.350 de la constitucion se establece que el sistema de educacidn superior tiene
como finalidad la formacién académica y profesional que implique una vision cientifica e
innovadora, pero que represente soluciones para los problemas del pais.

En el titulo VII régimen del Buen Vivir de la Constitucion del Ecuador seccion octava
Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales. El articulo. 385 en el marco del
respeto al medio ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y la soberania, tendria como
finalidad:

a) Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnolégicos.

b) Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

c) Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion nacional del buen
Vivir.

La Vinculacion con la sociedad, actla desde la creacién de la LOES que es el principal
marco legal de la educacidn superior en el pais.

2.3.1 Ley Orgéanica de Educacion Superior (LOES)

Segun el Art.93.- Principio de Calidad. Establece la busqueda continua, auto-reflexiva
del mejoramiento, aseguramiento y construccion colectiva de la cultura de la calidad
educativa superior con la participacion de todas las instituciones de educacion superior y el

sistema de educacion superior que estd basada en el equilibrio de la docencia, la
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investigacion e innovacion del acceso y la equidad, la diversidad, la autonomia responsable,
la integralidad, la democracia, la produccion del conocimiento, el dialogo de saberes y
valores ciudadanos. (LOES, 2017, pag. 43)

Segun el Capitulo 1 del principio de pertinencia Art. 107 Principio de pertinencia.

El principio de pertinencia consiste en que la educacion superior responda a las
expectativas y necesidades de la sociedad, a la planificacion nacional, y al régimen de
desarrollo, a la prospectiva de desarrollo cientifico, humanistico y tecnolégico mundial, y a
la diversidad cultural. Para ello, las instituciones de educacion superior articularan su oferta
docente, de investigacion y actividades de vinculacion con la sociedad, a la demanda
académica, a las necesidades de desarrollo local, regional y nacional, a la innovacion y
diversificacion de profesiones y grados académicos, a las tendencias del mercado
ocupacional local, regional y nacional, a las tendencias demogréaficas locales, provinciales y
regionales; a la vinculacion con la estructura productiva actual y potencial de la provincia 'y
la region, y a las politicas nacionales de ciencia y tecnologia. (LOES, 2018)

Segun el capitulo 2 de la topologia de instituciones y régimen académico en el articulo
127.- Otros programas de estudio establece que las universidades y escuelas politécnicas
podran realizar en el marco de vinculacion con la colectividad, cursos de educacion continua
y expedir los correspondientes certificados, asi como los estudios que se realicen en esos
programas no podran ser tomados en cuenta en titulaciones oficiales de grado y posgrado en
los articulos precedentes. (LOES, 2018)

Articulo 138.- Fomento de relaciones interinstitucionales entre instituciones de educacion
superior. - las instituciones del Sistema de Educacion Superior fomentaran relaciones
interinstitucionales entre universidades, escuelas politécnicas e institutos superiores
técnicos, tecnoldgicos, pedagogicos, de artes y conservatorios superiores tanto nacionales
como internacionales, a fin de facilitar la movilidad docente, estudiantil y de investigadores
ademéas la relacion en el desarrollo de sus actividades académicas, culturales, de
investigacion y de vinculacion con la sociedad.

2.3.2. Regimiento del Régimen Académico del CES

Una de las funciones sustantivas que ayuda a garantizar la consecucion de los fines de la
educacion superior es vinculacion que segun lo establecido en el articulo 117 de la LOES,
la vinculacion con la sociedad se encarga de generar capacidades e intercambio de
conocimientos acorde a los dominios académicos de las IES para garantizar la construccion

de respuestas efectivas a las necesidades y desafios de su entorno.
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Contribuye con la pertinencia del quehacer educativo, mejorando la calidad de vida, el
medio ambiente, el desarrollo productivo y la preservacion, difusién y enriquecimiento de
las culturas y saberes.

Se desarrolla mediante un conjunto de planes, programas, proyectos e iniciativas de
interés publico, planificadas, ejecutadas, monitoreadas y evaluadas de manera sistematica
por la IES, tales como: servicio comunitario, prestacién de servicios especializados,
consultorias, educacion continua, gestion de redes, cooperacion y desarrollo, difusion y
distribucion del saber; que permitan la democratizacion del conocimiento y el desarrollo de
la innovacion social.

La vinculacién con la sociedad se articula con la funcion sustantiva de docencia, para la
formacién integral de los estudiantes, que complementan la teoria con la préctica en los
procesos de ensefianza aprendizaje, promoviendo espacios de experiencia vivencial y
reflexion critica. Se articula con la investigacion, al posibilitar la identificacion de
necesidades y la formulacion de preguntas que alimenten las lineas, programas y proyectos
de investigacion; y, al propiciar el uso social del conocimiento cientifico y los saberes. (CES,
2019, pag. 4)

2.3.3 Estatuto Organico de la Universidad de Guayaquil

Segun el articulo 82.- El consejo consultivo de Vinculacion con la sociedad y de Bienestar
estudiantil es un 6rgano colegiado que orienta el cumplimiento de las politicas emitidas por
la Direccién de vinculacion con la sociedad y de Bienestar Estudiantil, destinado a la
promocion de los contextos, condiciones y ambientes académicos, sociales y culturales
curriculares y extracurriculares que garanticen la integralidad de la formacion de los
estudiantes y de vinculacion de la comunidad universitaria con la sociedad el desarrollo de
una cultura de identidad universitaria, la participacion y acceso a la educacion superior y al
conocimiento sin discriminacion, la comunicacion, el dialogo y la resolucién de problemas
acorde al ejercicio de deberes y derechos; y apoyos metodoldgicos y econdémicos para la
continuidad de sus estudios y fortalecimiento en su vida profesional, en el marco de la
igualdad de oportunidades, la calidad y las pertinencia del modelo educativo. (estatuto UG,
pag. 47-49).
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2.3.4 Consejo de Aseguramiento de la Calidad (CACES)

Segun el CACES (2019), la vinculacion con la sociedad contribuye con la pertinencia del
quehacer universitario, mejorando la calidad de vida, el medio ambiente, el desarrollo
productivo y la preservacion, difusion y enriquecimiento de culturas y saberes.

Se desarrolla mediante un conjunto de programas y/o proyectos, planificados, ejecutados,
monitoreados y evaluados de manera sistematica.

El articulo. 93 de la LOES (2018), se refiere a las tres funciones sustantivas, como
docencia, investigacion e innovacion y vinculacion con la sociedad.

Aparte de los ejes de evaluacién centrados en tres funciones sustantivas y en las tres
condiciones institucionales de soporte, la estructura del modelo introduce tres dimensiones
de evaluacion de las funciones sustantivas: planeacién, ejecucion, y resultados.

Esquema de la estructura del modelo 2019
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Figuras 4 Esquema de la estructura del modelo 2019.
Informacion obtenida de CACES (2019. Elaborado por Jaritza Leon

Segun CACES (2019) este pretende a ser un modelo de mayor integralidad, que mira no
solo los resultados conseguidos sino como estos han sido logrados y de qué manera a su vez
sirve para mejoras continuas.

Este nuevo modelo de evaluacion compacta y reduce los estdndares con respecto al
anterior, adicional a esto afiade a la propuesta una proyeccion de mayor estabilidad,
simplificando la compresion y manejo del modelo para las IES y para los equipos

evaluadores al introducir las tres dimensiones.
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2.4 Marco Contextual

El presente proyecto de investigacion se desarroll6 en las instalaciones de la Universidad
de Guayaquil Facultad de Ingenieria Industrial en la carrera Ingenieria en Teleinformatica,
el cual tom6 un tiempo aproximado de seis meses incluyendo investigacion, sustentacion,
aplicacion de metodologias y desarrollo de la aplicacion web, con el objetivo de sistematizar
gran parte de la documentacién del médulo de administracion de procesos de vinculacion
existentes ya que estos se manejan de forma impresa para de esta manera empezar a
automatizar cada uno de los mddulos, ayudando a los gestores a poder llevar un mejor
control de dichos procesos académicos.

Una vez que los procesos administrativos sean progresivamente automatizados, la
informacion se manejara de manera sistematizada logrando acceder a ella de manera mas
rapida para ofrecer a los estudiantes de las carreras Ingenieria Teleinformética y Telematica
una atencién méas adecuada, oportuna y eficaz.

2.5 Marco Conceptual

En la carrera de Ingenieria en Teleinformatica / Telematica los miembros del personal
administrativo, directores, gestores, de carrera se han estado preparando para realizar el
proceso de Evaluacion del entorno de aprendizaje de estas carrera la cual es tomada por un
ente externo como lo es el CACES, para ello ademas de realizar la busqueda y recoleccion
de evidencias necesarias para la evaluacion, han optado por realizar la automatizacion de
toda evidencia encontrada, ya que le ayuda a elevar la calidad de la gestion documental de

los procesos de otras carreras de la Universidad de Guayaquil.

Estructura orgénica

En el estudio realizado el departamento de vinculacion con la comunidad de la carrera de
Ingenieria en Teleinformatica / Telematica de la Facultad de Ingenieria Industrial se
encuentra constituida jerarquicamente de la siguiente manera: Se encuentra liderado por el
Coordinador académico de la Facultad, un Gestor académico, que cuenta con una secretaria
y  docentes colaboradores , los mismos que estan encargados de dirigir a un grupo de
estudiantes durante su participacion en un determinado proyecto, los estudiantes a su vez se
dividen en lideres y seguidores, los lideres tienen a su cargo la supervision de la calidad del
trabajo de un determinado grupo de estudiantes seguidores, esto debido a que grupos
pequerfios alcanzan mejores resultados (Canos, Letelier y Penadés, 2012)
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Estructura Organica del Departamento de Gestion Social del Conocimiento
(Vinculacion con la Comunidad) de la carrera de Ingenieria en Teleinformatica/
Telemética.

| Decano de la Facultad |

o T o
Director de Carrera | | Coordinador de GSC |

]
| | scorctaringecsc |
I 4
Lo ] Gestor de GSC |

~- ~J

Esiudiante Lider Estudiants Lider
L L

Figuras 5 Estructura organica del departamento de vinculacion.
Tomada de la investigacion. Elaborado por Jaritza Leon.

Factibilidad Técnica
Caracteristicas de Hardware

En la siguiente tabla se describe las caracteristicas técnicas en el cual se desarrollé la
aplicacion web.

Tabla 5 Caracteristicas del hardware

Hardware
Recursos Especificaciones
Computadora de escritorio Procesador 2 a 4 nucleos a 2.5
GHz
Memoria 8 gb
Disco duro 10 gb
Laptop Procesador 2 nicleos a 25
GHz
Memoria 4 gb
Disco duro 10 gb

Informacion tomada de la investigacion. Elaborado por: Jaritza Leon



Caracteristicas de Software

Tabla 6 Caracteristicas del software
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Software

Recursos

Windows, Linux, Android
Node Js Version
Express.Js

JavaScript

MySQL

React.Js

Navegadores

Detalle

Sistema Operativo

Lenguaje de Programacion base/servidor
Framework(back-end)

Lenguaje de programacion

Gestor de Base de datos
Framework(front-end)

Chrome, Edge, Firefox

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Arquitectura del Software

Para el desarrollo de este proyecto se utiliz6 la arquitectura cliente- servidor con el patron

de disefio MVC, en la cual el usuario ingresa una solicitud de sus requerimientos al servidor

y este responde dicha solicitud a medida que lleguen. Ademas de crear una capa de seguridad

al permitir que un solo servidor responda las diversas peticiones que el cliente solicite en

cualquier momento.

Arquitectura del software

Servidor

Figuras 6 Arquitectura-cliente servidor.

™

cliente
- =
Solicitud
.
/(=
# I
Respuesta
Red

Informacion tomada de la investigacién. Elaborado por Jaritza leon.
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Metodologia

3.1 Descripcion del proceso metodologico

La investigacion cientifica es una actividad que permite obtener un conocimiento, es
decir, es “un proceso que, mediante la aplicacion del método cientifico, procura obtener
informacion veridica y notable para entender, corregir o aplicar el conocimiento”. (Baena,
2014, péag. 6)

3.2 Tipos de investigacion

Existen varios tipos de investigacion cientifica es un proceso reflexivo, sistematico,
controlado y critico que tiene como objetivo descubrir e interpretar hechos de un fenémeno
en la cual el investigador elabora un plan para adquirir respuestas a sus interrogantes o

comprobar la hipotaxis de la investigacion. (Monjaras, et al,2019)

3.3 Metodologia Cualitativa

Esta metodologia se encarga del analisis a través de diferentes procedimientos sustraidos
de la medicidn, permitiendo obtener un mayor control y conclusion siendo posible encontrar
a partir de una hipotesis ya que los resultados se basan en la estadistica.

Segun Guerrero (2016), es un proceso metodologico que utiliza como herramientas
palabras, textos, graficos e imagenes para comprender la vida social por medio de
significados es decir que trata de comprender el conjunto de cualidades que al relacionarse
producen un fendmeno determinado.

La investigacion cualitativa podria entenderse como “una categoria de disefios de
investigacion que extraen descripciones a partir de observaciones que adoptan la forma de
entrevistas, narraciones, escritos de todo tipo y artefactos.” (Herrera, 2017, pagina 4-7)

Se puede concluir que la metodologia cualitativa al entregar una gran cantidad de
informacion posee un limitado grado de precision porque emplean términos cuyo significado
varia dependiendo de la persona, sin embargo, estos estudios ayudan a reconocer los factores
importantes que deben ser medidos.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizara la metodologia cualitativa para la
realizacion de entrevistas al personal participante en el departamento de vinculacion de la

carrera Ingenieria en Teleinformatica.
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3.4 Metodologias exploratorias

Segun Monjaras et al (2019), se aplica esta metodologia cuando se carece de suficiente
informacion y de conocimientos previos del objeto de estudio, su funcién es el
reconocimiento e identificacion de problemas que permita como resultado del estudio la
formulacién de una hipétesis.

Esta metodologia permitira obtener nuevos datos y elementos para formular con mayor
exactitud las preguntas de investigacion, ademas sera Util para familiarizarnos con un tema
que era totalmente desconocido.

3.5 Metodologia Cuantitativa

La metodologia cuantitativa es aquella en la que se recogen y analizan datos cuantitativos
sobre variables, generalmente esta relacionada con el método deductivo.

3.6 Técnicas de Investigacion
3.6.1 Entrevista

Se encuentra entre la observacion y la experimentacion, es un metodo descriptivo con el
que se pueden detectar ideas, necesidades, preferencias, habitos de uso. (Torrez, Paz y
Salazar, 2019, pagina 4-5)

Se uso como una técnica de recopilaciéon de informacién mediante entrevistas realizadas
a los directores, gestores a cargo de los departamentos en donde se implementara el proyecto
con lafinalidad de obtener datos de cada fase que cumplen los diferentes procesos internos
en el departamento de vinculacidn, asi como los requerimientos del aplicativo que luego
sirvieron de apoyo para realizar el disefio del prototipo de aplicacion tales como las pantallas
, base de datos, definicion de los usuarios del sistema.

3.6.2 Encuesta

Segin Thompson (2010), es uno de los métodos mas utilizados que permite obtener
amplia informacion de una muestra (las personas encuestadas) mediante el uso de
cuestionarios disefiados previamente.

Asi mismo para Eumed (2017), es un cuestionario que es utilizado cuando la muestra a
encuestar es bastante numerosa, la cual brinda un conjunto ordenado de opciones que tienen
respuestas fijas.

La encuesta que fue realizada al personal docentes (gestores), y estudiantes de la facultad
de Ingenieria Industrial con el propdsito de obtener una opinion directa de ellos acerca de

los inconvenientes con los que se encuentran en el departamento de vinculacion, para esto
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se aplicd la técnica del muestreo probabilistico, debido a la cantidad de personal docente y
estudiantes con los que cuenta esta facultad.

Para la recoleccion de los datos se aplico un cuestionario electrénico subido a la web
realizado con la herramienta de Google Forms, ya que facilita la tabulacion de las respuestas,
las preguntas realizadas validan la problematica a la muestra correspondiente de 45 docentes
de las tres carreras con las que cuenta la facultad de Ingenieria Industrial, asi como de los
estudiantes que realizan o culminaron el proceso de practicas comunitarias, con el fin de
obtener informacion para el desarrollo de la aplicacion web.

3.7 Metodologia de desarrollo del proyecto

Para la realizacion de este proyecto que es lograr sistematizar el modulo de los procesos
administrativos de vinculacion de la carrera de Ingenieria en Teleinformatica /Telematica,
escogimos seguir un modelo de desarrollo que esta orientado a objetos, el cual es la
metodologia SCRUM.
Esto proporcionara el entorno para verificar el funcionamiento de la aplicacién al realizar
pruebas.
Lo esperado

4) Disefiar una base de datos

5) Desarrollar el aplicativo web

6) Realizar cuadro de pruebas de las funciones de la aplicacién

7) Montar la aplicacion web en internet

8) Manual de usuario
Limitacion
El modulo se entregara al departamento de computo de la facultad, la cual constard de
manual de usuario y el respectivo cd, queda en consideracion del personal la implementacion
del software en la nube.

3.7.1 Metodologia Agil Scrum

La metodologia scrum es un marco de referencia que permite crear un excelente software
utilizando un conjunto de directrices aplicados por los diversos equipos de trabajos y roles,
realizando las entregas a tiempo de una manera mas simple.

Esta metodologia al trabajar con iteraciones genera un beneficio ya que cada una de ellas
tiene como resultado un producto listo para entregar, de tal manera que, si la siguiente
interaccion generara un software inestable con muchos errores, se corrige el error desde el

ultimo formato sin tener que volver a empezar. (Dimes, 2015, pagina 8).
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Scrum al poseer un enfoque mas humano de solucion de problemas, no malgasta el
tiempo en la elaboracion de documentacion voluminosa y confusa, esto facilita al equipo un
rapido comienzo en la codificacion para la gestion de los proyectos.

El uso de esta metodologia se debe a la necesidad de entregar prototipos a tiempo ya que
generalmente los programadores no logran cubrir con los plazos establecidos previamente,
aungue esta metodologia no explicara concretamente lo que se debe hacer para obtener un
excelente software, permitira anticipar posibles inconvenientes que se puedan presentar
evitando gastar tiempo y dinero. (Dimes, 2015, pagina 8)

3.7.2 Etapas de la metodologia del proyecto

Este proyecto se realizd mediante el uso de ocho Sprint que se detallan a continuacion:
Sprint 0 Recopilacion de informacion
Este se bas6 en la recoleccion e investigacion de informacion, identificando las
metodologias a utilizar, reunion con el personal del departamento de vinculacion para
determinar los servicios y procesos que requieren que se encuentre en la aplicacion a
desarrollar, realizando una lista de requerimientos, tanto de las herramientas a usar (gestor
de base de datos, servidor, sistema operativo) como el tipo de esquema a manejar basado en
la metodologia scrum.
e Sistema operativo a emplearse Windows 10 Profesional
e Gestor de base de datos MySQL Community Server
Sprint 1 Ingenieria de Requerimientos
En este sprint se realizo:
e Levantamiento de requerimientos de los usuarios
e Se establecen los tipos de usuarios de software
e Se establecen los requerimientos del servidor

e Se estable el servidor web en el cual se montara la aplicacion web.

Sprint 2 Modelado de Back-End (Base de Datos)
en este sprint se realizoé:
e Definicion de necesidades de la base de datos.
e Disefio de la base de datos.

e Afinamiento de la base de datos

Sprint 3 Modelado de Front-End (Base de Datos)



e Configuracion de Menu de Opciones
e Creacion de Usuarios

e Reseteo de Contrasefas

e Creacidn de Tipo de Actividades

e Creacion de Facultad

e Creacion de carrera

e Creacion de Rol

e Creacion de Perfil

e Asignacion de Perfil

e Creacidn de zona Geografica

e Creacién de Entidad Beneficiaria
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Disefio de Interfaces para Perfil Coordinador de GSC y/o secretaria de GSC:

e Aprobacién de Alumnos Auto-Matriculados.
Disefio de Interfaces para Perfil Gestor de GSC:
e Creacion del proyecto
e Asignacion de Docentes a equipo de proyecto
e Asignacion de Alumnos a equipo de proyecto
e Visualizacion de vigencia del proyecto.
Disefio de Interfaces Graficas para perfil Director de Proyecto:

e Configuracion de planificacion Global del Proyecto.

e Configuracion de Actividades de Planificacion Global del Proyecto.

e Visualizacion de avances de Planificacion Global del Proyecto.
e Asignacion de Docente colaborador a Proyecto.
e Visualizacion de avances de planificacion de Proyecto.
Disefio de Interfaces Graficas para Perfil Docente Colaborador:
e Configuracion Planificacion de Proyecto
e Visualizacion de Avances del Proyecto.
e Actualizacion de Avances de Actividad de Proyecto.
Disefio de Interfaces Graficas para Perfil Estudiante-Lider
e Visualizacion de Avances del Proyecto.
e Actualizacion de Avances de Actividad de Proyecto.
Disefio de Interfaces Graficas para Perfil Estudiante-Seguidor:

e Auto-Matriculacién de Estudiante
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e Actualizacion de Avances de Actividad de Proyecto.
Disefio de Interfaces Graficas comunes a todos los Perfiles
e Ingreso al aplicativo (Login)
e Manejo de contrasefia
Sprint 4. Desarrollo del Front End-Fase |
En este sprint se realizo:
e Desarrollo de Interfaces Graficas para Perfil Administrador
e Desarrollo de Interfaces Graficas para Perfil Coordinador de GSC y/o secretaria.
e Desarrollo de Interfaces para Perfil Gestor GSC
e Desarrollo de Interfaces Graficas para Perfil Director de Proyecto.
Sprint 5. Desarrollo del Front-End — Fase 2
En este sprint se realizé:
e Desarrollo de Interfaces Graficas para Perfil Docente Colaborador
e Desarrollo de Interfaces Gréaficas para Perfil Estudiante-Lider
e Desarrollo de Interfaces Gréaficas para Perfil Estudiante-Seguidor

e Desarrollo de interfaces Graficas comunes a todos los Perfiles
Sprint 6. Desarrollo del Back-End

En este sprint se realizé el desarrollo de clases y métodos del Back-End.

Clase Universidad Clase Facultad

Atributos Id INT Atributos id INT
fecha_creacion TIMESTAMP nombre TEXT
fecha modificacion TIMESTAMP universidad id INT
nombre TEXT estado INT
estado INT Métodos  crear ()

Métodos  crear () modificar ()
modificar () eliminar ()
eliminar ()

Clase proyecto Sub-clase proyecto_zona

Atributos id INT Atributos  id INT
fecha_creacion TIMESTAMP fecha_creacion
fecha_modificacion TIMESTAMP fecha_maodificacion
nombre TEXT proyecto_id INT

facultad_id INT zona_id INT
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carrera_id INT estado INT
fecha_inicio TIMESTAMP Métodos  escoger ()
fecha_final TIMESTAMP modificar ()
param_1 TEXT eliminar ()
param_2 TEXT
param_3 TEXT
objetivo_general TEXT Subclase proyecto_parroquia
presupuesto DECIMAL (19,4) Atributos id INT
beneficiarios TEXT fecha_creacion
namero_estudiantes INT fecha_modificacion
namero_docentes INT proyecto id INT
alcance_territorial_id INT estado INT
responsable_id INT Métodos  crear ()
estado_id INT modificar ()
estado INT eliminar ()
métodos  crear ()
modificar () Subclase  proyecto_proceso
eliminar () Atributos fecha_creacion
fecha_modificacion
subclase proyecto_objetivo_especificos proyecto_id INT
Atributos  id INT proceso_id INT
fecha_creacion TIMESTAMP estado INT
fecha_modificacion TIMSTAMP  Métodos  ingresar ()
proyecto_id INT modifica ()

objetivo TEXT

estado INT
Metodos crear ()
eliminar ()

seleccionar ()

Clase proceso
Atributos id INT

nombre TEXT
Métodos  crear ()

eliminar ()

selecciona ()
subclase  proyecto_estudiante
Atributos id INT
fecha_creacion TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP
proyecto_id INT

estudiante_id INT
estado INT



Clase
Atributo

Clase
Atributo

Método

Subclase
Atributos

Clase
Atributo

Método

Clase
Atributo

Método

Carrera
id INT
facultad
nombre INT
estado INT
Perfil
id INT
nombre TEXT
crear ()
modificar ()
eliminar ()
perfil_rol
id INT
perfil_id INT
rol_id INT
estado INT
Actividad
id INT
fecha_creacion
fecha_modificacion
proyecto_id
nombre TEXT
observacion TEX
valor DECIMAL (19,4)
fecha_inicio TIMESTAMP
fecha_fin TIMESTAMP
estado INT
ingresar ()
modificar ()
eliminar ()

Clase
Atributo

Método

Subclase
Atributo

Método

rol

id INT
nombre TEXT
crear ()
modificar ()
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usuario

id INT

fecha_creacion TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMSTAMP
nombre TEXT

cedula TEXT

email TEXT

password TEXT

url_imagen TEXT
is_aprobado INT

estado INT

crear ()

modifica ()

elimina ()

usuario_estudiante
id INT
fecha_creacion
fecha_modificacion
usuario_id INT
carrera_id

semestre TEXT
practicas_pp TEXT
direccion TEXT
direccién referencia
estado INT
ingresar ()
modificar ()
eliminar ()



Diagrama de clases
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Figuras 7 Diagrama de clases. Informacion tomada de base de datos
Elaborado por Jaritza Leon

Sprint 8. Pruebas y Validacion de Funcionalidades

Se realiza las pruebas:

e Pruebas Unitarias

e Pruebas de Integracion
e Pruebas de Sistemas

e Pruebas de Aceptacion
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3.8 Poblacion y Muestra
3.8.1 Poblacion

Segun Aguilar (2005) indica que en las investigaciones en donde la variable principal es de
tipo cualitativo, cuando se conoce el total de unidades de observacion que la integran (es
decir una poblacién finita) se aplica la siguiente formula.
_ Nx*Zip*q

d?(N—-1)+Zi+p=*q

n

La poblacion tomada para realizar el estudio de la aplicaciéon para la administracion de
procesos de vinculacion se conformd de docentes y estudiantes involucrados en los
diferentes proyectos que se llevan a cabo en el Departamento de Gestién Social del

Conocimiento de la Universidad de Guayaquil.

VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Tabla 7 Poblacion Vinculacién con la Sociedad

Carrera Proyectos Docentes Estudiantes Cantidad
Teleinformética 3 5 45 50
Licenciatura Sistemas 2 11 56 69
Ingenieria Industrial 1 4 162 166
Total 285

Elaborado por: Jaritza Leon
3.8.2 Muestra

Para calcular el tamafio de la muestra se consider6 la informacion proporcionada por la
secretaria de la institucion, se tomé en consideracion a los estudiantes y docentes que se
encuentran participando en el proceso de vinculacion.

Para esto se tomd en cuenta la siguiente formula:

_ NxZip+*q

d*(N-1)+Zi*p=q
_ (285 % 1.962 0.5 % 0.5

0.052 (285 — 1) + 1.962% % 0.5 = 0.5

n

n
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_ 285%38416* 0.25
™ = 0.0025 (284) + 3,8416 0,25

273,714
1,6704

n = 163,861
n = 164

Donde:

n= Tamafio de la Muestra

NC = nivel de confianza deseado = 95%

Z= se define segun el NC = 1.96

p = proporcion de la poblacion deseada (éxito) = 0.50

g = proporcion de la poblacion no deseada (fracaso) 1-p (1-0.05) =0.50
d= nivel de error disponible 5% = 0.05

N= tamafio de la poblacion = 285

3.9 Analisis de las encuestas

Tabla 8 Carrera de los estudiantes

Validacion TOTAL %
Ingenieria Industrial 80 48.8%
Ingenieria en Teleinformatica 54 32.9%
Licenciatura en sistemas de informacién 8 4.9%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Carrera de los Estudiantes
Carreras

Total |
Licenciatura en Sistemas de informaciéon ®
Ingenieria en Teleinformatica I ———
Ingenieria Industrial I

0 50 100 150 200

M Seriesl Series2

Figuras 8 Carrera de los estudiantes Informacion.
Obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.
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En la siguiente imagen se puede visualizar que la carrera de Ingenieria Industrial es la que
cuenta con mayor nimero de estudiantes por lo que el porcentaje es de 48.8%, seguido por
la carrera de Teleinforméatica con un 32.9% ya que los estudiantes que realizaron esta
encuesta fueron alumnos inscritos en el proceso, mientras que la carrera de Licenciatura en
sistemas cuenta con un 4.9%.

Pregunta N°1.- ;Cree que la utilizacion de un software o aplicacion tecnoldgica en las
empresas ayuda a obtener un mejor rendimiento en sus tareas?

Tabla 9 Utilizacion de software en las empresas

Validacion TOTAL %
Totalmente de acuerdo 126 76.8%
Parcialmente de acuerdo 30 18.3%
Ni acuerdo, ni en desacuerdo g 4.9%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Utilizacion de Software en las empresas

m Totalmente de acuerdo
m Parcialmente de acuerdo

m Ni acuerdo, ni en desacuerdo

Figuras 9 Utilizacion de software en las empresas.
Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados del grafico estadistico N°3 se puede observar que de una
muestra de N=164 de personas que fueron encuestadas el 76.8% se encuentra de acuerdo
que la utilizacion de un software o aplicacion tecnoldgica en las empresas ayuda a obtener
un mejor rendimiento en sus tareas, mientras que un 18.3% se muestra parcialmente de
acuerdo seguido por un 4.9% que no se muestra ni en acuerdo ni en desacuerdo, esto indica
que la mayor parte de la poblacién encuentra que una aplicacion o software si puede ayudar

a mejorar las tareas en una empresa.
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Pregunta N°2.- ;Considera usted que las unidades académicas deben contar con

sistemas que les permitan automatizar sus procesos?

Tabla 10 Uso de sistemas web en unidades académicas

Validacion TOTAL %
Totalmente de acuerdo 142 86.6%
Parcialmente de acuerdo 20 12.2%
Parcialmente en desacuerdo 5 1.2%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Uso de sistemas web en unidades académicas

Uso de sistemas web en unidades académicas

Figuras 10 Uso de sistemas web en unidades académicas

m Totalmente de acuerdo

| Parcialmente de acuerdo

® Ni acuerdo, ni en desacuerdo

Informacién obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados obtenidos de la pregunta N°2 , de la muestra N = 164, se

puede apreciar que el 86.6% esta totalmente de acuerdo con que las unidades académicas

cuenten con un sistema que les ayuden a automatizar sus procesos mientras que el 12.2% se

muestra parcialmente de acuerdo y un 1.2% parcialmente en desacuerdo ya que consideran

que un no es necesario sistematizar los procesos, segun el porcentaje obtenido el mayor

numero de personas se muestra totalmente de acuerdo a la agilizacion de procesos mediante

un software.

Pregunta N°3.- ;Cree usted que la utilizacion de un software en su carrera ayudaria a

la ejecucion y finalizacion de actividades en forma oportuna?
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Tabla 11 Utilizacion de software en la carrera

Validacion TOTAL %
Totalmente de acuerdo 116 70.7%
Parcialmente de acuerdo 44 26.8%
Ni acuerdo, ni en desacuerdo 4 2.4%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Utilizacion de software en la carrera

27%
m Totalmente de acuerdo
m Parcialmente de acuerdo

Ni acuerdo, ni en desacuerdo

Figuras 11 Utilizacién de software en la carrera.
Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados de la pregunta N° 3 de una muestra N=164, el 70.7% se
muestra totalmente de acuerdo en que las carreras de las diferentes facultades utilicen un
software para la ejecucion y finalizacion de sus actividades de una manera agil, mientras
gue un 26.8% se muestra parcialmente de acuerdo seguido de un 2.4% que no se encuentra
ni acuerdo ni en desacuerdo, concluyendo que la mayoria de los encuestados estan de
acuerdo con que las carreras deberian contar con un sistema que automatice los procesos

ayudando a concluir tareas de manera oportuna.
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Pregunta N°4.- ;Cree que una aplicacion orientada a la web se puede utilizar sin

importar que tipo de sistema operativo utilice?

Tabla 12 Utilizacion de aplicacion sin importar el sistema operativo

Validacion TOTAL %
Totalmente de acuerdo 89 54.3%
Parcialmente de acuerdo 55 33.3%
Ni acuerdo, ni en desacuerdo 2 3.7%
Parcialmente en desacuerdo 3.79%
Totalmente en desacuerdo 8 4.9%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Utilizacion de aplicacion sin importar el sistema operativo

m Totalmente de acuerdo

m Parcialmente de acuerdo

m Ni acuerdo, ni en desacuerdo
parcialmente en desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Figuras 12 Utilizacion de aplicacion sin importar el sistema operativo.
Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados de la pregunta N°4 de la encuesta realizada a una muestra N=

164, el 54.3% se encuentra totalmente de acuerdo en que para desarrollar una aplicacion o

software no es necesario limitarse al uso de un determinado sistema operativo ya que se

puede realizar en diferentes sistemas operativos la aplicacién o sistema, un 33.3% no se

encuentra ni acuerdo ni desacuerdo seguido de un 4.9% que esta totalmente en desacuerdo

finalizando con 3.7% parcialmente en desacuerdo, ya que creen que no se puede utilizar otro

sistema operativo, segun los resultados la mayoria de los encuestados conoce que se pueden

utilizar de acuerdo a la comodidad del desarrollador diferentes S.O.
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Pregunta N°5.- ¢El departamento de vinculacion con la Comunidad de su carrera

cuenta con un software para realizar sus actividades?

Tabla 13 Uso de software

Validacion TOTAL %
Posee un SW completo 18 11%
Posee un SW Parcialmente 50 30.5%
Posee un SW con muy pocas funcionalidades 30 18.3%
No posee un SW de Adm. Reportes 18 11%
No poseo esa informacion 48 29.3%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Uso de software

m Posee un SW completo

m Posee un SW parcialmente

® Posee un SW con muy pocas
funcionalidades

No posee un SW de Adm. Reportes

m No poseo esa informacion

Figuras 13 Uso de software para reportes administrativos.

Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados obtenidos de la encuesta realizada a una muestra N=164 para
la pregunta N°5 acerca de si su carrera contaba con un software para realizar tareas
administrativos se obtuvieron los siguientes resultados, un 30.5% sefialo que poseen un
software, mientras que un 29.3% indico que no poseia dicha informacién, le sigue un 14.3%
que indican que poseen un software con muy pocas funcionalidades, un 10.7 % indica que
no poseen un software de administracion, se puede visualizar que la mayoria de las personas
indican que en su carrera cuentan con un SW con muy pocas funcionalidades y que este los

limita bastante.
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Pregunta N°6.- ¢Cual es el nivel de automatizacion del proceso de matriculacion a

Préacticas Comunitarias (vinculacion) en su carrera?

Tabla 14 Nivel de automatizacién de vinculacién

Validacion TOTAL %
Totalmente automatizado y online 30 18.3%
Parcialmente automatizado 82 50%
Manual no automatizado 51 31.7%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Nivel de automatizacion de vinculacién

m Totalmente automatizado y online

m Parcialmente automatizado

m Manual no automatizado

Figuras 14 Nivel de automatizacién de vinculacion.
Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados obtenidos de la pregunta N°6 de la encuesta realizada a una
muestra N=164, indica que un 50% de los encuestados indican que se encuentra
parcialmente automatizado mientras que un 31.7% indican que no se encuentra
automatizado seguido de un 18.3% que indica que el nivel de automatizacion esta totalmente
automatizado y online, segun estos datos se puede evidenciar que el proceso de inscripcién
a practicas comunitarias no se encuentra totalmente automatizado, por lo que la
automatizacion de este, contribuira al departamento de forma positiva en su objetivo para la

digitalizacion de todos los procesos.
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Pregunta N°7.- ¢Cuantas herramientas tecnologicas utiliza o utiliz6 usted para el

desarrollo del proceso de vinculacién en la institucion?

Tabla 15 Herramientas tecnolégicas utilizadas

Validacion TOTAL %

1 45 27,4%
2 38 23.2%
3 26 15.9%
4 6 3.7%
Ninguna 6 3.7%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Herramientas tecnologicas utilizadas

ml
2
m3

4

m Ninguna

Figuras 15 Herramientas tecnoldgicas utilizadas.
Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados obtenidos de la pregunta N°7 a la encuesta realizada a una
muestra de N=164, se muestra como consecuencia que un 27,4% de ellos utilizaron una
herramienta tecnoldgica para la realizacion de avances en los proyectos ya que realizaban
estas actividades de forma manual, mientras que un 23.2% indican que utilizan una
herramienta, seguido de un 17.9% en el que mencionan que usaron e usan tres, quedando un
10.7% que usan dos finalmente un 3.6 que usaron cuatro, como se puede identificar la
mayoria indica que no utiliza ninguna herramienta para enviar informacion , por lo que la

implementacion de una aplicacion les ayudaria en gran medida.
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Pregunta N°8.- ; Como calificaria el rendimiento de los Procesos de Vinculacion que
maneja su carrera?

Tabla 16 calificacion del rendimiento de los procesos de vinculacion

Validacion TOTAL %
Excelente 24 14.6%
0,
Muy bueno 38 23.2%
51 31.7%
Bueno 28 171%
Regular 22 13.4%
Insuficiente
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Calificacion de rendimiento de los procesos de vinculacion

13,4%  14,6%

m Excelente

= Muy bueno

= Bueno
Regular

m Insuficiente

Figuras 16 Calificacion del rendimiento de los procesos de vinculacién.
Informacion obtenida de formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon.

De acuerdo con los resultados obtenidos de la pregunta N°8 a la encuesta realizada a una
muestra N=164, indican que un 31.7% califica como bueno y un 23.2% muy bueno el
rendimiento de los procesos de vinculacion, seguido de un 17.1% que lo valUa de regular y
un 14.6% otra parte de excelente respectivamente, dejando a un 13.4% que lo considera

insuficiente.
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Pregunta N°9.- ;Considera usted que se esta utilizando la tecnologia al implementar
un software en el departamento de vinculacion de la carrera de Teleinformética /

Teleméatica?

Tabla 17 Utilizacion de tecnologia al implementar software

Validacion TOTAL %
Totalmente de acuerdo 54 32.9%
Parcialmente de acuerdo 76 46.3%
Ni acuerdo, ni en desacuerdo 20 12.2%
Parcialmente en desacuerdo 4 2.4%
Totalmente en desacuerdo 10 6.1%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Utilizacion de tecnologia al implementar software

m Totalmente de acuerdo

m Parcialmente de acuerdo

® Ni acuerdo, ni en desacuerdo
Parcialmente en desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Figuras 17 Utilizacién de tecnologia al implementar software
Informacion Obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Con respecto a los resultados obtenidos de la pregunta N°9 de la encuesta realizada a una
muestra de N=164, un 46.3% se encuentra parcialmente de acuerdo en que se utiliza la
tecnologia al implementar un software en el departamento de vinculacion, seguido de un

32.9% que se encuentra totalmente de acuerdo, dejando asi a un 12.2% que no se encuentra
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de acuerdo ni en desacuerdo, con un 6.1% que se encuentra en total desacuerdo dejando de
altimo un 2.1% que se encuentra parcialmente en desacuerdo, identificando que una gran
mayoria indica que si se utiliza la tecnologia al implementar un software a esta unidad.

Pregunta N°10.- ;Como califica la iniciativa de automatizar los procesos del

departamento de vinculacion en la carrera de Ingenieria en Teleinformatica?

Tabla 18 calificacion de iniciativa de automatizar procesos de vinculacion

Validacion TOTAL %
Totalmente de acuerdo 104 63.4%
Parcialmente de acuerdo 46 28%
Ni acuerdo, ni en desacuerdo 6 3.7%
Parcialmente en desacuerdo 4 2.4%
Totalmente en desacuerdo 4 2.4%
Total 164 100%

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por: Jaritza Leon

Calificacion de iniciativa de automatizar procesos de vinculacion

m Totalmente de acuerdo
m Parcialmente de acuerdo

m Ni acuerdo, ni en
desacuerdo
Parcialmente en

desacuerdo
m Totalmente en desacuerdo

Figuras 18 Calificacion de iniciativa de automatizar procesos de vinculacion

Informacion obtenida de Formulario de Google. Elaborado por Jaritza Leon

Con respecto a los resultados obtenidos de la pregunta N°10 de la encuesta realizada a una
muestra N=164, un 63.4% se encuentra totalmente de acuerdo a la iniciativa de automatizar
los procesos del area de vinculacion de la carrera de ingenieria de Teleinformatica, seguido
de un 28% que se encuentra de acuerdo mientras que un 3.7% no se encuentra de acuerdo ni

desacuerdo, por lo que es factible desarrollar un sistema para sistematizar estos procesos.
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3.10 Resumen de las entrevistas

las entrevistas fueron realizadas a los docentes que forman parte del departamento de
vinculacion porque cumplen con el perfil del entorno donde se aplicara el presente proyecto,
esto se realizo con el fin de comprender los procesos que se realizan en esta area, lo que
permite obtener informacidn para realizacion de las interfaces en el proyecto.

3.10.1 Matriz de resultados de recoleccién de datos

Tabla 19 Matriz del resumen de la entrevista al Gestor del area de vinculacion

Entrevista para la obtencién de requerimientos para la aplicacion web para la
administracion de proyectos con la tecnologia Node.Js para el departamento de

vinculacion de la carrera de Ingenieria en Teleinformatica de la facultad de Ingenieria

Industrial.
Fecha: 21/10/2019 Cargo: Gestor del area de vinculacion
Nombre Entrevistador: Jaritza Leon Nombre Entrevistado: Ing. Rodolfo

Parra

RESUMEN DE LA ENTREVISTA
En el area de vinculacion se generan gran cantidad de reportes los cuales tienen
diferentes tipos de formatos estos deben ser entregados en un determinado periodo de
tiempo, al departamento encargado; los mismos que son necesarios para realizar la
planificacion de las actividades a lo largo del semestre que se realizan tanto para los
docentes asignados como para los que ejecutan los diversos proyectos, los estudiantes.
Entre los distintos reportes que se realizan se encuentran los siguientes:

= Matriz de seguimiento semestral

= Matriz de seguimiento trimestral

= Informe mensual

= Informe final del proceso

= Planificacion semestral de actividades
Como se describié anteriormente, estos son los reportes que el departamento de
vinculacién genera con mayor frecuencia ya que los necesitan para informar el trabajo

que realiza tanto el docente como los estudiantes inscritos en el proyecto.
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Entre la informacidn que solicitan que se debe entregar a nivel superior estan:

= Los docentes asignados area de vinculacion

= Lista de proyectos por semestre con sus diferentes procesos y estados.

= Listado de participantes del proyecto incluidos docentes y estudiantes, asi

como el rango de fechas respectivo.

El utilizar diagramas para verificar el cumplimiento del cronograma de actividades
establecidos inicialmente, ademas de visualizar la cantidad de estudiantes y
beneficiarios por proyecto ayudaria en gran parte al departamento.
Entre las especificaciones para los reportes se encuentran, la generacion de listas de
los participantes (docentes y estudiantes) por semestre en general, con su respectivo

rango de fechas.

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 20 Matriz del resumen de la entrevista tutor del area de vinculacién

Entrevista para la obtencion de requerimientos para la aplicacién web para la
administracion de proyectos con la tecnologia Node.Js para el departamento de

vinculacion de la carrera de Ingenieria en Teleinformatica de la facultad de Ingenieria

Industrial.
Fecha: 21/10/2019 Cargo: Tutor del area de vinculacion
Nombre Entrevistador: Nombre Entrevistado:

Jaritza Leon Ing. Ivan Acosta
RESUMEN DE ENTREVISTA
Entre los distintos reportes que entrega al coordinador se encuentran:
= Informe mensual
= Informe final del proceso
= Planificacion semestral de actividades

= Lista de estudiantes participantes ingresados al proceso de vinculacién

Entre las actividades realizadas estan:

= Tutora de grupos de vinculacion

= Coordinar a los estudiantes en las diferentes actividades a realizar
Indica que le resultaria muy util el poder realizar y visualizar los avances de las
actividades asignadas a determinado proyecto.

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon



Capitulo IV
Desarrollo de la propuesta
4.1 Fase Iniciacion

El presente proyecto de titulacion brinda una solucion tecnoldgica al departamento de
Practicas Comunitarias (Vinculacion) en las actividades del proceso de Administracion de
Proyectos de Vinculacion aprobados que posea una carrera de una Institucion de Educacion
Superior, los cuales se encuentren vigentes y en proceso de ejecucion, facilitando el trabajo
de creacion y seguimiento de avances del proyecto, mediante una aplicacion web la cual
contara con diferentes médulos.

4.1.1 Roles
Luego de analizar la informacion recolectada a traves de encuestas y entrevistas realizadas
a los actores participantes del proyecto, se ha determinado los siguientes tipos de roles de
usuarios que haran uso del sistema.

Tabla 21 Cuadro de Roles

No. Rol Nombre Funcién Principal
Corto Rol
1 Decano de la Decano Encargado de recepcion de propuestas de proyectos,
Facultad y convenios con entidades externas, gestion y

comunicacién de proyectos y convenios de

Vinculacion aprobados para la Carrera y Facultad.

2 Coordinador ~ Coordinador Encargado de proceso de Inscripcién de alumnos
de GSC aspirantes al proceso de Vinculacion, aprobacién de
fin de précticas de Vinculacion a alumnos que han
finalizado su trabajo bajo estdndares UG. Encargado
de Generar Convenios con entidades externas.
3 Gestor de Gestor Encargado de realizar la Creacion de Proyectos
GSC Nuevos y entrega para su aprobacion Supervision de
la Planificacion, Seguimiento de Proyectos de

vinculacién vigentes para la carrera.
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4 Secretaria del Secretaria Soporte de Actividades a cargo del Coordinador de
Coordinador Gestion Social del Conocimiento de la Facultad
5 Docente Director Encargado de realizar la Planificacion General de
Director de Proyectos vigentes, Apertura, Seguimiento y Cierre
Proyecto de Proyectos Vigentes,

Generacion de documentacion administrativa interna
y soportes de Acreditacion.
6 Docente Colaborador  Encargado de realizar la Planificacion por Sitio en el
Colaborador sistema de Proyectos vigentes, Ejecucion de la
Planificacién en sitio, Seguimiento y Generacion
de documentacion administrativa interna
y soportes de Acreditacion.
7 Estudiante Lider Encargado de realizar Seguimiento a Equipo
(Lider) de Alumnos Seguidores, apoyo en la generacion
de reportes de control de actividades, encargado
de la supervision de generacién de documentacion
operativa de actividades realizadas
en sitio soportes de cumplimiento de
la Planificacion en Sitio.
8 Estudiante Estudiante Encargado de realizar Ejecucion Operativa
(Seguidor) de Actividades designadas por el Lider, generacion
de documentacidn operativa de actividades
realizadas en sitio soportes de cumplimiento de
la Planificacion en Sitio.
9  Administrador Administrador Encargado de realizar a administracion del
de TI sistema, tales como Administracion
de Usuarios, Roles, Entidades Externas, y
demas Entidades disponibles en el
sistema. Encargado del mantenimiento del
Hardware, Software, Base de Datos, Red y Servidor
Web requeridos para el funcionamiento correcto

de la Aplicacién

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
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4.1.2 Personas y roles SCRUM

Scrum Master

Como Scrum Master para el desarrollo de este sistema es: Jaritza Leon Romero.
Product Owner

El producto Owner definido para el presente proyecto es el Gestor del departamento de
Vinculacién con la comunidad de la Carrera Ingenieria en Teleinformatica de la Facultad de
Ingenieria Industrial de la Universidad de Guayaquil. Existieron cambios en el producto
Owner durante el desarrollo de la aplicacion.
Development Team

Las actividades del grupo de apoyo fueron digitalizar informacién de los proyectos del
modulo de administracion del departamento de vinculacion con la sociedad de la carrera
de Ingenieria en Teleinformatica / Telematica de la facultad de Ingenieria Industrial.
La disefiadora y desarrolladora es: Jaritza Leon Romero.

e EIl administrador del sistema es el encargado de administrar perfiles, cuentas de
usuarios registrados y de asignar permisos a la aplicacién web para los alumnos que
se registran al proceso, docentes y demas personal que conforma este departamento

e EIl docente tutor (Colaborador) es el encargado de monitorizar el estado de los
avances de las actividades relacionadas a un proyecto de vinculacion con los que
cuenta la carrera.

e El director de proyecto: se encarga de supervisar los avances del proyecto, ingresar
informacion de actividades.

e EIl gestor tiene el poder de asignar roles a los respectivos usuarios con el fin de
habilitar ciertas funcionalidades del proyecto.

e El estudiante puede verificar detalles del proyecto en el que se encuentra asignado
asi también enviar avances de las actividades realizadas utilizando archivos pdf.

4.2 Planificacion y estimacion

De acuerdo con Salazar (2016) en esta fase se expone la planificacion para el desarrollo
de la aplicacion web propuesta, con la informacion obtenida a través de las encuestas y
entrevistas realizadas en el capitulo anterior con el fin de determinar los requerimientos

ayudando a elaborar las historias de los usuarios, casos de uso y los Sprints.
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4.2.1 Historias de Usuario

Es una herramienta que permite encerrar una descripcion de un software, describe el tipo
de usuario que manejara el sistema ademas de ayudar a la creacion y simplificacion de

requerimientos.

Tabla 22 Historia de usuario #1: Disefio de la arquitectura de la aplicacion web

Historia de usuario

NUmero: 1 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Disefio de la arquitectura de la aplicacion web
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 30 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcidn: Disefio del modelo de la aplicacion web, arquitectura, servidor y
base de datos.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 23 Historia de usuario #2: Disefio de la arquitectura de la base de datos

Historia de usuario

NUmero: 2 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Disefio de la arquitectura de la base de datos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
Puntos estimados: 22 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Jaritza le6n

Descripcion: En esta iteracion se realiza la creacion de la base de datos con sus
respectivas relaciones.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
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Tabla 24 Historia de usuario #3: Creacién de inicio de sesién

Historia de usuario

Ndmero: 3 Usuario: Administrador, tutor, estudiante,
gestor

Nombre de la historia: creacién de inicio de sesion
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 15 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcion: En esta seccion se realizard la creacion de inicio de sesion para
conceder el ingreso a la aplicacién web de los diferentes roles: administrador,
tutor, gestor y estudiante.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 25 Historia de usuario #4: Validacion de ingreso

Historia de usuario

NUmero: 4 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Validacion de ingreso

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 15 Iteracion asignada: 2
Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcidn: validacién de ingreso del rol estudiante, validar el registro por parte
del rol gestor y enviar aceptacién por correo al alumno.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
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Tabla 26 Historia de usuario #5: Cambio de contrasefia

Historia de usuario

Ndmero: 5 Usuario: Administrador- cliente

Nombre de la historia: cambio de contrasefias

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 15 Iteracion asignada: 3
Programador responsable: Jaritza le6n

Descripcion: conceder permiso a usuarios para ingresar a la aplicacion web luego
del cambio de su contrasefia temporal.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 27 Historia de usuario #6: Creacion de madulos

Historia de usuario

NUmero: 6 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: creacién de matriculas, alumnos, proyectos, actividades, zona
geografica

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Alta

Puntos estimados: 22 Iteracion asignada: 3
Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcidn: se encarga de crear los diferentes médulos con los que cuenta la
aplicacion.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
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Tabla 28 Historia de usuario #7: Gestionar asignacion de proyectos perfiles

Historia de usuario

Ndmero: 7 Usuario: Gestor

Nombre de la historia: Gestionar asignacion de proyectos, tutores estudiantes,
directores y grupo a Beneficiar

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Puntos estimados: 15 Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcion: el gestor tendra la capacidad para gestionar los proyectos vigentes y
asignarlos a los docentes, asi como el grupo de estudiantes y director de los
diferentes proyectos que participan en el proceso de vinculacion.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 29 Historia de usuario #8: Configuracion de perfil

Historia de usuario

Numero: 8 Usuario: Administrador, Tutor, gestor y
estudiante

Nombre de la historia: Configuracion del perfil

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media
Puntos estimados: 20 Iteracion asignada: 6
Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcion: Todos los perfiles tienen acceso a las configuraciones como cambio de
imagen, contrasefia.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
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Tabla 30 Historia de usuario #9: Creacion de roles de usuarios

Historia de usuario

Ndmero: 9 Usuario: Tutor, gestor y estudiante

Nombre de la historia: creacion de roles de usuario

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media
Puntos estimados: 20 Iteracion asignada: 5
Programador responsable: Jaritza ledn

Descripcion: esta opcion permitira al administrador o docente a cargo del
departamento de vinculacion habilitar ciertas funcionalidades al momento de
crear un proyecto, actividad.

Observacion:

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon



Diagrama del nuevo proceso de Vinculacion
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Figuras 19 Diagrama del proceso de vinculacion.
Elaborado por: Jaritza leon

Como se puede observar en el diagrama anterior el nuevo flujo de procesos que se realiza
en el departamento de Vinculacion con el uso del aplicativo, en el cual los diferentes usuarios
ingresan al sistema e interactGan entre si, para la seccion alumno el ingreso de informacién
para matricularse al nuevo proceso y del administrador validar el registro del estudiante,
luego realizar la habilitacion de funciones para los diferentes perfiles, asi como la creacion

de proyectos, actividades y asignacion de los participantes.
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Figuras 20 Diagrama funciones de Alumno.

Tomado de la investigacion. Elaborado por: Jaritza Leon.
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Diagrama para creacion de proyectos
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Figuras 21 Diagrama del proceso Alumno.
Tomado de la investigacion. Elaborado por: Jaritza Leon.

Diagrama Proceso de Creacién de Actividades
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Figuras 22 Diagrama creacion de actividades
Tomado de la investigacion. Elaborado por: Jaritza Leon




4.2.2 Casos de uso
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De acuerdo con Garcia Pefialvo y Garcia Holgado (2018) citado por Brito y Mufioz
(2018) indican que es una metodologia utilizada para analizar, identificar y organizar una
situacion especifica en la cual un producto o servicio puede ser utilizado.

Para interpretar la aplicacion web y definir sus funcionalidades se utilizaron diagramas
de caso de uso para complementar la documentacion del disefio en conjunto con la
documentacion de historias de usuarios de scrum.

Diagrama de Caso de Uso #1 Administrador del sistema
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Figuras 23 Caso de uso administrador del sistema.

Informacion. Obtenida de investigacién de campo. Elaborado por Jaritza Leon



Tabla 31 Caso de uso administrador del sistema
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Nombre

Actor / Actores
DESCRIPCION:

PRECONDICION:

Actividades:

Flujo alternativo

Proceso del usuario administrador del
sistema

Administrador del sistema

El administrador de la aplicacion debe
ingresar con su usuario y contrasefia.
Puede visualizar todas las funciones del
sistema.

Debera contar con conexion estable a
internet, ademas de estar registrado y
activo en el sistema

Iniciar sesidn: Ingresar con usuario y
contrasefia para acceder a la aplicacion.
Asignar roles a los usuarios: Puede
asignar perfiles a los usuarios, asi como
validar acceso a ciertas funcionalidades
del sistema.

Estado: puede modificar el estado de un
usuario ademas de cambiar perfiles.
Registro: puede registrar alumnos,
proyectos y verificar el avance de este.

Puede ingresar directamente a través
de la url del sistema, si el administrador
no ingresa correctamente usuario y
contrasefia puede intentar varias veces 0
reestablecer su contrasefia.

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Diagrama de Caso de uso #2 Creacion de proyectos
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Figuras 24 Caso de uso creacion de Informacion.

Obtenida de investigacion de campo. Elaborado por Jaritza Leon
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Tabla 32 Caso de uso creacion de proyectos

Nombre Procesos de creacion de proyectos
Actor / Actores Gestor
DESCRIPCION: El usuario gestor ingresa al sistema, se

dirige a la opcion proyectos e ingresa
informacion, tales como objetivos
generales, especificos, responsable,
namero de beneficiarios, docentes y
estudiantes, alcance, presupuesto, zonas
de intervencién y guarda los cambios.
PRECONDICION: El usuario administrador debera habilitar
previamente el rol creacidn de proyectos
para que el gestor pueda ingresar.
Actividades: Iniciar sesion: Ingresar con usuario y
contrasefa para acceder a la aplicacion.
Ingresa a la opcion proyectos, crea el
proyecto y guarda cambios.

Flujo alternativo Puede ingresar directamente a través de
la url del sistema, sino ingresa
correctamente usuario y contrasefia
puede intentar varias veces o reestablecer
Su contrasenia.
Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Diagrama de Caso de uso # 3 Creacion de Actividades
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Figuras 25 Caso de uso creacion de actividades.
Informacion obtenida de investigacion de campo. Elaborado por Jaritza Leon
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Tabla 33 Caso de uso creacion de actividades

Nombre Proceso del usuario Docente
colaborador/Director del proyecto

Actor / Actores Docente colaborador /Director

DESCRIPCION: El usuario docente colaborador debe

ingresar con su usuario y contrasefa.
Puede visualizar todas las funciones del
sistema que el administrador habilite.

PRECONDICION: Deberd contar con conexion estable a
internet, ademas de estar registrado y
activo en el sistema.

El usuario administrador de la aplicacion
debe previamente habilitar las opciones
del sistema.

Actividades: Iniciar sesion: Ingresar con usuario y
contrasefia para acceder a la aplicacion.
Verificar los avances de las actividades,
crear las actividades con su respectiva
informacion.

Flujo alternativo Puede ingresar directamente a través de la
url  del sistema, sino  ingresa
correctamente usuario y contrasefia puede
intentar varias veces o reestablecer su

contrasefia.
Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Diagrama de Caso de uso #4 Alumno
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Figuras 26 Caso de uso Alumno.
Informacion obtenida de investigacion de campo. Elaborado por Jaritza Leon



Desarrollo de la propuesta 70

Tabla 34 Caso de uso Alumno

Nombre Proceso del estudiante
Actor / Actores Alumno
DESCRIPCION: El usuario alumno debe ingresar con su

usuario y contrasefia.
Puede visualizar y publicar los avances o
detalles del proyecto

PRECONDICION: Deberd contar con conexion estable a
internet, ademas de estar registrado y
activo en el sistema. Esperar validacion de
matricula por parte del administrador /
gestor.

Actividades: Iniciar sesion: Ingresar con usuario y
contrasefia para acceder a la aplicacion.
Consultar y ver detalles del proyecto
Asi como los avances del proyecto.
Puede  realizar  actualizacion  de
informacion y cambio de foto de perfil.

Flujo alternativo Puede ingresar directamente a través de la
url del sistema, si el administrador no
ingresa  correctamente  usuario Yy
contrasefia puede intentar varias veces o
reestablecer su contrasefia.

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

4.2.3 Lista de Sprints

Los siguientes Sprints que se detallan a continuacion detallan el tiempo de ejecucion de
la aplicacion, listas de tareas que debe realizar el responsable ademas de las horas que se uso6
para avanzar en el desarrollo del proyecto, asi como el estado en el que se encuentra cada
sprint sea este pendiente, en proceso o terminado.

Tabla 35 Sprint Backlog#1 Modelado de Back-End (Base de datos)

ID Enunciado Tarea Responsable Total, Horas

o
2 de
o
horas
o) O O o) @)
> > > > >
- N w ~ (3]
1 Base de datos  Definicion de Jaritza ledn 25 6 4 6 4 5
necesidades de la
base de datos.
Disefio de la base de %
datos 5'
o
o

Afinamiento de la
base de datos

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon



Tabla 36 Sprint Backlog#2 Modelado de Front-End (Base de Datos)
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ID Enunciado Tarea Responsable Estado Total, Horas
de
horas
g MO *®D ~O )
I8} ) s Y 8
2  Modelado Configuracion 9 3 4 2
de Front-  de Menu de s —
end (Bases Opciones = %
de datos)  Creacién de ﬁ 5
usuarios @ a
O o
Reseteo de S
contrasefias
Creacion de 12 3 4 5
tipo de
actividades
Creacion de
facultad s -
Creacion de = @
carrera N =)
Creacion de rol - 2
(9] o
s °
Creacion de
perfil
Creacion de
Zonas/ Entidad
beneficiaria
Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
Tabla 37 Sprint Backlog#3 Desarrollo de Interfaces
tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
ID  Enunciado Tarea Responsable . Total,de Horas
&
2 horas
o
9 9 g 9 9
jsb] jsb] 8 sH) jsH]
[ N w B ol
3 - Creacion del 20 5 5 6 4
i proyecto
o Asignacion de o
o QD @D
o  Docentes a proyectos = 3
= N =
8 Verificar avances de -
S 8 g
é proyectos S
) Visualizacion de
wn
O vigencia del proyecto
o Aprobacion de 15 5 3 4 3
= Alumnos Auto 5 &
o A
. = 3
3 matriculados § =
< T 2
5 S ©
=

Tabla 38 Sprint Backlog#4 Perfil Docente/ Director
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ID Enunciado Tarea Responsable Estado Total, Horas
de
Horas
o 9 v U g
Y [ Q Y Y
[l N w B~ ol
4 Configuracion 7 3 4
de planificacion
& de proyecto
n o
o= 2 2
= — =
c U N 3
< 5 © =,
q & o 2
gz 3 g
= =} ©
[oX
@ - -z
Configuracion
de Actividades
- Configuracion 15 5 5 3 2
g ] de planificacion 5 ~
B = de subproyecto & 3
© U  Visualizacion de o =
=5 O - 3
23 avances oy =4
S 2 Actualizacion de = e
avances
Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon
Tabla 39 Sprint Backlog#5 Perfil estudiante
ID Enunciado Tarea Responsable  Estado Total, Horas
de
horas
= = 9 = =
> > > > >
[l N w B ol
5 Crear 15 6 7 2
Cuenta o .
/Inicio de g o
sesion S 3
Crear y — 2
modificar § =)
actividades
&  Enviar 15 5 5 5
= avances de
M actividades
= del proyecto
= o
Visualizar = g
detalles del ey =
proyecto en g g
el que se 3 ©
encuentra
asignado

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 40 Sprint Backlog#6 plataforma web



4.3 Ejecucion
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ID  Enunciado Tarea Responsable  p; Total Horas
= de
g) L
2 horas
) 9 o 9 9
jsH SN jsH s jsH
ol N w B (6]
6 Cambiar perfil  Efectuar Jaritza leén 7 7
administrador ~ cambios de
contrasefia e pg
imagen del 3
perfil 5
QD
o
o
Cambiar perfil ~ Efectuar Jaritzaleon 10 5 5
Docente cambios de 3
colaborador/Ges contrasefia e 5
tor/Director imagen del 2
perfil °
Cambiar perfil  Efectuar Jaritza leén 10 5 5
estudiante cambios de o
contrasefia e 3
imagen del 5
perfil ;.’_

Esta parte se realiza a partir de la informacion obtenida de las historias de usuarios y

Sprints, para el desarrollo del modelo entidad relacidn, ademas para desarrollar este proyecto

se us6 como lenguaje principal node.js que utiliza JavaScript usado como el controlador de

la aplicacion, asi como para el inicio de sesion, validacion de contrasefias después de

creacion de cuenta para los perfiles de tutor, estudiantes, docentes Tutor/ Gestor.

La utilizacion de React.js para realizar el disefio de la aplicacion web en la parte del Front-

end que es la que visualiza el usuario ademas de implementar opciones que ayudan al

estudiante, tutor, gestor ingresar y verificar los respectivos avances y tareas de los proyectos.

4.4 Disefo

El proyecto web se ubica en la nube, para lo cual se facilitaran las credenciales de ingreso.

en el departamento de vinculacion de la carrera de Ingenieria en Teleinformética de la

Universidad de Guayaquil.
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Figuras 27 Diagrama de entidad relacion.
Informacion tomada de la investigacion. Elaborado por Jaritza leon
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Login
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Login

Sistema de Gestion
Administrativa de Vinculacion

|Usuario | @ug.edu.ec

‘Cantraseﬁa |

Ingresar

Mo tienes una cuenta? Registrate

Mo recuerdas tu contrasefia ? Recupérala

Figuras 28 Disefio de interfaces-inicio sesion

Modulos de Administrador

Perfil Administrador

SISGAV
Hola, Administrador

X Perfil

Matriculas

Alumnos

Facultad

Carreras

GAD
Zona
Parroquia

Proyectos
Actividades
Informes

Roles de Perfiles
Perfiles de Usuarios

Hola, Jaritza

Tienes el perfil de Administrador

Administradores

Cambiar foto

Cerrar sesion

Figuras 29 Disefio de interfaces-modulo Administrador

Maodulos de Administrador- Roles de Perfiles

Perfil Administrador

SISCAV
Hola, Administrador

Matriculas

Alumnos

Facultad

Carreras

GAD
Zona
Parroquia

Proyectos
Actividades
Informes

Roles de Perfiles
Petiles de Usuanos

Administradores

X Roles de Perfiles | MNuevo |

‘ Eliminar | | Buscar ‘
ID Perfi Rol
1 Coordinador Crear alumno
2 Docente Crear actividades
3 Alumno Enviar avances

Figuras 30 Disefio de interfaces- roles de perfiles



Perfiles de usuarios
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Perfil Administrador

SISGAV
Hola, Administrador

Matriculas

Alumnos

Facultad

Carreras

GAD
Zona
Parroquia

Proyectos
Actividades
Informes

Roles de Perfiles
Perfiles de Usuarios

Administradores

X Perfiles de Usuarios

Busca

D Nombre cl

1 Genesis Leon

2 Fernanda Ledn

09278888856
09376542527

Perfil

Administrador

Alumno

Figuras 31 Disefio de interfaces- perfiles de usuarios

Administradores

SISGAV
Hola, Administrador

Matriculas
Alumnos

Facultad
Carreras

X Administradores

Nuevo Buscar

D Foto Nombre

Cédula

E-mail

Perfil

1 O Juan Perez (0978678990 sr@uaeduec coordinador

2 Edinson Rom 0943572812 ed@ug.eduec Docente

GAD
Zaona
Parroquia

Proyectos
Actividades
Informe de
Actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de
Usuarios

‘ Administradores

Figuras 32 Disefio de interfaces-Administradores

Matriculas

Perfil Alumno

SISGAV
Hola,

Matriculas
Alumnos

Facultad
Carreras

GAD
Zona
Parroquia

Proyectos
Actividades
Informe de
Actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de
Usuarios

| Administradores ‘

X Matriculas

Buscar

ID Foto Nombre Cédula

E-mail

Estado

Facultad

Figuras 33 Disefio de interfaces-Matriculas
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Alumnos

Coordinador

SISGAV X
Hola,

Matriculas D
Alumnaos

Buscar

Estado

Foto Nombre Cédula E-mail

Facultad
Carreras

GAD
Zona
Parroquia

Proyectos
Actividades
Informe de
Actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de
Usuarios

| Administradores

Figuras 34 Disefio de Interfaces- Alumnos

Facultades

Coordinador

Nuevo | | Modificar Eliminar

Universidad

SISGAV

Hola,

X Facultades Buscar

Matriculas D Facultad

Alumnos 1

Facultad de Ingenieria en Telematica Universidad de Guayaquil

Facultad
Carreras

GAD
Zona |
Parroquia

Proyectos
Actividades

Informe de actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de usuarios

Administradores

Figuras 35 Disefio de Interfaces Facultades
GAD

Crear GAD'S

SISGAV X GAD'S

Hola,

Buscar

Nuevo

Matriculas
Alumnos

Facultad
Carreras

GAD
Zona
Parrogquia

Proyectos
Actividades

Informe de actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de usuarios

Administradores

D Nombres

1 Municipio de Duran

2 Parroquia Tarifa

Figuras 36 Disefio de Interfaz GAD




Zonas
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Z0nas

SISGAV

Hola,

X Zonas

Buscar

Nuevo

Matriculas
Alumnos

Zona

GAD

Facultad

Zona 2

Municipio de Guayaquil

Zona 8

Parroquia Tarifa

Larreras

GAD

Zona t
Parroquia

Proyectos
Actividades

Informe de actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de usuarios

Administradores

Figuras 37 Disefio de Interfaz zona

Parroquias

Parroquias

Buscar

SISGAV

Hola,

X Paroquias Nuevo

p  Paroqua Zona GAD Habitantes

Matriculas
Alumnos 1

Laureles Zona1  Municipio de guayaquil 1200

Facuitad
(areras

2 Tarnifa Zona 1 Municipio de guayaquil 100

GAD

Zona l
Parroquia

Proyectos
Actividades

Informe de actividadas

Roles de Perfiles
Perfiles de usuarios

Administradores

Figuras 38 Disefio Interfaz Parroquia
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Crear Proyectos

Crear Proyectos

SISGAVY X Projectos Compenentes Nuevo Buscar
Hola,
Matriculas Nombre | [1.Lineamiento | |2 Lineamiento | |3. Lineamiento
Alumnos
Facutad 4 Objetivo General |
Larreras
GAD N. Estudiantes Responsable
Zona ‘ £
Proyectos
Actividades

Informe de actividades Territorial Facultad Estado
Roles de Perfiles

Perfiles de usuarios
Administradores

Figuras 39 Disefio de Interfaz Proyecto
Crear Actividades
Crear actividades

SISGAY X Acividades Nuevo Modificar Avances ~ Buscar

Hola,

Matriculas ‘Nombre ‘ Observacidn Proyecto

Alumnos — . '

Fecha de Inicio Fecha Fin Valor

Facultad

Larreras

Fecha de Ejecucion Inicio Fecha de Ejecucin Fin

GAD

Zona S [
Parroquia Valor de Ejecucion

Proyectos

Acfividades

Informe de actividades

Roles de Perfiles

Perfiles de usuarios

Administradores

Figuras 40 Disefio de Interfaz Actividades
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Informes

Informes

ﬁ'\SGAV X Informes de actividades Tipo de informe
ola,

Matriculas Datos generales
Alumnos

Facultad

Larreras Actividades

GAD

Zona [
Parroquia

Proyectos
Aciividades

Informe de actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de usuarios

Administradores

Figuras 41 Disefio de Interfaz Informe de Actividades

4.5 Verificacion y Retrospectiva

En este paso se realiza una revision a los avances de las tareas creadas en la lista de
Sprints junto al lider del proyecto y el equipo de trabajo con el fin de establecer un correcto
orden para realizar las actividades descritas en los Sprints ademas de presentarle al duefio
del producto el entregable en una reunién de revision con el fin de que este brinde una
correcta retroalimentacion de las funciones del software a desarrollar.

En el siguiente grafico se visualiza el progreso del proyecto, las horas estimadas para el
desarrollo y las utilizadas realmente durante el desarrollo del aplicativo web, en este se
integran todos los Sprints con un total de 126 horas estimadas y 146 horas reales.

Tabla 41 Horas totales

Horas Sprintl Sprint2 Sprint3 Sprint4 Sprint5 Sprint6 Total

estimadas

22 15 15 22 22 126
Horas 25 22 20 22 30 27 146
reales

Fuente: datos de investigacién. Elaborado por: Jaritza Leon
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4.6 Lanzamiento

Esta es la parte en donde el lider y su equipo de trabajo finalizan con el desarrollo de la
aplicacion se verifica la aceptacion por parte del duefio del producto y se facilita los
entregables del proyecto que son: la aplicacion web terminada, cédigo fuente, el modelo de
entidad relacion, los cédigos de la base de datos y el manual de usuario.

Entregables de este proyecto

Se realizara la entrega de un CD, el cual contendra lo siguiente:

» Cadigo fuente de la aplicacion web y los Scripts utilizados.

» Manual de usuario este contiene la informacion necesaria para que el cliente pueda
entender el funcionamiento de la aplicacion web.

» Manual técnico es otro documento en el que se especifica los pasos para la instalacion
de las herramientas necesarias para el desarrollo del proyecto.

Criterios para la validacion de la propuesta

Para comprobar que las funciones, modulos y todos los elementos que conforman el
proyecto desarrollado funcionan correctamente, el personal que va a interactuar con la
aplicacion en este caso, gestor, docente y estudiante que participan en el area de vinculacion
con la comunidad realizan una prueba al programa con el fin de validar el correcto
funcionamiento o identificar problemas que pueda tener el proyecto en caso de que estos

existan, con el fin de corregirlos antes de ponerlo en produccion.

Tabla 42 Formato de pruebas de funcionalidad perfil Administrador /Gestor

Maédulo proyectos /Actividades Cumple No cumple
Permite crear proyectos y actividades, zonas, facultades y v

carreras

Permite modificar y eliminar actividades y proyectos Vv

Registra proyecto y actividades correctamente Vv

Mddulo matriculas / Alumnos

Valida el ingreso de estudiantes al proceso de vinculacion v
Puede crear, modificar, verificar el estado e informacion Vv
de los alumnos.
Modulo perfiles / Roles

Crea y habilita a los diferentes perfiles del sistema un rol, v
para que puedan acceder a ciertas funcionalidades de la
aplicacion.

Médulo de facultad y carrera
Permite crear facultad y carrera para asignar la Vv

informacidn al proyecto correctamente.
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Modulo de ingreso

Ingresa usuario y contrasefia correctamente. v
Puede reestablecer su contrasefia cuando no puede Vv
ingresar.

Informacion tomada de la investigacion de campo. Elaborado porE Jaritza Leon

Tabla 42 Formato de pruebas de funcionalidad perfil Estudiante

Criterios Cumple No cumple

Mddulo ingreso

Puede crear una cuenta sin inconvenientes en la aplicacion
Puede ingresar usuario y contrasefia correctamente.

Realiza la actualizacion de datos sin inconvenientes.

DR S

Cambia la foto de perfil sin problemas.

Moddulo proyectos

<,

Observa los detalles del proyecto en el que se encuentra
registrado.

Ingresa a las actividades y puede verificar el avance ademas
de descargarlo.

<.

Mddulo publicar avance

¢Puede ingresar una informacion y enviar un archivo de su v
respectivo avance sin problemas?

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon

Tabla 43 Formato de pruebas de funcionalidad perfil Docente

Criterios Cumple No cumple

Mddulo de Ingreso

Puede ingresar usuario y contrasefia correctamente. v

Cambia la foto de perfil sin problemas. Vv

Logra reestablecer su contrasefia sin inconvenientes. Vv
Modulo de Actividades

¢Puede ingresar de manera correcta una actividad sin vV

inconvenientes?

¢En las actividades puede modificar esta sin ningin Vv

problema?

¢Puede verificar el avance de las actividades por parte de Vv

los estudiantes?

¢Puede eliminar la informacion de alguna actividad si lo Vv

considera conveniente?

¢Puede imprimir informe de Planificacion semestral v

Informacion tomada de la investigacién de campo. Elaborado por: Jaritza Leon



Desarrollo de la propuesta 83

Pruebas

Matrices de pruebas ejecutadas durante el proceso de puesta en produccién
1. Nuevo Alumno

2. Nuevo Docente

3. Nueva Facultad

4. Nueva Carrera

5. Nuevo Gad

6. Nueva Parroquia / Zona

7. Nuevo Proyecto

8. Nueva Actividad

9. Asignar rol a perfil

10. Asignar perfil a usuario

1.- Nuevo Alumno

Tabla 43 Matriz de Prueba Nuevo Alumno

# Transaccion/Proceso/Consulta Descripcion de la tarea Resultados
1 Login Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Verificar campos: nombres Campos
completos, cedula, correo, direccién. descritos
anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacion de campos Verificar que la informacién El usuario valida
ingresada se encuentre digitada los datos
correctamente ingresados
4 Ingreso de Imagen Seleccionar una imagen para ser El usuario
subida y guardada en el sistema seleccione una
imagen y que
esta cargue
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de los El sistema no
alumnos en un tiempo optimo demore en
procesar la
informacion
ingresada

Elaborado por Jaritza leon
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2.- Nuevo Docente
Tabla 44 Matriz de Prueba Docente

# Transaccion/Proceso/Consulta Descripcion de Resultados
la tarea
1 Loguin Ingreso al sistema Ingreso correcto
con usuario y
contrasefia
2 Campos Verificar Campos descritos
informacion: de anteriormente se
docente y rol encuentren
asignado contemplados en el
formulario
3 Validacion de campos Verificar que la El usuario valida
informacion los datos
ingresada se ingresados
encuentre digitada
correctamente
4 Ingreso de Imagen Seleccionar una El usuario
imagen para ser seleccione una
subida y guardada imagen y que esta
en el sistema cargue
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la El sistema no
informacion de los demore en
docentes en un procesar la
tiempo optimo informacion
ingresada

Elaborado por Jaritza leon

3.- Nuevo Facultad

Tabla 45 Matriz de Prueba Facultad

#  Transaccion/Proceso/Consulta Descripcion de la tarea Resultados
1 Login Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Ingresar informacion de facultad, Campos
seleccionar universidad, guardar descritos
informacion anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacién de campos Verificar que la informacion El usuario valida
ingresada se encuentre digitada los datos
correctamente ingresados
4 Ingreso de Nueva Actividad El usuario
Ingresar informacion a los campos seleccione una
para crear nueva actividad. imagen y que
esta cargue
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de las El sistema no
facultades creadas en un tiempo demore en
optimo procesar la
informacion
ingresada

Elaborado por: Jaritza Leon



4.- Nuevo Facultad

Tabla 46 Matriz de Prueba Facultad
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# Transaccion/Proceso/Consulta

Descripcion de la tarea

Resultados

1 Login Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Ingresar informacion de facultad, Campos descritos
seleccionar  universidad, guardar anteriormente se
informacion encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacion de campos Verificar que la informacion ingresada  El usuario valida
se encuentre digitada correctamente los datos
ingresados
4 Ingreso de Nueva Facultad El usuario
Ingresar informacion a los campos seleccione  una
para crear nueva facultad imagen y que esta
cargue
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de las El sistema no
facultades creadas en un tiempo demore en
optimo procesar la
informacion
ingresada
Elaborado por: Jaritza Leon
5.- Nuevo Carrera
Tabla 47 Matriz de Prueba Carrera
# Transaccion/Proceso/Consulta Descripcion de la tarea Resultados

1 Login Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Ingresar informacién de carrera, Campos descritos
seleccionar facultad anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacion de campos Verificar que la informacién ingresada El usuario valida
se encuentre digitada correctamente los datos
ingresados
4 Ingreso de Nueva Carrera El usuario
Ingresar informacién a los campos para  seleccione  una
crear nueva carrera. imagen y que esta
cargue
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de las El sistema no
facultades creadas en un tiempo optimo  demore en
procesar la
informacion
ingresada

Elaborado por: Jaritza Leon



6.- Nuevo Gad

Tabla 48 Matriz de Prueba Gad
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# Transaccion/Proceso/Consulta

Descripcion de la tarea

Resultados

1 Login Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Ingresar informacion de Gad Campos
descritos
anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacién de campos Verificar que la informacion El usuario valida
ingresada se encuentre digitada los datos
correctamente ingresados
4 Ingreso de Nuevo Gad El usuario
Ingresar informacion a los campos seleccione una
para crear nuevo Gad. imagen y que
esta cargue
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de los Gads El sistema no
creadas en un tiempo optimo demore en
procesar la
informacion
ingresada
Elaborado por: Jaritza Leon
7.- Nuevo Parroquia/Zona
Tabla 49 Matriz de Prueba Parroquia/Zona
# Transaccion/Proceso/Consulta Descripcion de la tarea Resultados

1 Loguin

2 Campos

3 Validacion de campos
4 Eliminar Parroquia/ zona
5 Tiempo de respuesta

Elaborado por: Jaritza Leon

Ingreso al sistema con usuario y
contrasefia

Ingresar informacion de parroquia,
zona

Verificar que la informacion
ingresada se encuentre digitada
correctamente

Eliminar informacion de parroquia y
zonas anteriormente creadas

Guardar la informacion de los
parroquias y zonas creadas en un
tiempo optimo

Ingreso correcto

Campos descritos
anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario

El usuario valida
los datos
ingresados

El usuario
elimine parroquia
zona
correctamente

El sistema no
demore en
procesar la

informacion
ingresada



8.- Nuevo Proyecto

Tabla 50 Matriz de Proyecto
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# Transaccion/Proceso/Consulta

Descripcion de la tarea

Resultados

1 Loguin Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Ingresar informacion de Proyecto, Campos
fecha creacion, fecha modificacion, descritos
zonas geograficas, beneficiarios, anteriormente se
alumnos encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacién de campos Verificar que la informacion El usuario valida
ingresada se encuentre digitada los datos
correctamente ingresados
4 Eliminar Proyecto El usuario
Eliminar informacion de proyecto elimine los
proyectos
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de los El sistema no
proyectos creadas en un tiempo demore en
optimo procesar la
informacion
ingresada
Elaborado por: Jaritza Leon
8.- Nueva Actividad
Tabla 51 Matriz de Actividad
# Transaccion/Proceso/Consulta  Descripcion de la tarea Resultados

1
2

Login

Campos

Validacion de campos

Eliminar actividad

Tiempo de respuesta

Ingreso al sistema con usuario y
contrasefia

Ingresar informacion para crear

actividad, objetivos, fecha inicio y fin

Verificar que la informacion
ingresada se encuentre digitada
correctamente

Eliminar actividad ingresada

Guardar la informacion de las
actividades creadas en un tiempo
optimo

Ingreso correcto

Campos descritos
anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario

El usuario valida
los datos
ingresados

La informacion
ingresada se
elimine
correctamente

El sistema no
demore en
procesar la

informacion
ingresada

Elaborado por: Jaritza Leon



8.- Asignar rol a perfil

Tabla 52 Matriz de rol perfil
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# Transaccién/Proceso/Consulta

Descripcion de la tarea

Resultados

1 Loguin Ingreso al sistema con usuario y Ingreso correcto
contrasefia
2 Campos Crear nuevo rol, asignar rol a perfil Campos descritos
correspondiente anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario
3 Validacién de campos Verificar que la informacion El usuario valida
ingresada se encuentre digitada los datos
correctamente ingresados
4 Eliminar rol creado La informacién
Eliminar rol creado previamente ingresada se
elimine
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de los roles El sistema no
asignados a perfiles creadas en un demore en
tiempo optimo procesar la
informacion
ingresada
Elaborado por: Jaritza Leon
9.- Asignar perfil a usuarios
Tabla 53 Matriz de perfil a usuarios
# Transaccion/Proceso/Consulta  Descripcion de la tarea Resultados

1 Login
2 Campos
3 Validacion de campos

4  Modificar el estado del usuario creado

Ingreso al sistema con usuario y
contrasefia

Crear nuevo usuario asignar un perfil
correspondiente

Verificar que la informacion
ingresada se encuentre digitada
correctamente

Ingreso correcto

Campos
descritos
anteriormente se
encuentren
contemplados en
el formulario

El usuario valida
los datos
ingresados

La informacién

Moadificar estado de usuario ingresada se
asignado a previamente elimine
correctamente
5 Tiempo de respuesta Guardar la informacion de los El sistema no
usuarios creados asignados a perfil demore en
en un tiempo optimo procesar la
informacion
ingresada

Elaborado por: Jaritza Leon
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Pruebas de Carga Velocidad al sistema
1.- Pagina de Inicio
2.- Pagina de Administracion

Estas pruebas se realizaron con Test my Site de Google el cual permite medir el
rendimiento del sitio web tanto en dispositivos méviles como en ordenadores. Calificando
el servicio con los siguientes pardmetros:

Rapido: 0,1 segundos

Normal: 1- 2,5 segundos

Lento: mas de 2,5 segundos

Calificando las paginas con las que cuenta el sistema en 2,5 segundos obteniendo una

puntuacién de velocidad normal, tomando en cuenta una tecnologia 4G.
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4.7 Conclusion

La elaboracion del aplicativo de software para la administracién de proyectos de
vinculacion beneficia al departamento de gestion social de la carrera de ingenieria
en teleinformética en varios aspectos, reduccién del tiempo de los procesos, de
registro de alumnos, el proceso que se realizaba en varios dias, mejora la interaccion
entre los participantes del proyecto reduciendo la cantidad de tiempo invertido,
manteniendo un control de las actividades con el fin de mejorar el nivel educativo de

la carrera de la universidad a mediano plazo con la sistematizacion de sistemas.

Se analizd y documento el flujo de trabajo de los procesos relacionados con la
ejecucion de los proyectos de la unidad de vinculacion, cubriendo la planificacion,

la ejecucion, control y el cierre semestral del proyecto de vinculacion.,

Se realizo una verificacion de herramientas de software a utilizar para la construccion
de la aplicacion web escogiendo las mas adecuada en reduccién de costos y tiempos
para el desarrollo compuesta por: nodels, Reactls utilizando lenguaje de

programacién JavaScript.

Se realizo la construccion del prototipo de software para manejo de proyectos de
vinculacion el cual permitira la reduccion del tiempo de los procesos, reduccion de
espacio fisico requerido para archivo, control centralizado de actividades, mejora la
interaccion entre los participantes del proyecto.
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4.8 Recomendaciones

Con el fin de que la carrera de Ingenieria en Teleinformatica y demas carreras
mejoren sus procesos se recomienda continuar con la automatizacion de nuevos
modulos que forman parte de los procesos del departamento de Gestion Social del
Conocimiento, por ejemplo, manejo de convenios, construccion de nuevos

proyectos, con el fin de automatizar completamente el area.

Se recomienda establecer una metodologia de control de cambios en el software que
se apliquen al prototipo entregado con el fin de contar la documentacién de los

cambios que efectlien para una correcta, estabilidad y escalabilidad del sistema.

Se sugiere complementar la capacitacion a los estudiantes de la carrera mediante
posibles talleres, conferencias, seminarios del manejo de herramientas de desarrollo
web y nuevas tecnologias que ayuden a reforzar los conocimientos del alumnado en
el ambito de construccion de software que sirvan tanto académicamente como en el

campo profesional.

El uso del software debe ser manejado por el personal designado, para evitar el uso
indebido del mismo evitando posibles inconvenientes en la puesta en marcha del

aplicativo seguir las especificaciones técnicas indicadas en el manual.



Glosario
A

Aplicacién: Es un tipo de software que permite al usuario realizar uno o mas tipos de
trabajos

B

Base de datos: sistema de archivos electronicos que permite seleccionar los datos que
necesite.

C

CACES: consejo de Aseguramiento de la calidad de la educacion superior se encarga de
coordinar las diferentes acciones entre la funcion ejecutiva y las instituciones de
Educacidn Superior.

CEAACES: encargado de la evaluacion, acreditacion y categorizacion de todas las
instituciones de Educacion Superior.

D

Desarrollo: indicar el proceso para la elaboracion de un producto.
Diccionario de datos: Conjunto de informacion relacionado a determinado dato.

Dominio: hace referencia al nombre de alguna pagina que se encuentran conectadas a
internet.

H

Hardware: se refiere a las partes fisicas que integran o no un computador.

Informacidn: conjunto de datos que se maneja en los ordenadores.
Impresora: parte de un computador que permite obtener informacién en fisico.

Interfaz: conexion funcional que permite el intercambio de informacién entre dos
sistemas.

P

Prototipo: primer ejemplar para realizar pruebas.

Pruebas: proceso que permite verificar y revelar la calidad de un producto.

R

Red: conjunto de equipos conectados dentro de la misma area para compartir informacion

S

Software: conjunto de programas que permiten a la computadora realizar una tarea.
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Anexo 1

Cuadro de Actividades
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Anexo 2

Diccionario de datos

actividad

fecha de ereacion TIMESTAMP ICURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP INULL

P _id INT INULL

nombre TEXT INULL

observacion TEXT INULL

valor DECIMAL(19.4) INULL

fecha_inicio TIMESTAMP INULL

fecha_fin TIMESTAMP INULL

estado IINT '

actividad_estudiante

fecha_creacion TIMESTAMP CURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP NULL

actividad_id INT NULL

estudiante_id INT NULL

url_documento TEXT NULL

lobservacion TEXT NULL

lestado INT '

alcance_territorial
. Colummmame  DawTpe  PK N ©Q BN WY ZE Al Defalt  Commem

!—H—U—ll—U—U—U—U—U—H—U—\

|nombre

|TEXT

|[NuzL

[

carrera

_—---_---_—
e —

facultad_id [m~T NULL
nombre |TExT NULL
estado [m~T I

facultad
__---_---——
id
nombre HTEXT NULL
[universidad_id |~NT NULL
estado |NT '

F

nombre

estado
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I I |

fecha_creacion ITIMESTAMP (CURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion I TIMESTAMP INULL
mombre TEXT INULL
facultad_id INT NULL
carrera_id INT NULL
fecha_inicio ITIMESTAMP INULL
fecha_final ITIMESTAMP INULL
param_1 TEXT NULL
2 TEXT INULL
param 3 TEXT NULL
subproyecto_id TEXT NULL
objetivo_general TEXT NULL
presupuesto [DECIMAL(19.4) INULL
presupuesto_ug DECIMAL(19.4) NULL
Ibeneficiarios TEXT INULL
lnumero_estudiantes INT [NULL
numero_docentes |mNT NULL
alcance_territorial_id [T NULL
lestado_id INT INULL
responsable_id INT H
iestado INT '

proyecto_estado

[fecha_creacion TIMESTAMP CURRENT_TIMESTAMP
[fecha_modificacion TIMESTAMP NULL

proyecto_id NT NULL

[gad_id NT NULL

estado [T T

proyecto_objetivo_especificos

fecha_creacion TIMESTAMP CURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP NULL

proyecto_id INT NULL

lobjetivo TEXT NULL

lestado INT '




proyecto_parroquia
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fecha_creacion TIMESTAMP CURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP NULL

prayecto_id INT NULL

parroquia_id INT NULL

estado INT v

[fecha_creacion [TIMESTAMP [CURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP INULL
[proyecto_id INT INULL
zona_id INT NULL
estado T '
rol
. Coumuname [ S Wz Al Defat  Commemt

|mombre [TEXT | I I | I | [NULL J
subproyecto

| Colmmmame | Datafype S me BN N ZE Al Defult  Commemt

id INT v v v

mombre TEXT NULL

lestado INT '

fecha_creacion I TIMESTAMP \CURRENT_TIMESTAMP
fecha_modificacion I TIMESTAMP INULL

nombre TEXT NULL

lestado INT '

usuario

[fecha_creacion TIMESTAMP [CURRENT_TIMESTAMP
[fecha_modificacion TIMESTAMP NULL

[nombre TEXT INULL

[cedula [TEXT NULL

lemail TEXT INULL

p d [TEXT NULL

jurl_imagen TEXT INULL

is_aprobado INT ‘o

lestado |mNT

id INT

usuario_estudiante

v v

fecha_creacion TIMESTAMP \CURRENT _TIMESTAMP
fecha_modificacion TIMESTAMP NULL
lusuario_id INT INULL
carrera_id INT NULL

TEXT INULL
Ipracticas_pp TEXT NULL
direccion TEXT INULL
direccion_referencia TEXT NULL
lestado INT '

usuario_perfil

 Colwmmmme  Daafpe  RK N HQ BN N ZE AL Deft Commemt
id [INT N v v

usuario_id INT NULL

perfil_id INT NULL

estado INT '




Alumno
Docentes
Director del proyecto

Docente Colaborador
Coordinador /Gestor

Administrador

Anexo 3

Resultados Pruebas

Opcién

Nuevo Alumno

Nuevo Docente

Nueva facultad

Nueva Carrera

Nuevo Gad

Nueva Parroquia / zona
Nuevo Proyecto

Nueva Actividad

Crear rol

Asignacion de rol a perfil
Asignacion de perfil a
usuario
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Tiempos de Respuesta
2 min
2 min
0.5 seg
0.5 seg
0.5 seg
1 min
2 min
2 min
0.5 seg
1 min

1 min
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Comparativa de Proveedores de Hosting

Comparativa de Proveedores de Hosting
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Hosting Precio /mes Disco Tréfico

DreamHost $10.95 Ilimitado [limitado
Bluehost $3.95 5GB [limitado
Devjos $10 [limitado Ilimitado

Luego de realizar una comparativa entre proveedores de Hosting, se identifico que estos

sitios ofrecen un dominio gratis por el plan anual, se eligié Devjos como el proveedor ya

que ofrece un subdominio gratis por el hosting mensual de $10

Ademas de brindar un soporte 24/7 a los servicios del sitio del sistema tales como: base

de datos usando MySQL, scripts y demas.

Enlace del sitio web Sisgav: https://ugsisgav.devjos.com


https://ugsisgav.devjos.com/Signin
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Anexo 5
Costo estimado del proyecto

Costos Valor
Recursos humanos $ 300
Recursos Hardware $ 700
hosting $50
dominio 0
Total $1.050

Se detalla en el cuadro anterior el costo total del proyecto el cual es de $1.050, cabe
recalcar que el financiamiento durante el desarrollo y levantamiento de informacion fueron
costeados por el creador de la aplicacién web.

El costo del hosting es mensual a partir de la entrega del proyecto, tiene dos meses

cancelado previamente, el cual si requieren utilizar o cambiar al proveedor podran realizarlo.
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Anexo 6
Acta de Entrega

S Universidad de Guayaquil
/ Facultad de ingenieria Industrial
L | J Carrera Ingenieria en Teleinformatica
Departamento de Gestion Social del Conocimiento

Acta de Entrega
Software: Aplicacion piloto para la Administracién de Proyectos de Vinculacion
(SISGAV)

En las instalaciones del departamento de Gestion Social del Conocimiento de la carrera de
Ingenieria en Teleinformética de la Universidad de Guayaquil el 30/04/2020, se realizé la
entrega del software: APLICACION PARA LA ADMINISTRACION DE PROYECTOS
DE VINCULACION PARA LA CARRERA INGENIERIA EN TELEINFORMATICA
ITELEMATICA, la desarrolladora JARITZA GABRIELA LEON ROMERO, con
C.1.0927988303 de la carrera de Ingenieria en Teleinformatica, hace entrega formal, del
software.

Entre los entregables se encuentran los siguientes:

e Manual de usuario: en el cual se explica paso a paso los diferentes mddulos del
software, dando a conocer las funciones de cada uno de ellos segun los
requerimientos dados.

e Manual de Instalacion: se explica los pasos a seguir para la correcta instalacion del
sistema, asi como especificaciones del hardware y software requeridos.

e Sistema instalado y funcionando en una de las computadoras en el departamento de
vinculacion.

e Entrega de los archivos que contienen el codigo y la base de datos que componen el
software.

Por medio del presente documento, el usuario final el Gestor del departamento de
vinculacion, manifiesta su aceptacion del software desarrollado.

ING. RODOLFO PARRA
GESTOR DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO
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Anexo 7
Manual de Usuario

Indice
Figuras 42 INIiCI0 A8 SESION. .......eveuiriirieieiesie ettt nens 101
Figuras 43 Opciones del ADMINISTrador. .........cocooiiiriieienie s 102
FIQUras 44 Crear PrOYECIOS. ......civeeiuieiieeiiee st esieesteesies e e sra e ae e ssae s e e sseeeteesnneesreeaneas 102
Figuras 45 OpCiON COMPONENTES. ......ceevieieirieiieeie e steeee et e e sre e sre e ars 103
Figuras 46 Modulo ACtIVIAAdES. ........ccvveiiiiieiieie e 103
Figuras 47 Crear ACHIVIAAA. .........ccvoiiiiiiieiee s 104
Figuras 48 Modificar ACHVIAA. ........c.oovieiiiiiiiieii s 104
Figuras 49 Avances de ACtiVIdad. ..........cccviieieeii i 105
Figuras 50 Modulo informe de actividades. ...........ccceviveveiiieieeni e 105
Figuras 51 Configurar INFOMME. .......c.ooiiiiiiiiie e 106
Figuras 52 Modulo roles de Perfiles. ... 106
Figuras 53 Modulo perfiles de USUAIIOS. .........cccueiuviieiieie e 107
Figuras 54 Modulo ATUMNOS. .......cooiiiiiiee et 107
Figuras 55 ModUulo MatrICUIAS........ccueiiiiiiiiiiiieee e 108
Figuras 56 Crear faCultad .............ccooviiiiiiiiiee e 108
FIQUIAS 57 CrEar CAITEIAS......ccveiuieiiieiieesiee st esieeateesteeaaeessaesae e ssaeabeesseeeteesnneenreesnees 109
Figuras 58 Visualizacion de facultades Y Carreras........ccoovevveveereeiieiecsesieseese e 109
Figuras 59 Modulo zonas geografiCas.........ccocuurirrrieiirenenieese e 109
Figuras 60 Opciones de zona geografiCa........cccucurerieirenniinese e 110
Figuras 61 Modulo AdMINISIrAdOrES.........ecivieiie i 110

En este documento se describira todas las opciones a las que tiene acceso el administrador
del sistema, asi mismo los diferentes usuarios podran verificar las opciones que se

encuentran habilitadas para ellos.
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Inicio de sesidn

Sistema de Gestion
Administrativa de Vinculacién
Inicie Sesion

Usuario... @ug.edu.ec

Contrasena...

Ingresar

No tienes cuenta? Registrate

No recuerdas tu contrasefia? Recupérala

Figuras 42 Inicio de sesion.
Elaborado por Jaritza leon

Para ingresar al sistema el usuario debe digitar sus credenciales (usuario y
contrasefia) para que pueda usar las opciones con las que cuenta el sistema segun el
perfil con el que cuente.

Luego de ingresar sesion en el inicio refleja todas las opciones con las que cuenta el

administrador.
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Pantalla con opciones del Administrador

SISGAV X Perfil

Hola, Jaritza

Matriculas
Alumnos

Facultad
Carreras

GAD 4 &‘-FLF
, .
Zona {
Parroquia

Hola, Jaritza
Tienes el perfil de ADMINISTRADOR

Proyectos
Actividades
Informe de Actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de Usuarios

Administradores

Figuras 43 Opciones del Administrador.
Elaborador por: Jaritza leon

Dentro del sistema al usuario Administrador le reflejan todas las opciones del sistema entre
las que se encuentran: Matriculas, Alumnos, Facultad, Carrera, alcance territorial, proyectos,
Roles de perfiles, Perfiles de usuarios,

Actividades, Informe de actividades,

Administradores del sistema.

Se\Y X Nuevo Proyecto
Hola, Josue

Matriculas

Crear proyectos

Guardar

Alumnos Nombre

Nombre...
Facultad
Carreras

Facultad Carrera
GAD
Zona

Parroquia

Seleccione... Seleccione.... v

Fecha Final

Actividades

Fecha de Inicio

dd/mm/aaaa

dd/mm/aaaa

Informe de Actividades

Roles de Perfiles 1. Alineacién del proyecto a los ejes y objetivos del Plan Nacional de Desarrollo

Perfiles de Usuarios
Escriba aqui...

Administradores

— )
- I T B Sy S S OO Sy

Figuras 44 Crear proyectos.
Elaborado por: Jaritza Leon

Entre las opciones que tiene el sistema se encuentra la opcion proyectos, la cual permite
crear, modificar, eliminar y visualizar los diferentes proyectos que se encuentran en el
sistema. Cuenta con una opcion componentes en la cual se pueden observar los alumnos,

docentes, y diferentes datos del proyecto seleccionado.
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Opcién componentes

Hola, Josue
Objetivos Especificos
Matriculas D Nombre 1. Lineamiento 2. Linean 3. Lineamiento
Alumnos Docentes
REDUCIR DEL ANALFABETISMO COORDINAR LA LOGISTICA Y
Facultad DIGITAL EN NINOS, JOVENES Y ENTRENAMIENTO PARA EL INICIO Localidades
Garvoras ADULTOS DE PARROQUIAS EL DEL PROYECTO .
LAUREL, TARIFA, Y GENERAL onas
VERNAZA Parroguias
GAD
Zona 3 PROYECTO PRUEBA PROYECTO PRUEBA PROYECT  Proceso PROYECTO PRUEE
Parroquia Estado
Eliminar
Proyectos
Actividades

Figuras 45 Opcién componentes.
Elaborado por: Jaritza Leon

Modulo actividades

SISGAV X Actividades ( Nuevo ) ( Modificar ) < Avances > ( Eliminar > ‘ BusCar...
Hola, Josue
Matriculas
Alumnos ID Nombre Observacién Proyecto Fechade Inicio~ Fe
Facultad DIFUNDIR A LOS SIN NOVEDAD REDUCIR DEL ANALFABETISMO 2020-02-02
e HABITANTES DE LA DIGITAL EN NINOS, JOVENES Y 00:00:00
PARROQUIA EL ADULTOS DE PARROQUIAS EL
CALENDARIO DE LAUREL, TARIFA, Y GENERAL
e REGISTRO, INICIO Y VERNAZA
Zona DESARROLLO DEL
Parroquia PLAN DE
CAPACITACION ENTIC
Proyectos CON LA UNIVERSIDAD
S
Informe de Actividades
2 ACTIVIDAD 2 ACTIVIDAD 2 REDUCIR DEL ANALFABETISMO 2020-01-01 2A
DIGITAL EN NINOS, JOVENES Y 00:00:00 0
Roles de Perfiles ADULTQS DE PARROQUIAS EL
Perfiles de Usuarios LAUREL, TARIFA, Y GENERAL
VERNAZA
Administradores

5 PRUEBAACTMDAD  NOSEPUDOREALZARENESTAFECHA  PROYECTO PRUEBA W X
_ POR PROBLEMAS CON LAS VIAS 00:0000 0
4 13

Figuras 46 Modulo Actividades.
Elaborado por: Jaritza Leon

Con esta opcion el usuario tiene la posibilidad de verificar, eliminar, crear actividades que
se cumplen en cada proyecto ademas de observar el avance de estas.
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Crear actividad

SISGAY X Nueva Actividad
Hola, Josue

Matriculas
Alumnos Proyecto

Seleccione...
Facultad
Carreras

Nombre
GAD
Nombre...
Zona

Parroquia B
Observacion

Proyectos Observacion...

Actividades
Informe de Actividades )
Roles de Perfiles ‘
Perfiles de Usuarios Valor
Valor %...

Administradores

_ Fecha de Inicio Fecha de Final

Figuras 47 Crear Actividad.
Elaborado por: Jaritza Leon
Al crear una actividad el usuario podra seleccionar el proyecto al que pertenece esta tarea,

asi como agregar alguna observacion de creerlo necesario, el valor y la fecha de inicio y

fecha fin estimada al realizar esta actividad.

Modificar Actividad

SISGAV X Modificar Actividad DIFUNDIR A LOS HABITANTES DE LA PARROQUIA EL CALENDARIO DE
Hola, josue (" uadar )REGISTRO, INICIO Y DESARROLLO DEL PLAN DE CAPACITACION EN TIC CON LA
Matriculas UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL.

Alumnos

Nombre
E:::::li DIFUNDIR A LOS HABITANTES DE LA PARROQUIA EL CALENDARIO DE REGISTRO, INICIO Y DESARROLLO DEL F
Observacién
GAD
ThE SIN NOVEDAD
Parroquia
A
Proyectos
Valor Valor Ejecutado
Informe de Actividades
0.64 1.25
Roles de Perfiles
Perfiles de Usuarios
Fecha de Inicio Fecha de Final Fecha de Ejecucién Inicio Fecha de Ejecucion Final
Administradores 02/02/2020 31/03/2020 24/03/2020 31/03/2020

Figuras 48 Modificar Actividad.
Elaborado por: Jaritza Leon

El usuario que se encarga de modificar la actividad agendada puede cambiar el valor en el

que realmente se ejecuto dicha tarea, asi como la fecha real de ejecucion.
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Verificar avances de la actividad

SISGAV X Avances de la Actividad PRUEBA ACTIVIDAD Buscar...
Hola, Josue

Matriculas ID  Publicado Estudiante Observacién Archivo
Alumnos

4 2020-03-03 20:37:53 JOSUE ASTON CHAVEZ ALCIVAR PRUEBA & Descargar

Facultad
Carreras

GAD
Zona
Parroquia

Proyectos

Informe de Actividades

Roles de Perfiles
Perfiles de Usuarios

Administradores

I
Figuras 49 Avances de Actividad.
Elaborado por: Jaritza Leon

El docente al que esta opcion se encuentre habilitada podra verificar los avances de los
estudiantes que han realizado por cada actividad, la misma que puede ser descargada en

documento que esta anexa.

Modulo informes de actividades

SISGAV X Informe de Actividades ( Configurar ) ( Imprimir ) ( Tipo de Informe » )
Hola, Josue

Matriculas
Alumnos R *_%' .
DIRECCION
Facultad / GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO
Carreras
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
GAD - ’ -
No. Actividades Previstas Fecha planificada Horas Y
Zona
DIFUNDIR A LOS HABITANTES DE LA PARROQUIA EL CALENDARIC DE
Parroguia Q . 02/02/2020 a
1 REGISTRO, INICIO' Y DESARROLLO DEL PLAN DE CAPACITACION EN TIC CON 31/03200 5
LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL.
Proyectos 01/01/2020a
Actividades 2 ACTIVIDAD 2 20/01/2000 5
Informe de Actividades
20/03/2020 a
3 PRUEBA ACTIVIDAD 5
04/04/2020
Roles de Perfiles 07/03/2020 a
4 XTXXX1 5
Perfiles de Usuarios 10/03/2020
¢ oo 16/03/2020 a c
Administradores 19/03/2020

-4 3

Figuras 50 Modulo informe de actividades.
Elaborado por: jaritza leon
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Se puede verificar, descargar e imprimir los informes de la planificacion semestral de los

diferentes proyectos con el encabezado dispuesto para estos documentos.

Figuras 51 Configurar informe.
Elaborado por: Jaritza Leon

X Mo ol ce e

Pe

GESTORDECARER +

Configurar informe

Configurar Informe

fernanda Leon

‘ Jaritza Leon \

Modulo roles de perfiles
X Roles de Perfiles

Yee. 1

Figuras 52 Modulo roles de perfiles.

Elaborado por: Jaritza Leon

12

Perfl

(0ORDINADOR

(0ORDINADOR

(0ORDINADOR

(0ORDINADOR

(QORDINADOR

(OORDINADOR

(OORDINADOR

(0ORDINADOR

(0ORDINADOR

(0ORDINADOR

FANDNINANND

Rl

(REARALUNNO

FLIMNAR ALUNINO

MODIFICAR ALUMNO

(REAR PARROQUIA

MODIFCAR PARROQUIA

ELIMINAR PARROQUIA

MODIRCAR GAD

ELIMNAR GAD

(REARFACULTAD

MODIFCAR FACULTAD

FIIMINAD CAATITAN
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Se puede crear un nuevo rol a cada perfil, esta opcion permite al administrador del sistema

habilitar o deshabilitar ciertas funcionalidades del sistema a los demas usuarios.

Modulo perfiles de usuario

SISGAV X Perfiles de Usuarios Buscar
Hola, Josue
Matriculas D Nombre cl perfi
Alumnos
1 JOSUE CHAVEZ 0952434743 COORDINADOR
Facultad
oy 2 FERNANDA LEON 0952434742 ALUMNO
&0 3 JARITZA GABRIELA LEON ROMERO 0927988311 ALUMNO
Zona 4 JOSUE ASTON CHAVEZ ALCIVAR 0952434744 ALUMNO
Parroquia
7 FERNANDA LEON 0927988329 DOCENTE COLABORADOR
Proyectos
. 8 GENESIS LEON 1203263791 LIDER DE EQUIPC
Informe de Actividades
9 GABRIELA ROMERO 0917806879 ALUMNO
Roles de Perfiles 10 ANGELLOPEZ 0921910188 ALUMNO
Perfiles de Usuarios
1" VAN ACOSTA 0914940812 DOCENTE COLABORADOR
Administradores
12 JARITZA 0927988303 ALUMNO

Figuras 53 Modulo perfiles de usuarios.
Elaborado por: Jaritza Leon

El administrador puede en esta opcién cambiar el perfil a cada usuario, sean estos

coordinadores, gestores, docentes colaboradores y demas.

Médulo de Alumnos

SISGAV X Alumnos ( Nuevo ) ( Madificar ) ( Detalles ) ( Estado ) BUSCar...
Hola, Josue
D Foto Nombre Cédula E-mail Estado
Alumnos
5 Q ROSA GOMEZ 0952434740 rosa.gomez@ug.edu.ec
Facultad
Carreras 8 Q GENESIS LEON 1203263791 genesis.leonr@ug.edu.ec A
GAD 2 Q FERNANDA LEON 0952434742 fernandaleon@ug.edu.ec A
Zona
Parroquia 3 9 JARITZA GABRIELA LEON ROMERO 0927988311 jaritza.leon@ug.edu.ec A
Proyectos 4 1 JOSUE ASTON CHAVEZ ALCIVAR 0952434744 josue.chaveza@ug.edu.ec A
Actividades
Informe de Actividades 9 1- GABRIELA ROMERO 0917806879 jaritza.leonr@ug.edu.ec A
Roles de Perfiles 10 ANGEL LOPEZ 0921910188 angel.lopezr@ug.edu.ec A
Perfiles de Usuarios
12 .l- JARITZA 0927988303 jaritza.leonr@ug.edu.ec A
Administradores

——
Figuras 54 Modulo Alumnos.
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Elaborado por: Jaritza Leon

Esta opcion permite al administrador visualizar, crear verificar el detalle y estado de los

estudiantes que se encuentran en el proceso de vinculacion con la comunidad.

Modulo matriculas

SISGAV X Matriculas B

Hola, Jaritza
A
Matriculas ID Foto Nombre Cédula E-mail Estado Facultad
Alumnos
3 .‘ |ARITZA GABRIELALEONROMERO 0927988311  jaritza.leon@ug.edu.ec Pendiente  FACULTAD DE INGE
Facultad

Carreras

Figuras 55 Modulo matriculas
Elaborado por: Jaritza Leon

Esto permite al usuario administrador visualizar a los estudiantes que se encuentran
registrados para realizar el proceso de vinculacién, asi como la opcion de verificar el

estado de este, asi como aprobar o rechazar la solicitud para aceptarlo en el proceso.

Modulo facultad

SISGAV X Facultades -

Hola, Josue
Matricuas D Facultad Universidad
Alumnos
1 FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
Carreras 3 FACULTAD DE FISICA MATEMATICAS UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
4 AGRONOMIA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
GAD
Iona
Parroguia

Figuras 56 Crear facultad
Elaborado por: Jaritza Leon

Permite al perfil asignado a agregar, crear, eliminar una facultad en la cual se va a asignar
el proyecto.



Modulo carreras

SISGAV X Carreras
Hola, Josue
Matriculas 0 Carera
Alumnos
1 INGENIERIA EN TELEINFORMATICA
Facultad

INGENIERIA INDUSTRIAL

Carreras 2

3 INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

GAD
Zona 5

CIFNCIAS AGRONOMAS

Figuras 57 Crear carreras.
Elaborado por: Jaritza Leon

Permite crear, modificar y eliminar las carreras que se encuentran asignadas a cada

facultad creada anteriormente.

SISGAV X Carreras
Hola, Josue
Matriculas D Camera
Alumnos
1 INGENIERIA EN TELEINFORMATICA
Facultad

INGENIERIA INDUSTRIAL

Carreras 2

3 INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

GAD
Zona 3
Parroquia

Figuras 58 Visualizacion de facultades y carreras
Elaborado por: Jaritza Leon

CIENCIAS AGRONOMAS

Facultad

Nuevo BUSC..

FACULTAD DEINGENIERIA INDUSTRIAL

FACULTAD DEINGENIERIA INDUSTRIAL

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL

AGRONOMIA

( Nuevo )( Modificar )( Eliminar ) BUSCar...

Facultad

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL

FACULTAD DEINGENIERIA INDUSTRIAL

AGRONOMIA

Modulo zona geografica

SISGAV X Parroguias
Hola, Josue
Matriculas D Parroquia
Alumnos
1 LAURELES
Facultad
Carreras 2 TARIFA
5 TARIFA
GAD
dars 12 CANTON SAVBORONDON

Figuras 59 Modulo zonas geogréaficas
Elaborado por: Jaritza leon

Zona

ZONA1

ZONA1

ZONAS

ZONAS

GAD

MUNICIPIO DE GUAYAQUIL

MUNICIPIO DE GUAYAQUIL

PARROQUIA TARIFA

PARROQUIA TARIFA

Nuevo BUSCar...

Habitantes
1200

100

5214

240
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En este mddulo se crean las parroquias, zonas y GADs que son los diferentes
beneficiarios del proyecto, el usuario puede modificar, eliminar la informacién de

cada uno de estas opciones.

SISGAV X Parroquias
Hola, Josue

( Nuevo )( Modificar )( Eliminar ) Buscar..

Matriculas D Parroquia Zona GAD Habitantes
Alumnos
1 LAURELES ZONAT MUNICIPIO DE GUAYAQUIL 1200
Facultad
o 2 TARFA ZONAT MUNICIPIO DE GUAYAQUIL 100
5 TARIFA /ONAB PARROQUIA TARIFA 5214
GAD
Zana 12 CANTON SAMBORONDON Z0NAS PARROQUIA TARIFA 240

Parroquia

]

Figuras 60 Opciones de zona geografica
Elaborado por: Jaritza Leon

SISGAV X Administradores
Hola, Josue

Modulo Administradores

Nuevo Buscar...

Administradores

Matriculas D Foto  Nombre Cédula E-mail Perfil Estado
Alumnos
1 :' JOSUE CHAVEZ 0952434743 devjosco@ug.edu.ec COORDINADOR A
Facultad
Carreras 6 Q JUAN PEREZ 0952434744 juan.perez@ug.edu.ec DOCENTE COLABORADOR
GAD 7 0 FERNANDA LEON 0927988329 fernanda.leonr@ug.edu.ec DOCENTE COLABORADOR A
Zona
Parroquia 10 , ANGEL LOPEZ 0921910188 angel lopezr@ug.edu.ec COORDINADOR A
Proyectos 1M 0 NANACOSTA 0914940812 ivan.acostag@ug.edu.ec DOCENTE COLABORADOR A
Actividades
Informe de Actividades
Roles de Perfiles
Perfiles de Usuarios

Figuras 61 Modulo Administradores
Elaborado por: Jaritza Leon

Esta opcion permite crear un nuevo usuario con su respectivo perfil ademas de activar o
desactivar al personal administrativo.
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Anexo 8

Manual de Instalacion

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
MANUAL DE INSTALACION
TEMA

“CREACION DE UNA APLICACION PILOTO PARA LA
ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE VINCULACION
PARA LA CARRERA INGENIERIA EN TELEINFORMATICA
JTELEMATICA”’

NOMBRE DEL PROYECTO

SISGAV
SISTEMA DE GESTION ADMINISTRATIVA DE VINCULACION

VERSION: 0.1
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Autor Jaritza leon
Aprobado por Ing. Ivan Acosta/ Rodolfo Parra  Fecha Aprobacion 04/04/2020
N° Total de Paginas 16
Indice
I 0o 1T o] T o P 113
2 ACANCE. .. 113
3.DescripCion del SISteMA. ........ovieiiie e 113
3.1Componentes fundamentales.............ooveviiiiiiiiiiiii i 113
4. RECUISOS HANAWAIE. ... .\ ettt e e 114
4.1 eStaciones ClIENTE. ... ...t 114
4.2 CONECHIVIAU. ... 115
5.RECUIrS0S 0 SOTtWANE. ....ov i, 115
6. Instalacion y configuracion del software.................coooiiiiiiiiiii 115

BibliOgrafia. ........ovi 123



Anexos 113

1. Introduccion
el desarrollo del presente proyecto fue con la finalidad de empezar a automatizar

progresivamente los diferentes madulos con los que cuenta el departamento de Gestion
Social del conocimiento, empezando con los procesos administrativos de la unidad.
2. Alcance

El desarrollo de la aplicacion en la Carrera de Ingenieria en Teleinformatica busca ayudar
a los involucrados en el proceso, sean estos tutores, gestores, alumnos y demas personal,
procesar y gestionar la informacion necesaria de los estudiantes para llevar con éxito el
proceso de vinculacion con la sociedad reduciendo el uso de recursos y tiempo, ademas que
optimizara y reducira el uso de recursos de oficina y de trabajos manuales debido a que el
sistema realizara gran parte de las funciones manuales.

El sistema tendré la opcion de ser administrado por parte para los docentes y personal
autorizado que tienen la responsabilidad y colaboracion en los procesos de vinculacién con
la comunidad.

3. Descripcion del sistema

El software permite a los docentes que participan en el proceso de vinculacion sean
estos: estudiantes, docentes, personal administrativo.

El registro para los estudiantes que se matriculen a vinculacion, al docente gestor
validar ingreso a funcionalidades del sistema a demas participantes del proyecto, ya sea
para crear, modificar, eliminar un nuevo proyecto o actividad, ademas de validar el ingreso
a los estudiantes al proceso.

3.1 Componentes fundamentales

Entre los modulos con los que cuenta el sistema se encuentran los siguientes:

Mdodulo de Matriculas: En este modulo el gestor o administrador puede visualizar,
validar o rechazar el ingreso de alumnos que se registran previamente para realizar
vinculacion.

Maédulo de Alumnos: en esta seccion se verifica los alumnos que se encuentran en el
proceso de vinculacidn con su respectivo estado, sea el mismo activo o inactivo opcién que
puede ser modificada por el gestor o coordinador, personal que se encuentre al mando del
departamento.

Mdédulo Facultad: En este modulo se crean y eliminan facultades las mismas que sirven
al momento de crear el proyecto.

Madulo Carreras: se crean y eliminan las carreras, las que se asignan a una facultad.
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Mdédulo zona geogréfica: este comprende la creacion de los diferentes GADS, zonas y
parroquias informacion que es requerida al momento de crear el proyecto, asignar tutores y
alumnos al mismo.

Modulo proyecto: permite crear, modificar y eliminar, los proyectos con toda su
estructura que se encuentran aprobados los mismos que sirven para agregar estudiantes y
docentes para que realicen sus practicas comunitarias.

Maddulo actividades: en esta seccion se crean, modifican, eliminan y verifican el estado
de las diferentes tareas planificadas semestre a semestre.

Maédulo perfiles de usuarios: esta opcion permite cambiar el perfil a cada usuario con
el fin de habilitar ciertas funcionalidades al sistema a el personal que participa en el proyecto
ya que este puede cambiar.

Maddulo de roles de perfiles: esta seccion permite asignar roles a los diferentes perfiles
con el fin de habilitar ciertos modulos para modificacion.

Médulo administrador: permite crear, modificar y cambiar del estado del personal
administrativo, docentes colaboradores, tutores y gestores del proceso, ademas de tener

acceso a todas las funcionalidades del sistema.

4. Recursos Hardware

En esta seccidn se realiza la explicacion de hardware que se necesito para el desarrollo e
implementacion de la aplicacion.

Servidor node. Js

Dato Valor minimo Valor recomendado
Procesador 2 nucleos de 2.5 Ghz 4 nucleos de 2.5 Ghz
Memoria RAM 4 Gb 8 Gb

Disco duro 10 Gb 10 Gb

Informacion tomada de la investigacion. Elaborado por: Jaritza Leon

4.1 estaciones cliente

Para la ejecucion correcta del sistema por parte de las estaciones clientes se detallan los requerimientos a
continuacion

Dato Valor minimo Valor recomendado
Procesador 1.35Ghz 2.5Ghz
Memoria RAM 4Ghz 8Ghz

Tamaino Almacenamiento 10 Gb 10Gb
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4.2 Conectividad
Para una correcta conectividad se recomienda el uso de internet de fibra Optica, ademas

de las siguientes especificaciones.

Dato Valor minimo Valor recomendado

Tarjeta de Red Tarjetas de fibra optica2.4 Ghz TP-link TG-3468
Velocidad: 1000 Mbit/s
Tipo de Red Lan

5.Recursos de Software

Se especifican todos los recursos de software necesarios para la compilacion, instalacion

y configuracion del sistema, estos se detallan a continuacion.

Elemento Descripcion

Sistema operativo Windows, Linux, Android
Servidor de aplicaciones Node.js

Servidor de base de datos MySQL

Lenguaje de programacion JavaScript

Framework (back-end) Express.Js

Framework (front-end) React.Js

navegadores Chrome, Edge, Firefox

6. Instalacién y configuracion del software

En esta parte se realizara la descripcion del procedimiento para la correcta instalacion del
sistema, entre los que incluyen pasos para realizar la configuracion para la instalacion del
software.

Para la instalacion del servidor

Paso 1.- descarga e instalacion de node.js

Para la instalacion de node.js primero se realiza la descarga del sitio oficial
nodejs.org.com dando clic en la opcién actual en este caso la version 13.11.0, x64
verificando previamente la arquitectura de la computadora. Los siguientes pasos se ejecuta

la opcion next y se completa la instalacion.
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Para verificar que el programa se encuentra instalado correctamente, se ejecuta la

siguiente linea de comando en la terminal, si esta desde Windows cmd.

node —version

£ node

v1l3.10.1

para la instalacion de express.Js se ejecuta el comando npm init express.js, en la consola de
Windows.

Se descarga Msqgl Workbench y Mysql Server Community de la pagina oficial
Una vez descargados los instaladores con las versiones 8.0.19.0

Se realiza la instalacion, primero de community

(2] MySOL Installer

MySQf. Installer Choosing a Setup Type

Adding Community
Please select the Setup Type that suits your use case.

Setup Type Description

Installs all products needed for Installs only the MySCL Server, This type should
MySQL development purposes. be used where you want to deploy a MySQL
Server, but will not be developing MySOL
applications.

Choosing a Setup Type O Developer Default

® Server only

Installs only the My50L Server
product.

O Client only

Installs only the My50L Client
products, without a server,

O Ful

Installs all included MySCL
products and features.

(O Custom

Manually select the products that
should be installed on the
system,

Se escoge la opcion next, verifica el puerto, tipo de conexion y el tipo de maquina en el
que se va a instalar.
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Realizando la configuracion de las credenciales de ingreso, sean estos el usuario y la

contrasefia root

[Z] MysQL Installer

MySQL. Installer
MySQL Server 8.0.19

Root Account Password

place.

My50L Root Password:

Repeat Password:

Accounts and Roles

MySOL User Accounts

Accounts and Roles

Enter the password for the root account. Please remember to store this password in a secure

Create MySCL user accounts for your users and applications. Assign a role to the user that
consists of a set of privileges.

[ |

Password strength: Strong

MySOL User Mame Host User Role Add User
Edit User
Delete
| < Back | ‘ Mext » | | Cancel ‘

Se verifica que todas las opciones tienen el visto verde quiere decir que la instalacion fue

correcta.

MySQL Installer

MySQL. Installer

MySQL Server 8.0.19
Coenfiguration Steps  Log

Apply Configuration

The configuration operation has completed,

@

Q@ Q@ @ @ @

ifiguration

Writing configuration file

Updating Windows Firewall rules
Adjusting Windows service

Initializing database (may take a long time)
Starting the server

Applying security settings

Updating the Start menu link

The configuration for MySQL Server 8.0.19 was successful,
Click Finish to continue,

Luego de estar instalado, se realiza la instalacion de Mysgl Workbench,
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Dando click en el botdn por defecto, next, una vez instalado, se procede a realizar pruebas
de conexion, con la base de datos.

ﬁ MySCL Workbench 8.0 CE - Setup Wizard

ot

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Workbench 8.0 CE

The Setup Wizard will install version 8.0, 19 an your computer,
To continue, dick Mext,

WARNIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties,

< Back

Cancel

Conectar la base de datos

Se ingresa como localhost en la opcion administracion escoger Data Import/Restore para
buscar y agregar el archivo el archivo de base de datos que se va a ejecutar en este caso

sisgav.
B MysalL Warkbench O X
ﬁ localhost - \Warning - not supp.. %
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help
08¢ OBEEAE & o 0o
Navigator: o nissinns: db codigopr Administration - Data Import/Res... »
MANAGEMENT
6 server status locakhast
: Data Import
1 Client Cannections

j_ Users and Privileges
Status and System Variables
1. Data Export

-
b Data Import/Restore

INSTANCE
B startup/ shutdown
A Server Logs
A options File
PERFORMANCE
@' Dashboard

Administration = Schemas

Information o a

Import from Disk  Import Progress

No object selected Select Database Objects to Import (only available for Project Folders)
Imp... Schema Imp... Schema Cbjects
E—W Action Output -
# Time Action Maszage

Import Options

(*) Import from Dump Project Folder C:\Users\Desktop\PROYECTO-BACKEND

Load Folder Contents

(®) Import from Self-Contained File C:\sers\Usuario\Desktop\PROYECTO-BACKEND \ug_sisgav_20191204.sq

Select the SQL/dump file to import. Please note that the whole file will be imported.

|Ce]

Default Schema to be Imported To
The default schema to import the dump into.
Default Target Schema: New...

NOTE: this is only used if the dump file doesn't contain its schema,
otherwise it is ignored.

Duratien / Fetch
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Para realizar la codificacion de las lineas de cddigo se descarga e instala el editor de texto
Visual studio code.
En el editor de texto de visual se abre la carpeta express.js que contiene la codificacién del

backend del proyecto, luego se ejecuta este mediante el comando npm install.

iew Go Run Terminal Help

* OPEN EDITORS
' EXPRESS

U TERMINAL 1: powershell v + 0@ A

PS C:\Users\Usuario\Desktop\PROYECTO-BACKEND \express> npm install I

> OUTLINE
> NPMSCRIPTS

En la terminal dentro de la carpeta se ejecuta el comando ipconfig para verificar la ip de la
red wifi en la que se encuentra conectada. Con el fin de cambiar estos valores en el proyecto,

en la parte del backend.

PS: C:\Wsers\Usuario\Desktop\PROYECTO-BACKEND \express» Ipconfig

Una vez obtenida la ip se realiza el cambio en el archivo config.js como en el index.js que

se encuentra localizado en la carpeta src del proyecto.
Adaptador de LAN inaldmbrica Wi-Fi:

Sufijo DNS especifico para la conexidn. . :

Miscara de subred . . . . . . . ... ..
Puerta de enlace predeterminada : 27 fed@: 4c08%3
192.168.1.168
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Cambiando en las opciones host, user, password y database y el puerto.

Go Run Terminal Help configjs - express - Visual Studio Code

Js configjs X Js ind

datab
port:

( Go Run Terminal Help indexjs - express - Visual Studio Code

J5 indexjs

BXpress = requir

path = require
bodyParser = require(
app = express();

cors = require(’

1.set(|'port’, process.env.PORT || 3618);

Ademas, se verifica que el puerto se encuentre habilitado, caso contrario se realiza una
habilitacion de puertos tanto de entrada como de salida.

(:\Users\Usuario\Documents\PROYECTO-FINAL \expressinode index. j

server on port 3818




Esto se realiza con el fin de evitar problemas al ejecutar el proyecto.
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@ Windows Defender Firewall con sequridad avanzada

| Archive  Accion  Ver  Ayuda
e zn@ 2 HE
@ Windows Defender Firewall cor|
{3 Reglas de entrada
¥ Reglas de salida

2% Reglas de seguridad de con
B Supenvisién

Nombre

& Apache HTTP Server

0 Apache HTTP Server

0 Firefox (C:\Program Files\Mozilla Firefox)
{0 Firefox (C:\Program Files\Mosilla Firefox)
@ hitp

9 Microsoft Lync

@ Microsoft Lync

@ Microsoft Lync UcMapi

@ Microsoft Lync UcMapi

% Microsoft Office Outlook

8 mysqld

@ mysqld

@ Node js: Server-side JavaScript

@ Node js: Server-side JavaScript

@ nodeserver

@ Port 33060

0 Teamviewer Remote Control Application
@ Teamviewer Remote Control Application
@ Teamviewer Remote Control Service

0 Tearnviewer Remote Control Service

& @FirewallAP1.dll,-80201

0 @FirewallAP1.dll,-80206

1 Snotifu Mucic

Configurar Front-end React.js

0 NVIDIA SHIELD Streaming NS5 TCP Excep...
@ NVIDIA SHIELD Streaming NSS UDP Exce...
@ NVIDIA SHIELD Streaming hyStreamer TC...
@ NVIDIA SHIELD Streaming NvStreamer U...
) NVIDIA SHIELD Streaming SSAS UDP Exc...
0 NVIDIA SHIELD Streaming SSAU UDP Exc...

Grupo

@FirewallAPLdIL- 20200
@FirewallAPL.dIl - 80200
{78F1CNAR-A9F3-47RF-ROD6-...

Perfil
Privado
Privado
Privado
Privado
Todo
Piblico
Piblico
Piblico
Piblico
Piblico
Privado
Privado
Piblico
Piblico
Todo
Todo
Todo
Todo
Todo
Todo
Todo
Todo
Piblico
Piblico
Piblico
Piblico
Todo
Todo
Todn

Habilitade

Reglas de entrada
e e eEEEE—————

Ao ™
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
Per
par ¥

Acciones

Reglas de entrada

wl
¥
'
'

[

Nueva regla..
Filtrar por perfil
Filtrar por estado
Filtrar por grupe

Ver

Gl Actualizar

=, Exportar lista...

Ayuda

v v v v

primero se identifica la carpeta en la que se encuentra el codigo, luego se ingresa a el
editor de texto, luego se agrega la carpeta.

En la ventana de comando se ejecuta la siguiente linea de codigo.

npm install-g créate-react-app

C:\Users\Usuario\Desktop\PROYECTO-
C:\Users\Usuario\AppData\Roaming\npn
ginpm\node_modules!

+ create-react-appg3.4.0
added 99 packages from 47 contributors in 35.8@8s

egte-react-app ->
ate-react-app\index.js

Luego se ejecuta la linea de comandos npm install

Finalmente, para iniciar la linea npm run start

ND\react>npm install -g create-react-app
s \Users\Usuario\AppData\Roamin

Se ejecuta la linea de comando cuando ya el proyecto se encuentra listo para produccion
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npm run build

C: \Wsers\Usuario\Desktop\PROYECTO-BACKEND\react>npm run build

» sisgavigd.l1.8 build C:\Users\Usuario\Desktop\PROYECTO-BACKEND\react
» react-scripts build

Creating an optimized production build...

en la opcion config.js se realiza verificacion de la ruta para que el acceso a la aplicacion
web.

Go Run Terminal Help config.js - react - Visual Studio Code

Js config.js

identi

-
>

module.exports = config;
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