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RESUMEN

El objetivo de este proyecto realizado en la Escuela de Educacion
General Basica Rita Lecumberri, zona 8, Distrito 6, Parroquia Tarqui, de la
ciudad de Guayaquil, provincia del Guayas, es poner a disposicion de los
docentes y comunidad educativa, una investigacion por medio de la
observacion, seguimiento, estructuracion de encuestas y entrevistas
realizadas a los representantes legales y docentes, de la institucion, se
pudo detectar la realidad del problema, baja calidad de situaciones
significativas de aprendizaje que limita a los infantes el desarrollo de las
habilidades, destrezas , competencias linguisticas, cognitivas, afectivas y
sociales. El marco tedrico estad enfocado en teorias que aportan sobre la
influencia que tienen los espacios ludicos para potencializar las
situaciones significativas de aprendizaje. Es factible debido a que la
autoridad del plantel y personal docente estan dispuestos a colaborar en
la implementacién de este proyecto en su institucion, la metodologia,
tipos de investigacion, poblacion, muestra, planteamiento del problema,
analisis y resultados estan desarrollados de una manera clara que justifica
su investigacion. Los estudiantes beneficiados son los nifios de 5-6 afios,
con la aplicacion de la propuesta guia didactica con enfoque participativo
para docentes, se pretende por medio de espacios ludicos adecuados a la
labor pedagogica del docente, actividades que permitan experiencias
vivenciales para mejorar el desarrollo del aprendizaje, habilidades y
destrezas de los estudiantes, teniendo en cuenta las caracteristicas
propias de su edad e intereses, en si una educacién de calidad acorde a
las exigencias actuales y al Buen Vivir que anhelamos en nuestro pais.

Espacios ludicos Situaciones Guia didactica
significativas

XVi




INTRODUCCION

El modelo tradicional en la educacion, ha sido responsable de la
falta de interés y desmotivacion en la que se inducia a ser un simple
receptor de conocimientos; los nifios dentro de las instituciones
educativas, eran considerados como un ser adulto, el docente era quien
impartia la clase de manera monoétona y rigida sin motivarlos al
aprendizaje de manera ludica, encomendandoles a los estudiantes tareas
o deberes repetitivos que los obligaban a actuar mecanicamente, sin
darles la oportunidad de razonar, comprender o aplicar dichos

conocimientos a su vida.

Tomando como referencia esta situacion se ha hecho
imprescindible y necesario cambios, es asi que en la actualidad la
educacion ha tomado un rumbo diferente, brindando programas
educativos actualizados desde los primeros afios de vida, en beneficio de
los infantes, donde el nifio es el eje principal que participa activamente,
gue juega y aprende al mismo tiempo, que experimenta, palpa y vive en
armonia con el medio que lo rodea, un ser que esta en formacion y que
debe ser protegido, querido al cual debemos orientarlo teniendo en cuenta

su edad cronoldgica e intereses.

Una educacion que tiene sustento en el modelo constructivista
permite el estudiante construir su propio aprendizaje, que manipule
materiales concretos, conozca, interiorice y aplique lo que aprende en
situaciones actuales, que este motivado a conocer a vivir en armonia con
el su medio entorno inmediato, aprender a valorar y cuidar de él. Se
considera al docente como parte importante en este proceso, con una
diferente concepcion de la educacion, aplicando métodos y técnicas
innovadoras dentro del salon de clases, se estima que mientras mas
capacitado y preparado este profesionalmente, podra hacer frente a los

desafios propuestos hoy en dia en la educacién que Todos queremos.



El espacio o ambiente que se va a utilizar debe estar enriquecido
con elementos que inviten al estudiante a la curiosidad, a experimentar, a
cuestionar y sobre todo a fomentar en ellos, la investigacion. El docente
actual debe tener conocimiento sobre la influencia de los espacios
lidicos como potencializadores en la calidad de situaciones significativas
de aprendizaje. Para dar rienda suelta a la espontaneidad, imaginacién,
creatividad de los nifios, desarrollar en ellos las habilidades y destrezas
gue le permitan tomar decisiones acertadas y buscar soluciones a los

acontecimientos que se le presenten en su diario vivir.

El proyecto que a continuacion presentamos esta estructurado de 4
capitulos:

Capitulo I: El Problema, se observara el contexto de la investigacion,
problema de investigacion, situacién conflicto y hecho cientifico, causas,
formulacion del problema, objetivos de la investigacion, General y

Especificos, interrogantes de la investigacion y justificacion.

Capitulo II: Marco tedrico, antecedentes de estudio, bases tedricas, se
encontraran las diversas teorias y citas textuales que sustentan este

tema de investigacion.

Capitulo Ill: Metodologia, proceso, analisis y discusion de resultados:
disefio metodoldgico, tipos de investigacion, poblacion y muestra, cuadro
de operacionalizacion de variables, métodos de investigacion, técnicas e
instrumentos de investigacion, andlisis de resultados, interpretacion de

resultados, conclusiones y recomendaciones.

Capitulo IV: La propuesta, titulo, justificacion, objetivos, factibilidad de su
aplicacion, descripcion, validacion de la propuesta, impacto social,

beneficiarios, bibliografia.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Contexto de investigacion

El proyecto se basa en la influencia que tienen los espacios ludicos
como potencializadores en la calidad de situaciones significativas de
aprendizaje, estos son espacios 0 ambientes organizados por el docente,
en los que se ejecuta una serie de actividades de aprendizaje,
motivadoras, que inciten a tener un tiempo agradable, ameno y de calidad
donde se aplican estrategias como el juego, es un instrumento que
permite expresar por medio del movimiento, creatividad, expresion, la
comunicacion, el desarrollo de habilidades del pensamiento, que aviva el

aprendizaje significativo en los infantes.

Esta aplicacion ludica se la utiliza actualmente en el pais de
Espafa, en el area educativa donde los espacios ludicos se trabajan
como una estrategia de gran importancia, para que los nifios tengan un
eje motivador y asi poder asimilar de una mejor manera un aprendizaje
significativo en ellos. Primordialmente se debe tomar en consideracion las
caracteristicas de los nifios en esta edad, los intereses, necesidades que
presentan y la interrelacion con su entorno inmediato, ya que a partir de
sus conocimientos previos y de los adquiridos recientemente se logra una
integracion de saberes, que sirven para obtener independencia y

seguridad de actuar en diversas situaciones.

En Latinoamérica, para ser mas preciso en el pais de Chile, es uno
de los pioneros en aprovechar las actividades ludicas dentro del contexto
educativo, como eje potenciador que el alumno necesita para adquirir un

nuevo conocimiento significativo y mejorar todas las areas de estudio.



Por tal motivo se debe proveer dentro de las instituciones
educativas ambientes de aprendizajes adecuados que potencialicen los

contenidos determinados en cada nivel escolar.

En Ecuador, dentro de la labor educativa, toma relevancia la
utilizacion de actividades ludicas que inciden favorablemente en las
distintas etapas o periodos de desarrollo en el parvulo, tomando como
base que los primeros afos de los infantes es cuando mayor capacidad
tienen para aprender, debido a la sinapsis, que permite que las neuronas
cerebrales a través de experiencias o estimulos se entrelacen para
permitir de forma éptima la maduracion cerebral. El profesor debe ser un
ente participativo en el proceso educativo, que los contenidos propuestos
en su clase tengan un efecto imponderable, que permitan una mejor

expresion, comprension, la manera de razonar el aprendizaje obtenido.

En las diferentes instituciones educativas de la ciudad de
Guayaquil, se toma conciencia del presente problema, es asi, que
docentes se estan capacitando en talleres referentes a las diversas
actividades donde el aprendizaje Iudico, tiene como componente principal
el juego que se lo cataloga como una actividad recreativa placentera,
donde el infante, libera todas sus energias encerradas que manifiesta por
el desconfianza al nuevo entorno escolar, con el juego el estudiante
puede participar, integrarse y compartir, deja de ser egoceéntrico, es decir

aprende a socializarse, a conocer su realidad.

Este problema se presenta en la Escuela de Educacién General
Basica “Rita Lecumberri” de la ciudad de Guayaquil, por medio de la
observacion se detectd en los infantes que la disponibilidad de aprender
estd supeditada al aprendizaje mecanicista, dando prioridad a la
memorizaciéon, Los docentes, no aplican actividades ludicas, ni adecuan
los ambientes de aprendizaje al momento de impartir sus clases, ni hacen

uso de recursos como canciones, dinamicas, juegos, en su jornada



escolar, limitando en los infantes el desarrollo de las habilidades,

destrezas y competencias linguisticas, cognitivas, afectivas y sociales.

Es relevante la necesidad de brindar a los estudiantes entre los 5-6
afios de edad ambientes ricos en estimulos, placenteros a la vista del
infante, aprender jugando con materiales concretos y adecuados para el
desarrollo de competencias, y mediante problemas simulados, reales de
la vida cotidiana, para que se puedan dar situaciones significativas de
aprendizaje, que el nifio vivencie a través de experiencias propias, que
fomenten su autoestima y alcancen logros esperados, segun cine-
UNESCO, un sistema diseiflado para tomar decisiones relacionadas con
las politicas de educacion y establecer parametros relacionados la

educacion como, Primer Afio de Educacion Basica.

Problema de la investigacion:

Situacion conflicto y hecho cientifico

Es la baja calidad de situaciones significativas de aprendizaje en la
Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri de la Zona 8,
Distrito 6, provincia del Guayas, parroquia Tarqui, de la ciudad de
Guayaquil, en el periodo lectivo 2015 — 2016. Lugar que se visito y
observdo que los nifios de 5-6 afios, se encuentran desmotivados,
entretenidos en diversas actividades menos en atender al docente, los
estudiantes necesitan de un eje motivador que los inciten a asimilar un
conocimiento significativo, de manera que les agrade y al mismo tiempo
tengan momentos de recreacion por medio del juego, de acuerdo a las

necesidades e intereses de los parvulos.

Ademas, la poca importancia que dan los docentes a los espacios
ludicos en el proceso de las planificaciones didacticas y que son
imprescindibles para que tenga efecto el aprendizaje. Entonces se debe

aprovechar la manera en que se presentan los contenidos de aprendizaje



gue deben ser de interés para los estudiantes pero a manera de juego
como actividades ludicas y estrategias como canciones, poemas, rondas,
recitaciones, cuentos, motivarlos para su correcta adquisicion, donde
aprenden el contenido del aprendizaje, el docente puede observar de
manera progresiva la manera como los infantes incorporan, adaptan y

aplican dichos conocimientos a su vida actual.

Dentro del establecimiento educativo, los docentes al impartir sus
clases, continla ejerciendo su rol tradicional de ensefiar, sin tomar en
cuenta al estudiante como eje principal de aprendizaje, un ser que tiene
potencial para adquirir a esta edad conocimientos a través de sus
experiencias y construir a partir de ellas un aprendizaje significativo que le
permitira desenvolverse en todos los aspectos dentro de su entorno
inmediato, no se respeta su ritmo de aprendizaje, el docente se guia en
una planificacion rigida, monétona, sin realizar cambios substanciales que

aporten a una educacion con calidad y calidez.

La institucion educativa carece de espacios adecuados dentro y
fuera de su salén de clases, debido a la falta de conocimientos o
creatividad de parte del docente, falta de recursos economicos,
colaboracion por parte de la comunidad educativa, por lo cual los
infantes no se pueden desenvolver en su totalidad ni dar rienda suelta a
su imaginacién y creatividad al no tener un ambiente o0 espacio de
aprendizaje acorde, por lo que se hace urgente crear espacios ludicos en

el momento de asimilar los nuevos conocimientos.

La baja calidad de situaciones significativas de aprendizaje en
nifios, es porque no poseen un soporte en forma permanente para el
desarrollo de las habilidades, destrezas y competencias en las diferentes
areas de estudio que necesitan los nifios. El espacio ludico es primordial

dentro de la educacion para los estudiantes, por ser el ambito de la



expresion, de confrontacion cultural, de socializacion de libertad de

pensamiento y de expresion del desarrollo artistico.

En si una mezcla de factores que mantienen despiertos y activos al
estudiante en la adquisicibn del aprendizaje, fortaleciendo la
psicomotricidad gruesa, fina, el equilibrio, coordinacion, capturando su
atencion y desarrollando la concentracion clave fundamental para
seleccionar la informacién que le llega a través de los sentidos,
haciéndola parte suya, controlar y dar utilidad a la misma forman parte del
proceso cognitivo que se deben dar en las actividades Iudicas a realizar
con los docentes dentro de la institucion educativa.

Hecho cientifico

Baja calidad de Situaciones Significativas de aprendizaje en nifios
de 5 - 6 afos, de la Escuela de Educacion General Basica “Rita
Lecumberri”, de la Zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, parroquia

Tarqui, de la ciudad de Guayaquil, en el periodo lectivo 2015 — 2016.

Causas

» Estrategias metodoldgicas que motiven a mejorar el desarrollo del
aprendizaje en los nifios de 5 - 6 afios de edad.

» El factor ambiental que influye en la atencion y concentracion en el
desarrollo del aprendizaje.

» Desarrollo de la neuropsicoeducacion que afecta en la
comprensién y la interpretacion de los conocimientos que
adquieren los estudiantes en el aula de clase

» Aplicacién de técnicas ladicas, que sirvan como un eje motivador
para mejorar las situaciones significativas de aprendizaje

» Espacios ludicos que no permiten el desarrollo cognitivo y artistico,

porque no se los aplica en una manera correcta.



» Pedagogia activa, que estimula a que las clases sean planificadas
de una manera activa y participativa, donde el estudiante pueda
por medio de la experiencia obtenga un mejor aprendizaje.

Formulacion del problema
¢De qué manera influyen los espacios ludicos como potenciadores
en la calidad de situaciones significativas de aprendizaje en nifios de 5 - 6
afos de la Escuela de Educacién General Basica Rita Lecumberri de la
zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, parroquia Tarqui, de la ciudad de
Guayaquil, periodo lectivo 2015 — 20167

Objetivos de investigacion
General

Examinar la influencia de los espacios ludicos para potenciar las
situaciones significativas de aprendizaje en nifios de 5 - 6 afos, a traves
de un estudio bibliografico, analisis estadisticas y de campo para disenar

una guia didactica con enfoque participativo para docentes.
Especificos

Identificar la influencia de los espacios ludicos mediante un estudio
bibliografico, andlisis estadisticas y encuestas a docentes y

representantes legales, entrevista a expertos.

Caracterizar la calidad de situaciones significativas de aprendizaje
mediante un estudio bibliografico, estadisticas y encuestas a docentes y

representantes legales, entrevista a expertos.

Seleccionar los aspectos mas importantes de la investigacion para
disefiar una guia didactica con enfoque participativo para docentes a

partir de los datos obtenidos en la investigacion.



Interrogantes de Investigacion

¢, Tiene conocimiento de la ludica?

¢, Qué comprende por un espacio ladico?

¢, Cuéles son los beneficios que obtienen los infantes de 5 - 6 afios por
medio de los espacios ludicos?

¢Tiene influencia los espacios ludicos en la adquisicion de los
aprendizajes significativos?

¢, Cuales son las caracteristicas que deben tener los espacios ludicos de
acuerdo a la edad cronoldgica de los nifios?

¢ Qué entiende por un aprendizaje significativo?

¢, Qué impacto tiene el espacio ludico en el desarrollo del aprendizaje en
los nifios?

¢De qué manera influyen los juegos en el desarrollo del aprendizaje
significativo?

¢, Qué beneficios obtendra la comunidad educativa con el disefio de una
guia didactica con enfoque participativo para el docente con actividades
ludicas?

¢Durante su labor, el docente necesita utilizar espacios ludicos para

motivar a sus estudiantes en las diversas areas de aprendizaje?



Justificacion

Este trabajo de investigacion es conveniente, tiene como finalidad
romper con paradigmas educativos tradicionales, que obstaculizan el
aprendizaje constructivista del siglo XXI, promover una guia con enfoque
participativo para docentes, conocer sus funciones como orientador y
propiciador de conocimientos, donde los nifios tienen el derecho de
aprender de una manera agradable y de gusto para ellos, donde
desarrollan sus habilidades, destrezas y competencias que formaran su
identidad y su futuro.

Seran beneficiados los estudiantes de 5 - 6 afios de primer afio de
Educacion General Basica, los docentes, representantes legales y
comunidad educativa, porque segun expertos es la edad o periodo
adecuado en que tiene lugar el proceso de asimilacion de conocimientos
gue los adquieren por medio de las experiencias vivenciadas acorde a la
vida actual, en un ambiente propicio para ellas, este trabajo de
investigacion ademas servira como texto de consulta para futuras
investigaciones. Por ello en la propuesta se plantea una guia didactica

con enfoque participativo para el docente.

La investigacion se encuentra delimitada, porque presenta la
problematica sobre la baja influencia de los espacios ludicos como
potencializadores de situaciones significativas de aprendizaje en los
nifios de 5 - 6 afios de la Escuela de Educacion General Basica Rita
Lecumberri, zona 8, Distrito 6, de la parroquia Tarqui, de la ciudad de
Guayaquil, provincia del Guayas, en el periodo lectivo 2015 — 2016. Guia
didactica con enfoque participativo para docentes, el problema es claro
porque se encuentra formulada en un lenguaje que resulta comprensible y

preciso, facil de identificar.

Esta investigacion tiene gran relevancia social para la Escuela de

Educacion General Basica Rita Lecumberri, los educadores, educandos, y
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representantes legales, aportara con conocimientos para propiciar una
mejor calidad de estudio, un cambio positivo en ensefianza que conlleve a
aprendizaje significativo, mejorar los procesos de transformacion en la
educacion inicial, formando seres aptos para enfrentar situaciones. Es de
suma importancia para la carrera, conocer aspectos importantes, el nifio
su esencia como tal y el medio que lo rodea, es contextual pertenece a la
practica educativa por ende a nuestra carrera de educadores de péarvulos.

El trabajo de investigacién, por los factores que intervienen en el
proceso del aprendizaje como son: los espacios ludicos y la calidad de
situaciones significativas de aprendizaje, para mejorar el desarrollo
cognitivo, afectivo y social en los nifios. Permitira aportar con ideas
innovadoras y asi llenar los vacios de aprendizaje que presentan los
estudiantes por la falta de motivacion, donde la rutina es un mal que debe
ser superado con capacitaciones para los docentes sobre actividades en
espacios ladicos adecuados como eje potenciador en el aprendizaje

significativo.

Este trabajo tiene un valor tedrico porque se basa en los diferentes
pensamientos y experiencias de personas que han estudiado sobre este
tema, donde se da la importancia de mejorar los espacios ludicos en la
calidad de situaciones significativas de aprendizaje con la finalidad de
formar personas pensantes, razonables y con criterio propio. De acuerdo
con la Convencion de los Derechos del Nifio, reconoce que los infantes
deben vivir en un ambiente sano y equilibrado, porque le ayuda a crecer
en forma individual, cognitiva, socialmente lo que permite la formacion de

una sociedad justo y equitativa.

Se hace perentorio que el docente se encuentre armado de
herramientas metodolégicas capaces de generar un genuino
aprovechamiento de cada una de las instancias propensas al desarrollo

auténomo del estudiante, tanto en la esfera personal como colectiva. Se
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plantea una solucion a lo anterior a través de los espacios ladicos como
una estrategia didactica, dinamica y creativa. La importancia radica en
gue el docente guie a sus estudiantes a la participacion auténoma,
creativa, al sentido critico, conduciéndolos a ser parte de los cambios que
demandan la educacion y la sociedad actual. EI cumplimiento permitira
consolidar el cambio que los ciudadanos ecuatorianos con el pais que

anhelamos para el Buen Vivir

El presente trabajo tiene utilidad practica, ya que en base a la
problematica que se detecto, en los discentes, se disefiara, una propuesta
innovadora cuya utilidad beneficiara a toda la comunidad educativa de la
Escuela Basica Particular Rita Lecumberri, es factible ya que existe
suficiente informacion cientifica, bibliografica, para realizar la guia con
enfoque participativo para docentes, porque se cuenta con una asesoria
de expertos en proyectos, el apoyo de los directivos, docentes, personal
administrativo, de los recursos econdmicos, recursos humanos, el tiempo

necesario para la realizacion de este proyecto.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes del estudio

Es importante reconocer que existen muchos escritos referente a
los espacios ludicos, la importancia y beneficios que brindan en el
momento del proceso de aprendizaje, pero todos no son iguales en el
desarrollo ni enfoque en que se lo transmite, como es el caso de esta
investigacion, que se enfoca de manera creativa, amena para que el
parvulo aprenda por medio de los juegos en forma activa y participativa y
el docente vuelva a revalorizar los espacios ludicos, y organice
situaciones variadas de juegos, mejore la calidad de las situaciones

significativas de aprendizaje.

Proporcionar en las instituciones educativas espacios ludicos,
donde los nifios logren asimilar conocimientos por medio de la recreacion,
un ambiente donde puedan manipular materiales didacticos que brinden
posibilidades de desarrollo de las habilidades, destrezas y competencias
en distintas areas, compartir ideas, interactuar con sus semejantes,
satisfacer su curiosidad por aprender y tener momentos de recreacion a
través de canciones, rondas, literatura infantil u otras actividades ludicas,

forman parte del desarrollo del infante.

Poseer conocimientos sobre los espacios ludicos, su calidad y
contribucion en el desarrollo de las situaciones significativas de
aprendizaje, Importante es que el juego didactico se lo utilice como medio
consciente de que éste debe estar en funcion de los intereses de los
nifos y que el mismo sea significativo y experiencial despertando en los
nifos sus sentidos. Para poder entender el contenido del desarrollo de

este trabajo, la modalidad en que se encuentra representada la
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enseflanza que se va a impartir, si es en realidad un apoyo para la

adquisicion de conocimientos.

Luego de revisar los archivos que reposan en la Biblioteca de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién, Universidad de
Guayaquil, se encuentran proyectos con variables y referencias que
constan en cada proyecto que son similares al nuestro pero con un

enfoque Yy directrices diferentes.

Tema: Percepciones y habilidades significativas en nifios 5 a 6
afos. Elaboracién y aplicacion de guia didactica para docentes. Que
pertenecen a Priscila Villamar Correa y Leonor Macias Garcia, que se
basa en la percepcion que determina el desarrollo de las habilidades que
son innatas como es el pensamiento, comunicacion, comprension y
asimilacion de una informacion, es un factor esencial a nivel social y

educativo, en la etapa escolar.

Tema: Juegos psicomotrices en el aprendizaje de los nifios de 5 a
6 afos. Diseflo e implementacion de ambientes ludicos, perteneciente a:
Daytty Cuesta Piloso, en la que expresa que epistemolégicamente el
conocimiento se concibe como un proceso dialectico entre sujeto y objeto,
por lo que la Educacién como un continuo desarrollo que se ejecuta por

medio de los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Tema: La ludica como factor motivador del desarrollo psicomotriz
de los nifios del Primer de Educacion General Basica. Elaboracion e
implementacion de guias didacticas con juegos para docentes y
representantes legales, que pertenecen a Kenya Hidalgo Mejia y Solange
Figueroa Abad, donde se enfatiza que las actividades ludicas son
importante en el desarrollo del aprendizaje, donde la esencia de la clase
se la realiza por medio de los juegos que se encuentra en la capacidad de
simbolizar un concepto, es decir que los nifios aprenden con actividades

gue sean motivadoras.
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Estos proyectos se basan en la teoria del constructivismo, en la
cual el conocimiento no es algo fijo y objetivo, concibe al conocimiento
como algo que se construye, es decir algo que cada individuo elabora a
través de un proceso de aprendizaje. En ellos se aplican estrategias que
conllevan a la practica por medio de las actividades Iudicas, que
promueven en el infante la capacidad de adquirir de manera individual
relativa, cambiante, el conocimiento y reflexionar sobre la experiencia o

accion realizada por el mismo.

BASES TEORICAS
ESPACIOS LUDICOS
DEFINICION DE ESPACIOS LUDICOS

Es un lugar donde el juego en conjunto con el aprendizaje, permite
experimentar una gran variedad de actividades que dejan experiencias
agradables, los protagonistas principales son los infantes, asi también un
espacio ludico comprende un area determinada donde los nifios puedan
desplazarse libremente, realizar diferentes juegos para potenciar las
habilidades psicomotrices, cognitivas, afectivas, y sociales, la practica
psicomotriz por medio del juego espontaneo o dirigida lo encamina a
descubrir, experimentar, a conocer nuevas experiencias, aprende a
comunicarse con los demas, cada nifio construira a partir de sus propias

experiencia su aprendizaje obtenido del medio que lo rodea.

(Philippe, 2010) Segun este autor que denota la importancia de la
labor docente para organizar y crear situaciones significativas de
aprendizaje, con el fin de lograr capturar el interés del educando,
brindar la oportunidad de involucrarse y que este se convierta en
creador del mismo: “El andlisis de competencias remite
constantemente a una teoria del pensamiento y de la accién
situados, como también del trabajo, de la practica y condicién en
gue se encuentre el estudiante con la disponibilidad de

aprender.”(p. 11).
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(Sternberg, 2010) Sobre el pensamiento citado por el autor
podemos extraer que es fundamental que los educandos vivencien
de manera significativa cada actividad, que interioricen el
aprendizaje de manera ludica, que les agrade lo que realizan, en
un ambiente acorde para ellos y bajo la guia de su maestra: “Los
nifos deben tener un lugar agradable para el aprendizaje donde
puedan realizar actividades en una manera libre pero bajo la
direccion del docente, donde tendran la oportunidad de dramatizar
lo que escuchan realizando los movimientos segun se narre un
cuento o una cancion, donde los nifios podran aprender de una

manera significativa.”(p. 17).

(Schaefer, 2010) Recordar en esta cita para este autor la esencia
del infante es un punto de referencia prioritario al momento de
planificar las actividades para ellos, ya que no solamente les debe
de agradar lo que van a realizar, sino que dicha actividad deben
tener un fin, el desarrollar en los infantes sus habilidades y
destrezas: “Todos los nifios necesitan tener la oportunidad de jugar
para aprender, con la finalidad de realizar una actividad de
desarrollo de las habilidades y destrezas que lo encaminen hacia el

aprendizaje significativo.”(p. 15).

El aporte de los autores sobre la definicion de los espacios ludicos,

denota la importancia de lograr un aprendizaje de calidad en base de

ambientes arreglados, concebidos por el docente segun la tematica a

tratar, es importante recalcar que la motivacion es un factor determinante,

gue debe existir previo a la adquisicibn de conocimientos, ya que sin

motivacion el aprendizaje caeria en la monotonia, y aburrimiento.

Ademas, acotan sobre la importancia del docente en este proceso, su

dinamismo y carisma para lograr despertar en el nifio interés por aprender

del entorno inmediato.
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HISTORIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS

Eduardo Pavlovsky propuso los espacios que necesitaban los nifios
para recrearse como también para el desarrollo del aprendizaje,
Pavlovsky se basé en experiencias personales que habian sucedido a lo
largo de su vida, con su frase; todo lo que el hombre es de adulto es
producto de la existencia de los lugares donde se ha desarrollado, Donde
el espacio ludico comprende la zona, un lugar donde se pueda estar
tranquilo, agradable la estadia, que se sienta bien por ser un ambiente
acogedor que incita al aprender por medio del juego y de actividades
lGdicas, poder interiorizar o que se le esta ensefiando, de imaginar, de

reflexionar, de vivir el momento, relacionando con sus pares.

(Rodriguez, 2010) Este autor hace énfasis en la calidad mas que
cantidad y seguridad que debe existir en los ambientes o espacios
lidicos destinados a la aplicacion y desarrollo de actividades con
los infantes, las cuales deben de estar supervisadas por los
docentes, y deben ser direccionadas hacia un aprendizaje eficaz:
"Los espacios ludicos son establecimientos que comprenden un
area especial para el desarrollo del aprendizaje en nifios, las que
deben estar complementados con elementos de unidn y soportes
gue se encuentren de acuerdo a las normativas de seguridad,
donde el nifio pueda desplazarse para realizar el juego, con la
finalidad fomentar el aprendizaje por medio de actividades
ladicas.”(p. 37).

(Conde, 2010) El citado autor sefiala que un ambiente adecuado
con las herramientas propicias para el docente facilitan su labor y
mejoran la capacidad de aprendizaje en los nifios por medio de
actividades preparadas exclusivamente para despertar en ellos su
atencion y adquisicion de conocimientos a través de los mismos:
“Los espacios ludicos son lugares donde se propician momentos

agradables por medio de actividades ladicas que estimulan al
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aprendizaje, por medio de juegos y canciones que son los
elementos que mas le gusta los nifios, los cuales deben ser
implementados para mejorar las percepciones espaciales,
reconocer nociones, es decir mantener una expectativas para el

desarrollo del aprendizaje.”(p. 72).

(Bedregal, 2010) Expresa en esta cita que la motivacion es un
elemento fundamental en el proceso de aprendizaje, ya que
permite potenciar el aprendizaje y la adquisicién de contenidos de
manera vivencial, desarrolla y ayuda a mantener una estabilidad
emocional, el aspecto social y la empatia: “El objetivo es mantener
a los nifios activos por medio de la motivacion que implica la
armonia y la tranquilidad del lugar donde se realiza un aprendizaje,
gue permita la transformacion y descubrimiento a través de las

experiencias.”(p. 123).

En estas citas anteriores los autores mencionados acuerdan en
gue las actividades o juegos a desarrollarse en los lugares o espacios que
son destinados para el aprendizaje, deben brindar al parvulo una
estabilidad social y emocional, un ambiente ludico de calidad, que le
permita interiorizar el aprendizaje por medio de experiencias vividas en
ellos, conocimientos acorde a su edad, que tengan materiales vistosos,
gue armen, desarmen, que manipulen, que creen, cautivar su atencion y
concentracion, para una correcta aprehension de saberes y desarrollo de

las habilidades y destrezas necesarias para su 6ptimo desarrollo.

TIPOLOGIA DE ESPACIOS LUDICOS

Un ambiente de aprendizaje es vital para el desarrollo del proceso
de ensefianza y aprendizaje. Se debe tener en cuenta que: no deben ser
improvisados, su distribucion y elaboracion debe tener un objetivo
pedagdgico con procesos ludicos, creativos junto a las actividades nuevas

deben fascinar, desplegar el potencial de los infantes, al final se tiene
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como resultado un efecto a largo plazo sobre el conocimiento, las
destrezas y proceso mentales que desarrollan los estudiantes cuando
utilizan el ambiente ludico. Los profesores deben aplicar ciclos para
desarrollar tareas principales en la disposicion primordial del entorno del

aprendizaje.

La organizaciobn espacial interviene en la mayor parte del
movimiento y de las conductas fisicas de los péarvulos en el entorno. Los
profesores realizan esta tarea definiendo espacios dentro del ambiente,
planificando y preparando el mobiliario, la dotacion para el aprendizaje
influye en el contenido y la forma de las actividades de aprendizaje dentro
del medio en que se desenvuelven. Los ambientes comprendidos como
un lugar de labores especificas, donde los infantes van de forma periddica
ya que ayudan al desarrollo de la creatividad imaginacién. Y los
ambientes que sirven de complemento en las actividades del grupo- clase

dentro o fuera del aula de clase.

Los espacios ludicos en si son el resultado de las aportaciones que
ofrecen la psicologia y pedagogia, que conciben que el infante debe
crecer en un ambiente positivo llevo de estimulos que promuevan su
interés y gusto por aprender. Una caracteristica fundamental es que el
nifio al manipular las objetos verbalice, ya que esta experiencia de tocar
no solamente va a repercutir en su motricidad sino en su lenguaje,
dandole significado a los objetos y sentido a las mismos, creado a través

de un mundo magico.

Se deben organizar los espacios en el aula, teniendo en cuenta la
funcién, el para qué y por qué vamos a crear dicho ambiente tener un
objetivo y meta a lograr, tener como prioridad las necesidades de los
infantes, no se debe olvidar tener tolerancia y respeto al ritmo de
aprendizaje que presentan los estudiantes, también supervisar que el
tiempo que permanezca en ellos debe ser de calidad, que fomente su
autonomia y seguridad, la cantidad de nifios que intervienen en cada

ambiente influye también en el éxito de la actividad a realizar.
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El nifio debe sentirse participe de dicha actividad en todo momento.
La clave es que el infante aporte con ideas emprendedoras que participe,
gue su palabra sea escuchada y valorada en la elaboracion de los
ambientes de aprendizaje, que tome decisiones y un artifice de su
aprendizaje. Entre los ambientes o rincones tenemos: El de juego
simbdlico, ya que este vale a los nifios para regularizar deseos y
tensiones. El espacio o ambiente de la casa, donde los nifios imitan y
aprenden roles, comportamientos y estilos de relacion, facilitando la

comunicacion y el desarrollo de lenguaje.

El espacio ludico de la tienda permite al infante jugar y a la vez
representar una realidad diaria de su entorno familiar y social, en que se
desenvuelve. El ambiente de construccion ayuda a estimular el desarrollo
de la psicomotricidad, tanto fina como gruesa, la orientacion espacial, no
debe limitarse a los tipicos bloques de construccidon que se encuentran, se
puede proponer a los nifios otros materiales menos estructurados como:
cajas de carton de todas las medidas, cajas pequefias de plastico, botes
de leche en polvo vacios, recipientes para guardar las piezas, discriminar

en ellas colores, tamafos etc.

El ambiente de los juegos didacticos tiene como objetivo estimular
en el nifio las funciones cognitivas, fortalece los procesos mentales. Los
materiales utilizados en este ambiente son escogidos, seleccionados de
manera tal que no sean nocivos al infante, que puedan ser manipulados
de manera segura, para el desenvolvimiento de todas las areas de
estudio con los materiales y recursos necesarios, son diversos en funcion
de la edad de los nifios, puzles, rompecabezas, canicas, encajes, bloques
|6gicos, diversos juegos para ensartar, juegos para ordenar y clasificar,

todos ellos elaborados con materiales reciclados.

En el ambiente que se va a realizar psicomotricidad o expresion

corporal se puede adecuar con materiales coloridos, vistosos a los
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sentidos de los estudiantes que permitan su accesibilidad e incite a los
niflos desplazarse, subir, deslizarse o esconderse debajo. También se
pueden utilizar colchonetas, bloques de espuma de diferentes formas,
trozos de tela, tapillas, globos, sillas, cuerdas, en fin movimientos ritmicos,
llenos de alegria desarrollan su motricidad gruesa. Se encuentran dos
tipos de espacios, que se caracterizan por ser para trabajos especificos
gue se realizan dentro de los espacios ludicos donde los nifios pueden
desempeiarse en sus labores en una mejor manera, los mismos que

pueden ser: espacio de juego y de aprendizaje.

Los espacios de juego, son aquellos lugares cerrados donde se
eviten en lo posible algun accidente que provoquen los juegos en los
ninos y los espacios de aprendizaje es el lugar que puede ser el area
misma de aula donde se desarrollen actividades de psicomotricidad, Los
espacios ludicos deben tener ciertas normas y organizacion para que
sean motivos de aprendizaje, como son la duracién del juego o actividad
lidica que no debe pasar los 20 minutos, las actividades deben ser de
acuerdo a la edad del nifio, donde no se los presiona al aprendizaje, que
sean con objetivos programados, donde puedan realizarse en una forma

auténoma, independiente y seguros.

El espacio del juego simbdlico

Es el lugar donde los niflos van a expresar sus deseos,
sentimientos y caracter, de satisfacer necesidades afectivas vy
emocionales, los espacios del juego simbdlico se presentan diferentes
caracteristicas como son los espacios de la casa, donde aprenden los
diferentes roles y comportamientos como de los estilos de relacion para
mejorar las relaciones interpersonales, la comunicacion, el lenguaje y la

psicomotricidad.

Asimismo seran los rincones de la tienda, donde se practica la

utilizacion de las monedas y cantidades, el espacio de dramatizaciones,
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que estimula a la interacciona y la contribucion en grupo, el espacio de la
ciudad, que los encamina a la orientacion espacial y temporal, el espacio
de la construccién que estimulan al desarrollo de la psicomotricidades,
donde se trabaja mucho con los bloques de construccion, y los espacios
de los juegos didacticos que permite el desarrollo de las funciones

cognitivas y psicomotoras
AMBITO DE LOS ESPACIOS LUDICOS

Los espacios ludicos tienen una caracteristica, que es una zona
personalizada donde los nifios tienden a desplazarse por toda el aula de
clase, realizando movimientos que estimulan el esquema corporal. Los
espacios ludicos se revisten de un valor indiscutible que deben tener
todas las instituciones educativas, donde los parvulos van a desarrollar
sus habilidades, destrezas y competencias en las diferentes areas de
desarrollo, considerando que todos los implementos le resulte atractivo,
agradable y produzca motivacion, donde puedan conocer el lugar y la
posicion de cada material que colocan en el momento de dejar de realizar

una actividad.

Constituye un lugar donde disfrutan del conocimiento, de las
actividades ludicas que se realizan en el espacio o lugar de trabajo, con
ello tienen la oportunidad, de ser participe del juego, mantener una
relacion social armoénica con los pares que hay en su entorno, tener una
comunicacion y sobre todo practicar los valores humanos y morales que
deben ser aplicados por todos. Por medio del desarrollo de la mente

trabajan el desarrollo cognitivo.

(Catalina, 2010) Expone en esta cita que el ambiente o entorno
adecuado de aprendizaje, es un recurso sumamente trascendental,
gue utilizado de manera adecuada en la labor docente beneficia al
infante en el proceso de aprendizaje: “Un aprendizaje tiene
efectividad cuando el entorno es muy agradable, con elementos

gue propicien al desarrollo del aprendizaje en los estudiantes para
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gue se encuentren motivados, decisivos a obtener un conocimiento

nuevo y que sea codificado en una manera adecuada.”(p. 135).

(Diaz H. , 2010) El citado autor expone que el juego es un
instrumento y estrategia indispensable, que permite al infante,
libertad, motivacion, participacion, asi también le permite socializar
con sus pares, logrando un equilibrio fisico, mental y social: “Las
actividades ludicas son parte de los fendbmenos sociales y
culturales que deben ser aplicados en los nifios para potenciar el
desarrollo cognitivo por medio de ejercicios que estimulan al
esquema corporal, que fomentan la preparacion al aprendizaje.”(p.
77).

(Gomez, 2010) El autor de esta cita sefala que el juego es una
actividad propia del individuo y en la actualidad no solamente se la
considera como una simple diversién, sino como una valiosa
herramienta de aprendizaje, que acompafiada de contenidos y un
ambiente acorde a la edad e interés, promueve un aprendizaje de
calidad: “Las investigaciones educativas indican que para obtener
un mejor aprendizaje se debe implementar estrategias que sean
afines a los temas de estudios, en lo que se refiere a los nifios se
debe aplicar como una estrategia, el juego como una herramienta

gue va a potenciar un conocimiento o un aprendizaje.”(p. 95).

Segun los autores se concibe al juego dentro de la sociedad como

un factor esencial, no solamente en la adquisicion de aprendizajes, sino

en la capacidad de socializar con sus semejantes o pares, brindando

estabilidad emocional al individuo para actuar de manera acertada en

situaciones diarias, ahi la importancia que se le atribuye a la lidica en un

espacio o area destinada para la realizacion de una actividad recreativa,

como herramienta que facilita la labor del docente y la adquisicion de

nuevos saberes a través de experiencias placenteras.
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DESARROLLADORES DE LOS ESPACIOS LUDICOS

Uno de los precursores del estudio de espacios o ambientes
especiales fue Pestalozzi, porque observo como existian malos tratos en
las escuelas de su tiempo, del rechazo que tenian con los pequefios de
familias de bajos recursos econdmicos, lo que motivd a realizar
investigaciones que aporten en beneficio del aprendizaje de los nifios,
para que los infantes tengan como algo personal, donde se sientan
cémodos y a su entera satisfaccién, en lugares con materiales didacticos

gue les proporcione confianza, motivacion y seguridad.

(Serrano, 2010) En su cita el autor expresa la importancia del
juego en el aprendizaje, el nifio aprende a través del movimiento,
satisface sus necesidades, divertirse, socializar, explorar, aprender,
favorecer por medio de las actividades o experiencias significativas
la percepcion y atencion: “La ensefianza debe ser en una manera
natural, placentera, y acorde a la curiosidad del nifio, con la
finalidad de preparar su intelecto para adquirir saberes y ser libre
en su desarrollo intelectual, para lo cual se debe trabajar los
sentidos y la reflexion que son los elementos que permiten la

superacion intelectual en el nifio.”(p. 84).

(Adrover C. , Formacion del Profesorado, 2011) En esta cita, su
autor indica que la teoria y la practica, van de la mano y que se
hace necesario en el proceso de aprendizaje que todo lo que se
explica también se realice, se vivencie, dando paso al aprendizaje
constructivista, donde el infante pueda explorar, conocer, analizar e
interpretar la informacion adquirida: “Los pensamientos son
incompletos, puntos de vista que sirven para confrontar situaciones
de experiencias hasta el momento en que se aplican y comprueban
en esta situaciones, carecen de relevancia y una realidad plena,
por lo que la ensefianza necesita de experiencias de aprendizaje
gue permiten utilizar el conocimientos para explorar, describir,

analizar e interpretar una realidad.”(p. 163).
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(Holguin, 2010) En su cita el autor denota la necesidad de utilizar
los espacios o0 ambientes en la labor docente ya que estos
permiten al infante alcanzar mediante situaciones significativas
aplicadas de manera ludica, grandes beneficios en su aprendizaje:
“Dentro de los espacios ludicos se complementan los aprendizajes
por medio del juego, donde se utilizan una diversidad de materiales
gue incitan a adquirir un conocimiento, en la que proporciona una
interaccion, socializacion, para aprender por medio del juego.”(p.
126).

De los autores de las citas antes mencionadas extraemos que el
infante debe ser atraido por lo real, como también de actividades
significativas que sirvan para invitarlos a pensar como a reflexionar sobre
la instruccién que reciben, la importancia del juego dentro del desarrollo
del aprendizaje, con la creacion de materiales didacticos, que se pueden
encontrar en su entorno inmediato, como los que son de reciclaje, con los
cuales los nifios pueden manipular y jugar en distintas formas que son

incluidos con los contenidos de estudios.

Para trabajar con dichos materiales necesitan adecuar un espacio
amplio, para trabajar, donde se sientan motivados a desarrollar las
actividades con agrado. El docente rompe esquemas tradicionales al crear
programas educativos donde introduzca el trabajo en equipo con la
finalidad de aprender de las experiencias propias y las de los demas, para
lo cual necesitaba implementar espacios o ambientes, un lugar especial
gue los motive a trabajar, y cultivar valores necesarios para una sana

convivencia.

Espacios ladicos en el entorno educativo

Los espacios ludicos permiten realizar diversas actividades de una
manera creativa e innovadora, libre, amena, divertida, organizada y
planificada, es el proceso evolutivo de transformacion que permite al nifio

desarrollar habilidades y destrezas, por medio de adquisicion de
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experiencias y aprendizajes, para su adaptaciéon al medio, implicando
procesos de  discriminacion, atencién, @ memoria,  imitacion,
conceptualizacién y resolucién de problemas. Los parvulos por medio de
las acciones realizadas en las diferentes actividades, pueden trasmitir sus
emociones, sentimientos y que pueden ser expresados ante los demas

sintiendo confianza y seguridad.

Como docentes es fundamental mantener una comunicacion
flexible, abierta y clara con los estudiantes, esto permitird obtener
informacion precisa acerca de los gustos deseos y necesidades pieza
clave para el disefio, ejecucion de las actividades a realizar, para alcanzar
los logros esperados de los infantes, estas experiencias también permiten
expresar situaciones diversas de la vida de los nifios, de su entorno
inmediato, de su hogar. El docente podra con ello incrementar cambios u
opciones para mejorar dicha actividad, desarrollar la expresion y

comprension del lenguaje, la creatividad, la afectividad.

(Loughin, 2010) En su cita expresa que del rol del estudiante, en la
actualidad, ha cambiado positivamente, dandole oportunidad a ser
artifice de su aprendizaje, asi mismo el rol del docente,
transformandose en el guia, concibiendo que juntos, trabajando en
equipo y en un ambiente armoénico se obtienen mejores beneficios
en pro de la educacion: “Los espacios ludicos se refiere a los
ambientes donde predominan actividades activas y participativas,
en la que tanto los docentes como los estudiantes son los que
participan en las diferentes actividades Iudicas, por medio del juego
logran que el proceso de ensefianza se ameno y agradable.” (p.
91).

(Jimenez C. , 2010) Cabe resaltar que el autor en su cita expone un
tema de mucha importancia, y trascendencia, ya que los espacios 0
ambientes ludicos no solamente deben buscar que el infante logre

potencializar el area cognitiva y fisica, sino ademas fomentar su
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area social inculcar con el ejemplo y actividades ludicas de
aprendizaje, valores que permitan una sana convivencia, que sea
una persona que cuide el medio ambiente y que pueda vivir en
armonia con el medio: ” Los espacios ludicos deber ser
alternativos en una manera formal, donde no solo se soluciones
problemas de aprendizaje, sino que se incrementen conocimientos
de cuidado y proteccién del lugar, considerando que el trabajo es
grupal, donde se les ensefie a tener una habilidad de
comparierismo y de aseo, por lo que se permite la practica sobre
los valores.”(p. 144).

Los espacios ladicos en la institucion educativa propician que los
estudiantes sean organizados, apoyado en actividades que desarrollen su
autonomia como el guardar los objetos con los que han trabajado,
guardar sus Uutiles escolares, que utilicen palabras magicas por favor,
gracias, etc. Es innumerable la posibilidad de que estos ambientes se
puedan transformar de acuerdo a las necesidades del nifio, durante el
desarrollo de la actividad ludica permite el trabajo cooperativo, la
solidaridad, tienen la oportunidad de intercambiar ideas u opiniones sobre

lo que realizan.

REALIDAD INTERNACIONAL SOBRE LOS ESPACIOS LUDICOS

En la actualidad se promueve una educacion de calidad a nivel
internacional, concibiendo a la actividad ludica factor primordial en la
educacion, dirigido especialmente a los estudiantes en los primeros afios
de vida, permitiendo que el desarrollo cerebral alcance su Optimo
funcionamiento, que permita al nifilo ser una esponja, que adquiera
conocimientos de las experiencias que obtiene del medio que lo rodea,
gue sea una persona unica, que piense y razone, critique y reflexione sus

actos.

La tarea del docente es en la medida de lo posible, hacer que todos
los estudiantes desarrollen sus propias estrategias y obtengan un mayor y

mejor rendimiento durante el proceso educativo.
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(Javier D. , 2011) De esta cita podemos extraer que el autor expresa
de la importancia que tienen los docentes en este proceso educativo,
al momento de planificar, organizar, aplicar y evaluar, e innovar las
actividades acordes al infante, con herramientas indicadas y en un
espacio adaptado a las actividades de aprendizaje, que permitan al
parvulo adquirir conocimientos de manera ludica, lograr motivarlo y
gue participe de manera espontanea: “La necesidad incide en la
motivacion y cuanto mas motivado esté un estudiante mas
aprovechara los recursos didacticos de que dispone para aprender,
mas estrategias utilizara para conseguir su objetivo y cuantas mas

utilice, mas rapido y mejor aprendera.”(p. 182).

(E. O., 2010 ) Expone en su cita que uno de los beneficios que
ofrece el juego es el de liberar las tensiones, ansiedad y
preocupaciones de los individuos, por tal motivo su aplicacion dentro
del proceso de ensefianza, ya que a traves de él, los infantes
expresan sus emociones y los docentes tienen la oportunidad de
conocerlas, evaluar al mismo tiempo elaborar actividades que
permitan el desarrollo social armonico: “El juego disminuye la
ansiedad dando mayor seguridad a los estudiantes y garantiza la
motivacion. Ademas proporciona una forma de aprendizaje variado y
ameno, que es un requisito indispensable en la metodologia

comunicativa de la ensefianza-aprendizaje.”(p. 78).

(Consuelo, 2010) Expresa en esta cita que los ambientes fisicos
ludicos sin el ingrediente principal que son la comunidad educativa,
no tienen valor. Que para obtener éxito en este reto educativo
debemos juntar hombros y empoderarnos de nuestra labor en este
proceso educativo, en beneficio de los estudiantes: “La participacion
conduce a la mayor eficiencia de la innovacion debido a que se
acrecienta el sentido de responsabilidad de quienes participan en el

proceso que se lleva a cabo.”(p. 36).
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De las citas antes anotadas se obtiene que cuando los estudiantes
se desenvuelven en un contexto social y cultural, asimilan e interiorizan
dia a dia nuevas informaciones de hechos, conceptos, procedimientos,
valores, que permiten construir en ellos nuevas representaciones
mentales significativas, esta informacion luego la aplique en situaciones
diferentes a los contextos donde se adquirié, dotarlos de experiencias que
les permitan enriquecerse diariamente, despertar el sentido de
compromiso y sensibilidad social. Asi mismo se recalca la importancia de
la participacion activa de la comunidad educativa para lograr calidad en el
proceso de aprendizaje.

Establecer al iniciar el periodo lectivo un plan de trabajo que este
conformado por padres, representantes legales y profesores, preparar a
los estudiantes para asumir con éxito los compromisos sociales,
economicos, politicos, un ser con caracteristicas propias que piense
razone y actué de manera efectiva eficaz y eficiente, que sea productivo

dentro de la sociedad.

Proponentes de la nueva pedagogiay los espacios ludicos

Dentro de la nueva pedagogia tenemos a Piaget quien aporta con
la teoria del conocimiento, toma de referencia a los nifios en sus
diferentes etapas, donde los infantes efectuaban distintas acciones y se
respaldan con materiales fisicos, observaba en ellos las reacciones que
permitian conocer la manera de aprender, de razonar y codificar
informacion, de las equivocaciones que cometian logro obtener diferentes
niveles de conocimiento, y la necesidad de aprender que es innato en los
ninos en el momento del aprendizaje. Lo importante al momento de
trabajar en estos espacios ludicos es disfrutar, estar motivado a realizar

una actividad sea en una manera individual como en grupo.

(Barudy, 2010) Este autor expone que el juego como herramienta
en el aprendizaje provee al estudiante de muchos beneficios entre
ellos fisicos, cognitivos y social, que le permiten alcanzar un

equilibrio adecuado a sus necesidades, ser una persona consiente
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del medio que lo rodea, poder resolver problemas que se le
presenten: “Los espacios ludicos son lugares de aprendizaje
arraigados en un recurso natural de desarrollo de los nifios, en el
momento del juego se esta proporcionando un estimulo que es uno
de los componentes para que sea activo, de la construccion de una
realidad compartida para mejorar el desarrollo afectivo, para
fomentar la socializacion.”(p. 29).

(Jaramillo, 2010) el autor en esta cita realza la importancia de
realizar actividades que permitan la participacion activa de los
infantes en situaciones actuales, que logren por medio de ellas el
conocimiento y comprension de nuevos contenidos: “Dentro de los
espacios ludicos se realizan ejercicios para reforzar un nuevo
conocimiento que sirven para potenciar uno ya conocido formando
un aprendizaje significativo, donde la participacion es activa en la
realizacion de trabajo, con la finalidad de construir y afianzar un

aprendizaje.”(p. 47).

(Sarle, 2010) la autora en mencion expone con mucha claridad que
los docentes deben brindar de manera interesante las actividades
gue le permitan a los infantes momentos de alegria y diversion
dandole oportunidad al mismo tiempo de experimentar cada
situacion para que pueda expresar sus emociones: “La disposicion
de los espacios entre los estudiantes, son las que propician un
aprendizaje por medio del juego o actividades ludicas que se
realizan, para la asimilacion de un conocimiento, donde viven sus
experiencias de las cuales aprenden sean estas buenas o no.”(p.
15).

Los citados autores comentan sobre los espacios ludicos y su

influencia en la educacion, un lugar donde los estudiantes se vean

rodeados de estimulos en pro de un aprendizaje de calidad que posibiliten

la aplicacion de la informacion receptada por los infantes en situaciones

vividas a diario, cabe anotar que dichos conocimientos son dados
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progresivamente durante el desarrollo el infante, al realizar dichas
actividades los nifios puedan reconocer sus equivocaciones y logros de
las experiencias que les van a servir para mejorar Su manera de
aprender, socializar, comprender el medio que lo rodea y también tomar
conciencia de la importancia y cuidados que se deben tener para

mantener el equilibrio natural.

Casos de los espacios ludicos

Los espacios ladicos cuando son de caracter agradable, quedan
grabado en el interior del individuo, ya que cuando se es adulto siempre
se afiora esos espacios donde se pudo recrear, recordar con alegria su
infancia, fue en este lugar que comenzo su desarrollo del aprendizaje, su
primer contacto fuera de casa, donde los profesores fueron sus guias,
guienes compartieron su tiempo y dedicacion, ensefiaron sus primeras
letras, dibujos, pintura, a ser amigos de todos, a respetar, a través de la

lGdica despertaron la inteligencia artistica.

(Pitluk, 2010) Este autor a través de su cita nos expresa que
cuando los aprendizajes repercuten de manera positiva en los
nifos, por eso indica la necesidad de que durante estos primeros
afos de vida se brinden al parvulo un sinnimero de posibilidades
gue le permitan crecer con alegria, en un ambiente acorde con sus
intereses y necesidades, en un ambiente placentero donde juegue
y aprenda y pueda aplicar lo que aprende a situaciones reales:
“Una incorporacion de contenidos enriquecen el pensamiento y la
accion de la educacion, donde se puede revalorizar el lugar donde
se adquirié ese conocimiento, es recordar el mismo aprendizaje lo
gue indica que el espacio ludico es importante en el desarrollo del
aprendizaje, porque no tan solo se obtiene el conocimiento sino

donde se produjo ese conocimiento.”(p. 24).

(Asan, 2010) a través de esta cita nos indica que para realizar

diversas actividades que promuevan las diversas participaciones

31



de los infantes se debe crear o adaptar un espacio o ambiente de
calidad, que les permita expresarse de manera libre y espontanea:
“Los nifios aprenden por medio del juego y canciones las que
necesitan de un espacio en especial para realizar los movimientos
del cuerpo y el desarrollo de la mente, donde el medio ambiente
donde se desarrolla debe ser como un medio moldeable, que
vayan de acuerdo a sus necesidades de aprendizaje.”(p. 52).

Estas citas expresan que cuando se es nifio y se logra una empatia
entre la escuela, maestro y estudiante, se logra tener como resultado una
persona con una personalidad equilibrada, deseosa de aprender, creativa,
gue solucione los problemas que se le presenten de manera racional,
brindando soluciones que sean justas y acorde a las exigencias actuales
de un buen ciudadano, respetuoso y en si una acertada formacion del

infante dentro del contexto escolar.

UNESCO Y LOS ESPACIOS LUDICOS

Unesco sostiene que el juego constituye por derecho propio en una
de las actividades educativas esenciales, que no solo permite conocer al
nifo y sus caracteristicas, sino renovar e innovar los recursos didacticos,
los juegos en esta edad son ficticios e imaginarios, ya que el infante un
dia puede representar a un animal y al otro un superhéroe, jugar con todo
tipo de materiales a su alcance ya que este lo transforma en herramienta
de juego, un palo en una espada, una escoba en un caballito, etc. A esta
edad los nifios prefieren jugar de manera grupal, pero esta integracion a
dicho grupo lo hace progresivamente, la escuela debe potencializar dicho
recurso con el fin de adaptar el conocimiento a la ladica para que el

infante aprenda jugando.

(UNESCO, Directrices de la UNESCO del aprendizaje, 2013)
Segun esta cita, Unesco expresa que el papel del estudiante es
fundamental en el proceso de la construccién de nuevos
conocimientos, actualmente no solamente se encarga de adquirir y

almacenar la informacién sino también la analiza y comprende
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“Lejos de ser un aprendizaje normal es una realidad tangible de los
estudiantes y docentes, que utilizan diversos métodos y técnicas
como también de estrategias para acceder a los conocimientos

dando la facilidad de mantener un aprendizaje eficaz.”(p. 115).

(Filmus, 2010) Segun este autor expresa que para lograr calidad en
la educacion los docentes deben estar preparados y dispuestos a
cambios sustanciales en pro de un aprendizaje constructivista,
participativo, que fortalezca al individuo en todas las areas
utilizando herramientas, técnicas , métodos acordes a cada edad
gue promuevan su intelecto y empatia para aprender: “Las
herramientas que proporcionan para brindar una educacion de
calidad, son los desafios que se tiene para mejorar las técnicas de
aprendizaje, que deben tener accesos a un mismo nivel de

educacion.”(p. 40).

Es una tarea primordial de la UNESCO, la creacién de programas
educativos de calidad y que atiendan a los infantes en sus primeros afos
hasta la ensefianza superior, teniendo en consideracion que la fabricacion
de herramientas y el aprendizaje deben pertenecer al mismo campo de
educacion, asociados con diferentes niveles de educacién o logro
educativo. Con el objetivo de contribuir a través de sociedades justas y
equitativas un mundo que promueva la paz, diversidad, el conocimiento,
conocedores de sus deberes y derechos, en trabajo conjunto con el

ministerio de educacion apuntan hacia una educacién para todos.

REFORMA CURRICULAR

Al ser parte de una sociedad y de una familia, los estudiantes
adquieren el lenguaje y los conocimientos a través de la interaccién con
otros. Desde sus primeros afios de vida, esa interaccién y aprendizaje
resultan posibles porque escuchan y participan dentro de un contexto

familiar y social lo que los demas dicen y hablan para expresar sus ideas,
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opiniones y pedidos, ademas porque interactian y juegan. Esos son los

momentos en los nifios desarrollan y aprenden del medio familiar.

También estdn expuestos a situaciones permanentes de lectura y
escritura. Si bien no han interiorizado el cédigo alfabético, son capaces de
entender las publicidades, las etiquetas y los carteles. Son conscientes de
gue existen las letras y las palabras e intentan imitarlas. Es en la escuela
donde todos estos procesos se formalizan, continlan y se vuelven
recursivos. Poco a poco los nifios comienzan a darse cuenta que para
comunicarse tienen que hablar y pronunciar bien los sonidos para que el
otro los entienda, deben escuchar qué les dicen y saber que las letras se

escriben para transmitir informacion.

(Requena, 2010) a traveés de esta cita el autor nos expresa que
efectivamente los primeros afos de vida son cruciales para un
aprendizaje de calidad, ya que los infantes, adquieren con mayor
facilidad los conocimientos que a futuro van a utilizar en diversas
situaciones, por tal motivo la importancia de que las actividades
programadas en la etapa escolar se brinde a manera de
situaciones significativas, para potencializar su estructura cognitiva:
“La educacion debe ser en una manera mas equilibrada con un
amplio conocimiento sobre los recursos sean instrumentales o
sociales, para el desarrollo cognitivo, que son potenciados por
medio de la aplicacién de los juegos, las que permiten que se

estimulen en el desarrollo del aprendizaje significativo.”(p. 53).

(Osho, 2010) el autor en esta cita nos recalca la importancia de
estimular, fomentar los valores humanos desde temprana edad,
gue se promuevan actividades que incentiven a los estudiantes a
potencializar su creatividad e imaginacion: “Es importante dar
prioridad al desarrollo cognitivo en los nifios por medio de

actividades ludicas, que son por medio de la experiencia que
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aprende y analiza, sobre todo con la aplicacion de los recursos
para el desarrollo de la inteligencia, de la creatividad y que incluye
la parte social.”(p. 94).

Los docentes, entonces, deben propiciar actividades en las que sus
estudiantes puedan desarrollar cada uno de estos aspectos de manera
integrada: escuchar un cuento, leer sus para textos, opinar sobre lo que
les parecié e intentar producir un texto colectivo con las opiniones.
Ademas desarrollar su parte creativa, el cuidado de su entorno, promover
una adecuada convivencia, fomentar valores humanos, invitarlos a
exponer sus vivencias, apreciar y valorar sus logros, motivarlos a

mantener su autoestima alta a través de palabras de aliento.

REALIDAD NACIONAL Y LOCAL

La psicologia de Jean Piaget, se refiere a que la inteligencia es el
resultado del equilibrio de asimilacion y acomodacion, por lo que es
importante que en el proceso de aprendizaje fortalece la estructura
cognitiva del nifio, lo que implica que no solo depende de los
conocimientos sino del concepto que tiene de las cosas y de como los
maneja de acuerdo a su grado de estabilidad. Es necesario dentro de las
instituciones educativas causar un efecto positivo en los nifios a través de
los espacios ludicos. Para lograr que los nifios para que valoren,
comprendan y actien en su contexto social cumpliendo metas en el

aprendizaje.

(Esperanza, 2010) El autor en esta cita expresa la importancia de la
educacion en los primeros afos de vida, ya que garantiza el
desenvolvimiento del ser humano en todas las areas “El aprendizaje
es el camino para el buen desarrollo del nifio, es por ello que el
docente ve la necesidad de buscar herramientas estratégicas que
ayuden a reforzar los conocimientos adquiridos, una de las opciones
es el introducir el juego dentro del aprendizaje, que seran las bases

de estudio para el futuro.” (p. 78).
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(Moises, 2010) En la cita que expresa este autor dice que las
actividades a realizar con los infantes deben de ser planificadas con
un fin educativa que fomente y potencialice de manera positiva las
habilidades y destrezas ademas de que forme en valores a través de
situaciones vivenciadas: “Los nifios, desde pequefios, experimentan
emociones que son buenas, siendo una forma de aprendizaje, solo
hay que observar que sean amenas y del agrado para que se

transforme en un habito” (p. 13).

(Gloria, 2010) en la presente cita la autora expresa la importancia de
la creacién, adaptacion y utilizacion, de espacios o ambientes
ladicos dentro de la labor pedagdgica, motivar, acompanar, evaluar y
reestructurar la actividad para promover un aprendizaje significativo,
gue promueva la participacion activa y creativa del estudiante: “De
esta manera la metodologia para la dinamizacion de las practicas
recreativas se fundamenta principalmente en la creacion de espacios
pedagogicos, donde se privilegia la participacion activa de las
personas, la potenciacion de la capacidad de toma de decisiones y
solucion de problemas y conflictos y el desarrollo de habilidades

paralavida.” (p. 122).

De los autores citados podemos comentar que el aprendizaje es el
resultado de procesos cognitivos propios mediante los cuales se asimilan
e interiorizan nuevas informaciones, esta misma informacion se puede
aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron.
Los docentes deben tener presente que los juegos en sus diferentes
estilos se convierten en un estimulo de aprendizaje que el nifio mas
aprecia, un conocimiento Ut a su vida, por tal motivo urge

comprometerse a innovar, cambiar.
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LOS ESPACIOS LUDICOS EN EL QUEHACER DE LA ESCUELA “RITA
LECUMBERRI”

Dentro del quehacer de las escuelas, los espacios ludicos deben
ser un lugar esencial, donde se expresen libremente, de produccion
cultural como son la parte artistica y politica, que sean en una manera
diversos en relacién a sus intereses y concepciones del conocimiento, de
lo que le rodea y que sirven como para aprender y analizar. Dentro de la
planificacion didactica el docente debe fomentar la utilizacion de recursos
qgue promuevan la adquisicibn de saberes y recursos didacticos
vinculados a cada situacion de aprendizaje, respetando el ritmo de

aprendizaje de los nifios.

(Diez, 2010) El autor de la cita nos expresa que el juego ademas
de ser una actividad innata y placentera nos permite, expresar
nuestras emociones, mantener una comunicacion abierta durante
la actividad a realizar y crear normas de convivencia y orden: “Por
medio de los juegos se podran establecer una comunicacion que
mantienen mientras realizan la actividad, en la que también se
aplican diferentes actividades como son los que sirven para que los
estudiantes crean sus propios estilos de aprendizajes, para adquirir

un conocimiento.”(p. 157).

(Berrio, 2010) el autor de esta cita sefiala que es indispensable que
durante la jornada dentro de la institucion educativa los
estudiantes deben de tener un espacios 0 ambiente que le permita
ademas de aprender, sentirse comodos y motivados a aprender:
“La educacién es para todos los nifios donde también deben tener
Su espacio para trabajar donde realicen trabajos para el desarrollo
de sus habilidades, destrezas y competencias, como también la
creatividad y la imaginacion, que son caracteristicas esenciales

para el desarrollo cognitivo.”(p. 96).

Los espacios ludicos en los establecimientos educativos son de

importancia porque establecen un territorio donde se efectian trabajos de
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desarrollo como de prevencion con la finalidad de evitar problemas que
presenten en el periodo del aprendizaje o de realizar una actividad
escolar como es el problema de atencion, de comunicacién con los
demdas, donde el movimiento del cuerpo y el desarrollo de la mente son
los principales motivos de trabajo, un espacio donde todos interactden en
las actividades como asi también en la particion en conjunto con los

demas.

La practica de los espacios ludicos en la escuela “Rita Lecumberri”

Dentro de la practica en los espacios ludicos en la Escuela de
Educacion General Basica Rita Lecumberri de la zona 8, Distrito 6,
parroquia Tarqui, de la ciudad de Guayaquil, provincia del Guayas, se
realizan actividades ladicas monoétonas rutinarias, donde se sugiere
implementar ambientes ludicos con objetos que sean coloridos, con el
suficiente material didactico para las actividades ludicas como son las
colchonetas, ula-ula, que permita el desarrollo de destrezas y habilidades

motoras, cognitivas y sociales.

(Anaya, 2010) expresa en su cita que las actividades a realizar con
los nifios deben despertar los sentidos, que le permiten conocer el
medio en que se desarrolla, capturar informacién y procesarla,
adquirir progresivamente mejor manipulacion de los objetos,
conocer y reconocer los objetos y personas en fin un sinnimero de
posibilidades que fortalecen el aprendizaje y seguridad del infante:
“El aprendizaje es por medio del juego, donde tiene importancia
para el proceso de aprendizaje en los nifios, donde se desarrollan
la parte de los sentidos que son los que encaminan al aprendizaje
cognitivo, que son elementos necesarios que deben ser tomados

en cuenta para el desarrollo integral en los nifios.”(p. 18).

(Jimenez J. , 2010) Segun el autor de esta cita, nos indica que la
aplicacion de las diferentes técnicas grafo-plasticas en actividades

dirigidas para los estudiantes beneficia su aprendizaje ademas de
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afianzar y dar seguridad al momento de manipular los objetos,
perfeccionar la motricidad fina, la coordinacion mano-ojo. Por tal
motivo su importancia en este proceso de aprendizaje: “Las
técnicas que ayudan al desarrollo psicomotriz son para las
capacidades mentales que deben ser fortalecidas por medio de
estimulaciones para reforzar la sensoriales, donde se aprende a
adquirir conocimientos que son importante para el proceso de
ensefianza aprendizaje en la que no se presentan dificultades de

aprendizaje.”(p. 73).

Ademés opinan que también se debe trabajar con el desarrollo de la
estimulacion sensorial que se encuentran dedicadas a formar el desarrollo
cognitivo o del conocimiento, con la aplicacion de ambientes enriquecidos
de estimulos y la utilizacion de diversos materiales del medio, ademas se
puede trabajar con las diversas técnicas grafo plasticas, aprendiendo con
material concreto las nociones en sus diferentes etapas, es decir que aqui
se los prepara para el momento de la aplicacion del proceso de

ensefanza-aprendizaje.

SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE APRENDIZAJE
DEFINICIONES DE SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE
APRENDIZAJE

Es preparar al parvulo en el desarrollo de sus saberes previos
donde se establece un registro de la distribucion del tiempo que se va a
utilizar, sobre la organizacion de grupos de trabajo con la finalidad de
evaluar el aprendizaje esperado donde impere también la participacion y
colaboracion de la familia en la quehacer educativo. Con lo que se puede
concluir que los espacios o ambientes Iudicos son esenciales para el
crecimiento del nifios en su forma fisica, cognitiva y social, por medio de
actividades ludica, y juegos diversos que van a fomentar una motivaciéon

gue infunde al nifio o nifia a optimizar sus conocimientos.
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(Anon, 2010) De esta cita el autor expresa que tiene vital
importancia al momento de realizar cualquier actividad con los
infantes, la edad y sus intereses, todos los materiales a utilizar
deben de brindar seguridad y motivar al estudiante a participar:
“Durante los primeros afios del nifio se lo debe motivar a que tenga
un conocimiento que se sienta competente en el nivel de los de su
edad, con los materiales adecuados, donde pueda aprender,
conceptualizar y transformar el pensamiento para que lo analice, es

permitir una educacion eficaz.”(p. 57).

(Castafieda, 2010) En esta cita el autor expresa que a través de
las situaciones significativas el parvulo va tomando conciencia de
como poder resolver situaciones que se presenten en su diario
vivir: “Permite al nifio enfrentarse a nuevas situaciones de
aprendizaje de una manera significativa, dotandoles de
herramientas de gestion intelectual continuos a lo largo de la vida, y
gue este aprendizaje sea significativo que deben estar de acuerdo
del desarrollo cognitivo que por medio de las experiencias realicen

una adquisicion de conocimientos.”(p. 95).

(Alemay, 2010) De la cita mencionada el autor expresa que
durante el proceso de aprendizaje, mediante las actividades se
desarrollan habitos y normas positivas que permiten una
convivencia armonica entre los estudiantes y docentes: “El
aprendizaje se hace efectivo cuando se cumplen ciertos
parametros que proveen al estudiante de una entorno creativo y de
material que refuercen los conocimientos, las mismas que permiten
la relacién entre comparfieros y docentes, rompen barreras que
dificultan un aprendizaje, mas bien le brindan informaciones.” (p.
145).

Para que realice un aprendizaje eficaz, el nifio tiene que presentar
predisposicion de aprender, es decir estar motivado, estar preparado para

adquirir nuevos conocimientos, tiene que estd dispuesto a aprender,
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razona y trabajar, es de importancia la influencia que tiene del entorno
familiar, ya que si la vida de este nifio se desenvuelve en un ambiente
armonico podra alcanzar logros en el desarrollo del aprendizaje, y de
tener ganas de ser mejor cada dia, que se refiere al cumplimiento de sus

metas, cumplir con todo lo que se propone aprender.

Historia de situaciones significativas de aprendizaje

Los origenes sucedieron al ver la necesidad de mejorar el modo de
ensefiar y de aprender un conocimiento, de tener una disposicion de
obtener nuevas ensefanzas, de la manera como lo va a obtener y como
lo va a poner en practica en su diario vivir, por lo que se realizaron
estudios sobre situaciones significativas de aprendizaje con el objetivo de
llegar a mejores situaciones de aprendizaje. Se realizaron estudios sobre
situaciones significativas de aprendizaje ante la necesidad de mejorar el
modo de enseflar y de aprender un conocimiento, de tener una
disposicion de obtener nuevas ensefianzas, de la manera como lo va a
obtener y como lo va a poner en practica en su diario vivir, por lo que con

el objetivo de llegar a mejores situaciones de aprendizaje.

(Ramirez, Movimiento educativo abierto, 2012) En esta cita su
autor expresa que la retroalimentacion dentro del proceso de
aprendizaje permite reafirmar los conocimientos adquiridos y/o
modificarlos: “Es importante que los nifios se encuentren con animo
para aprender, que se encuentren dispuestos a recibir nuevos
conocimientos, que desarrollen las actividades con la finalidad de
mejorar las bases de competencias por adquirir o las que ya son
desarrolladas, que los refuerza por medio de la préactica de

conocimientos.”(p. 215).

(Ramirez, Recursos educativos abiertos, 2012) De esta cita
podemos extraer que su autor expone que es importante que las
actividades sean amenas, emotivas y creativos, que inviten a la

participacion y que los infantes aprendan de manera Iudica: “Las
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actividades que se utilizan para el desarrollo del aprendizaje
constituyen un agente motivador para que el nifio tenga la
oportunidad de mejorar su situacion de aprendizaje, y que sean
activos.”(p. 232).

(Alvarez M. , 2014) En esta cita el autor expone que los docentes
deben romper esquemas tradicionales y enfrentar sin miedos la
educacion del siglo XXI, que proporciones y fomenten, en los
infantes, actividades que despierten en ellos el interés por aprender
de manera ladica: “Los docentes tienen un reto sobre la valoracion
del uso del conflicto cognitivo, de observar la realidad con nuevos
ojos, por medio de descubrir nuevas experiencias, de dejar la rutina
para buscar nuevas expectativas de aprendizaje por medio de la

participacion en las actividades.”(p. 172).

Se vieron en la necesidad de desafiar a los nifios a buscar una
respuesta a sus necesidades de aprendizaje, que satisfagan por medio de
una investigacion correcta, con la expectacion de que muestre interés por
aprender como descubrir nuevas experiencias, con la oportunidad de
obtener nuevos recursos que sirvan para explotar un conocimiento. Con
las investigaciones realizadas se pudo establecer que los nifios necesitan
de motivaciones para desarrollar la parte cognitiva, para lo cual se puede
utilizar actividades donde se realizan experimentos, que realcen las
expectativas de aprendizaje, con la finalidad de despertar el interés, de

continuar con el desarrollo del aprendizaje.
AMBITO DE LAS SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE APRENDIZAJE

Un aprendizaje significativo se deben encontrar dentro de los
parametros del desarrollo cognitivos, el infante por medio de sus ideas y
de las experiencias que realizan por medio de las actividades, y del
conocimiento que extrae de las experiencias, por lo que puedan
interactuar, articular para obtener relevancia en sus conocimientos y

aplicarlos en situaciones presentes en su diario vivir. Responder ante una
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situacion, lograr resolverla sin dificultad, permite estabilidad y confianza

€n sus actos.

(Adrover C., 2010) Este autor nos dice en esta cita que es de
suma importancia contar con material acorde a la actividad a
realizar y que este debe tener caracteristicas especiales entre ellas
facil de manipular, seguro de una material lavable, colorido, etc.
con el fin ce capturar la atencién del estudiante :“Para que un
conocimiento sea asimilada se necesita de un material de
aprendizaje en una manera atractiva que permitan que el
estudiante establezca relacién entre lo que le ensefian y lo que
aprende, que pueda analizar y razonar de la realidad que aprendan
por medio de las experiencias.”(p. 122).

(Duran, 2010) De esta cita el autor hace énfasis en lo indispensable
gue es la participacion en conjunto de la comunidad educativa en
este proceso de aprendizaje, ya que el estudiante debe tener la pre
disponibilidad al aprendizaje y estar motivado para ello: “El
aprendizaje se logra por medio de la cooperacion y colaboracion
pero sobre todo de motivacién que se encuentre dispuesto a
analizar, razonar y aprender, con aptitudes positivas, que
encuentren un aliciente en el aprendizaje por medio de las

actividades y herramientas que utilice para su motivacion.”(p. 93).

(Diaz F. , 2010) De la cita expuesta el autor expresa que es vital
gue el docente planifique cada actividad a realizar para adaptar el
espacio ludico de acuerdo a ello y poder trabajar de mejor manera,
sin improvisar ni decaer en la monotonia de un aprendizaje
mecanicista: “Para que se aplique en los estudiantes un buen
desarrollo del aprendizaje significativo es necesario que se
implementen herramientas para que se construya por si solo el
aprendizaje, por lo que se desarrollan las habilidades creativas e
imaginativas que son los que proporcionan nuevos conceptos e

ideas sobre lo que se ensefia. “(p. 152).
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El éxito del aprendizaje es de innovar las técnica, métodos y
estrategias que produzcan una motivacion para analizar, razonar y
aprender un contenido, por medio de la aptitud que el nifio presente en el
momento del aprendizaje, la misma que debe ser participativa, libre y
activa con la finalidad de responder a las necesidades como también de la
expectativa y demandas de la sociedad. El docente debe estar preparado
para realizar actividades que estimulen al aprendizaje, de construir su
personalidad como también de buscar los recursos que sirvan para el
desarrollo personal y cognitivo, donde podra desarrollar la imaginacion la
creatividad y se podran relacionar con los demas.

Desarrolladores de situaciones significativas de aprendizaje

Mucho se ha dicho sobre las situaciones significativas de
aprendizaje que estimulen a mejorar la manera de ensefiar y de aprender,
gue se utilicen herramientas adecuadas para su adquisicion, que se los
estimule a obtener por medio de las experiencias un aprendizaje
significativo de acuerdo a las situaciones significativas que se presenten,
gue promuevan un cambio en el individuo que le permita adecuar los

conocimientos adquiridos y utilizarlos en su diario vivir.

(Huerta, 2014) Este autor expone en la presente cita que los
aprendizajes deben de brindar al estudiante la posibilidad de
vivirlos o experimentarlos para poder comprender el porqué de las
cosas, poder hacer frente a problemas que se le presenten. “Los
aprendizajes deben ser funcionales que tengan la capacidad de
provocar un cambio de conocimientos, de acuerdo a las
necesidades de aprendizaje que presente el estudiante, por lo que
el aprendizaje es eficiente cuando posee bases significativas con
parte de las experiencias que adquieren por medio de las

actividades.” (p. 12).

(Rodriguez, 2010) De esta cita su autor expresa que para que se
dé el aprendizaje el educando debe de asumir su rol de constructor

de su propio conocimiento, esto se da cuando participa,
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activamente de él, explorando, manipulando conociendo, toda la
informacion recibida: “Toda experiencia que fomenta un
aprendizaje debe tener bases que lo sustente por medio de otro
aprendizaje para mejorar su significado o concepto, donde
aprende a analizar, conceptualizar, y ser un ente activo y
participativo durante el proceso de una actividad de aprendizaje.”(p.
92).

(Goig, 2014) En esta cita el autor expresa que las situaciones
significativas de aprendizaje fortalecen el aprendizaje y la
adquisicion de conocimientos de una manera eficaz, permitiendo al
estudiante hacer frente a los problemas que se le presenten en su
diario vivir: “Es importante potenciar el conocimiento con sus
propios esfuerzos, que construya su manera de aprender, que
utilice sus propias herramientas que le permitan obtener nuevos

conocimientos y que los lleve a la memoria comprensiva.”(p. 22).

Segun Ausubel en su teoria del aprendizaje significativo, el tipo de
aprendizaje que un nifio relaciona con un nuevo conocimiento del que ya
tiene, puede reconstruirlo por medio de otra informacion nueva que
mejore su conceptualizacion que lo puede re afianzar por medio de las
experiencias que modifican los conocimientos, los que se basan en la
psicologica constructivista, que comprende personas pensantes, activos
de la realidad, y de la experiencia. Este conocimiento se incorpore a la
estructura mental para que se codifique en la memoria, la misma que
necesita de una participaciéon activa del nifio, donde la atencion y

concentracion se centra en el tema de estudio.

LAS SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE APRENDIZAJE EN EL

ENTORNO EDUCATIVO.

Con la finalidad de que los nifios aprendan estos conceptos,
ideas, procedimientos o actitudes, se debe trabajar para lograr nuevas

competencias, para ello se debe tener en cuenta la organizacion de la
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instituciéon frente al tiempo que se determina para la ejecucion de una
actividad, el desarrollo del contenido con todas las actividades a

realizarse.

(Alvarez R. , 2010) De la cita mencionada el autor expresa que para que
se de una aprendizaje significativo el nifio debe de experimentar o
vivenciar diferentes situaciones que promuevan un aprendizaje para la
vida: “Las competencias deben ser afianzadas por medio de las
experiencias en los procesos del aprendizaje, en un tiempo determinado,
con planificaciones que integren estrategias que vayan de acuerdo al
contenido de estudio, para lograr un aprendizaje eficaz.”(p. 42).

(Aguirre, 2010) De esta cita el autor expone que es importante conocer
para aprender, y que esto se logra cuando el estudiante explora manipula
conoce analiza y comprende la informacion que llega a través de sus
sentidos “La investigacion cientifica ayuda en el desarrollo del aprendizaje
cientifica porque lo encamina, lo orienta, lo capacita en conocimientos que
se basan en teorias que reafirman un conocimiento, y que se lo relaciona
con lo actual, que llega a una comprension del conocimiento, que supera

su inteligencia al tener interés por conocer y aprender.”(p. 16).

(Adrover C. , Formacion del profesorado, 2011) De esta cita el autor
expone, la importancia de la organizacion, dentro del aula de clases por
parte de los docentes con el fin de facilitar la adquisicion de
conocimientos: “Los logros de competencias que se desarrollan por el
conocimiento de un aprendizaje es cuando se tiene una conviccién de lo
gue aprende, que se encuentra seguro que asimila, que comprende, que

tiene una idea bien desarrollada en su memoria.”(p. 72).

Para su ejecute en buenos caminos el proceso de aprendizaje
significativos es necesario plantear una actividad cientifica en todos los
momentos que se necesitan para su completo desarrollo por medio de
aplicacion de las estrategias que sean las necesarias para su aprendizaje,

lo que significa que comprende las experiencias de aprendizaje que se
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obtiene por medio del despertar el interés que tienen los estudiantes al
sentirse a gusto y tienen sentido de aprender, donde participen en una
manera activa y participativa en todos los ambitos del aprendizaje.

Las actividades que se desarrollen deben estar en relacion al logro
de competencias que se desean obtener, por medio del dominio o
conocimientos de los contenidos referente a los conceptos de los saberes,
de los procedimientos a seguir para saber como realizarlos y actitudinales

gue es como ser.

REALIDAD INTERNACIONAL

se refiere a la busqueda de los aspectos que sirven como
referentes para una situacion significativa, de la manera como se la va a
ejecutar, errores que deben evitar y sobre todo conocer las
caracteristicas que presenta la situacion, la que debe ser un acercamiento
al conocimiento de un aprendizaje con significado, de conocer a fondo un
tema, de interpretar lo que se ensefa, pero lo mas importante es que el
estudiante reciba una atencion por parte de los padres de familia en las

actividades escolares.

(E. A., 2010) De esta cita extremos que el autor expresa la
importancia de la comunidad educativa como factor importante en
el proceso de aprendizaje, el acompafiamiento de las obligaciones
para lograr un fin en comuan, una educacion de calidad acorde a las
exigencias actuales. “El aprendizaje que se aplica es el que
involucra a los padres como voluntarios en las escuelas en
actividades de aprendizaje en casa y en la toma de decisiones
escolares; y la colaboracién de los padres con la escuela y la
comunidad.” (p. 437).

(Ana, 2010) En esta cita el autor expone que el aprendizaje que se
adquiere, se aplica y utiliza en distintas situaciones que se
presentan a diario, por eso es recomendable que los individuos

realicen actividades que fortalezcan sus conocimientos: “Las
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estrategias que se utilizan para el aprendizaje no queda limitado en
los dominios territoriales de la memoria, sino que trasciende y se
ubica en el campo de la comprension y sobre todo en los que se
hallan implicados los hébitos, destrezas, habilidades.”(p. 236).

(F., 2010) en esta cita el autor expresa que la educacion debe ser
de calidad, aplicar técnicas herramientas y actividades que
refuercen el aprendizaje, con el fin de que el resultado sea optimo,
por eso la importancia de elaborar actividades tomando en cuenta
la edad y los intereses que tengan los estudiantes en este proceso
de aprendizaje: “El rendimiento de los estudiantes depende de la
manera en que se desarrolla el aprendizaje y como se refleja el
resultado de las diferentes y complejas etapas del proceso
educativo y al mismo tiempo todas las iniciativas de las autoridades

educacionales.” (p. 78).

En lo que se refiere a la educacion en la parte de Latinoameérica se
tiene conocimiento que se sigue aplicando metodologias que en
diferentes situaciones no se logra motivar como despertar el interés para
asimilar un conocimiento, porque el estilo 0 manera de ensefianza no son
los apropiados para la adquisicion de un aprendizaje. Por lo que se ve en
la necesidad de mejorar la metodologia de ensefianza, de utilizar
actividades que motiven a que sean activos y participativos, de esta
manera se logra que aprenda a razonar, analizar y comprender un

aprendizaje, es decir que crea su propio estilo de aprendizaje

Proponentes de la nueva pedagogiay situaciones significativas de

Aprendizaje

El proceso de la situacion de aprendizaje significativo es el camino
gue se sigue en una planificacion, donde intervienen la manera que se
sostiene los contenidos de aprendizaje como también de qué manera el

estudiante recibe los conocimientos, es decir que los estudiantes
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descubren por si solo la manera de obtener un conocimiento, donde
recibe la informacion de una manera pasiva, se presentan las ideas que
son previas al concepto, comienza a relacionar informaciones nuevas con
la ya conocidas, lo que lleva a una situacién que pasa todo el proceso
estratégico ya planteado, donde se construyen los pensamientos.

(Sanchez B. , 2010) El autor de esta cita expresa sobre la
importancia del aprender, ya que desde que nacemos lo hacemos,
al capturar a través de nuestros sentidos la informacion de nuestro
medio, la forma en que vamos reconociendo los sonidos, los
objetos, las personas, en la etapa escolar por medio de actividades
lGdicas y situaciones significativas de aprendizaje logramos,
interiorizar los conocimientos de manera divertida, para luego
utilizar esta informacion cuando sea necesaria: “El ser humano
desde que nace realiza un proceso de aprendizaje que lo hace por
medio de la observacion de su entorno, y poco a poco va
adquiriendo mas conocimientos, porque el aprender es para toda la
vida, solo es necesario pulir ese conocimiento con ideas claras,
gue se obtenga un criterio propio donde entre en funcionamiento, el
razonar, investigar, conceptualizar y desarrollar su propio

aprendizaje.”(p. 32).

(Cerillo, 2010) En esta cita el autor expone que los conocimientos
adquiridos durante nuestra vida, en algin momento los aplicamos
o llevamos a la préactica: “El aprendizaje constituye asimilar un
conocimiento dado, pero que debe ser reforzado para que quede
grabado en la memoria por medio de la razén, comprension y
analisis que obtiene de ese conocimiento, es decir que tiene la idea

y la transforma en un concepto.”(p. 82).

(Torres, 2010) El autor en esta cita expone que la motivacion es un
factor importante para que se dé el proceso de ensefianza, y el
estudiante pueda potencializar su aprendizaje a través de una

participacion activa, con la guia del docente: “Para que se realice
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un aprendizaje significativa, el estudiante debe de encontrarse
dispuesto para aprender y que surja efecto en su asimilacion,
donde se entrelazan muchas opciones como la motivacion que es
el elemento necesario para que se pueda realizar una actividad que

sustente los conocimientos.”(p. 53).

El aprendizaje nace cuando el estudiante tiene la necesidad de
aprender donde puede estructurar un concepto sobre los conocimientos
de los cuales ya posee, es contribuir una representacion grafica a
materializar por medio de la razén y del andlisis, la que le permite
seleccionar y organizar las informaciones que los relaciona con los demas
conocimientos, dando inicio al aprendizaje. El estudiante debe manifestar
una disposicion que sea favorable para realizar un aprendizaje
significativo, que se encuentre dispuesto para trabajar con materiales que
vayan a reforzar los nuevos conocimientos, de mantener una relacion de
comunicacion donde transmita sus opiniones y acepte la de los demas,
gue aprenda por sus propias experiencia y compartiendo y recibiendo los

estilos de aprendizaje.

Casos sobre la situacion significativa de aprendizaje

Muchos son los casos que presentan los estudiantes en las aulas
educativas que son consecuencias que provienen de los problemas
familiares, afectivos y sociales, lo que hace que no tome las energias para
estudiar, perdiendo el interés por mejorar su situacion de aprendizaje, por
lo que se hace necesario que se los orienten a los padres de familia sobre
como mejorar las relaciones familiares, de tener un momento de
acompafiamiento para fortalecer la parte afectiva y emotiva en los

estudiantes.

(Javier A., 2012) En la cita el autor expone el compromiso e
involucramiento de los padres en la educacién de los hijos, la
posibilidad de crear un ambiente armonico, a través del dialogo, el

trabajo en equipo con el fin de beneficiar a sus representados: “Es
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deber del padre de familia junto con la docente que tenga un
compartimiento sobre los adelantos en el aprendizaje y que vayan
adquiriendo el habito de la reflexion y de la fortaleza, que encamine

a facilitar el aprendizaje.”(p. 241).

(Alberto, 2011) expone en su cita el autor que el acompafiamiento
dedicacién y motivacion que muestren los padres de familia a su
representado en este proceso de ensefianza aumentan el indice de
exito en la educacion que todos queremos: “Dedicar un tiempo
especial con los nifios y nifias, no solo es bueno para ellos, porque
es un tiempo en que disfrutan todos y va a aportar ventajas: mejora
los vinculos afectivos, la autoestima, potencia el desarrollo global,
fomenta el aprendizaje, también favorece la comunicacion, es decir
gue contribuye al buen humor de todos Yy a la felicidad familiar.” (p.
76).

(Carmen, 2010) Segun el autor de esta cita expresa que es
necesario y vital que los padres compartan junto con los maestros
la tarea de educar, monitorear y evaluar el aprendizaje de sus hijos,
para fortalecer los lazos entre la comunidad educativa en beneficio
de los estudiantes: “La educacion debe ser impartida con la
colaboracion de los padres en el hogar, con el propdsito de que sea
en forma participativa y activa para mejorar el desarrollo del
aprendizaje, y fortalecer los conocimientos y que estos sean

asimilados.” (p. 6).

Es necesario que tanto los docentes como los padres de familia

tomen conciencia sobre la situacion de educacién que tienen los

estudiantes de mejorar su condicion escolar con un ambiente, donde se

sientan bien, libre de problemas y de dificultades que entorpecen la labor

de aprendizaje, de mejorar las relaciones familiares que es un factor

importante para que se incrementes nuevos conocimientos sin ningun

problemas.
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UNESCO Y LAS SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE APRENDIZAJE

La UNESCO coordina el movimiento internacional de Educacion
para Todos y promueve una vision holistica e integradora del aprendizaje
a lo largo de toda la vida, que comprende la atencién y educacion de la
primera infancia, la ensefianza primaria, secundaria y superior, la
formacién profesional de jévenes y adultos, la alfabetizacién de adultos, la
igualdad entre hombres y mujeres y la educacion de calidad.

(Lazaro, 2010) En esta cita el autor expresa que todos-as las
personas gozamos de derechos y que la educacion es uno de
ellos, por medio de ella podemos superarnos y lograr mejorar
nuestra calidad de vida: “La UNESCO, tiene como objetivo a
cumplir en llegar a todos los paises con su eslogan de Educacion
para todos, sin distincion alguna, ni de raza, religion, culturas, ni
posicion econdmica, es solo erradicar el analfabetismo, para

mejorar la situacion economica y cultural de las familias.”(p. 162).

(UNESCO, Directrices de la UNESCO del aprendizaje, 2013) En
esta cita Unesco expresa que es posible obtener una educacion de
calidad en cualquier etapa de la vida, sin ninguna distincion o
discriminacion y prioriza su importancia: “La UNESCO se dedica a
realizar programas para todos los casos que son emergentes en
cualquier lugar, que se proponen ayudar, como es la educacion,
donde enfatizan la importancia de que todos adquieran una

educacion.”(p. 72).

(Balear, 2010) de esta cita extraemos que es posible tener acceso
a una educacion de calidad en la actualidad, solamente basta
decidirse y emprender con entusiasmo, romper con las cadenas
gue oprimen y limitan la educacion: “Para obtener una buena
educacion no es menester que tengan un ingreso econémico que
proporcione una estabilidad emocional, afectiva y de salud, si no

gue todos tengan una disposicién por aprender de una manera libre
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de preocupaciones que alteren el aprendizaje, que puedan disfrutar
de lo que realizan.”(p. 127).

Un programa educativo es una secuencia coherente de actividades
educativas disefiadas y organizadas para lograr objetivos
predeterminados de aprendizaje o para llevar a cabo un conjunto
especifico de tareas educativas a lo largo de un periodo sostenido de
tiempo. Las actividades educativas son actividades intencionadas que
implican alguna modalidad de comunicacion destinada a producir
aprendizaje.

En colaboracién con sus multiples asociados, la UNESCO redobla
los esfuerzos en pro de este valioso cometido, de que la educacion de
calidad llegue a ser una realidad para todos, de modo que cada uno
disponga de la oportunidad de hacer realidad todo su potencial y disfrutar
de mejor salud, mejorar sus condiciones de vida y lograr una participacion

social y politica mas plena en la vida colectiva.

Reforma curricular

Segun la Leyes de la Constitucion de la Republica del Ecuador,
enfatiza que la educacion es para todos los ecuatorianos, que es un
deber del Estado velar por el desarrollo cultural en el pais, por lo que se
encuentran en campafias para promover y mejorar la educacion
comenzando desde los CNH hasta el bachillerato para luego alcanzar un
logro universitario. Por esta razén, es importante que el docente propicie
un ambiente de seguridad emocional, de calidad y calidez, que genere en
el niflo sentimientos y actitudes positivas para valorar y respetar su

personay la de los otros.

Para lograr un ambiente de armonia, convivencia e interaccion en
la familia, escuela y comunidad es necesario que los estudiantes
compartan sus emociones, sentimientos e intereses y se evidencie la

practica de valores en el diario convivir.
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(Constitucién, 2008)“La Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008), en su articulo 26 estipula que la educacion es derecho de
las personas a lo largo de su vida y un deber inexcusable del
Estado y, en su articulo 344 reconoce por primera vez en el pais a
la Educacion Inicial como parte del sistema educativo nacional.”(p.
16).

(Olmos, 2014) de esta cita el autor expresa que se requiere de un
conjunto de medidas que garanticen el éxito escolar y que es
necesario que todos los involucrados cumplan para que se dé:
“Para que se dé un aprendizaje que sea eficaz, es necesario que
se cumplan ciertos parametros, el apoyo de la familia es
incondicional para fomentar el desarrollo afectivo y social en los
nifios, donde se realicen relaciones con los demas, mantener un
clima escolar, que permita la atencion y concentracion en el
momento de las actividades escolares, se debe practicar valores

gue vayan cultivando normas de cortesia.”(p. 127).

(Educacion, 2012)“Convivencia Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular de la Educacion General Basica 2012 El componente de
convivencia contribuye al desarrollo de la personalidad del nifio, es
decir que se fortalece el saber ser dentro de su formacién integral.
Es prioritario desarrollar en el nifio su propia identidad y auto
reconocimiento, lo que le permitira relacionarse con los demas y

sentirse parte de la sociedad.”(p. 12).

Es conveniente recordar que el aprendizaje es un proceso personal
y constante, que involucra a la familia, a la sociedad y a las instituciones
educativas. No se puede olvidar que cada nifio tiene una vida a su
alrededor, un desarrollo emocional, unas relaciones personales o
intergrupales. El logro de un buen clima de convivencia va a facilitar el
aprendizaje. Los estudiantes, como parte de la convivencia en sociedad,

deben aprender a demostrar y practicar: su aseo personal; su
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comportamiento al entrar y salir de la institucion educativa; lo importante

gue es saludar y despedirse de los demas.

La participacion en las actividades de su entorno con alegria; el
respeto a los compafieros y a las personas mayores; la utilizacion de por
favor y gracias; el cuidado de sus materiales; la diversion sin causar dafio;
el valor y respeto por las costumbres y tradiciones de su entorno, de las
otras regiones del pais, y participar en campafias de proteccion del

medioambiente, entre otras.

REALIDAD NACIONAL Y LOCAL

La premisa de la pedagogia es que el nifio debe ser formado para
la vida, con bases en el aprendizaje significativo que parte de una
pedagogia activa que es la aplicacion de su propio aprendizaje. Por lo que
el docente debe impartir conocimientos mejorando técnicas de acuerdo a
las experiencias de la practica docente. Para trabajar en el proceso de
aprendizaje donde realce los saberes que integran unas competencias, es
colocar al estudiantes frente a situaciones que implican que se realice una
actividad donde se comience a explorar el medio, para conocer
alternativas que se necesitan para la interpretacion y reflexion en relacion
de las maneras y conductas en el momento de realizar una actividad en

forma individual o grupal.

(Camacho, 2011) En esta cita el autor expresa que es necesario
garantizar la calidad de los objetivos propuestos, mediante la
pedagogia en el proceso de educacion: “La pedagogia encamina a
identificar los principios, leyes, metodologias, conceptos y
contenidos con los objetivos educacionales, para demostrar el
grado de complejidad del contenido, para establecer relaciones con

los contenidos ya elaborados y establecer objetivos.” (p. 132).

El educador es una persona que debe de tener una autoridad moral
y saber manifestarla como una cualidad primordial. La autoridad moral

por lo que es un simbolo de respeto al cumplimiento de su deber. El
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docente es un ejemplo de una persona moral para la sociedad donde se
desenvuelve. Al igual que los sacerdotes como siervos del Dios, quienes
tienen que seguir el ejemplo de Jesius como una autoridad de ética y
moral. Para los docentes la pedagogia es una herramienta para introducir
al nifio al proceso de aprendizaje como un futuro ciudadano, con el
desarrollo de las facultades fisicas, intelectuales y morales que son
necesarias para la sociedad.

Situaciones significativas de aprendizaje en el quehacer de la
escuela “Rita Lecumberri”

Los estudiantes por medio de las diferentes situaciones de
aprendizaje podran relacionar un nuevo conocimiento, reconocer Ssu
funcion y aplicacion con la finalidad de transportarlos a nuevas
situaciones de aprendizaje que sean similares o parecidas. El practico en
cambio consiste en pasar un conocimiento que se adquiere a corto plazo
transformarlo hacia una memoria de largo plazo, por medio de actividades
de comprension, de sistematizacion y de consolidacion, con la finalidad de
desarrollar nuevas ideas, y actividades que refuercen las nuevas
necesidades que se presente en un aprendizaje que se generen en una

actividad.

(Hernandez, 2011) En esta cita el autor expone que el aprendizaje
involucra cambios y transformacion en el individuo y que este se
debe dar en un espacio o ambiente adecuado para garantizar su
proceso: “Un aprendizaje se desarrolla en un espacio de
tranquilidad y bienestar en los estudiantes, con el propdsito de
poner atencion y concentracion, con una motivacion que es
elementos basicos para que se realice un aprendizaje que tenga
éxito, como también de la disposicion que tenga por aprender.”(p.
143).

(Navarro, 2013) En su cita el autor expresa que no solamente son
importantes las herramientas ni el lugar en donde se realiza las

actividad a ensefar, sino el tiempo dedicado a la misma: “Los
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momentos de un aprendizaje debe ser de tranquilidad y con deseos
de aprender, de buscar la manera de aprender, que se necesitan
para aprender, y como va a asimilar un conocimiento, es obtener
un propio estilo de aprendizaje que le sirven para una mejor
adquisicion, donde le permita razonar, analizar y comprender un

significado.”(p. 117).

Para que se efectué un aprendizaje significativo se necesita de
varios aspectos que se deben cumplir dentro del desarrollo del
aprendizaje, de acuerdo a sus necesidades que tenga, como es la
motivacion que es una situacion de aprendizaje que sirve para que tenga
interés por tener curiosidad por algo que necesita conocer, como también
gue debe tener el estudiante en el momento de adquirir un conocimiento o
de realizar una actividad, donde exista un clima de confianza, ameno y de

tranquilidad.

Otro elemento es el momento basico como practico, que son los
conocimientos que se adquieren por medio propios como es el ritmo y
estilo innato de aprendizaje, que son para el desarrollo de las habilidades
y destrezas donde experimenta y sabe reflexionar sobre un conocimiento
nuevo sobre otro ya adquirido, como del conocimientos y su

sistematizacion.

La practica de las situaciones significativas de aprendizaje en la

escuela “Rita Lecumberri”

Dentro de la practica en la escuela “Rita Lecumberri” se pueden
realizar diferentes actividades para mejorar el aprendizaje significativo en
los nifios y nifias que pueden ser por medio de: un recorrido guiado, de
una investigacion de un tema, realizar trabajos practicos grupales o
individuales, la ejecucion de una trabajo dirigido en forma participativa, el
dialogo de un tema, sobre el estudio de un hecho significativo con la
demostracién practica que sirven para mejorar el aprendizaje en los

estudiantes.
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(Sanchez A. B., 2010) de la cita el autor expone que es relevante
anotar que un ambiente acogedor y adecuado para el infante asi
como la actividad y la predisposicion que agrega el estudiante es
vital para adquirir conocimientos: “El ambiente para que se realice
un aprendizaje, es necesario que se encuentre en un estado de
tranquilidad pero acogedor para que el nifio no se canse de realizar
una actividad, los mismos que permiten una gran variedad
conocimientos segun la actividad que se trabaja de acuerdo al
tema a estudiar, en una manera individual o grupal, donde los

estudiantes sean activos y participativos.”(p. 19).

(MECESUP, 2010) En esta cita el autor expone que los docentes
deben de agotar esfuerzos en cada actividad, buscar los indicados
para que se logren los objetivos de la misma: “Las estrategias son
herramientas de trabajo de un docente, porque permite potenciar
un conocimiento dado, con la finalidad de permitir que se desarrolle
el pensamiento por medio del analisis, comprension y de la razon
de estudiar, de aprender y de mejorar su condicion intelectual.”(p.
184).

(Mantilla, 2015) De esta cita el autor sefala que las situaciones
significativas de aprendizaje dadas en las actividades dentro del
espacio ludico fortalecen el aprendizaje adquirido ya que son
situaciones reales o0 actuales: “Las estrategias son actividades que
se realizan para que el aprendizaje quede impregnado en su
memoria pero con una comprension y expresion correcta, que
tenga una razon por entender un conocimiento, también las
estrategias son actividades motivadoras que incitan a trabajar y

aprender.”(p. 127).

Por medio de las estrategias motivadoras se puede mejorar un
aprendizaje significativo, que pueden ser aplicados en las diferentes
actividades que se realicen, las cuales deben ser analizadas y ejecutados

de acuerdo a las necesidades de aprendizaje que presente un nifio.se
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hace imprescindible la adecuacion de un espacio o ambiente acorde a la
situacion pedagdgica que incite al aprendizaje, a través de los sentidos el
estudiante de rienda suelta a su imaginacion y creatividad.

Todas las estrategias que se aplican deben tener un solo proposito
como es el de mejorar las situaciones de aprendizaje que se presenten en
las aulas educativas donde se pueda activar un conocimiento, por medio
de la motivacién, la concentracion y atencibn para adquirir ese
conocimiento, y que al mismo tiempo pueda relacionar este conocimiento
con otras disciplinas que se encuentren de acuerdo para reforzar un

aprendizaje significativo.

Por tal motivo los autores citados recalcan la importancia de las
experiencias en el proceso de aprendizaje, el infante debe vivir,
situaciones actuales, que permitan aprender de manera efectiva, que
pueda interiorizar los conocimientos a través de la memoria, atencion,
repeticion, que asimile el nuevo conocimiento adaptandolo a lo actual,
hacer frente a conflictos o situaciones que representen al parvulo un
desafio, que lo obligue a pensar, razonar, a resolver de modo tal que

sienta satisfaccion al alcanzar sus logros.
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA, PROCESOS, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS

Disefio Metodoldgico

Este proyecto detalla la metodologia entendida asi, como el
conjunto de métodos y técnicas de rigor cientifico que son aplicadas en el
proceso de investigacion para comprender un hecho o fenémeno, resolver
el problema de investigacion y lograr los objetivos propuestos en la
investigacion modalidad que se basa en una investigacion de campo,
porque comprende un analisis muy minucioso sobre el problema que se
presenta como es la baja calidad de situaciones significativas de
aprendizaje, por medio de la observacion y de las encuestas se recoge

informacion para conocer sobre la realidad del problema.

A través de la investigacion bibliografica se obtiene la investigacion
cientifica para esclarecer dudas sobre los conceptos, importancia y
beneficios que proporcionan los espacios ludicos y todo lo referente a las
situaciones significativas de aprendizaje, cuya informacion sirve de
utilidad para conocer sobre la situacion investigada, para buscar
soluciones de una manera correcta, con el fin de potencializar el
desarrollo de atencidon y concentracion de los estudiantes en el momento

del aprendizaje.

Este proyecto se lo considera factible porque permite dar solucion
al problema presentado dentro de la institucién educativa, cuenta con el
apoyo de los directivos, docentes, estudiantes y padres de familia, en
general de toda la comunidad educativa, que son los facilitadores para

realizar las encuestas que conllevan a las soluciones para realizar la
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propuesta con la finalidad de potenciar los espacios ludicos donde se van
a realizar actividades Iudicas para el buen desenvolvimiento del
estudiante.

Tipos de investigacion

El proyecto planteado en este capitulo de estudio se aplico en la
Escuela General Bésica Rita Lecumberri de la ciudad de Guayaquil, esta
descrito como una investigacion descriptiva, explicativa y bibliogréfica.

Investigacion descriptiva

Porque permite que se conozca las caracteristicas del problema, la
gue se la analiza paso a paso, para buscar soluciones, es decir ayuda a
describir en una manera minuciosa el problema con sus causas y efecto
para determinar la Influencia de los espacios Iadicos como
potencializadores en la calidad de situaciones significativas de
aprendizaje de nifios de 5 - 6 afios. De forma creativa y dinamica para ser
aplicada con calidad y calidez en los nifios de la Escuela Basica General

Rita Lecumberri por la falta de espacios ludicas.
Investigacion Explicativa

Es explicativa tiene como objetivo describir una situacion
determinada, conseguir con ello un sentido de comprension de un
fendmeno que se presentan por las variables de la investigacion, este tipo
de investigacion nos permite el por qué sucede esta situacion, conocer las
causas que provocan el problema, de ahi la facilidad de ser explicadas de
una manera logica y razonable para obtener resultados confiables y
seguros las que al mismo tiempo nos guiaran en la busqueda de

soluciones.
Investigacion Bibliogréafica

Una investigacion que se realiza en forma ordenada y con objetivos
es bibliografica, constituye una parte esencial en este proceso

investigativo porque se busca recolectar, seleccionar y analizar, en la
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informacion en los escritos de diversos autores, que se dedican a estudiar
sobre esta problematica, es decir que es una fuente de informacion para
tener conocimiento sobre el tema. La misma que es utilizada para

satisfacer las exigencias de las personas involucradas en este proceso.
Poblacion y Muestra
Poblacion

La poblacion comprende un conjunto de personas, que poseen
caracteristicas o intereses comunes, la disponibilidad de participar es un
factor esencial y determinante, asi como la cantidad de integrantes que
participan en una investigacion para un fin comun, en este caso la
poblacién comprende la comunidad educativa de la Escuela de educacion
general béasica Rita Lecumberri de la ciudad de Guayaquil, con un
promedio de 1 director, 18 docentes, 185 estudiantes y 116

representantes legales.

Cuadro N° 1 Distributivo de la Poblacién

N° Detalle Personas
1 Directivos y docentes 19
2 Representantes legales 116
Total 135

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Muestra

La muestra es una proporcion pequefia que se toma de referencia
de la poblacion que van a ser encuestados, recoger en este caso, de
cierta cantidad de individuos que integran la comunidad educativa,
informacion que servird para conocer la opinién sobre la influencia que
tienen los espacios ladicos en la calidad de situaciones significativas de
aprendizaje, la muestra se la considera de tipo no probabilistico, en

nuestra investigacion de la poblacion de la escuela de educaciéon basica
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general Rita Lecumberri vamos a tomar una muestra que comprende 12

docentes y 88 representantes legales.

Cuadro N° 2 Distributivo de muestra

N° Detalle Personas

1 Docentes 12

2 Representantes legales 88
Total 100

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
Formula

Para seleccionar la muestra del estudio de investigacion en base a la
comunidad educativa de la institucion se utilizara el procedimiento llamado
seleccion de muestra estratificada a partir de la poblacion seleccionada,
cuando la poblacion supera los 100 miembros como es este caso, es

conveniente utilizar la siguiente formula:

N
N= -
e’ (N-1) +1
Dénde: N: corresponde a la poblacién del estudio.

e: es el error aceptable en un proceso estadistico y se lo acepta
entre el 1%y 10% (0,01 y 0,10).

Para nuestro estudio vamos a considerar los siguientes valores: el 5
% el error aceptable 0,05; e = 5% (0,05); N =135

(0,05)% (135 -1) +1 1.34
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Cuadro N° 3
Variables Dimensiones Indicadores
Definiciones Desarrolladores de espacios ludicos
entornoa Historia de Espacios Ludicos
espacios ludicos
Tipologia de _ o
espacios ladicos Espacios Ludicos en el Entorno
Educativo
Ambito de
Espacios espacios ludicos
lGdicos Realidad Proponentes de los Espacios Ludicos
Internacional Casos de Espacios Ludicos en Otros
sobre los Paises
espacios ludicos. | Unesco y espacios lidicos
Reforma Curricular 2012
Realidad Los espacios !UdIC'OS_ en el quehacer
Nacional Y Local de la edgcamon basu:_a -
La Préactica de Espacios Ludicos en la
Unidad Educativa “ Rita Lecumberri”
Definiciones Desarrolladores de las situaciones
Entorno a significativas de aprendizaje
situaciones Historia de la situaciones significativas
significativas de | de aprendizaje
aprendizaje
Ambiode as | L2% Stuacones sgnieatvase
D I situaciones P J
defarro 0 significativas de
elas aprendizaje
situaciones

significativas
De
aprendizaje

Realidad
Internacional

Proponentes de la situaciones
significativas de aprendizaje

Casos sobre las situaciones
significativas de aprendizaje

Unesco y las significativas de
aprendizaje

Realidad
Nacional Y Local

Reforma curricular 2012

Dinamica de situaciones significativas
de aprendizaje

La Practica de Situaciones
Significativas De Aprendizaje En La
Unidad Educativa “ Rita Lecumberri ”
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Estructura de Importancia de una guia didactica

una guia
didactica con

Gufa didéctica | enfoque La importancia del enfoque al

disefar una guia didactica

con enfoque participativo para

participativo docentes

para docentes Enfoque La realidad internacional: casos
participativo para La realidad nacional y local: en la
docentes unidad

educativa “ Rita Lecumberri”

Métodos de Investigacion
Método empirico

El método de investigacion empirico, representa en el proceso de
investigacion una parte fundamental cuyo contenido procede
fundamentalmente de la experiencia, del ensayo y error, negando asi la
posibilidad de ideas espontaneas o un pensamiento a priori, de naturaleza
cambiante, hechos que son comprensibles a los sentidos, describe lo
esencial caracteristicas principales del objeto de estudio, para ser

explicado este método debe ser expresado en un lenguaje explicito.

Método Teobrico

Utilizado por el investigador este método una vez obtenido el tema
de investigacion consiste en la separacion de las partes de un todo a fin
de estudiar las por separado, efectia suposiciones o conjeturas sobre la
relacion de tales o cuales fendmenos apoyado béasicamente en los
procesos de abstraccion andlisis sintesis induccion y deduccién, para
examinar las relacion que hay existente entre ellas. El investigador se
vale por medio de instrumentos de informacion o teorias verificar o refutar

un acontecimiento.
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Estadistico matematico

Es el método utilizado por el investigador con el objetivo de
obtener informacién numérica acerca de una propiedad o cualidad del
objeto, proceso o fendmeno, donde se comparan magnitudes
medibles y conocidas.

Método Profesional

Este método es uno de los niveles de evaluacion mas amplio y
complejo, ya que nos da informacién de las actividades que realiza la
profesional dentro de su campo, La profesional utiliza la razon como arma
esencial para llegar a sus resultados. Los cientificos trabajan en lo posible
con conceptos, juicios y razonamientos, y no con las sensaciones,
imagenes o impresiones. La racionalidad aleja a la ciencia de la religion y de
todos los sistemas donde aparecen elementos no racionales, o donde se
apela a principios explicativos extra o sobrenaturales; y la separa también
del arte donde cumple un papel secundario subordinado, a los sentimientos

y sensaciones.

Técnicas e Instrumentos de investigacion

Para obtener informacion, se entrevistd y encuestd a la poblacion,
directamente en el lugar donde suceden los hechos para conocer el nivel
de aceptacion y preferencia de la propuesta, las técnicas que se utilizaran

en este proyecto permitiran la descripcion detallada de la investigacion.
Observacion

Es una técnica que permite al investigador conocer la realidad a través
de la percepcion de hechos, es decir detectar un acontecimiento que esta
sucediendo, tal y como se da en realidad y que es motivo de estudio,
incitando al investigador a buscar herramientas que permitan sobre el
tema en estudio la blusqueda de nuevos conocimientos como es el caso

de la baja calidad de situaciones significativas de aprendizaje, que afectan
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el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes la Escuela De Educacion
General Basica Rita Lecumberri.

Encuesta

Comprende la aplicacion de un cuestionario previamente elaborado de
preguntas dirigidas a docentes y representantes legales, grupos de
personas con caracteristicas similares, las encuestas permiten la
recoleccion de datos, proporcionados por el pufio y letra de ellos, permite
al mismo tiempo poder registrar las opiniones que van a ser evaluadas,
tabuladas, analizadas e interpretadas, Por medio de las cuales obtener
respuestas a un tema de interés para dar una conclusion adecuada en la

solucion del problema y comprobar la hipotesis,

Entrevista

Con el fin de obtener informacién el investigador pasa a ser
entrevistador, demostrando caracteristicas como seguridad y empatia, la
persona escogida pasarad a ser la entrevistada con el fin de obtener
informacion que aporte a la investigacion, se realizaran una serie de
preguntas flexibles del tema estudiado, esta entrevista se realizara de
manera interpersonal, el éxito de esta entrevista dependera de la
estructuracion de las preguntan que cumplan las expectativas y del nivel

de comunicacion que alcance el entrevistador con el entrevistado.
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Andlisis e Interpretacién de Datos
Encuestas dirigidas a docentes de la Escuela de educacién béasica

“Rita Lecumberri”

Tabla N° 1

¢,De qué manera influyen los espacios ludicos en el aprendizaje de
los nifios de 5-6 afios?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Positivamente 11 92%

ftem N° 1 Negativamente 1 8%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

ESPACIOS LUDICOS
Grafico N° 1
1 Positivamente

1 Negativamente

Fuente: Docentes de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta 11 docentes de la Escuela de
Educacion General Béasica Rita Lecumberri respondieron positivamente
gue los espacios ludicos influyen en el aprendizaje de los nifios de 5-6
afios, 1 docente respondié negativamente.

Los espacios ludicos adecuados dentro de la institucién, permiten la

adquisicion de aprendizajes e influye positivamente en aprendizaje de
los nifios de 5-6 afios.
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Tabla N° 2

¢El conocimiento y utilizacion correcta de los espacios ludicos
permitirdn a los nifios adquirir un aprendizaje para la vida?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Totalmente de acuerdo 12 100%
De Acuerdo 0 0%
. Indiferente 0 0%
ltem N° 2
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 12 0%

Fuente: Docentes de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

CONOCIMIENTO Y UTILIZACION
Grafico N° 2

0% = Totalmente de

acuerdo
m De Acuerdo

0%9%,,

= |ndiferente

= En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

(1]

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta los 12 docentes de la Escuela
de Educacién General Béasica Rita Lecumberri respondieron que estan
totalmente de acuerdo en que: El conocimiento y utilizacion correcta de
los espacios ludicos permitiran a los nifios adquirir un aprendizaje para la
vida.

Los espacios ludicos deben estar adecuados con tematicas de interés que
motiven y promuevan experiencias utiles para la vida.
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Tabla N° 3

A través de los espacios ludicos podemos motivar, estimular y
brindar a los niflos aprendizajes de acuerdo a sus intereses y
necesidades?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Si 12 100%

ftem N° 3 No 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

MOTIVAR, ESTIMULAR Y BRINDAR

Grafico N° 3

Fuente: Docentes de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los 12 docentes
de la Escuela de Educacion General Béasica Rita Lecumberri,]
respondieron que si. A través de los espacios ludicos podemos motivar,
estimular y brindar a los nifios aprendizajes de acuerdo a sus intereses y
necesidades.

El espacio ludico enriquecido de estimulos permitira desarrollar en los
nifios, la atencién e inteligencia motivandolos a aprender- Jugando.
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Tabla N° 4

¢Dentro de la institucion educativa utilizan los espacios o
ambientes de aprendizajes como herramienta indispensable para
desarrollar en toda su plenitud al parvulo?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Nada 10 83%
Poco 1 8%
ftem N° 4 Bastante 1 8%
Mucho 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

HERRAMIENTA INDISPENSABLE

Grafico N° 4

= Nada
= Poco
= Bastante

= Mucho

Fuente: Docentes de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los docentes de la
Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 10 docentes
opinaron que: Dentro de la instituciéon educativa en nada utilizan los
espacios 0 ambientes de aprendizajes como herramienta indispensable
para desarrollar en toda su plenitud al péarvulo, 1 docente poco y 1
docente bastante en relacion a este tema

La utilizacién de los espacios ludicos en la institucion educativa es una

herramienta indispensable que el docente puede y debe elaborar para
gue el parvulo desarrolle sus habilidades y destrezas en su clase.
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Tabla N°5

¢La calidad de situaciones significativas de aprendizajes mejora el
aprendizaje en nifios de 5-6 aflos?
CODIGO Alternativas Frecuencias %
Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%
. A Veces 0 0%
ltem N° 5 —
Casi Siempre 2 17%
Siempre 10 83%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

CALIDAD

Grafico N° 5
0% 0% 0%

17%
— = Nunca
= Casi Nunca
= A Veces
= Casi Siempre
= Siempre

Fuente: Docentes de la Escuela General Bésica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los docentes de la
Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 10 docentes
opinan que la calidad de situaciones significativas de aprendizajes mejora
siempre el aprendizaje en nifios de 5-6 afios, 2 docentes opinan que casi
siempre.

Si el docente brinda al estudiante experiencias con situaciones
significativas de aprendizaje podra mejorar la calidad de educacion.
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Tabla N° 6

¢En qué medida los niflos han mejorado su aprendizaje y
comprension de su entorno?
CODIGO Alternativas Frecuencias %
Nada 11 92%
Poco 1 8%
ftem N° 6 |Bastante 0 0%
Mucho 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Bésica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

APRENDIZAJE Y COMPRENSION DEL MEDIO

Grafico N° 6
0% 0%

= Nada
= Poco
= Bastante

= Mucho

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada, 11 docentes de la
Escuela de Educacion General Béasica Rita Lecumberri, opinan que en
nada los nifios han mejorado su aprendizaje y comprension de su
entorno. Frente a 1 docente que opina que poco.

Los infantes a partir de su interrelacion con el medio deben vivir

experiencias placenteras que lo inviten al aprendizaje y cuidado del
mismo.
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Tabla N° 7

¢Los docentes desarrollan actividades que promuevan un
aprendizaje significativo?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Si 1 8%
item N° 7 No 11 92%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

DESARROLLAR ACTIVIDADES

Grafico N° 7

fea%

=3I =No

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada 11 docentes de la
Escuela de Educacién General Basica Rita Lecumberri, opinan que los
docentes no desarrollan actividades que promuevan un aprendizaje
significativo, y 1 docente opino que no.

Los docentes deben utilizar herramientas didacticas que promuevan y

estimulen un aprendizaje significativo, que permita la participacién activa
del nifio en ellos.
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Tabla N° 8

¢La calidad de situaciones significativas de aprendizaje debe
potencializarse en espacios ludicos?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Totalmente de acuerdo 11 92%
De Acuerdo 1 8%
. Indiferente 0 0%
ltem N° 8
en desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE APRENDIZAJE

Grafico N° 8
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Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los docentes de la
Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 11 docentes
respondieron que estan totalmente de acuerdo en que la calidad de
situaciones significativas de aprendizaje debe potencializarse en espacios
ludicos, y 1 docente esta de acuerdo.

Un ambiente adecuado con situaciones que promuevan experiencias
significativas a los infantes mejora el aprendizaje.
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Tabla N° 9

¢La utilizacion de la Guia didactica con enfoque participativo para
Docentes para mejorar la calidad de situaciones significativas de
aprendizaje de los nifios?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Totalmente de acuerdo 12 100%
De Acuerdo 0 0%
. Indiferente 0 0%
ltem N° 9
en desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

GUIA DIDACTICA

Grafico N° 9

Totalmente de
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Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a la encuesta realizada a los docentes de la Escuela de
Educacion General Basica Rita Lecumberri, 12 docentes respondieron
gue estan totalmente de acuerdo en la utilizacion de la Guia didactica con
enfoque participativo para docentes para mejorar la calidad de situaciones
significativas de aprendizaje de los nifios.

La guia didactica con enfoque participativo para docentes serd una
herramienta que sirva y permita obtener conocimientos sobre actividades
ldicas que permitan mejorar la calidad de situaciones significativas de
aprendizaje.

76



Tabla N° 10

¢Estima usted que la guia didactica con enfoque participativo para
docentes es necesaria, para formar un nifio/a feliz y preparado para
la vida?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Si 12 100%

ftem N°10 |[No 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Docentes de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

ENFOQUE PARTICIPATIVO

Grafico N° 10

=Si = No

Fuente: Docentes de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los docentes de la
Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 12 docentes
respondieron que si, que la guia didactica con enfoque participativo para
docentes es necesaria, para formar un nifio/a feliz y preparado para la
vida.

La necesidad de tener una guia con enfoque participativo para docente es
la utilidad y aplicacion de esta, en beneficio del infante quien debe
aprender jugando que todas sus experiencias sean placenteras que
obtengan seguridad y estabilidad que le permitan estar preparados ante
cualquier situacion diaria.
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Encuestas dirigidas a representantes legales de la Escuela de

educacion basica “Rita Lecumberri”

Tabla N° 11

¢,De qué manera influyen los espacios ladicos en el aprendizaje de
los nifios de 5-6 afios?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Positivamente 65 74%
item N° 11 Negativamente 23 26%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — RugelCélleriRaissa Elizabeth

ESPACIOS LUDICOS

Grafico N° 11

m Positivamente

1 Negativamente

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada 65 representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri,
respondi6 que los espacios ludicos influyen positivamente en el
aprendizaje de los nifios de 5-6 afos, frente a 23 representantes que
opinan negativamente sobre el tema.

La mayoria esta de acuerdo en que los espacios ludicos influyen
positivamente en el aprendizaje de sus hijos.
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Tabla N° 12

¢El conocimiento y utilizacién correcta de los espacios ladicos
permitirdn a los nifios adquirir un aprendizaje para la vida?
CODIGO Alternativas Frecuencias %
Totalmente de acuerdo 66 75%
De Acuerdo 19 22%
) Indiferente 2 2%
ltem N° 12
En desacuerdo 1 1%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 88 1%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

CONOCIMIENTO Y UTILIZACION
Grafico N° 12

1% 2% = Totalmente de
0% acuerdo

22% ﬁf = De Acuerdo
‘ = Indiferente

= En desacuerdo

75% = Totalmente en
desacuerdo

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada 66 representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri,
respondieron que estan totalmente de acuerdo en que el conocimiento y
la utilizacion correcta de los espacios ladicos permitiran a los nifios
adquirir un aprendizaje para la vida, frente a 19 representantes que
opinan estar de acuerdo, 2 se muestran indiferente y 1 esta totalmente en
desacuerdo sobre el tema.

Los docentes deben de tener conocimientos sobre los espacios o
ambientes de aprendizaje, aplicar actividades que permitan la
participacion espontanea y alegre del infante que logre en ellos estimular
su creatividad y emociones proclives a aprender.
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Tabla N° 13

(A través de los espacios ludicos podemos motivar, estimular y
brindar a los nifios aprendizajes de acuerdo a sus intereses y
necesidades?

CODIGO Alternativas | Frecuencias %
Si 70 80%
item N° 13 No 18 20%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

MOTIVAR, ESTIMULAR Y BRINDAR

Grafico N° 13

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 70
docentes respondieron que si: A través de los espacios ludicos podemos
motivar, estimular y brindar a los nifios aprendizajes de acuerdo a sus
intereses y necesidades. Frente a 18 docentes que opinan que no.

Si el infante esta motivado al aprendizaje se debe brindar situaciones

didacticas acorde a su edad e intereses que permitan desarrollar sus
habilidades y destrezas.
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Tabla N° 14

¢Dentro de la institucion educativa utilizan los espacios o
ambientes de aprendizajes como herramienta indispensable para
desarrollar en toda su plenitud al parvulo?

CODIGO Alternativas |Frecuencias %
Nada 40 45%
Poco 18 20%
ftem N° 14 Bastante 16 18%
Mucho 14 16%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

HERRAMIENTA INDISPENSABLE

Grafico N° 14

— 16% Nada
= Poco

= Bastante

= Mucho

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de las encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, el
40 respondieron que dentro de la institucion educativa en nada utilizan los
espacios 0 ambientes de aprendizajes como herramienta indispensable
para desarrollar en toda su plenitud al parvulo, 18 responde que poco, 16
opina que bastante y 14 opina que mucho.

Se hace indispensable utilizar como herramienta los espacios o0 ambiente
ladicos que permitan al infante desarrollar en todos sus aspectos.
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Tabla N° 15

¢La calidad de situaciones significativas de aprendizajes mejora el
aprendizaje en nifios de 5-6 aflos?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Nunca 0 0%
Casi Nunca 3 3%
} A Veces 7 8%
[tem N° 15 —
Casi Siempre 21 24%
Siempre 57 65%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

CALIDAD

Grafico N° 15
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Fuente: Escuela General Bésica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 57
manifiestan que siempre la calidad de situaciones significativas de
aprendizajes mejora el aprendizaje en nifios de 5-6 afios, 21 que casi
siempre, 7 a veces y 3 casi hunca.

Las situaciones significativas de aprendizaje, deben ser enriquecidas de
experiencias que fomenten y mejoren el aprendizaje en los nifios.
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Tabla N° 16

¢En qué medida los niflos han mejorado su aprendizaje y
comprension de su entorno?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Nada 65 74%
Poco 15 17%
ftem N° 16 Bastante 4 4%
Mucho 4 5%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

APRENDIZAJE Y COMPRENSION DEL MEDIO

Gréafico N° 16
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Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 65
manifiestan que en nada los nifios han mejorado su aprendizaje y
comprensién de su entorno, 15 que poco, 4 que bastante y 4 que mucho.

Frente a esta situacion se ve necesario Yy urgente actividades que

promuevan la utilizacion de espacios ludicos en entornos adecuados, que
permitan al estudiante vivir experiencias significativas.
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Tabla N° 17

¢Los docentes desarrollan actividades que promuevan un
aprendizaje significativo?
CODIGO Alternativas Frecuencias %
Si 20 23%
item N° 17 No 68 77%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Basica Rita Lecumberri

Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Grafico N° 17

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

DESARROLLAR ACTIVIDADES

= Si

= No

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 68
manifestaron que los docentes no desarrollan actividades que promuevan
un aprendizaje significativo, 20 que si.

El docente es un facilitador, un guia que debe propiciar con actividades
gue permitan experiencias significativas de aprendizaje.
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Tabla N° 18

¢La calidad de situaciones significativas de aprendizaje debe
potencializarse en espacios ludicos?
CODIGO Alternativas Frecuencias %
Totalmente de acuerdo 67 76%
De Acuerdo 13 15%
) Indiferente 6 7%
ltem N° 18 en desacuerdo 2 2%
o o | o
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

SITUACIONES SIGNIFICATIVAS DE APRENDIZAJE

Grafico N° 18
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Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 67
manifestaron que estan totalmente de acuerdo en que la calidad de
situaciones significativas de aprendizaje deben potencializarse en
espacios ludicos, 13 de acuerdo, 6 se muestran indiferentes, 2 se
muestran en desacuerdo y ninguno esta totalmente en desacuerdo.

Esto indica que se debe mejorar las situaciones significativas de
aprendizaje dentro del guehacer educativo.
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Tabla N° 19

¢La utilizacion de la Guia didéctica con enfoque participativo para
docentes para mejorar la calidad de situaciones significativas de
aprendizaje de los nifios?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Totalmente de acuerdo 59 67%
De Acuerdo 26 30%
Indiferente 3 3%
ltem N° 19 en desacuerdo 0 0%
o o | o
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

GUIA DIDACTICA

Grafico N° 19

= Totalmente de
acuerdo

= De Acuerdo

= |ndiferente

= en desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 59
respondieron que estan totalmente de acuerdo en la utilizacion de la Guia
didactica con enfoque participativo para Docentes para mejorar la calidad
de situaciones significativas de aprendizaje de los nifios, 26 se muestran
de acuerdo, 3 responden estar indiferente, ninguno se muestra en
desacuerdo y totalmente en desacuerdo.

Es necesaria la utilizacion de la guia didactica para docentes en la
institucién con el fin de mejorar el aprendizaje en los nifios.
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Tabla N° 20

¢Estima usted que la guia didactica con enfoque participativo para
docentes es necesaria, para formar un nifio/a feliz y preparado para
la vida?

CODIGO Alternativas Frecuencias %
Si 76 86%
itemN°20 | No 12 14%
TOTAL 88 100%

Fuente: Representantes legales de la Escuela General Béasica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

ENFOQUE PARTICIPATIVO

Grafico N° 20
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Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Elaborado por: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

Comentario

De acuerdo al resultado de la encuesta realizada a los representantes
legales de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberri, 76
docentes manifestaron que la guia didactica con enfoque participativo
para docentes si es necesaria, para formar un nifio/a feliz y preparado
para la vida, y 12 que no.

Frente a esta situacion se hace necesario que la utilizacion de la guia

didactica para docentes tenga prioridad para formar un nifio feliz y
preparado para la vida.
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Entrevista dirigida al directivo de la Escuela General Basica “Rita

Lecumberri”

1.- ¢ Considera usted que en los primeros afios de vida de los péarvulos es
cuando mas aprenden? Por qué

En esta etapa adquieren una variedad de habilidades y destrezas mejor
posibilidad tienen de adquirir conocimientos. Los infantes como una
esponja absorben, captan, asimilan e imitan de las caracteristicas de los
objetos que los rodean, mientras mas enriquecidos sean sus entornos,

2.- ¢,Qué metodologia de aprendizaje se aplica en los nifios que asisten a
la Escuela Basica General Rita Lecumberri?

La metodolégica es la guia a seguir de los maestros para conseguir el
aprendizaje, por lo general va ligada a una teoria de aprendizaje en este
caso constructivista, una metodologia basada en el juego-trabajo que
permite a través del juego potencializar el aprendizaje significativo que
actualmente se da dentro de las instituciones educativas.

3.- ¢ Qué beneficios habra, Cuando los docentes trabajen con espacios
lidicos adecuados como potencializadores de situaciones significativas
de aprendizaje?

Con la utilizacion de la guia didactica con enfoque participativo, Se va a
lograr a través de actividades innovadoras dentro de los ambientes de
aprendizaje fomentar el desarrollo de sus destrezas y habilidades,
alcanzar la calidad de educacion anhelada que potencialice las
capacidades cognitivas, sociales, fisicas y emocionales de los nifios,

4.- ¢Como influye el juego y los espacios ladicos en el aprendizaje y
desarrollo integral del nifio?

El juego o la actividad lddica influye de manera positiva en la
construccion de la personalidad del parvulo, siendo el juego una actividad
innata en los infantes que les provee placer y al mismo tiempo conduce al
conocimiento o0 saberes a través de la experiencia vivencial de la
interrelacion con el medio.

5.- ¢De qué manera ayudaria usted para que se cumpla la realizacion de
este proyecto?

A incentivar a los representantes legales, docentes y comunidad
educativa a participar y a colaborar de manera activa en la realizacion de
este proyecto que traera consigo innumerables beneficios para todos.
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Interpretacion de Resultados

En relacion a la pregunta N°1.- ¢De qué manera influyen los espacios
lidicos en el aprendizaje de los nifios de 5-6 afios? Un 74% de los
docentes encuestados respondieron positivamente, en relacion a la
misma pregunta representantes legales 92% también respondieron
positivamente. Por tal motivo se considera que los espacios ludicos
influyen en el aprendizaje de los nifos.

En relacion a la pregunta N°2.- ¢ El conocimiento y utilizacion correcta de
los espacios ludicos permitiran a los niflos adquirir un aprendizaje para la
vida? un 100% de los docentes encuestados respondieron estar
totalmente de acuerdo, en relacion a la misma pregunta representantes
legales 75% también respondieron estar totalmente de acuerdo. Por tal
motivo se considera necesario el conocimiento y utilizacién correcta de
los espacios ludicos, que permitan a los nifios adquirir un aprendizaje

para la vida.

En relacion a la pregunta N°4.- ¢Dentro de la institucion educativa
utilizan los espacios o0 ambientes de aprendizajes como herramienta
indispensable para desarrollar en toda su plenitud al parvulo? Un 83% de
los docentes encuestados respondieron que para nada utilizan, en
relacion a la misma pregunta representantes legales 46% también
respondieron que para nada. Por tal motivo se considera necesario
utilizacion de los espacios ludicos, como herramienta indispensable para

desarrollar en toda su plenitud al parvulo.

En relacion a la pregunta N°7.- ¢Los docentes desarrollan actividades
gue promuevan un aprendizaje significativo? Un 92% de los docentes
encuestados respondieron que no, en relaciéon a la misma pregunta
representantes legales 77% también respondieron que no. Por tal motivo
se considera necesario que los docentes desarrollen actividades que

promuevan aprendizajes significativos.
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En relacion a la pregunta N°9.- ¢La utilizacion de la Guia didactica con
enfoque participativo para docentes para mejorar la calidad de situaciones
significativas de aprendizaje de los nifios? un 100% de los docentes
encuestados respondieron que estan totalmente de acuerdo, en relacién a
la misma pregunta representantes legales 67% también respondieron que
estan totalmente de acuerdo. Por tal motivo se considera necesaria la
utilizacion de la Guia didactica con enfoque participativo para docentes
para mejorar la calidad de situaciones significativas de aprendizaje de los

nifios.
Interrogantes de la investigacion
¢ Tiene conocimiento de la ludica?

Si, la ludica hace referencia a la necesidad que tiene el ser humano de
expresar sus emociones y sentimientos a traveés de la recreacion y del

juego.
¢, Qué comprende por un espacio ludico?

Dentro de la institucion educativa un espacio ludico o también llamado
ambiente o lugar de juego, es el ambiente en que los aprendizajes y el
juego se entrelazan tomando en cuenta la edad cronoldgica del nifio y sus

intereses.

¢,Cudles son los beneficios que obtienen los infantes de 5 - 6 afios por

medio de los espacios ludicos?

Son infinitos los beneficios que obtienen los estudiantes, ya que en esta
edad ingresan a la institucion educativa. Los ambientes Iudicos
representan un factor muy importante en el desarrollo formativo del
estudiante ya que permite conocer su entorno y desarrollar procesos
mentales superiores que lo inscriben en un mundo humanizado. La ludica
a través del juego proporciona la satisfaccion agradable permitiéndole
gue los nifios exploren, reconozcan, diferencien a través de los sentidos

su entorno inmediato potencializando las habilidades y destrezas por

90



consiguiente la adquisicion del conocimiento, al realizar actividades
formativas enriquecidas con experiencias vivenciales para alcanzar la

capacidad de interactuar con sus pares, su autonomia.

¢Tiene influencia los espacios ludicos en la adquisicion de los

aprendizajes significativos?

Si, por que las actividades didacticas planificadas por los docentes en
estos ambientes de juego, recrean situaciones vivenciales que permiten al
infante poder resolver conflictos en su diario vivir de manera segura y

confiada.

¢,Cudles son las caracteristicas que deben tener los espacios ludicos de

acuerdo a la edad cronoldgica de los nifios?

Entre las caracteristicas tenemos que: El ambiente o espacio ludico debe
ser adecuado en base a los intereses y necesidades de los nifios, que
permitan movilizarse y tener acceso a ellos facilmente con luz natural con
materiales que no representen peligro, materiales que cautiven o
estimulen a los infantes a aprender y jugar, a participar libremente
acordes a la actividad planificada, que promuevan el desarrollo cognitivo,

social, fisico y emocional de los infantes, construir su personalidad.
¢, Qué entiende por situaciones significativas de aprendizaje?

En educacion el modelo constructivista que se utiliza actualmente en las
instituciones indica que el estudiante debe construir su propio aprendizaje
a través de experiencias vivenciales, propuestas por los docentes en las
diversas las actividades que permitan utilizar los conocimientos adquiridos
en nuevas situaciones, resolver problemas y dar soluciones a los

conflictos diarios que se le presenten.

¢, Qué impacto tiene el espacio ludico en el desarrollo del aprendizaje en

los ninos?

91



Un impacto positivo, si se toma en consideracion que los nifios ingresan a
la escuela con un cien ndmeros de inquietudes y miedos, y que al
participar y utilizar los ambientes Iudicos recrean situaciones conocidas,

para ellos, buscando un equilibrio y armonia predispuestos al aprendizaje.

¢De qué manera influyen los juegos en el desarrollo del aprendizaje

significativo?

El juego es una actividad innata libre y voluntaria en los infantes, por
medio de él, aprenden del entorno que los rodea, en los primeros afios
de vida el juego se convierte en un factor imprescindible que potencializa
el aprendizaje en los nifios, en la escuela se convierte en un recurso
didactico aplicado a las actividades didacticas para desarrollar todos los

aspectos en los infantes,

¢, Qué beneficios obtendra la comunidad educativa con el disefio de una
guia didactica con enfoque participativo para el docente con actividades

[udicas?

El beneficio de tener una herramienta util que aporte con actividades
innovadoras y acorde a las necesidades de los estudiantes con una
utilidad préactica para enriquecer la calidad de situaciones significativas de

aprendizajes en los estudiantes.

¢,Durante su labor, el docente necesita utilizar espacios ludicos para

motivar a sus estudiantes en las diversas areas de aprendizaje?

El docente es un guia un orientador en el proceso educativo y como tal
debe adecuar y utilizar espacios o ambientes de manera tal que

promueva el interés y participacion de los nifios.
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Tablas cruzadas

Correlacion de las Variables

Chi cuadrado

Resumen de procesamiento de casos

Casos

Vélido

Perdidos

Total

Porcentaje

Porcentaje

N Porcentaje

¢El conocimiento y la
utilizacion correcta de los
espacios ludicos
permitiran al nifio adquirir
un aprendizaje para la
vida? * ¢ La calidad de las
situaciones significativas
de aprendizaje mejora el
aprendizaje en nifios de

5-6 afios?

100

100,0%

0 0,0%

100

100,0%
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¢El conocimiento y la utilizacion correcta de los espacios ludicos permitiran al nifio adquirir

un aprendizaje para lavida?*;La calidad de las situaciones significativas de aprendizaje

mejora el aprendizaje en nifios de 5-6 afios? tabulacion cruzada

Recuento
¢La calidad de las situaciones significativas de
aprendizaje mejora el aprendizaje en nifios de 5-
6 afios?
Casi Casi

nunca A veces siempre Siempre Total
¢El Totalmente de
conocimientoy acuerdo 1 00 8
la utilizacion De acuerdo 1 3 7 8 19
correcta de los Indiferente 1 0 1 0 2
espacios En desacuerdo
ladicos
permitiran al
nifio adquirir un 0 0 0 1 1
aprendizaje
para la vida?
Total 3 6 22 69 100

Pruebas de chi-cuadrado

Valor gl Sig. asint6tica (2 caras)
Chi-cuadrado de Pearson 27 3042 9 001
Razon de verosimilitud 17 233 9 045
Asociacion lineal por
) 10,208 1 ,001
lineal
N de casos validos 100

a. 13 casillas (81,3%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es
,03.
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Grafico de barras
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107
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ila calidad
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T
Totalmente de De acuerdo Incliferente En desacuerdo
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¢El conocimiento y la utilizacion correcta de los
espacios ludicos permitiran al nifio adquirir un
aprendizaje parala vida?

Como el valor de p es menor que 0.05 rechazo la hipétesis nula y acepto
la hipotesis alternativa y por lo tanto la calidad de situaciones significativas
si depende de la influencia de los espacios ludicos.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los docentes y representantes legales desconocen sobre la influencia
que tienen los ambientes ludicos en la calidad de situaciones
significativas de aprendizaje en nifios de 5-6 afios de la escuela de
educacion general basica

La experiencia ludica no es considerada como estrategia didactica
significativa para mejorar el aprendizaje a través de la experiencia

vivencial.

No se desarrollan actividades ladicas dentro de la planificacion
didactica como herramienta de motivacion para el aprendizaje, por eso no

se aprovechan todas las destrezas del nifio.

Los representantes legales desconocen que por medio de los
ambientes Iudicos se puede evaluar el desarrollo del nifio debido a que le
permite trabajar con independencia y a su propio ritmo, permitiendo

observar la colaboracion y el trabajo en equipo.

No existe un ambiente estimulante que influya en la interaccion social

desarrollando en ellos confianza, creatividad, un ser fuerte y constructivo.
Recomendaciones

Es necesario socializar la guia con enfoque participativo para docentes
gue tendra un impacto positivo en el aprendizaje para toda la comunidad

educativa y mas que nada a los beneficiados nifios de 5 — 6 afios de la

Escuela de Educacién General Basica.
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Es oportuno aprovechar el aprendizaje por medio de ambientes ladicos
para beneficiar el desarrollo cognitivo a través de la experiencia

significativa.

Los docentes deben considerar que el juego puede emplearse con una
variedad de propésitos, dentro del contexto de aprendizaje, pues

construye autoconfianza e incrementa la motivacién en los estudiantes.

Es necesario que los Representantes Legales de la institucion
educativa aporten en la participacion, la colectividad, el esparcimiento, la
creatividad, la competicion y la obtencién de resultados en situaciones
problematicas reales como instrumento de evaluacion en los nifios y

ninas.

Es preciso que el docente prepare y organice previamente las
actividades en su aula, propiciar y crear un ambiente estimulante y
positivo para el desarrollo, monitorear y detectar las dificultades y los

progresos, evaluar y hacer los ajustes convenientes.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Titulo

Disefio de una guia didactica con enfoque participativo para
docentes

Justificacion

Este proyecto de investigacion se fundamenta en las experiencias de
aula que se presentan en la Escuela de Educacion Basica “Rita
Lecumberri”. El nifio necesita aprender a resolver problemas, a analizar
criticamente la realidad y transformarla, a identificar conceptos, aprender
a aprender, aprender a hacer, aprender a ser y descubrir el conocimiento
de una manera amena, interesante y motivadora. Es preciso que desde
las aulas se desarrolle la independencia cognoscitiva, la avidez por el
saber, el protagonismo estudiantil, de manera que no haya temor en
resolver problemas por lo tanto, se requiere introducir métodos que

respondan a los nuevos objetivos y tareas.

Lo que pone de manifiesto la importancia de la activacion de la
ensefianza, la cual constituye la via idonea para elevar la calidad en la
educacion. EI compromiso del docente es formar un ser, digno de
confianza, creativo, motivado, fuerte y constructivo, capaz de desarrollar
su potencial bajo la direccion de los docentes, entonces tomando en
consideracion que el docente es un facilitador, y que el eje principal es el
parvulo. Se debe tomar consciencia de que si no se brindan
oportunidades de un aprendizaje de calidad durante los primeros afios de
vida, se pueden presentar problemas, en las siguientes edades, no solo a

nivel cognitivo sino a nivel general, los infantes no podran ni aprender ni
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comprender el mundo que los rodea, no conseguiran ni tomar decisiones
peor aun resolver con facilidad problemas que se le presentes del diario

Vivir.

Por ello, se propone implementar una guia con el disefio y aplicacion
de actividades en los ambientes ludicos de aprendizaje, se va a lograr
gue los nifios adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales que les
permitan aprender permanentemente y con independencia, asi como
actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones préacticas de la vida
cotidiana, utilizando herramientas y equipos apropiados para su edad,
donde puedan pintar, trabajar, crear, dialogar, bailar, jugar, contar,

escuchar, analizar, etc.

El proposito de disefiar una guia con enfoque participativo para
docentes, es facilitar su labor de manera dinamica y organizada, educar a
las nuevas generaciones con actividades ladicas innovadoras,
participativas, conforme a las necesidades e intereses de los estudiantes,
no caer en la monotonia de la ensefianza tradicional, poder interactuar
socialmente en forma adecuada con sus pares y adultos fuera del
sistema familiar, todo esto con la finalidad de alcanzar un o6ptimo
desarrollo de capacidades, destrezas, habitos y habilidades que
contribuyan a su formacion integral trabajar en las diversas areas vy

lograr los objetivos trazados.

La aplicacion de esta guia didactica con enfoque participativo para
docentes en la institucién educativa, permitira a los profesores dejar de
ser el principal transmisor de conocimientos para pasar a cumplir mas
bien un rol de orientador, facilitador, dinamizador de aprendizajes impartir
y trasmitir a los educando en un espacio ludico adecuado a través de
situaciones significativas de aprendizaje una educacion basada en el
constructivismo, que la educacion sea mas flexible, que se adapte a las

necesidades de los estudiantes, donde la teoria y la practica se conjuguen

99



en una sola, brindando a los discentes una educacion de calidad acorde a

las exigencias del mundo actual

Objetivos
Objetivo general

Disefiar una guia didactica con enfoque participativo dirigida a los
docentes para lograr el mejoramiento en la adquisicion de los
aprendizajes significativos por medio de ejercicios de actividades en

espacios ludicos que reforzaran el conocimiento.
Objetivos especificos

e socializar una guia de actividades con el fin de mejorar la calidad de
situaciones significativas de aprendizaje.

e Aplicar técnicas y estrategias pedagogicas adecuadas que refuerce la
adquisicion del aprendizaje significativos

e Lograr un buen desarrollo de aprendizaje por medio del espacio ludico

adecuado a cada situacion de aprendizaje.

Aspectos Teoricos

Estructura de una guia didactica con enfoque participativo para los

docentes.

La presente guia esta estructurada de tal manera que toda la
comunidad educativa puede acceder a la informacion en ella descrita.
La participacion en la actualidad es tomar o formar parte de una
situacion, donde se tiene la oportunidad de opinar, proponer, acompanar,
controlar y evaluar sobre un tema de mutuo interés, participar en el
proceso de aprendizaje de manera activa permitira crecer en equilibrio y
armonia a la par con el educando, las situaciones significativas de

aprendizaje deberan ser potencializadas en los espacios ludicos donde se
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logre que los parvulos participen en ellas incitando a los docentes aplicar

una metodologia que implica el juego-trabajo.

Se plantee actividades en base a la edad e intereses de los
infantes, el observar los logros alcanzados en los estudiantes, la alegria
con que se desenvuelven en los ambientes y la necesidad de aprender
cada dia mas, que descubra sus potencialidades dentro de un ambiente
de sana convivencia, respeto, tolerancia que les permita desenvolverse
en el ambito escolar y social. Es lo que estimula al docente en tomar una
postura firme de capacitarse y obtener dia a dia informacion sobre
técnicas, herramientas y recursos que le permita aprender al discente de
manera lddica y participativa en el contexto escolar en que se

desenvuelve.

Enfoque participativo

Las diversas teorias psicologicas en la educacion han permitido a
través de los afios, cambios que promueven romper esguemas
tradicionales y conducir un nuevo modelo de aprendizaje basado en el
constructivismo, con el cual los estudiantes podrian aprender jugando y
ser protagonistas de su propio aprendizaje tomando en cuenta las
caracteristicas propias de los nifios, favorecer la interaccion de los
discentes, la comunicacion, socializacion asi también el desarrollo de
actividades y destrezas como resultado de la participacion activa tanto del

docente como del infante en este proceso de aprendizaje.

En los ultimos afios el gobierno nacional, asi como las instituciones
educativas y los representantes legales se notan preocupados porque se
brinde una educacion de calidad, que dé las mismas oportunidades para
todos. Donde exista una verdadera gama de herramientas que

promuevan la igualdad y el apoyo necesario de trabajar en conjunto la
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comunidad educativa para una mejor calidad en la educacién acorde a las

exigencias actuales.

Aspectos de la participacion del docente en funcién del nifio

En el aspecto social el parvulo sentirh mas confianza al participar
de forma activa porque los nifios aprenden a través de vivencias que
aportan significativamente en su desarrollo escolar y familiar. Entre los
estudiosos tenemos a Vygotsky y su teoria asociada al aprendizaje de los
nifios, zona de desarrollo proximo (ZDP) quien da la prioridad al elemento
social para determinar el desarrollo de destrezas cognoscitivas. Ausubel
en su teoria de aprendizajes significativos manifiesta que los nifios
cuentan con una informacion que servira como punto de partida para la

organizacion de los nuevos conocimientos.

Estas teorias permiten al docente mejorar la calidad educativa a
través de experiencias que se desarrollen en armonia para la adquisicion
de destrezas y habilidades que permitan al nifio integrarse, participar de
forma activa en la construccién de elementos integradores para fortalecer
sus aprendizajes, en la ejecucion de diversas actividades ludicas que lo
motivaran en su proceso de adaptacion y lograr una exitosa socializacion

desarrollar su participacion de forma autbnoma, segura.

El desarrollo de la guia didactica con enfoque participativo para
docentes, podra desenvolverse de forma adecuada, aumentara la
interaccidon entre sus comparieros del aula, promover la participacion de
docentes para fortalecer este aspecto que es primordial en la educacion
inicial.  En el aspecto emocional el estudiante desarrollara su

personalidad, la autonomia.

El aspecto cognitivo sera consecuencia del logro de su adaptacion
social y emocional, el nifio una vez que posea seguridad y confianza
podra captar los conocimientos, reconocer sus habilidades y generar la

participacion activa entre sus pares para conseguir el dominio de sus
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aprendizajes y la construccion de los mismos. La propuesta sefiala la
participacion como un medio para lograr los objetivos propuestos, por tal
razén el aspecto ambiental sera muy importante porque el motivarg,
integrara actividades didacticas y dinamicas para conseguir el desarrollo

integral del nifio.

La importancia del enfoque al disefiar una guia didactica con
enfoque participativo para docentes.

La propuesta se genera en el disefio de una guia didactica con enfoque
participativo para docentes, porque contribuira a la formacion de los nifios
de 5 — 6 afios, de la Escuela de Educacion Béasica Rita Lecumberri, el
presente proyecto esta orientado a potenciar la participacion de los
docentes en las actividades didacticas de sus nifios, educar y socializar a
la comunidad educativa sobre la influencia de los espacios ludicos en la

calidad de situaciones significativas de aprendizaje.

La participacion activa y positiva de los docentes ejerce un rol de soporte
para los educandos y es una necesidad actual en varias escuelas por tal
razon es necesario que el docente conozca sobre nuevas estrategias y
tener predisposicion, aportar ideas que sean de facil ejecucion mediante
materiales o recursos de su entorno inmediato. Consolidar la idea de
convertirse en parte activa generadora de cambios positivos que ligados a
acciones dinamicas y participativas, contribuira a que otros comprendan la
importancia de la union, la necesidad de trabajar en equipo que la
comunidad en general, experimente una educacion de calidad en una

escuela inclusiva.

El desarrollo de esta propuesta constituye una nueva estrategia
didactica interactiva que tiene como objetivo desarrollar las capacidades
de integracién y participacion entre la comunidad, representantes legales
en el proceso educativo, motivado a que los mismos ayuden a tener una
buena relacion por medio de la participacion activa en el desempefio de

actividades educativas sociales y culturales y pueda ser contribuido con el
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desarrollo integral de los educandos con necesidades educativas

especiales.

Aplicacién de la guia didactica con enfoque participativo para

docentes en la escuela de educacion basica “Rita Lecumberri”.

Los docentes tienen un papel fundamental para lograr mejoras
educativas y para garantizar una educacion de calidad, el aula es el punto
de partida donde se aprende a entender y comprender el medio que nos
rodea, el docente es el mediador que promueve la participacion de todos
por igual, ademas de tener la capacidad de desarrollar, innovar y utilizar
estrategias que promuevan una exitosa educacion inclusiva que hoy en
dia es un desafio muy importante al que se enfrentan las escuelas y
docentes. Si se desea que el docente tenga la capacidad de educar en 'y
para la diversidad, él debe tener la oportunidad y la vocacion para
enfrentar con profesionalismo el reto presentado, capacitarse, preparar o

adaptar sus clases, renovar su didactica.

Cabe recalcar que un trabajo colaborativo entre todo el equipo de
docentes para aportar con sus conocimientos, experiencia o solicitar
apoyo adicional en caso de ser necesario para dotar al docente de
herramientas practicas que le permitan crear nuevos recursos acordes a
las necesidades de los estudiantes. Los docentes desde la practica tienen
la responsabilidad de brindar una oportunidad de aprendizaje y promover
cambios necesarios para optimizar el aprendizaje y la participacion de
forma equitativa, de esta forma disminuiran las dificultades que se
originan por una ensefianza Inadecuada, por no promover entre los
estudiantes situaciones significativas en las actividades o por una

comunicacion ineficiente entre la comunidad educativa.
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Factibilidad de su aplicacion

Financiera

Este proyecto es factible porque cuenta con el apoyo de la
Directora, de los docentes y representantes legales de la Escuela de
Educacién Basica “Rita Lecumberri” Con la aplicacion de esta propuesta
se facilitara el desarrollo intelectual en el nifio por lo que mejora su estilo
de aprendizaje y su desarrollo, tanto fisico, emocional e intelectual. El
disefio y las actividades a realizar en la guia son viables en lo financiero,
ya que en la ejecucién se especifica los recursos a utilizar, que estan al
alcance de todas las personas involucradas y a la vez contribuimos con el

medio ambiente ya que muchos de los materiales los hemos reciclados.

Técnica

La claridad y precision de las indicaciones indicadas para realizar
cada actividad con que cuenta esta guia permitira al docente,
representante legal y comunidad educativa en general, utilizar y aplicarla
de manera facil y efectiva, beneficiando asi a los estudiantes de 5-6 afios
de la Escuela de Educacion Basica “Rita Lecumberri” en el proceso de

mejorar la calidad de situaciones significativas de aprendizaje.

Humana

La comunidad educativa estan conscientes de que contar con un
elemento indispensable como es la guia didactica con enfoque
participativo para docentes permitira mejorar la calidad de la educacion en
la Escuela de Educacion Basica “Rita Lecumberri” siendo los beneficiados
directos, los niflos en edad de 5 a 6 afios de la institucion. Para la
implementacion de la siguiente propuesta se ha tomado en consideracion

componentes indispensables para avalar su factibilidad, los aspectos que
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se han estimado para este efecto son: financiero, técnico y humano. Por
tal motivo existe una buena base teoérica, disponibilidad de tiempo, de

recursos y espacio fisico.

Descripcion de la propuesta

Como propuesta se implementa una guia de actividades destinada
a los docentes, con ella se promueve una accién conjunta entre todos
docentes con el fin de que concienticen la importancia de adecuar y
mejorar los espacios ludicos, destinados para el desarrollo de diversas
actividades, que permiten a los infantes que experimenten, moverse
libremente, desplazarse, desarrollar las habilidades psicomotrices,
cognitivas, afectivas, y sociales, donde los protagonistas son los nifios y

en su memoria quede el recuerdo de experiencias agradables.

El disefio de la guia didactica con enfoque participativo para docentes
y representantes legales sera una herramienta de utilidad practica para
ser desarrollada por las docentes y lograr asi mejorar la calidad de
situaciones significativas de aprendizaje, por medio por la influencia de

espacios ludicos La guia didactica contiene:

e Caratula

e Presentacion

e Introduccion

e Importancia de la propuesta
e Actividades didacticas

e Conclusiones
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Presentacién

Un ambiente educativo no se limita a condiciones para aplicar el curriculo,
este se tienen que desarrollar mediantes procesos o dindmicas que
motiven a los estudiantes a generar cambios de pensamiento, acciones,
actitudes etc. Un ambiente de aprendizaje es una determinada cantidad
de factores o experiencias que se entrelazan y manipulan con un fin, esto
nos quiere indicar que el disefio de un ambiente de aprendizaje va
relacionado con una intencionalidad del docente sobre un tema en
especifico para que los estudiantes al interactuar ellos mismo generen

procesos de aprendizaje que llevan a un alcance de un logro.

El docente conocedor de las caracteristicas integrales de sus
estudiantes, debe integrar en forma creativa y dinamica en su labor diaria,
para lograr mejorar la calidad educativa, ambientes o espacios que
permitan al estudiante construir su propio aprendizaje a través de
experiencias vivenciales, Como respuesta a la investigacion realizada
tenemos un producto de calidad que es la guia didactica con enfoque
participativo para docentes, que pretende mejorar la calidad educativa a
través de la participacion de la comunidad educativa, aprovechar todos
los recursos y estrategias metodolégicas como el juego para promover
situaciones de aprendizaje significativas, para el desarrollo integral del

infante.

El docente recorrera el salén con los nifios y les ensefiara los
materiales con los que van a trabajar con el proposito de que tengan
confianza en la manipulacion de los mismos. Con los juegos el nifio
conocera su cuerpo de forma global y parcial. Se desarrollara las
relaciones sociales, con el objeto que manipula, con la capacidad de

orientarse en el espacio y tiempo.
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INTRODUCCION

El juego es una actividad innata en el nifio que le posibilita
aprendizajes y constituye un medio natural e interesante de acceder a la
educacion. El material didactico es un recurso pedagdégico valioso, que
disefiado para el desarrollo de contenidos curriculares, elaborado con
recursos de la zona y utilizado en situaciones de juego, garantiza la
adquisicion de nuevos saberes. Se han tomado en cuenta las
caracteristicas de nuestro medio natural, ya que es necesario que los
materiales y juegos contribuyan a que los nifios puedan relacionarse
significativamente, permitiendo un aprendizaje activo partiendo de su

realidad.

Las actividades Iudicas didacticas que  proponen en este
documento tienen una intencion pedagodgica definida, los nifios necesitan
especial atencion en las vivencias y experiencias que se les ofrecen; las
cuales deben ser ricas, novedosas e interesantes. Para lograrlo hay que
generar situaciones de juego en las que el nifio tenga elementos reales,
concretos, manipulables y estimulantes que le permitan construir
aprendizajes significativos, viabilizan la construccion personal de nuevos
saberes a través del desarrollo de capacidades y actitudes. Han sido
elaborados, como una alternativa de recursos pedagodgicos viables que
contribuyan a la formacién integral de los nifios de 5 a 6 afios de la

escuela de educacioén basica “Rita Lecumberri”.

Podemos denominar materiales educativos a todos los recursos
pedagodgicos que necesita y utiliza el nifio para poder experimentar y
realizar un aprendizaje activo. El juego no es un fin en si mismo, sino un
elemento que contribuye a lograr el desarrollo arménico de la
personalidad del nifio, favoreciendo su socializacion y su espiritu creativo.
El docente debe utilizar los espacios ladicos como instrumento que

favorezca la comunicacion de experiencias: afectivas, sensoriales,
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motrices y cognitivas. La eficacia del espacio o ambiente depende del

espiritu con el que el maestro lo produzca y del uso que le dé.

A fin de que este ambiente o espacio de juego beneficie el
desarrollo del nifio de modo sistemético y adecuado a sus caracteristicas,
necesidades e intereses, deben respetarse ciertos principios de seleccion
y empleo. Los materiales educativos deben graduarse en su uso, de
acuerdo a los intereses y a niveles de aprendizaje de los nifios,
permitiendo el incremento de los materiales en forma secuencial y
paulatina segun el avance individual y grupal de los educandos. Sélo el
docente de aula o animador, conociendo el nivel y caracteristicas del
grupo, decidird el momento oportuno para la presentacion de los distintos

materiales.

Ayuda a desarrollar las capacidades de habilidades, destrezas
evolutivas en el ser humano. Forjar a los hombres y mujeres del futuro a
ser integros, creativos, y laboriosos. Mediante la recreacion educamos al
ser humano a realizar sus labores con mucho agrado. A través de las
distinciones de tamafios, formas, colores y texturas moldeamos su
personalidad, dotando al ser humano que alcance limites elevados y en lo
posterior utilice medios adecuados para su autorrealizacion. Un detalle
importante es que parte de sus conocimientos se le iran desarrollando en
su memoria comprensiva el cual se constituira una base fundamental para
realizar y adquirir nuevos aprendizajes, por lo tanto le permitird aprender a

tener seguridad y confianza en si mismo.
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ACTIVIDAD # 1
Dirigido a: Docentes

MI MUNDO MAGICO

Ejes de Aprendizaje:

Conocimiento del Medio Natural y Social
Comunicacion Verbal y No Verbal
Componente de los Ejes de Aprendizaje
Descubrimiento Y Comprension del Medio
Natural Y Social

Comprension y Expresion Oral y Escrita
Obijetivo:

Disefiar un ambiente o espacio ludico
adecuado de dramatizacion, con el fin de
desarrollar en los nifios la creatividad,
imaginacion,

Memoria.

Planificacion

1.- Planificar la actividad a realizar

2.- Recolectar todos los materiales reciclados

3.-Disefar y elaborar escenario y trajes de los nifios

4.- El nifio sugiere su personaje favorito para elaborar el traje.

5.- Con los representantes legales y los nifios elaboramos el traje de su
personaje favorito a partir de materiales de reciclaje.

6.- Preparar un escenario donde los protagonistas sean los nifios
disfrazados con los diferentes trajes elaborados con material de reciclaje.
Este ambiente o0 espacio ludico se puede utilizar y adaptar a cualquier
tematica que sea de
interés para los nifios.
Materiales:

Temperas

Papel

Cartones

Fundas

botellas

tapillas

Goma

Tela

Grabadora

Cd.

Todos los materiales de reciclaje que encontremos
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ESPACIO LUDICO DE CONSTRUCCION

ACTIVIDAD # 2
Dirigido a: Docentes y Representantes Legales

CREO MIS PROPIAS OBRAS DE ARTE

Ejes de Aprendizaje:

Conocimiento del Medio Natural y Social

Comunicacion Verbal y No Verbal

Componente de los Ejes de Aprendizaje

Descubrimiento Y Comprensién del Medio Natural Y Social

Relaciones l6gico-matematicas

Obijetivo:

Disefiar un ambiente o espacio ludico adecuado de construccion, con
materiales elaborados de reciclaje, para desarrollar en los nifios la
capacidad de reconocer, describir y construir patrones con colecciones de
objetos, siluetas, figuras, cuerpos geométricos, en los objetos del entorno.
Planificacion

1.-Con ayuda de los representantes legales vamos a recolectar materiales
reciclados

2.- Disefar y elaborar con los materiales reciclados, recursos didacticos,
entre ellos los cubos del saber para los nifios, con nimeros y elementos
de acuerdo con los mismos, con el fin de que el infante pueda
manipularlos y aprender.

3.-Adecuar un area del salén con el ambiente de construccion, podemos
también utilizar legos rompecabezas, encajados etc.

4.- Permitir que los infantes visiten

este ambiente,
cuando lo
deseen.
Materiales:
Sacos

Piola o lana
Temperas
Papel

Tijera

Fomix
Cartones
Goma

Tela

Todos los materiales de reciclaje
gue encontremos
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ESPACIO LUDICO DE ARTE O GRAFICO PLASTICA

ACTIVIDAD # 3
Dirigido a: Docentes

JUGANDO CON LAS PINTURAS

Ejes de Aprendizaje:

Comunicacion Verbal y No Verbal
Componente de los Ejes de
Aprendizaje

Comprension y expresion artistica
Expresion corporal

Objetivo:

Disefiar un ambiente o espacio
ludico adecuado de arte, con
materiales adecuados para la
actividad, para desarrollar en los
nifos la imaginacién la capacidad
de expresar a través del dibujo sus
propias experiencias y gustos.
Planificacion

1.- Recolectar materiales indicados
2.-Adecuar un area para el ambiente de arte de preferencia al aire libre
3.-El docente participara activamente y preguntara a sus estudiantes ¢ qué
podemos pintar en esta pared?

4.- Disefiar, plasmar y pintar con sus nifios en la pared, la imagen
deseada

5.- Invitara a los nifios y docentes de otros salones a visitar este ambiente
para observar su creacion.

6.- Este ambiente puede ser util para fomentar ademas de la creatividad,
la lectura de literatura infantil.

Materiales:

Pared

Pintura

Brocha

Pinceles

Temperas
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ACTIVIDAD # 4
Dirigido a: Docentes

Mi ORQUESTA MUSICAL

Ejes de Aprendizaje:

Comunicacion Verbal y No Verbal
Componente de los Ejes de
Aprendizaje

Comprension y expresion artistica
Expresién corporal

Objetivo:

Diseflar un ambiente o0 espacio
ludico adecuado de musica, con
instrumentos musicales, para
conocer, desarrollar y disfrutar de
los sonidos y ritmos que se
producen de los instrumentos
creados por ellos.

Planificacion

1.- Recolectar materiales reciclados
2.-Adecuar un area del salén con el ambiente de musica

3.-El docente participara activamente y preguntara a sus estudiantes ¢,qué
instrumentos musicales les gustan?

4.- Disefiar y crear con sus nifios los instrumentos que sean sugeridos por
ellos.

5.- Escucharan su sonido, lo reconoceran y jugaran con cada instrumento
6.- Crear un tema musical a partir de todos los instrumentos musicales

7.- Invitara a los nifios y docentes de otros salones a la funcion musical de
la orquesta musical del grado.

Materiales:

Botellas

Latas

Cartones

Semillas

Tarros de leche

Pedazos de telas

Cuerdas

Tapas de ollas
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ACTIVIDAD #5
Dirigido a: Docentes

MEZCLANDO, MEZCLANDO UN NUEVO COLOR ME VA RESULTANDO
Ejes de Aprendizaje:

Conocimiento del Medio Natural y Social

Comunicacion Verbal y No Verbal

Componente de los Ejes de Aprendizaje

Objetivo:

Disefiar un ambiente o espacio ludico

Planificacion

1.- Recolectar materiales

4.- Reconoceran los colores a usar y nombraran objetos que tengan ese
color.

otro ¢ Qué color se formara a partir de...?

7.- Observaremos el nuevo color formado a partir de los colores primarios
tiene el mismo color que tenemos?.

Materiales:

Relaciones l6gico-matematicas
Comprension y expresion artistica T .
adecuado de ciencias, para crear a partir de

colores primarios nuevos colores, discriminar y

2.-Adecuar un area del salon con el ambiente de ciencias

3.-El docente participara activamente y preguntard a sus estudiantes
5.- Pondran agua en los vasos y un pedazo de diferente de papel crepe
en cada uno.

utilizados

8.- Invitaremos a los estudiantes a responder ¢Qué sucedi6? ¢Qué color
Vasos

Agua

Expresion corporal

reconocer el color nuevo en los objetos de su entorno inmediato.
¢adivinen que experimento vamos a realizar

6.- Esperaremos a que cada color de papel humedecido se mezcle con el
se formo a partir de...? ;Qué elementos observan dentro del aula? que
Papel crepe amarillo rojo azul

115



ESPACIO LUDICO DE JUEGOS

ACTIVIDAD # 6
Dirigido a: Docentes

Ejes de Aprendizaje:

Conocimiento del medio natural y cultural
Comunicacion Verbal y No Verbal
Componente de los Ejes de
Aprendizaje

Expresién corporal

Relacién l6gico-matematicas
Objetivo:

Adaptar un ambiente adecuado,
de preferencia al aire libre, para
realizar la actividad con los
nifos y observar el dominio de
los desplazamientos en
inestabilidad y equilibrio.
Planificacion

Realizar ejercicios fisicos con
nociones arriba- abajo

1.- Recolectar cartones medianos
2.- Buscar un area al aire libre, seguro.
3.- Elabora una rayuela a partir de materiales de

reciclaje-carton

3.-El docente participara activamente y preguntara a sus estudiantes
¢, Qué numeros conocemos? ¢ Qué numero va primero?

4.- Elaborara una rayuela utilizando cartones.

5.-Los nifios reconocen y nombran los nimeros segun el orden en que
van-

6.- Invitara a los nifios a jugar a la vez que contaremos los nimeros desde
el principio a fin.

Materiales:

Cinta

Ula-ula
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ACTIVIDAD # 7
Dirigido a: Docentes

A LA MAR BARQUITO DE PAPEL

Ejes de Aprendizaje:

Conocimiento del medio natural y cultural
Comunicacion Verbal y No Verbal
Componente de los Ejes de Aprendizaje
Comprension y expresion artistica
Expresién corporal

Objetivo:

Adaptar un ambiente adecuado, para realizar la actividad con los nifios
Planificacion

1.- Recolectar cuadernos utilizados

2.- Buscar un area al aire libre, seguro.

3.- Indicar a los nifios la actividad a hacer
4.- Ensefar la rima de mi barco. ‘
3.- Elaborar paso a paso con los nifios el barquito de pape

3.-El docente participara activamente y preguntard a sus estudiantes
¢, Qué medio de transporte se desplaza por el mar?

4.- Los nifios cada barco sera puesto en la lavacara grande

5.-Los nifios diran la rima y jugaran con su barquito en el agua

6.- Asegurate de que el nifio te mira y demuéstrale como elaboras tu
barco, supervisa la actividad de uno en uno.

7.- Animalo a realizar esta actividad y festeja sus logros.

Materiales:

5 Lavacara grande

Agua

Hojas de cuadernos utilizados

Dinamica-rima
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ACTIVIDAD # 8
Dirigido a: Docentes

Ejes de Aprendizaje:

Conocimiento del medio natural y cultural

Comunicacion Verbal y No Verbal

Componente de los Ejes de Aprendizaje

Comprension y expresion artistica

Expresion corporal

Obijetivo:

Adaptar un ambiente adecuado dentro del aula, para realizar la actividad
con los nifios

Planificacion

1.- Recolectar material de reciclaje cartones de colores

2.- Cortar y darle la forma de camisetas y numeros

3.- Colgar el cordel

4.- En una caja poner las pinzas

5.-Esta actividad primero la hara el docente y luego los estudiantes,
Asegurate de que el nifio te mira y demuéstrale como se realiza dicha
actividad, supervisa la actividad de uno en uno.

6.-El docente dara las indicaciones a cada nifio por ejemplo del cesto
saque la camisa color.......

7.- El estudiante buscara la camisa y la tendera, buscando en la caja de
pinzas el mismo color de la camisa que se le indica.

8.- Animalo a realizar esta actividad y festeja sus logros.

Materiales:

Cordel

Camisetas elaboradas con carton de los colores: amarillo, azul, roja,
verde, blanca y negra

Pinzas de varios colores

Numeros del 1 al 10 de tamafio grande

Caja de carton
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ACTIVIDAD # 9

Dirigido a: Docentes

Disfruto en compaifiia de mis mejores amigos

Ejes de Aprendizaje:

Comunicacion Verbal y No Verbal

Componente de los Ejes de Aprendizaje

Identidad y autonomia

Convivencia

Comprension y expresion oral y escrita

Objetivo: manifiesten sus ideas ,emociones y gustos a partir de
interrogantes

Planificacion

1.- Recolectar materiales

2.- Adecuar un ambiente propicio para la actividad.

3.- Elaborar 2 preguntas en referencia a lo que les gusta, comida ropa.
etc. de cada integrante de la familia

4.- Hacer con cartones un fichero y enumerar y ubicar 10 sobres con las
preguntas a contestar

5.- Invitar a participar junto a los estudiantes

6.-Socializar sobre como se desarrolla esta actividad

7.- Se efectuara un simulacro de la actividad previo, para que todos estén
atentos y participen con seguridad

8.- El docente participara activamente y preguntara a los nifios ¢Qué
namero de pregunta quieres contestar primero?

9.- Animalo a realizar esta actividad en grupo y festeja sus logros.
Materiales:

Tarjetas

Caja de carton

Tarjetero enumerado
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ACTIVIDAD # 10

Dirigido a: Docentes

Ejes de Aprendizaje:
Comunicacion Verbal y No Verbal
Componente de los Ejes de
Aprendizaje

Identidad y autonomia
Convivencia

Objetivo:

Adaptar un ambiente adecuado,
cine familiar, para realizar la
actividad con los representantes
legales y sus representados.
Expresar sus sentimientos vy
emociones libremente a sus hijos
a través de un video.

Materiales:

Laptop

Infocus

Diapositiva familiar

Desatrrollo:

1.- Recolectar con ayuda de los padres fotos con los nifios en diferentes
actividades

2.- Realizar una diapositiva con las fotos

3.- Elaborar un video con mensajes de amor y agradecimiento a los seres
gue nos dan su amor carifio y que son un pilar fundamental en mi vida,
nuestros hijos.

4.- Invitar a los representantes legales al cine familiar para socializar esta
actividad.

5.- Se diseflara y creara un cine familiar donde se observaran escenas de
las fotos de todos los nifios en su entorno familiar.

6. Al finalizar la actividad se pedira un fuerte brazo de osos para dejar una
huella de amor, en nuestros hijos.
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Conclusiones

La guia didactica con enfoque participativo para docentes constituye
una herramienta indispensable de facil manejo, compresion y utilidad
para los representantes legales y para toda la comunidad educativa.

En los procesos pedagdgicos, los espacios ludicos fueron integrados
junto con estrategias cognitivas basicas en los procesos de ensefianza
potencializando la calidad de situaciones significativas de aprendizaje en
nifios de 5 — 6 afios.

El enfoque participativo para docentes despertd el interés,
predisposicién, empatia y motivacion de todos los docentes vy
representantes legales de la institucion que ven con buenos ojos el
desarrollo progresivo que tienen sus representados, a través de esta
propuesta con la finalidad de mejorar la calidad de situaciones

significativas de aprendizaje.

Al contar con docentes capacitados profesionalmente, con vocacion y
espiritu  emprendedor, al utilizar espacios ladicos, propiciar un
excelente ambiente de trabajo, capaz de guiar a los estudiantes en el
proceso de ensefianza al respetar su ritmo de aprendizaje y necesidades
primordial para todos, que el infante sea artifice de su aprendizaje, sus
logros alcanzado estén a la vista de todos, que su desarrollo cognitivo,

fisico, sociologico sea 6ptimo.

Esta propuesta involucra a toda la comunidad educativa quienes
estdn muy comprometidos y de acuerdo con la utilizacion de la guia, ya
gue da paso a que el discente lleve a la practica lo que aprende en
diferentes areas en el aula este proceso de cambio en beneficio de los
infantes, las actividades planteadas son innovadoras, utilizar materiales
reciclados, fomentar el cuidado del medio que nos rodea, practicar
valores éticos y morales, de manera individual y grupal, el buen vivir que

todos anhelamos y que hacen del nifio un ser unico.
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ANEXO 1



MSc.

SILVIA MOY-SANG CASTRO, Arq.
DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA
LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CIUDAD.-

De mis consideraciones:

En virtud que las autoridades de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias
de la Educacion, me designaron Consultor Académico de Proyectos
Educativos de Licenciatura en Ciencias de la Educacion: Mencion
Educadores de Pérvulos, el dia 1 de junio del 2015.

Tengo a bien informar lo siguiente:

Que las integrantes Rosero Matute Roxana Adelaida con C.C. 0914632054
y Rugel Célleri Raissa Elizabeth, con C.C. 0921899514 diseiiaron el proyecto
educativo con el tema: Influencia de los espacios ludicos en la calidad de
situaciones significativas de aprendizaje en nifios de 5-6 aiios. Guia didéctica
con enfoque participativo para docentes.

El mismo que ha cumplido con las direcfrices y recomendaciones dadas por
la suscrita.

Las participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes etapas
consecutivas del proyecto, por lo expuesto se procede a la APROBACION
del proyecto, y pone a vuestra consideracion el informe de rigor para los
efectos legales correspondientes.

Ateniamente

At s

"/, JAbg. Maﬁgla infante MSc.
‘ Consultor académico

S e

i, TR
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g5 ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL "RITA LECUMBERRI"
maricela-daza-velez1974@hotmail.com
Mirésterio ritalecumberry2014@hotmail.es
e e CANTON: GUAYAQUIL- PARROQUIA TARQUI
DIRECCION: Coop. Pajaro Azul. Av. Del Santuario y Calle E19 Telf: 2040788 Ext.114

Guayaquil, 13 de julio de 2015

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

La suscrita Directora de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Rita
Lecumberry” MSc. Maricela Daza Vélez; autoriza a las estudiantes ROSERO
MATUTE ROXANA ADELAIDA y RUGEL CELLERI RAISSA ELIZABETH a realizar
la investigacion respectiva para el proyecto “Influencia de los espacios
Ladicos como potencializadores en la calidad de situaciones significativas
del aprendizaje en nifios de 5 — 6 afios. Guia Diddctica con enfoque
participativo para Docentes.

Atentamente

Sc €la Daza-Yélez

DIRECTORA

130



ANEXO 2



%16

VIONINTINI VNI L SOTNAYYd 3Q

S3¥0OAVING3 ‘NOIDNIW NOIDVING3 V1 30 SYIDNIID NI YOVIONIDINT
3G 0IN41L T30 NOIINILEO TV V OIAIHd OALLYINGI OLIIA0N¥E UNDVAYND iZidIviN
ORIVLISHIAINN OUIN3D TVIDNISI¥d HOIINS NOIDYINGS 30 VWILSIS NOIDVINA3
V130 SVIONIID A SVHLTT V40507114 30 QVLINIYA UNDVAVND 30 QVAISYIAINN

0 0 0 0D 8O D

SRTPURIE W 815 Epod I S9//FUTI
TSV 5/ 50075 /550 60 €T/ WS 561 €18 S UG AR/ ETi

P B T Ty BV 10 (14 T 74 4 (LS Ty T ey e p et

K5ePIINVIVOST UVAID Y 0103A08d

P SUGIIACARIGZa VLI ..uﬁﬂ.wm_wﬂqud eI UOEIId  SOTAAIOSPESIo PSS

" CITROARIGISIUEY JOISTTROA0IId EiSUSEI SOjNAIegopISopesnp]

P — TR

0P FHY NOIVAH VNVINETH

...lc.:iﬂaa.&gumvm:saié?nﬁuzza amyue s pumpn

|

Nl - - -

§
i
5
5

(._ ua mSozu.u ASYHLT] V4050114 uc QVLINIVA ANDYAVAD 30 GVAISHIAINN

BEEBER® DD

2UN U2 ‘059301d 2353 LD AUEBCHW] JULH OIS TUIIOP |2 LIIPISUO I ‘R op sepind
A Jei0jeA £ 19pUdIdR ‘01RIPIWU! OUIOIUD OIPIW NS |O LD 2IUOULIR UD JIAIA B 4230U0D

€ 0peAnow 3359 onb ‘sajenlde sauoens ud dpudide anb o) anbyde £ 23p0uRU
‘2320103 ‘50321303 SIjepAeW dndiuew anb ‘afezipuaide oidoud ns Jnasuod
2ULIPNIST |2 WIS EISIARINNASUOI OPPPOW |9 UD CIIISNS DU anb LUPIEINPD

eun "$252193u1 2 ©I{EQIOUII PEPD NS EILVNT LD OPUIUI} OUEILILIO SOWIGDP jena

je 0p1sanb ‘0pi#2101d 495 29ap anb & ugiDRWIO) UD §352 Onb 195 uN ‘Papos o} anb oipow
19 403 ejucuLe UD DA A edjed ‘RUDWAdXD anb *odwan owsiw je dpudsde A eSan] anb
‘nuaweanse edpiued anb jediduud 3f2 12 52 oyu 19 2puop ‘SD3URUI 50] IP O1dYIUIG
uDd ‘epia Op soye 14d S0} IPSIP SOPEZ]|RMIL SOAREINPI SewesBoid opuepulig
'21U2041p OQUINI UN OPELUO] BY UQIDEINPD ©] pEPenide ] ud anb 152 59 ‘soiquied
ouesadu A 2QIPUISIdW) OYIDY BY IS UGIDENJIS RISD 21DUDIIJOI OWOI OPURIO] “BPIA
NS @ SOJUIIWI0L0I SOYdP Jedyjde © JopuaIdwo> Jeuczes Ip pepiuniiodo e) sapep uls
‘RuawedugIdw sende e ueqed|qo soj anb soAIRI0I S353GIP O S22 SIILIPNISI SO)
2 $2|0PULPUIWOIUI 'e1pN| B1dURW Ip dfez)pudide |B SOeAROW uls epiBu K euoiguow
eoueW 9 I52)2 2] euedw) udIND 1D NUDI0P 12 03NPE JIS LN OLWOS SOPLIIPISUD
UBJD 'SRARRINDD SIUOIINIASUI S IP QLIUDP SOUIU SO] 'SOJLIWIIOUDD DP J0IEDIDI
I]dwis un Jas e ePNPU; 95 Inb B] LD UOPRAROWSDP A 53U P 23]e} €] Op djqesuodsa
OPIS 2y 'W0PRINPI 2] UD [RUOIIIPE.L OJIPOW 13 NQIDINCOYLNI STOZ “UNDVAYRD

IS FRuRUl BRLIRK YDINIAVOY VIOLINSNOD Yi9qe23 essiey La)1pd [R8ny epiefapy
BUEX0Y NMRW 01950y 'SVHOLNY "STLNIDOU YV OALLYLIDILYVE 3INDOANI NOD
VIILDYQIC VIND 'SONV 9°S 30 SONIN N3 3rvZIaNI¥dY 30 SYALLYDLAINDIS SINOIDVNLIS
ma n<a:<u<._ N3 muaog.guguhg o:cu mcu.na mo_uﬁ_mm SO uo

Sozu:dz_s.ﬁmo,_g&o ;

mmgx_w .zo_u:u! zogaw ¥130 SVIDNID N3 éuzuu:
3C OINL}1 T30 NQIDNILBO VI <O$u¢u OAILYONG3 gasagé ZiIYW
ORIVLISYIAINA OHANID IVIDNISId zo&ugm NOIJYONA3 30 YWILSIS NOIOYING3 |

"$92400s £ U1 udsad 1xD) 4O $ISISU0D JWAWNd0p Buo) safed 95 ‘xosdde siy; J0 559

SHESSIW|jiy Moy esSI2y UIIPENY TuEXO¥INIeK OISOy “sojnaied  aflessay
woypumpnsishieue@8rrdnyuoidednsasul  JIAIRIIY
worpewioydinapeuexcs  Aq pazaugng
(00'50) O¥'PT 90-0T°ST0Z  PoNWQNS

{e6£v955TQ)
P eSS RENo| OR8Ny CPIEpVeUERONOINIE[0I950Y SOAIEBIPSIIOPEsAp] Juswndeq

ANNMY

132



ANEXO 3



FOTO N° 11
VISITA A LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION
MSc. MARICELA DAZA VELEZ

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
FOTON° 1

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
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FOTO N° 13
ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION
MSC. MARICELA DAZA VELEZ

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

FOTO N° 14

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabet
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FOTO N° 15

REALIZANDO ENCUESTA A DOCENTES DE LA INSTITUCION

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

FOTO N° 16

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
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FOTO N°17
REALIZANDO ENCUESTA A DOCENTES DE LA INSTITUCION
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Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

FOTO N° 18

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
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FOTO N° 19
REALIZANDO ENCUESTA A REPRESENTANTES LEGALES
DE LA INSTITUCION

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

FOTO N° 20

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
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FOTO N° 21
REALIZANDO ENCUESTA A REPRESENTANTES LEGALES
DE LA INSTITUCION

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth

FOTO N° 22

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
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FOTO N° 23
REALIZANDO ENCUESTA A REPRESENTANTES LEGALES
DE LA INSTITUCION

Fuente: Escuela General Basica Rita Lecumberri
Investigadoras: Rosero Matute Roxana Adelaida — Rugel Célleri Raissa Elizabeth
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ANEXO 4



Carrera Educadores
de Pdrvulos

Guayaquil, 8 de Julio del 2015

Sr. (a)
Msc. Maricela Daza Vélez

Directora de la Escuela de Educacién General Basica Rita Lecumberry
Ciudad.

De nuestras consideraciones:

Yo, ROSERO MATUTE ROXANA ADELAIDA con cédula de identidad 0914632054
egresada de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién, carrera
Educadores de Parvulos, me encuentro realizando el Proyecto Educativo: Influencia
de los Espacios Ludicos como Potencializadores en la Calidad de Situaciones
Significativas de Aprendizaje en nifios de 5 - 6 afios. Guia didactica con

enfoque participativo para Docentes.
Por lo cual solicito me permita realizar las practicas de observacién y encuestas para

mi investigacion.

Esperando la cordial acogida a mi solicitud, me despido de usted.

Atentamente.
Pis. Gina Mite Caceres MSc ' Roxana Adelaida Rosero Matute
Tutora Y Egresada

AT0 o

= pipess
Dra. Blanca Bermeo Alvarez

Directora de la carrera Educadoras de Parvulos < ’
_ =
el = = — w
6;@,“ Dy, X 'iﬂ‘ — -

ey, - {a i —— s . ===
B SO A e Av. Emilio Romero y Av. Benjamin Carrién —
B Foail: norouloctiloent i1

fin(ahntmail rom
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Carrera Educadores
de Pdrvulos

Guayaquil, 8 de Julio del 2015

Sr. (a)

Msc. Maricela Daza Vélez

Directora de la Escuela de Educacion General Basica Rita Lecumberry
Ciudad.

De nuestras consideraciones:

Yo, RUGEL CELLERI RAISSA ELIZABETH con cédula de identidad 0921899514
egresada de la Facuiltad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién, carrera
Educadores de Parvulos, me encuentro realizando el Proyecto Educativo: Influencia
de los Espacios Ludicos como Potencializadores en la Calidad de Situaciones
Significativas de Aprendizaje en nifios de 5 - 6 afios. Guia didactica con

enfoque participativo para Docentes.
Por lo cual solicito me permita realizar las practicas de observacion y encuestas para

mi investigacion.

Esperando la cordial acogida a mi solicitud, me despido de usted.

Atentamente.
Pis. Gina Mite Caceres MSc - | Raissa Elizabeth Rugel Célleri.
Tutora o By F Egresada

Dra: ‘mwarez»

Directora de la carrera Educadoras de Parvulos

-

A AT =

_cel” = ’ -

ey 7 b & = : A =

M—/::’:’:”Lkm_’”'?‘ Z ’ ,_/M Av. Emilio Romero y Av. Benjamin Carrién
| o i AT £ ot S\ e bl ] i
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA: EDUCADORES DE PARVULOS
ENCUESTA

Dirigida a: los docentes y representantes legales de nifios de 5 - 6 afios, de
la Escuela de Educacion General Bésica Rita Lecumberri de la zona 8 Distrito
6 de La Parroquia Tarqui.

Objetivo: Recolectar datos referentes a la Influencia de los Espacios Ludicos
como Potencializadores en la Calidad de Situaciones Significativas de
Aprendizaje en nifios de 5 - 6 afos.

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas:
Selecciones con una (X) la respuesta correcta segin su opinion.

NUum. Encuesta; Para Encuesta:ﬁ

2.- Género 3.- Educacion
1.-edad: | Femenino| | licenciatura] | maestrial__|
doctorado(PhD) [ ]

Masculino | basica || superior [ | ninguna [ |

4.- ¢ De qué manera influyen los espacios ludicos en el aprendizaje de los nifios de 5-6 afios?
Positivamente
Negativamente
5.- El conocimiento y utilizacién correcta de los espacios ludicos permitiran al nifio
adquirir un aprendizaje para la vida?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

6.- ¢através de los espacios ludicos podemos motivar, estimular y brindar al nifio
aprendizajes de acuerdo a sus intereses y necesidades?

Si
No

7.- ¢dentro de la institucion educativa utilizan los espacios o ambientes de
aprendizaje como herramienta indispensable para desarrollar en toda su plenitud al
parvulo?

Nada
Poco
Mucho
Bastante
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VARIABLE INDEPENDIENTE

8.- la calidad de situaciones significativas de aprendizaje mejora el aprendizaje en
nifios de 5-6 afos

Nunca

Casi nunca
A veces
Casi siempre
Siempre

9.- ¢en qué medida los nifios han mejorado su aprendizaje y comprension de su
entorno?
Nada

Poco

Mucho

Bastante

10.- ¢ los docentes desarrollan actividades que promuevan un aprendizaje
significativo?

Si
No

11.- ¢la calidad de situaciones significativas de aprendizaje debe potencializarse
en espacios ludicos?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

12- La utilizacion de la Guia didactica con enfoque patrticipativo para Docentes
para mejorar la calidad de situaciones significativas de aprendizaje de los nifios?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo
Totalmente en Desacuerdo

13.- Estima usted que la guia didactica con enfoque participativo para docentes es
necesaria, para formar un nifio/a feliz y preparado para la vida?

Si
No
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL n

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCADORES DE PARVULOS
ENTREVISTA PARA EL DIRECTIVO DE LA ESCUELA BASICA

GENERAL RITA LECUMBERRI

OBJETIVO: La siguiente entrevista tiene fines académicos que se aplica
pretende recolectar informacion para conocer diferentes opiniones sobre
la Influencia de los espacios ludicos en la calidad de situaciones
significativas de aprendizaje en nifios de 5 - 6 afios de la Escuela
General basica Rita Lecumberri.

1.-¢, Considera usted que en los primeros afios de vida de los parvulos es
cuando mas aprenden? Por qué

2.-¢,Qué metodologia de aprendizaje se aplica en los nifios que asisten a
la Escuela Basica General Rita Lecumberri?

3.-¢,Qué beneficios habra, Cuando los docentes trabajen con espacios
ldicos adecuados como potencializadores de situaciones significativas
de aprendizaje?

4.-;Como influye el juego y los espacios ludicos en el aprendizaje y
desarrollo integral del nifio?

5.-¢,De qué manera ayudaria usted para que se cumpla la realizacion de
este proyecto?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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