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RESUMEN 
El termino lúdica viene del latín ludare y de la lengua griega Lúdica, que representa 

como juego, no únicamente a una acción, también como cualidad ante la existencia 

humana y plantea acciones, entretenimiento hacia los planes educativos iniciados, 

es una manera de entender la sociedad y sobrellevar la socialización especialmente 

con el ambiente que nos rodea. La lúdica es parte de una metodología en el proceso 

de aprendizaje-enseñanza, con directrices encaminadas a los fines educativos y 

destrezas del plan de clase. La información cuantitativa se resguarda a través de la 

recopilación de datos gracias a las entrevista y encuesta objetada a los docentes y 

padres de familia, con el objetivo de estudiar con la ayuda de, los docentes el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de sus educandos, y además con la 

colaboración de los padres de familia plantea el objetivo general es establecer las 

actividades lúdicas en el proceso de enseñanza aprendizaje de los niños de 4 a 5 

años, a través de métodos científicos y muestra bibliográfico, y cuyo propósito es 

diseñar una guía de docente. 

 Palabras Claves: 
 

Actividades Lúdicas, Enseñanza aprendizaje, Guía para docente. 
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ABSTRACT 
The playful term comes from the Latin ludare and from the Greek language 

Ludic, which represents as a game, not only an action, also as a quality 

before human existence and poses actions, entertainment towards the 

initiated educational plans, it is a way of understanding society and cope with 

socialization especially with the environment that surrounds us. The playful is 

part of a methodology in the learning-teaching process, with guidelines aimed 

at the educational purposes and skills of the class plan. The quantitative 

information is safeguarded through the collection of data thanks to the 

interview and survey objected to the teachers and parents, with the aim of 

studying with the help of the teachers the teaching-learning process of their 

students, and also with the collaboration of parents raises the general goal is 

to establish recreational activities in the teaching-learning process of children 

from 4 to 5 years, through scientific methods and bibliographic sample, and 

whose purpose is to design a guide of teacher. 

 

Keywords: 
Leisure activities, Teaching learning, Teacher's guide. 
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Introducción 
 

La educación inicial juega un papel importante para el desarrollo humano y 

social dentro de cualquier estado, contribuyendo de distintas formas a 

disminuir problemas sociales, ya que tiene efectos positivos sobre el 

desempeño escolar lo que contribuye a reducir las tasas de deserción en los 

escolares. El sistema educativo Ecuatoriano en la última década sufrió varios 

cambios, que buscaban mejorar el sistema de educación en todos sus 

niveles que en ese entonces se desarrollaba y el cual evidenciaba 

claramente falencias, como la deficiente calidad de la educación, sumándose 

a esta problemática a ausencia de equidad (Silva, 2014).  

 

La propuesta del cambio del sistema de educación en el país era un desafío 

el cual traía consigo un nuevo modelo de enseñanza aprendizaje, en función 

de lo establecido en la constitución de la República del Ecuador en su 

artículo 28 establece que “La educación responderá al interés público y no 

estará al servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizará el 

acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminación alguna 

y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y bachillerato o su equivalente”.  

 

Dentro del proceso de cambio en el nivel de educación inicial, se propone la 

lúdica como estrategia fundamental para fortalecer el proceso de aprendizaje 

de los niños, ya que la voluntad de ellos hacia la adquisición de nuevos 

conocimientos depende en gran medida de sus necesidades e intereses, en 

el cual el docente juega un papel primordial al requerirse que sus 

metodologías estén encaminadas a despertar el gozo y el disfrute del niño 

por aprender (Constitución De La Republica Del Ecuador, 2016).  
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La actividad lúdica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el 

sentido del humor en las personas, lo que predispone la atención del niño 

motivándolo en su aprendizaje, convirtiéndose en una herramienta 

estratégica para el proceso de enseñanza aprendizaje (Tatiana, Molano, & 

Calderón Rodríguez, 2015). La aplicación de esta actividad permite a los 

niños y niñas alcanzar el aprendizaje de manera atractiva y natural 

desarrollando sus aptitudes y actitudes.  

 

Varios estudios realizados han demostrado que la aplicación de la lúdica 

implica el desarrollo del pensamiento creativo, solución de problemas, 

capacidad para adquirir nuevos conocimientos, combatir problemas de 

conducta, mejorar el autoestima y desarrollo de lenguaje, así como 

desarrollar habilidades para el uso de herramientas.  

 

Por ello la actividad lúdica es atractiva y motivadora, captando la atención de 

los alumnos hacia un aprendizaje específico. Este trabajo tiene como objeto 

contribuir al proceso de aprendizaje de los niños y niñas de educación inicial 

diseñando estrategias que permitan insertar la lúdica en todos sus contextos 

y expresiones, abriendo espacios y promoviendo acciones conjuntas desde 

el aula, para contribuir de manera efectiva al mejoramiento de la calidad de la 

educación. 

 

Capítulo I: Se explica los datos iniciales como el lugar donde se ejecutó la  

investigación, el problema que se ha encontrado, objetivos general y 

específicos para  realizar investigación  la influencia que tienen las 

actividades lúdicas en el proceso enseñanza aprendizaje, el analice 

científico, y la justifica del porque es importante este trabajo de investigación. 

 

Capítulo II: Se presenta los antecedentes de estudios, las variables 

dependiente e independiente, reagrupando información que vamos a utilizar. 
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Buscando los propósitos de la investigación, las bases legales que aporten a 

este trabajo investigativo, para analizar lo que las posibles soluciones de este 

problema. 

 

Capítulo III: Presenta el diseño metodológico que se va a utilizar para 

recopilar todos los criterios de los docentes, estudiantes y padres de familia 

en la encuesta estructurada con la escala de Likert y la entrevista a la 

máxima autoridad del plantel  educativo, también se da a conocer los 

resultados obtenidos de las encuestas para ver la relación que tienen con 

cada variables. 

 

 Capítulo IV: Con la propuesta que fue aprobada en el anterior capítulo con 

la verificación con la correlación de las variables, en este apartado se 

presentan 15 actividades lúdicas enfocadas al proceso de enseñanza 

aprendizaje  para proporcionar a los docentes. 

 

 . 
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CAPÍTULO I 

 

EL PROBLEMA 

 

 

1.1. Planteamiento del Problema de Investigación 

 

A nivel mundial se lo ubica al método lúdico dentro del ambiente de 

aprendizaje que busca estrategias para aquellos estudiantes inmersos en el 

sistema educativo, buscando que se apropien de los temas impartidos por 

los docentes, es así que el juego infantil es considerado como una estrategia 

de enseñanza, pero que causa una gran pregunta en los docentes ya que 

ellos  desconocen el valor que este medio aporta al buen desarrollo de 

socializar y aprender en  los niños.  

 

En general se considera como una especie de distracción  donde los  

niños pasan momentos agradables y socializan  entre ellos, por lo general 

estos ratos son dados en los tiempos libres fuera del salón de clases o 

cuando el niño ya no está realizando las tareas impuestas por el docente. 

 

En el Ecuador, el currículo de Educación Inicial tiene como meta 

potenciar el pensamiento, desarrollo y exploración del niño a través del juego 

como una estrategia metodológica, sin embargo  habrá que profundizar a las 

actividades lúdicas  como una estrategia metodológica en el aprendizaje del 

niño, en la etapa preescolar es necesario el desarrollo holístico, emocional y 

cognitivo, esta no se logra teniendo al estudiante dentro del salón de clases 

sin llevar a cabo actividades de recreación, desarrollo e integración, como 

proporciona las actividades mediante las diversas formas de juego. 
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El juego infantil es una de pieza clave que ayuda al desarrollo de 

aprendizaje e integración del niño, favorece al aprendizaje, comunicación y a 

las primeras relaciones, por lo tanto,  es decisivo  para el aprendizaje  por 

medio de él, el  niño amplía su conocimiento del mundo físico, se ejercita en 

el uso y la práctica de las relaciones sociales y desarrolla estrategias de 

cooperación y disputa en situaciones de juego.  

 

Las edades comprendidas entre los 4 y 5 años el niño toma contacto 

con el grupo, se adapta  a más de 6 integrantes  y se vincula a él y está en 

vía de aceptarlo, comienza a comprometerse con él y abandona su 

egocentrismo además se convierte en modelos e imitadores. Esta es  la 

importancia del juego como medio de socialización porque aporta   y prepara 

al niño para adaptarse y relacionarse con los demás en su vida adulta, 

creando las  bases para mantener relaciones de grupo y hacer elecciones 

socio - afectivas. 

 

Existen múltiples motivos  por los cuales el desarrollo social de los 

niños se ve afectado entre ellos tenemos: fenómenos de cambio social, 

cambios estructurales, socioeconómicos y culturales, todos estos factores  

tiene una influencia directa en el proceso de socialización hacen que el niño 

tenga un efecto negativo al momento de socializar con su entorno. 

 

Dentro del contexto educativo, la interacción del niño con los demás 

se visualiza de una manera favorable, donde se refuerza individualmente a 

través, del desarrollo de actividades que implican el juego como una 

herramienta metodológica fundamental en el desarrollo integral del niño. 

 

En la escuela particular las Américas  de la ciudad de Guayaquil 

ciertos problemas de socialización entre los niños debido al individualismos 
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que existe entre ellos al momento de realizar al alguna actividad o juego, 

ocasionando directa o indirectamente un conflicto o problema. 

 

Una de las causas de este problema puede ser que los docentes no 

realizan actividades lúdicas con frecuencia, adicionalmente el currículo no 

cumple con las necesidades para los niños, ellos presentan dificultades en el 

proceso de socialización siendo este uno de los aspectos más 

fundamentales para el desarrollo de nociones básicas y relaciones socio-

afectiva. 

 

Por la falta de actividades lúdicas, los niños se muestran de  una 

forma cohibida y pierde el interés del juego infantil al momento de  agruparlos 

con otros niños. Frente a este problema se plantea proporcionar una guía de 

con actividades lúdicas que ayuden al docente a facilitar el trabajo en las 

aulas y al niño le facilite un mejor proceso de socialización. 

 

 

1.2. Formulación del Problema 

 

¿Cómo inciden las actividades lúdicas en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de los niños de 4 a 5 años de la Unidad Educativa Particular 

América, zona 8 Distrito 4, Provincia del guayas, Cantón Guayaquil Parroquia 

Tarqui en el  periodo 2018 - 2019? 

 

1.3. Sistematización  

 

1. ¿Qué influencia tiene los juegos infantiles en la enseñanza 

aprendizaje dentro de la formación de los niños de 4 a 5 años? 

2. ¿Se puede ayudar a los niños de 4 a 5 años en el proceso de 

enseñanza aprendizaje por medio de juegos lúdicos? 
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3. ¿Una guía didáctica para el docente ayuda a tener otras opciones de 

actividades lúdicas para los niños de 4 a 5 años? 

 

1.4. Objetivos de la Investigación 

 

Objetivo General 

 

 Establecer las actividades lúdicas en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de los niños de 4 a 5 años, a través de métodos 

científicos y muestra bibliográficas, diseñar una guía didáctica para  

docente 

 

Objetivos Específicos 

 

 Identificar la influencia de las actividades lúdicas, mediante un estudio 

bibliográfico y de campo. 

 Describir las características del proceso de enseñanza aprendizaje, a 

través del método bibliográfico. 

 Diseñar una guía didáctica empleando el método de investigación de 

campo.  

 

1.5. Justificación e Importancia 

Convivencia Relevancia Social 

 

El trabajo investiga es de gran utilidad debido que busca mejorar las 

actividades lúdicas dentro del centro educativo América, permitiendo mejorar 

el proceso de enseñanza aprendizaje y lograr que los estudiantes puedan 

apropiarse de los temas impartidos por los docentes, utilizando como 

estrategia didáctica algún tipo de juego recreacional diario integrando al niño 

acorde a la edad y contexto educativo.  
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Implicaciones Prácticas 

Las actividades lúdicas que se apliquen dentro del Centro Educativo 

América, tienen como propósito de captar la atención de los estudiantes 

dentro de las diferentes actividades diarias a realizar fomentando su 

socialización, además es pertinente porque permite fomentar el uso de 

estrategias innovadoras, es decir, que con la aplicación de esta estrategia 

metodológica se pretende hacer que el juego sea el medio para que el niño 

socialice con su entorno con un mecanismo fundamental propósito de captar 

la atención al que beneficie al  niño.  

 

Valor Teórico 

Las ideas propuestas en la investigación reflejan un valor teórico que 

ayudan a las actividades lúdicas que tienen como propósito hacer de las 

destrezas de inicial II un evento significativo, es decir, enseñarlas, 

aprenderlas y practicarlas con atención sin hacerlo de manera mecánica, de 

una manera lúdica y armoniosa.  

 

Mejorando los procesos de enseñanza aprendizaje en los niños entre 

las edades comprendidas entre 4 a 5 años, además fortaleciendo su 

educación y optimizando los aprendizajes de los estudiantes y los docentes 

contarán con una guía didáctica totalmente dinámica, fortaleciendo la labor 

docente.  

 

Utilidad Metodológica 

 El presente trabajo investigativo tiene como objetivo fortalecer el 

proceso de enseñanza aprendizaje, utilizando una guía didáctica para los 

docentes desarrollando estrategias pedagógicas para los niños de 4 a 5 años 

de edad, por medio o a través de una gama de actividades lúdicas, las 

mismas que permiten mejorar la interrelación entre ellos. 
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Donde los niños deben disfrutar plenamente de juegos y recreaciones 

los cuales deberán estar orientados hacia los fines perseguidos por la 

educación; la sociedad y las autoridades públicas se esforzaran por 

promover el goce de este derecho. El juego no solo es una forma de 

diversión sino también la mejor manera de aprendizaje y de socialización  a 

través de él, los niños aprenden afrontar situaciones diversas que deberán 

enfrentar a lo largo de su vida. 

 

1.6. Delimitación del Problema 

 

El problema se detectó en los docentes de los niños de 4 a 5 años de 

la Escuela particular las Américas de la ciudad de Guayaquil en el periodo 

2018 - 2019. 

 

Campo: Educativo 

 

Área: Pedagógica 

 

Aspecto: Actividades lúdicas en el proceso de enseñanza aprendizaje.  

 

Título: Las actividades lúdicas en el proceso de enseñanza aprendizaje de 

los niños de 4 a 5 años.  

 

Propuesta: Guía  didáctica para docentes  

 

Contexto: Escuela Particular las Américas ubicado en la zona 8, Distrito 4, 

de la Provincia de Guayas, cantón Guayaquil, Parroquia Tarquí, periodo 

lectivo 2018-2019   
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1.7. Premisas de la investigación 

 Las actividades lúdicas mejoran el proceso de enseñanza en los niños 

de 4 a 5 años. 

 Los juegos permite oportunidades para el desarrollo cognitivo, emotivo 

y afectivo para todos los niños. 

 La concentración es imprescindible para el aprendizaje  

 Los procesos de aprendizaje en los niños de 4 a 5 años requieren 

estímulos y actividades lúdicas. 
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1.8. Operacionalización de las variables 

Tabla N° 1: Operacionalización de las variables. 

Variables Dimensión 
conceptual 

Aspectos / 
Dimensión 

 
Indicadores 

 
Actividades 
Lúdicas 

Favorece, en la 
infancia, la 
autoconfianza, 
la autonomía y 
la formación de 
la personalidad, 
convirtiéndose 
así en una de 
las actividades 
recreativas y 
educativas 
primordiales. 
 
 
 

  
 
 
 
Definición 

¿Qué es Lúdica? 
 
Aplicación de las 
actividades Lúdicas. 
 
Beneficios de las 
actividades Lúdicas. 

 
 
Clases de 
actividades 
Lúdicas 
 
 

Actividades vivenciales. 
 
Actividades o juegos 
pautados. 
 
Actividades de 
evaluación. 
 

 
 
 
Filósofos 
modernos y 
las actividades 
lúdicas 

 Jhon Dewey. 
 
María Montessori. 
 
Desde el aspecto 
pedagógico. 
 
Desde el aspecto 
psicológico. 
 
Desde el aspecto social. 

 
Las 
actividades 
lúdicas en el 
entorno 
educativo 

Las actividades lúdicas y 
la motivación escolar. 
 
Campo de aplicación de 
las actividades lúdicas. 
 
Actividades lúdicas en el 
que hacer de la 
educación preescolar. 
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Proceso 
Enseñanza 
Aprendizaje 

Es el 
procedimiento 
mediante el cual 
se transmiten 
conocimientos 
especiales o 
generales sobre 
una materia, sus 
dimensiones en 
el fenómeno del 
rendimiento 
académico a 
partir de los 
factores que 
determinan su 
comportamiento. 

 
 
 
 
 
 
 
Conceptualiza
ción. 
 
 
 
 

 
Organización del 
proceso de aprendizaje. 
 

Reflexiones acerca del 
estado actual del 
proceso de enseñanza 
aprendizaje. 
 

Componentes del 
proceso de enseñanza 
aprendizaje. 
 

 
 
 
 
 
Los procesos 
de enseñanza 
aprendizaje y 
el éxito escolar 
 
 
 
 

 
El docente y el proceso 
de enseñanza 
aprendizaje. 
 

El proceso de 
enseñanza aprendizaje 
en el entorno educativo. 

 
Estilos de enseñanza. 
 

Relación Docente 
Estudiante. 

Fuente: Escuela Particular las Américas 
Elaborado por: Nelly Stefanie Leyton Cisneros   
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CAPÍTULO II 

 

MARCO TEÓRICO 

 

 

2.1. Antecedentes de la investigación 

 

Revisando los proyectos del repositorio de la Universidad de Guayaquil en la 

sección de la Facultad de Filosofía, Letras y Ciencias de la Educación, no se 

ha localizado un tema idéntico al expuesto, el mismo que lleva el título: 

Actividades lúdicas en el proceso de enseñanza aprendizaje de los niños de 

4 a 5 años, propuesta Guía Didáctica para docentes; pero se ha encontrado 

temas muy similares fuera del repositorio digital y en otras facultades y 

destacan en el estudio de una u otra variable y la aplicación de diversas 

metodologías de investigación. 

 

 En referencia a la variable actividades lúdicas se encuentra en el 

repositorio digital el proyecto educativo “Las actividades lúdicas en el 

desarrollo de los procesos cognitivos básicos en niños de 8 a 11 años que 

presentan problemas de aprendizaje”, de los autores Chiriguaya y Macías 

(2018). En la que se aplica la metodología de enfoque mixto con la propuesta 

“Sistematización de experiencias prácticas de investigación” de la facultad de 

psicología, ellas destacan los problemas de aprendizaje como son, dificultad 

para entender y seguir tareas e instrucciones. Y se diferencia con este 

proyecto en la población que es niños de 4-5 años. 
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 Universidad Técnica de Ambato, se presentó el tema “Las técnicas 

lúdicas en el desarrollo espacial de los niños de segundo año de Educación 

General Básica de la Escuela España en la Ciudad de Ambato” Hernández y 

Jarrín (2015).  

 

 Este proyecto de investigación hace referencia a que los docentes no 

emplean actividades lúdicas como metodología para el proceso de 

generación de aptitudes, destrezas y sapiencias necesarias para el 

desarrollo estudiantil, lo que marca una gran similitud con este proyecto, pero 

a su vez se diferencia por el uso de una guía didáctica para docentes como 

propuesta. 

 

 Por otra parte “Las técnicas lúdicas, y su incidencia en el aprendizaje 

de los niños y niñas con necesidades educativas especiales en el segundo 

grado de educación general básica", bajo la autoría de Guzmán para el año 

(2014) en la Universidad Técnica de Ambato.  

 

 Esta tesis fue elaborada bajo el concepto del prototipo socio crítico 

proactivo, deduciendo que se encuentran deficiencias en el desarrollo de la 

enseñanza, en semejanza a esta tesis encontramos como variable la 

aplicación de actividades lúdicas a su vez en las metodologías usadas se 

empleó la encuesta y la entrevista para la recolección de datos y en 

diferencia se evidencia que no cuenta con una propuesta clara. 

 

 Para finalmente, “La Lúdica como estrategia didáctica” proyecto 

desarrollado por Posada, (2014) en la Universidad Nacional de Colombia, de 

la Ciudad de Bogotá, Facultad de Ciencias Humanas, Departamento de 

Educación. 
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 En esta investigación se detalla los trabajos de titulación de su 

repositorio “SINAB” donde recopilan todo lo referente a la lúdica como 

variable de estudio, para describir el aprendizaje significativo de estas tesis y 

en el uso de métodos de investigación se empleó el deductivo e inductivo 

junto con el tipo de investigación de campo y bibliográfica, por tal razón esto 

se asume como una semejanza a este proyecto educativo y de diferencia,  

encontramos la implementación de la tecnología a través de una guía 

didáctica multimedia para docentes como propuesta.  

 

2.2. Marco Teórico - Conceptual 

Actividades Lúdicas 
Definición de actividades lúdicas 

 

 El termino lúdica viene del latín ludare y de la lengua griega Lúdica, 

que representa como juego, no únicamente a una acción, también como 

cualidad ante la existencia humana y plantea acciones, entretenimiento hacia 

los planes educativos iniciados, es una manera de entender la sociedad y 

sobrellevar la socialización especialmente con el ambiente que nos rodea. La 

lúdica es parte de una metodología en el proceso de aprendizaje-enseñanza, 

con directrices encaminadas a los fines educativos y destrezas del plan de 

clase. 

 

 Martínez, Espinoza, (2018) manifiesta: 

 

Es una dimensión del desarrollo o crecimiento del individuo, por 

la cual es la necesidad del ser humano de comunicarse, 

expresarse una serie de emociones direccionadas hacia el 

entretenimiento, afectividad por ende es una fuente generadora 

de emociones. La Lúdica fomenta el desarrollo psico-social, la 

conformación de la personalidad, la cual se orienta a la 

adquisición de conocimientos atreves de varias actividades 
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donde se interactúa, se pone en práctica la creatividad y el 

conocimiento de los seres humanos. (p.13) 

 

 Mediante el juego se originan experiencias que sirven como 

estrategia integradoras para el aprendizaje significativo, se deduce que no 

es técnicas, ni la práctica, ni el conjunto, más bien el docente es quien 

induce a la aplicación de la lúdica para mejorar la producción de la clase. 

  

Cabe señalar que en algunas ocasiones agrupaciones de estudiantes 

que se manejan y entienden el objetivo del docente, dado que, sus 

participantes son unidos y adjudicados a la finalidad del aprendizaje, el 

desafío que tienen los agentes pedagógicos, es el momento que los estudiantes 

no participan espontáneamente y es necesario el uso de actividades lúdicas 

adicionales.  

 

¿Qué es la lúdica? 

La lúdica se la señala como el ludo que figura como trabajo que 

origina recreación, goce y satisfacción y toda la labor que se manifieste con 

las actividades de dispersión y a su vez, un conjunto de dicciones formativas 

como el teatro, el baile, la sinfonía, torneos atléticos, juegos triviales, fiestas 

públicas, actividades de esparcimiento, el arte, el cuento, la musa poética, 

entre otros. 

Choez, (2018). Quien señala: 

 

La lúdica es más bien una condición, una predisposición del ser 

frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar 

en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios 

cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompañado de la 

distensión que producen actividades simbólicas e imaginarias 

con el juego. El sentido del humor, el arte y otra serie de 
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actividades que se produce cuando interactuamos con otros, sin 

más recompensa que la gratitud que producen dichos eventos. 

(pág. 28) 

  

Según señala Choez (2018) en su ponencia “Técnicas lúdicas en el 

proceso cognitivo”, en el que convida diferentes metodologías grupales con 

fines específicos, que para este proyecto el agente pedagógico y su estilo de 

manejar los estudiantes establecerán el triunfo de cualquier medio ya sea a 

fin de, concientizar, romper la timidez, el docente lleva el compromiso de 

manejar la mecánica de grupo. Además, cabe recalcar que las actividades 

lúdicas son recursos que conllevan a incitar a los infantes mejorar en el 

desarrollo de enseñanza aprendizaje. 

 

Aplicación educativa de las actividades Lúdicas 

Las actividades lúdicas aparecen en el concepto de mejorar más la 

colaboración viva de los niños. Esta didáctica centraliza su enfoque en las 

actitudes del estudiante, y se desenvuelve en el ámbito empírico, de acuerdo 

con los requerimientos de la clase, sin dejar de lado los puntos primordiales 

del conocimiento. 

 

Choez, (2018). Menciona 

 

Es determinante el uso de nuevas técnicas en la educación, de 

establecer nuevos métodos, metodologías para innovar el 

proceso educativo, es necesario aplicar técnicas motivadoras 

juegos educativos, el uso de lúdica en las aulas de clase, se 

debe motivar al estudiante antes y luego de materias o clases 

impartidas. (p.27) 
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Primeramente, se logra destacar que las actividades lúdicas señalan 

al pedagogo como presentador, guía y manejador del desarrollo de 

aprendizaje, inventa la razón como sustento de clase que es creado en 

general y no aísla a ciertos estudiantes, más bien los integra; la analogía 

hipótesis y experiencias como elementos adicionales, y la correlación 

docente-estudiante mediante una vía de diálogo, participación y confianza 

mutua. 

 

Vera, 2018, afirma 

 

Puedo decir con seguridad, que el juego crea un aporte 

significativo para el desarrollo de la formación escolar del 

estudiante, esto permite elevar el nivel de calidad en la 

educación impartida en los establecimientos educativos, 

determinando que el juego es muy importante en el proceso 

educativo, a través del juego se hace más fácil captar las 

enseñanzas impartidas por los docentes, teniendo como 

protagonista a los estudiantes, con esto se motiva que se 

aplique la lúdica en el proceso educativo. (p.24) 

 

Cabe manifestar que las actividades lúdicas sostienen, que todo lo 

que conforma a los escolares alcanza ser un recurso interminable de 

preguntas, que emplean la exploración de conocimientos, de creación de 

dudas, de resumen, justificación, sondeo y análisis. 

 

Centralmente a las actividades lúdicas esta la acción que es tomada 

en cuenta, como un componente primordial, debido a que, las variadas 

metodologías formativas del ámbito mundial moderno, solicita que las 

actividades dinámicas manejan más eficientemente a la adquisición de 
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conocimientos, a pesar de que, vale estimar la interactividad en el desarrollo 

educativo en dos vertientes: 

 

 La actividad física como consecuencia sobre las vicisitudes, en 

otras palabras, experiencia física. 

 La actividad concientizada como ayuda a la sociedad, de la 

manera que, la energía grupal termine en una satisfacción 

social. 

 

Beneficios educativos de las actividades lúdicas 

Este movimiento contempla un grupo de diversas prácticas y de 

suposiciones, de cual elemento de una idea "oriundo", es decir la cual la 

enseñanza no debería ser asignada más bien recreada. Se muestra los 

siguientes puntos formados de la formación ajena y las enseñanzas 

proactivas, a conocer: la caracterización de un tipo en su inicio o 

inauguración y sus puntos sencillos, fundamentalmente el agruparse sobre el 

estudiante y el joven, la analogía entre el aula y la sociedad 

 

Gómez, (2015) indica: 

 

La lúdica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir 

placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de 

satisfacción física, espiritual o mental, también ayuda a 

desarrollar las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor 

en las personas. (pág. 8) 

 

Los individuos emiten conductas lúdicas en todas las etapas de su 

existencia, estas contentan la carestía del ser, en sus ratos libres o de 

esparcimiento, muestra la particularidad de ser dominados o gobernados por 

elementos íntimos al individuo, expresándose a su libre albedrío. 
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Centralizar la enseñanza y la academia sobre el que está en contexto 

de instruirse es el plan de la Enseñanza futura. Esta transición es la de un 

patrón, de un tipo de la instrucción juicioso, a la aseveración de una iniciación 

íntima, de un tipo nativo. Ahora bien, al formar un niño un tipo pasivo si este 

no es dueño de la manera (la cultura), si ésta no le concierne como 

procedencia. 

 

Clases de actividades lúdicas 

         Las actividades lúdicas son animadas, joviales, eficientes, graciosas 

que facilitan a los agentes pedagógicos incitar el desarrollo de la 

enseñanza y aprendizaje. Impulsan que los niños capten mediante la acción, 

la misma que debe expresar sus deseos y urgencias educativas, no se confía 

del docente para no llegar al facilismo y le señale la forma de hacerlo: 

rebusca, indaga, plantea y desarrolla los ejercicios y labores fundamentales 

para efectuar su objetivo 

 

Torres, 2016, menciona 

 

La forma de actividad principal o rectora que el niño realiza a 

través de su proceso evolutivo varía con la edad, esto significa 

que existe una forma de actividad en las diferentes etapas del 

desarrollo que prima sobre las otras sin menoscabar o estar 

ausentes otros tipos de actividades. (P. 29) 

 

Según Torres, el inicio de cualquier enseñanza es la misma 

interactividad, por ende, a través de esta el individuo forma sapiencias y 

bosquejos que le admiten proceder reiteradamente sobre el entorno en 

maneras más complicadas evolucionándola y a la vez que este se adapta. 

 



 

21 
 

Todo el ambiente que envuelve al estudiante es un punto inventor de 

acciones que al ser manejadas e incitadas por el guía se transforman en 

puntos de sapiencias y aprendizajes significativos encaminados a un 

objetivo. De esta forma se transforma en el sostén primordial de las 

actividades lúdicas. 

 

 

Mendoza, 2017, menciona: 

 

Las técnicas lúdicas no sólo reconocen la actividad interna y 

externa del niño frente al conocimiento, sino que tiene en cuenta 

la concepción global que el niño tiene del mundo. Las 

actividades que en este enfoque se proponen deben ser 

estructuradas y adecuadas a su nivel, responder a los intereses 

del niño y estar dirigidas hacia el cumplimiento de un objetivo. 

(p. 43) 

 

Hay varios tipos de actividades lúdicas para gestionar la enseñanza 

aprendizaje que a continuación se detallan. 

 

Actividades vivenciales: 

Son aquellas que, mediante la ejecución dentro de un escenario, los 

niños se implican y deciden cualidades desenvueltas. Muy similar a vivir en 

experiencia propia el acontecimiento. En esta clase se haya la animación 

que busca como finalidad romper el hielo, a través de la promoción 

espontanea de los niños que aún no se conocen. En esta actividad todos sus 

integrantes se pronuncian, y se agrega humor para mejorar la experiencia. 

 

Según indica la UNESCO (2014). 
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La buena práctica docente giró en torno a actividades 

vivenciales, los cuales se desarrollaron con una metodología 

altamente participativa incorporando actividades cotidianas que 

aterrizaron en el aula y sirvieron para compartir con la 

comunidad. Con esta práctica el docente se desplegó un gran 

abanico de posibilidades de estrategias didácticas para trabajar 

en Matemática, Comprensión Lectora, Ciencia e Historia, 

desarrollando aprendizajes útiles para los estudiantes. (p.30) 

 

Según UNESCO menciona que el guía o facilitador de una interacción 

grupal o clase debe dominar el desarrollo total y el fin de la dinámica, 

diseñada para que los infantes del conjunto a fin de, que puedan expresarse 

con seguridad, lo que fortificará la interrelación de los estudiantes. 

 

Actividades o juegos pautados: 

Son dispuestos para un mínimo conjunto (de 3-11 individuos), en esta 

clase de recreación es fundamental revelar cuestiones que da resultado una 

actividad de avance y regresión a la última etapa cierto conjunto gana, 

usualmente son empleados en actividades que no necesiten de un desarrollo 

en conjunto.  

 

Campos (2016) menciona: 

 

El juego está presente en el desarrollo de niños y niñas, sin 

embargo, una gran parte de las instituciones educativas no lo 

valora ni lo considera en su real dimensión. El juego es 

liberador, por lo que es indispensable comprender como 

funciona. Se puede convertir en una potente estrategia de 

trabajo para educadores y educadoras. (pág.13) 
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Actividades de evaluación 

Su característica se centra en calcular y elegir entre diferentes 

opciones, en el progreso de una agrupación, y a su vez son empleados para 

variar habilidades, que valdrán para un adecuado perfeccionamiento de 

destrezas y pericias en los niños. Conforme a Goncalves, (2014) señala 

“….la evaluación tiene un contenido social ya que garantiza que los 

estudiantes dominen los conocimientos, actitudes y habilidades”. (pág.3). 

 

A través de la valoración se logra calcular el grado de atracción e 

ilustración de los niños lo que, consiente observar al docente la aptitud de su 

cultura logrando perfeccionarla con la ejecución de diferentes 

metodologías y destrezas sistemáticas apropiadas para el impulso de la 

lucubración cognitiva en los niños. 

 

Filósofos modernos y las actividades lúdicas 

Al tiempo que, en varios periodos se ha empezado a indagar la 

ganga de las actividades lúdicas que reconocen un mayor emprendimiento 

activo en el desarrollo pedagógico y que refuerzan la preparación 

educativa. Así, la instrucción pedagógica moderna se interpone el 

alejamiento de cualquier sistema obsoleto, y también el de un principio propio, 

aproximadamente de la cual el tipo externo (dogmático) le corresponderá 

instituirse para testificar un mayor cumplimiento. 

 

John Dewey 

Jhon Dewey (1848 -1941). Existió un ideólogo coetáneo que logró 

su Carrera en literaturas y el grado en ética, uno y otro título en su patria 

originaria, United States, laboro en la instrucción de didáctica educativa, 

luchando en favor de la dem0cracia, la equivalencia de los linajes, 

socialismo y la imparcialidad. 
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El sistema académico ejecutado por Dawey accedió a los agentes 

pedagógicos espolear las técnicas educativas, de igual modo para aquello 

persistentemente se debe producir interés a los niños en los métodos de orden 

integra. 

 

María Montessori 

El régimen Montessori es uno de los inaugurales en todo lo que 

concierne al mundo y su entendimiento. Instaurado primariamente en las 

técnicas impelentes y extrasensoriales, se emplean especialmente a la 

época pos maternal, aun cuando su escritora lo ha añadido además a la 

próxima etapa de la niñez.  

 

Vale destacar que la formación moderna reflexiona que la cultura es 

imprevista de una formación honesta. El ambiente colegial es el sitio en el 

cual se forma unas equivalencias sociales. Desplegar la noticia, la 

colaboración, el auxilio, el beneficio mutuo se transforma en un mecanismo o 

parte componente del "método": 

 

Troncoso, 2016, afirma 

 

La escuela es principalmente la clase, ésta es considerada lugar 

social y natural, las dos modalidades se confunden como 

dispositivo de la educación: la escuela se convierte en 

liberadora. Dando un valor positivo a la naturaleza infantil, la 

Educación nueva busca a la vez preservarla y dejarla realizarse 

en el curso de la socialización. El principio de naturaleza ubica 

la autonomía en el origen y no en el final del proceso cultural. 

(p. 398) 

 

Desde el aspecto pedagógico 
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Ponderada se encuentra en la correlación de necesidad de las 

urgencias y haberes de los niño, en otra palabras, una acción práctica. Las 

actividades recreativas, según manifiesta Larroyo, (2017).  

 

 

Da un nuevo sentido a la conducta activa del educando. Funda 

su doctrina en la acción (experiencia) actividad que surge del 

medio espontáneo o solo es sugerida por el maestro; una 

actividad que va de dentro hacia fuera, vale decir, auto 

actividad. (p. 39) 

 

Cabe destacar que las Academias modernas aparecen a tal forma 

de reaccionar frente a los antiguos métodos pedagógicos. La acción de 

trabajo de estos establecimientos es más activa que sistemáticas, aducen 

diferentes rutinas y cualidades de aprendizajes. La "nueva Academia" 

surgen a finales del período pasado e iniciación del actual para 

caracterizarse por: La Formación integra (honorable, artística, profesionales, 

manejables, etc.) y enfrenta al influjo causado por la corriente intelectualista. 

 

Desde el aspecto psicológico  

Fragmento de la promoción de la creación y formador de las utilidades 

y urgencias de los escolares (niños). Hurtado, 2018, manifiesta 

 

Desde el punto de vista pedagógico, la técnica lúdica ha llegado 

poco a poco a este concepto del auto actividad. Cinco son los 

principios en que se funda la pedagogía de la acción: auto 

actividad, paidocentrismo, autoformación, actividad variada o 

múltiple y actividad espontánea y funcional. (p. 58) 
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La psicología abarca un grupo de propuestas especulativas y 

estratégicas, directrices, pericias y tecnologías que se pronuncian en forma al 

desarrollo académico, juicioso o despreocupado, con la finalidad de entender 

y transgredir efectivamente de forma óptima sobre él desarrollo cognitivo del 

niño. 

 

Desde el aspecto social 

 

La actividad recreativa en lo social, beneficia para formar valores 

como apoyo y participación de los niños y la sociedad sobre estos. Según se 

manifiesta las actividades de esparcimiento se han ido instaurando desde la 

época de Rousseau hasta transformase en una corriente mayoritaria. 

 

Mendieta, 2015, manifiesta 

 

La escuela es una de las instituciones más tradicionales más 

resistentes y más renuentes al cambio, en una palabra, más 

conservadoras. Por ésta razón las innovaciones educativas, hoy 

en día, tardan mucho en consolidarse, divulgarse y 

generalizarse en el medio. (p.89) 

 

Se sabe que el auto enseñanza, convierte radicalmente los idilios 

entre el docente, los niños y más aún el conocimiento. Este desarrollo que en 

aquel momento, se debió de ejecutarse en cual el niño es el eje de central 

del desarrollo cognitivo; y este es el que deberá auto manejarse desde su 

oportuno hábito. Las futuras y modernas escuelas sumadas a las actividades 

lúdicas de esparcimiento preservarán la interactividad escolar como posición 

y evicción de la enseñanza. 

 

Las actividades lúdicas en el entorno educativo 
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         La mayoría de ponencias teóricas de la formación educativa histórica 

para aquella época, aun no eran elaboradas, pero en el momento que la 

visión de mentores como Reddiegdy Badlleyllen Gran Bretaña, de Hermam 

Liettz de Alemania de Denolins en la República Francesa o del propio Dawey 

en EEUU, abrieron un campo enorme a metodologías en instrucción 

innovadora. Para Mite (2014), señala: 

 

Las técnicas lúdicas es un proceso que propicia en cada niño el 

desarrollo de sus capacidades, habilidades, destrezas, 

conocimientos personales al máximo de su potencialidad, para 

integrarse a la sociedad y a la escuela para aportar lo valioso de 

su individualidad para transformarla. (P. 18) 

 

Las actividades lúdicas o actividades son manejados para vigorizar 

sapiencias adquiridas en los recintos educativos, desarrollando las 

habilidades de los estudiantes. Los movimientos dogmáticos emprendedores 

potencian el desarrollo psicosocial de los niños. En esta noción están 

relacionados dos semblantes: el de los datos o erudición disciplinaria, y el de 

la implantación de rutinas para finalmente cualidades basada en valores. 

 

Madrid, Alvarado 2017, menciona 

 

Se utiliza a la escuela activa como una manera de entender el 

aprendizaje, la educación y el desarrollo de los estudiantes. El 

filósofo pedagogo norteamericano John Dewey formó parte de 

la escuela nueva, donde se trabajaba individual y 

colectivamente dentro de un clima de solidaridad, autonomía y 

libertad, cuyas características de la pedagogía activa son 

enmarcas en la teoría constructivista, la cual educa para la vida, 
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donde el estudiante piensa y actúa a su manera. (p.12) 

 

La actividad lúdica origina el acatamiento a la idiosincrasia futura del 

niño, esta se centra en la creencia y la tolerancia de los contrastes 

particulares de cada individuo. Se instruye con esta metodología para que los 

niños se desenvuelvan óptimamente en el contexto nacional, formativo, 

financiero y gubernamental donde se innovan, a fin de ir, descubriendo su 

principal entorno, y anuncien en el amparo de esos principios de su 

colectividad y su población consideren importantes, y al mismo tiempo 

participen en la renovación y la búsqueda de nuevos y mejores valores, 

cuando se requiera un cambio. 

 

Las Actividades lúdicas y la motivación escolar 

Para este punto de vista es tan valioso el aclamado control de 

conducta dado que, en años anteriores en la mayoría de las sedes 

educativas del estado que integran la educación, labora un consejero 

psicológico que encomienda de defender la labor de los docentes, y más aún 

da asistencia a los educandos que lo precisan en explícitas asignaturas. 

 

 

Anchundia, Avilés, (2018). Menciona 

 

En la actualidad, existen ventajas que tiene el empleo de 

actividades lúdicas en el aula de clases, podemos hallar una 

amplia variedad de juegos tanto en material complementario 

como incluidos en los diferentes manuales, los mismos que 

combinan ciertos factores (cognitivos, sociales, afectivos, entre 

otros) (p.28) 
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Los niños exigen instruirse a resolviendo problemáticas y  fichar 

nociones, aprender para aprender, formarse para crear y a cultivar a uno 

mismo, revelando ideas de una forma placentera, revolucionaria y 

motivadora. El compromiso que posee el establecimiento educativo es 

descubrir talentos integrales, de compañerismo e idóneos de ampliar sus 

virtudes debajo de la fiscalización del guía pedagógico. 

 

Ortega Naula, 2018, indica 

 

Complementando se puede adjuntar que la lúdica en los niños y 

niñas conlleva a la experimentación, a la reflexión y a la 

indagación, porque permite interactuar con los demás de 

manera divertida poniendo como eje transversal al juego, por 

cuanto se lo considera un proceso inherente al desarrollo 

humano de acuerdo al ámbito social, cultural, familiar, educativo 

y psíquico. (p.44) 

 

Una peculiaridad adecuada de la Escuela Nueva es, sus salones 

activos, dinámicos y extrovertidos. Y aquello es fruto de la labor creativa y 

productiva en el cual los niños asumen una intervención continua tanto como 

el docente. Ortiz, Caicedo, (2017), mencionan 

 

La Educación del Siglo XXI, justamente promueve la 

transformación de una escuela tradicional en una escuela 

activa, cuyas características principales tiene como 

protagonistas docentes acompañantes de los niños en su 

proceso de aprendizaje, partiendo del respeto a su ritmo de 

aprendizaje, propiciando en ellos el desarrollo de sus 

capacidades personales al máximo con el fin de integrarse a la 

sociedad y aportar lo valioso de su individualidad para 



 

30 
 

transformarla. (p.16) 

 

Con la finalidad de que esto acontezca es justo, que entre los recintos 

educativos viva un clima de relación entre docentes y estudiantes donde, 

eternamente esté vigente la frecuente aportación. Para esta armonía en la 

vida no habrá que propasarse en los términos necesarios convenientes del 

salón productivo, puesto que, concluyentemente es justo señalar que el 

ejercicio como docente, en el momento que se vuelve caótica, se 

desnaturaliza lo cual está a la expectativa. 

 

Campo de aplicación de las actividades lúdicas 

 

La actividad recreativa se emplea con un propósito con la finalidad de, 

alcanzar los objetivos formativos deseados y que beneficien la subscripción 

del niño. 

 

Cabe destacar que, a través de la retención, neutral en dirección a el 

estudiante e impropia a su interés, precisando su piloto con los semblantes 

desiguales: instrucción destreza, valiosa, popular, demócrata, que 

aparecieron la última etapa del siglo XIX. Por otra parte, los agentes 

pedagógicos cruzando de la propia se proyectan la parquedad de crear niños 

activos mediante prestezas que le consientan edificar, por ende, activar sus 

sapiencias. 

 

 

Actividades lúdicas en el que hacer de la educación. 

Vale constatar que eran algunas las culturas arcaicas, conjuntamente 

de los griegos, que ubicaron una total prosopopeya en formar una clase de 

enseñanza afín de lo que creían sus requisitos y las exigencias de conjunto. 

De esta manera, vale mencionarse a la cultura a egipcia, la hindú, China, y 
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los ancestros hebreos, etc. En todas estas culturas daban un gran valor a la 

religión, y a su vez siempre reforzaban sus conocimientos en ciencias 

matemáticas, la ideología, el arte, etc. 

 

 

Mendieta, (2016) apunta: 

 

Una escuela activa se caracteriza por que los maestros son 

acompañantes de los niños en su proceso de aprendizaje, 

respetando su ritmo e intereses. Por tanto, una Educación 

Activa propicia en cada niño el desarrollo de sus capacidades 

personales al máximo, para integrarse a la sociedad y aportar lo 

valioso de su individualidad para transformarla. (P. 39) 

 

 

En esta teoría se basan alcanzados dos ópticas: el de los datos o 

educación docta, y el de la asimilación de hábitos y actitudes con 

fundamento a una sucesión de principios. Además, como algún individuo 

integrado al rol docente debe poseer sapiencias y pericias. En una 

colectividad que se transforma exponencialmente de forma acelerada, la 

educación aporta un papel elemental hacia la armonía del ser, y a su vez es 

sustancial la forma que se enfrenta. 

 

 

Mendoza, (2015) reitera 

 

Se debe mencionar que en este tipo de pedagogía en la que el 

alumno tiene un rol activo y el maestro es ante todo un 

conductor; enseñanza programada, en la que la tecnología tiene 
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un rol fundamental; constructivismo, que hace hincapié en la 

responsabilidad del individuo ante su propio aprendizaje; y 

finalmente, la pedagogía no directiva, en la que el educador es 

un motivador que crea situaciones problemáticas que deben ser 

resueltas. (p.85) 

 

Alguna directriz en la forma en que la educación se distribuye debe 

gozar perennemente la estimulación que posee un sujeto con la finalidad de 

aprender, y a su vez eternamente se atañe en optimizar su bienestar social. 

 

Proceso enseñanza aprendizaje 

Conceptualización 

Para este proceso de enseñanza aprendizaje se lo conoce como la 

zona en la que la esencial estrella es el estudiante y luego el docente que se 

plasma con un rol de guía, del desarrollo del aprendizaje. mientras los 

educandos los cuales forjan la adquisición de conocimientos desde observar, 

de acotar sus prácticas y recapacitar sobre estas, de interrelacionar su 

perspectiva con sus socios y el docente. Lo que, según Torres, (2014) 

apunta:  

 

Que admite al desarrollo enseñanza-aprendizaje como: “Una 

herramienta para el aprendizaje que debe ser en la vida, de por vida y para la 

vida. En este sentido mucho del aprendizaje debe desarrollarse en 

escenarios reales, atendiendo situaciones reales”. (p.76) 

 

Actualmente el bosquejo solicita a que los educandos aprendan a ser 

prácticos examinadores de datos, que dominen la lectura comprensiva lo que 

se reflejará en una aptitud, sinceridad, excelencia de la información. Con esto 

se supera lo cotidiano del aprendizaje, en cual los niños son el destinatario 
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de las ciencias aun no asimiladas y por lo tanto están expuestas a ser 

descubiertas. 

 

Se detalla al aprendizaje, como la evolución que se presenta, con una 

innegable permanencia intelectual en un individuo, en relación a su forma de 

conductual de aprender. Luego que asimila algo, salta de un contexto a otro, 

en otras palabras, consigue un encaje combinado a su mando. En el primer 

instante de que se capta el encaje educativo, por lo menos del docente, o un 

grupo escolar, debe ser la de cristalizar los objetivos indeterminados en 

gestiones notorias y conmensurables. 

 

Organización del proceso de aprendizaje 

Este presenta fragmento de la situación que le asedia, con ella 

enumera y se fundamenta. No logra proyectarse sin asumir claramente los 

medios monetarios, instrumentos, talento humano, lugar y lapsos de los que 

se encuentra.  Más adelante se detallará de la situación en que se haya el 

educando, a modo de información esencial. 

 

Para Pérez, (2014) quien señala que: “Hay que formar el grupo óptimo 

para cada tipo de actividad. Puede ser que el número ideal varíe de un 

objetivo a otro. Habrá actividades que requieran un tratamiento de grupo 

grande, o de grupo de trabajo, o individual.” (p.98) 

 

En el transcurso de interactividad entre docente-estudiante, el 

desempeño entre el uno y el otro puede transfigurarse con total 

adaptabilidad. Según de la cualidad habitual: El docente que dicta su 

asignatura y el educando que atiende de manera inerte, se transfiere a una 

mezcla variada de acciones que se prestan para que el niño responda a esos 

estímulos. 
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Reflexiones acerca del estado actual del proceso de enseñanza- 

aprendizaje 

El análisis de una cifra significativa de investigaciones novedosas y 

afines con la variable de estudio que se trata, logra dar una extensa variedad 

de corrientes de varios autores hacia la indagación de una mejor ampliación 

en esta temática, que es enseñanza-aprendizaje. Se tomarán varios puntos 

en lo cual, estarían influyendo en la esta época del proyecto, aunque 

indudablemente, para esto no se puede excluir el grupo de sapiencias que 

contribuyen a la ciencia moderna en analogía con la enseñanza. 

 

Ramírez, (2015) destaca 

 

La concepción constructivista del aprendizaje ha prestado 

atención a los procesos individuales, no así al hecho de que 

estos procesos tienen lugar en un contexto interpersonal, y que, 

por lo tanto, no podremos llegar a ofrecer una explicación 

detallada, fundamentada y útil de cómo aprenden los 

estudiantes en la escuela si no analizamos los procesos de 

aprendizaje en estrecho vínculo con los procesos de enseñanza 

con los que están interconectados. (p.76) 

 

Para este desarrollo fue historialmente especializado en 

representaciones diversas, que parten a través de la caracterización como 

paso a paso en el aprendizaje con una evidente intensidad en el rol principal 

del docente como emisor de sapiencias, incluso las teorías modernas en la 

que se comprende la metodología de la enseñanza-aprendizaje a un total 

compuesto por el docente como actor principal. 
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Finalmente, el sistema de enseñanza-aprendizaje es un módulo 

asociado en medio de, la erudición y la ilustración; de la misma manera 

resalta la analogía a través de educar y el formarse. Todo el camino de la 

“enseñanza-aprendizaje” tiene una organización y una labor sistémica, a 

saber, está constituido por bases e integrantes angostamente 

interconectados. Esta óptica sobrelleva a ejecutar un examen de la variedad 

de clases de conexiones que se desenvuelven en una superior o inferior 

escala, en los elementos de la sucesión de enseñanzas y aprendizajes. 

 

Componentes del proceso de enseñanza-aprendizaje 

Estos componentes responden a la siguiente subdivisión: 

 

 Objetivos, 

 Contenidos, 

 Formas de organización, 

 Procedimientos, 

 Elementos, 

 Peritaje final. 

 

Los procesos de enseñanza aprendizaje y el éxito escolar. 

Hacia la conquista escolar, esta solicita de un elevado nivel de 

inclinación a los dogmas educativos, los elementos y los principios del 

establecimiento educativo, que posiblemente la gran parte de educandos 

muestran. No obstante, siempre se encuentra los que se acogen fielmente al 

plan de vida, que brinda el establecimiento, es probable que varios 

educandos lo refuten, y la otra parte, se afane por la emoción del momento o 

meramente se involucren solamente obtener un requisito previo a su 

graduación. Para Jara, (2016) que subraya: 

 

Aceptan, por ejemplo, la promesa de movilidad Social y 
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emplean la escuela para alcanzarla, pero no se identifican con 

la cultura y los valores escolares, por lo que mantienen hacia la 

institución una actitud de acomodo, la cual consiste en transitar 

por ella con solo el esfuerzo necesario. (p.87) 

 

No obstante, se hayan a futuro con la exigencia de una educación 

superior en su contorno social, pero no admiten o no precisan procurar en su 

superación, dado que, han arriesgado al desistir una calidad de enseñanza, o 

no se preocupan por comodidad en su entorno y en aquel momento se 

desobligan de su auto exigencia. Viviendo al plano local, lo ideal sería que 

todos los niños comiencen una educación inicial con entusiasmo para 

formarse, aunque al sol de hoy muchos padres de familia no inculcan la 

instrucción educativa a sus hijos y esto conlleva a un desinterés al momento 

que acceden a la institución. 

 

El docente y el proceso de enseñanza – aprendizaje. 

Los agentes educativos deben imaginar cómo conquistar la 

mentalidad de los educandos para que, colaboren de forma ágil en el 

desarrollo de plan de clase, dicho de otra manera, que formen un período de 

estimulación para descubrirse a sí mismos; desde otro punto de vista, idear 

como despertar en los estudiantes el carácter para siempre estar 

entusiasmados para ilustrarse, por tal razón, tenga la actitud de auto 

educarse por sí solos en lo prologando de su existencia y definitivamente que 

los escolares colaboren con su discernimiento. 

 

A fin de, profundizar en el magnífico mundo pedagógico, es oportuno 

comenzar desde la concepción del volumen con respecto a, lo que concierne 

la educación, las enseñanzas y los aprendizajes. La teoría de la pedagogía, 

es más extensa con diferencia al proceso anteriormente mencionado, y goza 
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principalmente de una noción del espíritu e íntegra, habiendo sido su fin la 

orientación completa del niño.  

 

En el momento que, esta elaboración procesal se convierte en un gran 

aprendizaje en el aspecto científico, en lo ético y en lo psíquico, se maneja 

una educación genuina, que logrará una optimización en la forma que el 

individuo domine, contención y encamine sus capacidades verdaderas. 

 

 

El proceso de enseñanza-aprendizaje en el entorno educativo 

Los diversos tipos de enseñanza y aprendizaje son resultados de 

investigaciones que ya hace un tiempo atrás, lograron posicionarse para así 

examinar la eficacia del trascurso magistral, estos decires estuvieron 

cambiando y poseen relaciones con diversos elementos, como las categorías 

de cultura y sus variantes.  

 

Un variado grupo de investigadores han acompañado con datos que 

aprueba tasar el desarrollo educativo en otro enfoque, y se centre más en la 

cualidad que en la cuantidad, el docente enfoca su ejercicio en completar el 

texto guía y normalmente da poca relevancia a la formación continua de los 

educandos, lo cual, termina siendo eclipsada la originaria finalidad de la 

metodología educativa, que consta en ofrecer educación de eficacia y 

oportuna. 

 

Estilos de Enseñanza 

Unas vez entendido y aplicado el procedimiento enseñanza y/o 

aprendizaje, se promueve a dar apertura una correlación emparentada a la 

actividad del perito pedagógico, en el cual se puede detallar lo que sucede 

interiormente a las aulas de la catedra, con el objetivo de dar la cara a las 

utilidades de la anteriormente mencionada Educación Activa enfrente a el 
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sistema clásico de educación para finalmente adquirir eficiencia en el 

desarrollo pedagógico. 

 

Como rotula Sicilia, (2014) “El término “modelos de enseñanza” 

deberíamos situarlo en los intentos por operativizar de algún modo las 

experiencias educativas que venían planteándose desde un carácter más 

ideológico y filosófico” (p.23). A lo cual, fue ineludible guindarse de la 

observación estructurada con la ayuda de esta, se valoraban las actuaciones 

e intercomunicaciones en medio de, docentes y estudiantes, hacía un futuro 

perfeccionar el florecimiento de enseñanzas -aprendizajes que se imparte en 

el interior de los salones educativos de todo el país. Por otra parte, Álvarez 

(2014), detalla sobre los modos de enseñanza: 

 

Los estilos son un conjunto de preferencias, pensamientos, 

comportamientos, tendencias y disposiciones que tiene una 

persona para hacer algo y que se manifiesta a través de un 

patrón conductual y de distintas fortalezas que lo hacen 

distinguirse y separarse de los demás. (p.17) 

 

Cabe destacar, que el estilo se asocia con la razón debido a que, 

distinguimos las sapiencias de manera disímil, para la creación de nociones, 

se incumbe con la predilección y la emoción, resumiendo se interrelaciona 

con el proceder, dado que, operamos de forma variada.  

 

Finalmente se señala al estilo como un grupo de patrones que se 

deslindan, y estos son personalidades, afectivo, cognitivo y fisiológico que 

acceden a descubrir las enseñanzas de forma variada y a su vez detallan 

peculiaridades notables en cada sujeto con la finalidad de, gestionarla, 

replicar y proceder frente a los contextos lo cual se muestren en la línea del 

tiempo de cada persona. 
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Relación Docente estudiantes 

La humanidad en general tiende a tener particularidades claras y/o 

indirectas en relación a su expresión, la analogía de docente-estudiante y 

viceversa pauta algunos rasgos, lo que marca diferencia de otros nexos 

concretados en medio de, los cofrades de la humanidad, estas diferencias 

reconocen a al poder de principios como la obediencia, la flexibilidad, y 

demás. Para Espinoza (2014), expresa lo siguiente: 

 

 

La relación entre el profesor y el alumno no se establece sobre 

la base de simpatía mutua, afinidad de caracteres o de 

intereses comunes. Más bien, se funda en una cierta 

imposición, están ahí sin consulta o consentimiento previo, lo 

cual genera sobre todo en los comienzos de cada periodo 

lectivo-expectativas mutuas que se confirman o no con arreglo 

del desempeño como docente y al alumno como tales. (p.28) 

 

 

En otras palabras, se detalla que ni el docente ni el educando se 

seleccionan anteriormente, empezado a correr el periodo educacional es ahí 

comienza la conexión e interactividad entre este par, quien en su principio 

muestran propensión en el transcurso de la enseñanzas -aprendizajes, 

aunque los agentes pedagógicos son los comisionados de descollar la 

desemejanza con su vocación en la jornada diaria con actividades lúdicas y 

estimulaciones que fortifiquen la primera correlación. 

 

Fundamentación Filosófica: Epistemológica   

Es significativa la exposición epistemológica en la enseñanza y la 

didáctica, tolera al recalcar una guía para encaminar el ejercicio docente, 
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estas labores frecuentan ser personificadas por el transversalismo, lo 

empírico y la multidisciplinareidad. La rutina es la etapa en la que nace la 

obligación de indagar, el docente por su práctica y enfoque logra señalar 

cierto contenido especializado para ser estudiado a partir de lo empírico. 

 

Cuando se deduce completamente el desarrollo escolar de los 

establecimientos educativos se sugiere que, en momentos, se esgrimen 

metodologías pretéritas, y se lleva a conservar estas sapiencias incluso 

transfigurarlos en clichés y prototipos. 

 

A través de este argumento de Gandhi se marca a la formación 

académica como una herramienta que finalmente terminan siendo individuos 

competentes de distar un escenario real de uno falso, educandos que 

colaboraron en esta causa de su formación lograran colegir de forma afín y 

desemejante de los otros, que no sumaron para este caso 

 

Fundamentación Pedagógica - Didáctica   

        Los establecimientos educativos de hoy como organismo lograron ser 

analizados a partir de múltiples ópticas. Destaca el aspecto sicosocial. Para 

este alcance ese punto, tiene encargada una sucesión de labores guiadas al 

ámbito particular y común de los niños, y estos son colaborar a su proceso 

integral, corporal, mental, sentimental y correlacional, llevando al estudiante 

a otro nivel social desde el punto de vista civil. Guzmán, 2014, sugiere: 

 

Así pues, la educación tiene que ver con el proceso de 

estructuración de la personalidad del niño y la niña, en tanto 

éstos son seres flexibles, maleables, cambiables y con 

capacidad de auto transformación. Es precisamente, a partir de 

la interrelación con las personas como se actualizan los modos 

de ver y hacer, potenciando la capacidad de expresión, la 
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individualidad y las vivencias significativas, que les permite una 

acción responsable consigo mismo, con las otras personas y 

con el mundo. (p.87) 

 

Desde este ángulo la educación preescolar facilita un sitio apto que, a 

través de este, los escolares destapan su patrimonio psíquico, material, 

social y basada en valores, formando una interacción compositora y lúdica 

relacionada a su carácter. En esta vía el parvulario tiene la obligación de 

ennoblecer su pericia formativa con actividades transformadoras e 

ingeniosas. Desde ese punto se señala como referencia respaldar la 

expresión independiente de los educandos mediante interacciones, 

actuaciones, coros, poesías y principalmente las actividades lúdicas. 

 

La recreación es una presteza original, independiente y abierta, y se 

desarrolla como mecanismo de descubrimiento de destrezas en diversas 

edades puesto que, pose una representación general, además está en todos 

los momentos  de la presencia del estudiante, que requieren de las 

actividades lúdicas estén prestas en el momento más oportuno en el proceso 

integral; la recreación es una alternativa, o representación de ser, de asimilar 

la existencia y, en el pasaje colegial, es determinante en la dicción, la 

imaginación, la interactividad y la enseñanza de chicos juventudes y 

mayores. 

 

Fundamentación Psicológica   

En el momento que las actividades lúdicas conforman las áreas de 

enseñanza, transfiguran el contexto, sirviendo de ayuda al docente y los 

niños en el periodo de estudios. Se comparte alegrías, escritos y 

esparcimientos; cada jornada estudiando, realizando operaciones para 

mejorar prácticas para la enseñanza.  
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Lo lúdico atrae a los niños a deliberar energías, a formar y amenizar 

con dinamismos que ayudan al proceso de la captación de conocimientos, el 

rastreo de erudiciones y el encargo para obedecer normas, para, de esta 

forma, compenetrar en el modus vivendi y trato, en la labor y rectificación 

necesaria. 

 

La lúdica como elemento adicional en el salón de clases, y empleado 

a fin de, crear caminos y habilidades convenientes en los niños, también 

optimiza en la adherencia de nuevas nociones y el progreso de destrezas, 

tan solo ayuda en la interrelación, en la iniciativa para elección entre 

diferentes opciones, y en el procedimiento de problemáticas que se 

mostraran en el tiempo que, surja interactividad entre los niños. 

 

El ejercicio lúdico es una acción que sin duda trae felicidad, que forma 

netamente el carácter de la persona y en especial su talento innovador. 

Como acción ilustrativa detalla una evidente forma didáctica y contempla con 

los recursos eruditos, peritos, expresivos y calificativo de forma lúdica, por 

otra parte, según García, (2014) manifiesta: 

 

Un ambiente lúdico en clase transforma el discurso vertical y 

distanciado, cambiando el sistema de relaciones, pues 

interviene en las tensiones y contradicciones, las cuales se 

superan durante el desarrollo de los juegos. Por ello es 

necesario valorar el uso de esta herramienta en el aula en 

cuanto a las ventajas que ofrece para mejorar resultados 

académicos y propiciar convivencias amables. (p.98) 

 

Según lo citado, la lúdica es a modo de una nueva herramienta en las 

aulas, efectuado desde fines determinados por detallar la consagración, la 
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observación y la relación, potencia nexos dentro del salón, fortifica nociones 

y dispersa conocimiento en grupo.  

 

En tanto a su experiencia, se deberá instaurar la usanza de niveles, 

para lo cual es fundamental crear estimaciones, crear herramientas, forjar un 

rastreo y, total, empaparse lo que rodea la indagación de Acción 

Participativa, que es el desarrollo de estudio muy importante en vuestro 

trabajo, por tanto, admite añadir otras metodologías y sintetizarlas en el 

transcurso de su estudio. 

 

Fundamentación sociológica 

Las actividades lúdicas como en los establecimientos y en la sociedad 

han sido trabajadas desde varios ángulos. Una de ellos es el aspecto social. 

En aquella dirección, lleva encargada un grupo de quehaceres encauzados a 

la perspectiva privativa y general del niño por ejemplo ayudar a su 

crecimiento individual, corporal, mental, expresivo y notable. Logrando 

completarse como individuo útil para la sociedad como una pieza activa y 

colaborativa. Y a su vez se detalla a Vargas, 2014, que menciona 

 

Así pues, la educación tiene que ver con el proceso de 

estructuración de la personalidad del niño y la niña, en tanto 

éstos son seres flexibles, maleables, cambiables y con 

capacidad de auto transformación. Es precisamente, a partir de 

la interrelación con las personas como se actualizan los modos 

de ver y hacer, potenciando la capacidad de expresión, la 

individualidad y las vivencias significativas, que les permite una 

acción responsable consigo mismo, con las otras personas y 

con el mundo. (p.65) 
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Comenzando en este punto de vista la educación preescolar viabiliza un área 

idónea gracias a que, los niños muestren su prolijidad psíquica, teoría, social 

y afectuosa. Edificando de manera predispuesta su parte inventora y lúdica 

de su idiosincrasia en la que fueron criados. En este punto los agentes 

pedagógicos llevan el compromiso de engrandecer su destreza formativa con 

metodologías inventoras y dinámicas. Desde este punto es fundamental 

respaldar la libertad para expresarse de los escolares mediante dinámica de 

juegos, interpretaciones dramáticas, trovas, musas y fundamentalmente de 

actividades lúdicas 

 

2.3. Marco Contextual 

 

La Unidad Educativa Partículas “América” En la década de los 80, la Dra. 

Lucila Trujillo de Kittyle, educadora de la niñez y la juventud con una gran 

experiencia en la Docencia y Dirección Administrativa  de instituciones donde 

prestara  sus Servicios Profesionales y Educacionales; considero pertinente 

formar parte de la solución educacional en el sector norte de la ciudad de 

Guayaquil, donde luego de varias apreciaciones y encuentas del sector, 

resolvió conjuntamente con sus familiares desarrolla y concebir una idea de 

edificar y estructurar una institución  educativa escolarizada en el sector norte 

de esta ciudad. 

 

Así es como se convirtió en el quinquenio 2013-2018 en una institución 

educativa integradora en todos los niveles y de excelencia académica a 

través de una constante innovación, que permite desarrollar al máximo el 

potencial de cada uno de sus actores y de la comunidad estudiantil, 

promoviendo el desarrollo de sus acciones y  del bienestar común. La Unidad 

Educativa América ofrece una educación integral de calidad, para generar 

cambios e innovaciones y contribuir con la formación del educando 
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promoviendo  permanentemente la investigación y fomentando una cultura 

de paz y bienestar equitativo e inclusivo. 

 

 

2.4. Marco Legal 

Constitución de la República del Ecuador 

 

Art. 26.La educación es un derecho para los seres humanos a lo largo 

de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área 

prioritaria de la política pública y de la inversión estatal, garantía de la 

igualdad e inclusión social y condición indispensable para el buen vivir. Las 

personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de 

participar en el proceso educativo. 

El estado garantiza, la educación para todos quienes estén habidos de 

aprender, para ello invertirá en la educación, y esta no distinguirá de 

estratos sociales o de etnias, se proclamará la igualdad en la educación y la 

inclusión. 

           Art. 27.‐ La educación se centrará en el ser humano y deberá 

garantizar su desarrollo  holístico,  el  respeto  a  los  derechos  humanos,  a  

un  medioambiente sustentable y a la democracia; será laica, 

democrática, participativa, de calidad y calidez; obligatoria, intercultural, 

incluyente y diversa;, impulsará la equidad de género, la justicia, la 

solidaridad y la paz; es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de 

los derechos, la construcción de un país soberano y es un eje estratégico 

para el desarrollo nacional. 

El estado ecuatoriano se preocupará por velar que la paz no se irrumpa 

en el área educativa, para que esta se desarrolle en un ambiente de 

armonía dentro de los centros educativos existentes en el país. 

Art. 28.- El Estado promoverá los diálogos interculturales en sus 

dimensiones étnicas, de género, generacionales, físicos, sexuales, etc. El 
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aprendizaje se desarrollará de forma escolarizada y no escolarizada. La 

educación pública será universal y laica en todos sus niveles, gratuita hasta el 

tercer nivel. 

En este articulo la Constitución de la República del Ecuador, 

promueve la gratuidad en la educación hasta el tercer nivel, es decir las 

escuelas, colegios y universidades, estarán exentas del pago de matrículas o 

pensiones con lo cual se busca que la educación llegue hasta las 

personas de escaso recursos. 

 

Art. 29.‐La educación potenciará las capacidades y talentos 

humanos dirigidos a la convivencia democrática, la emancipación, el 

respeto a las diversidades y a la naturaleza, la cultura de paz, el 

conocimiento, el sentido crítico, el arte, y la cultura física. Preparará a las 

personas para una vida cultural plena, la estimulación de la iniciativa 

individual y comunitaria, el desarrollo de competencias y capacidades para 

crear y trabajar. El Estado garantizará la libertad de enseñanza y cátedra y el 

derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ámbito cultural. 

 

Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) 

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a 

los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosóficos, 

conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las 

decisiones y actividades en el ámbito educativo: 

 

Universalidad. - La educación es un derecho humano fundamental y 

es deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, 

permanencia y calidad de la educación para toda la población sin ningún tipo 

de discriminación. Está articulada a los instrumentos internacionales de 

derechos humanos; 
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Educación para el cambio. - La educación constituye instrumento 

de transformación de la sociedad; contribuye a la construcción del país, de 

los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y 

nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las 

niñas, niños y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y 

sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios 

constitucionales; 

 

Libertad. - La educación forma a las personas para la 

emancipación, autonomía el pleno ejercicio de sus libertades; 

 

Interés superior de los niños, niñas y adolescentes. - El 

interés superior de los niños, niñas y adolescentes, está orientado a 

organizar el ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e impone a 

todas las instituciones y autoridades, públicas y privadas, el deber de ajustar 

sus decisiones y acciones para su atención. Nadie podrá invocarlo contra 

norma expresa y sin escuchar previamente la opinión del niño, niña o 

adolescente involucrado, que esté en condiciones de expresarla. Código de 

la niñez y adolescencia 

 

Art. 37.- Derecho a la educación. - Los niños, niñas y adolescentes 

tienen derecho a una educación de calidad. Este derecho demanda de un 

sistema educativo que: 

 

Garantice el acceso y permanencia de todo niño y niña a la 

educación básica, así como del adolescente hasta el bachillerato o su 

equivalente; 

 

Respete las culturas y especificidades de cada región y lugar; 
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Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para 

atender las necesidades de todos los niños, niñas y adolescentes, con 

prioridad de quienes tienen discapacidad, trabajan o viven una situación 

que requiera mayores oportunidades para aprender; 

 

Garantice que los niños, niñas y adolescentes cuenten con 

docentes, materiales didácticos, laboratorios, locales, instalaciones y 

recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el 

aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educación inicial 

de cero a cinco años, y por lo tanto se desarrollarán programas y 

proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los 

educandos; y, 

 

Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los 

padres y de los mismos niños, niñas y adolescentes. La educación pública es 

laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo año de educación 

básica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. 

 

El Estado y los organismos pertinentes asegurarán que los planteles 

educativos ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se 

garantice también el derecho de los progenitores a elegir la educación que 

más convenga a sus hijos y a sus hijas. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

 

3.1. Diseño de la investigación  

Se llevó a considerar hacia el propósito final de esta investigación, que 

fundamentado al estudio de las variables que se planteó en este proyecto, un 

desarrollo ordenado y deductivo, el cual estableció un estudio estadístico de 

la problemática. Utilizando la información recolectada con la cooperación de 

los niños de la Unidad Educativa América, a través del uso de las actividades 

Lúdicas en el proceso de enseñanza-aprendizaje para niños de 4 a 5 años. y 

apuntalando a una investigación mixto cuali-cuantitativo, con el fin de recabar 

información verdadera. 

 

La información cuantitativa se resguarda a través de la recopilación de 

datos gracias a las entrevista y encuesta objetada a los docentes y padres de 

familia, con el objetivo de estudiar con la ayuda de, los docentes el proceso 

de enseñanza-aprendizaje de sus educandos, y además con la colaboración 

de los padres de familia plantear la propuesta de una Guía Didáctica para 

docentes. 

 

3.2. Modalidad de la investigación  

Investigación Cuantitativa 

La dirección de la investigación es cuantitativa pues, los datos se 

obtienen gracias a la recopilación de antecedentes mediante la técnica de la 

encuesta a los niños de 4 a 5 años de la Unidad Educativa América.  

 

Por otra parte, cabe destacar que es el desarrollo de descifrar lo qué 

presenta y de señalar por medio de diversas alternativas, operando 

numéricamente cifras que pueden ser operadas a través de herramientas del 
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terreno estadístico. Las interrogaciones que se plantearon se dieron a una 

cantidad específica de sujetos que se le denomina muestra. 

 

Investigación cualitativa 

Se tomó esta característica de la investigación en los niños de 4 a 5 

años de la Unidad Educativa América que según la entrevista que se realizó 

a docentes y padres de familia, proyectó como consecuencia que su 

capacidad de aprendizaje va en relación con las actividades lúdicas que se 

empleen en clase por parte del docente. 

 

Teóricamente hablando, La investigación cualitativa se define como el 

enlace de varias metodologías estadísticas, como son de recopilación, 

métodos deductivos e inductivos y analiza la situación de las 

particularidades, recomendaciones, tramas, elementos o herramientas en un 

explícito contexto o problemática que se estudie. 

  

3.3. Tipos de investigación  

Según finalidad:   

 Bibliográfica  

Mediante los tipos de investigación que, para este caso es la 

bibliográfica donde se indagó en los textos guías del docente, y demás 

librillos, escritos, y conseguir un marco de referencia conforme a la 

indagación elaborada de acuerdo al estudio pertinente de sus variables. 

 De campo  

En este sondeo fue obligatorio acudir al principio de las vicisitudes, la 

que está emparentada con el trabajo de campo, efectivamente los datos 

obtenidos serán fidedignos por causa de que, el perito encargado se 

encomendará de ir al sitio de los acontecimientos y conseguir todas las 

novedades viables en torno del espacio del análisis y dar una acertada 

transcripción de los eventos. 
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Según su propósito gnoseológico:  

 Explorativa 

Este tipo experimental de exploración investigativo, es empleado para 

conocer la problemática; gracias a esto se pretende dar un lapso para su 

preparación y para suponer la apertura de la fase inicial de la labor de 

indagación. En el argumento principal para este propósito de ejecución se 

demuestra que las actividades lúdicas que se enseñan no alcanzan los 

niveles esenciales de aprendizaje requerido. 

 

 Desciptiva 

Éste tipo de investigación científica se encomienda de la exploración 

de situaciones, a fin de, detallar las particularidades de la población que son 

calificadas como transcendentales para el conjunto de problemas que sean 

sujeto de un estudio que establezca cierto conjunto poblacional, con el 

subsiguiente escalón que es calcular y valorar los diversos puntos de vista 

que causa el acontecimiento a investigar. 

 

3.4. Métodos de investigación  

Teóricos:   

 

 Analisis-sintesis  

Para este método que dispone del aislamiento y combinación de la 

información alcanzada gracias a, la encuesta y entrevista realizada sobre el 

uso de las actividades Lúdicas, y que en todas las preguntas se indagó de 

forma grupal a los padres de familia para el proceso enseñanza aprendizaje 

de sus hijos, además se preguntó sobre de las ventajas de la implementación 

de una Guía didáctica educativa y ciertamente el nivel de complacencia al 

saber de esta propuesta. 
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 Inductivo  

Para esta presente investigación se usó el método inductivo como 

herramienta para obtener una conclusión general que existe una 

problemática y que a partir de datos específicos que se dieron en la encuesta 

y entrevista, realizada a padres de familia y docentes de la institución, lo que 

permitió relacionarlo con la metodología cuantitativa que maneja números, 

porcentajes y demás cifras, lo que da como conclusión teórica es que el 

método inductivo parte de la obtención de información puntual para dar una 

conclusión colectiva.  

 

 Deductivo  

Por medio de este método se pudo constatar los problemas que 

existen para el proceso de enseñanza aprendizaje manejándose como 

información general dado que, esto lleva a los docentes a un desconcierto 

considerando también que, esto se refleja en el poco uso de actividades 

lúdicas en clase para finalmente dar una deducción especifica que es 

necesario emplear una guía didáctica. 

 

Conceptualmente se señala al método deductivo como una 

herramienta que trabaja perfectamente con la metodología cualitativa y que a 

su vez permite dar recomendaciones específicas a partir de información 

general o superficial que se obtuvo de las técnicas de investigación que se 

emplearon. 

 

3.5. Técnicas de investigación  

 Entrevista 

     Es necesario emplear una entrevista de cinco preguntas a la autoridad 

educativa porque  se necesita conocer el punto de vista que tiene sobre 

las actividades lúdicas y cómo influyen en el proceso de  enseñanza 

aprendizaje de las clases en niños de 4 a 5 años de edad que por lo 
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general son niños que les agrada jugar mucho dentro y fuera del salón de 

clases. Las expresiones que emite la autoridad son de forma libre y 

voluntaria sobre todo que manifieste según su perspectiva quedando en 

claro desde el inicio de la entrevista. 

 

En síntesis, la   entrevista   es   una   técnica   de   compilación   de   

criterios con la ayuda de, un diálogo técnico, que favorecerá con mucha 

transcendencia desde la óptica educativa; las deducciones a alcanzar en la 

gestión obedecen mayormente al grado de relación entre el investigador y la 

población entrevistada 

 

 Encuesta  

Esta técnica se la empleo para identificar la opinión y el conocimiento 

de los encuestados a través de cifras, números, tablas y gráficos sobre las 

actividades lúdicas en los niños de 4 a 5 años dado que, se la empleo a 

padres de familia y docentes que conforman el entorno clase de esta 

problemática suscitada. 

 

La encuesta es una de las técnicas que se maneja en la investigación 

con un alcance efectivo probado que desempeña las normas al tiempo que, 

su desarrollo, se lo maneja para constatar o interpretar lo que cree la 

población acerca de un contexto o dificultad. 

 

 Observación  

Para este proyecto se usó la observación como técnica que reside en 

la vigilancia de un suceso o situación, para escoger datos relevantes y poder 

registrarlos para después estudiarlos en vista de que, es una pieza 

medianamente importante para esta investigación, por otra parte, es un 

soporte para la recopilación de datos cualitativos, además, va contiguo con la 
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indagación científica que nos favorece a observar lo que se investiga y con la 

intención de figurar y enunciar. 

  

3.6. Instrumentos de investigación  

Cuestionario 

El cuestionario se elaboró de tal forma que enuncie una voz factible y 

entendible, en el cual se halla determinada la población o muestra, y los 

individuos logren solucionar sin ninguna dificultad a fin de, que la información 

recogida posea autenticidad. Se emplea un nivel alto de confianza con el 

objetivo de producir deducciones acertadas. Según Fernández, Baptista y 

Hernández, (2014)  

 

 

Los cuestionarios se utilizan en encuestas de todo tipo (por 

ejemplo, para calificar el desempeño de un gobierno, conocer 

las necesidades de hábitat de futuros compradores de viviendas 

y evaluar la percepción ciudadana sobre ciertos problemas 

como la inseguridad. Pero también, se implementan en otros 

campos. (p.217). 

 

Escala de Likert 

La escala de Likert es un instrumento de cálculo que, en contraste a 

preguntas duales cerradas sí-no, nos facilita calcular cualidades y notar el 

escalafón de aprobación de los indagados con diversas aseveraciones que le 

planteemos. Es determinante su uso y substancialmente ventajoso utilizarla 

en momentos que se desea, que la población despunte con su sentir. En 

esta tendencia, los niveles de refutación se aprovecharán para compilar la 

fuerza de las conmociones de los sujetos indagados en su evaluación. 
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Cuadros estadísticos  

 

En este proyecto investigativo, que subsiguientemente la información 

fue recogida, clasificada y tabulada en Excel, en esta etapa comienza la 

abstracción de los datos entregados en magnitudes o gráficos y la síntesis 

detallando la información compilada. Las tablas estadísticas son la 

exposición de las conclusiones de las interrogantes de estudio, por lo que se 

han convertido en un elemento muy competente de la investigación y la 

gestación de pericias del trabajo investigativo para la claridad en la muestra 

de resultados y un mayor alcance. 

 

3.7. Población y Muestra  

Población  

En dirección a, esta investigación se tomó en consideración la 

participación de 155 individuos los cuales conforman la población a investigar 

en la Unidad Educativa América de los niños de 4-5 años de edad 

pertenecientes al preescolar, esta institución consta de 150 niños con su 

respectivos representantes, 4 docentes y 1 autoridad del plantel. Por otra 

parte, teóricamente hablando, es un grupo total de los sujetos que se está 

analizando, con relación a los que pretendemos obtener soluciones. 

 

Detalla el contexto del problema a examinar y se consiguió apreciar de 

qué modo repercuten las actividades Lúdicas en el proceso de enseñanza 

aprendizaje de los niños de 4 a 5 años de edad de la Unidad Educativa 

América, con el propósito de, exponer posteriormente el resultado de estudio 

de la variable independiente en influencia a la variable dependiente gracias 

a, la propuesta  

 

La siguiente tabla muestra la distribución de la población que se trató, 

con el propósito de, dar solución a la problemática. 
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Tabla No. 2  
 Unidad Educativa América 

Ítem Estratos Frecuencias Porcentajes 

1 REPRESENTANTES 150 96.77% 

2 DOCENTES 4 2.59% 

3 AUTORIDADES 1 0.64% 

Total 155 100% 

Fuente: Secretaría del Plantel  
Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros 

 

Muestra.  

Para la población-muestra se destinó en su completa totalidad a los 

niños de 4 a 5 años, 1 docente y seguidamente del Rector de la Unidad 

Educativa. Una vez señalada completamente la población como una muestra 

se pudo recabar datos más certeros, en el sitio que se ejecuta la indagación, 

al manejar las pericias investigativas como son: encuestas, entrevistas, 

acopio de información, etc. para adquirir una óptica global del problema. 

3.8. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA APLICADA A LOS REPRESENTANTES DE 4 Y 5 DE AÑOS, 
DE LA UNIDAD EDUCATIVA AMÉRICA. 
 

1.- ¿Considera usted que las actividades lúdicas son necesarias para un 
mejor aprendizaje de los niños en el área preescolar?  

Tabla No. 3  
Actividades lúdicas  

Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros 
 
 
 
 
 

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 1 

Muy de acuerdo 90 60% 

De acuerdo 40 27% 

Indiferente 10 7% 

Desacuerdo 8 5% 

Muy desacuerdo 2 1% 

Totales 150 100% 
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Gráfico N° 1 

Actividades lúdicas   

 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 

 

Observación: En referencia a los encuestados, en su gran parte están 

muy de satisfechos que es necesario el uso de las actividades lúdicas para 

un mejor aprendizaje en el nivel de Preescolar mediante la implementación 

de la guía planteada. 

2.- ¿Te gustaría aumentar el Interés en las clases de Preescolar de sus 
hijos por medio de las actividades lúdicas?   

Tabla No. 4 

Interés por las actividades lúdicas   

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 2 

Muy de acuerdo 90 60% 

De acuerdo 50 33% 

Indiferente 5 3% 

Desacuerdo 5 3% 

Muy desacuerdo 0 0% 
Totales 150 100% 

Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  
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Gráfico N° 2 
Interés por las actividades lúdicas   

 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  

 

Análisis: En referencia a las respuestas de los niños-representantes las 

actividades lúdicas siempre son de mucho interés, por consiguiente, debe de 

aplicarse continuamente en el desarrollo de enseñanza aprendizaje con el 

objetivo de, que el rendimiento de los niños aumente de manera significativa, 

con esta cuestión de la encuesta, nos da una señal de lo que los niños 

requieren para sus clases. 

3.- ¿Considera que el proceso enseñanza aprendizaje es importante?  

Tabla No. 5 

Importancia del proceso enseñanza aprendizaje. 

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 3 

Muy de acuerdo 120 80% 

De acuerdo 30 20% 

Indiferente 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Muy desacuerdo 0 0% 

Totales 150 100% 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 
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Gráfico N° 3 

Importancia del proceso enseñanza aprendizaje  

 
Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 
 
 

Análisis: Según la gran parte de niños-representantes que lograron ser 

encuestados del preescolar, el uso de la propuesta es primordial en 

comparación con, el resultado al nivel académico de las clases, en especial 

al nivel de Preescolar. Por este motivo, este resultado nos da una pauta más 

para dar una propuesta.  

4- ¿Cree usted que el proceso enseñanza aprendizaje ayudara la 
actualidad al desarrollo de las clases en preescolar?  
 

Tabla No. 6 

Beneficio del proceso enseñanza aprendizaje  

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 4 

Muy de acuerdo 120 80% 

De acuerdo 28 19% 

Indiferente 1 1% 

Desacuerdo 1 1% 

Muy desacuerdo 0 0% 

Totales 150 100% 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  
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Gráfico N° 4 
Beneficio del proceso enseñanza aprendizaje  

 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 

 

Análisis: A través de las siguientes interpretaciones de la encuesta que se 

efectuó, los representantes indicaron en su gran parte que están muy de 

gustosos en la pregunta que se les planteo que, si las actividades lúdicas 

traen ayudas, con este resultado podemos señalar que es muy beneficioso el 

uso de actividades lúdicas que involucren el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

5.- ¿Será el diseño de una Guía Educativa un recurso beneficioso para 
el uso diario en el nivel de Preescolar? 

Tabla No. 7 

Implementación de la Guía Educativa  

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 5 

Muy de acuerdo 120 80% 

De acuerdo 26 17% 

Indiferente 2 1% 

Desacuerdo 1 1% 

Muy desacuerdo 1 1% 

Totales 150 100% 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 
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Gráfico N° 5 
Implementación de la Guía Educativa  

 
Fuente: Encuesta a niños- representantes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  
 

Análisis: De forma universal los encuestados señalaron, que están muy 

complacidos con el uso del proceso enseñanza aprendizaje en las aulas y es 

primordial para el sol de hoy, dado que, facilita la absorción de conocimientos 

futuros, en especial en el nivel de Preescolar. 

3.9. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DE LA NIVEL DE 
PREESCOLAR DE LOS NIÑOS DE 4 A 5 AÑOS DE EDAD, DE LA UNIDAD 
EDUCATIVA AMÉRICA. 
 

1.- ¿Considera que se debe añadir más actividades lúdicas como un 
recurso indispensable para el nivel de Preescolar?  

 

Tabla No. 8 

Interés por las actividades lúdicas 

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 6 

Muy de acuerdo 100 67% 

De acuerdo 37 25% 

Indiferente 13 9% 

Desacuerdo 0 0% 

Muy desacuerdo 0 0% 

Totales 150 100% 
Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 
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Gráfico N° 6 
Implementación Actividades lúdicas 

 

 
Fuente: Encuesta a docentes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 
 
 

Análisis: Según la gran parte de encuestados las actividades lúdicas traen 

beneficios al sol de hoy añadirlas como un recurso, porque direcciona a los 
niños a ser más colaborativos y proporciona al proceso de enseñanza 
aprendizaje y duraderos para la nivel  de Preescolar. 

 

2.- ¿Considera que las actividades lúdicas te brindan ventajas para la 
enseñanza?   

 
 
 

Tabla No. 9 

Ventajas de los Actividades lúdicas   

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 7 

Muy de acuerdo 110 73% 

De acuerdo 31 21% 

Indiferente 7 5% 

Desacuerdo 1 1% 

Muy desacuerdo 1 1% 

Totales 150 100% 
Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 
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Gráfico N° 7 
Ventajas de los Actividades lúdicas   

 
Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 

 

Análisis: Acorde a los resultados señalados en el diagrama circular y en la 

tabla, se logró observar que la gran parte los docentes están de acuerdo en 

conocer más e implementar, acerca de las actividades lúdicas y añadirlas a 

su proceso de enseñanza aprendizaje, dado que, potenciara el rendimiento 

en el nivel de Preescolar. 

3.- ¿Te gustaría conocer más de cerca del proceso enseñanza 
aprendizaje para mejorar tus clases? 

Tabla No. 10 

Proceso enseñanza aprendizaje  

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 8 

Muy de acuerdo 120 80% 

De acuerdo 30 20% 

Indiferente 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Muy desacuerdo 0 0% 
Totales 150 100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros  
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Gráfico N° 8 
Proceso enseñanza aprendizaje  

 
Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  
 
 
 

Análisis: De acuerdo con, un gran conjunto de docentes encuestados el 

proceso enseñanza aprendizaje combinado con la actividad lúdica en las 

actividades de enseñanza, mejorara el rendimiento en el nivel de Preescolar 

para una sencilla asimilación de futuros conocimientos. 

4.- ¿Considera que el proceso enseñanza aprendizaje debe de ser 
aplicado en el nivel de Preescolar para una mejor experiencia? 

 

Tabla No. 11 

Uso del proceso enseñanza aprendizaje  

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 9 

Muy de acuerdo 110 73% 

De acuerdo 28 19% 

Indiferente 5 3% 

Desacuerdo 4 3% 

Muy desacuerdo 3 2% 
Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros 
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Gráfico N° 9 
Uso del proceso enseñanza aprendizaje  

 
Fuente: Encuesta a docentes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros   
 
 

Análisis: Claramente se muestra que la gran parte está muy de acuerdo en 

el uso de las actividades lúdicas en el proceso enseñanza aprendizaje para 

el nivel de Preescolar, lo que nos brinda un punto de inicial con el propósito 

de implementar la propuesta. 

5.- ¿La implementación de una Guía Educativa favorecerá el proceso 
enseñanza aprendizaje para los docentes de nivel Preescolar? 
 

Tabla No. 12 

Implementación de la Guía Educativa 

Código Categoría Frecuencia Porcentaje 

Ítem Nº 10 

Muy de acuerdo 115 77% 

De acuerdo 33 22% 

Indiferente 1 1% 

Desacuerdo 1 1% 

Muy desacuerdo 0 0% 

Totales 150 100% 
Fuente: Encuesta a docentes 

Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  
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Gráfico N° 10 
Implementación de la Guía Educativa 

 
Fuente: Encuesta a docentes 

Elaborado por:  Nelly Leyton Cisneros 

 

Análisis: La gran mayoría de los encuestados, está muy satisfechos en la 

implementación de una Guía Educativa con su proceso enseñanza 

aprendizaje para el nivel de Preescolar, lo cual permitiría el desarrollo de 

dicha guía, que apoyara como un recurso educativo complementario al libro 

del docente. 

3.10. ENTREVISTA AL DIRECTOR Y DOCENTE DE LA UNIDAD 
EDUCATIVA AMÉRICA. 
 

Análisis e interpretación de resultados de la entrevista aplicada al 

Docente de Nivel de Preescolar. 

Entrevistadores: Nelly Leyton Cisneros 

Lugar: Salón de clases 

Entrevistado: Lcda. Ana María Plúas España  

Cargo: Docente 
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1. ¿Usted como docente comprende que las actividades lúdicas son 

una necesidad en la educación?  

Hoy en día sí, porque todo está introducido en la ampliación de recursos, 

dado que, esta se ha revolucionado en parte fundamental de nuestras vidas, 

y ha facilitado la enseñanza de una u otra forma, por este motivo sí veo 

pertinente el uso de actividades lúdicas en las aulas de clases más aun en 

niños. 

 

2. ¿Cree conveniente el uso de actividades lúdicas complementarias en 

las aulas? 

Es muy provechoso el uso de estos recursos adicionales, siempre y cuando 

sea direccionado a los tópicos que se vayan a estudiar porque cabe la 

posibilidad de perder la atención de los niños por esta actividad 

complementaria que suelen llevar muchos entretenimientos para bien o para 

distracción. 

 

3. ¿Las actividades lúdicas complementarias brindan ventajas para 

formar niños aplicando el proceso de enseñanza aprendizaje? 

Si he notado las bondades que brindan las actividades lúdicas, pero 

desafortunadamente, no poseo he experimentado en totalidad su uso, por 

este motivo, algunos docentes no experimentamos el uso de estas 

actividades complementarias, aunque he usado otros recursos muy sencillos 

e intuitivos, pero sería interesante. 

 

4. ¿Usted como docente reconoce las bondades del proceso de 

enseñanza aprendizaje? 

Si, en la verdad el proceso de enseñanza aprendizaje es una metodología 

que fue exacerbada o era muy escaso su uso por los docentes actuales, en 

consecuencia, que los docentes nos formulamos únicamente a impartir 

nuestras clases, pero la transformación educativa conlleva a mejorar el plan 
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del docente que indaga llegar más a los niños y que sus conocimientos sean 

duraderos. 

 

5. ¿Le gustaría el uso de guía didáctica educativa para el proceso de 

enseñanza aprendizaje hacia los niños de Preescolar de 4 y 5 años? 

Por su puesto que sí, complementaria totalmente, siempre y cuando sea de 

fácil uso para nosotros los docentes, dado que, varios compañeros tienen 

sus métodos propios de impartir clase muy afincados y otros se reusarían a 

cambios complementarios, pero en lo personal a mí, por el tiempo mi 

situación esta labor me sería muy útil para los niños de preescolar.  

ENTREVISTA 

Análisis e interpretación de resultados de la entrevista aplicada al 

Rector de la Unidad Educativa América. 

Entrevistadores: Nelly Leyton Cisneros 

Lugar: Rectorado 

Entrevistado: Eco. William Martínez Alvarado  

Cargo: Rector 

1. ¿Usted como docente entiende que las actividades lúdicas 

complementarias son una necesidad en el campo educativo?  

 

Así es, es una atractiva alternativa las actividades lúdicas en la enseñanza 

porque los niños se afanan más y se estimula el interés, es transcendental su 

aplicación para catapultar la educación diaria. Los docentes deben encarar 

sin temores el uso de nuevos recursos que les aportará varios beneficios y 

compendiará su trabajo. 

 

2. ¿Usted apoya a que las actividades lúdicas complementarias se 

utilicen continuamente en las aulas? 
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Sí, es lo más obvio en estos tiempos, pero muchos compañeros aún se 

resisten al innovar o se les dificultad salir de su rutina a través de estos 

recursos, creo yo, que cada uno tiene su modalidad de dar clases, pero 

siempre es bienvenido complementarlas con la lúdica para unos óptimos 

efectos. 

 

3. ¿Las actividades lúdicas complementarias brindan ventajas para 

formar niños aplicando el proceso de enseñanza aprendizaje? 

Si, brindan varias ventajas y mucho más, si se aplica el proceso de 

enseñanza aprendizaje, pero como le indico muchos colegas ven este uso de 

complementar sus asignaturas como una desventaja al tiempo por la razón 

de que esto crea distracciones en los niños, obviamente si son mal 

empleadas. 

 

4. ¿Usted como docente reconoce las bondades del proceso de 

enseñanza aprendizaje? 

Sí, estoy parcialmente de acuerdo porque los agentes pedagógicos deberían 

de explotar recursos adicionales que perfeccionen el desarrollo enseñanza 

aprendizaje por esta razón, beneficiara a los niños en la clases de Nivel 

preescolar por ser una etapa primordial antes de la época escolar. 

 

5. ¿Cree pertinente el uso de una guía didáctica educativa para los 

docentes en niños de 4 y 5 años de la Unidad Educativa América? 

Si, el uso de una guía didáctica educativa o como comúnmente se le llama 

“recursos educativos adicional” va a mejorar al proceso de enseñanza 

aprendizaje de las clases y la comprensión de las sapiencias impartidas por 

los colegas, porque veo que esta guía pretende enfatizar en la lúdica, y 

beneficiar al docente. 
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 UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PÁRVULOS 
 

LISTA DE COTEJO DIRIGIDO A LOS NIÑOS DE LA ESCUELA PARTICULAR AMÉRICA. 
OBJETIVO: determinar la influencia  de las actividades lúdicas enseñanza aprendizaje en los 
niños de 4 a 5 años.  

 

NOMBRES 

Ámbito expresión corporal y motricidad 

 

Participa 
activamente 
en  las 
actividades 
lúdicas  
propuesto 

 
 
Comprende 
las 
instrucciones 
para realizar las 
actividades 
lúdicas  y 
reglas  

 
 
Cumple las 
normas 
establecidas 
para llevarlo 
a cabo 

 

Generaliza 
contenidos 
trabajados 
previamente 

Centeno Corpas Avril  I EP I EP 

De la A Reyes Liam Oswaldo I EP EP I 

Infante Jiménez Mary Jane  EP I I EP 

Lara Taxilema Liz Valeria  EP EP I I 

Leyton Ramón Nicolás Alfredo I I A EP 

Litardo Cabezas Tairy Andreina EP EP I EP 

Mejía Vallejo Liam Maximiliano EP EP I I 

Mera Macías Andrés Ricardo  A EP I EP 

Mero Cáceres Helen Scarlet  EP EP EP EP 

Rivadeneira San Lucas Alice A EP EP EP 

Salazar Gonzales Ángel Miguel  A EP EP EP 

Valenzuela Laborde Paulo Andrés A EP A EP 

Velasco León Ángel Sebastián  A EP A EP 

Villareal Bravo Thomas Gabriel  A EP I EP 

   Escala cualitativa: I: inicio, EP: en proceso, A: adquirido, Ne: no evaluado  
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Conclusiones 

 Los docentes escasamente aplican actividades lúdicas dentro del 

proceso de enseñanza-aprendizaje en los diferentes ámbitos de 

aprendizaje. 

 

 Es notorio que no se ha desarrollado el proceso de enseñanza en los 

niños de 4 a 5 años de edad debido a las interrupciones que realizan 

los niños dentro de clases de manera innecesaria. 

 

 Los docentes no le dedican suficiente tiempo para el desarrollo de las 

actividades lúdicas dentro del establecimiento educativo. 

 

 La autoridad desconce el tiempo que emplean en las actividades 

lúdicas los docentes dentro del salón de clases. 

 

Recomendaciones 

 Es necesario que los educadores realicen actividades lúdicas dentro 

de los diferentes ámbitos de aprendizaje para desarrollar las 

destrezas y habilidades motrices. 

 

 Aplicar diversas actividades para mejorar el proceso de atención en 

los niños de 4 a 5 años. 

 

 Procurar el tiempo libre que tiene el docente,  realicen diversas 

actividades divertidas, recreativas para que los juegos sean parte del 

crecimiento de los niños. 
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 La autoridad educativa debe establecer rutinas de actividades lúdicas 

en todos los salones de clases para interrelacionarse. 
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CAPÍTULO IV 

LA PROPUESTA 

  

4.1. Título de la Propuesta  

Implementación de una guía para actividades lúdicas a fin de, 

optimizar el desarrollo de enseñanzas aprendizajes. 

 

4.2. Justificación 

Hacia el transcurso de este proyecto se ha aseverado que la actividad 

lúdica para el desarrollo de enseñanza aprendizaje son imprescindibles por 

la estimulación que induce en los niños del nivel preescolar justo en la 

instancia de efectuar las gestiones educativas por parte del docente, por 

consiguiente, los infantes asimilan jugueteando sin demasiado esmero, y 

simultáneamente con una gran imaginación.  

 

Al momento de utilizar la lúdica, vale resaltar que se debe asumir en 

totalidad que, al momento de organizar los temas a tratar para compartir en 

clase, hay que investigar antes, una adecuada proporción con la que se 

logren manejar diversas técnicas para impedir que los niños se fatiguen, en 

otras palabras, si la mayoría de asignaturas se establecieran en técnicas 

lúdicas, éstas terminarían desaprovechando las grandes bondades que se 

señalaron inicialmente. 

 

Con la finalidad de especificar qué clase de acciones le suele importar 

a los infantes de un aula específica, el agente pedagógico le corresponderá 

tener en consideración, por una parte, las tipologías sico-evolutivas y, por 

otra parte, los beneficios de los niños. Así, se logrará consumar un avance 

de enseñanzas  aprendizajes inmejorables. Valerse de una sistemática afín a 

las peculiaridades de los chicos y recurrir a los dinamismos lúdicos como 
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medios elementales de la educación preescolar, esto reforzará el aprendizaje 

de concepciones de una alternativa suficientemente más grata que la 

ortodoxa.  

 

La composición de un compendio de actividades lúdicas con el 

objetivo perfeccionar el proceso de enseñanzas aprendizajes enfocada a 

docentes de la Unidad Educativa América es realizable mediante la 

colaboración de autoridades del plantel, docentes de la institución y los 

docentes encargados, con lo cual se una pauta para futuros proyectos con 

diversas problemáticas en infinidad de instituciones.   

 

Basada conjuntamente en los antecedentes emanados en las 

indagaciones y entrevistas a los individuos obtenidos de la muestra, que 

exhibieron los conflictos, la fabricación de este proyecto instituiría una 

invención entre los agentes de pedagógicos, padres de familia e infantes, 

asimismo los socorrería en varios ambientes didácticos, mejorando en todos 

los aspectos cognoscitivos actuales y a futuro de los niños. 

 

4.3. Objetivos de la propuesta  

 

Objetivo General de la propuesta  

 

Instaurar la ejecución de una guía direccionada a actividades lúdicas 

con el propósito de, renovar el desarrollo de enseñanza aprendizaje regida a 

los docentes por intermedio de las técnicas y metodologías aplicada como 

son encuesta, entrevista y deducciones a fin de, optimizar el rendimiento 

académico de los niños de preescolar.  

 

Objetivos Específicos del proyecto  
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 Considerar las gestiones a cumplirse para la agenda de actividades 

lúdicas que mejoraran a fin de reforzar el desarrollo de enseñanza 

aprendizaje gracias a, la investigación exploratoria y demás métodos 

como el cuantitativo o cualitativo. 

 Elegir tareas a exponer durante el transcurso de la guía de actividades 

lúdicas para ejercitar durante el juego el cuerpo y la mente en los 

niños y las niñas del subnivel elementa. 

 

 Llevar a cabo actividades y técnicas de juegos lúdicos que siembren el 

razonamiento acerca de puntos de vista, concernientes al desarrollo 

de aprendizaje gracias a, una investigación interpretativa e 

información obtenida en las entrevistas y encuestas a los actores 

principales. 

 

4.4. Aspectos Teóricos de la propuesta  

 

Aspecto Pedagógico  

 

El sistema formativo constructivista con un cierta óptica en el 

aprendizaje significativo, da como base el juego para instituir  las  pericias  

pedagógicas  en  la  indagación  para  la creación de niños activos, idóneos 

al momento de enfrentar dudas y formular reflexiones propias, para esto   se   

ambiciona   la   cooperación   de buena voluntad   de   docentes, niños y 

padres de familia,  que  interaccionen  en  el  florecimiento  de  la  clase  a fin 

de, edificar, fundar, proporcionar, y recapacitar acerca de nociones.  

 

Jean Piaget sustenta que el conocimiento lo levanta el niño en su 

siquis mediante de los nexos con las formas de cosas, por esta razón 

enuncia que la función del guía es emplear destrezas metodológicas que 

respondan que la mayoría de infantes logren instruirse con aptitud hasta 
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alcanzas sapiencias elementales que condescienda perfeccionar sin deslices 

su beneficio académico, consolidando el desarrollo con el robustecimiento 

del proceso enseñanzas y aprendizaje.  

 

Aspectos Psicológicos 

La orientación histórica cultural de L. Vigostky, empieza de la noción, 

que el sumario cognoscitivo da su principio en la interactividad del humano 

con su propia costumbre y en la civilización, logrando atestiguar que las 

situaciones psíquicas de alto nivel se ven en dos o en más ocasiones, la 

original en el ámbito de la sociedad y posteriormente de forma particular, 

originando la retención del equivalente y el progreso progresivo del infante.   

 

La habilidad lúdica que se despliega enunciando los arreglos 

psicológicos integrales estas son las cognoscitivas, afectuosas y 

sentimentales, separando bloqueos intelectuales que han condicionado el 

desarrollo del conocimiento.  A partir de esta figura da una superior gnosis 

lúdica, una amplia casualidad de percibirse en sí mismo y entender el infinito. 

 

Aspecto Sociológico  

La lúdica en la niñez es el recurso primordial de entretenimiento para 

esa etapa de la vida, son promotores en dirección hacia la adhesión de la 

expresión y el adelanto sicomotriz, dado que, la lúdica le accede 

interrelacionarse con otros infantes o con una persona de diversas edades, 

organizando diferentes papeles a su vez admitiendo instaurar una relación en 

el que se reúne sus discernimientos en un punto de diligencias constituidas. 

Al jugar, los niños asimilarán también la socialización, adquirirán principios y 

obtendrán un talento innato que lo descubrirán en etapa futuras. 

 

Aspecto Legal  
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La investigación tiene como soporte lo establecido en la Constitución 

política del Ecuador y los Derechos del Buen vivir en la sección Educación, 

en la cual se establece lo siguiente: 

 

Art. 343.- El sistema nacional de educación tendrá como finalidad el 

desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la 

población que posibiliten el aprendizaje, y la generación y utilización de 

conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendrá como 

centro al sujeto que aprende, y funcionará de manera flexible y dinámica, 

incluyente, eficaz y eficiente. 

 

Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI) 

Art. 2.- b) Educación   para   el   cambio. - La   educación   

constituye instrumento de transformación de la sociedad; contribuye a la 

construcción del país, de los proyectos de vida y de la libertad de sus 

habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, 

en particular a las niñas, niños y adolescentes, como centro del proceso de 

aprendizajes y sujetos de derecho; y se   organiza sobre la   base de los   

principios constitucionales.  

 

f).- Desarrollo  de  procesos.- Los  niveles  educativos  deben  

adecuarse  a ciclos  de  vida  de  las  personas,  a  su  desarrollo  cognitivo,  

afectivo  y psicomotriz, capacidades,  ámbito cultural  y lingüístico, sus 

necesidades  y las  del  país,  atendiendo  de  manera  particular  la  igualdad  

real  de  grupos poblacionales históricamente excluidos o cuyas desventajas 

se mantienen vigentes, como son las personas y grupos de atención 

prioritaria previstos en la Constitución de la República. 

 

x) Integralidad. - La integralidad reconoce y promueve la relación 

entre cognición, reflexión, emoción, valoración, actuación y el lugar 
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fundamental del diálogo, el trabajo con los otros, la disensión y el acuerdo 

como espacios para el sano crecimiento e interacción de estas dimensiones. 

 

4.4. Factibilidad de su aplicación:  

a) Factibilidad Técnica  

En dirección hacia, la ejecución de la guía la cual consta con una 

organización planificada, minuciosamente, detalle a detalle para emplear el 

ofrecimiento planteado, también de constar con todos los elementos 

requeridos, dado que,  primer lugar se basó el tema investigado en la forma 

técnica que resultará luego de consolidar los conocimientos según el nivel de 

estudio en este caso preescolar en el cual se suscita una problemática en el 

proceso de aprendizaje enseñanza a través de los docentes. 

 

b) Factibilidad Financiera  

Para hacer posible esta labor investigativa fue fundamental planificar 

un cálculo, invertido económicamente por las autoras, que a 

subsiguientemente, se señala la inversión requerida:  

Tabla N° 14 
Inversiones Económicas. 

Fuente: Elaboración propia 
Elaborado por: Nelly Leyton Cisneros  

 

 

 

 

Ítem DETALLE  COSTO 

1 PENDRIVE  5 

2 CD  5 

3 IMPRESIONES  20 

4 TINTA DE IMPRESIONES 10 

5 RESMAS DE HOJAS 6 

6 MOVILIZACIÓN  15 

7 EMPASTADOS  25 

 TOTAL  86 
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c) Factibilidad Humana  

 Con el fin de elaborar este proyecto se contempló con la ayuda de los 

protagonistas de La Unida Educativa América de la ciudad de Guayaquil la 

que consta de las siguientes personas: niños, padres de familia, docentes, 

Rector, a su vez con la ayuda de la Lcda. María Auxiliadora Llerena Rada  

quien figuro como tutor, y las autoras de este propósito, quienes han hecho 

lo posible para la ejecución del mismo. 

 

4.5. Descripción de la Propuesta  

 La propuesta es  una  guía  de ámbito pedagógico es  para uso  

exclusivo de los maestros del nivel  preescolar para que hagan más dinámica  

sus clases, gracias a esta guía va a mejorar la enseñanza aprendizaje del 

estudiante, en esta guía se van encontrar las 15 actividades variadas, que 

tienen como finalidad  captar la  atención de los niños   entre 4 a 5 años,  

para que así desarrollen todas sus destrezas y habilidades   de una manera 

favorecedora y optima, ya que a esta edad hay que fortalecer sus habilidades 

y destrezas. 
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INTRODUCIÓN 

 

La presente guía didáctica de las actividades lúdicas, que propongo  es para 

que ayude al docente en el proceso de enseñanza aprendizaje de los niños 

de 4 a 5 años, el objetivo de esta guía es ser usada como una herramienta 

que ayudara al docente en las clases diarias que desarrollan los estudiantes 

para mejorar su proceso de aprendizaje. 

Lo que aportan las actividades lúdicas a través de juegos, manipulación de 

objetas, tipos de texturas y actividades recreativas,  es muy importante  ya 

que ayudan a hacer un tipo de enseñanza diferente ya que es una manera 

ingeniosa que se va a enseñar y así  

 

OBJETIVO GENERAL  

 

 Proporcionar actividades lúdicas a través de una 

guía didáctica para los docentes para motivar el proceso enseñanza 

aprendizaje de niños de 4 a 5 años.  

 

OBJETIVO ESPECIFICO  

 

 

 Crear actividades lúdicas con animación  para 

mejorar la clase y  que ayude al desarrollo del aprendizaje  

 Presentar una guía que promueva al docente a 

realizar las clases diarias de una manera dinámicas para los niños 
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ACTIVIDAD N° 1 

UN FENÓMENO NATURAL LLENO DE COLORES 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
OBJETIVO: Describir las características y elementos del mundo natural y 
cultural. 
 
DESTREZA: Explorar  e identificar los diferentes elementos y fenómenos del 

entorno natural mediante procesos que proporcionen la indagación  
 
CONTENIDOS: Identificar el  fenómeno natural (arcoíris) 
 
ACTIVIDAD: Arma el arcoíris más dulce que puedas imaginar  desarrolla la 
identificación de los colores. 
 
MATERIALES: 

 Hoja de trabajo  

 Goma  

 Cereales de colores en aritos 

 Algodón  
 

DESARROLLO:  
 

 La maestra explica el procedimiento del juego y proporciona el 
material  

 Forma grupos de 4 donde deben esperar su turno, para colocar el 
cereal en el color que les corresponde 

 Gana el grupo que mejor pegue el cereal sin tener fallas de colores  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 1  
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                                                    
Periodo lectivo:2018-2019                Ciclo: Inicial                                           
 Tema: el dulce arcoíris                      Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: Relación con el medio natural y cultural  
Objetivo de subnivel: Explorar y descubrir las características de los elementos y 
fenómenos mediante proceso indagatorio, que estimulan la curiosidad fomentando el 
respeto a la diversidad natural y cultural. 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indica
dor 
para 

Evalua
r 

 
Descubrir 
las 
característi
cas y 
elementos 
del mundo 
natural 
explorand
o a través 
delos 
sentidos. 

 
 
 
 
 

 
 

 
Explorar e 
identificar 
los 
diferentes 
elementos 
y 
fenómenos 
del entorno 
natural 
mediante 
procesos 
que 
proporcion
en la 
indagación  

 
Actividad de anticipación 

Entonar la canción “ el 
agua” 
Preguntar acerca dela 
canción  

  Actividad de  construcción  
               Observar los gráficos  
               Dialogar acerca delo 
observado  
               Señalar características   
importantes 
               Establecer semejanza y 
diferencias 
               Reconocer los 
fenómenos naturales  
   Actividad  de consolidación  
              Arma el arcoíris más 
dulce que puedas imaginar  

       

 

 Grabadora  

 Pen drive 

 Gráficos  

 Hoja de 
trabajo  

 Goma  

 Algodón  

 Cereales  

 Recipientes  

 
Pegar 
los 
cereal
es en 
el 
arcoíri
s  
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ACTIVIDAD N° 2 

LOS HUEVOS MÁGICOS  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la compresión de su entorno. 
 
DESTREZA: reconocer la mezcla de dos colores primarios para formar 
colores secundarios. 
 
CONTENIDOS: Reconocer Los Colores Secundarios  
  
ACTIVIDAD: Reventar los huevos mágicos  de manera libre   
 
MATERIALES: 

 Papel boom  

 Huevo 

 Pintura 

 Goma  

 Papel cometa  
 

DESARROLLO:  

 

 Preparar los huevos rellenando  de pintura y tapándolo con un 
pedacito de papel cometa, preparamos el área donde vamos a 
trabajar  tapizando con hojas de papel bon  

 La maestra indica al niño  el procedimiento del juego y proporciona los 
materiales a cada uno de ellos  

 Es un juego libre  y divertid 

 o que permitirá aprender  la mezcla de los colores primarios para 
formar un color secundario. 
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 2 

Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                 Periodo lectivo:2018-
2019 
Ciclo: Inicial                                   Tema: los huevos mágicos                    Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores. 

Objeti
vo  

Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
Discri
minar 
formas 
y 
colores 
desarr
olland
o su 
capaci
dad 
percep
tiva 
para la 
compr
esión 
de su 
entorn
o. 

 
 
 
 

 

 
Reconoce
r la 
mezcla de 
dos 
colores 
primarios 
para 
formar 
colores. 

 
     Actividad de anticipación 
    Cantamos la canción de “los 
colores”  
    Dialogar acerca de lo observado 
 
      Actividad de  construcción  
     Observar  el entorno 
     Dialogar acerca de lo observado 
      Reconocer los colores del 
entorno  
      Recordar y mencionar objetos de 
los colores        a partir de sus 
experiencias  
 
     Actividad  de consolidación  
      Desarrollarla actividad de os 
huevos mágicos  

 
 

 grabadora 

 Pen drive  

 Pintura  

 Cascaras de 
huevo  

 Goma 

 Papel 
cometa 

 Hojas de 
papel 

 
Reventar 
el huevo 
sobre el 
papel 
boom y 
descubre 
el color   
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ACTIVIDAD N° 3 

EL TREN  DEL ANTES Y DESPUÉS  

 
 
 
 
 

 
 

 

OBJETIVO: Identificar las nociones temporales básicas para su ubicación en 

el tiempo y la estructuración de las secuencias lógicas que facilitan el 

desarrollo del pensamiento  

DESTREZA: Identificar  las nociones de tiempo en acciones que suceden  

antes, ahora y después  

CONTENIDOS: jugar al tren ¿Qué va antes? ¿Qué va después? 

 

ACTIVIDAD: Identificar las acciones que suceden en el tiempo antes y 

después   

 

MATERIALES: 

-Tren elaborado de foamix               -Cartillas con acciones de tiempo  

 

DESARROLLO:  

 Elaboramos 2 tren con 3 vagones y cartillas de acciones de tiempo 

con tres ilustraciones  

 La maestra explica el juego, que consiste en dividir al salón de clases 

en 2 grupos para que identifique correctamente las nociones de 

tiempo gana  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 3 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                 Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                  Tema: el tren del antes y después                       Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores. 
 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para Evaluar 

 
Identificar 
las 
nociones  
temporale
s básicas 
para su 
ubicación 
en el 
tiempo y la 
estructura
ción de las 
secuencias 
lógicas que 
facilitan el 
desarrollo 
del 
pensamien
to  

 
 

 

 
Identificar  
las nociones 
de  tiempo 
en acciones 
que suceden 
antes ahora 
y después  

 
     
Actividad de anticipación 
     Realizar el juego de “ a 
desayunar” 
     Aplicar técnica de lluvia de 
ideas  
     Actividad de  construcción  
     Observar las  láminas de 
las actividades 
      Dialogar acerca de lo 
realizado  
      Reconocer las acciones 
     Proponer ejemplos con 
otras situaciones de su 
      diario vivir  
       Actividad  de 
consolidación  
      Jugar en el tren  ¿a qué va 
antes? Y ¿Qué  
     Después? 

 

 Radio 

 Pen drive 

 Laminas  

 Tren  de 
foamix  

 Cartillas  

 
Identifica y 
coloca en los 
recuadro la 
acción que  
corresponda  
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ACTIVIDAD N° 4 

¿DÓNDE ESTA MAMÁ? 

 
  

 

 

 

OBJETIVO: Describir las características y los elementos del mundo natural 

explorando a través de sentidos. 
  
DESTREZA: Identificar las características de los animales domésticos y 
silvestre estableciendo diferencia entre ellos  
 
CONTENIDOS:  los animales  
 
ACTIVIDAD: donde esta mama  reconocer según las características del 

animal donde se encuentra cada una de ellas  
  
MATERIALES: 

 Cartillas de 5 animales y sus crías  

 Cinta de colores  soga  

 Mascaras  
 
DESARROLLO:  
 

 Elaboramos 5 caminos con colores diferentes al final de cada uno de 
ellos se va a encontrar mamá de cada una de las crías pero la 
dificultad está en que no podrán ver quien es ya que  se encuentra de 
espalda   

 En cada camino se darán pistas acerca del animal para así ayudar a 
encontrar a mama, una vez que pase los obstáculos  y adivina que 
camino llega a su mama ganara el juego  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 4 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América               Periodo 
lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                              Tema:  donde esta mamá                           Grupo etario: 4 a 5 
años                                                                                                                             
Ámbito:  relación con el medio natural y cultural  
Objetivo de subnivel: explorar y descubrir las características de los elementos y 
fenómenos mediante procesos indagatorios, que estimulen la curiosidad fomentando el 
respeto a la diversidad natural y cultural. 
 

Objetivo  
Destrez

a 
Estrategia metodológica  

Recursos y 
Materiales 

Indicador para 
Evaluar 

 
Describir 
las 
caracterí
sticas y 
los 
elemento
s del 
mundo 
natural 
exploran
do a 
través de 
los 
sentidos  
 

 
 
 
 
 

 

 
Identific
ar las 
caracterí
sticas de 
los 
animale
s 
domésti
cos y 
silvestre
s 
establec
iendo 
diferenc
ia entre 
ellos  

 
    Actividad de 
anticipación 
    Entonar la canción 
“adivina, adivina” 
    Preguntar acerca de la 
canción  
     Actividad de  
construcción  
     Observar las tarjetas 
que muestra la maestra 
     dialogar acerca de lo 
observado 
      Señalar las 
características importantes 
      Reconocer animales 
domésticos y silvestres  
      Relacionar a los 
animales  y crías  
       Actividad  de 
consolidación  
      Sigue el camino y 
descubre donde esta 
mamá 

 
 

 Radio  

 Pen drive 

 Laminas  

 Papel 
brillante  

 Soga  

 Cartillas  

 
Dibuja en el 
recuadro un 
animal 
doméstico. 
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ACTIVIDAD N° 5 

LOS POMPONES PEGAGOSOS 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: Comprender nociones básicas  de  cantidad facilitando el 

desarrollo de habilidades del pensamiento para la solución de problemas 

sencillos. 

DESTREZA: clasificar objetos con atributos, tamaño y color 

 
CONTENIDOS: Los pompones pegajosos  
 
ACTIVIDAD: clasificar los pompones según tamaño y color  
 
MATERIALES: 

-Cinta doble cara                                          - pinzas 
-Pompones grandes y pequeños                  - 2 recipientes 
-Cintas de colores 
 
DESARROLLO:  

 Elaboramos tres cuadrados de pompones y los pegamos en la misma 
pared,  colocamos 2 recipientes en el piso y pinzas elaboramos tres 
caminos  

 Dividimos a los niños en 3 grupos y la maestra procede a explicar el 
juego, consiste en despegar pompones con la pinza y clasificarlos en 
los recipiente tamaño grande y pequeño  

 El primer grupo que termina es el ganador  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 5 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                                                    
Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                                              Tema: los pompones pegajosos  
Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para Evaluar 

 
Comprender 
nociones 
básicas de 
cantidad 
facilitando 
el desarrollo 
de 
habilidades 
del 
pensamient
o para la 
solución de 
problemas 
sencillos.  

 
 
 
 

 

 
Clasificar 
objetos 
con dos 
atributos 
tamaño y 
color  

  
     Actividad de anticipación 
     Realizar la dinámica 
encuentra los iguales  
     Conversar acerca de lo 
realizado 
    Actividad de  construcción  
     Observar laminas 
     Aplicar técnicas lluvia de 
ideas 
     Señalar características 
importantes  
     Establecer semejanza y 
diferencias  
     Reconocer otros ejemplos 
con objetos del entorno 
       Actividad  de consolidación  
     Realizamos el juego de los 
pompones pegajosos  

 
 

 

 Laminas  

 Pompones 

 Cinta doble 
cara  

 2 recipientes  

 Pinza  

 Espacio físico  

 
clasifica los 
pompones 
según el 
modelo del 
tazón   
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ACTIVIDAD N° 6 

CEPILLO MIS DIENTES SI SI SI  

 

 
 

 

 

 

OBJETIVO: Adquirir niveles de independencia en la ejecución de acciones 

cotidianas a través de la práctica de hábitos de higiene y orden  

 

DESTREZA: practicar con autonomía hábitos de higiene personal como 

lavarse las manos los dientes y la cara  

 

CONTENIDOS: aplicar hábito de higiene dental  

 

ACTIVIDAD: cepillo los dientes de mi amigo (ponerle nombre)  

 

MATERIALES: 

-Cartilla de mi amigo  

-Plastilina blanca  

-Cepillo de dientes  

 

DESARROLLO:   

 La maestra explica el juego y procederá a proporcional material  

 Cada uno juega con su cartilla a cepillarle los dientes hasta que 

queden limpios  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 6  
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                   Periodo lectivo:2018-
2019 
Ciclo: Inicial                                             Tema: cepillo mis dientes si si si       Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: identidad y autonomía  
Objetivo de subnivel: lograr niveles crecientes de identidad y autonomía, alcanzando grados de 
independencia que le posibilitan ejecutar acciones con seguridad y confianza, garantizando un 
proceso adecuado de aceptación y valoración de sí mismo.   
 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicad
or para 
Evaluar 

 
Adquirir 
niveles de 
independen
cia en la 
ejecución 
de acciones 
cotidianas a 
través de la 
práctica de 
hábitos de 
higiene y 
orden   

 
 
 
 
 

 

 
Practicar 
con 
autonomía 
hábitos de 
higiene 
personal 
como 
lavarse las 
manos los 
dientes y la 
cara  

 
     Actividad de anticipación 
    Cantamos “así es como se lavan los 
dientes” 
     Conversamos acerca de lo realizado 
    Actividad de  construcción  
     Observamos laminas acerca de la 
higiene personal  
     Señalo características importante 
de como realizo la rutina de aseo  
     Reconocer la importancia de la 
higiene para mantener una buena 
salud 
     Concluir con preguntas   
    Actividad  de consolidación 
Cepillo los dientes de mi amigo si si si        

 

 Radio 

 Pen 
drive  

 Laminas 

 Útiles 
de aseo  

 Lamina 
didáctic
a  

 
Desarrol
lar la 
activida
d 
indicada 
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ACTIVIDAD N° 7 

ARMAY DESCUBRE 

 

 

 

 

 

 

 

 
OBJETIVO: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 
perceptiva para la compresión de su entorno  
 
DESTREZA: Identificar figuras geométricas básicas: circulo, cuadrado, 

triangulo en objetos del entorno en representaciones graficas 
 
CONTENIDOS:   Reconocer  figuras geométricas 
 
ACTIVIDAD: Arma y descubre que figura soy  
 
MATERIALES: 

 cartón 

 Goma 

 Imágenes impresas 

 Campanita o pito  
 

DESARROLLO:  

 La maestra prepara y explica el juego y procederá a proporcional 
material a cada estudiante 

 Empieza el juego cuando la maestra indique y el primero que termine 
de la mesa toca la campanita y es el ganador 
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 7  
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                  Periodo lectivo:2018-
2019 
Ciclo: Inicial                                    Tema: arma y descubre            Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores  

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
 
Discrimin
ar formas 
y colores 
desarroll
ando su 
capacida
d 
perceptiv
a para la 
compresi
ón de su 
entorno  

 
 
 
 
 

 

 
 
Identificar 
figuras 
geométricas 
básicas: 
circulo, 
cuadrado, 
triangulo en 
objetos del 
entorno en 
representacion
es graficas 

 
    Actividad de anticipación 
   Entonar la canción del circulo  
   Dialogar acerca de lo 
realizado  
    Actividad de  construcción  
     Observar las figuras 
     Aplicar técnica de lluvias de 
ideas  
    Realizar trazos de las figuras 
con el dedo índice siguiendo 
consignas ( utilizando 
diferentes partes del cuerpo) 
     Reconocer las figuras 
geométricas de su entorno 
    Actividad  de consolidación 
    Ármame y descubre que 
figura soy  

 

 

 Grabado
ra  

 Pen 
drive  

 Cartillas 

 Imágene
s delas 
figuras 
geométr
icas  

 goma 

 Palitos 
de 
helado 

 
Arma los 
palitos de 
helado y 
descubre la 
imagen de 
la figura 
geométrica  
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ACTIVIDAD N° 8 

A QUIEN VAS ALLAMAR? 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: Comprender nociones básicas  de cantidad  facilitando el 
desarrollo de habilidades del pensamiento para la solución de problemas 
sencillos  
 
DESTREZA: comprender la relación de número cantidad  hasta el 10  
 
CONTENIDOS:   Identificar   y relacionar números 
 
ACTIVIDAD: A quien vas a llamar 
 
MATERIALES: 

 Platos  desechables 

 Piola  

 Cartón 

 Marcador 

 Cinta  
  

DESARROLLO:  

 La maestra prepara y explica el juego  

 Cada jugador tiene un turno y debe intentar reconocer los números 
solos 

 La maestra saca de una funda bolitas con números  

 Gana el jugador que no haya fallado en los 5 intentos  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 8  
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                                                    
Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                                                                Tema: 
a quien vas a llamar  
Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
Comprender 
nociones 
básicas de 
cantidad 
facilitando el 
desarrollo de 
habilidades 
del 
pensamiento 
para la 
solución de 
problemas 
sencillos. 

 
 
 

 
 

 
Comprender 
la relación de 
numero 
cantidad 
hasta el 10 

 
    Actividad de anticipación 
     Entonar la canción “ los 
números”  
     Dialogar sobre lo entonado  
    Actividad de  construcción  
     Formar conjuntos de 1, 2,  3,  
4 y 5 elementos con materiales 
del entorno  
     Aplicar lluvia de ideas    
     Contar elementos  
     Establecer la  relación 
cantidad - numeral  
     Repasar el trazo del 1 al 5 con 
el dedo índice  
    Actividad  de consolidación 
     A quien vas a llamar marca y 
aprende 

 

 

 Grabador
a 

 Pen drive 

 Elemento
s del aula  

 Platos 
plásticos  

 Piola  

 Marcador  

 Cartón 
(elaboro 
teléfono)  

 
Reconoce 
el numero 
asignado y 
márcalo  
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ACTIVIDAD N° 9 

PESCA DE FONEMAS 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
OBJETIVO: Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que conforman 
su lengua materna para cimentar las bases futuras proceso de lectura  
 
DESTREZA: identificar auditivamente el fonema (sonido) inicial de las 

palabras más utilizadas 
 
CONTENIDOS:   Identificar el sonido del fonema  
 
ACTIVIDAD: pescar el fonema y pronunciar correctamente  
 
MATERIALES: 

 Tina 

 Agua 

 Palos de helado  

 Piola  

 Foamix (peces) 

 Imán 
 

DESARROLLO:  

 La maestra prepara y explica el juego  

 Empieza el juego cuando la maestra indique y empieza la pesca de 
fonemas  

 Gana el que no se equivoque en la pronunciación de lo pescado  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 9  
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                   Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                                                Tema: pesca el fonema                  Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: compresión y expresión de lenguaje  
Objetivo de subnivel: desarrollar el lenguaje verbal para la expresión adecuada de sus ideas, 
sentimientos,  experiencias, pensamientos y emociones como medio de comunicación e 
interacción positiva con su entorno inmediato reconociendo la diversidad lingüística. 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
Discrimina
r 
auditivam
ente los 
fonemas 
(sonidos) 
que 
conforman 
su lengua 
materna 
para 
cimentar 
las bases 
del futuro 
proceso de 
lectura  

 
 
 
 

 

 
Identificar 
auditivame
nte el 
fonema ( 
sonido) 
inicial de 
las palabras 
más 
utilizadas, 

 
   Actividad de anticipación 
   Entonar la canción del “Mono 
silabo” 
   Preguntar acerca de la canción  
    Actividad de construcción  
     Observar los gráficos  
     Dialogar acerca de lo observado  
     Discriminar auditivamente su 
sonido de los fonemas  
     Ejercitar con el dedo índice en el 
aire y mesa el trazo  
    Actividad  de consolidación 
      Pesca los fonemas y  aprende 
repitiendo 

 

 Grabadora 

 Pen drive  

 Laminas 

 Tina  

 Palo de 
helado  

 Piola 

 Foamix( 
peces) 

 Imán  

 Marcadore
s 

 Agua  

 
Pesca y 
pronuncia 
el fonema 
que 
pesques  
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ACTIVIDAD N° 10 

¿SOMOS IGUALES? 

 
 

 

 

 

 
OBJETIVO: Comprender las nociones básicas de cantidad facilitando el 

desarrollo de habilidades del pensamiento para la solución de problemas 
sencillos 
 
DESTREZA: Establecer la relación de pertenencia entre los objetos  
 
CONTENIDOS: Reconocer e  Identificar los iguales  
 
ACTIVIDAD:  reagrupa los que coinciden  
 
MATERIALES: 

 Palos de helados 

 Pito 

 Papelitos con nombres  

 Caja  

 cartilla 
 

DESARROLLO:  

 La maestra prepara y explica el juego  

 Empieza el juego cuando la maestra sorteo el nombre de los 
estudiantes  

 Gana el niño que forme más parejas de cartillas en el tiempo 
proporcionado   
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 10  
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                  Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                                             Tema: somos iguales             Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores  

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
Comprender 
las nociones 
básicas de 
cantidad 
facilitando 
el desarrollo 
de 
habilidades 
del 
pensamient
o para la 
solución de 
problemas 
sencillos   

 
 
 
 
 
 

 

. 
Establecer la  
relación de 
pertenecía 
entre los 
objetos  

 
    Actividad de anticipación 
    Realizar el juego “Busca el par” 
    Dialogar acerca de lo realizado 
    Actividad de  construcción  
     Observar la lamina  
     Señalar características 
importantes  
     Establecer la relación de 
correspondencia  
    Agrupar objetos según su 
característica  
    Actividad  de consolidación 
     Me encontraste somos iguales  

 
 

 Cartill
as 

 Palito
s de 
helad
o  

 Graba
dora  

 Pen 
drive  

 
Agrupar los 
palitos de 
helado que  
coinciden 
con el de la 
cartillas 
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ACTIVIDAD N° 11 

SIGUEME ES DIVERTIDO  

 

 

 

 

OBJETIVO: Logara la coordinación dinámica y global en las diferentes 
formas de locomoción para desplazarse con seguridad  
  
DESTREZA: caminar, correr y saltar de un lugar  a otro coordinadamente 

combinado, estas formas de desplazamiento, a velocidad diferentes y 
superficies planas e irregulares 
 
CONTENIDOS: observar e imitar los movimientos 
 
ACTIVIDAD: sígueme es divertido  
 
MATERIALES: 

 Grabadora  

 Pen drive 

 Papel brillante  

 Cinta de papel  

 Cuerpo  
 

DESARROLLO:  
 

 La maestra prepara el salón para el juego   

 Da las instrucciones para iniciar, pone la música e inicia los saltos 
obstáculos que los niños tendrán que imitar  

 Aquí nadie gana ni pierde lo principal es divertirse y aprender  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

      

 

 
 
 
 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 11 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                                                         Tema: sígueme es divertido      Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: expresión corporal y motricidad 
Objetivo de subnivel: desarrollar la capacidad motriz a través de procesos sensoperceptivos que 
permitan una adecuada estructuración de su esquema corporal y coordinación en la ejecución de 
movimientos y desplazamiento   
 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para Evaluar 

 
Lograr la 
coordinación 
dinámica y 
global en las 
diferentes 
formas de 
locomoción para 
desplazarse con 
seguridad  

 
 
 
 

 

 
Caminar, 
correr y 
saltar de un 
lugar a otro 
coordinada
mente 
cambiando 
estas 
formas de 
desplazami
ento, a 
velocidad 
diferentes y 
superficies 
planas e 
irregulares  

 
    Actividad de anticipación 
    Bailamos las canción “Mi 
cuerpo”  
    Dialogamos acerca de lo 
realizado   
    Actividad de  construcción  
    Realizo movimientos 
corporales 
    Describo acerca de lo 
observado  
   Identificar los tipos de 
movimientos 
   Actividad  de consolidación 
   Sígueme y aprenderás  

 

 Graba
dora  

 Pen 
drive  

 Papel 
brillan
te  

 Cinta 
de 
papel 

 Cuerp
o  

 
Atraviesa 
todo el 
camino  
siguiéndome   
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ACTIVIDAD N° 12 

ATRAPANOS 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
OBJETIVO: Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que conforman 

su lengua materna para cimentar las bases del futuro proceso  de lectura 
  
DESTREZA: Identificar auditivamente el fonema (sonido) inicial de las 
palabras más utilizadas  
 
CONTENIDOS: Identificar  la inicial  del fonema 
 
ACTIVIDAD: atrapamos 
 
MATERIALES: 

 Imágenes de mariposas 

 Mata mosca  

 Cinta  

 Campana  
 

DESARROLLO:  

 La maestra prepara el salón para el juego da las instrucciones  de 
cómo van a realizar el juego  

 Cada jugador tiene un turno y debe tomar la mayor cantidad de 
cartillas y al finalizar el tiempo debe tocar la campana q está en el 
escritorio y  pronunciar correctamente el fonema 

 Gana el jugador  que tenga más aciertos en pronunciación   
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 12 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                                               
Periodo lectivo:2018-2019    Ciclo: Inicial         Tema: atrápanos  
Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: compresión y expresión de lenguaje  
Objetivo de subnivel: desarrollar el lenguaje verbal para la expresión adecuada de sus 
ideas, sentimientos,  experiencias, pensamientos y emociones como medio de 
comunicación e interacción positiva con su entorno inmediato reconociendo la diversidad 
lingüística. 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
 

Discriminar 
auditivamen
te los 
fonemas 
(sonidos) 
que 
conforman 
su lengua 
materna 
para 
cimentar las 
bases del 
futuro 
proceso de 
lectura  
 
 

 
 

 
 
Identificar 
auditivam
ente el 
fonema ( 
sonido) 
inicial de 
las 
palabras 
más 
utilizadas 

 
   Actividad de anticipación 
   Entonar la canción de “las 
vocales ” 
   Preguntar acerca de la 
canción  
    Actividad de construcción  
     Observar los gráficos  
     Dialogar acerca de lo 
observado  
    Imitar varias veces el 
sonido de las vocales  
     Discriminar auditivamente 
su sonido de los fonemas  
     Ejercitar con el dedo índice 
en el aire y mesa el trazo  
    Actividad  de consolidación 
      Atrápame  

 Grabador
a 

 Pen drive  

 Laminas 

 Imágenes 
(vocales) 

 Mata 
mosca 

 Foamix( 
mariposa) 

 Marcador
es 

 Cinta de 
papel  
 

 
Atrapa la 
imagen y 
nombra, el 
sonido que 
inicie el 
grafico  
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ACTIVIDAD N° 13 

MUÑECA MÁGICA 

 

 
 

 

 

 

OBJETIVO: discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 

perceptiva para la compresión de su entorno. 

 
DESTREZA: reconocer la mezcla de dos colores primarios para formar 

colores secundarios. 
 
CONTENIDOS: Reconocer Los Colores Secundarios  
  
ACTIVIDAD: Observar que al mover la muñeca de colores primarios 
formaras colores secundarios  
 
MATERIALES: 

 Papel celofán  

 Piola 

 Goma  

 Cartón 

 Marcador    
 

DESARROLLO:  
 

 Preparar el material de la muñeca mágica, repartir a cada niño 

 Dar instrucciones de juego  

 Ganará el niño que descubra los 3 colores secundarios ocultos y los 
diga  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 13 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América                                                    
Periodo lectivo:2018-2019     Ciclo: Inicial                            Tema: muñeca  mágica   
Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento que 
permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas sencillos, 
constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  posteriores. 
 

Objetiv
o  

Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador para 
Evaluar 

 
Discrim
inar 
formas 
y 
colores 
desarro
llando 
su 
capacid
ad 
percept
iva 
para la 
compre
sión de 
su 
entorn
o. 

 
 
 
 

 

 
Reconocer la 
mezcla de 
dos colores 
primarios 
para formar 
colores 
secundarios 

 
     Actividad de 
anticipación 
    Observamos el video de 
la pandilla de colores  
    Dialogar acerca de lo 
observado 
      Actividad de  
construcción  
     Observar  el entorno 
     Dialogar acerca de lo 
observado 
      Reconocer los colores 
del entorno 
      Experimentar la 
formación de los colores  
      Recordar y mencionar 
objetos de los colores      
secundarios a partir de sus 
experiencias  
     Actividad  de 
consolidación  
      Júntala y descubre  

 

 Laptop  

 enfocas 

 cartón   

 papel 
celofán  

 tijera  

 Goma 

 Piola 

 marcad
or 

 
Une las muñeca 
y descubre un 
nuevo color, 
identifícalo   
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ACTIVIDAD N° 14 

 MIRA EL PATRON Y ACIERTA 

 

 
 

 

 

 

OBJETIVO: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad 
perceptiva para la compresión de su entorno  
 
DESTREZA: Identificar figuras geométricas básicas en objetos del entorno 

en representaciones básicas  
 
CONTENIDOS: Retentiva visual  
 
ACTIVIDAD: Observa la figura  y ármala de la misma manera  
 
MATERIALES: 

 Cartillas 

 Papel brillante  

 Cinta doble cara   
 

 
DESARROLLO:  

 La maestra explicara el juego y procederá a proporcionar el material  

 Cada jugador tiene un turno y debe intentar colocar la fichas 
correctamente en una sola oportunidad  

 Gana  el jugador que coloque correctamente las figuras geométricas 
sobre la im 
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 
 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 14 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América Periodo lectivo:2018-2019 
Ciclo: Inicial                           Tema: mira  el patrón             Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciar las nociones  básicas y operaciones del pensamiento 
que permitan establecer relaciones con el  medio  para la resolución de problemas 
sencillos, constituyéndose en la base para la compresión de conceptos matemáticos  
posteriores 

Objetiv
o  

Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
 
Discrimin
ar formas 
y colores 
desarroll
ando su 
capacida
d 
perceptiv
a para la 
compresi
ón de su 
entorno  

 
 
 
 
 

 

 
 
Identificar figuras 
geométricas 
básicas: circulo, 
cuadrado, 
triangulo en 
objetos del 
entorno en 
representaciones 
graficas 

 
    Actividad de 
anticipación 
   Video de las figuras 
geométricas  
   Dialogar acerca de lo 
realizado  
    Actividad de  
construcción  
     Observar las figuras 
     Aplicar técnica de 
lluvias de ideas  
    Realizar trazos de las 
figuras con el dedo 
índice siguiendo 
consignas  
     Reconocer las figuras 
geométricas de su 
alrededor 
    Actividad  de 
consolidación 
     Mira mi foto 
apréndetela y ármame  
     

 

 

 infocas  

 laptop  

 Cartillas 

 Imágene
s delas 
figuras 
geométr
icas  

 Cartillas 

 Papel 
brillante 
( Piezas 
robot)  

 Cinta de 
papel 

 Cartilla ( 
robot) 
 

 
Sigue el 
patrón y 
acierta, 
acierta las 
figuras 
geométric
as  
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ACTIVIDAD N° 15 

TORTUGA NUMERICA 

 

 

 

 

OBJETIVO: Comprender nociones básicas de cantidad facilitando el 

desarrollo de habilidades del pensamiento para la solución de problemas 
sencillos. 
  
DESTREZA: contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica 

 
CONTENIDOS: Identificar la secuencia de números  

 
ACTIVIDAD: A contar con la señora tortuga  
 
MATERIALES: 
 

 Botella plástica  

 Tapas de botella 

 Pompones  

 Foamix  

 Pinzas 

 Cartillas 
 

DESARROLLO:  

 La maestra prepara y explica el juego y procederá a proporcional 
material a cada estudiante 

 Empieza el juego cuando la maestra saca una cartilla, el niño tendrá 
que reconocer el numero insertar los pompones y tapar con el numero 
correcto el que primero dice mi tortuga se llenó ganara si tiene 
correctamente la cantidad de pompones y la tapa que indique el 
numero correcto  
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

 

PLANIFICACIÓN DE CLASE N° 15 
Institución Educativa: Unidad educativa Particular América             Periodo 
lectivo:2018-2019   Ciclo: Inicial   Tema: tortuga numérica       Grupo etario: 4 a 5 años                                                                                                                             
Ámbito: relación lógico - matemático 
Objetivo de subnivel: potenciarlas nociones básicas y operaciones del pensamiento 
que permitirán establecer relaciones con el medio para la resolución de problemas 
sencillos, constituyendo en la ase para compresión de conceptos matemáticos 
posteriores  
 

Objetivo  Destreza Estrategia metodológica  
Recursos y 
Materiales 

Indicador 
para 

Evaluar 

 
Comprender 
nociones 
básicas de 
cantidad 
facilitando 
el desarrollo 
de 
habilidades 
del 
pensamient
o para la 
solución de 
problemas 
sencillos  

 
 
 
 
 

 

 
Comprender la 
relación 
numero-
cantidad hasta 
el10   

 
   
   Actividad de anticipación 
   Entonamos la canción de 
los “Los números ) 
    Actividad de  
construcción  
     Observar las cartillas de 
los numero  
     Relacionamos el 
numero con objetos  
     Reconocer los números 
que se encuentran a  su 
alrededor 
    Actividad  de 
consolidación 
    Relacionar el número y 
contar  
 

 Cartill
as 

 Botell
as 

 Tapas 
de 
botell
as 

 Pomp
ones  

 Pinza
s  

 
Insertarla
s  motas 
según 
indica el 
número 
la tapilla 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS. 

 
FORMATO DE EVALUACIÓN DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACIÓN 

Nombre de la 
propuesta de trabajo 
de la titulación 

ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LOS NIÑOS 
DE 4 A 5 AÑOS. GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES. 

Nombre del 
estudiante (s) 

Nelly Stefanie Leyton Cisneros 

Facultad  
Filosofía. Letras y Ciencias de la 
Educación 

Carrera 
Educadores de 
Párvulos 

Línea de  
Investigación  

Tendencia Educativa y didáctica 
contemporánea en el aprendizaje  

Sub-línea de 
investigación  

Estrategia 
Metodológica para 
una Educación 
inicial inclusiva  

Fecha de presentación 
de la propuesta del 
trabajo de titulación 

31 de octubre 2018  
Fecha de evaluación 
de la propuesta del 
trabajo de titulación 

 

 

X APROBADO 

 APROBADO CON 

OBSERVACIONES 

 NO APROBADO 

 
_____________________ 
Docente Tutor 
Lcda. María Auxiliadora Llerena Rada, MSc. 

ASPECTO A CONSIDERAR 
CUMPLIMIENTO 

OBSERVACIONES 
SÍ NO 

Título de la propuesta de trabajo de titulación X   

Línea de Investigación / Sublíneas de Investigación  X  

Planteamiento del Problema X  

Justificación e importancia  X  

Objetivos de la Investigación X  

Metodología a emplearse X  

Cronograma de actividades  X  

Presupuesto y financiamiento X  
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DEPÁRVULOS. 

 
Guayaquil, 16 noviembre  del 2018 
 
SR. (SRA) 
Lcda. Lidia Patricia Estrella Ascencio, MSc.  
DIRECTORA DE CARRERA  
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION  
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

 
Acuerdo del Plan de Tutoría 

                  

 Nosotros, Lcda. María Auxiliadora Llerena Rada docente tutor del trabajo de titulación y 

NELLY STEFANIE LEYTON CISNEROS estudiante de la Carrera EDUCADORES DE PARVULOS, 

comunicamos que acordamos realizar las tutorías semanales en el siguiente horario11:00 A 

1:00, el día viernes. 

 
De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoría son: 
 

 Realizar un mínimo de 4 tutorías mensuales. 

 Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades 
realizadas en la tutoría. 

 Cumplir con el cronograma del proceso de titulación. 
 
Agradeciendo la atención, quedamos de Ud. 
 
Atentamente, 
 
 
____________________________                       ____________________________________ 
Nelly Stefanie Leyton Cisneros                             Lcda. María  Auxiliadora Llerena Rada, MSc. 

 
 
 
 
Cc: Unidad de Titulación 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 
Guayaquil, febrero del 2018 
 
 
Sra. 
Lcda. Patricia Estrella Asencio, MSc. 
FACULTAD FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 
Ciudad 
 
 
De mis consideraciones:  
 
Envío a Ud. el Informe correspondiente a la tutoría realizada al Trabajo de Titulación 
ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LOS NIÑOS DE 4 A 
5 AÑOS. GUÍA DIDÁCTICA PARA DOCENTES. De la estudiante NELLY STEFANIE LEYTON 
CISNEROS, indicando ha cumplido con todos los parámetros establecidos en la normativa 
vigente: 
 

 El trabajo es el resultado de una investigación. 

 El estudiante demuestra conocimiento profesional integral. 

 El trabajo presenta una propuesta en el área de conocimiento. 

 El nivel de argumentación es coherente con el campo de conocimiento. 
 
Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoración del 
trabajo de titulación con la respectiva calificación. 
 
Dando por concluida esta tutoría de trabajo de titulación, CERTIFICO, para los fines 
pertinentes, que la estudiante  está  apta para continuar con el proceso de revisión final.  
 
 
 
Atentamente, 
 
 
____________________________________   
Lcda. MARÍA  AUXILIADORA LLERENA RADA, MSc 
C.C. 0916100795 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PÁRVULOS 

RÚBRICA DE EVALUACIÓN TRABAJO DE TITULACIÓN 

Título del Trabajo: ACTIVIDADES LÚDICAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LOS 
NIÑOS DE 4 A 5 AÑOS. GUÍA DIDÁCTICA PARA DOCENTES 

Autora: NELLY STEFANIE LEYTON CISNEROS 

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE 
MÁXIMO 

CALF. 

ESTRUCTURA ACADÉMICA Y PEDAGÓGICA 4.5  

Propuesta integrada a Dominios, Misión y Visión de la Universidad de Guayaquil.  0.3 0.3 

Relación de pertinencia con las líneas y sublíneas de investigación Universidad / Facultad/ 
Carrera 

0.4 0.4 

Base conceptual que cumple con las fases de comprensión, interpretación, explicación y 
sistematización en la resolución de un problema. 

1 1 

Coherencia en relación a los modelos de actuación profesional, problemática, tensiones y 
tendencias de la profesión, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-
BV 

1 1 

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesión 

1 1 

Responde como propuesta innovadora de investigación al desarrollo social o tecnológico. 0.4 0.4 

Responde a un proceso de investigación – acción, como parte de la propia experiencia 
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera. 

0.4 0.4 

RIGOR CIENTÍFICO 4.5  

El título identifica de forma correcta los objetivos de la investigación 1 1 
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, 
del conocimiento y de la sociedad, así como del campo al que pertenece, aportando 
significativamente a la investigación. 

1 1 

El objetivo general, los objetivos específicos y el marco metodológico están en 
correspondencia. 

1 1 

El análisis de la información se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 
conclusiones en correspondencia a los objetivos específicos. 

0.8 0.8 

Actualización y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliográfica 0.7 0.7 

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1  

Pertinencia de la investigación  0.5 0.5 

Innovación de la propuesta proponiendo una solución a un problema relacionado con el 
perfil de egreso profesional 

0.5 0.5 

CALIFICACIÓN TOTAL *                                                                                                                                         10 10 

* El resultado será promediado con la calificación del Tutor Revisor y con la calificación de obtenida en la 
Sustentación oral.  

 

______________________________________________              

FIRMA DEL DOCENTE TUTOR DE TRABAJO DE TITULACIÓN 
Lcda. MARÍA AUXILIADORA LLERENA RADA, MSc  
C.C. 0916100795                                                                                                          FECHA: 25 FEBRERO 2019 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD 

Habiendo sido nombrado Lcda. María Auxiliadora Llerena Rada, MSc, tutor del trabajo 
de titulación certifico que el presente trabajo de titulación ha sido elaborado por Nelly 
Stefanie Leyton Cisneros,  C.C.:0930059688, con mi respectiva supervisión como 
requerimiento parcial para la obtención del título de Lcda. En Ciencias de la Educación 
Especialización Educadores de Párvulos. 
 
 
Se informa que el trabajo de titulación: “ACTIVIDADES LUDICA EN EL PROCESO DE 
ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LOS  NIIÑOS DE 4 A 5 AÑOS. GUÍA DIDÁCTICA PARA 
DOCENTES”, ha sido orientado durante todo el periodo de ejecución en el programa 
antiplagio (indicar el nombre del programa antiplagio empleado) quedando el 10% de 
coincidencia. 

 
 
https://secure.urkund.com/view/47267321-929215-
525400#DcYxDsIwEEXBu7h+Qv679madqyAKFEHkImlSIu4OU82nHFdZ7xUhRx0FWlCigWEVE/aPYw3rWGALltjA8YqLRicelGvu53zP
7Xlur7LWWx1tKLP1UB+R8u8P 

 
 
Lcda. María Auxiliadora Llerena Rada, MSc. 

C.C. 0916100795 
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https://secure.urkund.com/view/47267321-929215-525400#DcYxDsIwEEXBu7h+Qv679madqyAKFEHkImlSIu4OU82nHFdZ7xUhRx0FWlCigWEVE/aPYw3rWGALltjA8YqLRicelGvu53zP7Xlur7LWWx1tKLP1UB+R8u8P


 

127 
 

 

 

 

 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS  

RÚBRICA DE EVALUACIÓN MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACIÓN 

 

Título del Trabajo: ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LOS 
NIÑOS DE 4 A 5 AÑOS. GUÍA DIDÁCTICA PARA DOCENTES. 

Autor(s): NELLY STEFANIE LEYTON CISNEROS 
 

ASPECTOS  EVALUADOS PUNTAJE 
MÁXIMO 

CALF. COMENTARIOS 

ESTRUCTURA Y REDACCIÓN DE LA MEMORIA 3 3  

Formato de presentación acorde a lo solicitado  0.6 0.6  

Tabla de contenidos, índice de tablas y figuras 0.6 0.6  

Redacción y ortografía 0.6 0.6  
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulación  0.6 0.6  

Adecuada presentación de tablas y figuras 0.6 0.6  

RIGOR CIENTÍFICO 6 6  

El título identifica de forma correcta los objetivos de la investigación 0.5 0.4  

La introducción expresa los antecedentes del tema, su importancia 
dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, así 
como del campo al que pertenece 

0.6 0.4  

El objetivo general está expresado en términos del trabajo a 
investigar 

0.7 0.5  

Los objetivos específicos contribuyen al cumplimiento del objetivo 
general 

0.7 0.5  

Los antecedentes teóricos y conceptuales complementan y aportan 
significativamente al desarrollo de la investigación 

0.7 0.4  

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 
investigación 

0.7 0.4  

El análisis de la información se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.2  

Factibilidad de la propuesta 0.4 0.2  
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos específicos 0.4 0.2  

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y válidas 0.4 0.3  

Actualización y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 
bibliográfica 

0.5 0.5  

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1  

Pertinencia de la investigación/ Innovación de la propuesta 0.4 0.2  

La investigación propone una solución a un problema relacionado con 
el perfil de egreso profesional 

0.3 0.3  

Contribuye con las  líneas / sublíneas de investigación de la 
Carrera/Escuela 

0.3 0.2  

CALIFICACIÓN TOTAL*                                                                                              10 8  

* El resultado  será promediado con la calificación del Tutor y con la calificación de obtenida en la Sustentación oral. 

___________________________   
DOCENTE REVISOR 
 MSc. Maritza  del Roció Moran Alvarado                               Fecha: 20marzo 201 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

Escanea la carta de la carrera dirigida al plantel 

 
 

ANEXO 8 



 

129 
 

 
 
 

FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

Escanea la carta del colegio de autorización para 
la investigación 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

Escanear fotos de los estudiantes durante la 
aplicación de los instrumentos de investigación. 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

Escanear fotos de los padres de familia durante la 
aplicación de los instrumentos de investigación. 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

Escanea fotos de la autoridad durante la 
aplicación de los instrumentos de investigación. 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PÁRVULOS 

 

Escanear certificado de práctica docentes. 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

Escanear certificado de vinculación. 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

Formato de los instrumentos de investigación  
Encuesta. 

 
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS REPRESENTANTES LEGALES DE LA  
UNIDAD EDUCATIVA AMÉRICA. 

 
1¿Considera usted que las actividades lúdicas son necesarias para un mejor 
aprendizaje de los niños en el área preescolar? 
 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  

 
2¿Te gustaría aumentar el interés en las clases de preescolar de sus hijos 
por medio de actividades lúdicas? 
 
 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  
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Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  

 
3¿Considera que el proceso enseñanza aprendizaje  es importante? 
  
 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  

 

4¿Cree usted que el proceso enseñanza aprendizaje ayudara en la 

actualidad al desarrollo delas clases? 

 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  
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5¿Será el diseño de una guía educativa un recurso beneficioso para el uso 

diario en el nivel preescolar? 

 

 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 

 
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA 
AMÉRICA. 
 

1¿Considera que se debe añadir más actividades lúdicas como un recurso 
indispensable para el nivel preescolar? 
 
Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  

  
2¿Considera que las actividades lúdicas te brindaran ventaja para la 
enseñanza? 
 
  
Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

ANEXO 15 



 

139 
 

 

Muy desacuerdo  

 
 
3¿Te gustaría conocer más acerca del proceso enseñanza aprendizaje para 
mejorar tus clases? 
 
Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  

 

4¿Considera que el proceso enseñanza aprendizaje debe ser aplicado en el 

nivel preescolar para una mejor experiencia? 

 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  
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5¿Laimplementacion de una guía educativa favorecerá el proceso 

enseñanza aprendizaje por los  docentes del nivel preescolar? 

 

Muy deacuerdo 

 

Deacuerdo  

 

Indiferente  

 

Desacuerdo  

 

Muy desacuerdo  
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS 

 
 

FORMATO DE ENTREVISTA  
Entrevista al rector de la Institución  

Lugar: Rectorado  

Entrevistado: Eco. William Martínez Alvarado  

Cargo: Rector  

 

 

1.- ¿Usted como docente entiende que las actividades lúdicas 

complementarias son una necesidad en el campo educativo? 

 

 

2.- ¿Usted apoya a que las actividades lúdicas complementarias se utilicen 

continuamente en las aulas? 

 

 

3.- ¿Las actividades lúdicas complementarias brindan ventajas para formar 

niños aplicando el proceso de enseñanza aprendizaje? 

 

 

4.- ¿Usted como docente reconoce las bondades de proceso de enseñanza 

aprendizaje? 

 

 

5.- ¿Cree pertinente el uso de una guía didáctica páralo docentes en niños 

de 4 a 5 años de la Unidad Educativa América? 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS. 

 
      TUTORIAS DE TESIS Lcda. MARÍA AUXILIADORA LLERENA RADA, MSc. 
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