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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion tiene como propoésito beneficiar
aquellos estudiantes del Noveno afio de Educacion General Basica del
colegio fiscal “Ana Paredes de Alfaro” que tienen dificultad al aprender en
la asignatura de Estudios Sociales, a causa de minimos procesos
cognitivos, de igual manera aporta al docente plantear nuevas
metodologias de estudio. ElI marco tedrico fue disefiado sobre diferentes
temas como técnicas para un aprendizaje significativo. Una investigacion
de campo donde se empled una metodologia cientifica desarrollando
encuestas y entrevistas a los estudiantes y autoridades de la institucion
esta recoleccion de datos nos ayudd a determinar el nivel del problema.
Para un mejor desarrollo y fortalecimiento de la asignatura se requiere que
el estudiante utilice un sitio web a través del internet que permitira un 6ptimo
desarrollo del pensamiento creativo con técnicas de aprendizaje como

crucigramas, sopa de letras, etc.

Palabras claves: Tecnologia Proceso de Pensamiento

Educativa Ensefianza Creativo
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ABSTRACT

The present research project has as beneficiaries the students of the Ninth
year of General Basic Education of the fiscal school "Ana Paredes de Alfaro"
who have difficulty learning in the subject of Social Studies, a cause of
minimum cognitive processes, in the same way to the teacher to propose
new study methodologies. The theoretical framework was designed on
different topics for meaningful learning. A field investigation using a
methodology that generated surveys and interviews with students and the
authorities of the institution, this data collection helped us determine the
level of the problem. For a better development and strengthening of the
subject requires the student to use a website through the Internet that allows
a development of creative thinking with learning techniques such as

crossword puzzles, soup of letters, etc.

Keywords Educative Teaching Creative
Technology Process Thinking




INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion tiene sus cimientos en el
estudio de la influencia de las tecnologias educativas en el desarrollo del
pensamiento creativo. Una realidad en la educacion es la innovacion
tecnolégica en el proceso de ensefianza aprendizaje que busca mejorar el
andamiaje del conocimiento para alcanzar un potencial éptimo. Su
evolucion esta estrechamente ligada a las tecnologias de informacion y
comunicacion —TIC-. Estas herramientas son consideradas como recursos
didacticos innovadores porque ayudan al docente con la capacidad de
transmitir el conocimiento a través aparatos electrénicos que transforman
el acto educativo y proyectan beneficios progresivos en la recepcion de la
informacion a los estudiantes independientemente del lugar en donde se

encuentren, sea en el salén de clases o en sus hogares.

El pensamiento creativo considerado como efecto es la variable
sobre la cual se incide y su comportamiento es modificable y transcendental
debido a que su utilidad depende del estado 6ptimo para adaptarse a los
diferentes procesos impartidos en el aula de clases como la participacion
regular, la generacion de nuevas ideas, muestras de interés e interaccion
de los estudiantes en la obtencion del aprendizaje en forma dindmica,

placentera y eficaz.

Las inclusiones de innovaciones tecnoldgicas en las aulas de clases
generan cambios en la utilizacion de los métodos y en la aparicion de
diferentes estrategias para ser aplicadas en las catedras. La recepcion de
conocimientos es mas idonea desarrollando de esta forma un aprendizaje
significativo en los estudiantes debido a que interpretan y adoptan las
nuevas herramientas y las hacen parte de su diario convivir a si mismo ellos
se convierten en el eje principal para manejar los recursos y adaptarlos a

sus necesidades académicas.



El presente proyecto esta dividido en cuatro capitulos, los cuales se

detallan a continuacion:

Capitulo I: Se detalla la descripcion del problema y se realiza un
analisis de los hechos cientificos que motivan el estudio, se revelan las
causas Yy delimita el espacio, tiempo y poblacién sobre la cual se investiga.
Se formula el problema y elaboran las interrogantes de la indagacion, se
marcan los objetivos y se justifica la importancia de resolver el objeto de

estudio.

Capitulo II: Se procede a indagar acerca de vinculos y aportes
cercanos al problema que contengan las dos variables y se los considera
como antecedentes de estudio. A continuacion, se extraen fragmentos de
ideas expuestas en diferentes articulos cientificos de autores expertos en
el tema. La unién de diferentes criterios y apreciaciones de ideas forman el
marco teorico de la investigacion y se orientan a explicar y responder cada

una de las interrogantes presentadas.

Capitulo Ill: Se procede a desarrollar la metodologia para aplicar
diferentes tipos de investigacion, se detallan los métodos, técnicas e
instrumentos que se ejecutaran con la finalidad de lograr los objetivos
anteriormente proyectados en la investigacion. Posteriormente se ejecuta

una sintesis e interpretacion de los resultados obtenidos.

Capitulo IV: Se bosqueja la propuesta, la misma que debera
plantearse de acorde a los objetivos proyectados. Se elabora la
justificacion. Se examina la factibilidad hecho mediato a las bases de los
aportes teoricos y practicos para medir y determinar los resultados idoneos

de la propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema de Investigacion

A nivel mundial se ha podido presenciar cuales son las tendencias
en avances tecnoldgicos y los lideres de la Union Europea (EU) son
identificados como potencias, debido a sus distintas areas productivas, el
sector educativo es uno de los mas importantes, es alli donde se acenttan
los pilares de toda la humanidad, en virtud de que la ensefianza integra
valores que constituyen los principios de cada persona. En la actualidad lo
que se busca es que la tecnologia promueva cambios y un progreso

constante en los estudiantes para ser ciudadanos ejemplares.

En Latinoamérica segun estudios recientes por el Foro Econémico
Mundial (FEM) indican a los paises como: Colombia, Brasil, Trinidad y
Tobago, México, Perd, Argentina posesionados en ese orden por la
excelente aceptacion de las tecnologias educativas como recursos
didacticos, imponiendo asi un nuevo estilo en el desarrollo de las catedras
en la ejecucion del proceso de ensefianza aprendizaje, estas herramientas

creativas e innovadoras cambian la forma de percibir el conocimiento.

En Ecuador Las competencias educativas del siglo XXI son de gran
trascendencia porque actualmente desempefian un modelo educativo en
donde el estudiante construye sus propias ideas y conocimiento a partir de
indicios impartidos por parte del docente en clases, pero a pesar de
desempefar este rol no se muestra una gran cercania con las tecnologias
como herramientas de apoyo por ende se mantiene una dificultad al

momento de comprensién y asimilacion del aprendizaje.



En el Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro se mantiene un espacio
abierto hacia la aplicacion de nuevas estrategias metodologicas que
revolucionen los modelos didacticos y presenten un ascenso en el
fortalecimiento de las habilidades para impulsar las capacidades cognitivas
de cada estudiante y de esta forma poder afrontar problemas, resolver
situaciones que se presentan en la vida cotidiana con eficacia y eficiencia
creando soluciones optimas e importantes que a futuro puedan ser
desplazadas o reinventadas debido a que actualmente estas destrezas son
las que lideran el ambito educativo.

Hecho cientifico

El problema se sitda en la carencia de pensamiento creativo para el
desarrollo de destrezas en los estudiantes del 9no afio EGB en la
asignatura de Estudios Sociales paralelo “A” del colegio Fiscal Ana Paredes
de Alfaro debido a su limitada formacion en el proceso de analisis y sintesis
de los textos y recursos didacticos. La anulacion absoluta de la practica de
la lectura comprensiva y su poca incidencia en la capacidad de interactuar
con la sociedad son agravantes que conllevan a descubrir fallas dentro del
proceso ensefianza/aprendizaje. La inconstancia de los contenidos
pragmaticos en cada uno de los periodos escolares es el principal agente
de retraso en el proceso cognitivo y meta cognitivo del estudiante debido a
gue continuamente en el cambio de un afio a otro la planificacién nunca se
ejecuta completamente y no se acotan los mecanismos de refuerzo

académico para superar dicha problematica.

Las innovaciones en cuanto a tecnologias empleadas dentro de la
educacioén son limitadas debido a que el plantel no cuenta con campafias o
un plan de insercibn de creaciones tecnoldgicas que conllevan a
desempeniar los roles de ayuda hacia los docentes al impartir cada clase y
para la adquisicion del conocimiento por parte de los estudiantes. Los



docentes como facilitadores del aprendizaje necesitan manipular
tendencias tecnologicas como recursos digitales didacticos externos, es
decir implementar en el proceso de ensefianza aprendizaje innovaciones
que permitan captar la atencion del estudiante y de esa forma lograr
despertar el interés por adquirir nuevos conocimientos que permitan
mejorar el aprendizaje significativo para que posteriormente se convierta en

un pensamiento inusual, diferente, creativo y original.

Causas
Limitados Recursos tecnoldgicos.

Los recursos tecnoldgicos son una herramienta que en un gran
porcentaje permite generar motivaciones en el aula de clases a los
estudiantes, si hay una escases de estos elementos se propicia un entorno
diferente y poco estimulante, dadas las circunstancias que en el plantel
educativo hay ausencia de estas herramientas, lo cual influye sin lugar a
dudas en el rendimiento de su facultades cognitivas, de esta forma vemos
mermadas las probabilidades de una futura potenciacion del pensamiento

creativo.

Desconocimiento de tendencias tecnologicas.

Las tendencias tecnolégicas originan una gran cantidad de
descubrimientos y aplicaciones de nuevos métodos y estrategias que sirven
de apoyo para los docentes al impartir las catedras y como complemento
para nuevas formas de autoaprendizaje por parte de los estudiantes. En el
establecimiento educativo se ha encontrado un relegado conocimiento y
una poca participacion en cuanto a la adquisicion de informacion
tecnolégica actual que permita ser utilizada como un complemento
didactico ideal con la finalidad de optimizar el proceso de ensefianza
aprendizaje y brindar un refuerzo académico en el aula de clases

mejorando los diversos procesos de estudio.



Insuficiencia en la aplicacion de nuevas tecnologias en los procesos

educativos.

Las nuevas tecnologias son el pilar fundamental para los docentes
desde del proceso de ensefianza porque son de gran ayuda para generar
nuevos conocimientos. Sin lugar a duda las tecnologias innovadoras crean

la satisfaccion a los estudiantes para interesarse mas en temas especificos.

Las falencias encontradas en el campo de estudio arrojan como
resultado la no aplicacion de las tecnologias educativas en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Lo cual no garantiza una transmision idénea de la
informacion y produce carencias en la concepcion del conocimiento por lo
tanto existen carencias en la impregnacion de la informacion en los

estudiantes.

Delimitacion del problema

Delimitacion Espacial: La investigacion se realizara en el Colegio Fiscal Ana
Paredes de Alfaro del 09D03. EI mismo que se encuentra ubicado en el
sector sur de la ciudad en la calle el Oro entre Machala y av. Quito

perteneciente a la parroquia Ximena
Delimitacién Temporal: periodo lectivo 2018 — 2019

Delimitacion universo: El Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro cuenta con
500 estudiantes, 26 profesores, 4 personas administrativas y 2 personas

de servicio.

Delimitacion Conceptual: Es la capacidad de dejar que la mente cree
pensamientos que resulten diferentes e inusuales. Se trata de ser capaces
de pensar fuera de lo comun y ser originales en el proceso de creacion de

ideas.

Delimitacion disciplinaria: Ciencias Sociales



Formulacion del problema de investigacion:

¢,Cémo influyen las tecnologias educativas en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes del noveno afio de educacidn
general basica en la asignatura de Estudios Sociales del Colegio Fiscal Ana
Paredes de Alfaro en el periodo lectivo 2018 - 2019?

Objetivos de la investigacion

Objetivo general
Determinar la influencia de las tecnologias educativas en el
pensamiento creativo mediante el uso del método cientifico para la

aplicacién de un sitio web como recurso de apoyo didactico.

Objetivos especificos
- ldentificar las tecnologias educativas a través de una encuesta a los
involucrados.
- Fundamentar el desarrollo del pensamiento creativo mediante la
aplicacion de métodos y técnicas evaluativas.

- Disefiar un sitio web para el desarrollo del pensamiento creativo.

Sistematizacion:

¢, Cudl es la importancia de la Tecnologia Educativa?

¢, Cudles son las utilidades de la Tecnologia Educativa en la educacion?
¢, Qué importancia tienen las TIC en la educacion?

¢ Cual es la influencia de las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento

en el proceso ensefianza aprendizaje?

¢ Qué importancia tiene la creatividad en el aprendizaje de Estudios
Sociales?



¢,Como influyen las TIC en los habitos de estudio?
¢, Como se estimula el pensamiento creativo?
¢, Qué trascendencia tiene la Tecnologia Educativa en el autoaprendizaje?

¢De qué manera ayudara el uso de un sitio web en el desarrollo del

pensamiento creativo?

¢, Como se integra el E-learning en el sitio web?

Justificacion

El presente proyecto de investigacion mediante tecnologias
educativas, se enfoca en el desarrollo de los estudiantes del colegio Fiscal
Ana Paredes de Alfaro en el aspecto creativo mediante la implementacion
de la tecnologia educativa; los principales beneficiarios son los estudiantes
porque si bien es cierto son considerados como el pilar fundamental en el
proceso de ensefianza aprendizaje, las tecnologias educativas
complementaran el desarrollo de las clases convirtiendo en innovadora
cada jornada de aprendizaje constituida con hechos dinamicos e
interactivos que atraeran la maxima atencion del educando y contribuiran
en la formacién académica, personal y profesional, todo esto en virtud de
que seran capaces de resolver problemas, generar nuevas ideas, y ser
visionarios. Por otra parte, los docentes tendran un apoyo didactico que
servird como impulso para captar mas la atencion de los alumnos con la
utilizacién del sitio web a lo largo de las catedras y los representantes
legales de cada estudiante veran como los educandos obtienen provechos

significativos.

Es de total importancia en la actualidad las tecnologias educativas
en el proceso de ensefianza aprendizaje para desarrollar el pensamiento
creativo en los estudiantes. Un mejor uso de la creatividad permite resolver
problemas cotidianos e individuales y porque no pensar satisfacer
posteriores necesidades de una sociedad.



Desde esta perspectiva nace la opcion adoptar una nueva forma de
mejorar la educacion con el proyecto de investigacion, con la integracion
de un sitio web que tiene por objetivo primordial fortalecer las habilidades
cognitivas de los estudiantes, enfocados en un modelo innovador y que

causa interés como un recurso educativo.

Las tecnologias educativas presentan un entorno novedoso con
caracteristicas interactivas poco habituales, pero de gran interés y que cada
dia ocupan mas espacio en el ambiente de estudio cambiando lo habitual
por lo innovador donde la informacién se presenta de forma mas clara,
practica y precisa, hecho mismo hace que el aprendizaje en los estudiantes
se torne diferente evolucionando la recepcion del conocimiento.
Permitiendo de esta forma inculcar en ellos capacidades de creacion inédita
y ayudando a fortalecer destrezas y maximizar el proceso del pensamiento,

accediendo a disefiar un proyecto interactivo e innovador.

Es de gran magnitud y relevancia el presente proyecto de estudio
debido a que podra fomentar el espiritu investigativo y ser plataforma para
nuevas investigaciones que busquen perfeccionar el proceso académico.
En esta ocasion se tienen como beneficiarios a los estudiantes del noveno
afo de educacion general basica del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Incitando y estimulando al docente a fomentar mayor continuidad en la
utilizacién de la tecnologia educativa priorizando e impulsando la inclusion
de nuevas estrategias didacticas para mejorar del pensamiento creativo y
mediante el correcto desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje lograr

su perfeccionamiento.



Premisas de la investigacion

- Las incorporaciones de las tecnologias educativas contribuiran al

mejoramiento del pensamiento creativo de los estudiantes.

- Lastecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) potenciaran

el aprendizaje significativo y se integraran dindmicamente en clases.

- El entorno personal de aprendizaje (EPA) facilita el autoaprendizaje

a través de distintas plataformas con e-learning.

Tabla N2 1 Operacionalizacion de las variables

Tecnologias

combinaciones
de aparatos

Variables Conceptos Dimensiones Indicadores
Entorno Personal
Las Tecnologias del |de Aprendizaje —
Tecnologias | Aprendizaje y el [EPA-
educativas son [ Conocimiento
las -TAC-

Interactividad en
clase

Personalizada

Educativas L
electrénicos,
digitales Aplicacié
. ’ . plicacion
metodos_ de Com'p(.-:tenuas adecuada de las
estrategia y Digitales TIC
ensefanza.
E-learning
Capacidad de Autoaprendizaje
trascender mas | ~ Habitos de
alla de lo estudio
Pensamiento ordln_a_rlo, de .
: ser original, de Solucién de
creativo .
innovar y de problemas
tener un
pensamiento Desarrollo de la
flexible. Educacion personalidad

Innovacion de
pensamiento

Fuente: Colegio fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Tomala Suarez Pedro Javier y Obando Chonillo Byron Stalin
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes de estudio.

El presente proyecto de investigacion es novedoso e innovador y sobre
todo Unico porgque no se ha realizado dentro de la facultad. Luego de una
profunda busqueda en proyectos educativos realizados tanto dentro como
fuera de nuestro pais en los ultimos afios y que en referencia son similares
mantienen una conexiébn cercana con respecto al tema de estudio

tecnologia educativa para el desarrollo del pensamiento creativo.

Entre los estudios revisados se encontrd0 una investigacion que fue
desarrollada en la Universidad de Guayaquil en la Facultad de Filosofia,
Letras y Ciencias de la Educacién publicada por Jiménez Cortez y Klinger
Castro en el afo 2017, con el siguiente titulo: Los recursos didacticos
tecnoldgicos en el desarrollo del pensamiento creativo, el objetivo general
es determinar la incidencia de los recursos didacticos tecnoldgicos en el
pensamiento creativo a partir de los métodos cientificos, para el disefio de

una aplicacion mavil de realidad virtual.

El proyecto de investigacion estuvo centrado en la incidencia de los
recursos didacticos tecnoldgicos en el pensamiento creativo, se realizo
sobre la poblacion de estudiantes del noveno afio de Educacion General
Basica “Carlos Monteverde Romero” en la asignatura de Ciencias Naturales
donde se aplicé una serie de métodos y técnicas de modo sistémico para
que formen parte de la investigacion. La propuesta empleada fue “Planeta
Virtual” que se trata de una aplicacion moévil de realidad virtual, cuyos
resultados fueron Optimos y se establecieron como herramientas
tecnolégicas didacticas eficientes para incentivar el desarrollo del

pensamiento creativo de los estudiantes.
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La investigacion fue desarrollada en la Universidad de Guayaquil en la
facultad de filosofia, letras y ciencias de la educacién publicada por
Calderon Barahona y Mosquera Salvatierra en el afio 2017, el objetivo se
enfocd en: examinar la influencia de las TIC de Software libre en el
desarrollo del pensamiento creativo, mediante un estudio de analisis
bibliografico y de campo, para disefar una guia didactica a través de un CD

Interactivo multimedia, con enfoque en destreza con criterio de desempefio.

Se utilizaron estrategias metodoldgicas dinamicas. La poblacién de estudio
fue a estudiantes de 9no Afio de Educacion General Basica, de la Unidad
Educativa Fiscal “Samboronddn” en el area de matematica. La propuesta
aplicada fue disefio de una guia didactica a través de un cd interactivo
multimedia, que influyé positivamente en los docentes e incentivo el interés

en los estudiantes al punto de lograr buenos resultados académicos.

La investigacion fue desarrollada en la Universidad Jaime | en la ciudad de
Castellon de la Plana, Espafia, publicada por Rodrigo Martin Luis, Garcia
Garcia Francisco, & Rodrigo Martin Isabel, en el afio 2014 con el tema
Creatividad y nuevas tecnologias: Las claves de la cultura emprendedora.
El papel de la universidad en la formacién de intelectuales con espiritu
emprendedor. Donde concentraron en una: Una estrategia donde la
investigacion y la creatividad son los ejes vertebrales de las diferentes
politicas de recuperacion.

Una nueva universidad que tenga como fin principal formar ciudadanos con
competencias intra e interpersonales, participes de una cultura
emprendedora que permita dar respuestas a los problemas actuales y a los
nuevos que se presentaran en el futuro. Nuevos modelos que generen
ideas creativas e innovadoras encaminadas a la creacion de empleo de

calidad, incrementen el bienestar de los ciudadanos, ampliando sus
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espacios de participacion activa, de comunicacion y expresion, y
construyendo una sociedad mas equilibrada, presidida por la idea de
justicia social, donde cobren importancia los valores del compromiso
emocional, racional y ético, y que gestione la diversidad como una fuente

de riqueza.

Entre los proyectos nacionales e internacionales antes mencionados se han
encontrado ciertas relaciones con respecto al uso de métodos y estrategias
en el proceso de ensefianza aprendizaje. En cuanto a la variable
independiente se mantienen grandes afinidades porque se analizan los
recursos didacticos en contraste con la tecnologia educativa para lograr un
desarrollo idoneo y progresivo para el bien académico y con la variable
dependiente hay gran compatibilidad porque vincula la creatividad en los
procesos educativos como eje vertebral para la interaccion y participacion
constante en la creacion de nuevos pensamientos generando concordancia

dual Entre todos los proyectos.

Bases tedricas

Tecnologia educativa — TE -

Es la aplicacion de herramientas Gtiles para que el proceso educativo
resulte 6ptimo por medio de la ejecucion de recursos tecnolégicos que
permiten orientar y atraer la atencién para que cada individuo pueda
explotar en gran escala su potencial creativo y explorativo ayudado de
técnicas que unidas a soportes didacticos transformen la educacién y cuya
funcién es resolver o crear nuevas formas de solucionar problemas
personales y sociales. “La TE se define como el medio que establece un
camino entre las ciencias educativas (psicologia, pedagogia, filosofia, y
otras) y sus aplicaciones para resolver problemas de aprendizaje”. (Rivero
Céardenas, Gomez Zermefo, & Abrego Tijerina, 2013, pag. 193).
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Lo que significa que la tecnologia educativa es como una via por
donde se transita la informacion y que ademas en ella se enlazan distintas
ciencias que poseen caracteristicas diferentes y que conforman de forma
completa la actividad educativa, todas ellas combinadas son utilizadas para
aplicarlas en situaciones donde el aprendizaje necesite solucionar

problemas.

Utilidades de la Tecnologia Educativa

La transformacion de la educacion avanza a pasos agigantados a lo
largo del tiempo, la tecnologia educativa es utilizada como una herramienta
gue ayuda al descubrimiento y a la actualizacion de nuevos mecanismos
de ensefianza y en el desarrollo de innovaciones en los procesos
académicos para mejorar las técnicas empleadas por los docentes en las

aulas de clases. Segun Sosa Martinez (2016) asegura que:

Las nuevas tecnologias permiten acceder a una gran cantidad de
informacion rapidamente en tiempo real, por lo que aparecen
herramientas Utiles para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, como la comunicacion a través de foros, chats,
videoconferencia, plataformas educativas, paginas web, bases de

datos, aplicaciones (péag. 7).

Las tecnologias audiovisuales mezcladas con los medios de
comunicacion son de vital importancia por el gran y constante intercambio
de informacion que se presenta en las distintas redes sociales, informacion
en sitios web, nueves de almacenamiento y plataformas educativas de esta
forma generan interaccion simultanea entre alumnos o0 equipos de estudio
despertando asi interés y curiosidad, convirtiendo la multimedia en un

recurso trascendental en proceso académico.
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Tecnologias de Informacion y Comunicacion en la educacién

Las TIC hoy en dia se han incorporado a la sociedad y al ambito
educativo con una gran acogida han alcanzado un nivel de importancia que
ha evolucionado a través de los ultimos afos, haciendo que el proceso de
enseflanza-aprendizaje tenga una perspectiva diferente y nueva para
quienes estan inmersos en la accion educativa. Tanto docentes como
estudiantes, estos ultimos adoptan, integran y aprenden con las nuevas

tecnologias. Segun Cedefio Molina (2013) afirma que:

El uso de las TIC en la educacion es una buena iniciativa para la
visualizacion de problemas, ya que hay cosas muy abstractas y
dificiles de imaginar o dibujar en un papel, por lo que un
computador es una herramienta que facilita esas cosas dificiles de
imaginar (pag. 16). Segun la apreciacion del autor las TIC permiten
ver y representar las situaciones problematicas desde diferentes
perspectivas que el hombre por si solo no puede o le es muy dificil
demostrar y es alli en donde el uso de la tecnologia educativa se
convierte en un gran referente de apoyo para la concepcion de lo

gue se desea trasmitir.

Importancia de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

Las TIC se han convertido en herramientas indispensables para el
hombre en la pretension por transmitir informacién independientemente del
lugar en donde se encuentre, en el contexto educativo, se consideran muy
importantes por lo que en los ultimos afios han reforzado el proceso
educativo llenandolo de nuevos elementos que contienen un sinnimero de
beneficios y caracteristicas que facilitan la comunicacion entre docentes y
alumnos a través de mecanismos que utilizan recursos tecnoldgicos como
base para permitir interaccion al momento de receptar nuevos

conocimientos.
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Actualmente en la sociedad se viven procesos de cambios
constantes a nivel educativo porque cada generacion va incorporando
nuevas tendencias en referencia a la tecnologia, educacion y los medios
con los que se incorporan al proceso de ensefianza aprendizaje de manera
que adquieren nuevas e innovadoras formas de ver y receptar la

informacion para adoptarla en el conocimiento previo.

La importancia de comunicar y percibir informacién lleva a cada
individuo a permanecer en esta tendencia tecnolégica que abarca un
espacio significativo en el proceso educativo. Incorporar las tecnologias
educativas como recurso de apoyo en la educacién permite crear lasos mas
fuertes para la comprension y aprehension del conocimiento impartido por

cada docente y que mejora la interaccién entre estudiantes en clases.

Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento —TAC- en Estudios

Sociales.

La combinacién de maquinas y medios electronicos fusionados a
estrategias viables e interactivas de ensefianza componen la tecnologia
educativa que estrictamente esta disefiada para satisfacer las necesidades
de la sociedad que se presenta en forma cambiante. Segun Torres Gasteld,
CA. 2011 citado en Barcia Carrillo, Macias Gonzéalez, & Castillo Cedefio,
(2017) afirman que: Las TIC cumplen un rol fundamental que acciona varios
aspectos en los cuales cada individuo las puede utilizar debido a que
generan funciones que pueden ser utilizadas por pequeias y grandes
grupos de personas facilitando entre ellos la interaccion como accion
principal manteniendo el uso de trasmision de informaciéon a través de:
audio, video, texto, y otras aplicaciones que ayudan a la union y formacion
de nuevos conocimientos. En la educacién promueven un alto de grado de
utilizacion de medios para la comunicacién del proceso ensefianza

aprendizaje a través de medios electronicos.

16



Segun el autor las tecnologias educativas realzan las actividades y
procesos que son provechosos para el publico que las utiliza. Su funcién
principal es la de facilitar, mejorar y enriquecer la frecuencia con la que se
transmite la informacion a través de sus medios auditivos, visuales o
textuales asegurando asi la recepcion de conocimiento aplicado mediante

herramientas tecnologias.

Estrategias didacticas para el desarrollo de competencias digitales.

Cada vez es mas fructifero ensefiar en instituciones educativas con
tecnologia, las tendencias con las que se manejan han tenido resultados
evidentes, las mudltiples ventajas que se sostienen en el proceso de
ensefianza aprendizaje con la insercion de herramientas electronicas
incentiva la atencion de los estudiantes con sus innumerables novedades
en entornos dinamicos, Unicos e interactivos que transforman el modo de
adquirir el conocimiento y a su vez de intercambiarlo. Por su parte los
docentes adquieren una ayuda adicional en la construccion del
conocimiento con aplicacion de nuevas estrategias utilizando tecnologia
como recurso didactico permitiendo sustentar teorias, proyectar elementos
multimedia y resumir informacion. Sin duda alguna las competencias
digitales se pueden adquirir de forma facil y rapida con la aplicacion de

innovaciones estratégicas y la idbnea manipulacion de recursos digitales.

Las diferentes estrategias promueven al estudiante como inventor de su
conocimiento, segun Moreira, (2010) citado por Capilla, y otros (2015)
declara que “El alumno se implica en la utilizacion de estrategias en las que
pueda discutir, negociar significados y presentar leal grupo sus actividades
realizadas de forma colaborativa, recibir y hacer criticas.”(pag. 105). El
alumno se tiene que sentir en confianza mediante estrategias didacticas
que el docente emplee, realizando varias actividades y dinamicas que

ayuden a promover y desarrollar el pensamiento creativo.
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Entorno Personal de Aprendizaje - EPA-

Son sistemas que ayudan a los estudiantes a tomar el control y
gestion de su propio aprendizaje incluyendo la fijacién de objetivos a través
de contenidos y procesos para comunicarse e interactuar relacionando las
nuevas teorias de la ensefianza, Adell y Castafieda, 2010 citados en
(Cabero Almenara, Barroso Osuna, & Romero Tena, Aprendizaje traves de
un entorno personal de aprendizaje, 2015) lo define como: “un conjunto de
herramientas, fuentes de informacion, conexiones y actividades que cada
persona utiliza de forma asidua para aprender (pag. 65), lo que significa
gue cada persona incorpora las TIC como un estrategia de aprendizaje para
obtener el conocimiento de forma practica y constante por medio de

actividades dinamicas.

Competencias Digitales

Las competencias digitales hacen énfasis en los recursos
tecnolégicos y el dominio de capacidades para saber administrarlas de
forma correcta. Por lo tanto, se considera una persona digitalmente
competente a quien utiliza destrezas y habilidades para buscar, compartir
y enviar informacién a través de recursos didacticos para catapultar el

proceso educativo.

Para Cebrian-de-la-Serna & Cebrian-Robles, (2018) que indaga del
aprendizaje del entorno de las competencias digitales. “El aprendizaje se
produce hoy en entornos informales (en sus casas, entre sus grupos de
amistades, en el trabajo...), siendo algo singular el alto indice en el uso de
recursos tecnoldgicos (WhatsApp, busqueda por internet, geolocalizacion,
etc.)” (pag. 4). Quiere decir que el desarrollo de las competencias digitales
se muestra de forma comuan en los estudiantes y por lo que esta recepcion
empirica es adquirida en nuestra formacion diaria por cuanto se convierte

en una competencia digital.
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Introduccién al E-Learning en la educacion

E-Learning es la interaccion constituida basicamente por tecnologias
educativas que se complementan con internet integrando a un individuo o
varios en diferentes lugares y horarios de manera sincronizada o
asincronica formando un mecanismo de colaboracion para la trasmisién de
informacion a través de recursos que permiten la creacion de actividades
educativas que sirven para desarrollar diferentes habilidades. Segun la

apreciacion del Centro de Formacién Permanente (CFP, 2007):

Procesos de ensefianza-aprendizaje que se llevan a cabo a travées
de Internet, caracterizados por una separacion fisica entre
profesorado y estudiantes, pero con el predominio de una
comunicacion tanto sincrona como asincrona, a través de la cual
se lleva a cabo una interaccion didactica continuada. Ademas, el
alumno pasa a ser el centro de la formacion, al tener que

autogestionar su aprendizaje, con ayuda de tutores y comparieros.

La perspectiva del autor citado anteriormente considera al internet
como recurso principal para llevar a cabo la comunicacion a distancia entre
docentes y estudiantes con la finalidad de compartir informacion y
actividades que complementan el proceso educativo y sirven de apoyo en
el refuerzo de los conocimientos a través de la incursion de la tecnologia

educativa.

Integracion del E-Learning en la asighatura de estudios sociales
Cada individuo posee creatividad para combinarla con las diferentes

estrategias de autoaprendizaje acompafiadas de tecnologia como el

intercambio de informacion en linea asi lo menciona Adell y Castafieda,

2012 citados en (Calderero Hernandez et al., 2014) que sefiala:
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Cada vez mas somos participes de experiencias educativas que
apuestan acertadamente por poner en el centro de sus acciones al
estudiante, dandole un protagonismo que le permite llegar por si
mismo al conocimiento ayudandose de las tecnologias, eligiendo las
herramientas que desea emplear para buscar informacion, para

sintetizarla, para editarla, incluso para publicarla (pag. 142).

Segun el texto anterior el autor hace un énfasis en el estudiante
como personaje principal en la busqueda de conocimiento en el proceso
educativo y que a medida que pasa el tiempo se vuelve intérprete en la
acogida de nueva informacion apoyado en las tecnologias educativas que
estan al alcance de sus manos y permiten utilizar los recursos didacticos
de diferentes formas y asi auto educarse y conocer mas acerca del uso de
los dispositivos electronicos en linea para compartir elementos multimedia

que serviran para su aprendizaje.

La Creatividad

La creatividad es el proceso en el cual un individuo promueve su
imaginacion y capacidades para disefiar, crear o desarrollar mediante las
facultades de su pensamiento para posteriormente resolver una actividad o
situacion de interés. Su funcion principal es satisfacer necesidades
individuales o sociales a mediano o corto plazo con menos recursos o

tiempo limitado y con resultados eficaces y eficientes.

La creatividad entonces, puede definirse como la elaboracion
mental, autbnoma, transformativa del sujeto y los objetos, en la que
intervienen procesos cognitivo-afectivos para la generaciéon y
desarrollo de ideas nuevas, relevantes y pertinentes, para la
formulacién y solucion de retos que responden a sus intereses y

expectativas (Coral, 2012, pag. 91).
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En la definicién anterior el autor hace referencia a la creatividad
como una fabricacién cognitiva y que evoluciona de manera diferente en
cada individuo, en la misma influyen diferentes factores tanto de
razonamiento como emocionales con la finalidad de emprender creaciones
propias e innovadoras, que mantengan un alto grado de importancia y
asertividad, todo este procedimiento llevara a la sugerencia e insercion de

ideas correctivas para situaciones de importancia y relevancia.

Importancia de la creatividad para el aprendizaje de Estudios Sociales

Todas las asignaturas del curriculo académico necesitan de la
utilizacion del medio creativo de cada estudiante, de alli g es tan importante
recalcar que la creatividad incluida en el aprendizaje es un medio que
catapulta a la educacion més alld de lo que se promedia, en asignaturas
como estudios sociales vemos la necesidad de transportar a cada
estudiante hacia la existencia de la informacion o contexto que se desea
transmitir. El vinculo entre entender lo que se induce de alguna u otra
manera tiene esa afinidad con la mente para inventar o imaginar los
eventos tal y como se los menciona. La creatividad permite a todo ser creer
lo que se desea,; partiendo desde este punto, porque no imaginar a un
desarrollo académico y humano a partir de la innovacion en los procesos

educativos.

En las aulas de clases se convive a diario entre docentes y
estudiantes siendo el eje a reforzar por lo valioso que es que cada alumno
logre una excelente estabilidad y comprensién en el medio en que aprende,
asimila y se comunica con su alrededor. “La creatividad depende de
interrelaciones entre sujetos y contextos, ...es importante advertir como se
configuran los contextos con los que interactian las personas. Ademas de
los contextos, importa como estos son percibidos, interpretados y
reconstruidos por los sujetos” (Elisondo , 2015, pag. 5), esto quiere decir
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gue cada vez que se necesite resolver una probleméatica siempre se va a
depender de la percepcion de cada individuo, debido a que cada persona
piensa diferente, también dependera del lugar en donde se encuentre y el
grupo o sociedad con los que interactue. Es por ello que cada sujeto infiere,
asimila y descifra la realidad con diferentes argumentos creativos. Esto
sucede porque la sociedad necesita nuevas formas de solucionar
conflictos, con propuestas unicas y la creatividad debe proporcionar ideas
e innovaciones construidas con fines beneficiosos individuales y colectivos.
Guidano y Quifiones (2001) citados en Rodrigo Martin et al., (2014)

exponen que:

La creatividad ya no puede ser vista Unicamente como
potencialidad individual, solo para el sujeto, sino que debe
considerarse al sujeto como un ser social que interactia con la
realidad, con el contexto o situacion en que se desenvuelve, y con
todas las demandas sociales, educativas, empresariales, laborales,

etc., que presentan las sociedades en un momento determinado
(pag. 30).

Esto quiere decir que dentro de la sociedad se manifiestan
abundantes necesidades basicas que deben ser solucionadas con
habilidades particulares, la creatividad no solo es un hecho que produce o
crece en cada persona sino un acontecimiento que va mas alla, que
comprende a una sociedad y por ende solucionar sus probleméticas. Las
diferentes habilidades que se plantean en la creacién de ideas benefician
no solo a quien las fabrica sino también a quienes se lucran de la misma y
en el caso de la asignatura de estudios sociales permite interactuar con
compafieros ademas de mostrar signos de liderazgo en situaciones de
importancia para asentar la practica de la creatividad y que los contenidos
impartidos en clases sean totalmente aceptados e intercambiados por

todos los estudiantes.
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Influencia de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en los
habitos de estudios

Las TIC han formado parte de un sistema mundial que une todos los
campos de la sociedad. Pero para integrarlas como habitos de estudio es
importante tener actitud positiva hacia el aprendizaje y hacer un buen uso
de la tecnologia, de esta forma se las podra utilizar como un recurso de
apoyo para llevar a cabo actividades académicas e influenciar a los

estudiantes a manipularlas y hacerlas parte de sus habitos educativos.

Un requisito primordial para hacer de las TIC un componente que
permita asimilar bien la informacion en los alumnos es monitorear su uso y
mantener una practica honesta y responsable con los recursos destinados
para el estudio. Adicionalmente se debe adecuar un horario con tiempo
limite que se respete para asi lograr un provecho significativo eficaz. Para
Enriquez Villota, Fajardo Escobar, & Garzon Velasquez (2015) que
argumentan en su proyecto la definicion de los habitos de estudios como
“Una segunda naturaleza; y eso significa que la naturaleza humana se
enriquece o empobrece, se perfecciona o se denigra con el habito” (pag.
170). Lo que significa que los habitos de estudios se perfeccionan
dependiendo la direccion que cada individuo ofrece para sus propios
beneficios.

Tecnologia Educativa para estimular el pensamiento creativo

Debido a los cambios que suceden a diario en el &mbito tecnolégico
la educacién se ve afectada positivamente, en la medida en como cada dia
se relacionan cada vez mas las tecnologias para estimular la comunicacion
global en torno a los elementos que componen el proceso educativo. La
realidad que se mantiene presente es la tecnologia educativa que se
encuentra al servicio de docentes y estudiantes como herramienta en

funcion de facilitar la expansion de sus habilidades del pensamiento.

23



Segun Esteve y Gisbert (2011) citado en Cabero Almenara (2015) afirma

que:
Desde el punto de vista del alumnado, el uso de herramientas TIC
ha de servir para motivarlo y estimularlo para que se involucre
totalmente en el proceso, interactuando con la realidad y
observando los resultados de la interaccion, desarrollar habilidades
del pensamiento critico y creativo, integrar y retener la informacion,
facilitando la informacion de lo que se ha aprendido de manera
integral y dinamica, desarrollar habilidades de aprendizaje
significativo, y desarrollar actividades que se conviertan en

competencias perdurables (pag. 22).

En torno a la afirmacién del autor que indica que los estudiantes
perciben las tecnologias educativas de formas diferentes pero positivas
creando en ellos un complemento de simpatia hacia la insercion completa
en el proceso educativo, permitiendo asi la libre disponibilidad para la
recepcion de informacion dentro de la realidad en la que se sostiene,
convirtiendo la tecnologia en un sistema integrado con la educacién en
donde el desarrollo del pensamiento se desenvuelve de forma dinamica y

promoviendo asi un aprendizaje significativo.

Autoaprendizaje con Tecnologia Educativa

La tecnologia se ha convertido en una herramienta indispensable
para aquel que desea aprender por si solo, dentro de ese marco el
autoaprendizaje en una carrera académica tiene mucha importancia debido
a que los alumnos en la actualidad se ven obligados a buscar informacién
adicional e investigar a través de plataformas educativas temas que van
mas alla de los contenidos curriculares y actividades que cada asignatura
utiliza y de esta manera desarrollan nuevos métodos para encontrar
informacion, intercambiarla y hacerse duefio de nuevas teorias participando
indirectamente en nuevas estrategias de autoaprendizaje para adquirir el

conocimiento.
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Es asi como el autoaprendizaje le facilita al estudiante virtual el
desarrollo de su capacidad de exigirse a si mismo, lo que lo
involucra en la toma de decisiones como por ejemplo en la
distribucion de tiempos. (...) De igual forma, el auto aprendizaje
favorece los ritmos de estudio y profundizacién en temas de
interés, y lleva al actor a ser autodidacto y auto reflexivo. (Rugeles

Contreras, Mora Gonzéalez, & Metaute Paniagua, 2015, pag. 135).

En la sociedad quienes utilizan las tecnologias educativas son los
estudiantes virtuales por el autoaprendizaje en el trayecto educativo, asi
mismo se plantean sus objetivos y metas para alcanzar; conociendo los
beneficios multiples que brindan estas tecnologias, aprovechan estos
recursos porque que estan disponibles las veinte cuatro horas del dia y solo
requieren una conexion a internet; su principal caracteristica es tener el
control y domino de su tiempo para la adquisicion de nuevos conocimientos,
siempre investigando, mas all4 de lo que se solicita y generando en ellos
compromiso, motivacion y desemperio personal con esa finalidad obtienen
una capacidad autdbnoma activa y participativa lo cual fabrica sus propios

valores y habitos.

Educacién personalizada

Como muestra a las pretensiones que se pueden lograr con la
tecnologia educativa una de las estrategias mas relevantes es el
aprendizaje personalizado. No todo individuo aprende de la misma forma,
pero se puede ayudar a la compresion de su aprendizaje construyendo
estrategias y otorgando independencia en sus actuaciones para que se
ajusten a las fortalezas, necesidades, habilidades e intereses de cada
estudiante. De esta forma lograr impartir un correcto aprendizaje se vuelve
mas facil para el docente empleando una serie métodos que transmitan

confianza a cada alumno.
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Afirmando la exposicién de Garcia Hoz, 1988 citado en (Calderero
Hernandez, Aguirre Ocafia, Castellanos Sanchez, Peris Sirvent, &
Perochena Gonzalez, 2014): “Educacién personalizada lo es en la medida
en que se realiza en un sujeto que tiene rasgos propios...comprometido,
por sus posibilidades personales y que, al mismo tiempo, se ennoblece por
el hecho mismo de vivir y obrar como persona” (pag.139), lo que significa
que cada persona tiene el potencial para percibir el conocimiento de forma
Unica y depende Unicamente de su personalidad y predisposicién para auto

educarse.

La educacién personalizada es un gran avance en el campo
educativo, su funcion acopla varios de los elementos que componen el
proceso de ensefianza aprendizaje, mediante la utilizacion de recursos
tecnoldgicos educativos se promueve la interaccion del estudiante con el
medio que lo rodea, ayudando a mejorar sus capacidades de comprension
sobre determinados temas y desarrollando habilidades innatas para
manipular la informacién en beneficio de su propio aprendizaje. Asi como
declara De Juanas & Fernandez, 2008; Abad, Garcia, Magro & Serrano,
(2010) citado por Capilla y otros (2015) “el rol del profesorado pasa de
centrarse en transmitir los contenidos, a estimular la busqueda personal del

conocimiento por parte del alumno.”(pag. 104).

Desarrollo de la personalidad creativa en la educacion.

El desarrollo de la personalidad creativa es de gran trascendencia
en el contexto escolar puesto que se integra en el proceso de ensefianza
aprendizaje como una actitud que libera destrezas para que cada alumno
interprete y asimile los conocimientos a su manera y posteriormente
emplearlos en la solucién de situaciones problematicas. Su medio mas
efectivo para desenvolverse es dentro de las aulas de clases en donde
cada individuo puede mostrar sus capacidades creativas mediante la

personalidad; las principales caracteristicas que se divisan en estudiantes
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creativos se enfocan en ser optimistas, perseverante en situaciones
dificiles, buscar el origen y el sentido de las cosas. Su orientacion asociativa

es directamente con la imaginacion y la creacion de ideas.

Los principales responsables en desarrollar una personalidad creativa en
los alumnos son los docentes puesto que son los responsables de impartir
conocimientos hacia una educacion de calidad, los disefios de un ambiente
de aprendizaje exigen a los maestros planificar e integrar un sinnimero de
estrategias creativas y comunicativas a emplearse dentro de los salones de
clases fomentando el trabajo individual y grupal que ayude a la

comprension de temas.

El ser humano esta dotado de un gran porcentaje de imaginacion,
hecho mismo hace que pensar sea una actividad cotidiana y que se aplica
a cada segundo, normalmente todas las actividades que se realizan a diario
deben tener un grado de imaginacion y creatividad, es alli donde participa
se promueven las habilidades de cada individuo para crear su propio

destino como resultado a sus decisiones.

La personalidad de cada individuo esta asociada a la produccion de
“La creatividad tiene que algo que ver sin duda con el «milagro» de que
seamos capaces de generar nuevas e interesantes preguntas y con la
disposicion para dar a ellas multiples nuevas y eficientes respuestas”.
(Elisondo , 2015, pag. 4), aclarando un poco mas acerca del tema el autor
menciona que la creatividad esta inmersa en cada individuo, y su
funcionalidad es realmente atractiva porque provee a cada individuo la
posibilidad de crear o buscar soluciones a problemas o preguntas de interés
mediante la concepcion de una gran variedad de ideas que tenga

resultados eficientes.
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Innovacion del pensamiento creativo con E-learning

El e-learning siendo una herramienta destinada al sistema educativo
del siglo XXI desarrolla una sociedad en busca del conocimiento por cuanto
evoluciona constantemente, promoviendo el aprendizaje de una manera
virtual desapareciendo las barreras por adquirir informacion debido a que
el estudiante puede hacer uso de recursos en donde puede utilizarlos en el
aula de clases y hasta en su hogar las veinte cuatro horas del dia, asi los
alumnos tienen grandes beneficios para auto educarse y obtener 6ptimos
resultados cognitivos. Segun Gonzales Encalada (2018) sefiala:

El e learning contempla un proceso de ensefianza aprendizaje por
medio del uso de internet en el que va a predominar la
comunicacion relevante entorno a caracteristicas didacticas. El
estudiante siempre sera el centro de atencion, no obstante,
también requerira de disciplina y autocontrol puesto que su
aprendizaje se tornara autbnomo, aunque cuente con la ayuda de

un tutor. (pag. 12).

El e-learning siendo un sistema tecnoldgico en la educacién no presencial
también cuenta virtualmente con caracteristicas didacticas donde el guia o
tutor virtual las utiliza para impartir sus catedras con mayor eficacia para
lograr interés y un aprendizaje significativo en los estudiantes. Hecho
mismo que llevara a la innovacion de su pensamiento creativo, no obstante,
este proceso necesitara de disciplina y autocontrol por parte del educando.
Esta metodologia virtual también ha logrado desarrollar modelos
pedagogicos en los docentes debido a que actualizan constantemente sus
conocimientos con capacitaciones virtuales lo que conlleva la integracion y
uso de las nuevas tecnologias al momento de impartir sus catedras en los

salones de clases.
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Marco Contextual:

El presente proyecto se desarrolla en el Colegio Fiscal Ana Paredes
de Alfaro, Distrito 09D23, Provincia del Guayas, Canton Guayaquil, Periodo
Lectivo 2018 — 2019, donde el problema fue localizado en los estudiantes
del 9no afio de Educacion General Bésica, en el &rea de Ciencias Sociales,
puesto que este se encarga de introducir el aprendizaje en los estudiantes
y desarrollar aquellas formas de razonamiento en un contexto politico,
econdmico en una dimension histérico, social que se complementan con

el desarrollo de una pensamiento creativo, critico y cultural.

Las multiples reformas que se plantean en el Ministerio de Educacion
tienen muy poca repercusion en los jovenes y nifios puesto que no existe
cambios que lleguen al pensum que ofrezca respuestas contundentes y
viables que sean proyectadas en el salén de clases, satisfaciendo nuevas
realidades del entorno. Uno de los factores que mas radica en la educacion
es el cumplimiento a cabalidad de los contenidos pragmaticos que se da en
cada afo escolar dado que no se establece mecanismos de refuerzo

académico para suplir esta problemética.

Las Ciencias Sociales se torna de una manera sistemética y rigorosa
en todas sus asignatura, lo que conlleva a ser clases completamente
tedricas, el problema se estd generando a causa de que no existe un
correcto desarrollo del pensamiento creativo debido a minimos procesos
de andlisis y sintesis por la poca practica de lectura y una ausencia casi
total de capacidad imaginativa en la materia de estudios sociales, estas
deficiencias producen en los estudiantes un desinterés emocional
perdiendo toda clase de motivacion por aprender en esta asignatura, en

efecto una carencia en las capacidades cognitivas y meta cognitivas.
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Las tendencias tecnoldgicas y sus resultados académicos en los
estudiantes son de gran importancia puesto que tienen la posibilidad de
aprender desde sus hogares cualquier inquietud que se de en las aulas de
clases, pero debido a que muchos padres de familia no cuentan con el
dominio suficiente del uso de estas estas herramientas tecnoldgicas para

ensefiar o fomentar la ensefianza a través de ellas no la practican.

Los malos habitos influyen de manera directa en el proceso de
ensefianza aprendizaje puesto que priorizan el uso de las tecnologias para
jugar en linea con sus comparfieros de clases dejando como ultimo las
tareas asignadas, esto se ha generalizado tanto en un contexto social
arraigado puesto que un ciudadano tiene la costumbre de hacer las cosas
a ultima hora, en ellos pasa lo mismo llegan al colegio a terminar o hacer

actividades programadas en casa.

La insuficiencia de recursos tecnoldgicos en el plantel educativo y el
limitado uso de estas herramientas académicas para la asignatura de
Estudios Sociales representan un obstaculo para el aprendizaje
significativo debido que otorga continuidad a una estructura habitual en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Los jovenes y nifios en el siglo XXI
tienen distintas estilos de aprendizaje como son: visual, auditiva y
kinestésico (Castro & Guzman de Castro, 2017, pag. 89). De tal manera
que el aprendizaje se puede dar a través de audios, paginas web, videos o
juegos interactivos, estos recursos tecnoldgicos integran imagenes, sonido
y movimiento lo que capta todos los canales sensoriales del educando
asimismo transforman contenidos tradicionales como libros, tablas,
pizarras a formatos on-line interactivos. Los juegos educativos cultivan una
sana motivaciéon y despiertan emociones positivas mas genuinas y
esenciales fomentando un desarrollo del pensamiento creativo sintiéndose

mas comodos y mas relajados.
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Marco Legal

El proyecto de investigacion esta sustentado legalmente por:

Plan Nacional del Buen Vivir (PNBV)

4.4. Mejorar la calidad de la educacién en todos sus niveles y
modalidades, para la generacién de conocimiento y la formacion
integral de personas creativas, solidarias, responsables, criticas,
participativas y productivas, bajo los principios de igualdad, equidad
social y territorialidad.

i) Asegurar en los programas educativos la inclusion de contenidos y
actividades didacticas e informativas que motiven el interés por las ciencias,
las tecnologias y la investigacion, para la construccion de una sociedad

socialista del conocimiento.

[) Promover la educacion laica, basada en la centralidad del pensamiento
critico, el razonamiento l6gico y la creatividad, en todos los niveles

educativos, adecuando los mecanismos de evaluacion para este fin.

4.6. Promover la interaccién reciproca entre la educacién, el sector
productivo y la investigacién cientifica y tecnolbdgica, para la
transformacién de la matriz productiva y la satisfaccién de

necesidades.

b) Promover el dialogo y la revaloracion de saberes, para el desarrollo de
investigacion, ciencia y tecnologia y el fortalecimiento de la economia social

y solidaria.
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c) Promover la transferencia, el desarrollo y la innovacion tecnoldgica, a fin
de impulsar la produccion nacional de calidad y alto valor agregado, con

enfasis en los sectores priorizados.

f) Fortalecer y promocionar la formacion técnica y tecnoldgica en areas
prioritarias y servicios esenciales para la transformacién de la matriz

productiva, considerando los beneficios del sistema dual de formacion.

Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI)

TITULO | DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las

decisiones y actividades en el ambito educativo:

g. Aprendizaje permanente. - La concepcion de la educacion como un

aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida;

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al Interaprendizaje
y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades
humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y
sus tecnologias, la comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles

de desarrollo personal y colectivo;

g. Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del
profesorado, la garantia Pagina 11 de 85 del cumplimiento de sus derechos

y el apoyo a su tarea, como factor esencial de calidad de la educacion;
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u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos. - Se establece a la investigacién, construccion y desarrollo
permanente de conocimientos como garantia del fomento de la creatividad
y de la produccion de conocimientos, promocién de la investigacién y la

experimentacién para la innovacion educativa y la formacioén cientifica;

CAPITULO SEGUNDO DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO
RESPECTO DEL DERECHO A LA EDUCACION

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacién del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias
constitucionales en materia educativa, y de los principios y fines

establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace

de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;
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CAPITULO IlI
METODOLOGIA

El proyecto de investigacion permite determinar a través del sitio web un
conjunto de métodos y técnicas que fueron aplicados a los estudiantes,
docentes y autoridades que conforman el Colegio Fiscal “Ana Paredes de
Alfaro”. Adjuntando la informacion con el objetivo de recolectar datos
necesarios para establecer los resultados de la ejecucion del sitio web
como recurso de didactico de apoyo amparado en la Tecnologia Educativa.
Al culminar de recolectar los datos se procedié a efectuar los
correspondientes analisis y sintesis, para posteriormente utilizar dichos

criterios en el disefio de la propuesta.

Metodologia de la investigacion

Investigacion Mixta

El proyecto educativo esta basado fundamentalmente en buscar y
combinar los métodos de investigacion de caracter cualitativo y cuantitativo
para fortalecer la indagacion al momento de recolectar e interpretar los
datos y legitimar la informacion. De la forma Cualitativa por estudiar la
aptitud de las actividades practicadas en el salén de clases y la
dependencia entre la Tecnologia Educativa y el pensamiento creativo,

variables trascendentales en el proceso.

De la forma Cuantitativa porque al recolectar la informacion y
ejecutar un analisis adecuado se requiere identificar las dimensiones de los
efectos y conocer la expansion de la situacion problematica, dicho estudio
se plasmara en modo grafico, empleando medios matematicos y

estadisticos para medir los resultados de forma exacta y concluyente.
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Tipos de investigacion

Investigacion de campo

Para recolectar informacion necesaria para la investigacion y prestar
los debidos seguimientos ha sido inevitable visitar el establecimiento
educativo donde se suscita el problema para obtener un mayor contacto
con la poblacion de estudio y realizar una observacion directa sobre la
situacion conflicto. Se presencio la problemética y a raiz de aquello se
procedié a extraer un analisis para el posterior disefio de las encuestas y

las entrevistas a las personas relacionadas en la indagacion.

Investigacion descriptiva

Al receptar la informaciéon que arroj6 el estudio de las encuestas y
entrevistas se ilustraron las caracteristicas de la poblacion de interés para
la indagacion. Todos los datos obtenidos a partir de la base de la hipotesis
sostenida se manipulan cuidadosamente para luego analizar y sintetizar los
resultados, con la finalidad de extraer aquellos datos significativos que

contribuyan al conocimiento.

Poblacién y Muestra
Poblacién

La poblacion del presente proyecto esta constituida por los
estudiantes, docentes y autoridades del Colegio Fiscal “Ana Paredes de
Alfaro” del noveno afio de educacién general basica, los mismos a los que
se les desea identificar las falencias en cuanto a tecnologia educativa y
desarrollo del pensamiento creativos en los procesos académicos. A los
actores antes mencionados se les aplicaran los instrumentos

de investigacion.
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Tabla N° 2. Poblacion

item | Detalle Cantidad | Porcentajes
1 Autoridades 1 1

2 Docentes 15 15

3 Estudiantes 80 84

4 Total 96 100%

Fuente: Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Muestra

Se calcula a través de la formula que permite obtener la cantidad de
los componentes que constituiran la muestra. En este caso se aplico la
formula que indica que, si la poblacion es menor a 100, la muestra sera la
misma poblacién. Una vez obtenido el subconjunto de la poblacion se
llevara a cabo la extraccion de datos para fundamentar los procedimientos
gue se decidiran para permitir el progreso en el desarrollo del pensamiento

creativo de los estudiantes.
Foérmula:
N = Poblacion = 96
N<100
Muestra = N

Tabla N° 3. Muestra

item | Detalle Frecuencias | Porcentajes
1 Autoridades 1 1

2 Docentes 15 15

3 Estudiantes 80 84

4 Total 96 100%

Fuente: Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro

Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier
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Métodos de investigaciéon

Entre los métodos de investigacion que intermediaron en el presente
proyecto y que son garante de la informacion alcanzada acerca del objeto
de estudio son los siguientes: Inductivo - Deductivo, Analisis — Sintesis,
Histdrico - Logico, observacion, entrevista y encuesta.

Inductivo - Deductivo: Este método fue utilizado en el andlisis del
problema, enfatizando las deficiencias de un estudiante y luego abarcando

un grupo sobre el cual se procederia a realizar el estudio.

Andlisis - Sintesis: Se recurrié a este método en el estudio fragmentado
de las variables de la problematica identificando las caracteristicas y
sintetizandolas  posteriormente logrando la unificacibn en sus

funcionalidades.

Historico - Logico: Se empled el método en el seguimiento de la
trayectoria de la problemética y el desarrollo que se fue presentando con la

influencia de las dos variables de estudio.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Observacién: La presente técnica cumplioé su funcion al captar los hechos
que se han presentado en la investigacion de tal manera de que despejé
libertad para identificar la realidad de forma directa y correcta con respecto
a los factores que son parte de la recoleccion de datos para la consecucion

del objetivo de la indagacion.
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Encuesta: Esta técnica fue utilizada en orientacién de la busqueda de
informacion donde se aplicaron una serie de preguntas con una estructura
determinada, planteadas con el objetivo de obtener datos de la muestra que
ha sido calculada del numero total de la poblacion. Los resultados
obtenidos por este instrumento son cuantitativos y objetivos. Su aplicacion
fue a los estudiantes del Colegio Fiscal “Ana Paredes de Alfaro” del noveno

afno de Educacion General Basica.

Entrevista: Se presento la reunién entre autoridades del plantel, logrando
una conversacion amena en donde mutuamente se interactud y se
compartieron conocimientos por medio de formularios con preguntas
abiertas. Las caracteristicas suscitadas otorgaron informacion de
relevancia, unificando criterios e identificando temas importantes y
despejando interrogativas mas alla de catalogarse como un suceso de
preguntas. La entrevista estuvo destinada a satisfacer los elementos que
componen las dos variables de estudio y se mantuvo impulsada a

reconocer las causas que intervienen en la situacion problemética.
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Andlisis e interpretacion de datos

Encuesta realizada a docentes

1.- ¢Piensa usted que la utilizacion de la tecnologia en clase, aumenta el

nivel de atencion en los estudiantes?

Tabla N° 4

Tecnologias en clases

Codigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
Item Muy de acuerdo 40 42%
N°1 De acuerdo 10 10%

Indiferente 11 12%

En desacuerdo 30 31%

Muy en desacuerdo 5 5%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Gréfico N° 1: Tecnologias en clases

Frecuencias
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= Muy de acuerdo
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31%
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En desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Anélisis
De acuerdo a los resultados la mayoria de los encuestados

considera que es factible la utilizacion de las tecnologias durante las clases

para aumentar el nivel de atencion en los estudiantes.
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2.- ¢Cree usted que la Tecnologia Educativa influye en el desarrollo de la

creatividad en la asignatura de Estudios Sociales?

TablaN° 5

Tecnologias Educativas

Cadigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
ltem Muy de acuerdo 38 40%
N°2 De acuerdo 12 12%

Indiferente 16 17%

En desacuerdo 20 21%

Muy en desacuerdo 10 10%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Grafico N° 2: Tecnologias en clases
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17% = Muy en desacuerdo

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Anélisis

De acuerdo a los resultados la mayoria de los encuestados
consideran que la Tecnologia Educativa influye positivamente en el
desarrollo de la creatividad y seria idonea la insercion de este recurso en la
asignatura de Estudios Sociales.
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3.- ¢Piensa usted que la implementacién de la tecnologia mejorara las

condiciones de aprendizaje en sus estudiantes?

Tabla N° 6

Condiciones de aprendizaje

deigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
Item Muy de acuerdo 35 36%
N3 De acuerdo 42 44%
Indiferente 16 17%
En desacuerdo 1 1%
Muy en desacuerdo 2 1%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Grafico N° 3: Condiciones de aprendizaje
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Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayoria de los
encuestados consideran que si es necesaria la implementacién de la
Tecnologia porque mejorara a corto plazo las condiciones de aprendizaje
en los estudiantes.
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4.- ¢ Deberia usted incrementar actividades que desarrollen el pensamiento

creativo de los estudiantes?

Tabla N° 7

Pensamiento Creativo

Cadigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
Item Muy de acuerdo 55 57%
N°4 De acuerdo 31 32%

Indiferente 10 11%

En desacuerdo 0 0%

Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Gréfico N° 4: Pensamiento Creativo
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Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Analisis
De acuerdo a los resultados la mayoria de los docentes encuestados

consideran que se deberian incrementar actividades en la catedra que

desarrollen el pensamiento creativo de los estudiantes.
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5.- ¢(Cree usted que un sitio web en donde se aplican actividades
didacticas, ayudara a desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes?

Tabla N° 8
Sitio web
Cddigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
item Muy de acuerdo 65 68%
Ne De acuerdo 18 19%
Indiferente 13 13%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Gréafico N° 5: Sitio web
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Fuente: Encuesta realizada a docentes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suéarez Pedro Javier

Analisis

De acuerdo con los resultados la mayoria de los encuestados
expresan su optimismo por experimentar con nuevas actividades didacticas
dentro de un sitio web con la finalidad de ayudar a desarrollar el

pensamiento creativo de los estudiantes.
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Encuesta realizada a los estudiantes

6.- ¢Considera usted que las Tecnologias Educativas ayudan en la
creatividad?

Tabla N° 9

Tecnologias Educativas

Codigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
ltem Muy de acuerdo 60 62%
N6 De acuerdo 20 21%

Indiferente 0 0%

En desacuerdo 16 17%

Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Grafico N° 6: Tecnologias Educativas
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Anéalisis

De acuerdo a los resultados la mayoria de los estudiantes
encuestados se muestran optimistas con la aplicacion de las Tecnologias

Educativas dentro del area de estudio para moldear la creatividad.
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7.- ¢ Cree usted que es importante desarrollar habitos de estudio a través

de la Tecnologia Educativa?

Tabla N° 10
Habitos de estudio
Codigo Categorias Frecuencias | Porcentajes

Item Muy de acuerdo 38 39%
N7 De acuerdo 25 26%
Indiferente 17 18%
En desacuerdo 16 17%
Muy en desacuerdo 0 0%

TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Grafico N° 7: Habitos de estudio
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Anéalisis

De acuerdo a los resultados la mayoria de los estudiantes
encuestados expresan que se deberian inculcar nuevos habitos de estudio
debido a su gran importancia para desarrollar el autoaprendizaje con
Tecnologias Educativas.
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8.- ¢Considera usted que la creatividad forma parte del aprendizaje de

Estudios Sociales?

Tabla N° 11

Aprendizaje con Creatividad

C@digo Categorias Frecuencias | Porcentajes
Item Muy de acuerdo 20 21%
Ne De acuerdo 15 15%
Indiferente 16 17%
En desacuerdo 45 47%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Grafico N° 8: Aprendizaje con Creatividad
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Anélisis
De acuerdo con los datos se considera en desacuerdo que la
creatividad es un factor de trascendencia, por lo tanto, se deberia

profundizar en incluir con mayor frecuencia actividades que contengan

desarrollo del pensamiento creativo en los procesos académicos.
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9.- ¢(Cree usted que un o6ptimo pensamiento creativo ayuda a resolver

problemas en su vida cotidiana?

Tabla N° 12

Resolucion de problemas

Codigo Categorias Frecuencias | Porcentajes
ltem Muy de acuerdo 13 13%
N9 De acuerdo 15 16%

Indiferente 18 19%

En desacuerdo 50 52%

Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Grafico N° 9: Resolucién de problemas
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Andlisis

De acuerdo a los resultados la mayoria de los estudiantes
encuestados consideran en desacuerdo el pensamiento creativo en la toma
de decisiones, se deberia trasmitir informacion acerca del pensamiento

creativo para poder elegir de forma idénea en situaciones que pueden

presentarse en el hogar o en la institucién educativa.
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10.- ¢ Considera usted que un sitio web ayudara a entender la informacion

obtenida en el aula de clases?

Tabla N° 13
Sitio Web
Cadigo Categorias Frecuencias | Porcentajes

Item Muy de acuerdo 43 45%
N°10

De acuerdo 22 23%

Indiferente 16 17%

En desacuerdo 15 15%

Muy en desacuerdo 0 0%

TOTAL 96 100 %

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Gréafico N° 10: Sitio Web
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro.
Elaborado por: Obando Chonillo Byron Stalin y Tomala Suarez Pedro Javier

Anéalisis

De acuerdo a los resultados la mayoria de los estudiantes
encuestados consideran altas expectativas con respecto a las ayudas que
se promoverian dentro de un sitio web con actividades de refuerzo de la

asignatura para lograr afianzar la informacion obtenida en el aula de clases.
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Conclusiones

La investigacion realizada demostro que la tecnologia aplicada en clases
permite encontrar una gran variedad de beneficios para poder desarrollar
habilidades cognitivas que fortalezcan el pensamiento creativo en los
estudiantes transformandose en un recurso importante e innovador en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Sin embargo, existen algunas falencias
en cuanto a la aplicacién de la tecnologia durante la explicacion de las
clases. Son varios los factores que impiden este tipo de beneficios, parte
de la imposibilidad es la ausencia de capacitaciones a los docentes para

implementar los recursos tecnolégicos en los salones.

El laboratorio de computo seria una herramienta importante con el que si
cuenta la institucién educativa, el mismo que debe abastecer a todo el
establecimiento pero que solo es considerado para ciertas asignaturas no
para Estudios Sociales a pesar de que pasa muchas horas libre. En el
interior de los salones de clases existen obstaculos para implementar
artefactos tecnoldgicos por varios motivos pues la institucion educativa se
encuentra ubicada en un lugar diferente a donde estuvo anteriormente y las
aulas se encuentran con un déficit en cuanto a la alimentacion de energia,
es decir los tomacorrientes estan en estado obsoleto, por ende, no prestan
el respaldo para poder conectar dispositivos electrénicos.

Es una realidad que los estudiantes presentan falencias en el
desarrollo de su creatividad, una causa es la ausencia de actividades que
impulsen su potencial creativo. Su capacidad cognitiva se manifiesta muy
baja y por ello su desempefio académico resulta mermado, adicionalmente
la participacion en opiniones y criterios en clases es minima. Su capacidad
creativa no es la adecuada y facilmente se dan por vencidos al intentar

llevar un recuento imaginativo en el transcurso de la catedra.
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Recomendaciones

Las autoridades de la institucion educativa deben mantener las
correspondientes consideraciones a lo crucial que representa la integracion
de tecnologia educativa y el servicio de internet para complementar el
proceso de estudio en todas las asignaturas inmersas en la malla curricular
abarcando todas sin necesidad de ser de caracter computacional, es
comprensible que la informacion mostrada en los libros presenten ciertas
dudas en los estudiantes debido a eso recomendable visitar blogs para

ampliar el conocimiento con la lectura de nuevas y variadas teorias.

Un sitio web de preferencia seria la herramienta mas oportuna de
apoyo porque contribuiria en la simplificacién del trabajo del docente,
convirtiéndose en un instrumento motivador hacia el estudiante a través del
cual podra acceder cuando lo desee para complementar la catedra de

forma dindmica e interactiva.

La preparacién permanente hacia los docentes, sera fundamental
para la manipulacion correcta del sitio web y a su vez lograr transmitir el
conocimiento adecuado, de esta forma aprovechara eficazmente los
beneficios que promueve la tecnologia educativa, innovando el proceso de
ensefianza tradicional con la implementacion de nuevas estrategias
educativas, priorizando el fortalecimiento de saberes previos adquiridos con

la experiencia de los educandos.

El uso del sitio web se lo debe de aplicar en todas las asignaturas de
la malla curricular y no solo en Historia, como se promueve en el presente
proyecto, porque el impacto positivo se vera reflejado en la interaccion de
los estudiantes con los avances de la tecnologia educativa, y de manera
ascendente promoveran el desarrollo de nuevas destrezas y habilidades

cognitivas.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROSPUESTA

Disefio de un sitio web para el desarrollo del pensamiento creativo.

JUSTIFICACION

La creacion de un sitio web tiene como propésito primordial otorgar
un recurso interactivo a estudiantes de la asignatura de estudios sociales
para fortalecer el desarrollo del pensamiento creativo como confrontacion
a la problematica manifestada con escases de la creatividad motivo por el

cual se dificulta avanzar con el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La propuesta seré incluida en las areas en donde més se necesite
del proceso del pensamiento creativo para enriquecer la concentracion,
generacion de ideas y participacion en clases. Las diversas funcionalidades
a las que se acceden con el uso de la propuesta permitirAn acotar
informacion de refuerzo a los estudiantes que muchas veces no pueden ser
plasmadas por en el aula de clases por falta de un medio tecnoldgico

transmisor de conocimientos.

La propuesta esta dirigida a cumplir con las expectativas de la
resolucion de escases del pensamiento creativo y de esta manera
alcanzara el propésito de abarcar el interés total en cuanto se convierta en
un instrumento facil y de utilidad para encontrar informacién y guiar en
situaciones de duda. Representando un recurso de ayuda para fomentar la

colaboracién, interactividad y desarrollo de destrezas cognitivas.
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El aporte que otorga la aplicacion de un sitio web llena las
expectativas del proceso ensefianza aprendizaje porque es de vital
importancia insertar a los estudiantes a conocer acerca del mundo
tecnoldgico educativo que actualmente es una tendencia en educacion y
gue esta al alcance de sus manos para que se siembre en ellos espiritu y
habito de la competencia digital que fortalece areas tan necesarias para la
vida cotidiana y académica de cada estudiante. Las destrezas a desarrollar
en los alumnos con el sitio web componen un ideal en donde las actividades
gue reforzaran las actitudes y aptitudes proporcionaran un resultado 6ptimo
gue capacite y desarrolle el potencial del pensamiento creativo generando

confianza en el dominio de las tecnologias educativas.

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Objetivo general

Implementar el uso de un sitio web, a través de aplicacion de entornos
personales de aprendizaje, para optimizar el desarrollo del pensamiento

creativo.

Objetivos Especificos

e Seleccionar los contenidos mas relevantes de la asignatura, para
plasmarlo en el sitio web.

e Dinamizar el sitio web, con diversas actividades interactivas de
complemento.

e Estimular el pensamiento creativo, a través de estrategias

innovadoras y dinamicas.
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ASPECTOS TEORICOS

¢, Qué es un Sitio Web?

El sitio web es un conjunto de archivos electronicos y paginas web
desarrolladas en codigo html, relacionadas a un dominio de Internet el cual
se puede visualizar en la World Wide Web (www) mediante los
navegadores web o también llamados browser como son Chrome, Firefox,
Edge, Opera entre otros. Como parte de su contenido se hace referencia a
un tema en particular que podra ser visible o no al publico. Incluye una
pagina de inicio a la cual se puede acceder a través de un nombre de

dominio y direccion en internet especificos.

Ardora

La utilidad del software educativo de licencia gratuita insertado dentro del
sitio web permite incorporar elementos didacticos innovadores vy
educativos, entre los mas preferidos para plantear actividades de refuerzo
se encuentran: las sopas de letras, los crucigramas, galerias multimedia,
relacion de palabras con imagenes entre otras actividades, que son
presentan un entorno de entretenimiento y al mismo tiempo recreacion

cognitiva de forma dindmica y divertida.

La intension de la aplicacion del software educativo es promover las
actividades con las que se transmite el aprendizaje hacia los estudiantes.
Las diversas funcionalidades que se muestran en el sitio web estan
combinadas de actividades entre la ensefianza de caracter presencial y la
tecnologia de caracter no presencial. Resultando una herramienta tan
eficiente en la retroalimentacion de conocimiento logrando acceder a una
participacion activa dentro del salén de clases, es alli en donde se aclaran

las dudas de los contenidos impartidos por el docente.
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Aspecto pedagogico

Los sitios web en la actualidad son contenedores de una gran cantidad de
informacion que puede ser mostrada a los usuarios de multiples formas, por
lo tanto, son herramientas que proveen al proceso educativo técnicas y
métodos de ensefianza abriendo un abanico de propuestas pedagdgicas al
docente. La implementacion del sitio web en la educacion actual se vuelve
un recurso esencial para que el conocimiento sea optimizado y otorgue a
los estudiantes un medio a través del cual puedan relacionarse e interactuar
entre compafieros y docentes armonizando el proceso académico y
nutriendo de nuevas experiencias a los usuarios que las manipulan creando
un aprendizaje significativo que posteriormente ayudara a lo largo de su
vida. De esta forma se fortalece el desarrollo de su pensamiento creativo
mediante procesos contiene actividades pedagogicas de gran interés,

importancia y sobre todo entrelazados con Tecnologia Educativa.

Factibilidad de la propuesta

Factibilidad técnica

En el aspecto técnico, creativa260mb, es una plataforma gratuita e ideal
que ha sido seleccionada para creacion de la propuesta que es en su
totalidad factible, debido a no invertir en su dominio y manejarse de forma
online lo que permite que esté al alcance de todas las personas, se
caracteriza por mantener un acceso fluido de usuarios sin generar
problemas en la navegacion desde cualquier lugar, ha sido disefiada para
mostrar a los usuarios un interfaz interesante e interactiva, para levantar
expectativas y facilitar su manipulacion tanto para docentes como para
estudiantes, dentro del sitio web se mantienen insertadas herramientas de
complemento como el software Ardora para la implementacion de
actividades pedagdgicas que estan estrechamente ligadas a las técnicas a
emplear, dicho software es totalmente factible de aplicar.
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Factibilidad financiera

En el proyecto a implementar financieramente se ha determinado que en la
aplicacion de la propuesta no se comprometen altas sumas de dinero para
su ejecucion, hecho mismo hace que su factibilidad sea totalmente posible
debido a que el capital requerido no sobresale del presupuesto que se
tiene, la utilizacion del software y el dominio a utilizar son de caracter

gratuito.

Factibilidad humana

En relacion al capital humano con el que se dispone en la propuesta es
totalmente asequible, debido a que los investigadores cuentan con las
destrezas requeridas para el disefio y la utilizacion de los recursos
utilizados dentro el proyecto de investigacion, el mismo que ha sido
aprobado por las autoridades correspondientes de la Universidad de
Guayaquil y de la institucion educativa en donde se aplica para
contrarrestar falencias que se presentan en la asignatura de Estudios

Sociales.

Factibilidad legal

El presente proyecto de investigacion en la aplicacion de la propuesta no
presenta ninguna restriccion legal por lo tanto puede ser ejecutado en la
institucion educativa en donde se desea implementar. EI dominio del sitio
web y las aplicaciones utilizadas dentro del mismo son de carécter libre, es
decir gratuitos por ello no generan ningun tipo de problemas por el uso de

licencias.
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Guia didactica del estudiante

llustracion 1

Portada del sitio web

INICIO

A%
TEQ%@{GG\'A

La Creatividad
= L

A+
o AngA

¥
*x

lustraciéon 2

Enlace del sitio web

(i) creativa.260mb.net/\

Lo primero sera ingresar la direccibn web en la barra de navegacion
automaticamente nos enlazara al sitio web.

llustracion 3

Video tutorial

La creatividad nos aporta

-
© ©
E
>

mtt/ﬁ &““ i

En la cabecera de la pagina de inicio mostrara como portada un video

tutorial con la definicion y caracteristicas del pensamiento creativo.
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llustracion 4
Menu del sitio web

‘ ‘ INICIO | LIBRO DE ESTUDIOS SOCIALES 9.° DEEGB  AMERICA LATINA Y EL MUNDO EN ELSIGLO XIX ~  ACTIVIDADES ~  GALERIA DE VIDEOS

Aqui tendremos las distintas opciones de navegacion del sitio web.

llustracion 5

Slider

INICIO INICIO

CREATIVIDAD, INNOVACION, TECNOLOGIA

BIENVENIDOS: BIENVENIDOS:

Desarrollo de un sitio web interactivo para reforzar las actividades académicas y Desarrollo de un sitio web interactivo para reforzar las actividades académicas y

desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes del 9 no afio de Educacién
General Bésica.

desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes del 9 no afio de Educacion
General Basica.

En la pagina de inicio mostrara un Slider con 3 imagenes de bienvenida
realizando una corta explicacion del objetivo del proyecto.

llustracion 6

Imagen de reflexion
t 2
P

La creatividad es
inteligencia divirtiéndose

-Albert Einstein

En la misma pagina de inicio mostrara una imagen de lo que es creatividad.
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llustracion 7

Actividades de refuerzo con gocongr

Repasa y estudia las provincias y sus Repasa y estudia las provincias y sus
capitales del ecuador capitales del ecuador
(4 PROVINCIAS DEL ECUADORR... - [e PROVINCIAS DEL ECUADOR R... -

arm 4m

3 5P

@06 06
@eee e

Vistadetexto %y,
Conjunto de Fichas creado con GoCongr por BRYAN CALDERON

En la misma péagina de inicio mostrara actividades de repaso con las
provincias y sus capitales del ecuador presionando un clic izquierdo va
mostrando su contenido.

llustracion 8

Actividades de refuerzo con goconqr

Aprende y reconoce la ubicacién de los Aprende y reconoce la ubicacién de los
paisesy sus capitales de américa paises y sus capitales de américa
€ AMERICA: PA[SES~CAPITALES... - € AMERICA: PAISES~CAPITALES... “

1728 1=

ARGENTINA
Buenos Aires

En la misma pagina de inicio mostrara actividades de repaso con los paises
y sus capitales de Latinoamérica con un clic izquierdo va mostrando su
contenido.
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llustracion 9

Boton libro de estudios sociales

260mb.

Esta muestra el contenido de la unidad 4 del libro de estudios sociales del
9 afio de educacion general basica en un formato pdf la cual se mostrara
automaticamente.

llustracion 10

Botdén descargar libro de estudios sociales

DESCARGAR UNIDAD 4 DESCARGAR LIBRO COMPLETO

Adicional en esta pagina hay dos botones que dan la posibilidad de
descargar la unidad 4 y el libro completo re direccionando al sitio de
alojamiento del pdf.

llustracion 11

Boton América latinay el mundo en el siglo xix

AMERICA LATINA Y EL MUNDO EN EL SIGLO XIX +~

Este boton tiene como nombre el titulo de la unidad N 4 del bloque 1 se
debera dar un clic izquierdo para ver el contenido.
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llustracion 12

Boton América latinay el mundo en el siglo xix

27DEEGE | AMERICALATINAY EL MUNDO ENELSIGLOXIX » | ACTTVIDADES

Esta pagina contiene una imagen destacada al tema y un video tutorial
generalizando el tema con la finalidad de dar una introduccién al tema de
la unidad.

llustracion 13

Submenu del boton América latinay el mundo en el siglo xix

AMERICA LATINA Y EL MUNDO EMN EL SIGLO XIX ~

AVAMNCES DE LA
INDUSTRIAY DE LA
CIENCLA

EL MUNDC EMN EL SIGLO
XX EL IMPERIALISMO

LOS ESTADOS
MNACIOMALES DE
AMERICA LATINA

LAS ECOMNOMIAS
LATINOAMERICAMNAS Y
EL MERCADO MUNDLAL

Dando clic izquierdo en la rayita se desplegara un submenu presentando
los temas de la unidad N4 del libro de Estudios Sociales del 9 afio de
educacién general basica.
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llustracion 14

La primera opcion del Submenu: avances de la industriay de la
ciencia

ANAMCES DE LA
INDUSTRIAY DE LA

CIENCLA

Dando clic izquierdo en la primera opcién del submenu desplegado del
botdn principal.

llustracion 15

pagina avances de la industriay de la ciencia

Dando clic izquierdo en esta opcion mostrara contenido de subtemas
desarrollados con interactividad multimedia.

61



llustracion 16

segundo botdn del Submenu: El mundo en el siglo XIX el
imperialismo

EL MUNDO EN EL SIGLO

XIX EL IMPERIALISMO

Dando clic izquierdo en la segunda opcion del submenu desplegado del

botdn principal

llustracion 17

Pagina: El mundo en el siglo XIX el imperialismo

EL MUNDO EN EL SIGLO XIX EL IMPERIALISMO
MAPA C...

— e = =
1

\1/

:-:—,},__f;_:::;{:% ==]) —

Dando clic izquierdo en esta opcidon mostrara un mapa conceptual del
imperialismo complementando con un video tutorial de 5 minutos.
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llustracion 18

Tercer botdn del Submenu: Los estados Nacionales de América
Latina

LOS ESTADOS
NACIONALES DE

AMERICA LATINA

Dando clic izquierdo en la tercera opcion del submenu desplegado del
boton principal.

llustracion 19

P4gina: Los estados Nacionales de América Latina

= T
Slll]
Seleccior

Dando clic izquierdo en esta opcidon mostrara una pagina de informacion
resumida y dindmica con videos de refuerzo.
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llustracion 20

Cuarto botdn del Submenu: Las Economias Latinoamericanas Y El
Mercado Mundial

LAS ECONOMIAS

LATINOAMERICANAS Y
EL MERCADO MUNDIAL

Dando clic izquierdo en la cuarta opcién del submenua desplegado del boton
principal.

llustracion 21

Pagina: Las Economias Latinoamericanas Y El Mercado Mundial

LAS ECONOMIAS LATINOAMERICANAS Y EL
MERCADO MUNDIAL

2]

Paises La... -

Dando clic izquierdo en esta cuarta opcion presentara informacion
resumida del tema, con una slider de refuerzo realizada en gocongr.
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llustracion 22

Botén Actividades

Este botdn contiene todas las actividades que van a reforzar y despertar el
pensamiento creativo.

llustracion 23

Submenu del botdn Actividades

ACTIVIDADES ~

* AVANCES DE LA
INDUSTRIAY DE LA
CIENCIA

* EL MUNDO EN EL
SIGLO XIX EL
IMPERIALISMO

* LAS ECONOMIAS
LATINOAMERICANAS Y
EL MERCADO MUNDIAL

* LOS ESTADOS
NACIONALES DE
AMERICA LATINA

Este submend muestra una lista despegable de los distintos temas de la
unidad desarrollada llena de actividades.
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llustracion 24

Botdon Actividades — Avances de la industriay de la ciencia

* AVANCES DE LA

INDUSTRIAY DE LA
CIENCIA

Dando clic izquierdo en la primera opcion del submenu desplegado del
boton principal.

llustracion 25

Pégina de actividades - Avances de la industriay de la ciencia

* AVANCES DE LA INDUSTRIA Y DE LA CIENCIA

Du ecwerds =i suntc que sersedes selecsicne les sertes dul berss del

sizis

e e camt oicmae = S

ORDENA =L ROMPE=CAZETAS

ORDENA ¥ FON LOZ AUTORESS
DEL 3120 XX

-

-2l

La pagina muestra una serie de juegos educativos relacionados con el tema
estudiado tales como sopa de letras, rompecabezas, colorear segun

leyenda etc.
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llustracion 26

Boton Actividades — El mundo en el siglo xix el imperialismo

* EL MUNDO EN EL
SIGLO XIX EL

IMPERIALISMO

Dando clic izquierdo en la primera opcion del submenu desplegado
presenta las actividades a desarrollar.

llustracion 27

Péagina de actividades - El mundo en el siglo xix el imperialismo

ORDENA 21 ROMPECASEZAS DEL IMPERIALISMO

TOWA ) % 7
INSTALL = 6~ s coram 57

BUSCA LAS PALASRAS EN EL TIEMPO ESTABLECIDO

INSTALL & T —

Sem waecs e 28008

10ENTIFICA O3 PAisrs  UROPEDS  IMPERIAUSTAT O
COLONIZADORES DEL SIGLO X1X

=

=e.=:—_;' o

ORDENA ¥ PO LAS PALALRAS CORMESFONDIENTE A CADA IMAGEN
OfL IMPERIALISMO DEL SIGLO

'@.u mﬁ

‘.u]cu--»oJ F.cTA J

e .

La pagina muestra una serie de juegos educativos relacionados con el tema
estudiado tales como sopa de letras, rompecabezas, colorear segun
leyenda etc.
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llustracion 28

Botén Actividades — Los estados nacionales de américa latina

* LOS ESTADOS
NACIOMNALES DE

AMERICA LATINA

Dando clic izquierdo en la primera opcion del submenu desplegado
presenta las actividades a desarrollar.

llustracion 29

Pagina de actividades - Los estados nacionales de américa latina

TNALES DE AMERICA LATINA

ORDENA EL ROMPECAEEZAS ENTRE PEDERALISTAS
¥ CENTRALISTAS

ORDENA EL ROMPECABEZAS DE UNA IMAGEN
REPRESZNTATIVA DEL IMPERIO A LA REPUELICA OF
ERASIL

IDENTIPICA LDS PAISES LATINDAMERICANDS QUE
en sus ANCs O

FUERON DE POBREZA. DISPERSION POLITICA ¥
GUERRAS CIVILES

La pagina muestra una serie de juegos educativos relacionados con el tema
estudiado tales como sopa de letras, rompecabezas, colorear segun
leyenda etc.
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llustracion 30

Boton Actividades — Las economias latinoamericanas y el mercado
mundial

* LAS ECONOMIAS
LATINOAMERICANAS Y

EL MERCADO MUNDIAL

Dando clic izquierdo en la primera opcion del submenu desplegado
presenta las actividades a desarrollar.

llustracion 31

Pagina de actividades - Las economias latinoamericanas y el
mercado mundial

* LAS ECONOMIAS LATINOAMERICANAS Y EL
MERCADO MUNDIAL

ORDENA EL ROMPECABEZAS QUE REPRESENTA EL INCREMENTO DE POBLACION EN EL SIGLO XIX

4

BUSCA LAS PALABRAS EN EL TIEMPO ESTABLECIDO
——————
Palabra

AXQDCWIZNRIXMX
EAJJIMNOVACION AMERICALATINA
XAMERICALATINA SIGLOXIX
POTOEURTQFFNAW A
OAOMSRHFQNHEWE 1
RMAUESERVICIOS CION
TGDNINCREMENTO MERCADO
AUUDOPOBLACION MUNDIAL
CKAITUQSIGLOXTIX IMNOVACION

La pagina muestra una serie de juegos educativos relacionados con el tema
estudiado tales como sopa de letras, rompecabezas, colorear segun
leyenda etc.
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llustracion 32

Boton Galeria de video

GALERIA DE VIDEOS

Este boton contiene todos los videos publicados en todas las paginas.

llustracion 33

P4&gina Galeria de video

INICO  LIBRO DE ESTUDIOS SOOALES 9." DEEGE  AMERICA LATINA Y EL MUNDO EN ELSIGLO XIX v ACTIVIDADES ~ | GALERIA DEVIDEDS

GALERIA DE VIDEOS

Las Grandes AVANCES DEL SIGLO
Transformaciones del XIX
siglo XIX £ A ARNCESELSGONK O

? Lss Grandes Transformacio_ | # -
{, =ma -4 comgntarios- ' [y
=% s : @ E -
. P 4 _»
v RORIESY" )
. .

;Qué esel
Avances tecnolégicos neocolonialismo?
de |a reVO|UClon & LQuéeselnaxob:uahsmo? 9 »
industrial AR e

# avances tecnologicosdelar- @ 4
23

Este Pagina contiene una serie de videos donde podra acceder de manera
directa al video educativo preferencial.
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Conclusiones

En el transcurso de la investigacion se ha determinado la influencia de las
tecnologias educativas de forma positiva en el desarrollo del pensamiento
creativo, imperando en donde habian falencias en aspectos tan necesarios
y Utiles para todas las personas en la sociedad, adicionalmente se encontrd
desactualizacién y poca organizacién para asumir retos tecnoldgicos
completamente dominantes en la educacién del siglo XXI, pero con la
implementacién de las Tecnologias Educativas se ayudé a guiar hacia un

mejor proceso de ensefianza aprendizaje.

Un claro resultado es el arrojado por las encuestas a estudiantes y
docentes donde se marcaba la poca utilidad que se le otorga a
herramientas tecnolégicas que facilmente se pueden encontrar hoy en dia
en cualquier sitio. ElI desinterés por incluirlas y aceptarlas dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje. Gracias a la aplicacion de métodos y
técnicas evaluativas se logré fundamentar el desarrollo del pensamiento
creativo de cada estudiante permitiendo reforzar sus habilidades cognitivas

y creando nuevas destrezas académicas.

La utilidad con la que se disefio el sitio web ha contribuido
satisfactoriamente en crear interés en los estudiantes logrando
complementar la informacion recibida en el salon de clases con actividades
dinamicas y de teméaticas faciles para su mayor compresién y mejor
resolucion conformando un entorno de entretenimiento y a su vez de
aprendizaje, donde del desarrollo del pensamiento creativo predomina en
cada etapa para ser optimizado y beneficioso en el aprovechamiento de los
estudiantes de la institucion educativa. Los docentes también se llevan un
notado favorecimiento en su labor pues los alumnos han aumentado el nivel
de atencion y concentracién con respecto a los temas tratados en la

catedra.
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Recomendaciones

Se recomienda el uso de la presente propuesta durante el proceso
educativo para mejorar el aprovechamiento académico de los estudiantes
y con la finalidad de desarrollar el pensamiento creativo en ellos.
Analizando las circunstancias en las que se encontré a la poblacion de
estudiantes se debe hacer un énfasis en la implementacién de actividades
en las que se utilice tecnologia educativa para producir interés en los temas

tratados en clases.

Los estudiantes utilizan muy poco en las actividades académicas los
recursos tecnolégicos habituales que estan a su alcance. Se recomienda a
los docentes buscar nuevas estrategias que utilicen artefactos electrénicos
como tablets, celulares y otros para ser insertados en el acto educativo, de
esta manera lo que se busca es captar mas la atencion de los estudiantes
y permitirles que interactien en plataformas educativas y sitios web como

la propuesta del presente proyecto.

La propuesta del sitio web es un referente de apoyo para docentes y
estudiantes que necesitan mas informacién o que a su vez desean explorar
nuevos conocimientos pues presenta un entorno amigable, dinamico y facil
de manipulacién que contiene para reforzar lo visto en clases e ir mas alla
teniendo en cuenta de que siempre hay estudiantes que desean saber mas
acerca de temas especificos, es por eso que se recomienda utilizar con
frecuencia el sitio web pero el docente debe asegurarse de que sea
netamente con fines pedagodgicos. Los docentes deben actualizar sus
conocimientos con respecto a la manipulacion de la Tecnologia Educativa
actual para que puedan instruir a los alumnos y se aproveche al maximo la
propuesta que tiene como objetivo minimizar la monotonia con la que
muchos alumnos ven las clases a diario, hecho mismo que desfavorece el

proceso académico.
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ANEXO 1: Propuesta de trabajo

-_.w _.
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by sdane 4 (ool

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacion

ANEXO 1

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

Nombre de la propuesta
de trabajo de la titulacién
(tema y propuesta)

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CREATIVO. SITIO WEB

Nombre del estudiante (s)

Tomald Sudrez Pedro Javier, Obando Chonillo Byron Stalin

Filosofia ,Letras y Ciencia

Facultad deTa Eifoeasién Carrera Sistemas Multimedia
Desarrollo de
multimediay

Linea de Sub-linea de Sifovisus) camo

Infopedagogia recursos diddcticos

Investigacién investigacién
en el proceso de
ensefianza
aprendizaje.

Fecha de presentacién de la Fecha de evaluacién de la

propuesta de trabajo de 17 de mayo 2018 propuesta de trabajo de

titulacion titulacién

. ' )
ASPECTO A CONSIDERAR = o OBSERVACIONES
Titulo de la propuesta de trabajo de
titulacién /
Linea de Investigacién / Sublinea de
Investigacién /
Planteamiento del Problema P
Justificacién e importancia ~
Objetivos de la Investigacién I
Metodologia a emplearse 2
Cronograma de actividades 4
Presupuesto y financiamiento = ]
APROBADO
) , //7 APROBADO CON OBSERVACIONES
(— /f ' ' NO APROBADO
[y A% 4
’ 0" r 4
Pl Docente Revisor
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ANEXO 2: Acuerdo de tutorias

=

Universiciad de Guayac

ANEXO 2

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIA DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIDAD DE TITULACION

Guayaquil, 17 mayo del 2018

SR.

Lic. Juan Ferndndez Escobar, MSc

DIRECTOR DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Econ. Tatiana Katherine Avilés Hidalgo. MSc, Héctor Omar Alvarez Lima tutor del trabajo de
titulacién y Tomal4 Sudrez Pedro Javier, Obando Chonillo Byron Stalin estudiantes de la Carrera SISTEMAS
MULTIMEDIA, comunicamos que acordamos realizar las tutorfas semanales en el siguiente horario jornada
nocturna, el dia lunes de 17h00 a 18h00
De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria son:

* Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

* Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas en la

tutoria.

¢ Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.

Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,
2 s &

s i Tl 3 @
Pedro Javier Tomala Sudrez By¥on Stalin Obando Chonillo
Estudiante 1 Estudiante 2
Docerée‘futor

C.C Unidad de Titulacién
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ANEXO 3: Informe de tutorias
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ANEXO 4 Informe del tutor

7]

Universidad de Guayaquil
Facultad De Filosofia, Letras Y Ciencias De La Educacion
Carrera Sistemas Multimedia
Unidad de Titulacién

ANEXO0 4

Guayaquil, lunes 30 de julio del 2018

Sr.

Msc. Juan Ferndndez Escobar. Lic.

Facultad de Filosofia Letras Y Ciencias de La Educacién
Universidad de Guayaquil

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO. SITIO WEB de los estudiantes Tomala
Sudrez Pedro Javier y Obando Chonillo Byron Stalin indicando que han cumplido con todos los parametros
establecidos en la normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

Eltrabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del trabajo de titulacién
con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacién, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que el (los)
estudiante (s) estd (n) apto (s) para continuar con el proceso de revisién final.

Atentamente,

C.C 091653640-2
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ANEXO 5 Nota del tutor

7]

Universidad de Guayaquil
Facultad De Filosofia, Letras Y Ciencias De La Educacion
Carrera Sistemas Multimedia
Unidad de Titulacién

Guayaquil, Lunes 30 de julio del 2018

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO. SITIO WEB

PUNTAJE

ASPECTOS EVALUADOS MAXIMO CALF.

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 45 42

Propuesta integrada a Dominios, Misidn y Vision de la Universidad de Guayaquil. 03 03

Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / Facultad/ 04 04
 Carrera

Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacion, explicacion y 1 08

sistematizacion en la resolucion de un problema.

Coherencia en relacion a los modelos de actuacién profesional, problematica, tensiones y 1 1

tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BY

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 09

resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesion

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 04 04

Responde a un proceso de investigacion - accion, como parte de la propia experiencia 04 04

educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CIENTIFICO 45 45

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 1 1

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del 1 1

conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando

significativamente a la investigacién.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodoldgico estén en 1 1

correspondencia.

El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 08

conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacion y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica 0.7 0.7

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1

Pertinencia de la investigacién 0.5 0.5

Innovacién de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el perfil 0.5 05

de egreso profesional

CALIFICACION TOTAL * 10 9.7

* El resultado serd promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacion de obtenida en la
Sustentacion oral.

C.C 091653640-2
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ANEXO 6: Certificado de Porcentaje de Similitud

A
L/J ANEXO 6

Univertidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIDAD DE TITULACION

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado MSc. HECTOR OMAR ALVAREZ LIMA, tutor del trabajo de
titulacién certifico que el presente proyecto educativo, ha sido elaborado por TOMALA
SUAREZ PEDRO JAVIER CON C.C 095070585, OBANDO CHONILLO BYRON STALIN CON
C.C 0950166173, con mi respectiva supervisién como el requerimiento parcial para la
obtencidn del titulo de LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION, Mencién: Sistemas
Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacién “TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CREATIVO” PROPUESTA: SITIO WEB ha sido orientado durante todo
el periodo de ejecucién en el programa antiplagio URKUND quedando el 3 % de
coincidencia.

URKUND

Atentamente,

MSc. Héctor Om \dr Alvarez Lima
C.1. 091653640-2



ANEXO 7 Informe del Revisor

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
INFORME DE REVISION FINAL
UNIDAD DE TITULACION

Guayaquil, 29 de agosto del 2018

Sr. Msc. Juan Ferndndez Escobar

DIRECTOR DE LA CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA
FACULTAD FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Cudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacién TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO. SITIO WEB de los estudiantes TOMALA
SUAREZ PEDRO JAVIER, OBANDO CHONILLO BYRON STALIN. Las gestiones realizadas me permiten
indicar que el trabajo fue revisado considerando todos los pardmetros establecidos en fas normativas
vigentes, en el cumplimento de los siguientes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:

o 0o 0o

El titulo tiene un méximo de 20 palabras.

La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.

El documento se 2justa a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacioh es pertinente con la linea y sublineas de investigacién de la carrera.

Los soportes tedricos son de mdximo 5 afios.

L2 propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el carpo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de simiiitud, fa valoracién del
tutor, asi como de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacién
cumple con los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revisidn, considero que los estudiantes TOMALA SUAREZ PEDRO JAVIER, OBANDO
CHONILLO BYRON STALIN estd apto para continuar el proceso de titulacion. Particular que comunicamos
a usted para los fines pertinentes.

Atentamente,

MSc. Luis Ernesto Benavides Sellan

C.1. 0916758824
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ANEXO 8 nota del revisor

ANEXO 8

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TIRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO, SITIO WEB
Autor(s): OBANDO CHONILLO BYRON STALIN - TOMALA SUAREZ PEDRO JAVIER

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF. | COMENTARIOS
MAXIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA SoA3. | 28
Formato de pr 6n acorde a lo solicitad 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6
Redaccién y ortografia 0.6 0.5 AJUSTES
Correspondencia con |a normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.6
Adecuada presentacmn de tablas y ﬁguras 0.6 0.6
_ RIGOR CIENTIFICO Iig : i b B
El titulo identifica de forma correcta Ios L,‘ ivos de la i 0.5 0.5
La introduccién expresa los anteced del tema, su importancia 0.6 0.6
dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi
como del campo al que pertenece
El objetivo general esta expresado en términos del trabajoa 0.7 0.7
investigar
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7 0.7
general
Los d tedricos y ptual I y aportan 0.7 0.7
significativamente al desarrollo de fa i i s
Los métodos y herrami se corr jen con los objetivos de la 0.7 0.7
investigacion
El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenid 0.4 0.4
Factibilidad de la propuesta 0.4 0.4
Las conclusi expresa el limi de los objeti 0.4 0.4
especificos
Lasr daci son perti factibles y vélidas 0.4 0.4
Actualizacion y cor | con el tema, de fas citas y 05 0.5
referencia bibliografica
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL | e R 1
Pertil iadelai igacién/ | i6n de fa prop 0.4 0.4
Lai igacién prop una solucién a un problema relacionado 0.3 0.3
con el perfil de egreso profi |
Contribuye con las lineas / sublineas de investigacién de la 0.3 03
Carrera/Escuela
_ CAUFICACION TOTAL* 10 9.9

oral.

* El resultado. seré pmmedvado wnh mﬁﬁqﬁﬁn del Tutory conla caﬁﬁcmén de obtenidaen h sustemaaén

Msc. Luis Ernesto Benavides Selldn

No. C.C. 0916758824 FECHA: 29-08-2018
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ANEXO 9: Carta de la carrera

UG-FFLCE-MYP-PH- 389
Guayaquil, 12 de junio del 2018

Master

Pieralina Rivadeneira Chaw

Rectora del Colegio Fiscal Ana Paredes de Alfaro
Ciudad.-

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la
presente solicito se sirva permitir que los egresados TOMALA SUAREZ
PEDRO JAVIER Y OBANDO CHONILLO BYRON STALIN, realicen el
PROYECTO EDUCATIVO en la Institucion Educativa que tan acertadamente
dirige, previo a la obtencién del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion,
mencion Sistemas Multimedia.

TEMA: TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO.

PROPUESTA: SITIO WEB.

La informacion requerida (resefa histérica, aplicacion de encuestas, entre otros),
es de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

; ; 'SIDAD 0E G4
Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted. (65 “L:‘C;c JAYAQU)
ae 1atormatca VS’I’S( 88 O€ 13 Fur yymn
A €Mas Myig,
RECIBI CO’N’FOR;\Q}ELUM

(F(T‘V'A"'“'-~Zlcr
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ANEXO 9: Carta del colegio

Hse. b ALUPLE)Y,

“COLEGIO FISCAL ANA PAREDES DE ALFARO”
ANO LECTIVO 2018-2019

Guayaquil, 12 de junio del 2018

Master

Silvia Moy-Sang Castro

Decana de la Facuitad de Filosofia, letras y Ciencias de la Educacion
Ciudad. -

De mi consideracion:

Por medio de la presente AUTORIZO que los Sres. TOMALA SUAREZ PEDRO
JAVIER con C. I. 0950705855 y OBANDO CHONILLO BYRON STALIN con C. 1.
0950166173, egresados de la Facultad de Filosofia Letras y Ciencias de la
Educacién, mencion Sistemas Multimedia realicen su proyecto de tesis en la
institucion a mi cargo, cuyo tema y propuesta son los siguientes:

Tema del Proyecto: TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO

Propuesta: SITIO WEB

Particular que comunico a Usted para los tramites legales correspondiente

RECTORA
Colegio Fiscal Ana Paredes De Aifaro
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ANEXO 10: Fotos de encuesta a estudiantes

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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ANEXO 12: Fotos de encuesta a docentes

L~ ]
Universidad do Guaysquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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ANEXO 13: Certificados de Practicas

“DRA. MARIA INES ARMAS VASQUE" )
TELEFONO: 04-2281146

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS
" PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR

DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a) seiior (a) (ita) OBANDO

. CHONILLO BYRON STALIN, con documento nacional de
iﬂelitidad N° 0950166173 especializacion SISTEMAS:
MULTIMEDIA modalidad PRESENCIAL realizé y apirobo las
Practicas Docentes Reglamentaria en el COLEGIO “ANA
FAREDES DE ALFARO” con la calificacion OCHO (B), bajo Ia
supervision del{a) MSc. JAIME ESPINOSA, correspondiente al

. periodo lectivo 2017 — 2018. Asi consta en los archivos que

- reposan en la secretaria de la Direccién a mi cargo, a los que

me. remito en caso necesano.-Guayaquil, 22 de Agoato del .

% 2013,“-.-

Atentamente,

1

MSc. IVONNE CARRO 'RAﬁiRE.Zi‘.':"}“

Elaborado por:

Revisadoy aprobado:

L“’ P(dg.uaSLuuUM.S SO
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' ,,} UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

" DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE

....................................................................................................

“DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ”
TELEFONO: 042251146 ' :

LA DIECGION GENERAL DE LA UNlDAD DE PRACTICAS .

PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR:_

_DE I.A FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
_,*EDUGACION CERTIFICA: Que, el (a) seihor (a) (ita) TOMALA
o SUAREZ PEDRO JAVIER, con documento nacional de identidad
0950705855 especializacion SISTEMAS MULTIMEDIA
modalldad PRESENCIAL realizo y aprobé las Practicas
Docentes Reglamentaria en la UNIDAD EDUCATIVA “ANA
PAREDES DE ALFARO” con la calificacion NUEVE {(9), baje la
: supewnsmn del(a) MSc. JAIME ESPINOZA, cowespondnente al
; periodo lectivo 2017 - 2018. Asi consta en los archivos que

" réposan en la secretaria de Ia Direccion a mi cargo, a los que

. me _remito en caso necesario.- Guayaqui, 22 de Agosto deI.I‘

2018 Y e

Atentamente,

Elaborado por-

Revisadoy aprobado:

(© Facultad de Filosofia, Letras y@‘
';-:‘r““" 5 de la Educacion v | I

Pt
B _Praum Docentes J==
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ANEXO 14: Certificados de vinculacion

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE
LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) OBANDO CHONILLO BYRON
STALIN, con C.I. 0950166173, carrera SISTEMAS MULTIMEDIA en
la modalidad PRESENCIAL realizé y aprobo la actividad de
Vinculacion con la Sociedad, por lo que se le concede el presente

certificado.- Guayaquil, 20 de marzo de 2017.-.-.-.-

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

INACXON
ENTC
GESTION socmoi | CONOCIME

Atentamente, a Faculta ad de FhUSU fia
7 ersidad de OV !

& uni
i él/&cwﬂa ;é@) 41 'é
Li a Resabala Manosalvas, MSc

Coordinadora de Gestiéon Social del Conocimiento

|_Elaborado y Revisado por: | Econ. Gisclla Alcivar Pérez, Asistente de Secretaria K/W/
[ Revisado y Autorizado por: | Lic. Lucrecia Resabala Manosalvas, MSc., Coordinadora de Gestién del Conocimiento

5470

e,
' Z,
” “reny ﬁlll(w a
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CERTIFICADO 0!

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE
LA FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) TOMALA SUAREZ PEDRO JAVIER,
con C.I. 0950705855, carrera SISTEMAS MULTIMEDIA en la
modalidad PRESENCIAL realizo y aprobé la actividad de Vinculacion
con la Sociedad, por lo que se le concede el presente certificado.-

Guayaquil, 14 de marzo de 2017.-.-.-.-

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

COOR .
6T s L VACTON

Yald | A
“VUAL DEL COt Az
¢y CL Cu TULIN 'F"""T'J

Atentamente, 'Y

e~ &L VIIVErS)ds -
T Al Ue Gyavam,
tiene & W UL‘")C)»,:’I
Lic. Lucrecia Resabala anosalvas, MSc

Coordinadora de Gestion Social del Conocimiento

A

)

[ Elaborado y Revisado por: | Econ. Gisella Alcivar Pérez, Asistente de Secretaria 1/
I Y 0 . T v 3 v T . .
Revisado y Autorizado por: | Lic. Lucrecia Resabala Manosalvas, MSc.. Coordinadora de Gestion del Conocimiento

e 5354

(&
=
>

Y -
“ s Surios a
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ANEXO 15: Formato de encuesta a estudiantes y docentes

R

- .‘? *
| | — I
Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

P *

wrn -a'-"-\“
. ..B. . I/ —— \
lt L/ g A =\ﬂ/
Universidad de Guayaquil
Facultad de Filosofia Ciencias y Letras de la Educacion
Encuesta Dirigida a Estudiantes

Tema: Tecnologias educativas en el desamollo del penzamisnto creativo. Sitio Web
Objetive. — Determinar la influgncia de las tecnologias educativas en el pensamisnto creativo

mediante &l uso del método cientifico para la aplicacion de un sitio web como recurso de apoyo
didactico]

Instrucciones: Leer detenidamente y contestar las | 1 huy en desacusrde
preguntas con una X de acuerdo con la respuesta que [ 2 En desacusrdo
considere 3 ndiferents
4 De acusrdo
] huy de acusrde
N® Preguntas
1]z 3 Ja 5
1 iCree usted gue = debernz aumentar el uso de Tecnologias
Educativas en el aula?
2 iconziders usted que laz Tecnologias Educativas ayudan en (3
creatividad?

[

iPiensa usted que |z Tecnologia Educetiva mejora su
aprendizaje?

4 iconziders usted gue =l uzo de las tghlsts en el aula como
medio ayudan a la participacion en clazes?

iEs neceszario que el docente utilics |as tecnologias del
aprendizaje y del conocimiente 2 |a hora de recibir la clase?

5 iCres ust=d gue un optimo pensamiento crestivo ayuda a
resolver problemas en su vids cotidiana?

iCree usted gue es importante desarrollzr habitos de estudio 2
través de la Tecnaologiz Educativa?

@

iconziders usted que la creatividad forma parte del
aprendizaje de Estudios Sociales?
taria de acuerdo de gue las clases dentro del gula deberian
estimular su potencial creative?

10 | iConsidera usted gue un sitie web ayudara 2 entender la
informacign obtenida en el aula de dases?

n
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H Ty I/ = 3
11 Lf d \ =V|/
Universidad de Guayaquil
Facultad de Filosofia Ciencias y Letras de la Educacidn

Encuesta Dirigida a Docentes
Tema: Tecnologias educativas en el desamollo del penzamiento creativo. Sitio Web
Objetivo. — Determinar Is influencia de las tecnologiss educativas en el penzamisnto creativo

mediante &l uso del método cientifico para la aplicacion de un sitio web como recurso de apoyo
didactico.

Instrucciones: Leer detenidamente y contestar las| 1 huy en desacusrdo
preguntas con una X de acuerdo con la respuesta que [ 2 En desacusrdo
considers 3 nditerents
4 De acuerdo
=) Muy de acusrds
N® Preguntas
1]z i |a 5
1 iPFiensa usted gue la utilizacion de la tecnologia en clase,

aumenta el nivel de atencign en los estudiantes?

2 icree usted que la Tecnologia Educativa influye en el desarrollo
de la creatividad en |3 asignatura de Estudios Sociales?

s

iFiensa usted que la implementacion de la tecnologia mejorara
as condiciones del aprendizaje en sus estudiantes?

4 iConsziders usted gue las Tecrnologies de Informacion y
Comuniczcidn sirven como medio para la interactividad en
clases?

iConsiders usted importante I3 integracion de las Tecnologias
de informacidom y comunicacien en las  planificaciones
sEmanzles?

] iCree usted que un optimo pensamiento creativo influye en el
aprendizaje significativo en los estudiantes?

iCres wusted gue el autoaprendizaje & traves de Tecnologis
Educativa permite desarrcllar una personalidad creativa?

iCree usted gque lz creatividad influye en los contenidos
nistoricos de la asignatura de Estudios Sociales?

[E1]

i

iDeberia usted incrementar actividades gue desarrcllen el
pensamiento creativo de los estudiantes?

10 | icree usted gue un sitio web en donde s= aplican actividades
didacticas, ayedara a desarrollar el pensamiento creative en
os estudiantes?
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ANEXO 16: Fotos de tutorias

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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ANEXO 17
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