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RESUMEN

El presente proyecto educativo utiliza las estrategias pedagdgicas como método para
mejorar las condiciones de ensefianza, por lo cual se plante6 como objetivo general
determinar la influencia de las estrategias pedagdgicas en el aprendizaje significativo,
a través del disefio de un Software educativo, mediante una investigacion bibliografica
y de campo para los estudiantes de octavo afo de basica paralelo “A” en la “Unidad
Educativa Francisco Huerta Rendén”, el proceso de investigacion se realizé mediante
los métodos inductivo-deductivo. Ademas, se mantuvo un enfoque mixto para realizar
la entrevista al Vicerrector de la institucion, al docente de la asignatura de Ciencias
Naturales y la encuesta a los estudiantes. El beneficio de aplicar el presente proyecto
es que por medio del software educativo el estudiante lograra relacionar los
conocimientos previos con los mas recientes mejorando su capacidad de asimilar y
aplicar los nuevos contenidos.

Palabras Claves: Estrategias pedagdgicas, Aprendizaje significativo, Conocimientos,
Software educativo, estudiantes.
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ABSTRACT

The following educational project applies pedagogical strategies as a method to improve
teaching conditions. Consequently, the general objective was to determine the influence
of pedagogical strategies on meaningful learning, based on the design of educational
software, through bibliographic research. And field for Basic General Education
students from eighth grade “A" in the "Francisco Huerta Rendon Educational Unit", the
research process was carried out using inductive-deductive methods. In addition, a
mixed approach was maintained to interview the Vice Principal of the institution, the
Natural Science’s Teacher, and the survey of students. The benefit of applying this
project is that through educational software the student will be able to relate previous
knowledge with the most recent, improving their ability to assimilate and apply new
content.

Keywords: Pedagogical strategies, Meaningful learning, Knowledge, Educational
software, students.



INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo pretende dar énfasis en el uso de las
estrategias pedagogicas a la hora de la ensefianza a través de un software educativo
gue sea interactivo y dinAmico por esta razén es necesario implementar estrategias
pedagdgicas que innoven la forma tradicional que utilizan los docentes al impartir su
catedra y con ello recurrir a una formacion integral que mejore el desempefio y calidad
del aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de octavo
afio de basica del colegio Francisco Huerta Rendon que se sitda en la Provincia del

Guayas, Cantdén Guayaquil en el periodo 2021 - 2022.

Con el propésito de dar relevancia e importancia al uso e inclusion del software
educativo dentro de la enseflanza de la asignatura de ciencias naturales para un
correcto desarrollo del aprendizaje significativo, evidenciandose que esté en la

capacidad de aprendizaje y la aplicacién de los conocimientos de los educandos.

Se puede comprobar que en los alumnos de la asignatura de Ciencias
Naturales existe un nivel de rendimiento sumamente bajo, por ello se emplea la
utilizacion 6ptima de las estrategias pedagdgicas por parte del docente para mejorar
sus clases, recurriendo a una buena asimilacion de los conocimientos por parte de
los educandos, por ello la creacidn de este software educativo con nuevas estrategias
didacticas basandose en los contenidos e informacion que el docente desee transmitir

y aplicar para motivar a los estudiantes en su formacion educativa.

De esta forma se llegara a obtener un proceso de ensefianza y aprendizaje
eficaz gracias a la intervencion del software educativo, que permite que los

estudiantes asocien los conocimientos impartidos por el docente con la herramienta



digital y asi integrar la asignatura y los saberes que esta conlleva de manera

adecuada.

Capitulo I.- Estd conformado por el planteamiento del problema de
investigacion, formulacion y sistematizacion del problema, objetivos de la
investigacion, justificacion e importancia, delimitacién del problema, premisas de la
investigacion y la operacionalizacion de las variables con el propoésito de que sirva de

estructura para la fundamentacion tedrica a tratarse en el siguiente capitulo.

Capitulo Il.- se incorporan los antecedentes de la investigacion con su
respectivo marco tedrico-conceptual, marco contextual, la fundamentacion
epistemoldgica, pedagogica, psicologica, sociolégica y finaliza con el marco legal.

Todo esto nos ayudara a tener una vision teorica del presente proyecto educativo.

Capitulo Ill. - Constituido de la siguiente manera. Se detalla la metodologia
utilizada en este estudio, proceso, analisis de los datos, donde se detall6 el disefio
metodolégico de la investigacion, modalidad de la investigacion, tipos, métodos,
técnicas, instrumento, analisis e interpretacion de los resultados de las encuestas,

conclusiones y recomendaciones.

Capitulo V.- Estructurado por el titulo de la propuesta, justificacion, objetivos
de la propuesta, aspectos tedricos, factibilidad de su aplicacion, descripcion de la

propuesta, referencias bibliograficas.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema de Investigacion

Dentro de las instituciones educativas de la mayor parte de Latinoamérica las
estrategias pedagogias se han visto alteradas por la intrusiéon de los enormes avances
tecnoldgicos, ya que se utiliza como una herramienta de aprendizaje dentro del area
educativa, para desarrollar destrezas y habilidades en los educandos. En diferentes
lugares de Estados Unidos y Espafia los maestros aplican las estrategias
pedagdgicas a la par de estas nuevas tecnologias, con el fin de que sus clases sean
mas interactivas y dinamicas dando asi a conocer el potencial que estas estrategias
tienen dentro de los recursos tecnoldgicos en la educacién, con el apoyo y uso de las

TIC.

En Sudamérica se han implementado diversas maneras de perfeccionar los
métodos educativos en vista que la ensefianza habitual es simple y los alumnos no
adquieren los conocimientos necesarios para su desarrollo educativo, en cambio a
través de la aplicacion de las estrategias pedagdgicas innovadoras en el aprendizaje

significativo incentiva a que los estudiantes presenten mas interés en la ensefianza.

En el Ecuador los procesos pedagdgicos se han ido actualizando mediante las
capacitaciones que reciben los docentes en cada institucion educativa, con la finalidad
de facilitar el conocimiento, a través de una preparacién permanente que permita
garantizar una buena educacién; hay que indicar que en todos estos procesos se ha
podido sobrellevar una variedad de dificultades que se muestran en la formacion

académica.



Ante esta situacion el proyecto se centra en los estudiantes de la unidad
educativa Francisco Huerta Rendon de octavo de afio de basica en la asignatura de
ciencias naturales para dar a conocer el uso y aplicacion de las estrategias
pedagdgicas en el aprendizaje significativo, con la creacion de un software educativo
implementando el método interactivo ayudando a mejorar el desempefio de los
educandos en el ambito formativo, obteniendo de este modo mayor motivacion y
desarrollando sus habilidades y destrezas a través de este software, ya que se estan
viendo afectados por el uso de un aprendizaje memoristico lo cual se ve reflejado en
sus malas calificaciones, disminuyendo asi su rendimiento académico en la
asignatura de ciencias naturales, de manera que es esencial que se implemente este
recurso tecnoldgico que vayan acorde a las necesidades de los estudiantes facilitando
asi no solamente el aprendizaje sino también haciendo mas sencilla y eficiente el

modo de ensefanza.

1.2.  Formulacién del Problema

¢,Como influye el uso de las estrategias pedagogicas en el aprendizaje significativo
de la asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de octavo afio de basica
en la “Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon”, en el periodo lectivo 2021 -

20227

1.3. Sistematizacion
¢,Cudles son los fundamentos tedricos en la utilizacion de las estrategias

pedagdgicas?

¢, Cual es el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Ciencias

Naturales?



(A través de un software interactivo se puede mejorar el aprendizaje de los

estudiantes en la asignatura de Ciencias Naturales?

1.4. Objetivos de la Investigacion

1.4.1 Objetivo General

Determinar la influencia de las estrategias pedagdgicas en el aprendizaje significativo
de la asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de octavo afio de béasica
paralelo “A” en la “Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon”, a través del disefo

de un Software educativo.

1.4.2 Objetivos Especificos
1.- Determinar los fundamentos tedricos de la utilizacion de las estrategias
pedagdgicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales.
2.- Diagnosticar en los estudiantes cual es el nivel de aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales.
3.- Disefar un software educativo basado en las estrategias pedagdgicas para
mejorar el aprendizaje en los estudiantes en la asignatura de Ciencias
Naturales.
1.5. Justificacion e Importancia
Esta investigacion es conveniente para el proceso educativo y se van a utilizar
recursos tecnoldgicos ya que va a permitir el desarrollo del aprendizaje significativo
en los educandos del area de ciencias naturales, los docentes obtendran la
herramienta tecnoldgica para asi facilitar su labor de ensefianza, incentivando a que

los alumnos tengan un mejor rendimiento académico.



Este proyecto educativo apunta que los estudiantes de la unidad educativa
Francisco Huerta Renddn de octavo afio de béasica en el area de ciencias naturales,
se beneficiaran con el estudio de la probleméatica aprendizaje significativo ya que se
generaran posibles soluciones para paliar este problema, adicional se creara un
software educativo que ayudara a los docentes en la ensefianza al momento de

aplicar su clase.

Esta investigacion se vera solventada al momento de ver los resultados y
beneficios cuando se hayan implementado las estrategias necesarias para realizar
innovaciones en el proceso académico, con la creacidn de nuevas estrategias que
sean dinamicas e interactivas con los contenidos en el area de ciencias naturales a
través de procesos que hara fluir las habilidades de los alumnos para que haya un

mejor aprendizaje significativo, esto sera con el apoyo pedagdgico de los maestros.

Esta investigacion pretende dar aportaciones que refuercen la busqueda de la
equidad mediante el uso de las estrategias pedagdgicas, propiciando el uso de los
recursos tecnoldgicos que puedan ser aplicables a cualquier institucion sin distincion
alguna llevando el conocimiento de la asignatura de ciencias naturales a su maxima

aplicacion practica.

Por otra parte, este proyecto tiene sublinea de investigacion en la
infopedagogia como utilidad metodologica, ya que podrian realizarse futuras
indagaciones en el uso de las estrategias pedagoégicas mejorando el aprendizaje
significativo de los alumnos, con la ayuda del docente para aumentar las destrezas
con el disefio y desarrollo del software educativo y de tal manera poder verificar como

se desenvuelven los estudiantes.



1.6. Delimitacion del Problema

Campo: Educacion

Area: Ciencias Naturales

Aspectos: Las estrategias pedagdgicas — Aprendizaje Significativo
Titulo: Las estrategias pedagogicas en el aprendizaje significativo.
Propuesta: Software educativo

Contexto: Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.

1.7. Premisas de lainvestigacion

Las estrategias pedagdgicas son importantes en la educacion.

El uso de las estrategias pedagogicas causa efectos favorables en el aprendizaje de

los educandos.

Que recursos metodoldgicos utilizan los docentes para mejorar la calidad del

aprendizaje significativo.

Cuales son las caracteristicas del aprendizaje significativo.



1.8. Operacionalizacion de las variables
Tabla N°1 Operacionalizacion de las Variables
Variables Definicion conceptual Dimensiones Indicadores
(Suarez & Padin, 2018) -Importancia de

Estrategias
Pedagdgicas

“Se razona por
estrategias pedagogicas,
la acertada combinacion
de procedimientos
ejecutados de forma
sistemética y
premeditada, para lograr
el despliegue de
competencias en los

Generalidades de
las estrategias
pedagdgicas

las estrategias
pedagogicas
-Estrategias
pedagogicas
dirigidas al
estudiante
-Tipos de
estrategias
pedagogicas

estudiantes, entendida
como el conjunto de
conocimientos,
habilidades y actitudes.” Importancia
de las estrategias
pedagdgicas en el
aula de clase

-Estrategias de
Aprendizaje
-Estrategias de
ensefianza
-Estilos de
aprendizaje
-Estilos de
ensefianza
-Interaccion en el
aula de clase

(Sanchez, 2019) “El
aprendizaje significativo
es un enfoque tedrico
gue establece que el

principal protagonista es  Generalidades del

-Importancia del
aprendizaje
significativo
-Caracteristicas
del Aprendizaje

el estudiante, quien Aprendizaje Significativo
construye su Significativo -Tipos de
conocimiento haciéndolo Aprendizaje
parte de su esquema Significativo
cognoscitivo, mediante
Aprendizaje un proceso de -Proceso de
Significativo aprendizaje dinamico y Aprendizaje
autocritico.” Significativo
El aprendizaje -Fases del
significativo y sus  aprendizaje
formas de estudio  significativo
-Calidad de un
aprendizaje
significativo

Fuente: Investigacion
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de lainvestigacion

Al indagar los repositorios de la Universidad de Guayaquil, Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, con el titulo de investigacion: Estrategias
didacticas en el aprendizaje significativo del subnivel medio, escrita por los autores
Cortez Cortez Julio y Rodriguez Baque Johan en el afio 2018. El objetivo principal de
este proyecto educativo es analizar la influencia de las estrategias didacticas en el
desarrollo del aprendizaje significativo mediante un estudio bibliogréfico, analisis
estadistico y de campo para elaborar una guia de actividades didacticas. La
metodologia utilizada en este proyecto educativo es una investigacién descriptiva
debido a su proceso para diagnosticar problemas y en efecto llegar a la solucion.
Dado que se adentra sobre los aspectos y peculiaridades en la medida en que se
profundiza el estudio. Es explicativa porque se viabilizard el procedimiento
investigativo estableciendo conclusiones y explicaciones que enriquezcan las teorias
descritas. Se emplea también el enfoque cuantitativo porque se recopilara informacion

mediante encuestas y evaluaciones.

Al analizar los repositorios de la Universidad Catélica Santiago De Guayaquil,
Facultad de Educacion con el tema: "Estrategias Didacticas de la Ensefianza
Aprendizaje de la Asignatura Proyecto Arquitectonico”, escrito por Arg. lvonne Amelia
Rendon Jaluff, en el aflo 2019. Se evidencia que la metodologia utilizada en el
presente trabajo educativo es de tipo exploratoria-descriptiva, con un enfoque mixto,
con el fin de conocer los procesos pedagogicos que realizan los docentes, se llevo a

cabo un recorrido bibliografico sobre el tema de las teorias didacticas de la



arquitectura, con el fin de realizar una propuesta de reformulacion que utilice
estrategias didacticas que permitan desarrollar en los estudiantes habilidades de

pensamiento y creatividad.

Por otra parte, se encontré un proyecto de investigacion de la Universidad de
Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, con el titulo: Las
Estrategias pedagogicas virtuales para el aprendizaje significativo en la asignatura
problemas del mundo de los estudiantes de tercero de bachillerato general unificado,
escrita por los autores Vargas Allauca Jorge y Carrefio Jacome Emely en el afio 2021.
Tiene como objetivo general determinar la importancia de las distintas estrategias
pedagdgicas virtuales para el aprendizaje significativo, mediante una investigacién
bibliografica y de campo. La metodologia utilizada en este proceso de investigacién
se realiz6 mediante los métodos deductivo, descriptivo y exploratorio, permitiendo
proporcionar una exploracion nueva acerca de los hechos reales que aquejan a la
institucién. Ademas, se mantuvo un enfoque mixto para realizar las encuestas a los

estudiantes, docentes y entrevista al vicerrector de la institucion.

Al comparar estas tres evidencias se observa la relacion con el actual proyecto
educativo, partiendo de que todas buscan convertir las clases impartidas por los
docentes a que no se lleven a cabo de una manera tradicional-ordinaria sino lograr
gue sea una educacion significativa, mediante contenidos relevantes que permitan al
estudiante experimentar y construir nuevos saberes. Por otra parte, se puede
apreciarla visible diferencia entre el presente trabajo investigativo, ya que por medio
de este proyecto se pretende lograr incrementar la motivacion de los estudiantes de
octavo afo, adoptando estrategias innovadoras, interactivas y dinamicas que
participen a la par de las herramientas tecnoldgicas, de forma que sea evidenciada la

capacidad de
10



crear experiencias que incorporen lo ludico con lo pedagdgico para que de esta
manera se pueda mejorar y obtener resultados positivos dentro del proceso de

aprendizaje.

2.2. Marco Teodrico — Conceptual

Estrategias Pedagdgicas

Las estrategias pedagdgicas son todas las actividades que realiza un docente
con el fin de facilitar una buena formacién académica y un correcto aprendizaje a los
educandos, todo docente utiliza un tipo de estrategia pedagdgica al momento de

impartir su catedra para asi lograr un mejor aprendizaje.

(Magisterio, 2020) Indican que las estrategias pedagogicas son:

El conjunto de acciones y procedimientos, mediante el empleo de métodos,
técnicas, medios y recursos que el docente emplea para planificar, aplicar y evaluar
de forma intencional, con el propésito de lograr eficazmente el proceso educativo en
una situacion de ensefianza-aprendizaje especifica, segun sea el modelo
pedagdgico y/o andragdgico por: contenidos, objetivos y/o competencias para las

cuales las elabora y desarrolla.

(Suarez & Padin, 2018) Exponen que:

“Se razona por estrategias pedagdgicas, la acertada combinacion de
procedimientos ejecutados de forma sistematica y premeditada, para lograr el
despliegue de competencias en los estudiantes, entendida como el conjunto de

conocimientos, habilidades y actitudes.”

11



Estos autores definen como estrategia pedagdgica a toda accion realizada por
el docente, ya que es un componente esencial dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje, la cual es necesaria en toda buena planeacion pedagogica y al momento
de dar una clase, para de esta manera llegar a la interaccion entre alumno y maestro

y generar un mejor aprendizaje.

Generalidades de las estrategias pedagogicas

Las estrategias pedagdgicas infieren mucho en el aprendizaje ya que son
procesos necesarios para la formacion del educando, donde el docente debe
implementar diversas estrategias pedagdgicas en el aula clase para que el estudiante

pueda captar de una mejor manera los contenidos.

(Ortega & Herrera, 2019) Expresan que:

Las estrategias pedagogicas son técnicas de aprendizaje que varian de
acuerdo con los objetivos y necesidades en cuanto a los contenidos de estudio.
Estas estrategias contribuyen con la formacion del individuo, se debe tomar en
cuenta las habilidades y capacidades para poder aplicarlas correctamente, se

debera utilizar segun el tipo de estudiante con los que se requiera trabajar (p.12).

(Cedefio, 2017) Menciona que:

Las estrategias pedagogicas son métodos educativos que dependiendo del
contexto de su uso y de las técnicas de ensefianzas utilizadas adecuadamente en el
momento correcto, son de gran ayuda para ser aplicadas dentro del aula de clases.
El método esta estrechamente ligado al concepto de objetivos ya que depende

enteramente de los objetivos trazados, también estan vinculadas a la labor
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educativa ya que se consolidan con las técnicas para una mayor adquisicion de

conocimientos (p. 21).

Segun estos autores podemos afirmar que las estrategias pedagogicas son
métodos educativos que son muy importantes para el desarrollo y la formacién del
estudiante en la cual se debe aplicar de la manera correcta dependiendo de los
contenidos que el docente desea que los estudiantes adquieran en el aula de clases,

con el fin de brindar una buena ensefianza.

Importancia de las estrategias pedagdégicas

El educando tiene como ocupacién principal la actividad de estudiar en una
institucion dedicada a la ensefianza, con el objetivo de aprender nuevos
conocimientos de distintas ciencias los cuales contribuyan al desarrollo de sus
habilidades y destrezas para un buen desenvolvimiento en las diferentes areas

sociales.

Segun (Toala, Loor, & Pozo, 2017):

La importancia de la elaboracion de estrategias pedagogicas consiste en la
mayor claridad del conocimiento en los estudiantes que se puede adquirir mediante
su implementacion, por ende, también le permite al maestro hacer un analisis sobre
el comportamiento de cada uno de ellos, en donde le permitira saber que métodos

de ensefianza puede aplicar para elevar la capacidad participativa del estudiante.

Estos autores aseguran que es de suma importancia la elaboracién e
implementacion de estrategias pedagogicas, ya que le permitira al estudiante

entender con mayor claridad los contenidos dados por parte del docente y de esta
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manera facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, cumpliendo asi con el

objetivo de que el estudiante participe mas en el transcurso de la clase.

Estrategias pedagogicas dirigidas al estudiante

Las estrategias pedagdgicas dirigidas al estudiante tienen como unico fin
establecer métodos que sean factibles para el alumno ya sea dentro o fuera del &rea
0 campo de estudios, ayudando a facilitar la forma de aprender y de receptar los

conocimientos, generando asi un lazo favorable entre el docente y el estudiante.

(Hernandez, Irmina, Lay, Herrera, & Rodriguez, 2021) Indican que:

al hablar de estrategias pedagogicas se refieren a todas aquellas acciones
llevadas a cabo por el docente con el propésito de facilitar el proceso de formacion y
aprendizaje de los estudiantes; las cuales en la actualidad deben estar ajustadas al
contexto, a las necesidades e intereses de los estudiantes, a la mision y vision
institucional y a las demandas de una sociedad globalizado y tecnol6gicamente
avanzada, permitiendo el desarrollo de competencias necesarias para
desenvolverse exitosamente durante su formacién profesional y posteriormente en

el contexto laboral.

Los autores indican que las estrategias pedagogicas dirigidas al estudiante
pueden ser de gran utilidad al momento de ser aplicadas dentro del aula de clases,
siempre y cuando sean utilizadas de la manera adecuada, vayan de acuerdo con los
temas a tratar y sean ejecutadas en el entorno correcto, de esta forma son capaces
de lograr alcanzar los objetivos de la clase y por ende que el estudiante se apropie de

los conocimientos.
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Tipos de estrategias pedagogicas

De acuerdo con (Euroinnova, 2021):

Existen cinco principales tipos de estrategias pedagodgicas, estas suelen
ser las mas empleadas de manera general debido a sus resultados medibles de
acuerdo con el rendimiento que pueden expresar los alumnos por medio de estas.

Nos referimos a las siguientes:

Estrategias de ensayo

Esta es una estrategia metodologica, que consiste en evaluar los
conocimientos adquiridos por el estudiante en cuanto a algun tema que se haya
dado en clase o que se haya mandado a investigar. En algunos casos se basa en la
repeticion, pero lo mas comudn es que sirva como un espacio donde el individuo
pueda dar rienda suelta a sus ideas, conceptos y conocimientos, de forma que

desarrolle la facilidad de expresion escrita, comprension lectora y analisis critico.

Estrategias de elaboracién

Los docentes deben mantenerse en la busqueda constante de herramientas
gue ayuden y motiven a los estudiantes a aprender a aprender. En este sentido,
encontramos entre los tipos de estrategias pedagodgicas las estrategias de
elaboracion, que sirven como un punto intermedio entre los conocimientos
previamente aprendidos y estudiados y los nuevos o préximos a adquirir. La misma
es importante para poder establecer una relacion, es decir crear un vinculo entre lo
nuevo y lo conocido, ya que de esta forma la informacién se mantiene en la mente.
Este proceso posee dos categorias, la simple y la compleja, cuyas aplicaciones se

basaran en el nivel de profundidad que sea requerido por parte de la integracion.
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Estrategias de organizacion

Como su nombre lo indica, organizar los contenidos, imponer estructuras,
dividir y asociar temas, establecer jerarquias y categorizar de manera que el

proceso de ensefianza y aprendizaje se dé mas fluida y facilmente.

Estrategias de comprension

En todo proceso de ensefianza aprendizaje es necesario, por un lado,
establecer buenas relaciones interpersonales con el alumno para lograr un mayor
entendimiento entre ambos y, por el otro, estar en constante evaluacion de sus
capacidades y observar que las estrategias usadas hasta ahora si estén rindiendo

frutos y ayudando en la mejora de su rendimiento académico.

Estrategias de apoyo

Cuando se esta en este punto es importante ubicar las fallas que pueden
llegar a existir en los tipos de estrategias pedagogicas que estemos aplicando. Esto
no significa que alguna sea mala o poco efectiva, sino que simplemente no es la
mas apta para lo que el estudiante requiere. Es ideal reevaluar para poder
mejorarlas y hacerlas mas eficientes; este sistema de apoyo es uno de los papeles
mas indispensables que debe cumplir el profesional, pues de ello dependera el éxito

de la aplicacion de todas estas técnicas.

De acuerdo con el criterio del autor existen principalmente cinco tipos de
estrategias pedagogicas las cuales son: Estrategias de ensayo, Elaboracion,
Organizacion, Comprension y de Apoyo. Estas suelen ser utilizadas por el docente

para desarrollar una clase de manera mas dinamica y creativa, que mantenga
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entretenido al estudiante y a la vez lo atraiga para que disponga toda su atencion al

tema propuesto, contribuyendo de esta forma al proceso de ensefianza y aprendizaje.

Importancia de las estrategias pedagdgicas en el aula de clase

Las aplicaciones de las estrategias pedagdgicas en el aula de clases son
métodos indispensables para el docente al momento de desarrollar e impartir una
clase, ya que permite a los estudiantes encontrar una mejor forma de comprender los

nuevos contenidos o fortalecer los previamente adquiridos de manera sencilla.

(Gutiérrez & Gomez, 2018) Sefialan que:

La practica docente se convierte en una actividad interactiva al interior de las
aulas de clase cuando el maestro aplica su creatividad en el proceso didactico de
ensefianza con el proposito de fortalecer en los educandos las competencias de su
formacion, convirtiéndolos en el ndcleo central del proceso. Las estrategias
didacticas deben estar articuladas desde la planificacion, delineadas con las
secuencias didacticas para propiciar escenarios de aprendizaje significantes y con

esto lograr aprendizajes significativos como productos finales de aprendizaje (p.1).

Segun los autores las estrategias pedagogicas tienen gran importancia en el
aula de clases gracias a que favorecen a los estudiantes, ya que les permite fortalecer
sus capacidades y habilidades mentales, por lo que el docente debe aplicarlas y
planificarlas de una buena manera utilizando su creatividad para mejorar el proceso

didactico.

Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son un conjunto de procesos que los educandos

obtienen y ponen en marcha con la intencion de aprender significativamente, estas
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estrategias de aprendizaje son elaboradas por el docente con el fin de que los
estudiantes establezcan conexiones entre los nuevos conocimientos y los ya

obtenidos.

(Costa & Garcia, 2017) Mencionaron que:

Las estrategias de aprendizaje son un conjunto de procedimientos cognitivos-
conductuales intencionales que guiados por la busqueda del éxito sobre una
actividad problemética para el sujeto permiten adquirir, retener, comprender,
sintetizar y transferir la informacion de trabajo sobre un tépico especifico y
enmarcado en un contexto preciso. Estas estrategias pueden desarrollarse sobre la
experiencia, enriguecerse, modificarse y/o aprenderse de otros y hacen parte del
repertorio conductual permanente del sujeto en tanto el mismo las considera
eficaces y eficientes para la consecucién de los objetivos para las cuales las

dispone (p.122).

De acuerdo con lo mencionado por los autores se puede decir que las
estrategias de aprendizaje no son mas que el conjunto de métodos cognitivos
desarrollados por el docente los cuales son puestos en practica por los estudiantes

con el unico propadsito de enriquecer la experiencia de ensefianza y aprendizaje.

Estrategias de Enseflanza

Aprender a aprender es un principio inspirador de varias reformas educativas
en el mundo. En la actualidad mas que nunca es necesario que los alumnos sean
capaces de desarrollar habilidades que le permitan un eficaz manejo de la
informacion. Aprende con facilidad debe de ser el lema de los docentes porgue son

ellos los constructores de las bases necesarias para el aprendizaje, en donde se
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pueda lograr que los estudiantes puedan demostrar su habilidades y destrezas en el

desarrollo del contenido.

(Pamplona, Cuesta, & Cano, 2019) Afirman que:

Las estrategias de ensefianza-aprendizaje estan estrechamente relacionadas
con la formacion y cualificacion de los docentes. Es importante resaltar que existen
diversas estrategias de ensefianza significativas para el aprendizaje escolar,
socializadas en diferentes investigaciones realizadas por profesionales de las

ciencias sociales (p.28).

Segun estos autores las estrategias de ensefianza estan vinculadas con el
docente ya que son técnicas para llegar al estudiante y asi lograr en ellos un mejor
aprendizaje en el cual el educando también tiene que aprender a buscar, seleccionar,
analizar criticamente e integrar en sus esquemas cognitivos la informacion para

desenvolverse exitosamente en el &mbito educativo.

Estilos de Aprendizaje

Se entiende por estilos de aprendizaje a las diferentes formas en las que un
estudiante puede asimilar e incorporar los conocimientos para su posterior aplicacion,
hacer uso de los distintos estilos de aprendizaje es equivalente a tener en cuenta a
las diferentes formas de retener los saberes de cada estudiante, de manera que se

vuelve participante activo dentro de su proceso formativo.

De acuerdo con (Olivar, Rodriguez, Rodriguez, Aleman, & Rivera, 2021)

El término “estilo de aprendizaje” se refiere al hecho de que cada persona

utiliza su propio método o estrategias para aprender. Aunque las estrategias varian
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segun lo que se quiera aprender, cada uno tiende a desarrollar ciertas preferencias

o tendencias globales, tendencias que definen un estilo de aprendizaje (p.24).

Segun (Olivar, Rodriguez, Rodriguez, Aleméan, & Rivera, 2021)

“Los estilos de aprendizajes son rasgos cognitivos, afectivos vy fisiolégicos
gue sirven como indicadores relativamente estables, por medio de los cuales, los

alumnos perciben interacciones y responden a sus ambientes de aprendizaje”

(p.24).
Desde el punto de vista de (Reyes, Céspedes, & Molina, 2017):

“Los estilos de aprendizaje como el visual, auditivo y kinestésico cumplen un
papel muy importante en la asimilacion de topicos nuevos, los cuales pasan por

cada uno de estos canales y se almacenan en el cerebro” (p.239).

Segun (Reyes, Céspedes, & Molina, 2017): Los estilos de aprendizaje son los

siguientes:

e Estilo de Aprendizaje Visual

Los sujetos que perciben desde este canal piensan en imagenes y tienen la
capacidad de captar mucha informacion con velocidad, también son capaces
abstraer y planificar mejor que los siguientes estilos. Aprenden con la lectura 'y

presentaciones con imagenes (p.238).

e Estilo de Aprendizaje Auditivo
Los sujetos que utilizan el canal auditivo en forma secuencial y ordenada
aprenden mejor cuando reciben explicaciones orales y cuando pueden hablar y

explicar determinada informacion a otra persona. Estos alumnos no pueden olvidar
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una palabra porque no saben como sigue la oracion; ademas, no permite relacionar
conceptos abstractos con la misma facilidad que el visual. Es canal es fundamental

en estudios de musica e idiomas (p.238).

e Estilo de Aprendizaje Kinestésico

Son sujetos que aprenden a través de sensaciones y ejecutando el
movimiento del cuerpo. Es el sistema mas lento en comparacion a los anteriores,
pero su ventaja es que es mas profundo, una vez que el cuerpo aprende
determinada informacion le es muy dificil olvidarla; asi, estos estudiantes necesitan
mas tiempo que los demas, lo que no significa un déficit de comprension, sino solo

gue su forma de aprender es diferente (p.238).

De acuerdo con la apreciacién de los autores existen diferentes estilos de
aprendizaje de los cuales cada persona puede hacer uso de manera Unica y
consciente de acuerdo con sus caracteristicas cognitivas, afectivas y fisiologicas, los
estilos de aprendizaje se clasifican en visual, auditivo y kinestésico cada uno de ellos

es utilizado para una recepcién correcta de informacion.

Estilos de enseflanza

Los estilos de ensefianza o estilos educativos son técnicas utilizadas en su
gran mayoria por el docente al momento de impartir una clase. Los estilos de
ensefianza no solo son aplicados para obtener un correcto aprendizaje, sino también
se enfocan en la forma como el estudiante se compromete dentro del ambito

educativo.
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(Burbano, Basantes, & Ruiz, 2021)

Se los define como el conjunto de rasgos comportamentales que expresa el
docente en su interaccion con los estudiantes, orientando sus practicas didacticas. Se
caracteriza por ser constante en el tiempo y se presenta en el escenario de

aprendizaje (p.22).

Segun el criterio de estos autores se puede apreciar que los estilos de
ensefanza se refieren a las distintas maneras que el docente ensefia en el aula de
clases, donde el maestro tiene que escoger que estilo de ensefianza le parece mas
apropiada aplicar al momento de impartir una clase, considerando cuestiones como
el contenido, la metodologia y los objetivos con el fin de fomentar interaccién entre

los estudiantes dentro del entorno educativo.

Interaccion en el aula de clase

La interaccion en el aula de clase es sumamente importante la comunicacion
ya que fortalece el proceso de enseflanza-aprendizaje entre maestro y alumno para
asi crear un ambiente educativo didactico, en donde se le tiene que dar oportunidad
a cada estudiante de expresarse y desenvolverse para el desarrollo de su

aprendizaje.

(Macias, 2019)

La articulacion del docente y los estudiantes en una situacion de ensefianza y
aprendizaje tiene en consideracion la reciprocidad y comportamientos en los
contextos sociales especificos, lo que otorga peso al contexto y al entorno que

rodea la realidad investigada (p.57).
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(Villalta, 2019)

Para que ocurra efectividad seria necesario contar con practicas pedagdgicas
gue impliquen al estudiante en su aprendizaje, por tanto, la interaccion docente-
estudiante positiva sera favorecedora en la medida en que sea posible desarrollar
habilidades en los estudiantes para transformar el conocimiento, implicarse en el
aprendizaje y construir con otros. En este sentido la interaccion desde el docente
hacia el estudiante genera modificaciones en la estructura cognitiva, siempre que
estas interacciones se ajusten a ciertos criterios, mencionando entre ellos la

intencionalidad y reciprocidad, el significado y la trascendencia (p. 57).

Segun con el criterio de estos autores afirman que la interaccion en el aula
entre alumno y maestro es importante ya que ayuda a crear un ambiente favorable en
donde tienen que considerar la comunicacion para que pueda haber una buena
interaccion y de esa manera desarrollar habilidades en los estudiantes para

transformar el conocimiento.

Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo es un tipo de aprendizaje en el cual intervienen los
conocimientos previamente adquiridos junto con la informacién nueva a tratar, donde
esta Ultima conduce a que se modifique, reajuste o reconstruya, todo dato
almacenado, con el fin de relacionarlo a las vivencias y otros conocimientos

generando relevancia e importancia para su posterior uso.
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(Palomino, 2018) Sefala que:

“El aprendizaje significativo es un proceso intencional, implica que el
estudiante adopte una predisposicion mental y motivacional para establecer una

interaccidn entre los saberes previos y los nuevos saberes.”

Segun (Sanchez, 2019):

“El aprendizaje significativo es un enfoque tedrico que establece que el
principal protagonista es el estudiante, quien construye su conocimiento haciéndolo
parte de su esquema cognoscitivo, mediante un proceso de aprendizaje

dindmico y autocritico.”

De acuerdo con (MINEDU, 2020):

“El aprendizaje es un cambio constante y permanente en el comportamiento,
el pensamiento o los afectos de toda persona, a consecuencia de la experiencia y

de su interaccion consciente con el entorno en que vive o con otras personas.”

Segun los autores el aprendizaje significativo es un proceso en el cual el
estudiante de manera voluntaria fabrica su conocimiento mediante la combinacién de
los saberes previos que son todas las experiencias anteriormente vividas y el
conocimiento nuevo que es toda informacion posterior a ellas, todo esto a traves de

un proceso de aprendizaje autocritico o reflexivo.

Generalidades del aprendizaje significativo

Es un tipo de aprendizaje que se produce cuando el individuo asocia los
conocimientos previos y se lo relaciona con los nuevos conceptos causando asi una

reconstruccion de ambas informaciones modificando el concepto del individuo.
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Para (Lizano & pinela, 2018):

El aprendizaje significativo resulta de la adquisicion de nuevos contenidos
gue se relacionan con los conocimientos previos, la combinacion de estos da como
resultado la mejora del pensamiento y la construccion de significado en la estructura
cognitiva, el aprendizaje es el instrumento que asimila de forma correcta las
exigencias de conocimiento a las que el individuo es sometido para adquirirlo o

rechazarlo.

Los autores dentro de su apreciacion indican que, por medio del aprendizaje
significativo se genera nuevos conocimientos, ideas, conceptos, etc. Donde el
educando recoge la informacion necesaria, la organiza para asi generar nuevas

estructuras cognitivas que se conectan con la informacién ya obtenida anteriormente.

Importancia del aprendizaje significativo

Este tipo de aprendizaje permite incitar, generar y sostener la atencién del
estudiante por conocer nuevos conceptos y asi potenciar los respectivos procesos
educativos para que su desarrollo personal sea el 6ptimo. Ademas, este aprendizaje
también es importante en el desarrollo de la clase ya que posibilita promover las

actitudes tanto reflexivas como criticas del estudiante.

De acuerdo con (Reyes & Faican, 2021):

“El aprendizaje significativo es importante debido a que los estudiantes
adquieren conocimientos mediante la relacion del estudio con las experiencias y

motivaciones vividas diariamente a traves del tiempo.”
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(Espinoza, 2019) Declara que:

“Hoy en dia, se busca la evolucién del pensamiento del estudiante mediante
el aprendizaje significativo o de construccion dejando atras ese método tradicional
de la ensefianza y siendo una opcion mas de aprendizaje tanto para el estudiante

como el docente.”

Segun la apreciacidon del autor el aprendizaje significativo es fundamental ya
gue los educandos obtienen nuevos conocimientos para asi relacionarlos con los ya
existentes con el proposito de lograr una aceptable compresion de los contenidos
dados por el docente con el fin de lograr que el estudiante pueda receptar de la mejor

manera los conocimientos y lograr un buen aprendizaje.

Caracteristicas del Aprendizaje Significativo

Al referirnos sobre el aprendizaje significativo podemos evidenciar diversas
caracteristicas que lo diferencian de otros aprendizajes, una de las principales es
hacer que el estudiante asocie o conecte los nuevos conocimientos con los

previamente obtenidos de forma que comprenda la informacién y no solo la memorice.

(Ramirez & Vallejo, 2019) Se refieren al aprendizaje significativo como:

La posibilidad de que el alumno conecte el conocimiento presentado con el
conocimiento previo, ya incluido en su estructura cognitiva. Los contenidos son por
lo tanto se presentan de modo comprensible para el estudiante. El mismo debe
contener ideas, las cuales estaran en su estructura cognitiva, si este no es el caso,
tendra que guardara la informacion en la memoria a corto plazo para responder al
examen de un memorista, donde luego podra olvidar dicho contenido aprendido de

manera memoristica
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Segun lo expuesto por los autores el aprendizaje significativo es un tipo de
aprendizaje que se caracteriza por mantener en constante actividad mental al
estudiante, dicha actividad consiste en relacionar los contenidos nuevos con los
previamente adquirido, convirtiéndose en una forma de aprendizaje esencial dentro
del proceso de ensefianza y aprendizaje ya que el estudiante cumple con la meta

planteada la cual es comprender y asimilar todos los conocimientos

Tipos de Aprendizaje

Existe una cantidad considerable de tipos de aprendizaje, cada uno diferente
del otro, pero todos relacionados con la recepcion de informacién y destinados a
colaborar de manera conjunta al desarrollo de los procesos de aprendizaje del
estudiante de acuerdo a su capacidad y métodos empleados dentro del proceso de

ensefianza, a continuacion, presentamos los mas representativos.

Segun (Universia, 2020) Existen diferentes tipos de aprendizaje los cuales son:

Aprendizaje implicito

Este es generalmente no intencional y se obtiene como el resultado de
la ejecucidn de ciertas conductas automaticas, como al hablar, moverse, caminar.
Aungue no lo notemos, estamos todo el tiempo siendo receptivos a nuevos
conocimientos y este es el tipo de aprendizaje que ocurre sin que nos demos

cuenta.

Aprendizaje explicito

Aqui hay una intencion y conciencia sobre el aprendizaje. Esta forma nos

permite adquirir nueva informacion relevante y requiere cierta atencién y selectividad
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sobre lo que se esta aprendiendo. En este tipo de aprendizaje, nuestro cerebro se

ejercita mucho.

Aprendizaje asociativo

Es un tipo de aprendizaje muy comun, mediante el cual un sujeto aprende por
la asociacion entre dos estimulos o ideas. Nuestra mente asocia determinados
conceptos a otros, como también a ciertos estimulos externos o sucesos. El

aprendizaje asociativo requiere trabajo, pero es muy profundo y rico.

Aprendizaje no asociativo

Contrario al anterior, este tipo de aprendizaje es el que se da a través de un
estimulo que cambia nuestra respuesta por ser repetitivo y continuo. Es un tipo de

aprendizaje que se relaciona a nuestra sensibilidad y las costumbres adquiridas.

Aprendizaje significativo

Es uno de los aprendizajes mas enriquecedores, caracterizado por la
recoleccion de informacion, la seleccidn, organizacion y el establecimiento de
relaciones de ciertos conceptos nuevos con otros anteriores, como una forma

de asociacion.

Aprendizaje cooperativo

Muy utilizado en las aulas, este tipo de aprendizaje permite a cada
estudiante aprender de forma cooperativa, apoyandose tanto en su conocimiento,
como en el de los demas. Se genera en grupos de no mas de 5 personas que toman

diferentes roles y funciones.
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Aprendizaje emocional

Se ha hablado mucho de este tipo de aprendizaje, porque permite gestionar
las emociones de manera eficiente en el proceso de aprendizaje. Esta forma aporta
grandes beneficios a los estudiantes porque genera bienestar en ellos y mejora su

relacionamiento con los demas.

Aprendizaje observacional (o shadowing)

La observacién también es una forma de aprendizaje, indicada para los
individuos mas visuales. Este tipo se basa en una situacién modelo donde participa
una persona que realiza una accién y da el ejemplo a otra, que observa y aprende

en el proceso.

Una técnica muy usada basada en este aprendizaje, es el shadowing. Esto
es usado en los procesos de incorporacién de nuevos trabajadores a la empresa: un
trabajador, que recién ingresa, sigue a otro trabajador como una sombra (shadow en

inglés) y observa cuales son las tareas a realizar y como se hacen.

Esta misma técnica es utilizada para el aprendizaje de idiomas. La estrategia
consiste en escuchar una grabacion de voz de la lengua que se esta aprendiendo y
repetir de manera simultanea y en voz alta algunas de las frases que se oyen. La
voz del aprendiz sigue como una sombra a la voz del hablante de la grabacion, lo

gue resulta muy efectivo para asimilar el idioma.

Aprendizaje experiencial

Es una de las mejores maneras de aprender y se basa en la experiencia. Los

aprendices viven una situacion o suceso y aprenden a través de ella, mediante
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ensayo Yy error, guiandose por su percepcion sobre lo sucedido y una reflexion sobre

la actitud tomada.

Aprendizaje por descubrimiento

Es también conocido como el aprendizaje activo, en donde las personas que
aprenden participando de manera constante, interactian con quien les ensefiay se
cuestionan, buscan informacion, relacionan las nuevas ideas con conceptos ya

aprendidos y organizan cada idea de acuerdo a su mundo.

Aprendizaje memoristico

Es el tipo de aprendizaje que fija conceptos en el cerebro. No es
recomendado para aprender ciertos temas que requieren reflexion, pero suele
utilizarse para memorizar cosas invariables como fechas y nombres, que pueden

aprenderse mediante la repeticion.

Aprendizaje receptivo

Es contrario al aprendizaje por descubrimiento. Este tipo es el aprendizaje
gue se comprende, se asimila y se reproduce. En el aula, los estudiantes son
receptores de forma pasiva y no participan en el proceso mas que recibiendo

informacion desde el exterior.

Aprendizaje colaborativo

Este es similar al cooperativo, con la diferencia del grado de libertad que
tienen los aprendices en el proceso. Mientras en el aprendizaje cooperativo los
estudiantes eligen el tema, en el colaborativo el tema es dado por el docente a

cargo y los jovenes eligen su propia metodologia.
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Este aprendizaje es cada vez mas usado en centros docentes. Se centra
en potenciar las capacidades de cada estudiante a partir del intercambio de
conocimiento entre pares. Es decir, que, trabajando de forma colectiva, cada

estudiante logre destacar por sus propias habilidades individuales.

Aprendizaje inmersivo

Este tipo de aprendizaje elimina el modelo tradicional en el que los
estudiantes se limitaban a oir al docente y lo que este tenia para decir sobre un
tema, para pasar a experimentarlo por sus propios medios. Gracias al avance de la
tecnologia, con una serie de programas, aplicaciones y recursos electrénicos como
gafas de realidad virtual o herramientas de impresion 3D, los estudiantes pueden

tener una experiencia mas cercana con lo que aprenden.

Aprendizaje online o e-learning

Al igual que en el anterior punto, gracias a la tecnologia surge también este
modelo de aprendizaje autodidacta: el aprendizaje online o e-learning. Aunque no es
del todo autodidacta, porque tienes a tu servicio una cantidad de herramientas que
hacen que sea mas un aprendizaje colaborativo. Generalmente tiene apoyos de

profesionales, asi como lugares donde realizar consultas a otras personas.

Aprendizaje social

La “Teoria del Aprendizaje Social”, de Albert Bandura, propone que el
aprendiz no es un individuo que aprende por observar a los demas y repetir las
acciones (idea con la que esta de acuerdo); sino que también participa de forma
activa en el proceso de aprendizaje. Por esto, su teoria incluye aspectos

del aprendizaje conductual (cémo influye el entorno) pero también del cognitivo, el
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gue plantea que los aspectos psicoldgicos influyen en las conductas. Sefiala que

para que una persona aprenda algo deben darse tres requisitos:

Segun el autor esta gran variedad de tipos de aprendizajes existe debido a la
diferencia de personalidades y capacidades de cada individuo ya que no todos
aprenden de la misma forma y con las mismas herramientas, por ello la aplicacién de
estas dependera de cual precise ser la correcta para expandir las posibilidades de

tener un mejor aprendizaje.

El Aprendizaje Significativo y sus formas de estudio

(Lépez, 2018)

Asi, el aprendizaje depende directamente del alumnado, como sujeto activo
para desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en su propio proceso de
aprendizaje. En definitiva, la capacidad para aprender, planificar, tomar decisiones y

asumir responsabilidades.

De acuerdo con el criterio del autor el aprendizaje significativo esta vinculado
estrechamente con el estudiante ya que sera el quien disponga participar de manera
activa en el proceso de aprendizaje, mostrando el interés y curiosidad para la
adquisiciéon de los nuevos saberes impartidos por el docente quien tendra la
responsabilidad de utilizar las estrategias pedagdgicas necesarias para una buena

ensefanza.
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Procesos del Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo parte de tres desarrolladores bien delimitados, el
primero se centra en la ubicacion de los recursos y las 36 herramientas didacticas
dentro del aula de clase, el segundo en los conocimientos adquiridos con anticipacion
por parte del estudiante y finalmente el tercer se plantea en base a la motivacion que

tiene el estudiante para adquirir nuevos aprendizajes significativos.

(Pilliza, 2021)

El proceso de aprendizaje significativo tiene una idea fija la cual es de
aprender a aprender, los estudiantes del subnivel elemental realizan una
metocognizacion es decir que van a aprender por medio de los conocimientos
previos, y el momento que llegan los conocimientos, logrando una interaccién que
se vera reflejada en la participacion activa que se ve a diario, que va a realizar en
los periodos de clase ya que es muy importe que se desarrolle el nivel cognitivo,

como base para poder obtener un aprendizaje significativo (p.31).

Segun el criterio de este autor el proceso del aprendizaje significativo tiene que
ver con la ensefianza del docente ya que el maestro tiene la obligacion de realizar
estrategias pedagodgicas que evaluen el conocimiento previo del estudiante, de
manera que posea todas las alternativas que optimicen su rendimiento académico,
asimilando los diferentes contenidos planteados convirtiéndolos en aprendizajes

significativos.
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Fases del Aprendizaje Significativo

(Pilliza, 2021)

Las fases forman parte del desarrollo que comprenden sus acciones en el
aprendizaje debido que en su aspecto cognoscitivo de penden del conocimiento que
tengan los estudiantes del subnivel elemental, en el momento de asimilar los
conocimientos que se encuentran dispuestos en las elaboraciones de caracteristicas
y a tomar en cuenta, en la adquisicion de la inquisicion que imparte el docente en el

momento de dar sus clases (p.28).

De acuerdo con la apreciacion del autor en su investigacion sobre las fases del
aprendizaje significativo se puede mencionar que, dichas fases son parte fundamental
para el desarrollo y comprension de los contenidos desde su fase inicial en la cual se
fundamentaran los nuevos saberes para posteriormente iniciar la fase intermedia
donde el docente verificara si la comprensiéon de los saberes es de manera correcta,
concluyendo asi con la fase final donde se contemplara la adquisicion de los

conocimientos por parte del estudiante.

Calidad de un Aprendizaje Significativo

La aplicacion de estrategias que produzcan aprendizajes significativos, es
imprescindible para el mejoramiento de la educacion actual, ya que los multiples
factores existentes tanto fisicos como emocionales y sociales, producen barreras
entre el docente y el estudiante que inciden en la comprension de contenidos
curriculares y por ende en la calidad del rendimiento académico del estudiante por

eso lo primero que un docente debe de entender es que todos los contenidos
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desarrollados en clase, deben de convertirse en conocimientos permanente en el

cerebro del educando.

(Calderon & Figueroa, 2021)

Las instituciones educativas han dejado de proyectar ser sélo transmisora del
conocimiento que sigue sin flexibilidad los sistemas o0 modelos preestablecidos, en
la actualidad se han convertido en espacios abiertos, dinamicos y dinamizador al
servicio de la formacién de la juventud(...), capaz de conseguir que los contenidos
sean situados a través del ambito de la experiencia de los estudiantes y convertidas
en retos capaces de suscitar respuestas personales adoptando una actitud de
aprendizaje significativa, como que el contenido que aprenden sea potencialmente
significativo para é€l, es decir que sea enlazable con ideas de anclaje previas en su

estructura cognitiva (p.21).

De acuerdo con el criterio de estos autores las instituciones educativas han
empezado a implementar los recursos tecnolégicos de manera favorable que ayudan
a los alumnos a tener mas interés en los temas de estudio, una clase interactiva hace
gue el alumno reciba sus conocimientos potenciando significativamente su

aprendizaje.

2.2.1 Fundamentacién Pedagogica — Didactica
La razon pedagogica-didactica del presente trabajo investigacion se
fundamenta en diferentes teorias de aprendizaje desarrolladas para mejorar la forma
de ensefar y aprender, proporcionando herramientas necesarias que favorezcan al

docente y ayuden a que el estudiante pueda recibir y asimilar los contenidos de
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manera adecuada y sélida para luego aplicar lo aprendido de acuerdo con sus

necesidades.

Segun (Holguin, 2019):

La fundamentacion didactica es basa en los diferentes tipos de ensefianza
aprendizaje que en la actualidad se imparte hacia el educando, no siempre es
suficiente tener el conocimiento de la materia debido a que el docente siempre debe
estar atento y saber como hacer llegar su conocimiento al estudiante, utilizando
diferentes tipos de metodologias didacticas que vuelvan la ensefianza mas

entretenida y didactica (p.30).

De acuerdo con el autor la fundamentacion pedagoégica-didactica esta apoyada
en distintos métodos de ensefianza los cuales posibilitan al estudiante conocer los
contenidos estudiados sin embargo parte fundamental de este proceso es el docente
ya que serd quien disponga de las herramientas necesarias para un correcto

desarrollo de la ensefianza y aprendizaje.

2.2.2 Fundamentacién Filosofica - Epistemoldgica
El presente trabajo investigativo tiene fundamentacion filosofica adecuandose
a la linea de investigacion de la carrera, por lo consiguiente la razon filoséfica de este
proyecto esta centrada en la obtencibn de conceptos obtenidos de diferentes
investigaciones cientificas y autores que ayudan a mejorar la calidad del modelo

educativo y contribuyan al desarrollo humano en sus diferentes aspectos educativos.
Segun (Morales, Reza, Galindo, & Rizzo, 2019):
Por consiguiente, los fundamentos filosoficos de un modelo educativo deben

establecer claros y solidos parametros para definir los conceptos educativos (clasicos
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y nuevos) que van a servir de soporte cientifico al modelo o enfoque educativo que

se pretende crear, adaptar o instaurar (p.123).

De acuerdo con (Morales, Reza, Galindo, & Rizzo, 2019):

“Los fundamentos filoséficos de un modelo educativo de calidad tienen que ver
principalmente con siete elementos en estrecha relacion: principios, fines, criterios,

premisas, valores, conceptos y contextos” (p.126).

Podemos decir que la fundamentacién filosofica explora las diferentes ideas,
criterios y modelos en desarrollo con relacion a la pedagogia para generar validez en
su conceptualizacion y posterior aplicacién con el fin de lograr paradigmas educativos

de calidad capaces de crear en el hombre mejores formas de aprender.

2.2.3 Fundamentacién Tecnoldgica
La razon tecnoldgica del presente trabajo investigativo comprende distintos
ambitos educativos los cuales se ven beneficiados por el desarrollo de las nuevas
tecnologias disponibles para la mejora del proceso formativo de los estudiantes
guienes tienen el trabajo de emplear dichas herramientas de modo que contribuyan

con sus estudios y mejorar su aprendizaje.

De acuerdo con (Segura, 2019):

La tecnologia constituye una herramienta fundamental dentro del disefio
curricular y de las actividades en la preparacion de las clases del docente; es decir
gue sus clases tutoriales seran mediadas a través de computadoras en donde las
TIC forman parte dentro de las tutorias digitales para el docente en el cual no sera

necesario en que se encuentre frente a sus estudiantes (p.24).
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Segun la apreciacién de la autora la fundamentacion tecnoldgica se establece
como parte esencial de la educacion moderna debido a su amplio uso dentro y fuera
de las aulas de clases gracias a que como herramienta educativa proporciona un

aumento progresivo para el desarrollo y perfeccionamiento de modelos educativos.

2.3 Marco Contextual

La unidad educativa universitaria Francisco Huerta Rend6n es un colegio de
Educacion Regular que actualmente se encuentra situada en la provincia de Guayas;
cantén de Guayaquil en la parroquia de Tarqui, Av. Raul Gobmez lince, Av. las aguas
y Juan Tanca Marengo, su modalidad de estudio es presencial, de jornada matutina
y su nivel educativo de EGB y BGU, el Colegio Francisco Huerta Rendon es anexo a
la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad Estatal
de Guayaquil esté orientada a la formacién cientifico—tecnol6gico de los estudiantes
en los niveles de educacién basica, media, superior y a la conduccion de la practica
docente a través de una labor educativa idonea, basada en un marco de principios y
valores que contribuyen a la formacién discentes con identidad personal, regional y
nacional.

El nombre de esta institucién educativa es en honor al Profesor, historiador,
arqueologo, periodista, literato y conferencista Francisco Huerta Rendon nacido en
Guayaquil el 15 de abril de 1908, hijo de Clemente Huerta y de Raquel Rendon, quien
realizd todos sus estudios en su ciudad natal, los cuales culminé en el Colegio

Nacional Vicente Rocafuerte, donde obtuvo el titulo de Bachiller.
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2.4. Marco Legal

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
TITULO VIl REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Capitulo primero
Inclusion y Equidad
Seccién primera
Educacion

ART. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizaciébn de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y

funcionara de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
TITULO |
DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO
DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES.

ART. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo:

n. Comunidad de aprendizaje- la educacion tiene entre sus conceptos aquel
gue reconoce a la sociedad como un ente que aprende y ensefia y se fundamenta en
la comunidad de aprendizaje entre docentes y educandos, considerada como

espacios de dialogo social e intercultural e intercambio de aprendizajes y saberes;

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al Interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo;
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TiTULO I

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES

CAPITULO SEGUNDO

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A LA

EDUCACION

Art. 6.- Obligaciones.-

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas o sociales;

CAPITULO CUARTO

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LAS Y LOS DOCENTES

ART. 11.- Obligaciones.- Las y los docentes tienen las siguientes

obligaciones:

h. Atender y evaluar a las y los estudiantes de acuerdo con su diversidad
cultural y lingliistica y las diferencias individuales y comunicarles oportunamente,

presentando argumentos pedagogicos sobre el resultado de las evaluaciones;

i. Dar apoyo y seguimiento pedagogico a las y los estudiantes, para superar
el rezago y dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de competencias,

capacidades, habilidades y destrezas;
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CAPITULO CUARTO

DE LOS NIVELES DE GESTION DE LA AUTORIDAD EDUCATIVA

NACIONAL

Art. 10.- Derechos.- Las y los docentes del sector publico tienen los
siguientes derechos: a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional,
capacitacion, actualizacién pedagdgica didactica y metodoldgica, formacion
continua, mejoramiento pedagdgico y académico en todos los niveles y
modalidades, segun sus necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion, los
mismos que seran financiados por el Estado; b. Recibir incentivos monetarios o no

monetarios

Art. 22.- Competencias de la Autoridad Educativa Nacional.-

f. Desarrollar y estimular la investigacion cientifica, pedagogica, tecnolégica y

de conocimientos ancestrales, en coordinacion con otros organismos del Estado;

Art. 31.- De los Consejos Académicos Educativos.- Los Consejos

Académicos Educativos, tendran las siguientes atribuciones:

d. Elaborar estrategias de mejora continua del area pedagogica incluyendo el

desarrollo profesional de directivos y docentes;
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Ley de Propiedad Intelectual

LIBRO |

TITULO |

DE LOS DERECHOS DE AUTOR Y DERECHOS CONEXOS

CAPITULO |

DEL DERECHO DE AUTOR

SECCION |

PRECEPTOS GENERALES

Art. 7. Para los efectos de este Titulo los términos sefalados a continuaciéon tendran

los siguientes significados:

Programa de ordenador (software): Toda secuencia de instrucciones o indicaciones
destinadas a ser utilizadas, directa o indirectamente, en un dispositivo de lectura
automatizada, ordenador, o aparato electrénico o similar con capacidad de procesar
informacion, para la realizacién de una funcion o tarea, u obtencién de un resultado
determinado, cualquiera que fuere su forma de expresioén o fijacion. El programa de
ordenador comprende también la documentacién preparatoria, planes y disefios, la

documentacion técnica, y los manuales de uso.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. Disefio de la investigacion

Este proyecto educativo tiene como objetivo determinar la influencia de las
estrategias pedagdgicas en el aprendizaje significativo de la asignatura de Ciencias
Naturales de los estudiantes de octavo afo de basica paralelo “A”, a través de la
utilizacion de un software educativo que permite que los estudiantes puedan obtener
un aprendizaje significativo y también sirva de ayuda al docente al momento de
impartir sus clases, esta investigacion posee un enfoque mixto, motivo por el cual se
eligid la encuesta y entrevista como técnica de investigacion dirigida tanto a la
autoridad, docente y estudiantes del establecimiento educativo, de esta manera se
muestra estadisticamente los resultados de los datos obtenidos, teniendo asi la

informacién pertinente para la solucion a la problematica establecida.

3.2. Modalidad de lainvestigacion

En este proyecto educativo se utilizé la modalidad mixta, la cual consiste en
implementar tanto un estudio cualitativo, como cuantitativo.
3.2.1 Investigacion cuali-cuantitativa

Se utilizé la investigacion cuali-cuantitativa ya que permite la combinacion de
ambas técnicas en el trabajo investigativo, en el que el enfoque cualitativo permitid
detallar el problema que presentan los estudiantes de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon de octavo afo de la asignatura Ciencias Naturales en el aprendizaje
significativo en donde hace referencia la utilizacion de las estrategias pedagogicas

por parte del docente, mientras que el enfoque cuantitativo ayudo a recolectar datos
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estadisticos que permitira medir los resultados de forma veraz con el fin de probar las
premisas de la investigacion.

(Espinoza, 2020) Afirma que:

En la investigacion cualitativa, el aspecto ético esta presente desde el inicio
del disefio y planificacion, hasta la socializacion de los resultados, lo que se logra
mediante el pensamiento reflexivo en la aplicacion de los fundamentos de este tipo
de investigacion (p.108).

(Jimenez, 2020):

Se concluye que la investigaciéon cuantitativa mantiene su impacto y
relevancia en los tipos de estudios que requieren de un orden secuencial, riguroso y
demostrativo, con una amplia gama de criterios que permita su valoracion y aportes
a la comunidad cientifica (p.59).

Segun estos autores indican que el enfoque cuali-cuantitativo es una mezcla
de ambas cosas ya que permite la recoleccion de datos o informacién con medicién
no numérica por parte del enfoque cualitativo ya que aporta en los ambitos de
observacion y evaluacién de algun fendmeno social de forma teérica, de tal manera
gue ayuda a establecer en tener ideas claras, mientras que el enfoque cuantitativo
estd basado en estudios estadisticos ya que permite analizar y probar preguntas
previamente establecidas en una investigacion.

3.3. Tipos de investigacion
Segun finalidad:
3.3.1 Investigacion Bibliografica
Este tipo de investigacion aport6 un sin nimero de caracteristicas diferenciales

al actual proyecto con respecto a otras investigaciones de similar naturaleza por su
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metodologia y técnicas empleadas en el proceso de la busqueda de informacion sobre
las dos variables independiente y dependiente, por medio de revistas cientificas,
libros, articulos cientificos, repositorios, tesis, etc. Estas consultas ayudan a tener un
conocimiento amplio del tema y tener una informacion corroborada.

(Barraza, 2018) expresa que:

Se caracteriza por la utilizacion de los datos secundarios como fuente de
informacion. Su objetivo principal es dirigir la investigacion desde dos aspectos,
primeramente, relacionando datos ya existentes que proceden de distintas fuentes y
posteriormente proporcionando una vision panoramica y sistematica de una
determinada cuestion elaborada en multiples fuentes dispersas.

Lo que el autor trata de decir es que la investigacion bibliografica, es un
conjunto de técnicas y estrategias que se emplean en la indagacion de un tema al
momento de hacer una investigacion cientifica, donde se explora informacién ya
existentes que estén relacionada con un determinado tema en el que se puede
recopilar, organizar y valorar esa informacion.

3.3.2 Investigacion De campo

La investigacion de campo permiti6 comprender las condiciones reales del
problema mediante los datos obtenidos de la encuesta y entrevista que se realiz6 con
el recurso tecnolégico de Microsoft forms para asi lograr en la investigacién una
veracidad en las encuestas y entrevistas con el fin de alcanzar los objetivos
propuestos; ya que por las circunstancias de la pandemia fue el método mas

efectivo para poder indagar la problematica.
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(Escudero & Cortez, 2018) Menciona que:

La investigacion de campo también se la conoce como investigacion in situ,
debido a que se la lleva a cabo en el mismo terreno donde acontece 0 se encuentra
el objeto de estudio. Esta situacién ayuda a que el investigador pueda tener una
mayor seguridad en el registro de datos, asimismo permite la aplicacion de disefios
exploratorios, descriptivos y experimentales, creando un entorno confiable para
manipular de forma contralada las variables dependientes (p.20).

Estos autores afirman que la investigacién de campo es la recoleccién de datos
por parte del investigador que realiza directamente con el objeto de estudio o donde
ocurren los hechos, esa informacion recolectada mediante técnicas de investigacion
le sirve al investigador a tener una mayor seguridad y veracidad en el registro de
datos.Segun su objetivo gnoseoldgico:

3.3.3 Investigacion Exploratoria

(Ortiz, 2019) Sefala que:

“La investigacion exploratoria corresponde al primer acercamiento a un tema
especifico antes de abordarlo en un trabajo investigativo mas profundo. Se trata de
un proceso para tener informacion béasica relacionada con el problema de
investigacion.”

De acuerdo con el autor la investigacion exploratoria es aquella que se
encarga de realizar un analisis previo y destacar los aspectos fundamentales de la
problematica a tratar, para de esta manera poder generar opiniones profundas a lo
largo de la investigacion, elaborando asi un correcto estudio capaz de definir las

caracteristicas del problema.
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3.3.4 Investigacion Explicativa

Segun (Guevara, Verdesoto, & Castro, 2020):

‘La investigacion explicativa es aquella que tiene relacién causal, no solo
persigue describir o acercarse a un problema, sino que intenta precisar las
causas del mismo. Puede valerse de disefios experimentales y no experimentales”
(p.165).

De acuerdo con (Herndndez & Mendoza, 2018):

Los estudios explicativos van mas alla de la descripcién de conceptos o
fendmenos, o del establecimiento de relaciones entre conceptos; estan dirigidos a
responder a las causas de los eventos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica,
su interés se centra en explicar por qué ocurre un fenébmeno y en qué condiciones
se da éste, o por qué dos o mas variables estan relacionadas. (p.110).

Para los autores la finalidad de la investigacion explicativa va mas alla de hacer
interpretaciones sobre una problematica determinada sino que busca encontrar que
ocasiona aquello a través de diferentes métodos de investigacion, que ayuden a
explicar porque ocurre dicho fendmeno con el fin de determinar resultados que
enriquezcan las teorias detalladas en las variables independiente y dependiente.
3.3.5 Investigacion Correlacional

(Hernandez & Mendoza, 2018) Expresan que:

Los estudios correlacionales al evaluar el grado de asociacién entre las
variables, primero miden cada una de ellas (presuntamente relacionadas) y las
describen y después cuantifican y analizan la vinculacién. La utilidad principal de los
estudios correlacionales es saber cOmo se puede comportar un concepto o una

variable al conocer el comportamiento de otras variables vinculadas. Las
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correlaciones pueden ser positivas 0 negativas. Si es positiva, significa que los
casos que muestren altos valores en una variable tenderan también a manifestar
valores elevados en la otra variable. Si es negativa implica que casos con valores
elevados en una variable tenderan a mostrar valores bajos en la otra variable
(p.110).

La investigacion correlacional se encarga de medir el nivel de relacion entre
las variables expuestas las cuales son: Estrategias Pedagogicas y Aprendizaje
Significativo para de esta manera poder generar conceptos validos, ya que es un tipo
de investigaciébn no experimental por lo que los investigadores tienen menor
probabilidad de que las variables sean manipuladas.

3.4. Métodos de investigacién
3.4.1 Inductivo-deductivo

(Rodriguez & Pérez, 2017) Mencionan que:

El método inductivo-deductivo esta conformado por dos procedimientos
inversos: induccién y deduccion. La induccion es una forma de razonamiento en la
gue se pasa del conocimiento de casos particulares a un conocimiento mas general,
gue refleja lo que hay de comun en los fendbmenos individuales. Su base es la
repeticion de hechos y fendmenos de la realidad, encontrando los rasgos comunes
en un grupo definido, para llegar a conclusiones de los aspectos que lo caracterizan.
Las generalizaciones a que se arriban tienen una base empirica (p.187).

Estos autores afirman que el método inductivo-deductivo son estrategias de
razonamiento en donde el inductivo parte de las premisas particulares para llegar a

conclusiones generales, mientras que el método deductivo parte de lo general para
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llegar a una conclusion especifica, este método es importante ya que permite
estudiar al fenémeno.

3.5. Técnicas de investigacion

3.5.1 Encuesta

(Gémez, 2020) Menciona que:

Una encuesta es una investigacion realizada sobre una muestra de sujetos
representativa de un colectivo mas amplio, que se lleva a cabo en el contexto de la
vida cotidiana, utilizando procedimientos estandarizados de interrogacion, con el fin
de obtener mediciones cuantitativas de una gran variedad de caracteristicas
objetivas y subjetivas de la poblacion (p.69).

(Pozzo, Borgobello, & Pierella, 2019) Sostienen que:

“La encuesta consiste en una forma de obtener informacion de sujetos de
estudio proporcionada por ellos mismos sobre opiniones, actitudes, conocimientos o
sugerencias.”

Segun la opinién de los autores la encuesta se trata de obtener informacion
de los sujetos de estudio mediante un cuestionario de preguntas ya preparadas en
donde el investigador puede utilizar la escala de Likert, con el fin de obtener
mediciones cuantitativas ya que sirve para evaluar la opinion de una persona sobre
el tema de investigacion, en este caso a los estudiantes de octavo afio paralelo “A”

de la asignatura de Ciencias Naturales del colegio Francisco Huerta Rendon.
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3.5.2 Entrevista

(Feria, Matilla, & Mantecon, 2020) “como el método empirico, basado en
la comunicacion interpersonal establecida entre el investigador y el sujeto o
los sujetos de estudio, para obtener respuestas verbales a las interrogantes
planteadas sobre el problema.”

(Murillo, 2017) Expresa que:

La entrevista es la técnica con la cual el investigador pretende obtener
informacién de una forma oral y personalizada. La informacién versara en torno a
acontecimientos vividos y aspectos subjetivos de la persona tales como creencias,
actitudes, opiniones o valores en relacién con la situacién que se esta estudiando
(p.6).

Estos autores expresan que la entrevista es una forma de comunicacion oral
entre el investigador y el sujeto de estudio en donde se puede obtener respuestas a
las interrogantes que se encuentran planteadas en la problematica mediante un
cuestionario de preguntas previamente seleccionadas, la cual se le aplicé al
vicerrector de la institucion educativa y a la docente de la asignatura de ciencias
naturales de octavo afio para que puedan expresar su opinidn libremente.

3.6. Instrumentos de investigacion
3.6.1 Cuestionario

(Pozzo, Borgobello, & Pierella, 2019):

“Los cuestionarios consisten en una serie de preguntas abiertas y/o cerradas
respecto de una o mas variables a medir y son probablemente el instrumento mas

utilizado para recolectar datos.”
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(Garcia, 2018) Expresa que:

El cuestionario es un procedimiento considerado clasico en las ciencias
sociales para la obtencion y registro de datos. Su versatilidad permite utilizarlo como
instrumento de investigacion y como instrumento de evaluacion de personas,
procesos y programas de formacion. Es una técnica de evaluacioén que puede
abarcar aspectos cuantitativos y cualitativos. Su caracteristica singular radica en
gue para registrar la informacion solicitada a los mismos sujetos, ésta tiene lugar de
una forma menos profunda e impersonal, que el "cara a cara” de la entrevista. Al
mismo tiempo, permite consultar a una poblacién amplia de una manera rapida y
economica.

De acuerdo con el criterio de los autores el cuestionario esta basado en la
realizacion de una serie de preguntas las cuales tienen la capacidad de obtener datos
de tipo cualitativos o0 cuantitativos sobre el tema a examinar, mediante
interpretaciones personales del sujeto de estudio, por esta razén este instrumento de
investigacion se constituye como uno de los mas empleados para la obtencion de
informacién.

3.6.2 Escalade Likert

(Matas, 2018) Sefiala que:

“Escalas Likert” son instrumentos psicométricos donde el encuestado debe
indicar su acuerdo o desacuerdo sobre una afirmacion, item o reactivo, lo que se
realiza a través de una escala ordenada y unidimensional. Estos instrumentos
suelen ser reconocidos entre los mas utilizados para la medicion en Ciencias

Sociales.
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Segun Matas, A. Indica que la Escala de Likert es una herramienta utilizada
por el investigador la cual es aplicada dentro de la encuesta para conocer la opiniéon
de la persona investigada a través de una sucesion ordenada de opciones de

respuesta para lograr la obtencion de resultados concretos, veraces y precisos.

3.7 Poblacion y Muestra
3.7.1 Poblacion

La poblacién segun (Gallardo, 2017) “Es un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las
conclusiones de la investigacion” (p.63). La aplicacién de este instrumento de
investigacion es muy importante ya que ayuda a determinar la cantidad especifica
de personas que aportaron en el presente proyecto educativo en el cual se
considerd a las autoridades, docentes de la asignatura de Ciencias Naturales y

estudiantes de octavo afio paralelo “A” del colegio Francisco Huerta Renddn.

Tabla N° 2 Poblacién de la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddén

ltem Detalle Frecuencias Porcentajes
1 Autoridad 1 1%
2 Docente 1 1%
3 Estudiantes 39 98%
Total 41 100%

Fuente: Secretaria del Plantel
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

3.7.2 Muestra
Segun (Gallardo, 2017) “La muestra es un subconjunto representativo y finito que

se extrae de algunas variables o fendmenos de la poblacién” (p. 64).
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Esta informacion es primordial ya que permitié llevar a cabo los procedimientos
necesarios para desarrollar la presente investigacion, ya que no se utilizd una
formula debido a que es una muestra no probabilistica, por lo tanto la poblacion
seria la misma.

Tabla N° 3 Muestra de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén

Item Detalle Frecuencias Porcentajes
1 Autoridad 1 1%
2 Docente 1 1%
3 Estudiantes 39 98%
Total 41 100%

Fuente: Secretaria del Plantel
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino
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3.8 Analisis e interpretacion de los resultados de los instrumentos aplicados
3.8.1 Analisis e interpretacion de los resultados de las encuestas a estudiantes
de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”

1. ¢Considera usted que el docente emplea las estrategias pedagdgicas adecuadas
para contribuir a su proceso de Aprendizaje?

Tabla N° 4

Estrategias pedagogicas para contribuir al proceso de Aprendizaje

item Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 41%
Generalmente 17 44%
1 Ocasionalmente 6 15%
Nunca 0 0%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 1

Estrategias pedagogicas para
contribuir al proceso de Aprendizaje
H Siempre
Generalmente

Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Analisis

Segun los datos obtenidos, se puede observar que la mayor parte de los estudiantes
manifiestan que el docente si utiliza las estrategias pedagogicas para contribuir al
proceso de aprendizaje, lo cual se corrobora con los resultados de la pregunta numero
dos que indica que el docente si aplica las estrategias pedagodgicas al momento de

impartir la clase.
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2. ¢Cree usted que el docente utiliza estrategias pedagogicas al momento de impartir
sus clases?
Tabla N°5

Estrategias pedagdgicas al momento de impartir una clase

item Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 28%
Generalmente 20 52%
2 Ocasionalmente 7 18%
Nunca 1 2%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 2

Estrategias pedagogicas al momento de
impartir una clase

2% .
28% = Siempre

Generalmente

Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis
Segun los datos de la encuesta, los estudiantes manifiestan que el docente si utiliza
estrategias pedagogicas al momento de impartir una clase y esto lo corrobora la

pregunta nimero uno cuyos resultados muestran que el docente aplica estrategias

pedagdgicas adecuadas para el correcto aprendizaje de los estudiantes.
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3. ¢Usted como estudiante se siente motivado por el docente en el momento que

aplica las estrategias pedagogicas?

Tabla N° 6

Motivacion a los estudiantes por parte del docente

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 39%
Generalmente 18 46%
3 Ocasionalmente 5 13%
Nunca 1 2%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Gréafico N° 3

Motivacion a los estudiantes por parte del
docente

M Siempre
Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Anélisis
Los resultados de esta pregunta reflejan que la mayor parte de los estudiantes si se
sienten motivados por el docente gracias a que en todo momento aplica las

estrategias pedagdgicas, ya que la motivacion es fundamental e importante para el

desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.
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4. ¢ Considera usted que el docente aplica trabajos cooperativos en el aula de clase?
Tabla N° 7

Trabajos cooperativos en el aula de clase

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 31%
Generalmente 20 52%
4 Ocasionalmente 6 15%
Nunca 1 2%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Gréafico N° 4

Trabajos cooperativos en el aula de clase

M Siempre
B Generalmente
M Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis

Segun los datos de la encuesta, la mayor parte de los estudiantes afirman que el
docente si realiza trabajos cooperativos en el aula de clase, ya que este método
educativo ayuda a que los estudiantes trabajen conjuntamente aportando ideas y

pensamientos para asi poder profundizar su propio aprendizaje.
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5. ¢Considera usted que las estrategias pedagogicas aplicadas por el docente en
las clases son herramientas necesarias para mejorar el aprendizaje?
Tabla N° 8

Estrategias pedagdgicas como herramientas para un mejor Aprendizaje

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 36%
Generalmente 18 46%
5 Ocasionalmente 7 18%
Nunca 0 0%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Gréafico N° 5

Estrategias pedagogicas como
herramientas para un mejor Aprendizaje

M Siempre
Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Analisis

Los resultados de esta pregunta reflejan que gran parte de los estudiantes indican
gue las estrategias pedagogicas aplicadas por el docente en las clases si son
herramientas necesarias para mejorar el aprendizaje en los estudiantes de octavo
afo de la asignatura de Ciencias Naturales, esto ayuda a que los educandos tengan

una mejor comprension de los conocimientos.
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6. ¢Considera usted que el docente realiza pruebas diagndsticas para verificar los
conocimientos adquiridos en la asignatura?
Tabla N°9

Pruebas diagnésticas para verificar los conocimientos adquiridos

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 31%
Generalmente 17 43%
6 Ocasionalmente 7 18%
Nunca 3 8%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 6

Pruebas diagnosticas para verificar los
conocimientos adquiridos

M Siempre
Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis

De acuerdo con los datos de la encuesta se puede apreciar que, generalmente el
docente si aplica pruebas diagndsticas, las cuales estan destinadas a verificar los
conocimientos adquiridos a lo largo del periodo educativo, lo cual permite que el

docente identifique las falencias de cada uno de los estudiantes evaluados.
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7. ¢ Considera usted que el docente al momento de impartir la clase la hace de una
manera interactiva para obtener un mejor aprendizaje?
Tabla N°10

Clase interactiva para obtener un mejor aprendizaje

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 41%
Generalmente 16 41%
7 Ocasionalmente 7 18%
Nunca 0 0%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 7

Clase interactiva para obtener un mejor
aprendizaje

M Siempre
Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis

Los resultados de esta pregunta muestran que al momento de impartir sus clases el
docente de la asignatura de Ciencias Naturales lo hace de una manera interactiva
con el fin de obtener un mejor aprendizaje en beneficio de los estudiantes y de esa

manera generar resultados positivos dentro del &mbito educativo.
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8. ¢Considera usted que el docente emplea diferentes actividades para lograr una
mejor comprension de la clase?
Tabla N° 11

Actividades para lograr una compresion de la clase

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 33%
Generalmente 17 44%
8 Ocasionalmente 9 23%
Nunca 0 0%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 8

Actividades para lograr una compresion de
la clase

M Siempre
Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Anélisis

Segun las respuestas de los estudiantes encuestados se logra apreciar que una gran
parte de ellos estad de acuerdo con que el docente si emplea diferentes tipos de
actividades las cuales no solo permiten lograr una mejor comprensién de los
conocimientos, sino que también ayudan a que sean aplicados ya sea dentro o fuera

del aula de clases.
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9. ¢ A usted como estudiante le cuesta recordar después, lo que el docente le ensefia
durante la clase de la asignatura de ciencias naturales?
Tabla N° 12

Dificultad en recordar lo que el docente ensefia en la clase

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 31%
Generalmente 17 44%
9 Ocasionalmente 9 23%
Nunca 1 2%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 9

Dificultad en recordar lo que el
docente enseina en la clase

M Siempre
Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis

Teniendo en cuenta los resultados de la encuesta, se puede decir que un nimero
considerable de ellos afirma que una vez terminada la jornada educativa les cuesta
recordar los contenidos que el docente imparte dentro del aula de clases, lo cual
perjudica su rendimiento académico y afecta sus calificaciones, esto lo corrobora la
pregunta trece que muestra de resultado que si le gustaria que se implemente

videos juegos y otras actividades para un mejor entendimiento.
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10. ¢Usted considera que el docente emplea estrategias tradicionalistas y esto ha
permitido que usted como estudiante no tenga un aprendizaje significativo?
Tabla N° 13

Estrategias tradicionalistas

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 28%
Generalmente 17 44%
10 Ocasionalmente 8 20%
Nunca 3 8%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Gréafico N° 10

Estrategias tradicionalistas

M Siempre
M Generalmente
1 Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Analisis
Segun los datos obtenidos a través de la encuesta se logra apreciar que gran
porcentaje de los estudiantes indican que el docente hace uso de estrategias

tradicionalistas lo cual ha impedido que el estudiante obtenga un aprendizaje

significativo de los saberes impartidos dentro del aula de clases.
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11. ¢Alguna vez has utilizado algun software educativo para adquirir un tipo de
conocimiento?
Tabla N° 14

Software educativo para adquirir un tipo de conocimiento

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 31%
Generalmente 17 44%
11 Ocasionalmente 9 23%
Nunca 1 2%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 11

Software educativo para adquirir un tipo de
conocimiento

M Siempre
W Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis
De acuerdo con los resultados de esta pregunta se puede evidenciar que una parte
significativa de los estudiantes de octavo afio han utilizado alguna vez un software

educativo para adquirir a través de €l un tipo de conocimiento pudiendo ser de la

propia asignatura de Ciencias Naturales o en otras materias asignadas, u otros.
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12. ¢ Consideraria usted que el docente debe utilizar softwares educativos al impartir
una clase para facilitar el aprendizaje?
Tabla N° 15

Utilizar software educativo al impartir una clase

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 36%
Generalmente 19 49%
12 Ocasionalmente 6 15%
Nunca 0 0%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Gréafico N° 12

Utilizar software educativo al impartir una
clase

M Siempre
M Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Joselyn Anchundia y Bryan Severino

Andlisis

Segun los resultados obtenidos por medio de la encuesta se puede apreciar que la
mayoria de los estudiantes estan de acuerdo en que el docente debe utilizar todo tipo
de softwares educativos al momento de impartir una clase, para por medio de dichas

herramientas tecnoldgicas facilitar el aprendizaje y a la vez promover el uso de otras

herramientas educativas.
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13. ¢ Te gustaria que en la clase de Ciencias Naturales se utilice video juegos y otras
actividades de aprendizaje para un mejor entendimiento?
Tabla N° 16

Utilizacidn de video juegos y otras actividades de aprendizaje

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 41%
Generalmente 16 41%
13 Ocasionalmente 7 18%
Nunca 0 0%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Gréafico N° 13

Utilizacion de video juegos y otras
actividades de aprendizaje

M Siempre
W Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Analisis

De acuerdo con los resultados adquiridos en esta pregunta los estudiantes en su gran
mayoria afirman que les gustaria que dentro de la clase de Ciencias Naturales se
utilice video juegos y otras actividades de aprendizaje para un mejor entendimiento,
lo cual favoreceria a que los educandos tengan un mejor rendimiento académico y

se sientan motivados a la hora de recibir la clase.
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14. ¢ Considera usted, que el uso del software educativo le permitira adquirir nuevas
destrezas y habilidades de aprendizaje?
Tabla N° 17

Nuevas destrezas y habilidades de aprendizaje

ftem Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 36%
Generalmente 19 49%
14 Ocasionalmente 5 13%
Nunca 1 2%
Total 39 100%

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Grafico N° 14

Nuevas destrezas y habilidades de
aprendizaje

B Siempre
M Generalmente
Ocasionalmente

Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino

Analisis
De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta, los estudiantes de octavo
afio indican que el uso de softwares educativos dentro de la asignatura de Ciencias

Naturales les permitira adquirir nuevas destrezas y habilidades de aprendizaje y de

esta manera satisfacer la necesidad educativa de los estudiantes.
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3.8.2 Analisis e interpretacion de los resultados de la entrevista aplicada al
docente.
Fecha de la entrevista: 21 de febrero del 2022
Hora de inicio: 14.00 Horade cierre: 14.30
ENTREVISTADORES: Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué
Severino Romero
LUGAR: Via Microsoft Teams
ENTREVISTADO: MSc. Ivonne Del Rocio Bueno Rodriguez
CARGO: Docente
1. ¢Usted como docente utiliza estrategias pedagdgicas al momento de
impartir sus clases?

Por supuesto para lograr el aprendizaje significativo de los estudiantes.

2. ¢Usted como docente que estrategias pedagoégicas utiliza al momento de
impartir sus clases?
Las estrategias de observacion, induccién, deduccién, organizadores graficos,

actividades ludicas, experimentacion.

3. ¢Considera usted que las estrategias pedagdgicas que aplica en el aula
de clases son herramientas necesarias para mejorar el aprendizaje?

Si, porque es una manera creativa para orientar y guiar al estudiante.

4. ¢Usted como docente realiza pruebas diagndsticas para verificar los
conocimientos adquiridos en los estudiantes?

Si por ese es el resultado del trabajo que una realiza y a la vez le permite verificar

si son adecuadas las estrategias que esta aplicando a la vez es una

autoevaluacion para el docente.
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5. ¢Usted emplea diferentes actividades paralograr una mejor comprension
de la clase en los estudiantes?
Si por qué se debe cambiar para fomentar las diferentes ideas entre el estudiante

y el maestro.

6. ¢Usted como docente al momento de impartir una clase la hace de una
manera interactiva para lograr obtener un mejor aprendizaje en los
estudiantes?

Si porque al impartir las clases debe de ser innovador y esto convierte al estudiante

en interactivo por que aplica los conocimientos impartidos en clase.

7. ¢Usted como docente utiliza softwares educativos al momento de dar las
clases, para lograr un mejor aprendizaje de los estudiantes?

Es un método pedagdgico para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje y

sobre todo que en la actualidad es una herramienta indispensable para el alumno

y maestro.

8. ¢Considera usted que el uso del software educativo por parte de los
estudiantes le permitird adquirir nuevas destrezas y habilidades de
aprendizaje?

Por supuesto ya que es un programa que requiere de informacién procedimientos

y a su vez desarrolla sus habilidades y destrezas.
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3.8.3 Analisis e interpretacion de los resultados de la entrevista aplicada a la
autoridad de la institucion.

FECHA: 03 de marzo del 2022

HORA DE INICIO: 7:30 Am HORA DE CIERRE: 7:45 Am
ENTREVISTADORES: Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué
Severino Romero

LUGAR: Via Microsoft Teams

ENTREVISTADO: MSc. Eduardo Mite Bernabé

CARGQO: Vicerrector

1. ¢Considera usted que los docentes utilizan estrategias pedagogicas al

momento de impartir sus clases?
Bueno, ahora mas que nunca lo hacen porque en primer lugar estoy mas cerca
relativamente porque esta modalidad da la oportunidad para entrar en
cualguier momento al aula virtual y ver si los docentes estan aplicando las
estrategias pedagdgicas, en segundo lugar, porque es mifuncién velar por esa
parte y en tercer lugar, la misma modalidad da para que los maestros apliquen
toda estrategia pedagdgica, porque no es lo mismo estar en forma presencial
gue estar en forma virtual.

2. ¢Cree usted que las estrategias pedagoégicas que aplican los docentes en
el aula de clases son herramientas necesarias para mejorar el
aprendizaje?

Una de la grandes virtudes que tiene el docente es la parte de la vocacion y
eso es algo fundamental porque, si usted no tiene vocacion se le va hacer dificil

el trabajo de docente desde el momento que usted se para frente al estudiante,
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desde el momento que trata de imponer disciplina y desde el momento que
trata de preparar su clase desde ese punto de vista se le hace dificil cuando el
profesor es improvisado, en resumen el docente siempre tiene que estar
descubriendo, innovando e inventando y creando estrategias pedagdgicas.
¢Considera usted que los docentes realizan pruebas diagndésticas para
verificar los conocimientos adquiridos en los estudiantes?

Al inicio de todo afio lectivo es obligacion realizar la prueba diagndstica a pesar
de que dentro de nuestra planificacion deberia ser que al inicio o al final tomar
una breve leccion de la clase anterior, entonces ahi nos podemos dar cuenta
gue tanto es el porcentaje de aceptacién del contenido, pero por lo general
nosotros como profesores de colegio nos hemos acostumbrado a que
solamente la prueba diagnéstica se la haga al inicio del afio lectivo para ver
cémo va el estudiante y hacer alguna unidad de retroalimentacién, de refuerzo
o de actualizacion de conocimiento, entonces si es obligacién que los docentes
hagan la prueba diagnéstica al inicio del afio lectivo.

¢,Cree usted gue los docentes al momento de impartir una clase lo hacen
de una manera interactiva para lograr obtener un mejor aprendizaje en
los estudiantes?

Bueno, yo creo que estas preguntas yo me proyecto hacia una clase presencial
porgue en la virtualidad es indudable que no se aplique este tipo de trabajo
porque lo exige caso contrario el maestro no podra dar su clase pero este
sistema le obliga aunque no quiera, cuando esta en modo presencial de pronto
lo aplica o no, de todas manera en esto de la virtualidad es ineludible que tiene

gque aplicar el maestro.
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5. ¢Cree usted que al momento de que los docentes utilicen softwares

educativos en el aula de clases podran los estudiantes lograr un mejor
aprendizaje?
Por supuesto, y deberia existir un software para cada una de las asignaturas
porque tendria la herramienta, los recursos ilimitados y especificos, no qué yo
voy a la biblioteca inmensa del internet tengo que buscar el tema, etc. Aca ya
vas directamente a la especializacidén, nosotros tenemos solo el software de
informéatica estan por implementarnos el software de contabilidad como
también podria ser un software independiente para cada asignatura porque
esto ayuda bastante al aprendizaje del estudiante ahora que estamos en eta
etapa de la modernidad, donde todo se maneja a nivel electronico y
tecnoldgico, creo que si debiésemos tener por lo menos un software para las
asignaturas basicas.

6. ¢Considera usted que el uso del software educativo por parte de los
estudiantes le permitira adquirir nuevas destrezas y habilidades de
aprendizaje?

Bueno, dependiendo de la asignatura porque la habilidad y la destreza se daria
cuando el estudiante esta en la pobreza ya que no tendrian esos recursos
tecnolégicos avanzados, de pronto habilidad mental si teniendo un software,
no habilidad motriz, porque hay que diferenciar los dos tipos de habilidades
gue son habilidad motriz y habilidad mental, entonces en el software si se

aplicase la habilidad mental.
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3.9 Conclusiones y Recomendaciones

3.9.1 Conclusiones

Se determind a través de la encuesta a los estudiantes que el docente si utiliza
las estrategias pedagogicas, sin embargo, las usa de una manera monétona
por lo cual los estudiantes se sienten desmotivados a la hora de aprender los
contenidos que son impartidos en las clases de la asignatura de Ciencias
Naturales, de modo que se ve afectado el rendimiento académico y el
aprendizaje significativo de los educandos.

También se logr6 observar en los resultados de la encuesta que a los
estudiantes se les hace dificil recordar los contenidos dados por el docente en
sus clases ya que los conocimientos adquiridos son retenidos de manera
momentanea y debido a esto no logran obtener un aprendizaje significativo.
Por ultimo, se manifiesta que el docente utiliza muy poco las herramientas
digitales dentro de la aplicacion de las estrategias pedagodgicas ya que hoy en
dia las TIC son muy importantes en la educacién al igual que la capacitacion
del docente para su posterior uso, de modo que pueda adaptarse a los avances

tecnoldgicos y emplearlos dentro del ambito educativo.

3.9.2 Recomendaciones

Los docentes deberian descubrir, innovar, inventar y crear nuevas estrategias
pedagdgicas para que el estudiante se sienta entusiasmado y motivado al
momento de recibir las clases, de manera que pueda asimilar los contenidos y
puedan obtener un correcto aprendizaje significativo.

Para que los estudiantes logren asimilar los saberes de manera que puedan

recordarlos es implementando y utilizando el software educativo en las clases
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de la asignatura de Ciencias Naturales ya que en él se encuentran diferentes
tipos de actividades dinamicas e interactivas que ayudan a que los educandos
puedan descubrir nuevas destrezas y habilidades mentales.

Utilizar el software educativo de manera constante dentro de las clases de la
asignatura de Ciencias Naturales y de ser posible implementar un software
educativo para cada asignatura con el fin de potenciar la ensefianza del

docente y beneficiar el aprendizaje significativo de los estudiantes.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Titulo de la Propuesta

Software educativo.

4.2 Justificacion

En lo concerniente a la problematica planteada en el presente trabajo
investigativo acerca del déficit que tienen en la obtencién de saberes, presentada por
la mayoria de los estudiantes debido a que los conocimientos impartidos permanecen
de manera momentanea, se determiné abordar dicho problema a través de la creacion
y desarrollo de un software educativo que refuerce los temas planteados en las clases
de la asignatura Ciencias Naturales, de manera que puedan hacer uso de los

conocimientos adquiridos mediante la utilizacion de este recurso tecnologico.

La presente propuesta tecnolégica empleada en los estudiantes de 8avo afo
paralelo “A” en la asignatura de Ciencias Naturales, de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon, sirve como soporte para mejorar el aprendizaje significativo mediante
la realizacién de actividades dinamicas e interactivas que aporten en el avance de su
formacién académica, para desarrollar un entorno favorable donde se pueda impulsar

su conocimiento de manera adecuada.

El software educativo es una herramienta tecnologica cuyo fin es aportar a la
enseflanza transmitida por el docente y al desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes, actualmente el uso de estos recursos tecnologicos se han posicionado
con un alto grado de relevancia en el ambito educativo, por lo tanto, es necesario

gue los maestros incluyan estas herramientas dentro de las metodologias que
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apliqguen en sus clases para de esta manera lograr resultados satisfactorios en los
estudiantes, ayudando a que tengan un mejor aprendizaje significativo de los temas

impartidos por el docente haciendo la asignatura mas sencilla.

Es decir, este software educativo da la oportunidad de descubrir nuevas
habilidades informéticas en los estudiantes, ya que hoy en dia el uso y conocimiento
de las TIC juega un papel fundamental en la educacion, por ello la creacién e
implementacion del software educativo, al ser una propuesta diferente y llamativa

ayuda a que los estudiantes se motiven e interesen mas por asignatura.

Es importante comprender que el uso incorrecto del software educativo no
garantiza la obtencién plena de los contenidos impartidos en las clases de Ciencias
Naturales, por ello es imprescindible el uso de estrategias pedagdgicas que vayan de
acuerdo a la aplicacion correcta del software educativo y asi lograr un adecuado
aprendizaje significativo, con esto proviene la idea de crear actividades dindmicas
dirigidas a temas puntuales y en base a ello el software educativo representara una

opcion favorable.

4.3. Objetivos de la propuesta

4.3.1 Objetivo General de la propuesta

Disefiar un software educativo a través del programa Scratch 3.28.0 que
permita que los estudiantes de octavo afio de la asignatura de Ciencias Naturales

puedan obtener un mejor aprendizaje.
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4.3.2 Objetivos Especificos de la propuesta

e Seleccionar los contenidos mas relevantes de los cuales los estudiantes tienen

dificultad.

e Crear un boceto general del software que contenga estrategias pedagogicas

para el desarrollo de un correcto aprendizaje significativo.

e Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la ejecucion del

software educativo.

4.4. Aspectos Teodricos de la propuesta

La propuesta beneficia el aprendizaje de los estudiantes de octavo afio del
colegio Francisco Huerta Rendon, de la asignatura de Ciencias Naturales y aporta en
la enseflanza del docente, es decir este software educativo ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo de los educando y a motivarlos, en sus clases ya que se
implement6 actividades dindmicas e interactivas como preguntas y respuestas, sopa
de letras, arrastrar y soltar, rompecabezas y el ahorcado que permitieron reforzar sus
conocimientos, junto con la ayuda de las estrategias pedagdgicas que el docente

aplica en la clase.

4.4.1 Aspecto pedagdgico

En su aspecto pedagdgico se puede encontrar que, por medio del software
educativo es posible mantener un aprendizaje significativo el cual permite al
estudiante desenvolverse y entender los conocimientos impartidos, ademas de que
es una herramienta Gtil para el docente a la hora de aplicarlo junto a las estrategias

pedagdgicas.
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4.4.2 Aspecto Tecnoldgico

El aspecto tecnologico considera la necesidad de los estudiantes de establecer
una conexion entre los saberes previos y los nuevos por medio del empleo de un
software educativo, cuyo contenido se basa en el libro de la asignatura permitiendo
una correcta relacion de conocimientos en cooperacion conjunta con el docente, de
manera que el estudiante mejore su aprendizaje y haga de este aspecto util y
funcional. Dentro del aspecto tecnoldgico también se encuentran las formas de
acceder al software, las cuales son dos, una de ellas es a través de un archivo
ejecutable el cual pondra la interfaz a disposicion del estudiante disponible para
cualquier computadora ya sea de escritorio o portatil y la otra es mediante el link de
acceso a la pagina oficial del programa Scratch donde se puede acceder al software

educativo de manera on-line (LINK) y por medio de Smartphone.
4.4.3 Aspecto Legal

La Constitucion de la Republica del Ecuador dispone que se debe establecer
el uso de herramientas digitales como parte del desarrollo educativo para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales

En la LOEI (Ley Organica de Educacién Intercultural) Art. 6.- Obligaciones. -
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j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la

ensefanza con las actividades productivas o sociales;

Titulo 11l del sistema nacional de educacion, capitulo cuarto de los niveles de

gestion de la autoridad educativa nacional

Art. 36.- De la relacion con los gobiernos autbnomos municipales. - Sin
perjuicio de lo establecido en la Constitucion de la Republica, las leyes y, en particular,
el Cddigo Orgéanico de Organizacion Territorial, Autonomia y Descentralizacion, son
responsabilidades de los gobiernos auténomos municipales, en relacion con los

centros educativos, las siguientes:

items h. Apoyar la provision de sistemas de acceso a las tecnologias de la

informacién y comunicaciones;

De acuerdo con lo que se puede apreciar en los articulos seleccionados se
concuerdan que, la tecnologia es una herramienta Gtil y necesaria para el crecimiento
formativo de los estudiantes, ya que se estima que al agregar dichas herramientas en
el proceso educativo se amplia y posibilita una relacién adecuada para el proceso de
ensefianza y aprendizaje, sobre todo para la accion pedagdgica la cual fortalece el
aprendizaje significativo de los estudiantes, generando un correcto desarrollo

educativo y social.
4.5. Factibilidad de su aplicacion
4.5.1 Factibilidad Técnica

Requisitos técnicos minimos para el programa Scratch 3.28.0 en Windows:
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Sistema operativo: Windows 7 y Windows 10, con versiones de 32 bits y 64 bits.
Procesador: Intel Pentium 4 a 1.5 GHz o superior

Navegador: compatible con todos

Almacenamiento: 120 Mb Libres en el Disco Duro

Lenguaje de programacion: Scratch 3.28.0 (est4 basado en HTML5, CSS y

JavasScript)

Requisitos técnicos minimos para el software educativo de prueba en el programa

Scratch 3.28.0:

Sistema operativo: Windows 7 y Windows 10, con versiones de 32 bits y 64 bits.

Procesador: Intel Pentium 4 a 1.5 GHz o superior

RAM: 4GB

Requisito adicional: Scratch 3.28.0 es compatible también para Smartphone y

tabletas.

Requisitos minimos para la instalacién del software educativo:

Sistema operativo: Windows 7 y Windows 10, con versiones de 32 bits y 64 bits.

Procesador: Intel Pentium 4 a 1.5 GHz o superior

RAM: 4GB o superior

Almacenamiento: 120 Mb Libres en el Disco Duro

Navegador: compatible con todos

Métodos de instalacion o ejecucion:
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Archivo ejecutable para sistemas operativos Windows 7 y Windows 10, con versiones

de 32 bits y 64 bits.

Enlace para acceder al software on-line en Smartphone, tabletas y ordenadores

Windows. (LINK)

45.2 Factibilidad Financiera

Dentro los gastos pertinentes al proceso de investigacion y desarrollo del software

educativo estan los siguientes:

Tabla N° 17

Factibilidad financiera

PRESUPUESTO
Egresos/Gastos
Descripcion Cantidad Valor Unitario Valor (USD)

Luz 4 (Meses) $30 $120
Internet 4 (Meses) $25 $100
Impresién 10 $0.50 $5
Mouse 1 $10 $10
Auriculares 2 $15 $30
Micréfono 1 $25 $25
Teclado 2 $20 $40
Subtotal (USD) $330
10% De imprevistos $33
Total de gastos $363

Fuente: Investigacion.

Elaborado por: Josselyn Anchundia y Bryan Severino.

Todos los gastos fueron cubiertos por los investigadores en partes iguales.
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45.3 Factibilidad Humana

El presente proyecto investigativo cumple con la factibilidad humana ya que
se tiene la cooperacion de la comunidad educativa del colegio Francisco Huerta
Rendon los cuales son, los directivos de la institucion, docentes y estudiantes, los
cuales aportaron con informacion necesaria para el desarrollo y la aplicacion del
software educativo como parte de las estrategias pedagodgicas usadas por el
docente para mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes de octavo afio
en la asignatura de Ciencias Naturales.
4.6. Descripcion de la Propuesta

El software educativo es elaborado y diseflado para los estudiantes de
octavo afo de educacion basica en la cual también es una ayuda para facilitar la
ensefanza del docente y de esta manera mejorar el aprendizaje significativo de los
educandos ya que el software contiene contenido cientifico e informacion
relevante, videos educativos, juegos y actividades dindmicas e interactivas sobre
la asignatura de Ciencias Naturales en las que el educando fortalecera su
aprendizaje y rendimiento académico. Por tal razén, se crea el software educativo
para dia a dia reforzar las clases impartidas por el docente en el entorno
académico.

Link de la propuesta:

https://scratch.mit.edu/projects/669538470
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Imagen N° 1. Inicio del sistema

Pantalla donde se muestra la barra de carga al ejecutar el software educativo.

SOFTWARE EDUCATIVO

[ I —

Imagen N° 2. Ventana de arranque

La pantalla que se observa indica que hay que hacer clic en la bandera para iniciar

el software.

%, EDUCATION JOSBETH - X
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Imagen N° 3. Ventana del nombre del software educativo

Ventana donde muestra el nombre del software educativo, donde al hacer clic en

cualquier lugar de la pantalla te trasladara a la ventana siguiente.

&

EDUCATION JOSBETH

1 Scrateh 3.280

Imagen N° 4. Ventana principal
Pantalla en la cual se muestra el nombre de la Universidad y la Unidad educativa a la
cual va dirigido el software educativo, donde se presenta el boton introduccion el cual
al dar clic mostrara el tema de investigacion y el boton de contenidos que presentara

la asignatura, curso y la unidad que se trabajé en el presente proyecto.

L3 Scratch 3280
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Imagen N° 5. Ventana de introduccion

Pantalla donde se muestra la presentacion del tema de tesis y la propuesta del
proyecto, en la cual se puede visualizar el botén “ATRAS” que al dar clic dirigira a la

pantalla principal.

[ Scratch 3280

QINTRODUCCION))j

TEMA
LAS ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO.

Imagen N° 6. Ventana de bienvenida
Pantalla donde muestra la presentacion de la asignatura, del curso y la unidad en la
cual se trabajo la propuesta, en ella se puede observar el botén “ATRAS” que al dar
clic dirigird a la pantalla principal, también al dar clic en la palabra “UNIDAD 2” te

guiara a la ventana de contenidos.

Scratch 3.280
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Imagen N° 7. Ventana de contenidos

Pantalla que muestra los contenidos que se trabajo en la unidad, donde se puede dar
clic en cada tema, el cual te llevara a otra ventana mostrando la informacion
seleccionada, en ella se puede observar una vez mas el botén “ATRAS” que al dar

clic dirigird a la ventana de bienvenida.

2.1. Funciones vitales

2.2. Organismos PIuriceIuIares\J ,

ATRAS

2.3. El Reino de las Plantas

,

Imagen N° 8. Ventana de los subtemas del primer contenido

Pantalla que muestra los subtemas del primer contenido de la unidad dos
‘FUNCIONES VITALES”, donde al dar clic en cada uno de ellos te llevara a la
siguiente ventana la cual mostraré la informacion correspondiente, también al dar clic

en el boton “REGRESAR” te llevara a la pantalla anterior.

2.1.1. Nutricién Celular ="

/)
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Imagen N° 9. Ventana de un corto video sobre las funciones vitales

En la presente pantalla se muestra un corto video sobre el la tematica a tratar
“FUNCIONES VITALES”, en ella encontramos el botén “REGRESAR?”, al hacer clic

en este presentara la ventana anterior.

Scratch 3.28.0

N

FUNCIONES VITALES

FUNCIONES VITALES

Las células, como todos los seres vivos, llevan a
cabo un conjunto de procesos necesarios para
cl desarrollo de la vida. Estos procesos,
denominados  funciones vitales, son: la
nutricién, la relacién y la reproduccion.

Imagen N° 10. Ventana de concepto de nutricion celular 1
Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre la nutricion celular, en ella
aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran

a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

N

NUTRICION CELULAR

Consiste en la incorporacién y transformacion de
materia y energia para poder llevar a cabo las
actividades de la célula.

Realizacion de actividades:
Transformacion de es-

Incorporacién de 3 = Ciclo vital.
A G Broces tas sustancias para ob-
P tener materiay energia  ° Reponer partes envejecidas.
dentes del exterio s 5 5
que se utiliza en: =Fabricar sustancias necesa-
rias para las actividades ce-
lulares.

Las sustancias que incorporan los animales son
sustancias organicas procedentes de otros seres vivos.
Este tipo de nutricion se denomina heterotrofa.
Mientras que aquellas que elaboran su propio
alimento, se denominan autotrofas.
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Imagen N° 11. Ventana de concepto de nutricion celular 2

Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre el tema de la pantalla
anterior, nutricion celular, en ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE”

los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = X

B

NUTRICION CELULAR

Las sustancias organicas sufren diversas transformaciones,
de este modo proporcionan materia y energia.

El proceso por el que se obtieney aprovecha la
energia contenida en la materia organica se denomina
respiracion celular.

Materia
organica

Imagen N° 12. Ventana de concepto de nutricion celular 3
Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre la nutricién celular de los
animales, en ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al
dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

S|

NUTRICION CELULAR

La nutricién de los animales es heterotrofa y autétrofa

Es heterétrofa porque los animales obtienen materia
organica del exterior alimentandose a partir de otros
seres Vivos.

"o,

organica
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Imagen N° 13. Ventana de concepto de la obtencion de los nutrientes

Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre la obtencion de los nutrientes,
en ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 - v A

LA OBTENCION DE LOS NUTRIENTES

Los animales se alimentan de otros seres vivos para
incorporar la materia organica y parte del agua y las
sales minerales que necesitan para su nutricion.

En la naturaleza existen muchos tipos de alimentos
distintos.

Imagen N° 14. Ventana de clasificacion de la obtencidn de los nutrientes

Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre la obtencién de los nutrientes
en todos los tipos de animales, en ella aparecen los botones “REGRESAR” y
"SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a

la actual.

Serateh 3.280 - 8 X

Segfin el modo de obtenerlos los animales pueden clasificarse en:

Herbivoros Carniveros Omnivoros

s

91



Imagen N° 15. Ventana de concepto de la digestion

Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre la digestion, en ella aparecen

los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran a la

pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

DIGESTION

Una vez que los organismos han obtenido los alimentos,
estos deben ser transformados de manera que puedan
ser absorbidos por todas las células del organismo.
La digestion es el proceso de descomposicion de las
moléculas organicas del alimento en nutrientes, otras
moléculas mas pequeiias que puedan ser incorporadas y
utilizadas por las células. :

/9 fgua

9 Materia
organica

LS
« MNutrientes

Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre la respiraciéon, en ella

Imagen N° 16. Ventana de concepto de respiraciéon

aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran

a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

RESPIRACION

Ademas de los nutrientes procedentes de los alimentos,
los animales necesitan incorporar oxigeno que
reaccionara con los nutrientes, como la molécula de
glucosa, para la obtencién de energia en la respiracion
celular.

En los animales encontramos cuatro tipos de sistemas
respiratorios. Todos ellos se basan en hacer circular
el aire o el agua que contiene oxigeno a través de unas
estructuras formadas por una fina capa de células

permeable al oxigeno.
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Imagen N° 17. Ventana de los tipos de sistemas respiratorios
Pantalla donde se muestra los cuatro tipos de sistemas respiratorios en los animales,
en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Seratch 3280

En los animales encontramos cuatro tipos de
sistemas respiratorios:
Piel Branquias

Imagen N° 18. Ventana de concepto de la relacion celular
Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre el tema Relacion Celular, en
ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Seratch 3.280

RELACION CELULAR

La funcién de relacién de un ser vivo consiste en
captar la informacién del entorno que le rodea y
utilizarla para la propia supervivencia.

Un estimulo es cada una de las informaciones que
puede captar un organismo sobre las condiciones
el medio ambiente o del propio cuerpo.
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Imagen N° 19. Ventana de las fases de la funcion de la relacion

Pantalla donde se muestra una breve explicacion sobre las fases de la funcién de la
relacion, en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar

clic te dirigirén a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

]

LA FUNCION DE LA RELACION SE COMPONE DE
LAS SIGUIENTES FASES:

Obtencién de la informacién Andlisis Respuesta

El organismo capta los estimulos ~ Hlservivo interpreta ka El organismo efectiia ka accion
procedentes del entorno o de s informacion de los estimulos y  que decidid en la fase anterior:

propio cuerpo. decide una respuesta

Imagen N° 20. Ventana de concepto de larelacién de los vegetales

Pantalla en la que muestra una breve explicacién sobre la relacion de los vegetales,
donde al dar clic en una de las fases de la relacién de los vegetales se dirigira a la
ventana seleccionada mostrando la informacién pertinente, en esta ventana también

podemos apreciar el boton “REGRESAR” el cual dirigira a la pantalla anterior.

Scratch 3.280 = =] x

LA RELACION DE LOS VEGETALES

Los vegetales, a diferencia de los animales, carecen de
sistemas especializados en analisis de la informacion,
por lo que la funcién de relaciéon queda reducida a dos
fases:

*].a obtencién de la informacién.

*La respuesta.
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Imagen N° 21. Ventana de concepto de la obtencion de la informacion

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la obtencién de la
informacion. En ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales

al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

OBTENCION DE LA INFORMACION

En todos los organismos, el primer paso en la funcion
de relacién consiste en obtener la informacion necesaria
a través de distintos estimulos.

Los vegetales son sensibles a estimulos los cuales son:
* La sensibilidad quimica.
* La sensibilidad mecanica.
* La sensibilidad luminica

H.,0

2
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Imagen N° 22. Ventana de concepto de larespuesta

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre en el tema “la respuesta”.
En ella aparecen los botones “REGRESAR” y “mide tus conocimientos” los cuales al
dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a la ventana donde se encuentra diferentes

actividades del tema funciones vitales que el estudiante puede realizar.

Seratch 3.280 - 8 X

LA RESPUESTA

Una vez que se ha obtenido la informaciona traveés
de diferentes estimulos, los vegetales presentan varios
tipos de respuestas, como son los cambios en la
actividad vital, el crecimiento y el movimiento.

* Los cambios en la actividad vital
« El crecimiento

Mide tus
conocimientos
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Imagen N° 23. Ventana de concepto de la relacion de los animales

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la relacion de los animales,

En ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Seratch 3.26.0

R

LA RELACION DE LOS ANIMALES

Los animales poseen 6érganos y sistemas especificos
para la funcién de relacion, que estan formados por
células especializadas. A continuacién se detallan
las principales:

Los érganos sensoriales tienen células pre-
paradas para captar estimulos como la
luz, la gravedad o la presencia de sustan-
cias quimicas.
|

El sistema nervioso esta formado por célu-
las sensoriales y células especializadasen
analizar la informacion de los estimulos.

|
La respuesta a este estimulo es ejecutada
por los musculos y por las glandulas secre-
toras.

Imagen N° 24. Ventana de las fases de la relacidon de los animales

Pantalla en la que se muestra una breve explicacidon sobre la relacion de los animales,

donde se puede dar clic en cada fase de la funcion de relacion de los animales, la

cual te llevard a otra ventana mostrando la informacién, también se apreciar los

botones “REGRESAR” Y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla

anterior y posterior a la actual.

Seratch 3.28.0

]

LA RELACION DE LOS ANIMALES

Las tres fases de la funcion de relacién en los animales,

El Analisis

incluyen:

Obtencién de
la informacién
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Imagen N° 25. Ventana de la obtencion de la informacion

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la obtencion de la
informacion, donde se puede dar clic en cada tipo de estimulo el cual te llevara a otra
ventana con el contenido del tema seleccionado, también se apreciar los botones
‘REGRESAR” Y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y

posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = X

OBTENCION DE LA INFORMACION

Los animales son sensibles a distintos tipos de estimulos.
Los mas habituales son los estimulos quimicos, los
mecanicos y los luminosos. Este hecho provoca que la
mayor parte de los animales tengan:

Imagen N° 26. Ventana de la sensibilidad quimica 1

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la sensibilidad quimica, En
ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scnatch 3280 - 8 X

LA SENSIBILIDAD QUIMICA

Los amimales presentan dos sentidos capaces de detectar
estimulos quimicos: el olfato y el gusto.

El olfato se percibe a través de unas células receptoras
de sustancias en suspensién en el entorno. El érgano
de este sentido suele estar en contacto directo con el
ambiente Bk

Nervi

n_m
olfatorio ‘_TV
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Imagen N° 27. Ventana de la sensibilidad quimica 2

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la sensibilidad quimica, en

ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

-

Scratch 3.28.0

N e

LA SENSIBILIDAD QUIMICA

El gusto se percibe cuando las células receptoras entran
en contacto directo con las sustancias que contiene una
disolucion. Es un sentido que interviene especialmente
en la deteccion de las caracteristicas de los alimentos.

Imagen N° 28. Ventana de la sensibilidad mecéanica

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la sensibilidad mecénica,

en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

LA SENSIBILIDAD MECANICA

Principalmente existen tres sentidos basados en la
percepcion de estimulos mecanicos: el tacto, el oido
y el equilibrio. El sentido del tacto se basaen la
percepcion de la presion realizada sobre la superficie
del cuerpo.
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Imagen N° 29. Ventana de la sensibilidad mecéanica 2

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la sensibilidad mecanica,
en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3,280

LA SENSIBILIDAD MECANICA
El oido es el sentido que permite percibir las ondas
sonoras o sonidos. Las células receptoras, capaces de
captar las ondas sonoras, se encuentran en el interior
del cuerpo del animal. El equilibrio facilita la

informaciéon sobre la posicion del cuerpo del
organismo.

Grgano del equilibio  RECEPtor del movimiento

Imagen N° 30. Ventana de la sensibilidad Luminica

Pantalla en la que se muestra una breve explicacién sobre la sensibilidad luminica,
en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

Ne

LA SENSIBILIDAD LUMINICA

En los animales, la capacidad de captar los estimulos
luminicos se denomina vision. Dentro de los animales,
encontramos distintos tipos de 6rganos para la vision
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Imagen N° 31. Ventana de la sensibilidad luminica 2

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la sensibilidad luminica,
en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = X

Ne

LA SENSIBILIDAD LUMINICA

Los mas sencillos son los ocelos, que estan compuestos
por células sensibles a la intensidad de la luz, agrupadas
en un punto de la superficie del organismo. Con este
organo de la vision, los animales pueden distinguir las
zonas mas iluminadas.

Imagen N° 32. Ventana del sistema nervioso y el analisis de la informacién
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre el sistema nervioso y el

analisis de la informacion, en ella aparecen los botones “REGRESAR” vy
"SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la

actual.

Scratch 3280 = x

Ne

SISTEMA NERVIOSO Y EL ANALISIS
DE LA INFORMACION

Una vez que la informacion es captada por las células
receptoras, los animales procesan estos estimulos para
decidir qué reaccion deben tener. Las neuronas son las
células animales especializadas en analizar la
informacion. Se trata de células con aspecto irregular
que presentan diferentes prolongaciones.

fo @ Yo
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Imagen N° 33. Ventana del sistema nervioso y el andlisis de la informacion 2
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre el sistema nervioso y el

andlisis de la informacion, en ella aparecen los botones “REGRESAR” vy
"SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la

actual.

Scratch 3.28.0

Ne

SISTEMA NERVIOSO Y EL ANALISIS
DE LA INFORMACION

La neurona es capaz de conducir el impulso nervioso,
una débil corriente eléctrica, desde la dendrita hasta el
extremo del axon. Al llegar al final del axon, el impulso
nervioso pasa a las dendritas de la siguiente neurona.

Dendritas , Sinapsis

Impulso nervioso

Imagen N° 34. Ventana del sistema nervioso y el analisis de la informacién 3

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre el sistema nervioso y el

andlisis de la informacion, en ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE”

los cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3280

SISTEMA NERVIOSO Y EL ANALISIS
DE LA INFORMACION

El sistema nervioso es el conjunto de circuitos neuronales
por los que circulan los impulsos nerviosos. Esta
constituido por:

* Nervios . Son largas fibras formadas por los axones
de multitud de neuronas.

* Centros nerviosos. Son oOrganos de mayor tamafio
formados por complejos circuitos neuronales con
multitud de sinapsis.
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Imagen N° 35. Ventana del sistema locomotor y el movimiento
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la respuesta: El sistema

locomotor y el movimiento, en ella aparecen los botones “REGRESAR” vy

"SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la
actual.

LA RESPUESTA:
SISTEMA LOCOMOTOR Y EL MOVIMIENTO

El movimiento es una de las respuestas mas caracteristicas
de los animales ante numerosos estimulos. Al moverse
los organismos pueden desplazarse en direcciéna su
alimento, huir de posibles depredadores y relacionarse

con otros individuos de su especie.
Nervio motor Sefial nerviosa

s

Imagen N° 36. Ventana de reproduccion celular
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la reproduccién celular, en

ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Seratch 3280

REPRODUCCION CELULAR

La funcién de reproduccién da lugar a nuevos seres
vivos de caracteristicas similares a los que los han
originado.

Las etapas que se dan en la vida de un organismo desde

que nace hasta que se reproduce constituyen el ciclo
biolégico.
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Imagen N° 37. Ventana del ciclo biol6gico

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los procesos que
garantizan que una especie pueda completar su ciclo biolégico, en ella aparecen los

botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE?” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla

anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.280

Los procesos que garantizan que una especie pueda
completar su ciclo biolégico son:

o

La dispersién de los descendientes
lejos de sus progenitores

La obtencién de los descen-
dientes que se forman a par-
tir de las unidades reproducti-
vas de los progenitores.

El desarrollo de los descendientes hasta
poder reproducirse de nuevo y completar
g i bIOIéglco -

Imagen N° 38. Ventana de fases de la mitosis

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre las fases de la mitosis, en

ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0

FASES DE LA MITOSIS

La mitosis tiene lugar en cuatro fases:

5 o %

N

@

S B

Profase Metafase Anfase Telofase
Los cromosomas Los cromosomas Los cromosomas Los cromosomas
se condensany gruesosy  se hanseparado estanel los polos

la membrana enrollados y se mueven Yy son mas difusos.
nuclear se alinean hacia los polos.  La membrana
desaparece. enel centro nuclearse vuelve
de la célula a formar.

en la placa
de la metafase.
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Imagen N° 39. Ventana de los tipos de reproduccion
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los tipos de reproduccion,
puedes dar clic en el tema o la imagen la cual te llevara a otra ventana mostrando la
informacion, también puedes dar clic en el botén “REGRESAR” que te llevara a la

ventana anterior.

Scratch 3.280

TIPOS DE REPRODUCCION

En funcién de la forma de obtencién de los
descendientes, distinguimos dos tipos de reproduccién:

Reproduccién Sexual

\

Reproduccién Asexual

Individuo progenitor

«&om el brazo perdido
ﬁ"f@\_} E J

Del fragmento surge
unanuevaestrella

Imagen N° 40. Ventana de la reproduccidn asexual

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre la reproduccién asexual,
en ella aparecen los botones “REGRESAR” y “SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.280

REPRODUCCION ASEXUAL
La reproduccién asexual consiste enla formacién de un
nuevo individuo a partir de células de un solo progenitor.
Los descendientes generados son idénticos, ya que
proceden de células de un mismo organismo y, por tanto,
tienen el mismo ADN.

l

Esporulacién

Biparticién emacién |
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Imagen N° 41. Ventana de la reproduccién sexual
Pantalla en la que se muestra una breve explicacién sobre la reproduccion sexual, en
ella aparecen los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Seratch 3.280

REPRODUCCION SEXUAL

La reproduccién sexual consiste en la formacién de un
nuevo individuo a partir de la unién de células que
proceden de dos progenitores.

La descendencia es diversa, ya que los individuos
proceden de la combinacién del ADN de dos individuos

distintos. Esta diversidad facilita la adaptacién dela
especie ante los cambios ambientales.

Gameto Femenino Gameto Masculino
. O»——-cabeza

Cuello

Flagelo

Membrana

plasmética

Imagen N° 42. Ventana de los diferentes sexos
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los diferentes sexos. En
ella aparecen los botones “REGRESAR” y “mide tus conocimientos” los cuales al
dar clic te dirigirAn a la pantalla anterior y a la ventana donde se encuentra

diferentes actividades del tema funciones vitales que el estudiante puede realizar.

Scratch 3.280

8 X
N HH

Segln la especie, existen situaciones diferentes
respecto al sexo de los individuos:

Hermafroditas

Cuando hay individuos de Cuando el mismo individuo
sexo femenino y otros de tiene los 6rganos reproductores
sexo masculino. Es el caso masculino y femenino. Lo son la
de la mayor partede los mayoria de las plantas.
animales.

Mide tus
conocimientos
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Imagen N° 43. Ventana de actividades de las funciones vitales
Pantalla de presentacion de la pantalla donde se muestran las diferentes actividades
del contenido de funciones vitales para que el estudiante pueda reforzar sus
conocimientos, también se puede apreciar el boton “MENU” que te dirigira a la

ventana de los subtemas de Funciones vitales.

Seratch 3.280

ADES DE FUNCIONES
evesenl VITALES B0

EI=IEE. I ARRASTRAR Y SOLTAR
f """
| | |
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Imagen N° 44. Ventana de inicio de la actividad crucigrama 1
Pantalla de presentacion del inicio de la primera actividad del tema General Funciones
vitales (Crucigrama), que al dar clic en palabra “PLAY” te dirigir4 a la ventana de la
actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU”
los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de funciones

vitales.
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Imagen N° 45. Ventana de la actividad crucigrama 1

Pantalla donde se muestra el crucigrama el cual respondera el estudiante de acuerdo
con el nimero seleccionado donde aparecera la pregunta, también se puede apreciar
los botones “REGRESAR” y "MENU" los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla

anterior y a los subtemas de funciones vitales.

| Scratch 3.280

FUNCIONES VITALES

¢ Cual es tu nombre?

20O,

1
e 2]

Imagen N° 46. Ventana de inicio de la actividad rompecabezas 1
Pantalla de presentacién del inicio de la segunda actividad del tema funciones vitales
(Rompecabezas), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigira a la ventana de la
actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU”

los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de funciones

vitales.

J Scratch 3.280

INDICACIONES:
Ubicar cada piezaen el
lugar correspondiente
para formar laimagen.
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Imagen N° 47. Ventana de la actividad rompecabezas 1

Pantalla donde se muestra el rompecabezas el cual debera armar el estudiante segun
los contenidos previamente analizados, también se puede apreciar los botones

“REGRESAR”y “MENU’ los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de funciones vitales.

Seratch 3.280

Imagen N° 48. Ventana de inicio de la actividad preguntas y respuestas 1

Pantalla de presentacion del inicio de la tercera actividad del tema funciones vitales
(Preguntas y respuestas), que al dar clic en el botén “PLAY” te dirigira a la ventana
de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y
"MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de

funciones vitales.

Scratch 3. 280 - 8 X
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Imagen N° 49. Ventana de la actividad preguntas y respuestas 1

Pantalla donde se muestra el juego de preguntas y respuestas el cual debera
responder el estudiante de acuerdo a los temas tratados en el contenido de Funciones

Vitales, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y “MENU” los cuales al

dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de funciones vitales.

- 8 X

Ne
Aciertos [

No olvides escribir las
respuestas en mayuscula
poner tildes y comas

Imagen N° 50. Ventana de inicio de la actividad sopa de letras 1
Pantalla de presentacion del inicio de la cuarta actividad del tema funciones vitales
(Sopa de letras), que al dar clic en el botén “PLAY” te dirigira a la ventana de la
actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU”
los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de funciones

vitales.

ABCDEVFGHI]
l $0PA DE LETRASY
K

(») L
=M
UTSROPOMN

4(#&

109



Imagen N° 51. Ventana de la actividad sopa de letras 1

Pantalla donde se muestra la actividad de la sopa de letras en la cual el estudiante
debera encontrar las palabras de la lista ubicada a la derecha de la ventana, una vez
encontrada todas palabras debes dar clic en el botén “Game over”, también se puede
apreciar los botones “REGRESAR” y “MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la

pantalla anterior y a los subtemas de funciones vitales.
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Imagen N° 52. Ventana de inicio de la actividad soltar y arrastrar 1

Pantalla de presentacién del inicio de la quinta actividad del tema funciones vitales
(Arrastrar y soltar), que al dar clic en el botdn “PLAY” te dirigira a la ventana de la
actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU”

los cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y a los subtemas de funciones

vitales.
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Imagen N° 53. Ventana de la actividad soltar y arrastrar 1
Pantalla donde se muestra la actividad de arrastrar y soltar en la cual el estudiante
debera arrastrar la palabra que pertenezca al recuadro respectivo segun las imagenes
presentadas, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU"” los

cuales al dar clic te dirigirAn a la pantalla anterior y a los subtemas de funciones

vitales.

Seratch 3.280

~e I
LA OBTENCION DE LOS NUTRIENTES
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Imagen N° 54. Ventana de los subtemas del segundo contenido
Pantalla que muestra los subtemas del segundo contenido de la unidad dos, donde al
dar clic en cada uno de ellos te llevara a otra ventana mostrando la informacién
correspondiente, también puedes dar clic en el boton “REGRESAR” que te llevara a

la ventana anterior.

Seratch 3.280
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Imagen N° 55. Ventana de un corto video sobre los organismos pluricelulares
En la presente pantalla se muestra un corto video sobre la teméatica a tratar
“ORGANISMOS PLURICELULARES?”, en ella encontramos el boton “REGRESAR’”,

al hacer clic en este presentara la ventana anterior.

ORGANISMOS PLURICELULARES

Organismos
Pluricelulares

Ciencias Naturales

Presentado por Bryan Severino

Imagen N° 56. Ventana de los tejidos animales
Pantalla en la que se muestra una breve explicacién sobre los tejidos animales, en la
cual se puede dar clic en cada tipo de tejido que te llevara a otra ventana del contenido
del tema seleccionado, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y
"SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigirAn a la pantalla anterior y posterior a la

actual.

Seratch 3.28.0 - 8 X

TEJIDOS ANIMALES

En los organismos vertebrados existe una gran diversidad
de células, unos 200 tipos diferentes. Esta gran variedad
de células se puede agrupar en cuatro tiposde tejidos
principales:
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Imagen N° 57. Ventana de concepto del tejido epitelial
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre el tejido epitelial, en el cual
se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = X

TEJIDO EPITELIAL

Tiene funcién protectora o secretora. Sus células
son geométricas. Algunas se asocian para dar lugar
a glandulas.

Imagen N° 58. Ventana de concepto del tejido conectivo
Pantalla en la que se muestra una breve explicacién sobre el tejido conectivo, en el
cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar
clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = X

TEJIDO CONECTIVO

Es un grupo de tejidos con diversas funciones. Estos son:
conjuntivo, adiposo, cartilaginosoy éseo.

El tejido conjuntivo une érganos y tejidos. Eltejido
adiposo se encuentra debajo de la piel. El tejido
cartilaginoso recubre el interior de las articulaciones y
evita su desgaste.El tejido 6seo forma los huesos, y por
tanto participa en el movimiento.
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Imagen N° 59. Ventana de concepto del tejido muscular
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre el tejido muscular, en el
cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar

clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.280 - 8 X

e

TEJIDO MUSCULAR

Su funcién es la de permitir el movimiento: saltar,
impulsar la sangre por todo el cuerpo, etc. Sus células
tienen la capacidad de contraerse..

El tejido muscular puede ser estriadoy liso, segtn la
forma de sus células.

=

Imagen N° 60. Ventana de concepto del tejido nervioso
Pantalla en nervioso, en el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y
"mide tus conocimientos” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a la
ventana donde se encuentra diferentes actividades del tema organismos

pluricelulares que el estudiante puede realizar.

Seratch 3.28.0 = x

Ne

TEJIDO NERVIOSO

Su funcién es la de generar y transmitir impulsos
nerviosos. Estd formado por dos tipos de células:
las neuronasy las células gliales.

Mide tus
conocimientos

114



Imagen N° 61. Ventana de concepto de tejidos vegetales
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los tejidos vegetales, en
el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al

dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = X

TEJIDOS VEGETALES

En el reino vegetal se distinguen dos grandes modelos
estructurales:

sLos taléfitos, constituidos por un talo, es decir una masa
de células indiferenciadas en la que no se distinguen
tejidos.

sLos corméfitos, constituidos por un cormo, una
estructura en la que las células estdn agrupadas en
tejidos y constituyen diferentes érganos, como la raiz, el
talloy las hojas.

Imagen N° 62. Ventana de concepto de Meristemos
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los meristemos, en el cual
se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.28.0 = =} X

MERISTEMOS

A continuacién vamos a describir las principales
caracteristicas de los tejidos vegetales de las plantas
cose caracterizan por estar poco diferenciadosy por
su gran capacidad de divisiéon. Responsables de la
multiplicacién celulary son:
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Imagen N° 63. Ventana de concepto de tejidos conductores

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los tejidos conductores,
en el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al

dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual

Seratch 3.280

TEJIDOS CONDUCTORES

son tejidos que tiene como funcién transportar la
savia. Tienen forma alargada. Entre los principales:

Xilema o lefio. Transporta savia bruta en sentido
ascendente de la raiz a las hojas.

Floema o liber. Transporta la savia elaborada
resultado de la fotosintesis, tanto en sentido
ascendente como descendente.

Imagen N° 64. Ventana de concepto de tejidos protectores

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los tejidos protectores, en
el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar

clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Scratch 3.280

N

TEJIDOS PROTECTORES

Recubren la planta, protegiéndola de la accién de
agentes externosy evitando la pérdida de agua y son:

Epidérmico. Forma la epidermis y esta constituido por
una sola capa de células vivas sin clorofila adosadas
unas a otras.

Tejido suberoso o siber. Se origina a partir de la
especializacién de las células del felégeno.
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Imagen N° 65. Ventana de concepto de Parénquimas
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre que son los parénquimas,
en el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al

dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual.

Seratch 3.26.0 - a X

PARENQUIMAS

Son tejidos que dan cuerpo a las distintas partes
de la planta, a la vez que se especializan en funciones
diversas. Sus células son grandes, con numerosas
vacuolas y cloroplastos. Entre cada célula y las
contiguas existen uniones denominadas
plasmodesmos.

Imagen N° 66. Ventana de concepto de tejidos de sostén

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los tejidos de sostén, en
el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "mide tus conocimientos” los
cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y a la ventana donde se encuentra
diferentes actividades del tema organismos pluricelulares que el estudiante puede

realizar.

TEJIDOS DE SOSTEN

Confieren a la planta solidez y consistencia. Estan
formados por células de paredes gruesas y
adosadas estrechamente y son:

Colénquima. Su funcién principal es dar
flexibilidad a la planta, tiene células vivas
poliédricas con pared celulésica.

Esclerénquima. Su funcién principal es dar
dureza a la planta, tiene células muertascon
pared lignificada.

Mide tus
conocimientos
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Imagen N° 67. Ventana de las actividades de los organismos

pluricelulares
Pantalla de presentacion de la pantalla donde se muestran las diferentes actividades
del contenido de organismos pluricelulares para que el estudiante pueda reforzar sus
conocimientos, también se puede apreciar el botén “MENU” que te dirigira a la

ventana de los subtemas de organismos pluricelulares.

Scratch 3280
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Imagen N° 68. Ventana de inicio de la actividad crucigrama 2

Pantalla de presentacién del inicio de la primera actividad del tema General

organismos pluricelulares (Crucigrama), que al dar clic en palabra “PLAY” te dirigira
a la ventana de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de organismos pluricelulares.

Seratch 3280
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Imagen N° 69. Ventana de la actividad crucigrama 2
Pantalla donde se muestra el crucigrama el cual respondera el estudiante de
acuerdo con el niumero seleccionado donde aparecera la pregunta, también se
puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU” los cuales al dar clic te dirigiran

a la pantalla anterior y a los subtemas de organismos pluricelulares.

L J

ORGRANISMOS PLURICELULARES
¢ Estas preparado?
Selecciona el numero de
1Lla pregunta para empezar 7
2] |
K9 — |

Imagen N° 70. Ventana de inicio de la actividad rompecabezas 2
Pantalla de presentacién del inicio de la segunda actividad del tema organismos
pluricelulares (Rompecabezas), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigird a la
ventana de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU" los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de organismos pluricelulares.

INDICACIONES:
Ubicar cada pieza en el
lugar correspondiente
para formar laimagen.
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Imagen N° 71. Ventana de la actividad rompecabezas 2

Pantalla donde se muestra el rompecabezas el cual debera armar el estudiante segun
los contenidos previamente analizados, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU" los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de organismos pluricelulares.

Seratch 3280 - o X
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Imagen N° 72. Ventana de inicio de la actividad preguntas y respuestas 2

Pantalla de presentacion del inicio de la tercera actividad del tema organismos
pluricelulares (Preguntas y respuestas), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigira
a la ventana de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU"” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de organismos pluricelulares.
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Imagen N° 73. Ventana de la actividad preguntas y respuestas 2

Pantalla donde se muestra el juego de preguntas y respuestas el cual debera
responder el estudiante de acuerdo a los temas tratados en el contenido de Funciones
Vitales, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU” los cuales al

dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de organismos pluricelulares.

Seratch 3.28.0 - a8 X

L
Aciertos

seres vivos que estan
formados por una sola
| célula?

I ¢, Como se llaman los

Imagen N° 74. Ventana de inicio de la actividad sopa de letras 2

Pantalla de presentacion del inicio de la cuarta actividad del tema organismos
pluricelulares (Sopa de letras), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigira a la
ventana de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y “MENU’ los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de organismos pluricelulares.

Seratch 3280 - 8 X
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Imagen N° 75. Ventana de la actividad sopa de letras 2

Pantalla donde se muestra la actividad de la sopa de letras en la cual el estudiante
debera encontrar las palabras de la lista ubicada a la derecha de la ventana, una vez
encontrada todas palabras debe dar clic en el boton “Game over”, también se puede
apreciar los botones “REGRESAR” y “MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la

pantalla anterior y a los subtemas de organismos pluricelulares.
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Imagen N° 76. Ventana de inicio de la actividad arrastrar y soltar 2
Pantalla de presentacion del inicio de la quinta actividad del tema organismos
pluricelulares (Arrastrar y soltar), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigira a la
ventana de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU" los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas de organismos pluricelulares.
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Imagen N° 77. Ventana de la actividad arrastrar y soltar 2

Pantalla donde se muestra la actividad de arrastrar y soltar en la cual el estudiante
deberé arrastrar la palabra que pertenezca al recuadro respectivo segun las
imagenes presentadas, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y

"MENU"” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas de

organismos pluricelulares.

3280

Puntuacion

Imagen N° 78. Ventana de concepto del reino de las plantas
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre El Reino de las Plantas,
en el cual se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al

dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y posterior a la actual

Seratch 3.280

2]
El reino de las plantas estd formado por
organismos pluricelulares de nutricién autétrofa.
Las células de las plantas son eucariotas y se
hallan envueltas por una pared celular de celulosa.
Las plantas se clasifican principalmente en dos
criterios:
* La presencia de vasos conductor
* La presencia de flores

REGRESAR
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Imagen N° 79. Ventana de concepto de las plantas sin semilla
Pantalla en la que se muestra la clasificacion de las Plantas sin Semilla, donde puedes
dar clic en cada tema en la cual te llevara otra ventana mostrando su respectiva
informacion, en el cual también se puede apreciar los botones “REGRESAR” vy
"SIGUIENTE” los cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la

actual.

Scratch 3280

PLANTAS SIN SEMILLA

Las plantas sin semillas se clasifican en las siguientes
categorias:

Imagen N° 80. Ventana de concepto de los briofitos

Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los Bri6fitos, en el cual se
puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual

BRIOFITOS

Los briéfitos son un grupo de plantas de pequefio
tamafio abundantes en dreas himedas y poco
soleadas, como las ciénagas o las zonas umbrias
de los bosques.

Los briéfitos son plantas sencillas sin vasos
conductores ni flores, que se reproducen
mediante esporas, presentan una estructura de
talo.
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Imagen N° 81. Ventana de concepto de los pteridoéfitos
Pantalla en la que se muestra una breve explicacion sobre los Pteridofitos, en el cual
se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "SIGUIENTE” los cuales al dar clic te

dirigirdn a la pantalla anterior y posterior a la actual

LOS PTERIDOFITOS

Son un grupo de plantas con caracteristicas
intermedias entre los briofitos y los espermatoéfitos.
Son plantas con vasos conductores y sin flores que
se reproducen por medio de esporas.

Imagen N° 82. Ventana de concepto de los equisetos
Pantalla en la que se muestra una breve explicacién sobre los Equisetos, en el cual
se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "mide tus conocimientos” los cuales al
dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y a la ventana donde se encuentra diferentes

actividades del tema el Reino de las plantas que el estudiante puede realizar.

Scratch 3.28.0 = X

LOS EQUISETOS

Son unas plantas herbdceas muy faciles de distinguir
debido a la peculiar forma y disposicién de sus tallos.
Reciben el nombre comun de cola de caballo.

Presentan un rizoma, o tallo subterrdneo, a partir del
cual crecen las raicesy también diversos tallos que
salen a la superficie.

Mide tus
conocimientos
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Imagen N° 83. Ventana de actividades del reino de las plantas

Pantalla de presentacion de la pantalla donde se muestran las diferentes actividades
del contenido del Reino de las plantas para que el estudiante pueda reforzar sus
conocimientos, también se puede apreciar el boton “MENU” que te dirigira a la

ventana de los subtemas el Reino de las plantas.
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Imagen N° 84. Ventana de inicio de la actividad crucigrama 3
Pantalla de presentacion del inicio de la primera actividad del tema General el Reino
de las plantas (Crucigrama), que al dar clic en palabra “PLAY” te dirigira a la ventana
de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y
“MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas el

Reino de las plantas.

Sentch 3280
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Imagen N° 85. Ventana de la actividad crucigrama 3

Pantalla donde se muestra el crucigrama el cual respondera el estudiante de acuerdo

con el numero seleccionado donde aparecerd la pregunta, también se puede apreciar

los botones “REGRESAR” y "MENU"” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla

anterior y a los subtemas el Reino de las plantas.

Scratch 3280

¢ Estas preparado?
Selecciona el numero de
la pregunta para empezar

8
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El reino de plantas esta

formado por organismos

pluricelulares de
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Imagen N° 86. Ventana de inicio de la actividad rompecabezas 3

Pantalla de presentacion del inicio de la segunda actividad del tema el Reino de las

plantas (Rompecabezas), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigird a la ventana de

la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y

“MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas el

Reino de las plantas.

INDICACIONES:
Ubicar cada piezaenel
lugar correspondiente
para formar laimagen.
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Imagen N° 87. Ventana de la actividad rompecabezas 3

Pantalla donde se muestra el rompecabezas el cual deberd armar el estudiante
segun los contenidos previamente analizados, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU"” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas el Reino de las plantas.
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Imagen N° 88. Ventana de inicio de la actividad preguntas y respuestas 3
Pantalla de presentacion del inicio de la tercera actividad del tema el Reino de las
plantas (Preguntas y respuestas), que al dar clic en el botén “PLAY” te dirigira a la
ventana de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones
“REGRESAR” y "MENU" los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los

subtemas el Reino de las plantas.
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Imagen N° 89. Ventana de la actividad preguntas y respuestas 3

Pantalla donde se muestra el juego de preguntas y respuestas el cual debera
responder el estudiante de acuerdo a los temas tratados en el contenido de Funciones
Vitales, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU” los cuales al

dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas el Reino de las plantas.

Aciertos |

e (Las células de las
R % S
84 plantas son denominadas?

Imagen N° 90. Ventana de inicio de la actividad sopa de letras 3
Pantalla de presentaciéon del inicio de la cuarta actividad del tema el Reino de las
plantas (Sopa de letras), que al dar clic en el boton “PLAY” te dirigira a la ventana de
la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y
"MENU" los cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y a los subtemas el

Reino de las plantas.
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Imagen N° 91. Ventana de la actividad sopa de letras 3

Pantalla donde se muestra la actividad de la sopa de letras en la cual el estudiante

deberéa encontrar las palabras de la lista ubicada a la derecha de la ventana, una vez

encontrada todas palabras debes dar clic en el botdén “Game over”, también se puede

apreciar los botones “REGRESAR” y “MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la

pantalla anterior y a los subtemas el Reino de las plantas.
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Imagen N° 92. Ventana de inicio de la actividad arrastrar y soltar 3

Pantalla de presentacion del inicio de la quinta actividad del tema el Reino de las

plantas (Arrastrar y soltar), que al dar clic en el botén “PLAY” te dirigira a la ventana

de la actividad crucigrama, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y

"MENU” los cuales al dar clic te dirigiran a la pantalla anterior y a los subtemas el

Reino de las plantas.
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Imagen N° 93. Ventana de la actividad arrastrar y soltar 3

Pantalla donde se muestra la actividad de arrastrar y soltar en la cual el estudiante
debera arrastrar la palabra que pertenezca al recuadro respectivo segun las imagenes
presentadas, también se puede apreciar los botones “REGRESAR” y "MENU” los

cuales al dar clic te dirigirdn a la pantalla anterior y a los subtemas el Reino de las

plantas.
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Imagen N° 94. Herramienta online para quitar fondo a imagenes

Uso de herramienta online para quitar el fondo a las imagenes utilizadas dentro del

software educativo.

B Quitar fondo & una image x o+ v

€« C @ photoroom.com/quitar-fondo-imager © initado3)  §

-

" 4 PhotoRoom ((((( Quitar Fondo Imagen Iniciar sesién API La empresa

Elimina el fondo de tu
imagen gratis

+ Empezar desde una foto

O soltar unaimagen
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Imagen N° 95. Herramienta online para convertir videos a formato MP3

Uso de herramienta online para convertir videos y audios a formato MP3.

B ConvierteaudioyvideoaMP3 X 4 v - a X

& > C @& audio.online-convert.com/es/convertir-a-mp3 elnv'\tadoG)

- 3 B Todas las herramientas v Convertira MP3 v ES® ) Iniciar sesién Registro
g i

Convertidor MP3

Conversor de MP3

$ Edita, cortay une cualquier video 5 estrellas - DESCARGAR
fimra9  jDescarga Gratis!
X0

Arrastra y suelta los archivos aqui

Q Seleccionar archivo

& Introducir URL ¥ Dropbox 43 Google Drive

> EMPEZAR + ANADIR ARCHIVO DE EJEMPLO

2 Ajustes opcionales Convierte tus ficheros de audio a MP3 en alta calidad con este convertidor
MP3 gratuito y en linea. Simplemente sube tu musica y descarga el MP3 en
@ No hay cambio en la tasa de bits un paso. También puedes subir fichero de video y extraer la pista de audio -

Imagen N° 96. Herramienta online para cortar imagenes

Uso de herramienta online para cortar las imagenes que se utilizaron en el

rompecabezas.

[ Prtir imagenes online x 4+ v = X

€& - C @ pinetools.com/es/partir-imagenes elnvitado(s)

PINETOOLS

£n Imégenes | Palabras clave | Gracias a..

Matematicas Partir una imagen horizontalmente, verticalmente o de ambas formas. Puedes seleccionar los tamafios y/o cantidad de imagenes a generar.

Colores

Ad closed by Google

Textoy

Numeros

Fechay hora

IMAGEN DE ENTRADA OPCIONES
I knagencu Seleccionar archivo | Sin archivos seleccionados Cémo partir la imagen
 Invertir colores | Verticalmente Horizontalmente Ambas (grilla)

VERTICALMENTE
o Voltearimagen

Partir por. FORMATO DE IMAGENES DE SALIDA

o Oscurecerimagen
) Cantidad de bloques (misma altura) Altura de los bloques Formato (solo se muestran aquellos soportados por tu navegador)
 Aclararimagen
G

Cantidad de blogues Mismo que la entrada PNG JPG/IPEG WEBP

¢ Cambiar brillo
2 : | Calidad de imagen (mejor calidad implica mayor tamafio de archivo)
« Cambiar contraste 1=
92 ( =)
« Imagen en escala de Solapar bloques
grises

; £} PARTIRIMAGEN!
* Cambiar saturacion
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E ANEXO 1

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE
TITULACION

Nombre de la
propuesta de trabajo Software Educativo
de la titulacion

Nombre del estudiante

(s)

Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera - Bryan Josué Severino Romero

Facultad Filosofia. Letras y Ciencias de la Carrera Informatica
Educacion (Semestral)
Linea de Infopedagogia Sub-linea de Tendencias
Investigacion investigacion tecnologicas
Fecha de presentacion Fecha de evaluacion
de la propuesta del de la propuesta del 11/03/2022
trabajo de titulacion trabajo de titulacion
CUMPLIMIENTO
ASPECTO A CONSIDERAR Si NO OBSERVACIONES

Titulo de la propuesta de trabajo de titulacion X

Linea de Investigacion / Sublineas de Investigacion X

Planteamiento del Problema X

Justificacion e importancia X

Objetivos de la Investigacion X

Metodologia a emplearse X

Cronograma de actividades X

Presupuesto y financiamiento X

X APROBADO

APROBADO CON
OBSERVACIONES
NO APROBADO

MSc. José Alban Sanchez
DECANO
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Lf“J ANEXO 2

Univer sidad de Gua yaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

Guayaquil, 25 de noviembre del 2021

Master

Carlos Aveiga Paini

DIRECTOR DE CARRERA

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Jorge Fabian Yanez Palacios, docente tutor del trabajo de titulacion vy
Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué Severino Romero estudiantes de
la Carrera/Escuela de Informética, comunicamos que acordamos realizar las tutorias
semanales en el siguiente horario 15:00 Pm a 17:00 Pm, el viernes; de ser el caso y
previo acuerdo entre los involucrados se podria cambiar el dia y la hora de la tutoria.

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria

son:

Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades
realizadas en la tutoria.

Cumplir con el cronograma del proceso de titulacion.

Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,

Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera

</ J /

Bryan Josué Severino Romero

Estudiante Estudiante
JORGE Firmado
FABIAN digitalmente por
JORGE FABIAN

PALACIOS PALACIOS

Jorge Fabian Yanez Palacios
Docente Tutor

Cc: Unidad de Titulacién
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 3

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL

Tutor: MSc. Jorge Fabian Yanez Palacios

Tipo de trabajo de titulacion: PROYECTO DE INVESTIGACION
Titulo del trabajo: LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL
APRENDIZAJESIGNIFICATIVO. SOFTWARE EDUCATIVO

N.2 DE FECHA DE ACTIVIDADES DE DURACION OBSERVACION Y
SESION TUTORIA TUTORIA INICIO FIN TAREAS
ASIGNADAS
Presentacién Investigar los
Indicaciones contenidos
generales relacionados al
tema de
Explicacion de las investigacion.
1 14-01-2022 | Pasnas 14:30 16:30 .
preliminares Investigar los
softwares para el
Explicacion del desarrollo de Ia
desarrollo de Ia propuesta.
propuesta
Explicacidon y Realizar la matriz
desarrollo del de
capitulo | (avance operacionalizacién
del 60%) de Variables.
Explicacidn sobre Construir el marco
2 21-01-2022 la matriz de 14:30 16:30 tedrico (avance del
operacionalizacion 35%)
de variables.
Explicacion sobre
el marco tedrico.
Revisidn del Construir el marco
avance del marco ) ) tedrico (avance del
3 26-02-2022 terico (35%). 15:00 17:00 70%)
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Revision del
avance del marco
tedrico (70%).

4 04-02-2022 14:30 16:30 | completar e
Ly capitulo Il.
Explicacion del
capitulo Il
Revisién del Realizar ajustes al
capitulo I1. capitulo Il.

> 09-02-2022 Explicacion del 15:00 17:00 Realizar avance del
capitulo lll. capitulo 11l (40%).
Revisién del
capitulo I1.

Realizar avance del

6 18-02-2022 Revision del 14:00 16:00 capitulo 11l (80%).
capitulo IIl (40%).

Revision de parte Completar el 100%
del capitulo I del capitulo Il1.
(80%).

Elaboraciéon de los

7 93-02-2022 Expllcaaf)ln para la 14-00 16:00 |nst,rumen.tos que
elaboracién de los seran aplicados en
instrumentos que la investigacion.
serdn aplicados en
la investigacion.

Revisidn del
capitulo . Corregir las
I

8 04-03-2022 | Revision de los 08:30 1030 | Presuntas de los
. instrumentos de la
instrumentos de la . L
. S investigacion
investigacion.

Desarrollar la
Explicacion del aplicacién.
capitulo IV.

9 14-03-2022 13:30 15:30 Desarrollar el
Revision de la capitulo IV.
aplicacién
Revisidn del

10 18-03-2022 documento final y 09:00 11:00

de la aplicacién.
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Josselyn Anchundia De Mera
C.C. 0953306164

JORGE Firmado

digitalmente por
FABIAN JORGE FABIAN
YANEZ YANEZ

PALACIOS PALACIOS

Jorge F. Yanez Palacios
C.C.1204121170
Docente tutor

A5 e,

Bryan Severino Romero
C.C. 0955855204

MSc. Tatiana Avilés Hidalgo
C.C. 0923830483
Gestora de unidad de titulacion
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Lf“] ANEXO 4

Univer sidad de Gua yaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Guayagquil, 18 de marzo del 2022

Master

Carlos Aveiga Paini

DIRECTOR DE CARRERA

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacién
LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO de los
estudiantes Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué Severino Romero,
indicando han cumplido con todos los parametros establecidos en la normativa
vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del
trabajo de titulacién con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines
pertinentes, que los estudiantes estan aptos para continuar con el proceso de revision
final.

Atentamente,

JORGE Firmado

digitalmente
FABIAN por JORGE

YANEZ FABIAN YANEZ
PALACIOS  PALACIOS

Jorge Fabian Yénez Palacios
TUTOR DE TRABAJO DE TITULACION
C.C. 1204121170
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 5

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Autor(s): Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué Severino Romero

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJ | CALF
E

MAXIMO
ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5
Propuesta integrada a Dominios, Mision y Vision de la Universidad de Guayaquil. 0.3 0,3
Relacion de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacion Universidad / 0.4 0,4
Facultad/ Carrera
Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacion, 1 0,9
explicacién y sistematizacion en la resolucién de un problema.
Coherencia en relacion a los modelos de actuacién profesional, problemética, 1 1
tensiones y tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar
de acuerdo al PND-BV
Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo 1 0,9
como resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesion
Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o 0.4 0,4
tecnologico.
Responde a un proceso de investigacion — accion, como parte de la propia 0.4 0,4
experiencia educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.
RIGOR CIENTIFICO 4.5
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 1 1
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto 1 1
general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece,
aportando significativamente a la investigacion.
El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodoldgico estan en 1 1
correspondencia.
El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar 0.8 0,8
las conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliogréafica 0.7 0,7
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1
Pertinencia de la investigacion 0.5 0,5
Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado 0.5 0,5
con el perfil de egreso profesional
CALIFICACION TOTAL * 9,8

10

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacion de obtenida en

la Sustentacion oral.

JORGE FABIAN Firmado

digitalmente por
YANEZ JORGE FABIAN
PALACIOS YANEZ PALACIOS

Jorge Fabian Yanez Palacios ]
FIRMA DEL DOCENTE TUTOR DE TRABAJO DE TITULACION

C.C. 1204121170 FECHA: 21/03/2022
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L:;J ANEXO 6

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado JORGE FABIAN YANEZ PALACIOS, tutor del trabajo de
titulacion certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por JOSSELYN
ELIZABETH ANCHUNDIA DE MERA Con C.C.: 0953306164 Y BRYAN JOSUE
SEVERINO ROMERO, Con C.C.: 0955844204, con mi respectiva supervision como
requerimiento parcial para la obtencion del titulo de LICENCIADOS EN CIENCIAS DE
LA EDUCACION MENCION INFORMATICA.

Se informa que el trabajo de titulacién: “ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”, ha sido orientado durante todo el periodo de

ejecucion en el programa antiplagio Urkund-ouriginal quedando el 4% de
coincidencia.
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andlisis e interpretacién de losresultados delas encuestas, conclusiones y
recomendaciones. Capitulo IV - Estructurado por el titule de la propuesta,
Justificacion, objetivos de La propuesta,

aspectostedricos, factibilidad de su aplicacién, descripcion dela propuesta,
referencias bibliograficas.

CAPITULO | EL PROBLEMA 1.1, Planteamiento del Problema de Investigacion Dentro
delasinstituciones educativas dela mayor parte de Latinoamérica las estrategias
pedagogias se hanvisto alteradas por la intrusién de los enormes avances
tecnologicos, ya gue se utiliza como una herramienta de aprendizaje dentro del drea
educativa, para desarrollar destrezas y habilidades enlos educandes. En diferentes
lugares de Estados Unidos y Espafia 105 masstras aplican las estrategias
pedagoégicasa la par de estas nuevastecnologias, con el fin de que sus clases sean
masinteractivas y dindmicasdando asi a conocer el potencial gue estas estrategias
tienen dentro delos recursos tecnoldgicos enla educacion, con el apoyo y uso delas
TIC. En Sudamérica se han implementado diversas maneras de perfeccionar los
métnns errat vista anela hahitiial essimnle y lns allmnns o
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R ANEXO 7

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL APERNDIZAJE SIGNIFICATIVO
Autor(s): Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué Severino Romero

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJ | CALF | COMENTARIOS
E

MAXIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3
Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6
Redaccion y ortografia 0.6 0.6
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulaciéon 0.6 0.6
Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.6
RIGOR CIENTIFICO 6 6
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la 0.5 0.5
investigacion
La introduccion expresa los antecedentes del tema, su 0.6 0.6

importancia dentro del contexto general, del conocimiento y
de la sociedad, asi como del campo al que pertenece

El objetivo general esta expresado en términos del trabajo a 0.7 0.7
investigar

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del 0.7 0.7
objetivo general

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y 0.7 0.7
aportan significativamente al desarrollo de la investigacion

Los métodos y herramientas se corresponden con los 0.7 0.7
objetivos de la investigacion

El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4
Factibilidad de la propuesta 0.4 0.4
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos 0.4 0.4
especificos

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0.4
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y 0.5 0.5
referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacion/ Innovacion de la propuesta 0.4 0.4
La investigacion propone una solucién a un problema 0.3 0.3
relacionado con el perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 0.3 0.3
Carrera/Escuela

CALIFICACION TOTAL* 10 10

* El resultado sera promediado con la calificacién del Tutor y con la calificacion de obtenida en la
Sustentacion oral.

MSc. FLOR TERESA RAMIREZ RAMIREZ
DOCENTE REVISOR
No. C.C. 0919366930 FECHA: Guayaquil, 29 de marzo del 2022.
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il - ANEXO 8

Ed

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

CARTA DE LA CARRERA DIRIGIDA A LA INSTITUCION FRANCISCO HUERTA

RENDON

UG Facultad de Filosofia

Universidad Letras y Ciencias de |a
de Guayaquil Educacion

UG-FFLCE-INF-CAP- 004-39
Guayaquil, 11 de enero del 2022

MSc.

Karina Cordova Tamayo

Rectora de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.

Ciudad.- Guayaquil

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedora de su espiritu de colaboracion, mediante la presente
solicito se sirva permitir que los egresados Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera
y Bryan Josué Severino Romero, realicen el PROYECTO EDUCATIVO en la
Institucion Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la obtencion del titulo
de Licenciados en Ciencias de la Educacion, mencion Informatica.

TEMA: LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO.

PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO.
Nota: Se prefiere trabajar en la asignatura de Ciencias Naturales, curso octavo afo.

La informacion requerida (resefia historica, aplicacion de encuestas, enfre ofros), es
de suma importancia para el desarollo de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.

MSc. CARLOS AVEIGA PAINI
DIRECTOR

Elbonds y revisado por. MSc Tatisns Avilés Hidadgo Gewor de Unidad de sinlacids
Aprobsdo poe: MSc Carlos Aveigs Puini Director de b caness
-
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ANEXO 9

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

CARTA DEL COLEGIO DE AUTORIZACION PARA LA INVESTIGACION

UNIDAD EDUCATIVA

L, FRAMCISCO HUERTA RENDON R
DE LA UNIVERZIDAD DE GUAYAQUIL :
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y .

_"#'( CIENCIAS DE LA EDUCACION L L) s
L —J \ 4
) PERNDDO LECTIVO 2021-2022 e
. TT.unitadeucatvaTeohuerarandongT G S0 £C =

et o Canirpiaged

OFICHD N°052-TITUL.-2022
Guayaqui, 25 de enero del 2022

Mo

Caros Aveiga Paini

DIRECTOR DE LA CARRERA DE INFORMATICA y SISTEMAS MULTIMED LA
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAGUIL

Civdad.

D& mi consideracian:
Recitba un atento salude, con relacien al oficio, con fecha 12 de enerc del 2022, suscrito por usted,
tengo a bien informare, gue la Unidod Educativa Francisco Huerta Renddn de ko Univesidad de

Guayaquil, gcepta & desamole del Proyecto de Tilulocion de los siguientes estudiantes, requisito
previc a la obfencion del fifwlo de Licenciado en Ciencias de la Educacion, mencion Informatica.

Parficular gque comunico para los fines legales pertinentes.

Lodo. Edward Tomes Riera-Coordinador e Proyecto de Tinuacion 09es1 14144
M5z, Kafty Lopez Macias-Coordinadora de Conectividad 0978450189

Atenfamente,

Ehoroova Tamayo
RECTORA

Baborado por: Ing. Pafricia Pineca Vilads.
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

UNIDAD EDUCATIVA
FRAMCISCO HUERTA RENDON
DE LA UNIVEREIDAD DE GUAYACQUIL [

g FACLLTAD DE FILOSOFLA, LETRAS ¥ oy = 0
_d"f CIENCIAS DE LA EDUCACION P
RECTORADC . Pl
I - I PERIODO LECTIVID 2021-2022 e
" "‘ - . T.unidadeducativalcohueriansndon 8L EC -
Listado de estudiantes aprobados para realizar flulacicn:
ESTUDIANTES TEMA CARRERA
Caros  Luis  Cueva [Estrategia Metodologica En Bl Proceso Ensenanza- Informatica
Pantaledn \aprendizaje Dirigido A Los Estudiantes De 3ero
Bachilerato. Realidad Virtual
Castillio Ponce La Multimedia Educaiva Como Gestion De Sistemnas
Christian Andrés IConocimiente Propuesta; Aplicacion Movil Mutimedia
Macias Castillo Fecursos Multimedia En Bl Proceso De Ensenanza Informatica
Fergie Cardiina En La Asignatura De Lengua ¥ Literatura 1em Bgu.
Ramirez Paguay [Sitic Web Interactive
Jordy Pau
[Washington David [banez  |Las Tecnologias Del Aprendizaje Y El Informmatica
[Casadrado [Conocimiente En El Aprendizaje Virual De Los

Evelyn Jacqueline Posligua [Estudiantes De La Unidad Bducativa Huerta
Fendon. Sitie Web

Fusiga Medina Katty Inplem!nmm De Las Tecnologias DeLa Sistemas
&l esandra ion Y Comunicacion En La Comprension Mutimedia
Leciora. Software Interactive
[Veliz Saltos Diege Rodotfo  |La Gamificadion ' Su Incidencia En B Rendimiento Informatica
ICordero Buenano André  |Acadamico De Estudios Sociales. Disefio De

[Sebastian Pagina Web
\Wmeida Brave Carlos lLas Tecnologias Del Empoderamiento ¥ La Sistemas
\Albero Participacion Para El Desamallo Del Aprendizaje Mukimedia
Ieantos Diaz Genesis ICooperatvo De Los Estudiantes De Basica
Ectefania [Superior. Pagina Web
[orefiana Viema Hedlor [El E-Leaming Como Proceso De Ensefianza ¥ Sistemas
\Gabrie! \Aprendizaje. Software BEducativo Mukimedia
Lopez Rosado Julio José
ICastro Villamar Robert [Recurses Didacticos En La Comprensicn Lechora. Informatica
ol Plataforma We.
Femandez Chalén Maria
Jisabed
[Danny Alexander Arcentales-Leaming ¥ Su Incidencia En B Inforratica
IMera Fendimientodcademico De Las Matemaficas.
\riana Isabel Briones Propuesta Aplicacion Mo,
[Tomala
lleniffer Dayana Escalante  [Realidad Aumentada En B Estile De Inforratica
Camer \Aprendizaje Visual. Aplicacian Mévil Con
Freddy Jawvier Vélez Fealidad Aumentada
\Cabrera
Casabona Wendy Gammicacon En B Aprendzzie Signmicatve Informatca
IClayana [Delas Ciencias Sociales. Aplicacion Mowil
Feyes Hermensjldo Maida Mediante Juegos.
[fartza
[Bnthony Gary Comea [Actvidades Ludicas En El Proceso De Informatica
Vargas Vila Ensefianza’f’ Aprendizaje En La Asignatura De
Micolas Sanfiago Valenda  [Ouimica.
Ve [5oftwane Educativo.
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Universidad de Guayaquil

CARRERA INFORMATICA

UNIDAD EDUCATIVA
FRANCISCO HUERTA RENDON
DE LA UNIWWERZIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y

. - 1 - .
_.Jﬁ.’ | CIENCIAS DE LA EDUCACION
RECTORADC A
L_f_ y I PERICDC LECTIVD 2021-2022 S
U“m”;“ — fT.unidadeducativalcohueransndon B EC -
[Aguiar Dicado Enck Jo= Tic Para B Aprendizage Signmcative En Informatica
{Zuaman Guapi Kleber LLaAsignatura De Estudios Sociales De 8no
[Faibian |Afio. Aplicacion Mavil
Moreta Sacoto Evelyn [Herramientas Tecnalogicas En B Informatica
\Graciela IprendizajeColaborative. Pagina Web
ICorenel Quinonez Carlos
Irrrande
[Yasrmani Wilford Hemeria  [El E-Leaming Como Hemmamienta Interactiva En Sistemas
[ElProceso De Ensefianza Y Aprendzaje De La Muitime:dia
IAsignatura De Historia. Plataforma Virtual
Interactiva
[Archundia De Mera ILas E=rategias Pedagogicas EnEl Informatica
losselyn Elizabeth \sprendizaje Significative. Software Educativa.
[Bryan Josue Sevenng
Fomers
Ionofre Zarmbrano Wilson  [Recursos BEducativos Digitales En B Informatica
[Espin Pallazheo Saul David Aprendizaje Significative. Aplicacion Interacva
Multimedia
[Mhonny Richard Paguay  |Los Entomos Viruales En El Proceso De Informatica
(Guarnin Ibprendizaje De La Asignatura Emprendimiento
I5uido Heman Briones el 1ero Bachillerato. Software Educativo
|Infante
LLeyber Jesus Cuinto LLos Ambientes Viruales En B Aprendizaie Informatica
Faredes lImvisibé=En La Asignatura De Matematica.
Producto Mulmedia. Siio Web Interactivo
[Colcha Yela Elery Paulina  |Las Tecnologias Del Aprendzzse Informatica
|Besca Saavedra Elias [CooperativoComo Hermamienta Didactica.
Ianpgelo Pagina Web
[fose Jordy Ortiz Oz ientes De Aprendzme En H Informatica
FendimientoAcadémico En La Asignatura De
IMatematica Apiicacion Mavil
loselyne Hizabeth Hermamientas Digitales EnH Informatica
[Espinoza Walencia Fendimientofcacémico. Aplicacion
lLuciano Steeven Tenemaya Mol Agk.
{Guapisaca
[Foo Alexander Fin Chavez Fecursos Mulimedia En B Desamdlle Inforratica
[evin Jose Abad Saghay  [DelPensamiento Logicn En La Asignatura
IDe Matematica. Software Educativo
Fevin Joal Guemem ILa Realidad Aurmentada En B Proceso De Informatica
[Obando Ensefianza Aprendizzie En La Materia De

lLuis Anged Del Peso Villao

Historia Aplicacon Interactiva
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

Chavez Silva Jean Carlos  |Estrategias Metodologicas Para La Educacion Informatica
Chavez Silva Jean Carlos  [Virtual - Software Educativo.
Pamela Estefania Roldan  [Hemamientas Web En El Froceso De Ensefanza Y Informatica
Mazcias |4prendizaje En La Asignatura De Fisica
Erika Moemi Vendoval
Quishpi
Kewin Daniel Urgiles Molina [Recursos Multmedia En El Aprendizaje Informatica
Joselyn Esther Rendan Significativo. Disefio De Una Fagina Web
Bohdrquez
Joseph Anthony Vite Barco [La Comprension Lectora En El Rendimiento Informatica
Robert Anthomy |Academico. Aplicacion Interactiva
Carchipulla Hurtado
Fichard Antonio Vargas M-Learning Como Estrategia Didactica. Aplicacion Sistemas
Mendoza Multimedia Multimedia
Byron Dario Macias Brave  [Las Nuevas Tecnologias De La Informacion ¥ Informatica
Ken Jordi Wong Redriguez |Comunicacsan En El Aprendizaje Significativo.
Pagina Web
Coslio Mendoza Justhin [AFabetizacstn Digital ¥ Su Incidencia En La Informatica
ity Construccion De Textos Editados Con Coherencia,
[Villegas Holguin Jonathan  [Precisian Idiomatica ¥ Eficients Noermativa
Wicents Ortografica. Disefio ¥ Desarmollo De Sitio Web
Brandon David Morena [Aminentes Vinuales De Aprendizaje En El Informatica
Macias |Aprendizaje Ubicuo. Software Didactica.
Madeline Leonela Quintana
Salazar
Renny Odando Franco Los Entomos Virtuales En El Aprendizaje Invertido Informatica
Monega En La Asignatura De Emprendimients. Software
Educativo.
Pucamna Sapa Luis Raul Las Tecncéogias De La Informacion ' La Informatica
Comunicacion En El Desempeno Escolar De La
|Asignatura De Matematica. Sitic Web Educatve
Susana Stefania Pineda Los Recursos Multmedia Educatives Como Sistemas
Cordero Hemmamientas En El Aprendizaje Cooperativo En La Multimadia
|Asignatura De Ciencias Maturales. Aplicacidn Mavil.
|Alcivar Arzllano Adrana Las Herramientas Tecnolégicas En El Rendimiento Informatica
l&nnabel |Académico En Los Estudiantes De Oectavo Afic De
Educacion De Educacion Basica Superior
lAplicacion Mavil
Mayer Briggitte Castro Los Productos Multimedia Como Herramienta Informatica
Fudiga Didactica En La Asignatura De Historia Software
|&nthony Saleman Miranda  [Multimedia
Mera
Charlie Darwin Castro Las Tecnologias De La Informacion ¥ La Informatica
Iillamar Comunicacion Como Estrategia Pedagagica De
Gabriel Heman Bague |Aprendizaje. Propuesta: Software Educativo.
Chancay
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Leticia Elizabeth Cruz M-Learning En El Aprendizaje Por Descubrimiento Informatica
Farrales En La Asignatura De Historia. Aplicacion Maovil Tipo
eremys Ariel Huacon Juego Seno Interactivo.
Matheus
[Abel Leonardo Caiza Las Tecndogias De La Informacion ¥ Informatica
[Villamar Comunicacion En El Desarmlle De Las Habilidades

Lectoras. Creacion De Una Pagina Web Interactiva
Birayan Maximo Estrategias Didacbcas Digitales Para El Aprendizae Informatica
|AguilarHuacon [Significativo. En La Asignatura De Lengua Y
Joseph Luis Arteaga Literatura Del Octavo Afo Eghb.
Cumas
Jacholl Alexander lLas Tic En El Proceso De Aprendizaje En La Informatica
FamralesJalca lAsignatura Historia De 8o Afo. Sitio Web
Marion Stalin [C-Leaming En El Proceso De Ensefianza - Sisternas
LorentzenMoreira IAprendizage, ﬂp"t‘ﬂdd" Web Multimedia
Suggeidy Nicole Recursos Digitales En Bl Aprendizaje Significativo Informatica
TomalaBorbor [De Lengua ¥ Literatura Svo Afo Sito Web.
Marcos Isaac Villacres
Iatias
Jimenez Ruiz Recursos Didacticos Para El Proceso De Informatica
MelanyEsther IAprendizaje De Los Estudiantes De Primer Afio De
Toalongo Davis Ashley  [Bachillerato De La Unidad Educativa Universitaria
Gabriela Francisco Huerta Rendon.
[Anthony Steven |Las Actividades Ludicas Como Heramientas Informatica

|AlvaradoPreciado
Kewin Luis Choez Moran

[Didactica En La Asignatura De Lengua ¥
Literatura. Sitio Web.

i
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LOS ESTUDIANTES DURANTE LA

JOSSELYN ELIZABETH ANCHUNDIA DE MERA &

Microsoft Teams

IVONNE DEL ROCIO BUENO RODRIGUEZ:
= =
——
$ o ——

SARAHI NAOMI CHAVEZ PERALTA

2

CRISTOPHER DUVAD SILVA PINCAY &
I |

£
DAYANA LIZBETH ZORRILLA LAMIELA &

X @

o Salir

NADIA ALEL. &
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T ANEXO 11

Ed

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DEL DOCENTE DURANTE LA APLICACION DEL

INTRUMENTO DE INVESTIGACION (ENTREVISTA)

IVONNE DEL ROCIO BUE 74 JOSSELYN ELIZABETH ANCHUNDIA DE MERA, ++

IVONNE DEL ROCIO BUENO RODRIGUEZ JOSSELYN ELIZABETH ANCHUNDIA DE MERA ++-
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA AUTORIDAD EL SENOR VICERRECTOR
EDUARDO MITE DE LA UNIDAD EDUCATIVA FRANCISO HUERTA RENDON
DURANTE LA APLICACION DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION

(ENTREVISTA)

EDUARDO MITE BERNABE
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Vi 1? N
4 UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
| -
coes Guayaquil, 4 de Abril del 2022 —_—

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
CIUDAD.-

De mis consideraciones:

El(La) Secretario(a) de la Facultad de FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION de ia
Universidad de Guayaquil, CERTIFICA QUE:

El estudiante ANCHUNDIA DE MERA JOSSELYN ELIZABETH con cédula de ciudadania 0953306164 del
OCTAVO nivel de la Carrera de INFORMATICA (SEMESTRAL) realiz6 sus practicas pre profesionales en la
empresa UNIDAD EDUCATIVA FRANCISCO HUERTA RENDON desde 04/01/2022 hasta el 15/02/2022
cumpliendo un total de 240 horas, actividades que fueron evaluadas y monitoreadas por el Tutor Académico
YANEZ BENAVIDES ESTHELA DEL ROCIO.

Por lo antes expuesto esta Secretaria le otorga la presente certificacion como (x_;nstancia de haber cumplido
con este proceso de formacion teérico practico, estipulado en la Ley Orgénica de Educacion y en el
Reglamento de Régimen Académico.

Es todo cuanto puedo certificar y autorizo al interesado hacer uso de este documento como estime
conveniente.

Atentamente,

AB. FILOTEO S. CADENA ALVARADO
SECRETARIA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION
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5
5 UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

‘\‘}
Guayaquil, 12 de Abril del 2022

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
CIUDAD.-

De mis consideraciones:

El(La) Secretario(a) de la Facultad de FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION de la
Universidad de Guayaquil, CERTIFICA QUE:

El estudiante SEVERINO ROMERO BRYAN JOSUE con cédula de ciudadania 0955844204 del OCTAVO
nivel de la Carrera de INFORMATICA (SEMESTRAL) realizé sus practicas pre profesionales en la empresa
UNIDAD EDUCATIVA FRANCISCO HUERTA RENDON desde 04/01/2022 hasta el 15/02/2022 cumpliendo
un total de 244 horas, actividades que fueron evaluadas y monitoreadas por el Tutor Académico YANEZ
BENAVIDES ESTHELA DEL ROCIO.

Por lo antes expuesto esta Secretaria le otorga la presente certificacion como constancia de haber cumplido
con este proceso de formacion tedrico practico, estipulado en la Ley Organica de Educacién y en el
Reglamento de Régimen Académico.

Es todo cuanto puedo certificar y autorizo al interesado hacer uso de este documento como estime
conveniente.

Atentamente,

AB. FILOTEO S. CADENA ALVARADO
SECRETARIA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION
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Lf“] ANEXO 15

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS (ENCUESTA)
UNIDAD EDUCATIVA FRANCISCO HUERTA RENDON

FECHA DE LA ENCUESTA: 10 de febrero del 2022

HORA DE INICIO: 8.20 Am HORA DE CIERRE: 9:00 Am
ENTREVISTADORES: Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué
Severino Romero

LUGAR: Via Microsoft Teams

ENCUESTADOS: Estudiantes de octavo “A”

PROPOSITO:

Determinar la influencia de las estrategias pedagdgicas en el aprendizaje significativo
de la asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de octavo afio de basica
paralelo “A” en la “Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén”, a través del disefio

de un Software educativo.

INSTRUCCIONES:

» Leadetenidamente cada una de las preguntas.
> Consigne su criterio en todos los items.
» Responda cada pregunta segun una de las siguientes alternativas.

Agradecemos a usted se digne contestar el cuestionario consignando una X

en el casillero de su preferencia, utilizando la siguiente escala de valoracion.

1 = Nunca

2 = Ocasionalmente
3 = Generalmente

4 = Siempre

Al agradecerle su colaboracidon me permito indicarle que la presente encuesta
es totalmente confidencial y an6nima y que sus resultados solo serviran para fines

exclusivos de la presente investigacion.
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Preguntas a Estudiantes

N° ITEMS 4

1 | ¢Considera usted que el docente emplea las estrategias
pedagogicas adecuadas para contribuir a su proceso de
Aprendizaje?

2 | ¢Cree usted que el docente utiliza estrategias pedagogicas al
momento de impartir sus clases?

3 | ¢Usted como estudiante se siente motivado por el docente en el
momento que aplica las estrategias pedagogicas?

4 | ¢Considera usted que el docente aplica trabajos cooperativos en
el aula de clase?

5 | ¢Considera usted que las estrategias pedagdgicas aplicadas por
el docente en las clases son herramientas necesarias para
mejorar el aprendizaje?

6 | ¢Considera usted que el docente realiza pruebas diagndsticas
para verificar los conocimientos adquiridos en la asignatura?

7 | ¢Considera usted que el docente al momento de impartir la clase
la hace de una manera interactiva para obtener un mejor
aprendizaje?

8 | ¢Considera usted que el docente emplea diferentes actividades
para lograr una mejor comprension de la clase?

9 | ¢A usted como estudiante le cuesta recordar después, lo que el
docente le ensefia durante la clase de la asignatura de ciencias
naturales?

10 | ¢Usted considera que el docente emplea estrategias
tradicionalistas y esto ha permitido que usted como estudiante no
tenga un aprendizaje significativo?

11 | ¢Alguna vez has utilizado algun software educativo para adquirir
un tipo de conocimiento?

12 | ¢Consideraria usted que el docente debe utilizar softwares
educativos al impartir una clase para facilitar el aprendizaje?

13 | ¢ Te gustaria que en la clase de Ciencias Naturales se utilice
video juegos y otras actividades de aprendizaje para un mejor
entendimiento?

14 | ¢ Considera usted, que el uso del software educativo le permitira

adquirir nuevas destrezas y habilidades de aprendizaje?

1. Revise su cuestionario antes de entregarlo.
2. Laencuesta es andonima.
3. Gracias por su colaboracion.
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS (ENTREVISTA)

FECHA DE LA ENTREVISTA: 21 de febrero del 2022
HORA DE INICIO: 14.00 HORA DE CIERRE: 14.30
ENTREVISTADORES: Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué
Severino Romero
LUGAR: Via Microsoft Teams
ENTREVISTADO: MSc. lvonne Del Rocio Bueno Rodriguez
CARGO: Docente
1. ¢Usted como docente utiliza estrategias pedagdgicas al momento de impartir

sus clases?

2. ¢Usted como docente que estrategias pedagogicas utiliza al momento de

impartir sus clases?

3. ¢Considera usted que las estrategias pedagoégicas que aplica en el aula de

clases son herramientas necesarias para mejorar el aprendizaje?
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¢Usted como docente realiza pruebas diagnosticas para verificar los

conocimientos adquiridos en los estudiantes?

¢Usted emplea diferentes actividades para lograr una mejor comprension de

la clase en los estudiantes?

¢, Usted como docente al momento de impartir una clase la hace de una manera

interactiva para lograr obtener un mejor aprendizaje en los estudiantes?

cUsted como docente utiliza softwares educativos al momento de dar las

clases, para lograr un mejor aprendizaje de los estudiantes?

¢ Considera usted que el uso del software educativo por parte de los

estudiantes le permitira adquirir nuevas destrezas y habilidades de

aprendizaje?
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS (ENTREVISTA)

FECHA: 03 de marzo del 2022
HORA DE INICIO: 7:30 Am HORA DE CIERRE: 7:45 Am
ENTREVISTADORES: Josselyn Elizabeth Anchundia De Mera y Bryan Josué
Severino Romero
LUGAR: Via Microsoft Teams
ENTREVISTADO: MSc. Eduardo Mite Bernabé
CARGO: Vicerrector
1. ¢Considera usted que los docentes utilizan estrategias pedagdgicas al

momento de impartir sus clases?

2. ¢Cree usted que las estrategias pedagodgicas que aplican los docentes en el

aula de clases son herramientas necesarias para mejorar el aprendizaje?

3. ¢Considera usted que los docentes realizan pruebas diagnésticas para verificar

los conocimientos adquiridos en los estudiantes?
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4. ¢Cree usted que los docentes al momento de impartir una clase lo hacen de
una manera interactiva para lograr obtener un mejor aprendizaje en los

estudiantes?

5. ¢Cree usted que al momento de que los docentes utilicen softwares educativos

en el aula de clases podran los estudiantes lograr un mejor aprendizaje?

6. ¢Considera usted que el uso del software educativo por parte de los estudiantes

le permitir4 adquirir nuevas destrezas y habilidades de aprendizaje?
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ANEXO 16

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LAS TUTORIAS SEMANALES

(INDIVIDUALES)

TUTORIA DE TITULACION
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CAPITULO IIl
METODOLOGIA

3.1. Disefio de lainvestigacién
3.2. Modalidad de la investigacion

En este proyecto educativo se utilzara la modalidad mixts, 1a cual consiste en
implementar tanto un estudio cualitativo, como cuzntitativo,
3:2.1 Investigacion cuali-cuantitativa

Se uliizd la Investigacion Cual-cuantttiva ya que permi la combinacion de
ambas técnicas en el trabajo investigativo, en el que el enfoque cualitaivo permitio

detallar el problema que presentan 10s estudiantes de Ia Unidad Educativa Fancisco

Huerta Rencon de octavo aio de a asignatura Clencias Naturales en el aprendizale ! YJ

significaivo en donde hace referenciala utiizacion de 1as estrateglas pedagogicas BRYAN JOSUE SEVERINO ROMERO
porparte del docente, mientras que el enfogue cuantitativo ayudo a recolectar datos
estadisticos que permitia megir los resuitados de formaveraz con el fin de probar las
premisas de la investigacion
Hernéndez & Mendoza ( 2018) irma gue.
Los métodos mitos o hibridos representan un conjunto de procesas

BRYAN JOSUE SEVERINO ROMERO
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RIA DE TITULACION
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Fuente: Unidad Educativa ‘Francisco Huerta Rendén”
Elaborado por: Joselyn Anchundiay Bryan Severino
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TUTORIA DE TITULACION

Solicitar control

(TESILAS ESTRATEGIAS N EL APRE

DISENO  DISENODEPAGINA  REFERENCIAS  CORRESPONDENCIA IS DISERO  PRESENTACION

e AQBI 2

£

1 PRESUPUESTO
Descripcion Numero de Valor por mes Sub total (USD)
meses (UsSD)
Dinero por familiares 4 $100 $400

Total de ingresos $400

Egresos/Gastos

Descripcion " Cantidad " Valor (USD) | Sub total (USD)

Luz 4 (Meses) 30 120

Internet 4 (Meses) 725 150 BRYAN JOSUE SEVERINO ROMERO

Impresion 1 50 50

Total de egresos 270

Fuente: Investigacion,
Elaborado por: Josselyn Anchundiay Bryan Severino.

BRYAN JOSUE SEVERINO ROMERO 4.5.3 Factibilidad Humana
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TUTORIA DE TITULACION

Solicitar control %% L',r'\) Q-)

A 1a grabacién se ha iniciado. Esta reunion se est4 grabando. Al unirse, da su consentimiento para que se grabe. Politica de privacidad
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REFERENCIAS ~ CORRESPONDENCIA  REVISAR

4aBbCcDC 2aBbCeDe 2
7 Normal | 1Sin espi

Todos los gastos fueron cublertos por los investigadores en partes iguales.
JORGE FABIAN YANEZ PALACIOS
4.5.3 Factibilidad Humana
El presente proyecto investigativo cumple con la factibilidad humana ya que se
tiene la cooperacién de la comunidad educativa del colegio Francisco Huerta

Rendon los cuales son, los directivos de la institucion, docentes y estudiantes, los

cuales aportaron con informacién ia para la icacién del softy
educativo como parte de las estrategias pedagégicas usadas por el docente para
mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes de octavo afio en la
asignatura de Ciencias Naturales.

4.6.Descripcion de la Pr

P P

4.7. Referencias Bibliograficas

BRYAN JOSUE SEVERINO ROMERO
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bibliografico sobre el tema de las teorias didacticas de la arquitectura, con el fin de

realizar una propuesta de reformulacion que utilice estrategias didacticas que

permitan desarrollar en los estt ites idades de per i y creatividad.

Por ofra parie, se encontré un proyecto de investigacion de la Universidad de
Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, con el titulo: Las
Estrategias pedaéégicas virtuales para el aprendizaje significativo en la asignatura
problemas del mundo de los estudiantes de tercero de bachillerato general unificado,
escrita por los autores Carrefio Jacome Emely y Vargas Allauca Jorge en el afio

2021. Tiene como objetivo g | la i

p 1cia de las distintas
esirategias pedagogicas virtuales para el aprendizaje significativo, mediante una

investigacién bibliografica y de campo.

La metodologia utilizada en este proceso de investigacién se realizé mediante
los métodos deductivo, descriptivo y exploratorio, permitiendo proporcionar una

exploracién nueva acerca de los hechos reales que aquejan a la institucion. Ademas, -
PAGINA 23 DE 34 5891 PALABRAS 0@ ESPANOL (ECUADOR) -—f—— 4+ 110%

O

JOSSEIVN ELIZABETH ANCHUNDIA.
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 17

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA
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