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RESUMEN
El trabajo investigativo realizado se fundamentd béasicamente en la
incidencia que tienen los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje
significativo en la materia de Estudios Sociales, de los estudiantes de
octavo afio de educacion basica. Se implantara en las aulas un nuevo
proceso de ensefianza aprendizaje, siguiendo los parametros que ejerce
el ministerio de educacion y sus politicas de ensefianza, ademas se trata
de apoyarse en las bases tedricas aplicando procesos de otros entornos y
aplicarlos en la ensefianza nacional, y asi apoyarse en las tecnologias por
los cuales mejoraremos los resultados a seguir. Sin embargo, con las
encuestas realizadas nos dio como resultado que debemos incorporar
una guia didactica como apoyo a su ensefianza y aprendizaje de dicha
materia, el planteamiento que se quiere incorporar con estos analisis que
los docentes deben ser capacitados con la aplicacién de esta herramienta

para reforzar los contenidos apoyados por las tic.

PALABRAS CLAVE: Recursos tecnologicos, Aprendizaje significativo,

Guia didactica
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ABSTRACT

The research work carried out was basically based on the incidence of
technological resources on significant learning in the subject of Social
Studies, of the eighth grade students of basic education. A new teaching-
learning process will be implemented in the classrooms, following the
parameters of the education ministry and its teaching policies. It will also
be based on the theoretical bases applying processes from other
environments and applying them in national education, and so on. rely on
the technologies by which we will improve the results to follow. However,
with the surveys conducted we found that we must incorporate a didactic
guide to support their teaching and learning of this subject, the approach
to be incorporated with these analyzes that teachers should be trained
with the application of this tool to reinforce the contents supported by tic.
With the research methodology that we will apply related to the eighth year
book of social studies that the national government donates to public and
private institutions, waiting with this process to improve teaching and
learning in the institution.

KEY WORDS: Technological resources, Meaningful learning, Didactic
guide



Introduccién

La investigacion surge como resultado de la necesidad de determinar la
incidencias de Los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje significativo de
estudios sociales de los estudiantes de octavo afio de educacion general
basica de la Unidad Educativa José Mejia Lequerica de la ciudad de
Guayaquil durante el afio lectivo, debido a la necesidad imperante de
adaptarse a los cambios y adelantos que exige la sociedad y la
tecnologia, ademas porque atraviesa en la sociedad, de tal manera que la
tarea del educador consistira entonces en detectar las causas que
provocan el malestar en la institucion educativa y asi también las

consecuencias que conlleva.

La utilizacion de los recursos tecnolégicos en el aprendizaje
significativo, tiene la finalidad de preparar a estudiantes capaces de crear,
reflexionar, analizar, sintetizar, generar y transmitir los conocimientos en
virtud el desarrollo nacional y la construccién de una sociedad mas justa
basada en la autonomia, el vinculo con las culturas y las sociedades
contemporaneas, el trabajo en equipo, el compromiso con la igualdad y la

confianza en las posibilidades de aprendizaje.

La aparicion de los recursos tecnolégicos unida a la aparicion de
ordenadores cada vez mas potentes, ha permitido a la humanidad
progresar muy rapidamente en la ciencia y la técnica desplegando el arma
mas poderosa del ser humano la informacién y el conocimiento, en la
actualidad es imposible encontrar un solo instituto dedicado a investigar la
ciencia y evolucionar la técnica que no disponga de los mejores y mas

sofisticados dispositivos de almacenamiento.

La aplicacion de software interactivo como parte importantisima de los
recursos tecnoldgicos en el aprendizaje significativo, es la estrategia
fundamental para responder a las nuevas necesidades de la sociedad,

atendiendo a la complejidad del proceso.



Es una necesidad prioritaria el plantear una guia con actividades con la
finalidad de mejorar el proceso de aprendizaje significativo, utilizando las
estrategias adecuadas para que el maestro pueda ser el guia para los
educandos integrando materiales y recursos multimedia, como son:
videos, audio e imagenes, funcion del disefio de actividades y de la
relacion docente-estudiante-docente. Desde el esquema educativo de la
ensefianza en linea, este es el plano psicopedagdgico que integra el

proceso de aprendizaje.

La tesis se ha desarrollado en cuatro capitulos que trataran la

problematica y la solucion del conflicto, detallados a continuacion.

Capitulo I: ElI Problema: Se observara la ubicacién, situacion conflicto,
causas y consecuencias, delimitacion, planteamiento del problema,
objetivos de la investigacion: General y especificos, las preguntas
directrices y la justificacion donde se determina la utilidad practica, tedrica

y metodoldgica de la investigacion asi como la pertinencia

Capitulo II: Marco Teoérico: Se introduciran las teorias que van a
sustentar este tema de Investigacion, se encontrard las bases tedricas, 3
Fundamentacion pedagdgica, psicoldgica, socioldgica, filoséfica, y legal.
Haciendo soporte y sosteniendo la investigacion.

Capitulo lll: Metodologia: La modalidad, tipos de la Investigacion,
poblacién y muestra, instrumentos, procedimientos, recoleccion de la
Investigacion y los criterios para elaborar la propuesta. Andlisis e
interpretacion de los resultados: Se encontrara las preguntas, los cuadros,
graficos, analisis de las encuestas realizadas. Al finalizar el Capitulo se
observara las conclusiones y recomendaciones de la investigacion

realizada.

Capitulo IV: La propuesta cuyo contenido da solucién a los problemas
planteados en la Investigacion mediante la justificacion, objetivos general
y especificos, descripcion, recursos humanos , materiales y la guia con

actividades para mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes.



CAPITULO |
EL PROBLEMA
Contexto de la investigacion

Es un centro educativo de Educacion Regular y sostenimiento Fiscal,
con jurisdiccion Hispana. La modalidad es Presencial de jornada Matutina,
Vespertina y Nocturna y nivel educativo de Inicial, Educacién Basica y
Bachillerato. Llamado asi en honor a José Mejia Lequerica (Quito,
Presidencia de Quito, 1775-Cadiz, Espafia, 1813) fue un destacado

diputado criollo de las Cortes de Céadiz, famoso por sus dotes oratorias.

El Bachillerato General Unificado (BGU) se lo denomina a los ultimos
3 afios de educacion (desde 1° a 3° afio). Al terminar, el estudiante se
gradua entonces con el nombre de bachiller. El principal objetivo del BGU
es proporcionar una formacién general y una preparacion interdisciplinar
para asi poder guiarlas para la elaboracion de proyectos de vida y para
integrarse a las sociedad como seres humanos responsables, criticos y
solidarios. También pretende desarrollar las capacidades de aprendizaje y
competencias ciudadanas y prepararlas para el trabajo, el aprendizaje y

para el acceso a la Educacién Superior
Situacion conflicto

Se ha observado que en la Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
no utilizan los recursos tecnolégicos a pesar de que tienen en las
instalaciones un laboratorio de computacién, pero permanece cerrado y

los estudiantes no pueden hacer uso del mismo.

Incluir los recursos tecnolégicos en el proceso académico de los
estudiantes les ayudara en muchos factores: fortalecera su inteligencia,
observacién, concentracion y la expresion linguistica, ademas les ayuda a
intercambiar ideas y formar sus propios conceptos, les ayuda a mejorar el

aprendizaje significativo.



Las diferentes materias que son impartidas por los docentes no son
transmitidas con la utilizacion de técnicas, métodos, herramientas y
estrategias de aprendizaje apropiadas con el fin de obtener
conocimientos. El motivo en realizar este proyecto de investigacion es
para implementar los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje significativo

en los estudiantes de octavo grado.
Hecho cientifico

Deficiencia en el aprendizaje significativo de estudios sociales, en los
estudiantes de octavo grado de “José la Unidad Educativa “José Mejia

Lequerica”, periodo lectivo 2017 -2018.
Causas

Los factores que nos han llevado han llevado a realizar el presente

proyecto de investigacion son los siguientes:

¢ Incorrecta interpretacion de la informacion

e Desconocimiento de la importancia de los recursos tecnoldgicos
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje

e Ausencia de estrategias de ensefianza en el aprendizaje
significativo

e Falta de estimulacién del pensamiento simbolico y la creatividad

del estudiante
Formulacién del problema

¢De qué manera influyen los recursos tecnolégicos en el aprendizaje
significativo de estudios sociales en los estudiantes de octavo grado de la

Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”, periodo lectivo 2017-2018?
Sistematizacion del problema

Delimitado: Pone al estudiante en contacto con realidades vy

producciones lejanas en tiempo y espacio. La instituciébn hara uso de este



proyecto educativo e implementarlo para que ayuden en el aprendizaje
significativo de los estudiantes.

Campo: Educacion Media
Area: Ciencias

Aspectos: Estudios Sociales

Titulo: Recursos tecnolégicos en el aprendizaje significativo de
Estudios Sociales

Propuesta: Software educativo con actividades ludicas

Contexto: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Claro: Propicia diferentes herramientas para la indagacion, produccion y
sistematizacion de la informacion, con la ayuda de los recursos

tecnoldgicos se mejora la calidad de la ensefianza en el aula.

Evidente: Vincula a los estudiantes con diversos lenguajes expresivos y
comunicativos que circulan socialmente y de esta manera tener una

mayor retentiva en el aprendizaje.

Relevante: Porque generalmente capta el interés de los estudiantes y
ademas va encaminado para que el Docente pueda emplearlo en clase y

no se vuelvan aburridas y monétonas.

Original: Dinamiza la ensefianza y es novedoso en la institucion ya que
los profesores no utilizan los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de la

evolucion de los estudiantes.
Objetivos de la Investigacion
Objetivo General

Determinar la Influencia de los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje
significativo de estudios sociales, mediante una investigacion de campo

para realizar un software educativo con actividades ludicas.



Objetivos Especificos

1. Identificar los recursos tecnoldgicos mediante la recoleccion de datos,
por medio de encuestas.

2. Fundamentar el aprendizaje significativo de estudios sociales
mediante métodos del nivel tedrico.

3. Disefiar un software educativo con actividades ludicas con la ayuda

del método de modelacién, a partir de los datos obtenidos.

Justificacion e Importancia

Con este trabajo de investigacion se muestra la importancia de los
recursos tecnoldgicos dentro del sistema en el proceso académico. Los
recursos tecnologicos se los considera clave para el proceso de
aprendizaje porque ayuda a fortalecer muchos factores como: inteligencia,

concentracion, observacion etc.

Las herramientas tecnologicas y estrategias del aprendizaje
significativo les dan a los estudiantes una manera de aprender y

comprender de una forma actualizada, facil y correcta.

Los beneficiarios directos de la investigacion son los estudiantes de
octavo grado del Colegio “José Mejia Lequerica” y los beneficiarios

secundarios son los docentes, autoridades y representantes legales.

(Plan Nacional del buen vivir) a través del Objetivo, fortalecer las
capacidades y potencialidades de la ciudadania, establece:
b.- Mejorar la prestaciéon de servicios de educacion inicial, basica y
bachillerato, de manera planificada, considerando las particularidades del
territorio y las necesidades educativas, bajo el modelo de distritos y

circuitos, priorizando aguellos con mayor déficit de acceso. (P.168)

El Presente proyecto de investigacion cumple con el dominio de la
Universidad de Guayaquil: Modelos educativos integradores e inclusivos y
la linea de investigacion de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de

la Educacioén: Estrategias educativas integradoras e inclusivas, siendo asi



que una de las sublineas de investigacion de la Facultad es la
Infopedagogia y a ello corresponde la sublinea de la Carrera de Sistemas
Multimedia con el disefio y desarrollo de multimedias y audiovisuales

como recurso didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Interrogantes de la investigacion

¢, Qué son los recursos tecnologicos?

¢ Qué ayuda dan los recursos tecnoldgicos en la educacion?
¢, Cudl importante son los recursos tecnoldgicos en el aula?

¢, Qué beneficios recibe el colegio al utilizar los recursos tecnolégicos en el

proceso académico?

¢, Qué es el aprendizaje?

¢, Como tipos de aprendizaje existen?

¢ Cuéndo es necesario utilizar estrategias en el aprendizaje significativo?

¢ Cudles son los beneficios al aplicar estrategias en el aprendizaje

significativo?
¢, Qué es un software educativo?

¢Como ayudara el software educativo a mejorar el proceso de

aprendizaje en los estudiantes?



Tabla 1 o personalizacién las variables

VARIABLES | DIMENSION DIMENSION INDICADORES
CONCEPTUAL | OPERACIONAL
e Capacidades
Tic & educacion e Habilidades
Es un medio e Informacion
RECURSOS | que se vale de | Tipologia e Colaboracién
TECNOLOGI | la tecnologia e Aprendizaje
COS para cumplir con e Auditivos
Su proposito Clasificacion de e Imagen fija
recursos e Gréficos
tecnologicos e Impresos
e Mixtos

e Tridimensional
e Electronicos

e Internet
Nuevas e Realidad
tecnologias virtual
e Video
llamadas
e Hipertextos
e Software
educativos,
etc.
e Ejercitadores
e Tutoriales
Software e Simuladores
educativo e Juegos
educativos
e Solucion de
problema




VARIABLES DIMENSION DIMENSION INDICADORES
CONCEPTUAL | OPERACIONAL
Inicial
Relaciona la | Fases del Intermedio
informacion aprendizaje Terminal
APRENDIZAJE nueva con la Representaci
SIGNIFICATIVO que ya se Tipos de ones
posee, Aprendizaje Conceptos
reajustando y Proposicione
Reconstruyendo S
ambas Diferenciaci6
informaciones. | gqcturas n progresiva
cognitivas Reconciliacio

n integradora

Elementos del
aprendizaje

Actitud
Aptitud
Contenido

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Luis Sesme & Alex Arguello




CAPITULO Il
MARCO TEORICO
Marco Contextual

Los recursos tecnologicos y la educacion tienen 2 aspectos, por un
lado tenemos a los ciudadanos que se ven destinados a aprender
correctamente todos sobre las tic’s, esto es muy necesario para poder
tener una evolucion de la sociedad actual. También las podemos aplicar
en lo que es el sistema de educacion porque gracias a ellas tenemos
muchos cambios y mejoras en todo tipo de niveles en el proceso de
ensefianza y el aprendizaje, con esto se logra que el estudiante adquiera

nuevas capacidades en todo tipo de investigacion.

Spiegel.(2013), en la investigacion que se refiere al uso de recursos
tecnoldgicos realizada en la Universidad Nacional del Litoral (Argentina)
por docentes de la catedra de Informatica, en articulacion con docentes
de la catedra de matematicas de la Universidad de Zaragoza como

conclusiones, presentan:

“Se esta atravesando por un periodo histérico caracterizado por un
inconmensurable cumulo de conocimientos puesto a disposicidon
del Hombre, a través de importantes recursos surgidos del notable
avance tecnoldgico, que incluye a los medios de comunicacién y a
los recursos informéticos. Paraddjicamente, a pesar de la
disponibilidad de estas herramientas que deberian facilitar el
acceso al conocimiento, nuestra educacion atraviesa una de sus
crisis mas profunda, en lo que refiere a la calidad de los

aprendizajes logrados por los jovenes estudiantes”.
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Esta logré la reflexion de numerosos estudiosos del campo de la
educacion, quienes a partir de significativas investigaciones, intentan dar
cuenta de las bondades cognitivas logradas a partir de la incorporacion de

estos nuevos recursos educativos en el ambito del aula.

Cabrera y Mercedes, (2011), en su investigacion de los recursos
tecnologicos para el aprendizaje de ciencias naturales, realizada en la
Universidad Estatal de Milagro (Ecuador) expresan que:

“Los Recursos Tecnoldgicos se han convertido en una necesidad
solicitada en nuestro sistema educativo y ha tomado magnitud en
los ultimos afios. Con esta valoracion meditamos que es necesario
promover a los educativos del area de ciencias naturales un
enorme beneficio académico asi como el de sus estudiantes. Ellos
se encuentran sumergidos en la realidad social que debe ser
ampliada y valorada a través de los recursos tecnologicos

renovadores que motiven una ensefanza activa y amena.”

Nolasco. (2012), en su investigacion de los usos de los recursos
multimedia para potenciar el aprendizaje de los estudiantes en la
asignatura de electricidad, realizada en la Universidad estatal de Milagro
(Ecuador) expresa que:

“Las ciencias y las tecnologias en la sociedad actual han tenido un
avance destacable, en donde las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) han sido parte de un cambio acelerado en los
diferentes ambitos en los que tiene influencia el ser humano. La
educacion no puede estar al margen; practicamente esta obligada
a formar parte de este cambio en la era del siglo XXI. Por ello los
conceptos, enfoques y paradigmas son temas clave de debates y
tienen como eje principal la tecnologia ya sea desde la perspectiva

negativa o positiva”
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Marco Conceptual
Tecnologia de Informacién y Comunicacion Tic

Las nuevas tecnologias llamadas también por las siglas “Tic” tienen un
gran impacto a nivel mundial. Actualmente son fundamentales en
cualquier &mbito sea este laboral, comercial y educativo. Desde tiempos
antiguos la tecnologia era importante para nuestras actividades pero
ahora aumento su necesidad y por eso es que logramos avanzar como

sociedad.

Las tecnologias de la informacion y la comunicaciébn no son
ninguna panacea ni féormula magica, pero pueden mejorar la vida
de todos los habitantes del planeta. Se dispone de herramientas
para llegar a los objetivos de desarrollo del milenio, de
instrumentos que hardn avanzar la causa de la libertad y la
democracia y de los medios necesarios para propagar los
conocimientos y facilitar la comprension mutua todos tenemos ese
potencial. (Kofi Annan, 2015, S.P)

Segun lo citado anteriormente:

Las tecnologias han logrado mejorarnos la vida en muchos aspectos a
los seres humanos, desde tiempos antiguos la tecnologia se ha ido
implementando en nuestras vidas y la tecnologia nos ha proporcionado
grandes beneficios y por eso es muy importante su existencia en

nosotros, la actualizacion es la que logra que crezcamos como sociedad.

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias
de la informacién y comunicacion son las que giran en torno a tres
medios basicos: la informética, la micro eléctrica y las
telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma aislada, sino lo

gue es mas significativo de manera interactiva e interconexionadas,
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lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas”.
(Cabrero, 2015, p 198).

Segun lo citado anteriormente:

Podemos definir a las Tic’s de muchas maneras, gracias a ellas tantos
los procesos de comunicacion como de almacenamiento han tenido una
evolucion que le da un impulso para nosotros crecer como sociedad y
evolucionar junto con ella segun pasen los afios iran saliendo mejoras

tecnologias y nosotros tenemos que estar al tanto de ellas.

Recursos Tecnoldgicos En La Educacion

Los recursos tecnoldgicos ha logrado dar un giro al proceso educativo,
en tiempos antiguos la educacibn solo se impartia de manera
convencional, solo se utilizaban libros impresos e informacion
desactualizada la cual era impartida de manera aburrida y sin estrategias
de aprendizaje, para los estudiantes la educacién antigua era aburrida y
no prestaban atencién pero gracias a la nueva tecnologia esa tipo de

ensefianza cambio y ahora es dinamica y estratégica.

El estudio, analisis y evaluacion del impacto que tienen las
denominadas tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
sobre la ensefianza y sobre la innovacion pedagoégica en las
escuelas es un ambito problematico al que se le esta presentando
una atencion relevante en la investigaciobn educativa de estos

ltimos afos. (Moreira, 2013, p. 4)
Segun lo citado anteriormente:

Las tecnologias producen un nuevo modelo educativo logra que un
estudiante se pueda desenvolver bien en un ambiente en donde se

necesite que participe. La ensefianza interactiva logra captar la atencién
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de ellos y enfocarla directamente al proceso de aprendizaje y de esta
manera logramos convertir al estudiante en una persona que se pueda

auto educar.

Las Tics, estan transformando las educacion notablemente, ha
cambiado tanto la forma de ensefiar como la forma de aprender y
por supuesto el rol del maestro y el estudiante, al mismo tiempo
gue cambian los objetivos formativos para los alumnos dado que
estos tendran que formarse para utilizar, usar y producir con los
nuevos medios, ademas el docente tendra que cambiar sus
estrategias de comunicacién y asumir su funcion de facilitador del
aprendizaje de los alumnos en entornos cooperativos para
ayudarlos a planificar y alcanzar los objetivos. (Rodriguez, 2015, P.
1)

Segun lo citado anteriormente:

Actualmente la educacion ha cambiado gracias a la tecnologia
implantadas en ella, hoy en dia la ensefianza es dindmica, actualizada y
con estrategias actuales. La tecnologia logra transformar la aburrida sala
de clases en un salén de aprendizaje en donde tantos los educadores

como los educandos aprenden e interactuan.

La incorporacion de las TIC en la educacion tiene como funcién ser
un medio de comunicacion e intercambio de conocimientos y
experiencias; instrumentos para procesar la informacion, fuente de
recursos, instrumento para la gestion administrativa, medio ludico,
y desarrollo cognitivo. Todo esto conlleva a una nueva forma de
elaborar una unidad didactica y por ende evaluar, debido a que las

formas de ensefianza y aprendizaje cambian, el profesor ya no es
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un gestor del conocimiento sino que un guia que permite orientar al
alumno frente a su aprendizaje, en este aspecto, el alumno es el
“protagonista de la clase”, debido a que es el quien debe ser
auténomo y trabajar en colaboracién con sus padres. (Unesco,
2015, S.P)

Segun lo citado anteriormente:

Los estudiantes y los profesores logran crear un ambiente amigable
para el aprendizaje”, si esta frase hubiera sido dicha hace afos atras
todos las hubiéramos tomado como broma, la tecnologia logra crear lazos
gue son indispensables para crear un proceso de educacion que llega a

estandares muy altos y que beneficiaria a todas las comunidades.

Cuando se habla de revoluciones el anadlisis se refiere
precisamente a esos cambios de paradigma bajo el cual se
organiza la tarea social de la educacion. A lo largo de la historia
dichos procesos-inevitablemente escasos-han sido siempre
productos de una particular constelacién de cambios en el entorno
en que se opera la educacion. Son procesos que, al contrario de lo
gue se sugiere la interpretacion mas inmediatamente del término

revolucién, toman largo tiempo en producirse. (Bunner, 2015, p. 45)
Segun lo citado anteriormente:

La tecnologia logro que el docente mejorara en muchos aspectos al
momentos de impartir su clase, aprendi6 a que su clase no
necesariamente tenia que ser pura expresion oral, encontrd6 metidos que
lo ayudaron a crear un mejor vinculo con el estudiante y entendié que no
solo el profesor era el que dirigia la clase, los estudiantes eran piezas
claves para un mejor desarrollo del conocimiento, el docente necesitaba
qgue los estudiantes participaran en clase y la tecnologia le dio los

recursos para lograrlo.
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Recursos Tecnolégicos En La Clase.

La implementacion del recurso tecnoldgico en el aula es una nueva
variante para que el estudiante pueda aprender mejor. Los estudiantes
actualmente han nacido najo un ambiente tecnologico. Para un estudiante
se le facilita el aprendizaje con un juego o programa multimedia que con

sus compairieros y profesores.

La presencia de procesadores digitales en la mayoria de los
ambitos de nuestras vidas es aceptada de modo casi natural. Si
bien, son partes de nuestra cotidianidad, no han logrado ingresar
pedagdgicamente al aula, lo decimos, por el escaso juicio que se
han dado en este proceso, asi como al inadecuado o0 nulo uso en

practicas educativas. (Cabello y Levis, 2015, S.P)
Segun lo citado anteriormente:

Las Tic les son de mucha ayuda a los profesores gracias a ellas
pueden mejorar la ensefianza en sus clases. Este medio constituye los
cambios producidos dentro del proceso de ensefianza y si le damos un
uso con propiedad mejoran los procesos educativos. Son muy necesarios
si se prevé alcanzar un nivel muy 6ptimo de ensefianza y hacer que tanto

como los estudiantes y los profesores puedan trabajar conjuntamente.

Las Tic, son un valioso recurso de “apoyo” a las actividades
docentes, pues la solucion no esta ni en los teclados, ni aun en la
red, sino en la motivacion docente y en la formulacién de politicas
educativas integrales que atiendan las necesidades de la
educacion para el siglo XXI, por ello, se pretende desarrollar una
propuesta de formacion que aporte a mejorar la calidad de la
educacioén a través de las TIC, que permita devolver a los maestros
el orgullo de serlo, y a la escuela su capacidad de formar
ciudadanos, constituye hoy uno de los desafios mas decisivos que
atraviesa la democracia en nuestras sociedades. (Bacher, 2015,
S.P)
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Segun lo citado anteriormente:

Aunque actualmente estemos en la época tecnoldgica aldn existen
algunos profesores que se niegan a utilizar los recursos tecnoldgicos, ya
sea porque no atienden o no aceptan el valor que representa estas
tecnologias. Algunos profesores creen que si no estan solamente ellos, el
aprendizaje no se realiza. Otros se basan en la forma que les ensefiaron
a ellos y piensan que utilizar nuevos métodos dafia la dignidad académica
gue en su punto de vista solo se puede mantener mediante la ensefanza

de ellos hablar y el estudiante escuchar.
Recursos Tecnolégicos En Los Colegios

Los colegios estan constituidos y disefiados por espacios fisicos para
un buen proceso de ensefianza, lamentablemente a pesar que estamos
en plena época informéatica aun hay colegios que se rehisan a
actualizarse, ya sea porque no tienen los recursos o porque no los saben
utilizar, la institucion es la encargada de proveer a los estudiantes una
calidad de ensefianza de muy buena calidad y por eso tienen que mejorar

dia a dia.

Aungue no haya equipos en las escuelas y aunque la estructura no
sea la adecuada, igual se pueden ir haciendo pequefios avances. A
ellos decir que todos los avances son muy bienvenidos pero que se
hacen dificiles de justificar cuando se invierten en millones y
millones de pesetas en programas de introduccién de las TIC en la

educacion escolar”. (Bosco, 2015, S.P)
Segun lo citado anteriormente:

Los recursos tecnolégicos son una estructura de conocimientos
mediante el cual se logran fines practicos, incluyendo materiales fisicos
como herramientas, maquinas y técnicas que ayudan a resolver procesos

y obtener grandes y mejores resultados. Al incluir los recursos en los
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centros de aprendizaje se logra estimular en los estudiantes el espiritu

creativo que se exige en la actualidad.

Al incluir los recursos en la ensefianza se estimula el aprendizaje. La
tecnologia no solo mejora la ensefianza que se les da, también le da un
mayor realce de categoria a la instituciébn, mientras mayor tecnologia
tenga institucion educativa mejor vista sera vista por la ciudad. En tiempos
antiguos las instituciones eran vistas como simples edificaciones en
donde solo se acudian para aprender. Actualmente no solo son simples
edificaciones ahora son centros de aprendizajes, un centro de estudio en

donde se comparte informacion, un lugar donde se ensefia y se aprende.

Tipologia De Los Recursos Techologicos
Recursos Tecnoldgicos De Informacién.

Los recursos tecnologicos de la informacion, permiten obtener datos e
informaciones complementarias para abordar una tematica. Permiten
obtener datos de forma actualizada en fuentes de informacién y formatos
multimedios.  Algunos recursos tecnoldgicos informativos son:
enciclopedias virtuales, base de datos online, herramientas web,
webgrafia, marcadores sociales, YouTube, shilesdare, buscadores

virtuales, etc.
Recursos Tecnoldgicos De Colaboracion

Los recursos tecnoldgicos de colaboracion son muy utilizadas en todo
tipo de ambito laboral sea cual sea este, estos recursos son muy
necesarios ya que nos ayuda a brindar ayuda a las personas que buscan
informacion ya sea este para un proyecto o un trabajo escolar, uno
ejemplos e estos son diferentes tipos de herramientas online o los blogs,
estos son muy utilizados por grupos de empresas colaborativas para

mostrar ante los cibernautas.
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Recursos Tecnoldgicos De Aprendizaje

Los recursos tecnologicos del aprendizaje logran que se impartan
nuevos conocimientos por medio de estrategias de ensefianza. Esta
tecnologia da la facilidad para que se puedan mejorar la forma del trabajo
de los docentes por diferentes tipos de medios que hacen que el
estudiante trabaje de diferentes formas, hay una lista muy largas de tipos
de recursos del aprendizaje uno de ellos son las notas que se hacen via
online, los repositorios de las universidades las diferentes herramientas
online, tutoriales online todos estos diferentes recursos hacen que el

estudiante y el profesor puedan mejorar en sus roles académicos.

Clasificacion De Recursos Tecnoldgicos Educativos

La clasificacion ideal de recursos tecnolégicos posee las siguientes

caracteristicas:

e Guia para el aprendizaje

e Caracter motivador y expresivo

e Utilidad de la formacion para docentes y alumnos
e Variedad de recursos

e Fomento de las habilidades individuales

e Equilibrio entre materiales tradicionales y actuales

Materiales Auditivos.

Los materiales audiovisuales son los materiales y recursos que
emplean al sonido como una modalidad de codificacion predominante. La
mausica, la palabra real, las onomatopeyas, los sonidos de la naturaleza.
Representan los cédigos mas habituales a través de los cuales se

presentan los mensajes en estos medios.

Materiales auditivos tradicionales:

19



e Grabadora

e Cintas de cassette
e Discos

e Tocadiscos

e Raiocassette

e Teléfono

e Compac disc

e Magnetelefono
Materiales auditivos modernos:

e Reproductor de Cd

e Reproductor de Mp3/Mp4
¢ Radio

e Teléfono movil

e |Pod

e Altavoces
Ventajas:

e Se suele aprender en menor tiempo

e En general resulta mas atractivo

e Mayor flexibilidad en los estudios

e Hay mas instrumentos para el proceso de informacion

e Se puede acceder a una multiplicidad de recursos educativos
e Puede hacerse una autoevaluacion

e Puede lograr mas compafierismo, colaboracién y contacto

e Puede haber una mayor proximidad con el maestro
Desventajas:

e Aislamiento de algunos casos
¢ Inversion de tiempo adicional

e Puede ocasionar adicciéon
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e Fatiga visual y otros trastornos fisicos
e Exige un aporte econémico adicional
e Posible virus informéatico

e Falta de conocimientos de algunas operativas o programas
Materiales De Imagen Fija

La imagen tiene como funcién motivar y fomentar el desarrollo creativo.
Motivacion por el motivo de q el estudiante estd aprendiendo por medio
de imagenes, una manera diferente a la tradicional donde el profesor solo
se dedica a hablar y los estudiantes a escuchar. Pero gracias a este
medio los estudiantes cada caracteristica y estan viendo una imagen que

ellos pueden memorizar en su cabeza.
Materiales de imagen fija tradicionales:

¢ Diapositivas

e Proyector de diapositivas
e Pizarras

e Fotografias

e Trasparecia

e Retroproyector

e Diaporamas (manualmente)
Materiales de imagen fija modernos

e Diaporamas (con ayuda de un computador)
e Pantalla extensible

e Pizarra digital
Ventajas:

e Laimagen se encuentra estrechamente vinculada a la realidad
e Despierta el interés por aprender, motiva la actividad del

conocimiento y desarrolla la creatividad
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e El estudiante es responsable y protagonista de su propio proceso
formativo

e La imagen cobra vida en si misma, tiene significacion, ofrece
informacion

e EIl estudiante tiene un papel activo, no solo escucha y presta
atencién, también participa tiene iniciativa e interactua.

e Las imégenes contribuyen de una forma objetiva a q el estudiante
puede interiorizar el conocimiento

e Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje

e Acelera el ritmo de clase y mejora el tiempo en el proceso de

enseflanza

e Facil acceso a informacioén de todo tipo
Desventajas:

¢ Limita la imaginacion de los estudiantes
e Puede distraer la atencion al ser mas llamativo que el texto
e Los estudiantes prestan menos atencion a la lectura

e Puede llegar a modificar el papel y funciones del docente

Materiales Graficos

Los materiales graficos son herramientas que se utilizan durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Existen muchas variedades de
formas de plasmar la informaciéon mediante los diferentes tipos de
materiales gréaficos, son indispensables para lograr los objetivos que se

plantean en la sesi6n educativa.
Materiales gréficos tradicionales:

e Acetatos
e Carteles

e Diagramas

22



e GCraficas

e llustraciones

e Protector de acetatos
e Tablén de anuncios

e Pizarra
Materiales graficos modernos:

e Cémara de video digital
e Fotografia digital

e Tablet

e Ordenador

e Plataformas digitales
Ventajas:

e Mejora la participacion de los estudiantes

e Se adapta al ritmo de trabajo de los estudiantes

e Es flexible en tanto permite realizar cambios rapidos y activos a los
temas

e Esfacil de usar

e Requiere poca practica y equipo

e Es facil de elaborar y los materiales son de bajo costo

e Permite corregir cualquier error rapidamente
Desventajas:

e El profesor puede cometer el error de usarlo sin cuidado y sin
creatividad
e Es dificil de entender para el estudiante si esta saturado de

informacion

o Puede usarse excesivamente o0 considerarse sin importancia como

material

¢ No se puede mantener permanente a informacién
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e Tiene uso limitado en grandes grupos y no muestra detalles

complicados

Materiales Impresos

Los materiales impresos pueden utilizados con diferentes funciones.
Este tipo de materiales son de gran importancia para presentar los
conceptos y los contenidos que se desea transmitir a los estudiantes.
Estos materiales nos permiten mostrar informacion sobro diferentes
contenidos. Pero si se busca que los alumnos construyan sus propios
aprendizajes no se deben incluir todo el contenido que se va a trabajar en
el curso. Los materiales pueden realizarse en diferentes formatos (.doc,
.pdf) siendo el pdf el documento mas utilizado pues se puede proteger su
contenido para no ser modificado.

Materiales impresos tradicionales:

e [Fotocopias

e Manuales. Libro de texto
e Revistas

e Textos

e Periddicos

e Cuadernos

e Laminas

e Mapas
Materiales impresos modernos:

e Fichas

¢ Bits de inteligencia
Ventajas.

e Es facil de transportar
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e Son accesibles para todos, estudiantes o profesores

e Presentan la informacion de forma selectiva

e Permiten la relectura, la lectura selectiva y mayor profundizacion de
lo que se lee

e Es el medio mas transparente

e Ayuda a reducir los obstaculos de caracter geografico, laboral,

familiar o cualquier otro problema que se puede presentar
Desventajas.

¢ No es posible acceder a la realidad total

¢ No existe motivacion por medio del estudiante

e Presupone en el alumno la capacidad de interpretar y descifrar
constructos simbolicos

¢ No es posible acceder a la informacion globalmente de inmediato

porque se presenta atreves de secuencias

Materiales Mixtos

Es en donde se proyectan, imagenes, peliculas o dibujos consecutivos
de objetos en movimiento en una pantalla o proyector de una manera
super rapida que da la impresidn como que si realmente se estuvieran
moviendo. Se puede usar el sonido al igual que las imagenes visuales.
Utilizar los recursos tecnoldgicos dentro de un aula de clases, crea un
estado de animo y empatia con los personajes que representan, se
pueden demostrar habilidades y se pueden reforzar o adquirir otro tipo de

conocimientos.
Materiales mixtos tradicionales:

e Proyector de transferencias
e Grabadora

e Proyector de peliculas
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Television
Pelicula de video

Reproductor de video

Materiales mixtos modernos:

Peliculas HD
Reproductor en HD
Reproductor en el ordenador

Caron protector y pantalla

Ventajas:

Esta lleno de imagenes, video, musica y eso ayudan al alumno a
comprender mejor el tema del que se esta tratando logrando un
aprendizaje significativo

El video o la pelicula se puede repetir las veces que sea hasta que
el tema este comprendido totalmente

Los conocimientos tedricos antes obtenidos podran ser mas claro,
ya que les muestra a los alumnos la practica de lo que han

aprendido antes

Desventajas:

El video o la pelicula puede que no sea del interés de los
estudiantes

No pude cumplir con los objetivos previsto anteriormente

Se necesita luz eléctrica

Se necesita recursos como computadoras, proyector, etc.

En ocasiones necesita la intervencion del maestro para que el

estudiante pueda prestar atencion
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Materiales Tridimensionales

El objetivo principal de este método es la de ensefiar un conjunto de

elementos principales que por medio de la observacién sea mas facil

comprenderlo y al manipularlo este tendra mayor indice de aceptacion y

por lo tanto su retencion.
Materiales tridimensionales tradicionales:

e Materiales de laboratorio
e Objetos reales

e Laboratorios
Materiales tridimensionales modernos:

e Laboratorios con mayor tecnologia
e Objetos reales actuales
e Aplicaciones para teléfonos moviles

e Objetos en 3D
Ventajas:

e Pueden ser facilmente manipulados

e Mejora la creatividad de cada individuo

e Son modelos hechos a escala

e Facilita el aprendizaje de cualquier estudiante
e Es para cualquier edad

e Aumenta el interés de los estudiantes
Desventajas:

e Puede alcanzar costos de elaboracion muy altos

¢ Al momento de trasportarlo puede causar inconvenientes

e Dependiendo del tipo de trabajo, puede llevar mucho tiempo.
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Materiales Electrénicos

Es la tecnologia que se necesita para la trasformacion y control de la

informacion, y en particular los ordenadores y programas que permiten

modificar, crear, almacenar recuperar y proteger esa informacion.

Materiales electrénicos tradicionales:

e Disquetes

e Ordenadores de mesa

e |ntercomunicadores
e CDROM

Materiales electronicos modernos:

¢ Montajes audiovisuales

e Ordenadores portétiles

e Tablet

e Web cam

e Impresora

e Camara digital
e Scanner

e Video conferencia

Ventajas.

e Se los puede usar en todos los niveles educativos
¢ Mejora la capacidad intelectual de los estudiantes

e Permite desarrollar diferentes tipos de competencias

e Tareas de investigacion, tareas de analisis, tarea de produccion

crativa, tareas de disefo.

Desventajas.

e Los contenidos o los materiales pueden desviarse del camino

e Se requiere de una adecuada preparacion para su utilizacion
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e Suelen ser muy costosos
e Requiere de un espacio adecuado en el salon de clases

e En algunas ocasiones es obligatorio el internet

Nuevas Tecnologias

Al hablar de nuevas tecnologias nos basamos los diferentes sistemas
multimedia, internet, realidad virtual, software interactivos para pc y
celulares, satélites, hipertextos, educacion online, comunicacion mediante

video llamadas etc.
Ventajas.

e Las tareas se realizan mas faciles y rapidas

e Se gasta poco material de impresion

e Podemos estar informados de todo lo que sucede a nivel mundial

e Nos sirve para comunicarnos con personas que estén lejos de
nosotros

e Mejora la forma de presentacion y exposicion de los trabajos
escolares

e Se puede estudiar virtualmente
Desventajas.

e Se puede convertir en una adiccion

e Se gasta mucha energia eléctrica

e El usar el monitor afecta nuestras vistas

e Las personas se vuelven inactivas fisicamente
e Se aprende a copiar y pegar sin razonar

e Se dejan en el olvido las bibliotecas

29



Software Educativo

Un software educativo es un herramienta pedagdgica que esta
compuesta por un conjunto de programas que se utilizan en el proceso
educativo su principal objetivo es la de ayudar al estudiante a adquirir
nuevos conocimientos y habilidades de todo tipo, este tipo de software

puede ser modificado segun el interés del proyecto en que se lo necesite.

Por lo que, se emplean las expresiones de software educativo,
programas educacionales o didacticos como sinénimo de todo tipo
de programas creados con la finalidad especifica de ser utilizado
como medio didactico. Programas que apoyan la labor docente
como el programa de Ensefianza Asistida por Computadora, o los
programas de Ensefianza Inteligente Asistida por Computadora.
(Marquez, 1995, S.P)

Segun lo citado anteriormente el software educativo tiene como
objetivo ayudar al profesor en su desempefio dentro del salén de clases,
explicar contenidos de una forma tipo tutorial y de esa manera crear un
puente de informacion en donde el estudiante pueda tener una mejor

interpretacion de la misma y estimular la creatividad del mismo.
Clasificacion De Software Educativo
Ejercitadores

Este software le permite al estudiante reforzar los conocimientos que
adquirié anteriormente. El objetivo principal del software es proporcionar

practica y reforzamiento, las caracteristicas comunes son:

e Ramificacion: se divide en tareas faciles o mas dificiles segun las
respuestas que el estudiante proporcione a los problemas que se le
presente

e Retroalimentacion: confirma las respuestas correctas y da una
explicacion a las que estan correctas o les da una practica

adicional
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Los ejercitadores le ayudan al estudiante a desarrollar habilidades al
momento de realizar actividades intelectuales y de igual forma los motiva
a crear una retroalimentacion inmediata y llevar un registro individual de

Su progreso

Tutoriales

El software tutoriales ensefia nuevas habilidades, concepto o procesos
mediante texto, video, imagenes, problemas y preguntas. Su estructura y

secuencia son las siguientes:

e Seccidn introductoria:  informa el propdsito y | naturaleza del
programa.

e Informacion: presenta la informacién que se debe aprender.

e Preguntas y respuestas: plantea interrogantes por responder.

e Calificacion de respuestas: evalla las respuestas para valorar la
comprension o habilidad del usuario.

e Retroalimentacién: brinda una interaccién para mejorar la
comprension y el futuro desempefio del usuario.

e Toma de decision sobre la secuencia por seguir: determina que
informacion debera presentar en la siguiente fase de estudio.

e Cierre: proporciona un resumen Yy comentarios finales sobre el

desempeiio del usuario.

Simuladores

Este tipo de software cada dia es mas popular y elegido por la mayoria
de los jovenes. Son mas motivadores e interesantes porque pone a los
estudiantes en situaciones de la vida real donde prueban soluciones
alternas a un problema. Se utilizan para representar escenarios cuya

representacion y experimentacion es muy peligrosa o dificil en la vida real.
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La funcion de los simuladores esta basada en el aprendizaje por
descubrimiento, el alumno obtiene conocimientos por medio de la
interaccion del mundo alterno en el cual va avanzando tomando
decisiones y examinando sus consecuencias para lograr controlar

diferentes situaciones.

Como ventajas proporciona explicacion sobre los principios
involucrados y como son afectadas las variables, cuando se manipula
cada una de ellas. Ofrece restricciones de operacion, de forma que hace
necesario que el alumno realice un esfuerzo para lograr las metas

propuestas.

Desventajas de los Simuladores:

Si el profesor no esta de acuerdo con la filosofia de este tipo de
material, y cree que sus estudiantes no serdn capaces de lograr lo
compuesto, no se sacard provecho de este tipo de material. En muchas
de las Escuelas, sobre todo las publicas, no cuentan con estas nuevas
tecnologias por falta de recursos econdémicos y materiales para poder ser
aplicados en todas las aulas.

Juegos Educativos

Estos software le permiten al estudiante desarrollar habilidades tales
como las motoras, cognitivas, aprenden leyes definiciones, teorias y
diferentes procesos a través de situaciones interactivas. es recomendable
usarlo en resolucion de problemas en el trabajo colaborativo, un ejemplo
de estos es el caso de los videojuegos, son de mucha importancia, claro
siempre y cuando no se vuelva una adiccion, gracias a esto el estudiante
fortalece su capacidad de analisis, de percepcion y la memoria, hace que

sea mucho mas rapido en la toma de decisiones. Ayuda al desarrollar
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diversas habilidades y destrezas como autocontrol, autorregulacion y

autoevaluacion.
Ventajas:

e Permite el acceso al conocimiento y la reflexion por parte del lector

e Se utilizan diversos tipos de aprendizaje ya sea grupales o
individuales

e Capta fuertemente la atencién de los alumnos

e Permite el acceso al conocimiento y la participacion de las

actividades
Desventajas:

e La calidad de los contenidos no posee un buen control

e Los alumnos pueden desarrollar adicion y olvidarse de que existen
otros meétodos aparte de este

e Algunos de los elementos que se utilizan pueden llegar a causar

distraccion al estudiante
Soluciéon De Problemas

El software de solucién de problemas es capaz de representar y razonar
si se trata de algo alto en conocimientos, también demuestran gran
capacidad de desempefio en términos de velocidad, precision y exactitud.
Esto requiere de gran cantidad de experiencias humanas no sélo
principios o reglas de alto nivel, y que es capaz de hallar o juzgar la
solucion de algo, explicando o justificando lo que haya o lo que juzgue y
gracias a eso es capaz de convencer al usuario que €l tiene la respuesta

verdadera.
Ventajas:

e Su vida de servicio es ilimitada
e Puede duplicarse ilimitadamente y tener tanto de ellos como quiera

e Tienen un buen desempefo y se ajustan a las normas de ley
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Desventajas:

e Tienen una nocion muy limitada acerca del contexto de problema,
i.e. no pueden percibir todas las cosas que un experto humano
puede apreciar de un situacion.

e La extraccion de los conocimientos es dificil

e La aproximacion de cada experto a la situacién evaluada puede ser
diferente.

Funciones Del Software Educativo

e Funcion formativa: se presenta una informacion estructurada a la
realidad.

e Funcion instructiva: orienta el aprendizaje de los estudiantes,
facilitando los logros de los objetivos.

e Funcidon expresiva: los estudiantes pueden expresarse Yy
comunicarse a través del computador

e Funcién motivadora: es motivadora porque los programas suelen
incluir elementos para captar la informacion de los alumnos.

e Funcién creativa: el desarrollo de creatividad puede permitir

desarrollar las capacidades y habilidades en los estudiantes.

El software educativo se basa en la interactividad, a partir del empleo
de recursos multimedia, como sonidos, fotografias, videos, diccionarios
especializados, explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y
juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagnaostico.

Se caracterizan porque:

* Facilitan las representaciones de procesos no perceptibles por el ojo

humano en tiempo y espacio de forma animada.

* Optimizan el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al

estudiante en el trabajo con los medios computarizados.
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* Inciden en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
* Permiten simular procesos complejos.

* Permiten la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y

evaluando lo aprendido.

* Facilitan el trabajo independiente y a la vez un tratamiento de las

diferencias individuales.
* Permiten a los usuarios introducirse en las técnicas mas avanzadas.

* Posibilitan que el estudiante asuma un papel activo en la

construccion del conocimiento.

* Desarrollan los procesos logicos del pensamiento, la imaginacion, la

creatividad y la memoria.

* Permiten transmitir gran volumen de informacion en un menor

tiempo, de forma amena y regulada por el usuario.

Estas potencialidades que presenta para el proceso de ensefianza
aprendizaje patentizan el sustento que tienen en los principios

elementales de la ensefanza:

* Principio del caracter educativo de la ensefianza.
* Principio del caracter cientifico de la ensefianza.

* Principio de relacion entre la teoria y la practica.

* Principio de la asequibilidad.

* Principio de la sistematizacion de la ensefanza.

* Principio del caracter consciente y activo del alumno bajo la guia del

profesor.

* Principio de la atencion a las diferencias individuales dentro del

caracter colectivo del proceso docente educativo.
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* Principio de la solidez en la asimilacion de los conocimientos,

habilidades y habitos.

Aprendizaje

Se basan en la definicion de Gagné, Hartis y Schyahn, para expresar
que el aprendizaje es en esencia un cambio producido por la
experiencia, pero distinguen entre: El aprendizaje como producto, que
pone en relieve el resultado final o el desenlace de la experiencia del
aprendizaje. El aprendizaje como proceso, que destaca lo que sucede
en el curso de la experiencia de aprendizaje para posteriormente
obtener un producto de lo aprendido. El aprendizaje como funcion, que
realza ciertos aspectos criticos del aprendizaje, como la motivacion, la
retencion, la transferencia que presumiblemente hacen posibles

cambios de conducta en el aprendizaje humano. (Knowles, 2015, p.15)

El proceso en virtud del cual una actividad se origina o cambia a
través de la reaccion a una situacién encontrada, con tal que las
caracteristicas del cambio registrado en la actividad no puedan
explicarse con fundamento en las tendencias innatas de respuesta,
la maduracién o estados transitorios del organismo (por ejemplo: la
fatiga, las drogas, entre otras. (Hilgard, 2015, S.P)

Considera que “el aprendizaje se ocupa basicamente de tres
dimensiones: como constructo teérico, como tarea del alumno vy
como tarea de los profesores, esto es, el conjunto de factores que

pueden intervenir sobre el aprendizaje”. (Zabalza, 2015, p.174)

“Define aprendizaje como “un cambio en la disposicion o capacidad de
las personas que puede retenerse y no es atribuible simplemente al

proceso de crecimiento”. (Gagné, 2015, p. 5)
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Hacen notar que el aprendizaje no es un concepto reservado a

maestros, pedagogos o cualquier profesional de la educacion ya que

todos en algun momento de la vida organizativa, debemos ensefar a

otros y aprender de otros:

Al incorporarnos a un nuevo puesto de trabajo.

Cando debemos realizar una presentacion a otras personas: dar
a conocer informes, nuevos productos, resultados anuales de la

organizacion.

Siempre que necesitemos persuadir de que los que nos
escuchan tomen una decision que consideremos la mejor para

ellos (y para nosotros).

Al pedir aclaraciones, o darlas, en los momentos en los que nos

las soliciten.

Cuando solicitamos informacion que los demas tienen o
pedimos aclaraciones sobre aspectos que no han quedado

suficientemente claros.

Expresa que el método y el criterio que se utilice para clasificar las

teorias no van a ser excluyente, ni va a agotar todas las

posibilidades de los miembros a agrupar; explica que algunas

teorias se encuentran entre varias categorias pues participan en

aspectos comunes. Su inclusion en una u otra es una opcion

metodoldgica y relativa, en funcién del criterio escogido. (Pérez
GoOmez, 2015, p.13)
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Tipos De Aprendizaje
Aprendizaje de tipo implicito.

Se dice que es un aprendizaje ciego, ya que de una manera u otra sin
darnos cuenta obtenemos nuevos conocimientos, podemos decir que es
aprendizaje no intencional es una ejecucion automética de nuestro
cerebro, el capta la informacion de ciertas actividades que realizamos y

las guarda para ejecutarla después.
Aprendizaje de tipo explicito.

Es todo lo contrario al aprendizaje implicito, aqui necesitamos tener la
voluntad y las intenciones de aprender y estar consciente de ello. Se
necesita esfuerzo personal al momento de aprender sobre algo

generalmente con la ayuda de otro. Por ejemplo los libros o los docentes.
Aprendizaje comparativo y colaborativo.

Como su nombre mismo lo dice cooperativo, se trata de ayudarse
mutuamente con otra persona o grupo. El principal objetivo de este
aprendizaje se trata de que cada miembro logre aprender segun su
capacidad de razonamiento y ademas aporte y favorezca un trabajo en
equipo donde siempre estan conformados por un pequefio grupo de

personas que desean apoyarse mutuamente.
Aprendizaje significativo.

Este aprendizaje se basa en la organizacion cognitiva, emocional y
motivacional. Este tipo de aprendizaje lo que hace es combinar las
informaciones, la informacion nueva que se obtiene se une con la
informacién que ya se posee y gracias a esto logramos obtener un Unico

conocimiento el cual sera nuestra realidad.
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Aprendizaje asociativo.

Este tipo de aprendizaje como el mismo nombre lo dice se basa en
asociar un determinado estimulo y un comportamiento. Por ejemplo el
significado del timbre en un colegio es el cambio de horario, el timbre
seria el estimulo y el comportamiento seria nuestro aprendizaje que es el

de saber que llego el cambio de hora.
Habituacién y sensibilizacion: Aprendizaje no asociativo

Los dos procesos estan incluidos dentro del mismo tipo de aprendizaje

el no asociativo. Este define un cambio nuestro ante un estimulo continuo.
Estos dos aprendizajes son muy primitivos y adaptativos.

El aprendizaje de habituacion nos permite adaptarnos al medio que nos
rodea, cosas que nos ocurren al dia a dia. Es el decremento de la
respuesta a un estimulo, esto se produce cuando dejamos de prestarle
atencion a un estimulo de cédmo lo haciamos al principio. Un ejemplo de
esto puede ser una persona que viva cerca de una discoteca al principio
la musica y la bulla le molestara de una manera muy fuerte pero con el
pasar del tiempo se comenzara ah habituar al ruido y comenzara a

molestarle menos.

El aprendizaje por sensibilidad es todo lo contrario, nuestra respuesta
se incrementa ante un estimulo que sea repetida una y otra vez. Esto
significa que mientras mas veces tengamos presente ese estimulo mas

veces daremos la misma respuesta.
Aprendizaje por descubrimiento

Es cuando el cerebro busca informacién de algo y lo averigua por
curiosidad sin haberlo estudiado con anterioridad. Es cuando el individuo
descubre, se interesa, aprende, relaciona conceptos y los adapta a un
esquema cognitivo. Un ejemplo de esto al momento de bafiarnos si

gueremos saber si tendremos frio al bafiarnos esto depende del agua que
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este fria o tibia y lo descubrimos por curiosidad tocando el agua para

averiguar la respuesta.
Aprendizaje observacional o por imitacion

Este tipo de aprendizaje se basa en un modelo a seguir para que
posteriormente nosotros podemos imitarlo, en este aprendizaje tienen
mucho valor las neuronas espejo que es la que logra hacer que cojamos
un guia del cual aprender. La imitacion es una poderosa arma de

aprendizaje.
Aprendizaje emocional

Este aprendizaje implica un desarrollo emocional del individuo, se
fundamenta en la comprension de las emociones, en su expresion de
manera productiva y en la captacion de las emociones de los demas

mostrando empatia por ellos.
Aprendizaje de tipo experiencial

Este tipo de aprendizaje se basa en nuestras historias vividas dia a dia,
vamos aprendiendo las lecciones de esta. Este tipo de aprendizaje es
muy potente ya que con cada experiencia que tenemos se crea una

nueva historia de la cual hay que aprender.
Aprendizaje memoristico

Como su nombre miso lo indica se trata de la memoria que funciona
como una grabadora sin necesidad que el sujeto entienda lo aprendido
pero queda grabado en nuestra memoria para el momento que lo

necesitemos usar.
Aprendizaje receptivo

Es un aprendizaje de tipo pasivo ya que la persona solo se sienta a

aprender sin decir nada. Un ejemplo de estos es una clase de un profesor
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a sus estudiantes, mientras el profesor explica la clase el estudiante solo
observa y escucha desde su asiento.

Beneficios del aprendizaje significativo en la educacion.

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado
campo del conocimiento, asi como su organizacion. (Ausubel,
2015, p.18).

Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la
letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no
arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algun
aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya

significativo, un concepto o una proposicion. (Ausubel, 2015, p.18).

Segun lo citado anteriormente el aprendizaje significativo se basa en
las variables: la motivacion, la creatividad, el trabajo abierto, mapa
conceptual y adaptacion curricular, el aprendizaje solo ocurre si el alumno
es capaz de relacional la informacion nueva de una forma relajada con los

conocimientos que ya posee.

Fases Del Aprendizaje Significativo

Fase inicial: son una serie de proceso donde el estudiante percibe la
informacion segmentada sin ninguna conexién entre las partes. Se
caracteriza: Hechos, Memorizacion de hechos y uso esquemas, el
procesamiento es global, Informacién concreta, Aprendizaje verbal,

condicionamiento, Estrategias nemotécnicas.
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Fase intermedia: en esta fase se inicia un proceso donde el estudiante
empieza a establecer algun tipo de relaciones y similitudes entre las
partes. Se presenta: Formacion de estructuras a través de informacion
aislada, Comprension de los contenidos, Conocimiento abstracto,

Organizacion mapeo cognitivo.

Fase Terminal: los conocimientos se integran con mayor solidez y
comienzan a actuar en forma mas auténoma, en esta fases donde
realmente se vincula los, conocimientos a la estructura cognitiva del
sujeto. (Ausubel, 2015, S.P)

Tipos De Aprendizaje Significativo

Aprendizaje de representaciones: es cuando el nifio adquiere el
vocabulario. Primero aprende palabras que representan objetos reales
que tienen significado para él. Sin embargo no los identifica como

categorias.

Aprendizaje de conceptos: el nifio, a partir de experiencias concretas,
comprende que la palabra “mama” puede usarse también por otras
personas refiriéndose a sus madres. También se presenta cuando los
nifios en edad preescolar se someten a contextos de aprendizaje por
recepcion o por descubrimiento y comprenden conceptos abstractos como

LE 11 ”

“gobierno”, “pais”, “mamifero”

Aprendizaje de proposiciones: cuando conoce el significado de los
conceptos, puede formar frases que contengan dos o mas conceptos en
donde afirme o niegue algo. Asi, un concepto nuevo es asimilado al
integrarlo en su estructura cognitiva con los conocimientos previos. Esta

asimilacion se da en los Siguientes pasos:

e Por diferenciacion progresiva: cuando el concepto nuevo se

subordina a conceptos mas inclusores que el alumno ya conocia.
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Por reconciliacion integradora: cuando el concepto nuevo es de
mayor grado de inclusion que los conceptos que el alumno ya
conocia.

Por combinacion: cuando el concepto nuevo tiene la misma

jerarquia que los conocidos. (Ausubel, 2015, S.P)

Estructuras Cognitivas

El conjunto de conceptos acumulados en la estructura cognitiva de

cada alumno es unico. Cada persona construird distintos enlaces

conceptuales aunque estén involucrados en la misma tarea de

aprendizaje.

La estructura cognitiva no es estatica, sino dindmica, que se modifica y

reorganiza constantemente durante el aprendizaje significativo. Hay dos

procesos basicos:

Diferenciacion progresiva: a medida que nuevas ideas son
incorporadas por un cierto elemento inclusor, éstas adquieren
significado y el elemento inclusor se va modificando por la
incorporacion de significados adicionales. Este proceso determina
una diferenciacion progresiva del elemento.

Reconciliacién integradora: en el aprendizaje supraordenado o en
el combinatorio, mientras que una nueva informacion es adquirida,
los elementos constituyentes de la estructura cognitiva se pueden
reorganizar y adquirir nuevos significados, produciéndose una
reconciliacion integradora que implica también una diferenciacion
progresiva. (Ausubel, 2015, S.P)

Elementos Del Aprendizaje Significativo

“Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un sélo principio,

enunciaria éste: el factor mas importante que influye en el aprendizaje es
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lo que el alumno ya sabe. Averiglese esto y enséfiese

consecuentemente”. (Ausubel, 2015, S.P)
Actitudes:

e [Expectativas
e Interés

e Motivacién
Aptitudes:

e Desempefio
e Procedimientos

e Competencias
Contenido:

e Nociones

e Conceptos

Fundamentaciéon Social

En la actualidad el ser humano sufre diferentes transformaciones en la
sociedad, donde se vive en un periodo de transicion en el que los
antiguos valores estan vacios para muchas personas y las costumbres
tradicionales han perdido efectividad. Es un momento en el que la
persona encuentra una enorme dificultad para encontrarse a si misma en
su mundo, que resulta dificil de superar. Por lo tanto también en la
educacion, la problemética se encuentra en las decisiones que se toman,

en el sentido en el cual se dirigen.

Desde esta perspectiva, la UNESCO, segun el Informe “Delors”,
promueve como pilares de la educacién para el siglo XXI. ensefiar a

conocer, ensefar a hacer, ensefiar a vivir juntos, ensefiar a ser.
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En este sentido, aprender a vivir juntos, aprender a vivir con los demas,
constituye no sélo una finalidad de la educacion sino uno de los
principales retos de la educacion contemporanea. Este aprendizaje no
s6lo se considera valioso en si mismo sino imprescindible para ir
configurando una sociedad mas justa, mas pacifica, mas solidaria y mas
democratica, en el marco de multiples razones que conllevan a la
superacion del pluralismo cultural, étnico, religioso, linguistico, ideolégico,
etc., como notas caracteristicas de la sociedad del siglo XXI; asi como al
del incremento de la violencia y la fuerte tendencia al individualismo que

hoy parece generalizarse (Fernandez, 2010, S.P).

Fundamentacion Psicolédgica

La Psicologia de la Educacién proporciona a los docentes varios
contenidos de gran valor tedrico y metodoldgico para su labor docente-
educativa, para que ayuden a la construccion de buenas relaciones entre
sus alumnos y mantener la convivencia escolar dentro de las aulas.
(Banz, 2010).

La psicologia en la educacion tiene su propia historia de los momentos
de aventura y sus momentos de crisis, los periodos de reflexion, sus
culturas y sus replanteamientos se sitla en contextos histéricos
determinados por lo tanto tiene un principio y sigue una evolucién. En el
modelo de la educacion general, y las nuevas teorias del constructivismo
que participan de diferentes enfoques cognoscitivos, dan cada vez mas
preeminencia a las discrepancias individuales para mejorar el proceso de
aprendizaje. El tratamiento de la diversidad se basa en que la ensefianza

se adapte a las caracteristicas del alumno y no al contrario.

La formacion de sujetos capaces de convivir arménicamente es un

proceso que incluye la apropiaciéon de conocimientos y de habilidades que
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se desenvuelven en el plano social, y de valores y actitudes que

promuevan el reconocimiento y respeto del otro, como un legitimo otro.

Las experiencias de aprendizaje implicitas en dichos objetivos y
contenidos apelan a relaciones interpersonales que se desarrollan en
diferentes ambitos: el mas intimo involucra las relaciones de pareja y de
familia y los mas amplios se vinculan con el mundo educativo, el &mbito

del trabajo y el espacio de la comunidad local. (Garcia, 2012)

Para que dicha educacién sea posible, se hace necesaria la implicacion
y participacion activa de todos los miembros de la comunidad educativa,
padres y madres de familia, docentes y equipos de direccion e, incluso,
entidades sociales que trabajan y colaboran con los centros educativos.
En este sentido, la convivencia en el ambito escolar se entiende como el
proceso mediante el cual todos los miembros de la comunidad educativa

aprenden a vivir con los demas.

La escuela como organizacion social ha ido cambiando en su
estructura. Su origen y evolucion ha sucedido en paralelo al desarrollo y
evolucion de las distintas sociedades y momentos historicos. Antafio, esta
era un espacio al que concurria una élite, recibiendo instruccion como
complemento a la educacion que era responsabilidad de la familia
(NufRez, 2010).

En la actualidad, la escuela es de caracter obligatorio, lo que ha dado
lugar a la interaccién de un gran namero de personas, desde los docentes
y estudiantes y sus respectivas familias, a personal auxiliar y de apoyo,
que despliegan y se relacionan a través de sus distintos roles,
construyendo dia a dia un espacio de convivencia que le da a la escuela

un sello particular a la institucién escolar
Fundamentacién Legal

Esta investigacion se fundamenta en la carta magna que es la

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en sus articulos:
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Art.26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida
y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la investigacion estatal, garantia de la
igualdad e inclusién social y condicion indispensable. Las personas,
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar
en el proceso educativo.

Art.27.- La educacién se centrara en ser humano y deberd garantizar su
desarrollo holistico, el respeto a los derechos humanos, a un medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera laica, democratica;
participativa, de calidad y calidez; obligatoria, intercultural, incluyente y
diversa, impulsara la equidad de género, la justicia, la sociedad la paz es
indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos, la
construccion de un pais soberano y es un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 66.- La educacion es derecho irrenunciable de las personas deber
inexcusable del estado, la sociedad y la familia; area prioritaria de la
inversion publica, requisito del desarrollo nacional y garantia de la
equidad social. Es responsabilidad del Estado definir y ejecutar politicas

gue permitan alcanzar estos propositos.

La educacion, inspirada en principios éticos, pluralistas, democraticos,
humanistas y cientificos, promovera el respeto a los Derechos humanos,
desarrollara un pensamiento critico, fomentara el civismo; proporcionara
destrezas para la eficiencia en el trabajo y la produccién; estimulara la
creatividad y el pleno desarrollo de la personalidad y las especiales
habilidades de cada persona; impulsara la interculturalidad, la solidaridad

y la paz.

La educacion preparara a los ciudadanos para el trabajo y para producir el
conocimiento. En todos los niveles del sistema educativo se procuraran a

los estudiantes practicas extracurriculares que estimulen el ejercicio y la
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produccion de artesanias, oficios e industrias. EL Estado garantizara la
educacion para personas con discapacidad.

Art. 67.- La educacion publica sera laica en todos sus niveles, obligatoria
hasta el nivel basico, y gratuita hasta el bachillerato o su equivalente. En
los establecimientos Publicos se proporcionaran, sin costos de servicios
de caracter social a quienes los necesiten. Los estudiantes en situaciéon

de extrema pobreza recibiran subsidios especificos.

Art. 68.-El sistema nacional de educacién incluirh programas de
ensefianza conforme a la diversidad del pais. Incorporara en su gestion
estrategias de descentralizacion y desconcentracion administrativas,
financieras y pedagogicas. Los padres de familia, la comunidad los
docentes y los educandos participaran en el desarrollo de los procesos
educativos. Seccion novena de la ciencia y la tecnologia.

Art. 80. El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en
todos los niveles educativos, dirigidas a mejor la productividad, la
competitividad, el manejo sustentable de los recursos naturales, y a
satisfacer las necesidades basicas de la poblaciéon. Garantizara la libertad
de las actividades cientificas y tecnolégicas y la proteccion legal de sus

resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

La investigacion cientifica y tecnoldgica se llevard a cabo en las
universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y
tecnoldgicos y centros de investigacion cientifica, en coordinacion con los
sectores productivos cuando sea pertinente, y con el organismo publico
que establezca la ley, la regulara también el estatuto del investigador

cientifico.
El Plan Nacional Para El Buen Vivir 2013 — 2017.
Plantea las “politicas de la primera infancia para el desarrollo integral

como una prioridad de la politica publica [...] ElI desafio actual es
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fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera infancia, tanto
en el cuidado prenatal como en el desarrollo temprano (hasta los 36
meses de edad) y en la educacion inicial (entre 3 y 4 afios de edad), que

son las etapas que condicionan el desarrollo futuro de

* La Ley Organica de Educacioén Intercultural (LOEI) garantiza el derecho
a la educacion y determina los principios y fines generales que orientan la
educacion ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la interculturalidad y la
plurinacionalidad. En este contexto el Ministerio de Educacion, consciente
de su responsabilidad, asume el compromiso de elaborar el Curriculo de
Educacion Inicial, de conformidad a lo que se determina en el articulo 22,
literal c) que indica que la Autoridad Educativa Nacional formulara e
implementard el curriculo nacional obligatorio en todos los niveles y

modalidades.

* De la misma forma, en el articulo 40 de la LOEI se define al nivel de
Educacion Inicial como el proceso de “acompanamiento al desarrollo
integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social,
de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los
nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afos de edad, garantiza
y respeta sus derechos, diversidad cultural y linglistica, ritmo propio de
crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y

destrezas|...].

* El Reglamento General de la LOEI en su Capitulo tercero, en el articulo
27, determina que el nivel de Educacion Inicial consta de dos subniveles:
Inicial 1 que comprende a infantes de hasta tres afios de edad; e Inicial 2
gue comprende a infantes de tres a cinco afios de edad, lo que permite
que en el disefio curricular se expliciten aprendizajes segun las
caracteristicas de los nifios en cada uno de los subniveles, considerando

las diversidades linguisticas y culturales
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Conclusiones Y Recomendaciones

Conclusiones

De acuerdo con los resultados obtenidos por esta investigacion en
cuanto a las caracteristicas demograficas de la poblacion objeto de
estudio, se pudo constatar que estos no ejercen ningun tipo de
influencia negativa en el uso de las TICs en el proceso ensefianza
aprendizaje. El sexo de los encuestado estd equilibrado con 50%
tanto femenino como masculino, La mayor parte de los docentes
tiene 37 o mas afios. Estan en edades favorables, tanto para la
ensefianza como para el uso de las TICs.

La mayoria de los maestros del centros educativos objetos de
estudio, reside en la zona urbana; en cuanto al estado civil, la
mayor parte de los profesores estd soltero y un 40% estan
casados. Ademas que los docentes tienen experiencia de su labor
como docente debido a que la mayoria de ellos tienen de 5 afios en
adelante en servicio, contribuyendo esta a que los maestros no
tenga desconocimiento de labor.

Se comprobd en este estudio que el uso de la tics incide
positivamente en el desarrollo de estudiantes y en maestros, y que
siempre se utilizan herramientas tecnologicas.

Se pudo concluir mediante los resultados de la investigacion, que
el centro posee herramientas tecnologicas, para el buen uso de las
Tics y que implementan programas nuevos como apoyo al

tratamiento de la informacion.
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El estudio arrojo que los docentes conocen las herramientas
tecnolégicas que existen hoy en dia, de las cuales la mayoria
utilizan para integrar las TICs el data show, la pizarra digital,

software educativos, la computador y el internet.

Recomendaciones

Al director de centro.

Continuar gestionando la adquisiciéon de equipos tecnoldgicos,
capacitaciones, conexiones de internet de alta velocidad como
apoyo a la TICs.

Motivar a todo el personal docente y administrativo del centro
educativo para que se capacite en el uso y manejo de la TICs

como parte del proceso de ensefianza aprendizaje.

A los docentes

Realizar cursos o diplomados para capacitarse en el uso y manejo
de las TICs.

Dar uso continuo y sistematico de las herramientas disponibles en
los centros mediante la integracion de la TICs tomando en cuenta
el trabajo que realizan las areas.

Aprovechar el potencial de las TICs y continuar integrando a los
estudiantes en el proceso de manejo de la misma.

Mantenerse actualizado acerca de las herramientas tecnoldgicas
gue estan disponibles y que puedan ser utilizadas en el proceso

ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO IlI

Disefio metodolégico

El proyecto esta enmarcado de acuerdo a las caracteristicas de la
investigacion cualitativa—cuantitativa y como es factible se fundamenta
primeramente en realizar el diagndstico respectivo, para luego planear las
estrategias y las bases tedricas que son base fundamental del proyecto,
para desarrollar el mismo y en la propuesta se utilizaran los métodos:

cientifico, inductivo y deductivo.

Internamente el disefio metodoldgico tiene un rumbo cuantitativo,
cualitativo y matematico-estadistico, porque se compilara informacién a
través de entrevistas y encuestas que ayudan a conseguir resultados
numericos, y a su vez, por medio de programas como Excel y SPSS los
cuales colaboraran con un incremento de datos, con tabulaciones,
graficos y mediciones de las variables para conocer si existe relacion

entre ellas.

Tipos de investigacién

Este proyecto esta dentro de los modelos cualitativo y cuantitativo y los
tipos de investigacion descriptiva, explicativa y explorativa.

Investigacion cualitativa

Es cualitativo porque estd encaminada a: describir, comparar,
interpretar y evaluar el problema. Se refiere minuciosamente e interpreta

“lo que es”, es decir la realidad. No se pueden hacer generalizaciones.

Blasco y Pérez (2007), sefialan que la investigacion cualitativa estudia la

realidad en su contexto natural y cdmo sucede, sacando e interpretando
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fendmenos de acuerdo con las personas implicadas. ... * La investigacién

cualitativa es inductiva

Procedimiento cualitativo en una investigacion probablemente podria
ayudar a corregir los sesgos propios de cada método, pero el hecho de
que la metodologia cuantitativa se la mas empleada no es producto del

azar sino de la evolucion de método cientifico a lo largo de los afos.

Va mas alld de describir las distribuciones de las variables, pretende
mas bien generalizar los resultados obtenidos en la muestra a la
poblacion o universo. Son medibles utilizando nameros que expresan

cantidad. Para la El empleo de este

Medicion de la encuesta se usa la escala de Likert en la que se
proponen afirmaciones siendo medidas por: “Muy desacuerdo”, “En

desacuerdo”, “Indiferente”, “De acuerdo” y “Muy de acuerdo”.

Investigacion cuantitativa

Este método es uno de los mas utilizados por la ciencia, la informatica,
la matematica y como herramienta principal las estadisticas. Es decir que
los métodos cuantitativos utilizan valores cuantificables como porcentajes,
magnitudes, tasas, costos entre muchos otros; entonces se puede
declarar que las investigaciones cuantitativas, realizan preguntas
netamente especificas y las respuestas de cada uno de las participantes

plasmadas en las encuestas, obtienen muestras numéricas.

Borda (2015) comenta que “la explicacién de la realidad se acomoda

entonces a la norma, y las reglas del método se vuelven rigidas” (p. 77).

Es decir que la investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza de
asociacién o correlacion entre variables, la generalizacion y objetivacion

de los resultados a través de una muestra para hacer inferencia a una
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poblacion de la cual toda muestra procede. Tras el estudio de la
asociacion o correlacion pretende, a su vez, hacer inferencia causal que

explique por qué las cosas suceden o no de una forma determinada.

Investigacion descriptiva

Es una investigacion descriptiva porque se detalla minuciosamente
cada uno de los aspectos que se han desarrollado a lo largo del proyecto
y como se han producido los cambios en el desarrollo de las relaciones
interpersonales en aquellos estudiantes que manifestaban una mala
conducta, es aqui donde se ayuda a resolver los problemas especificos

de cada joven con relacion a la convivencia escolar que este vive.

Segun Sabino (2015) “La investigacion de tipo descriptiva trabaja sobre
realidades de hechos, y su caracteristica fundamental es la de presentar
una interpretacion correcta. Para la investigacion descriptiva, su
preocupacion primordial radica en descubrir algunas caracteristicas
fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos, utilizando
criterios sistematicos que permitan poner de manifiesto su estructura o
comportamiento. De esta forma se pueden obtener las notas que

caracterizan a la realidad estudiada”. (Pag. 51)

Las investigaciones descriptivas buscan desarrollar una imagen o fiel
representacion (descripcion) del fendmeno estudiado a partir de sus
caracteristicas. Describir en este caso es sinénimo de medir. Miden
variables o conceptos con el fin de especificar las propiedades

importantes de comunidades, personas, grupos o fenémeno bajo andlisis.

El énfasis esta en el estudio independiente de cada caracteristica, es
posible que de alguna manera se integren las mediciones de dos o
mas caracteristicas con el fin de determinar como es o como se

manifiesta el fendmeno.
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Investigacion Explicativa

Este proyecto se elaboré a través de la investigacion explicativa porque
se busca como los recursos tecnologicos incidia en el joven cuando se
encontraba en la unidad educativa, en la cual algunos manifestaron
interés y los otros mostraron desinterés hacia las clases, ademas la
relacion maestro y padres de familia estaba deteriorada, todo esto se
daba porque no existia la atencion por parte de sus representantes hacia

el desarrollo de las relaciones interpersonales.

(Bejarano, 2015) La investigacion explicativa intenta dar cuenta de un
aspecto de la realidad, explicando su significatividad dentro de una teoria
de referencia, a la luz de leyes o generalizaciones que dan cuenta de
hechos o fendmenos que se produce en determinadas condiciones. (Pag.
101)

Esta investigaciones buscan determinar los porqués de los fenémenos
por medio de la determinacion de relaciones de causa-efecto. Estas
investigaciones se concentran en estudiar las causas o los efectos de un

determinado hecho por medio de la prueba de hipoétesis.
Investigacion exploratoria

Es investigacion exploratoria porque se carece de conocimiento sobre
el objeto de estudio, por medio de esta se descubre el indicio del
problema, como la integraciéon familiar incidia en el rendimiento escolar,
ésta a su vez nos permite recabar informacion, para la formulacion de una

hipotesis.

(Hernandez, 2015, p. 115) la investigacion exploratoria se efectla
normalmente cuando el objetivo a examinar un tema o problema de
investigacion poco estudiado, del cual se tienen muchas dudas o no se ha

abordado antes”.
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Es considerada como el primer acercamiento cientifico a un problema.
Se utiliza cuando éste aun no ha sido abordado o no ha sido
suficientemente estudiado y las condiciones existentes no son aun

determinantes.

Investigacion bibliogréafica

La utilizacion bibliografica permitié profundizar, analizar y ampliar los
conocimientos apoyandose con libros, informacion en internet,
publicaciones y reportes internos de la institucion, por lo tanto, estos
documentos, ayudan a conocer la realidad de los estudiantes en el aula
de clase y contribuyen a la elaboracién de recomendaciones para resolver

la situacion problemaética.

Constituye una excelente introduccion a todos los otros tipos de
investigacién, ademas de que constituye una necesaria primera etapa de
todas ellas, puesto que ésta proporciona el conocimiento de
las investigaciones ya existentes teorias, hipotesis, experimentos,
resultados, instrumentos y técnicas usadas- acerca del tema o problema

que el investigador se propone investigar o resolver.

Poblacion

La poblaciébn de la presente investigacion esta constituida por: 1
director, 2 docentes, 76 estudiantes, que suman 155 personas de la
Unidad educativa “José Mejia Lequerica”. Para las entrevistas con los
expertos se procedid con una entrevista estructurada de preguntas

abiertas a: 1 psicologo, 1 psicopedagogo y 1 sociologo.

Tabla 1: Poblacién

ESTRATOS N°

Directivo 1
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Docentes

Estudiantes 8vo.

39
A
Estudiantes 8vo.

37
B
Total 79

Fuente: Datos recogidos de la Unidad Educativa “José Mejia

Lequerica”
ELABORADO

Muestra

La muestra debe ser escogida de manera aleatoria y debe realizarse

comparaciones de las particularidades que tienen los objetos o sujetos

escogidos para su

mejor analisis. Y el investigador decide la cantidad de

elementos de la poblacién que van a ser objeto del estudio.

Tabla 2: Muestra

Estratos No
Directivo 1
Docentes 2
Estudiantes 8vo

39
A
Estudiantes 8vo | 37
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B

TOTAL 82

Fuente: Datos recogidos de la Unidad Educativa “José Mejia

Lequerica”

Métodos de investigaciéon

La modalidad de esta investigacion es de investigacion bibliogréfica, y

de proyecto factible basado en la investigacion de campo.

Pollit y Hungler, (2000) la Investigacion se define como: “estudio
sistematico, controlado, empirico, reflexivo y critico de proposiciones
hipotéticas sobre las supuestas relaciones que existen entre fendbmenos
naturales. Permite describir nuevos hechos o datos, relaciones o leyes, en
cualquier campo de conocimiento humano. Es una indagacion o examen
cuidadoso en la busqueda de hechos o principios; una pesquisa diligente

para averiguar algo” (Pag.2)

Método cientifico

Este proyecto se basa en el método cientifico porque busca recopilar
informacion sobre el uso de los recursos tecnolégicos en el aula de clases

y de esta manera continuar y llegar a la solucion de la hipétesis.

Método Inductivo

Fue necesario aplicar el método inductivo debido a la observacion se
pudo evidenciar la convivencia escolar de los educandos, en el cual
algunos manifestaban un comportamiento adecuado y otros muy por el
contrario, por ejemplo el desinterés por relacionarse o integrarse con las

personas que los rodean.
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Por esto se realiz6 una observacion de 36 horas llegando a la
conclusion que el problema radica en la relacion que mantienen ellos con

la comunidad educativa.

Se percatd que los padres de familias tienden siempre a culpar a la
unidad educativa esencialmente a los profesores por el rendimiento
académico de sus hijos, olvidando que ellos son el ejemplo de una
convivencia social armoénica causando el desorden dentro del plantel, y
por esto se llegd a la conclusidn que debe existir el disefio de una
aplicacion multimedia de convivencia escolar, el cual se aplicara hacia los

docentes y estudiantes para el mejoramiento de las relaciones.

Segun el método deductivo, la conclusion se halla dentro de las propias
premisas referidas o, dicho de otro modo, la conclusidon es consecuencia
de estas. Por lo general, cuando se aplica el método deductivo, si las
premisas son verdaderas, la conclusion sera efectivamente valida.
Técnicas e instrumentos de investigacion

Los instrumentos de la investigacion fueron:

e la encuestay la entrevista

La encuesta es una observacién no directa de los hechos sino por
medio de lo que manifiestan los interesados. Son una de las escasas
técnicas de que se dispone para el estudio de las actitudes, valores,

creencias motivos.

Las encuestas se pueden realizar sobre el total de la poblacion o sobre
una parte representativa de la misma que llamaremos muestra. Las
encuestas cuando se aplican a una muestra representativa de la
poblacidn son con el animo de obtener unos resultados que luego puedan

ser trasladados al conjunto de la poblacion.

En la presente investigacion se utilizd con directivos, docentes,

estudiantes y representantes legales. En la cual se logré conocer las
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deficiencias que provocan la falta de recursos tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje.

La entrevista no se considera una conversacion normal, Sino una
conversacion formal, con una intencionalidad, que lleva implicitos unos

objetivos englobados en una Investigacion.

En este sentido podemos determinar que con una entrevista como
meétodo de investigacion cualitativa te ayuda a investigar tu hipotesis. Se
hacen una serie de interpretaciones sobre la interaccion de ciertos sujetos

con los objetivos que has marcado en tu investigacion.

La entrevista se realiza con tres profesionales que conocen los
problemas y deficiencias de la convivencia escolar en la unidad educativa

“José Mejia Lequerica”. El formulario de preguntas esta

Enfocado en buscar informacién para el desarrollo de una propuesta
multimedia y abarcar la solucion ante la problemética presentada hasta

ahora.

Las dos técnicas tienen dos caracteristicas: la validez y la confiabilidad;

es decir cumple con el objetivo con el cual fueron elaboradas.

Validez: Hace referencia al grado en que un instrumento realmente

mide la variable que pretende medir y no otra variable.

Confiabilidad: Hace referencia a la estabilidad de los resultados. Si los
datos son estables, se puede repetir la prueba y obtener valores similares
y consistentes. Quiere decir que las escalas de medicion incluidas en los

instrumentos, no presentan distorsiones o son verdaderas.
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Recolecciéon de lainformacién

Para emplear la encuesta se ofici6 al Director del plantel solicitandole la
autorizacion de este instrumento y a la vez indicandole que sefiale dia y

hora para cumplir con esta actividad.

De igual manera para aplicar la entrevista al experto se le envioé sendos
oficios solicitAndole que nos indique la fecha exacta y la hora para
aplicarla. A los oficios se adjuntaron copia de cada uno de los

instrumentos.

Andlisis e interpretacién de datos

Se presenta el analisis e interpretacion de los resultados de las
encuestas aplicadas al director, docentes y estudiantes del centro
Educativo “José Mejia Lequerica”. Las encuestas se elaboraron en base a
la escala de Likert, fueron sencillas y de facil comprension para los
encuestados. Estas preguntas cumplieron con la finalidad de investigar
los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje significativo de estudios

sociales del Octavo Aho de Educacion General Basica.

La informacién se proces6é mediante sistema computacional, Microsoft-
Word y Excel, donde se elaboraron los cuadros y graficos
correspondientes y el analisis de cada una de las preguntas de las
encuestas. Al finalizar el capitulo se encuentra la discusiéon de los

resultados y las respuestas a las preguntas directrices.
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Encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Educativa José

Mejia Lequerica

Tabla 1: Falta de recursos.

1. La falta de recursos tecnolégicos afecta el buen rendimiento de

los estudiantes.

Cdédigo | Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Muy de |2 67%
acuerdo
De acuerdo 1 33%

) Indiferente 0 0%

Item

0,

No. 1 En 0 0%
desacuerdo
Muy 0 0%
desacuerdo
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 1: Falta de Recursos

B Muy de acuerdo

B De acuerdo
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M En desacuerdo

B Muy desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello
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Anélisis

En la tabla 1 y grafico 1 se observa al 67% de los profesores estar
“Muy de acuerdo” que la falta de la tecnologia afecta el buen rendimiento
de los estudiantes, mientras el otro 33% manifestaron que solamente

estar “De acuerdo” con el planteamiento realizado.

Tabla 2 Rendimiento escolar.

2. El rendimiento escolar se ve deteriorado por la falta de la

utilizacion de estrategias tecnoldgicas.

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Cadigo

Muy de acuerdo |3 100%

De acuerdo 0 0%
ftem Indiferente 0 0%
No. 2 En desacuerdo |0 0%

Muy desacuerdo |0 0%

Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 2: Rendimiento escolar
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados, todos estuvieron muy
de acuerdo en que las estrategias tecnolégicas son necesarias para un
buen rendimiento escolar y que existen dificultades en la ensefianza —

aprendizaje por falta de ellas.

Tabla 3 habilidades

3. Latecnologiainfluye en las habilidades y destrezas de los jovenes

Caodigo | Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Muy de acuerdo 1 33.3%
De acuerdo 1 33.3%
ftem Indiferente 1 33.3%
No. 3 En desacuerdo 0 0%
Muy desacuerdo |0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréafico 1 habilidades
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados dieron diferentes tipos

de respuestas, pero la mayoria llego a la conclusién que las nuevas

tecnologias al momento de ser implementadas en el sistema educativo

logra influir en las habilidades y destrezas de los jovenes.

Tabla 4: Uso de la tecnologia

4. los estudiantes deben hacer uso de

educacion y no para su ocio.

la tecnologia para su

Codigo | ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy de acuerdo |3 100%
De acuerdo 0 0%
ftem Indiferente 0 0%
No. 4 En desacuerdo 0 0%
Muy desacuerdo |0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 2: Uso de la Tecnologia
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados todos estuvieron muy de
acuerdo en que los estudiantes deben usar la tecnologia para su
educacion y no para fines de diversion, ya que actualmente los
estudiantes pasan la mayor para del dia en redes sociales y se

despreocupan por estudiar

Tabla 5: Estatus.

5. Latecnologia mejora el estatus de la unidad educativa.

Caodigo | ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de acuerdo |2 67%
De acuerdo 0 0%
ftem Indiferente 1 33%
No. 5 En desacuerdo 0 0%
Muy desacuerdo |0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 3: Estatus.
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados dieron diferentes
respuestas, pero la mayoria estuvo muy de acuerdo en que la tecnologia
influye mucho en el estatus o calidad de la unidad educativa, porque
mientras mayor tecnologia tenga la educacion mas actualizada se

encuentra la misma.

Tabla 6: Mejora relaciones

6. La tecnologia ayuda a mejorar la relaciones entre profesores y

estudiantes

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 0 0%
De acuerdo 2 67%
ftem Indiferente 1 33%
No. 6 En desacuerdo 0 0%
Muy desacuerdo 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 4: Mejora relaciones
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento al momento de ser encuestados dieron
diferentes respuestas pero la mayoria estuvo de acuerdo en que la
tecnologia logra crear mejores relaciones con los estudiantes, ya que se

logra una interaccion al momento de ejecutar una clase.

Tabla 7: Falta de estrategias

7. La falta de estrategias de aprendizaje por parte de los docentes

hacia los jévenes conlleva a la poca motivaciéon del aprendizaje.

Cdédigo | Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Muy de acuerdo | O 0%
De acuerdo 2 67%
item Indiferente 0 0%
No. 7 En desacuerdo |1 33%
Muy desacuerdo | 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica’
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 5: Falta de estrategias
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados dieron diferentes

respuestas, la mayoria estuvo de acuerdo muy poco en desacuerdo, pero

los que estuvieron de acuerdo llegaron a la

conclusiébn en que es

necesaria incluir diferentes tipos de estrategias de aprendizaje y de esta

manera poder dar clases dinamicas y divertidas a los jovenes y lograr

crear un mejor vinculo con ellos.

Tabla 8: Profesores y Estudiantes

8. La buena relacién entre profesores y estudiantes favorece en el

éxito del comportamiento y aprendizaje.

Cdédigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de | 3 100%
acuerdo
De acuerdo 0 0%

ftem Indiferente 0 0%

No. 8 En desacuerdo | O 0%

Muy 0 0%
desacuerdo
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello
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Gréfico 6: profesor y estudiante
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Andlisis

Los docentes al momento ser encuestados, todos llegaron a la

conclusidbn que para para tener un buen comportamiento y mejor

aprendizaje es necesario tener una buena relacion con los estudiantes

Tabla 9: Capacitation

9. Los profesores estan dispuestos a capacitarse para mejorar el

proceso de ensefianza.

Caddigo Alternativas | Frecuencia Porcentaje
Muy de | 3 100%
acuerdo

item
De acuerdo 0 0%

No. 9 ]

Indiferente 0 0%
En 0 0%
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desacuerdo

Muy 0 0%
desacuerdo
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 7: Capacitacion
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados todos estuvieron muy de
acuerdo en que si estan dispuestos a obtener una capacitacion para

poder mejorar sus estrategias de ensefianza.

Tabla 10: Aplicacién multimedia

10. Le interesaria recibir el disefio de una aplicacion multimedia de
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los recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje

Caodigo Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Muy de | 3 100%
acuerdo
De acuerdo 0 0%

} Indiferente 0 0%

Item
En 0 0%

No. 10
desacuerdo
Muy 0 0%
desacuerdo
Total 3 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 8: Aplicacion multimedia
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”.
Elaborado por: Luis Sesme & Alex Arguello.

Analisis

Los docentes al momento de ser encuestados, todos estan muy de
acuerdo en que la implementacion de una aplicacion multimedia mejorara
el proceso de aprendizaje y motivara a los estudiantes a prestar mas

atencion en clase.
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Encuesta dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa José

Mejia Lequerica

Tabla 11: Buenas relaciones

1. Las buenas relaciones en el colegio mejoran su rendimiento.

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo |54 71%
De acuerdo 16 21%
ftem Indiferente 2 3%
No. 1 En desacuerdo 0 0%
Muy desacuerdo |4 5%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 9: Buenas relaciones

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”.
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Elaborado por: Luis Sesme & Alex Arguello.
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Anélisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
respuestas. Pero la mayoria estuvo muy de acuerdo en que tener buenas
relaciones en el colegio entre estudiantes y profesores ayuda a que el

proceso de aprendizaje sea mas ameno Yy facil de comprender.

Tabla 12: Familia y estudiante

2. Latecnologia solo se la debe utilizar para la educacion

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo |8 11%
De acuerdo 14 18%
ftem Indiferente 6 8%
No. 2 En desacuerdo |12 16%
Muy desacuerdo | 36 47%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 10: Tecnologia y educacion
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”.
Elaborado por: Luis Sesme & Alex Arguello

Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
respuestas, la mayoria est4 en desacuerdo en que la tecnologia solo se
la utilice para estudiar ellos aseguran que es necesario distraerse debes
en cuando, y otros afirmaron que es necesario controlarse y darse tiempo

tanto para la educaciéon como para la diversion.

Tabla 13: Rendimiento académico.

3. Latecnologia ayuda en el rendimiento académico

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo |0 0%
De acuerdo 17 22%
ftem Indiferente 8 11%
No. 3 En desacuerdo | 35 46%
Muy desacuerdo | 16 21%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”.

Elaborado por: Luis Sesme & Alex Arguello.

Grafico 11: Rendimiento académico
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”.

Elaborado por: Luis Sesme & Alex Arguello

Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
respuestas aunque la mayoria estuvo en desacuerdo en la tecnologia
mejora el rendimiento académico y muy poco estuvieron de acuerdo la
verdad es que la tecnologia es primordial para que un sistema de

educacion tenga éxito.

Tabla 14: Importancia de la tecnologia

4. Existen profesores que no utilizan la tecnologia porque creen que

no es importante en la educacion

Codigo | ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de acuerdo | 26 34%
De acuerdo 15 20%
item Indiferente 20 26%
No. 4 En desacuerdo 13 17%
Muy desacuerdo | 2 3%
Total 0 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello
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Gréfico 12: Importancia de la tecnologia
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Anélisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
respuestas, pero la mayoria esta muy de acuerdo en que existen muchos
profesores que no les gusta utilizar la tecnologia porque creen que no

aporta nada en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Tabla 15: JOvenes y tecnologia.

5. En la actualidad los estudiantes saben utilizar la tecnologia

correctamente.
Cddigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
. Muy de | 18 24%
Item
acuerdo
No. 5
De acuerdo 12 16%
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Indiferente 7 9%
En desacuerdo | 25 33%
Muy 14 18%
desacuerdo

Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 13: Jovenes y tecnologia
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes

respuestas, una parte estan desacuerdo porque se basan en que la

tecnologia es facil de manejar pero otra parte de ellos dice que existen

muchos estudiantes que solo la utilizan para su ocio y no para fines

educativos.
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Tabla 16: Tecnologia y colegio.

6. Es necesario que el colegio utilice la tecnologia en el proceso de

ensefianza
Codigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo | 36 47%
De acuerdo 17 22%
item Indiferente 8 11%
No. 6 En desacuerdo 10 13%
Muy desacuerdo |5 7%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 14: Tecnologiay colegio.
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Anélisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados la mayor parte esta
muy de acuerdo en que el colegio debe implementar las nuevas
tecnologias en el proceso de ensefianza y de esta manera poder tener

clases mas dindmicas y menos aburridas.

Tabla 17: tecnologia y hogares.

7. Es necesario tener tecnologia educativa en los hogares.

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo | 49 64%
De acuerdo 22 29%
ftem Indiferente 3 4%
No. 7 En desacuerdo |2 3%
Muy desacuerdo | O 0%
Total 0 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 15: tecnologia y hogares.
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello
Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados la mayoria estan muy
de acuerdo en que es necesario que los hogares posean implementos
tecnologicos ya que de esta manera se les facilita a ellos poder trabajar

de una manera facil y rapida.

Tabla 18: Estrategias de aprendizaje.

8. Mantener diferentes estrategias de aprendizaje es obligatorio para

el proceso de ensefianza en el aula de clases

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo | 43 57%
De acuerdo 19 25%
ftem Indiferente 2 3%
No. 8 En desacuerdo |0 0%
Muy desacuerdo | 12 16%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Grafico 16: Estrategias de aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello
Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
opiniones pero la mayoria estd muy de acuerdo en que se debe obligar a
los docentes a utilizar diferentes estrategias de aprendizaje para que de

esta manera se obtenga un proceso de ensefianza de excelencia

Tabla 19: tecnologia y aprendizaje

9. la tecnologia y estrategias de aprendizaje ayudarian a facilitar el

aprendizaje a los estudiantes

Caodigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo |41 54%
De acuerdo 26 34%
ftem Indiferente 4 5%
No. 9 En desacuerdo 3 4%
Muy desacuerdo | 2 3%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

.Gréafico 17: Tecnologia y aprendizaje
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Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”
Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
opiniones, pero una gran parte de ellos estuvieron muy de acuerdo en que
la tecnologia y estrategias de aprendizajes es de mucha ayuda y ayudaria

a mejorar y facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 20: Aplicacion de Guia didactica.

9. la tecnologia y estrategias de aprendizaje ayudarian a facilitar el

aprendizaje a los estudiantes

Cdédigo Alternativas Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo | 24 32%
De acuerdo 20 26%
item Indiferente 19 25%
No. 9 En desacuerdo 8 11%
Muy desacuerdo |5 7%
Total 76 100%

Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Gréfico 18: Aplicacién de Guia didéctica.

= Muy de acuerdo
= De acuerdo
= Indiferente

En desacuerdo

= Muy desacuerdo




Fuente: Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”

Elaborado por: Luis Sesme - Alex Arguello

Analisis

Los estudiantes al momento de ser encuestados dieron diferentes
respuestas pero la gran mayoria llegaron a la conclusién de que la
implementacion de una guia didactica en el proceso de ensefianza y
aprendizaje es necesaria para mejorar la calidad de las clases impartidas

por los docentes.
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CAPITULO IV

Tema: Guia Didactica De Estudios Sociales

Es beneficioso porque en el desarrollo de aprendizaje la guia
didactica les permitira a los estudiantes tener un interés muy importante,
ya que poseeran una manera novedosa de aprender de manera dinamica

y creativa de aprendizaje de la materia de Estudios sociales

Lo cual facilita que las clases logren ser mas vistosas y
audiovisuales, proporcionando a los estudiantes el seguimiento de las
demostraciones de la clase. Y de este modo permaneceran mas atentos
conjuntamente es necesario porque se lograra aplicar técnicas adecuadas
y basadas en el plan del buen vivir con lo cual se garantiza que tendran

equidad e inclusion.

Los beneficios seran significativos, pues no solo los estudiantes
se beneficiaran, ya que existirA una herramienta la usaran los docentes

para optimizar el rendimiento académico de los estudiantes.

La guia interactiva lograra satisfacer las necesidades de los
planteles educativos del Distrito a nivel local, zonal, provincial y tal vez
una trascendencia nacional de este modo serd un aporte a la matriz

productiva de material didactico tecnolégico digital.

Objetivo general
Construir una guia didactica para optimizar la calidad de
desarrollo del pensamiento creativo con Adobe Flash en la materia de

Estudios Sociales.

Objetivo especifico
Emplear los procesos de aprendizaje visual y auditivo en el salén

de clases por medio de una guia didactica creada en Adobe Flash.
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Simplificar los temas educativos de la guia didactica utilizando el
pensamiento creativo de los estudiantes y mediante lluvias de ideas y

formar nuevos conceptos.

Obtener resultados a corto plazo por medio de la propuesta.

Aspecto teorico

La guia interactiva se convierte en un recurso pedagogico, cuya
funcién es desplegar el pensamiento creativo de los estudiantes, por la
cual este recurso didactico tiene como mision fundamental fomentar el
interés en los estudiantes sobre la asignatura de Estudios Sociales.

Cuadro 3: Requerimientos del P.C

Procesador Espacio de| Resolucion
RAM 1GB disco duro| de pantalla
de de

20GB 1024x768

Intel Pentium | Windows 7

4

Aspecto técnico

Se elabor6 una guia didactica que la cual contiene videos, actividades
y conceptos sobre la materia de Estudios Sociales, realizado con los

programas, Adobe Flash, lllustrate CC, Photoshop CC.
Aspecto pedagogico

Este recurso didactico interactivo va a fortalecer las estrategias de
aprendizaje significativo en los todos temas indicados para los alumnos

de octavo afio de educacion general basica en la asignatura de Estudios

Sociales.
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Tiene como objetivo la ejecucion de actividades y contenidos
pedagdgicos que impulsaran el interés de los estudiantes en el desarrollo

de nuevas habilidades y experiencias.

Aspecto psicolégico

Usar metodologias adecuadas para alentar al estudiante en el
aprendizaje y asi lograr atraer su atencibn y promover nuevos
conocimientos, creando interés en el alumno por la asignatura y consiga

tener motivacion y mejore el proceso de aprendizaje.

Aspecto del buen vivir

4.1. e. Garantizar el acceso a recursos educativos necesarios para
el buen desempefio, la asistencia y la permanencia de la poblacién
en edad escolar al Sistema Nacional de Educaciéon Publica.

Factibilidad de su aplicacion

El proyecto y el disefio del modulo interactivo son viables , ya que
se encuentran constituidos en base a modelos, técnicas y estrategias de
aprendizaje que requieren investigacion, asimismo se tiene la autorizacion
apoyo y compromiso de parte de autoridades y profesores del recinto
escolar debi6 a que el tema les resulto de mucho interés.

Factibilidad financiera

La propuesta es viable segun la investigacion realizada en la
institucion ya que esta cuenta con la infraestructura necesaria, tomando
en cuenta que el disefio del modulo interactivo aportara en el crecimiento

de la institucion y de los investigadores dentro de la misma.
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Costos directos

Analisis y planificacion 100
Disefio del prototipo 80
Programacion 70
Total 250

Elaborado por: Alex Arguello y Luis Sesme

Costos indirectos.

Materiales 40
Imprevistos 80
Total 120

Elaborado por: Alex Arguello y Luis Sesme

Fuente: propia

Costos totales

Costos directos 250
Costos indirectos 120
Total 370

Elaborado por: Alex Arguello y Luis Sesme

Fuente: propia



Caracteristicas minimas para la ejecucion del médulo interactivo

Hardware

Computador: Pentium 4, 512 RAM, disco duro 20gb.

Altavoces o auriculares. Un minimo de 441.8 Megabytes (MB) de espacio

disponible en el disco duro.
Software Aplicaciones

Flash Player 8, Internet Explorer.

Sistema Operativo

Windows XP, SP1, SP2, Windows Vista, Windows 7.

Factibilidad humana

Resulta factible debido a que los investigadores estan capacitados con
el conocimiento adquirido a lo largo de afios de ardua preparacion en el
campo tecnoldgico, asimismo cuentan con toda la disposicidbn que
compromete la ejecucién de este proyecto educativo en beneficio de la

institucion.
Descripcion

La propuesta se volvera una realidad, debido a que Ila
implementacion de un médulo interactivo en el establecimiento educativo,
ya es una progreso dentro de la ensefianza-aprendizaje de la Unidad
Educativa “José Mejia Lequerica”, Se describira paso a paso el diseno e
implementacion del modulo interactivo en la institucién: Se efectué un
estudio de campo sobre la problematica que existe dentro del plantel por

parte de los autores del proyecto: Alex Arguello y Luis Sesme.

Entrevista no formal con la docente que imparte la asignatura sobre el

nivel académico de los estudiantes de octavo EBG. Dialogo con los
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estudiantes acerca de como son los métodos de ensefianza en
mencionada asignatura. Informar a los estudiantes de la creacion del
modulo interactivo para mejorar la calidad de recuperacion pedagogica.
Planificacion y analisis de variables para la creacion de la interfaz del
software. Para la realizacion usamos lo siguiente: aulas de las
instalaciones de la Unidad Educativa “José Mejia Lequerica”, camara
fotografica, editor de videos, editor de audio, computadora, tablet, internet,

wifi, material didactico de apoyo, entre otros.
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Recomendaciones para la utilizacion de la guia didactica

Se necesita desactivar el antivirus porque el programa es un .exe

y el antivirus puede detectarlo como si fuera un virus.

Imagen 1: Guia didactica de Estudios Sociales “Temas”

Archvo Ver Control  Ayuda

/

|

UNIVERSIDAD ‘
D&&\fg:g&mosot | .
R INTRODUCCION

A\

10s SECRETOS
AmE Fricos [EY 258

EDUCACION PARA

APRENDIZAJE |ELTRABAJO

Imagen 2: Introduccién

UNIVERSIDAD
DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOF,
Y LETRAS CIENCIASS
EN LA EDUCAC!

INTRODUCCION

RECURSOS TECNOLOGICOS
EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS
SOCIALES.

DISENO DE GUIA DIDACTICA
CON ACTIVIDADES
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Imagen 3: Constitucion del Ecuador

UNNEBI)AD
D( E UAYAQUIL

TITULO 11: DE LOS DERECHOS, LAS GARANTIAS Y LOS DEBERES
CAPITULO 1: DE LOS DERECHOS FUNDAMENTALES

Articulo 11. El derecho a la vida es inviolable. No habra pena de muerte.

Articulo 12. Nadie serd do a d icién forzada, a torturas ni a tratos o
penas crueles, inhumanas o degradantes.

Articulo 13. Todas las personas nacen libres e Iguales ante la ley, recibirdn la
misma proteccion y tralo de Ias autoridades y gozaradn de los mismos derechos,
libertades y oportuni sin discrimi 6n por de sexo, raza,
origen nacional o familiar, lengua, rel-gtén opinién politica o filoséfica.

El Estado promovera las condiciones para que la igualdad sea real y efectiva y
adoptara medidas en favor de grupos discriminados o marginados.

El Estado protegerd especi 3 llas personas que por su condicién
econdmica, fisica o mental, se encuentren en circunstancia de debilidad
manifiesta y sancionard los abusos o0 maltratos que contra ellas se cometan,

Imagen 4: Los secretos comerciales

UNNERSIBAD

E GUAYA/
\ FACULTAD DE FILOSOF]
B Y LETRAS CIHJ'(A
EN LA EDU

i

tos SECRETOS COMERCIALES
Y LA LEALTAD DE LOS EMPLEADOS

En un entorno empresarial tan competitivo en la actualidad, los
empleados de las empresas desempefian una funcién esencial
en la tarea de proteger la propiedad intelectual (P.1.) de estas
dltimas. Aunque existen varios mecanismos juridicos y técnicos
que pueden ser utilizados para proteger los activos de P.1. de
las empresas, granjearse la lealtad de los empleados sigue
siendo una de las labores mas arduas que se plantean a las
empresas a la hora de proteger esos activos.
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Imagen 5: Principios Eticos

h EN LA EDUCAC’ON

Integridad: es cumplir todos principios éticos que siguen a continuacion e
inclusive cumplir mas alla de lo que la ley exige. Integridad es ser recto, sincero y
justo. Es ser honesto con el medio ambiente,

Objetividad: es utilizar la razon, la logica para tomar decisiones y no el corazén,
ni mucho menos los sentimientos. Es sincerizarse con uno mismo y los demas.
Objetividad es ser equitativo, es lo de Dios para Dios, lo de los hombres para los
hombres y lo del César para el César.

Independencia: es actuar con sinceridad ante los demas, dandoles a entender a
ellos que no existen lazos familiares, nl amistosos nl mucho menos intereses
particulares que hagan indlinar las opiniones a favor o en contra. Independencia
es tener criterio limplo de ataduras soclales, es lo que nos prohibe actuar como
juez y parte.

Responsabilidad: es cumplir los compromisos adquirides en una forma
satisfactoria para todos, se falta a este principio si se cumple a medias dichos
COMpromisos.

Confidencialidad: Hay que tener reserva p y no estar do "cosas”
que no les interesa a nadie sinoa los realmente Interesados. No divulgar la

Imagen 6: Ley 256 de 1996

ARTICULO 40. AMBITO TERRITORIAL DE APLICACION. Esta Ley se
le aplicara los actos de competencia desleal cuyos efectos principales
tengan lugar o estén llamados a tenerlos en el mercado Ecuatoriano.
ARTICULO 50. CONCEPTO DE PRESTACIONES MERCANTILES. Las
prestaciones mercantiles pueden consistir en actos y operaciones de los
participantes en el mercado, relacionados con la entrega de bienes y
memnoas, la prtstadén de servicios o el cumplimiento de hechos

de apreciacién pecuniaria, que se
r.onstltuven en la dead mncreu y efectiva para el cumplimiento de un
deber juridico.

ARTICULO 60. INTERPRETACION. Esta Ley deberd interpretarse de
acuerdo con los principios constitucionales de actividad econémica e
iniciativa privada libres dentro de los limites del bien comun; competencia
econdmica libre y leal pero responsable.
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Imagen 7: Ley 1273 de 2009

DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOF
Y LETRAS CIENCI

EN LA EDUCAC

CAPITULO

UNO

LEY1273 CAPITULO
DE 2009 DOS

Imagen 8: Recursos tecnolégicos

UNIVERSIDAD
DE GUAYAQUIL

Y LETRAS CIE

RECURS0S
TECNOLOGICOS

FACULTAD DE FILOSO
CIENCL
EN LA EDUCAC

Un recurso tecnclogico, por lo tanto, s un medio que
se vale de la tecnologia para cumplir con su propésito.
Los recursos teanciogicos pueden ser tangbles (como
una computadors, una IMprescra u otra maquing) o
intangibles (un sistema, una aplicacdn wvirtual ) EDVgLLU(ION
Los  recursos  intangibles, también llamados INTERNET
transversales, tenemos que subrayar que son

fundamentales para poder llevar a cabo el desarrcllo
de los sistemas existentes. De ahi que bajo dicha
categona se encuentren englobados tanto el perscnal
que sé encarga de acometer 1o que son |os procescs
técnicos como los usuarios que hacen uso de los
diversos sistemas informabcos, entre owrosEn la
actualidad, los recursos tecnddgicos son una parte
impresandible de las empresas o de los hogares. Es
que la tecnclogia se ha convertido en una aliado dave
para la realizacicn de todo bpo de tareas
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Imagen 9: Aprendizaje significativo

La Teoria de la Asimilacién permite entender el pilar
fundamental del aprendizaje significativo: como los
nuevos conocimientos se integran en los viejos.

La asimilacién ocurre cuando una nueva informacién

es integrada en una estructura cognitiva mas
APRENDIZAJE general, de modo que hay una continuidad entre
ellas y la una sirve como expansion de la otra.

SIGNIH(ATIVO Por ejemplo, si se conoce la Teoria de Lamarck, de

modo que ya se entiende un modelo de la evolucién,
luego es mas facil entender la Teoria de la Evolucién

Biolégica heredera del darwinismo.
. q . E
s

Imagen 10: Educacion para el trabajo

DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOF
Y LETRAS CIENCIAS

EN LA EDUCACION

S ——

El término Educacion para el trabajo y el desarrolio humano
aparece en la Ley 1064 de 2006, y posteriormente es definido
en el Decreto 2888 de 2007 como "la formacién permanente,
personal, soclal y cultural, que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona, que una institucion organiza
EDUCACION PARA en un proyecto educativo institucional, y que estructura en
ﬂTR A A curriculos flexibles sin sujecion al sistema de niveles y grados

proplos de la educacién formal.”
Y EL DESARROLLO
H U M A No La Educacién para el trabajo y el desarrollo humano reemplaza a
la Educacién no formal, e incluye los servicios de formacion
laboral, formacién para el trabajo, formacién profesional
Integral,




Imagen 11: Fondo de emprender

DE GUAYAQUIL \
FACULTAD DE FILOSOF
Y LETRAS CIEN
EN LA EDUCAC!

FONDO

EMPRENDER

{QUE ES EL FONDO EMPRENDER?

Es un Fondo creado por el Goblerno Nacional para financiar
iniciativas empresariales que provengan y sean desarrolladas por
alumnos del SENA que haya finalizado |a etapa lectiva de un
programa de formacién, alumnos o egresados de cursos del SENA en
el programa jévenes rurales y linea de formacion de lideres del
desarrollo, estudiantes que se encuentren cursando los dos (2)
Ultimos semestres en un programa de educacién superior reconocido
por el Estado de conformidad con las Leyes 30 de 1992 y 115 de
1994, personas que hayan concluido materias dentro de los Ultimos
doce (12) meses, profesionales universitarios cuyo primer titulo haya
sido obtenido durante los Ultimos 24 meses, estudiantes o egresados
que se encuentren cursando especializacion y/o maestria que hayan
culminado y obtenido la certificacion dentro de los Glitimos 12 meses.
Las condiciones de beneficiarios del Fondo Emprender se establecen
ampliamente en el Acuerdo 004 del 26 de marzo del 2009.

Imagen 12: Formacion de proyectos

UNIVERSIDAD
DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOF
Y LETRAS CIENC
EN LA EDUCAC

FORMACION POR
PROYECTOS

Es una estrategia de formacion que faculta el
desarrolio del aprendizaje basado en problemas,
permitiendo desarrollar en el aprendiz un proceso
didactico propio con una mayor responsabilidad y un
rol activo en su aprendizaje, a partir de la planeacién,
andlisis y desarrollo de actividades concretas para
proponer soluciones pricticas que contribuyan a la
mejora y el desarrolio de su entorno. Es decir, es una
estrategia que reconoce que el  aprendizaje
significativo conduce al aprendiz a un proceso
inherente de conocimiento

€l aprendizaje por proyectos, como accidn estratégica
institucional, tiene como propdsito el fortalecimiento
de la estrategia metodolégica Institucional y la
incorporacidn de las cuatro fuentes de conocimiento
(Instructor - tutor, Trabajo colaborativo, Entorno y
TIC) en los procesos de formacién, para formar
aprendices librepensadores, criticos, auténomos,
lideres, solidarios y emprendedores.

LA FORMACION POR

PROYECTOS SE
CARACTERIZA POR:
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Imagen 13: Videos

VIDEOS DEL PROYECTO
RECURSOS TECNOLOGICOS EN
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS
SOCIALES

Imagen 14: Videos explicacion de la variables

RECURSO TECNOLOGICO APRENDIZAJE

https://www.youtube.com/w
atch?v=-487-TiZGZQ




Imagen 15: Videos explicativos de los temas

VIDEOS DEL
CONTENIDO ESTUDIO
SOCIALES
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Imagen 16: Actividades

B . =

Archivo  Ver Control  Ayuds

Propésito:

Reconocer la estructura y contenidos
de los modulos del eje de ciencias
y adquirr nuevos conocimientos

INSLRUCCIONGS)
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

La ventaja de presentar la informacion en formato multimedia, es
acoplar al estudiante a los actuales y futuros meétodos de
aprendizaje, como las aulas virtuales, método muy difundido en los
paises desarrollados y que en nuestro pais todavia no ha
alcanzado un nivel significativo.

La fortaleza de ser una Guia Didactica Virtual y no solo un libro
multimedia provee al usuario una herramienta para optimizar la
comprension de la informacién que recibe. Esto se logra mediante
el planteamiento de objetivos, la presentacion de textos concisos y
en un lenguaje de facil compresion; la potestad para que el usuario
pueda autoevaluar los conocimientos adquiridos, entre otras
bondades que ofrece una Guia Didéctica.

Las fotografias y videos que se utilizaron para desarrollar Guia
Didactica Virtual, son ilustrativos, permitiendo a los usuarios
mejorar el sistema de aprendizaje e interactuar docente alumno
eliminado el mayor nimero de inquietudes de la materia.

El sistema de Evaluacién que presenta la Guia Didactica Virtual da
una facilidad a los estudiantes de ser evaluados de una manera
moderna, facil y rapida donde al finalizar la evaluacién sabra su

nota 0 a su vez podra tener una retroalimentacion de la materia.

Recomendaciones

Se recomienda la utilizacion de este proyecto como material de
estudio tanto en las aulas de clase, como bibliotecas, laboratorios,
domicilios de los estudiantes.

Utilizado en este proyecto, por su facil manejo, y por ofrecer

herramientas de trabajo muy variadas y eficientes.
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Para el funcionamiento del programa se recomienda tener un
servidor web, y no se necesita de Cd de instalacion.

Para un mejor conocimiento de la materia, es muy recomendable
una investigacion de campo a las empresas involucradas en el
medio, con la finalidad de conocer de cerca los procesos y
conocimientos que en este trabajo se exponen.

Para un mejor funcionamiento de este proyecto se recomienda
ampliar la banda de navegacion en los laboratorios.

Se recomienda seguir actualizando el conocimiento con nuevas y

mejores estrategias de ensefianza aprendizaje
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ANEXO 1

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMNEDIA

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

Titulo de |a propuesta de trabajo de titulacion

Non\lirédehmmdo Recursos Tecnoldgicos en el Aprendizaje Significativo de Estudios Sociales. Guia
trabajo de la titulacién didactica con actividades
| Luis Stalin Sesme Calixto N
Nombre del estudiante (s)
| Alex Armando Arguello Naveda
‘ - 4
Filosofia, letras y dlenclas | Carrera Sistemas
Pecias de 2 educacién Multimedia A M
Disedo y desarrollo de
Linea de Sub-li multimedia y audio visuales
infopedagogia . como recurso didéctico en el
Investigacion g proceso de ensefianza-
aprendizaje
Fecha de presentacion de la Fecha de evaluacién de
propuesta de trabajo de 23/10/2017 la propuesta de trabajo | 19/12/2017
titulacién de titulacién
o | CUMPLIMIENTO -
ASPECTO A CONSIDERAR | OBSERVACIONES
B ] NO

Linea de Investigacion / Sublineas de Investigacion

7k
/-
/
Planteamiento del Problema | /
Justificacion ¢ importancia - /{
Objetivos de la Investigacion /
Metodologia a emplearse //
Cronograma de actividades = /_/
Presupussto y financiamiento /

Jg’ﬂ/f-(l"‘" /2" ‘.\_(I‘_-;,

Docente Tutor




Universidid de Guisyaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMA MULTIMEDIA

UNIDAD DE TITULACION
%

Guayaquil, 29 de octubre 2017

SR.

Lic. Juan Fernéndez Escobar. MSc

DIRECTOR DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, MSc, Maria Alejandrina Nivela y los estudiantes Alex Arguello y Luis Sesme de la Carrera Sistemas
muitimedia comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales en 2l siguiente horario: jos dfzs

lunes: 12:00 —13:00 y jueves de 15:00 - 16:00

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutorfa son:
e Realizar un minjmo de 4 tutcrias mensuales.
e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas en la tutoria.

e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.
Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,

S F

A

/
\//

)

7 Alex '/Arguello

/ w4
%@/Llﬁﬂ@ V/é’ e
: > Afaria Nivela
Estudiante Estudiante Docente Tuter

-

CC: Unidad de Titulacién
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Unboeraictad dc Guayaquit

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

Guayaquil, 5 de enero 2018

Arg.

SILVIA MOY - SANG CASTRO.Msc.

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion RECURSOS
TECONOLOGICOS EN EL APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS SOCIALES del (los) estudiante (s) ALEX
ARGUELLO Y LUIS SESME indicando ha {n) cumplido con todos los pardmetros establecidos en la normativa
vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacidn.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del trabajo de titulacién
con la respectiva calificacién.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacién, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que el
(los) estudiante (s) estd (n) apto (s) para continuar con el proceso de revisidn final.

Atentamente,

IRQT EL TUTOR

g &;&M) Tl L
TOTOR DE TRABAIO DE TITULACION
' Q/UJ”JEI')’)“L?“
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

5. Titulo del Trabajo: RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS SOCIALES
| Autor{s): ALEX ARGUELLO Y LUIS SESME

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIJE CALF.
MAXIMO

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5

Propuesta integrada a Dominios, Misién v Visién de la Universidad de Guayaguil. 03 03

Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / Facultad/ 0.4 0.4

Carrera

Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacidn, explicacién y 1 1

sistematizacién en la resolucién de un problema.

Coherencia en relacién a los modelos de actuacién profesional, problemética, tensiones y 1 1

tendencias de la profesién, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo.al PND-BV

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 1

resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 04 0.4

Responde a un proceso de investigacién — accién, como parte de la propia experiencia 04 0.4

educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CIENTIFICO a5

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 1

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del 1 1

conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando

significativamente a la investigacién.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodoldgico estan en 1 1

correspondencia.

El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.8

conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica 0.7 0.7

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1

Pertinencia de la investigacién 05 05

Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el perfil 0.5 0.5

de egreso profesional

CALIFICACION TOTAL * 10 10

* El resultado sera promediado con la calificacién del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacioén oral.

) it )
%m«,@m

f FIRMA DEL TUTOR
Maria Nivela
No. C.l.0910568567

FECHA: 19 de enero de 2018
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FACULTAD DE FILOSOF{A, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado MSC. ALEJANDRINA NIVELA, tutor del trabajo de
titulacién, certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por LUIS
STALIN SESME CALIXTO con C.I 0919375808 y ALEX ARMANDO ARGUELLO
NAVEDA con C.I 0921426441, con mi respectiva supervisién como requerimiento
parcial para la obtencion del titulo de Licenciatura en Ciencias de la Educacién, mencion
Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacion: RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS SOCIALES, ha sido orientado
durante todo el periodo de ejecucion en el programa anti plagio (URKUND) quedando el
3% de coincidencia.

Siv title: Bloc 2 otas 2=
uRKUNﬂ ok Sovces Highights
| & foioén Fgmate Yo Aygds
; S ue PathFilerame
Arguelo - Sesme |
208 1 o
N 3 Atemabvesourens
3 st
N ) > a

< ( f',xﬁ[l()«'_ /Lc.*é”
Msl.—ﬁﬂ(e(jam

Nombre del Docente Tutor

C.1091056856
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Onvesdad e ot ANEXO 7

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD FILOSOFIA CIENCIAS Y LETRAS DE LA EDUCACION
ESCUELA/CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion VI

Guayaquil, 16 de Marzo 2018

Sr. /Sra.

Lcdo. Juan Fernandez Escobar, MSc

FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacién RECURSOS

TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS SOCIALES. De los estudiantes Alex Armando Arguello
Naveda - Luis Stalin Sesme Calixto.

Las gestiones realizadas me permiten indicar que el trabajo fue revisado considerando todos los
parametros establecidos en las normativas vigentes, en el cumplimento de los siguientes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:
e Eltitulo tiene un maximo de 15 palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la carrera.
Los soportes tedricos son de maximo 5 afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la valoracién del
tutor, asi como de las péaginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacion
cumple con los requisitos exigidos.

cluida esta revisién, considero que los estudiantes Alex Armando Arguello Naveda - Luis Stalin Sesme
calixto. Estéin|apto para continuar el proceso de titulacién. Particular que comunicamos a usted para los

FIRMA DEX DOCENTE TUTOR REVISOR

Msc. Jaime\Espinosa FECHA: 16/03/2018
C.C. 0911964799
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Amiverisdad de Gusyaqud

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD FILOSOFIA CIENCIAS Y LETRAS DE LA EDUCACION
ESCUELA/CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacion VI
RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

ANEXO 8

Titulo del Trabajo Titulacion RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS SOCIALES.

Autor(s): Alex Armando Arguello Naveda — Luis Stalin Sesme Calixto.

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF. COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3

Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6

Redaccion y ortografia 0.6 0.6

Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacién 0.6 0.6

Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.6

RIGOR CIENTIFICO 6

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 0.5 0.5

La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro 0.6 0.2

del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo

al que pertenece

El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.5

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo general 0.7 0.3

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.4

significativamente al desarrollo de la investigacién

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.3

investigacion

El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4

Factibilidad de la propuesta 0.4 0.4

Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 0.4 0.4

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0.4

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 0.5 0.2

bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1

Pertinencia de la investigacion/ Innovacion de la propuesta 0.4 0.4

La investigacion propone una solucién a un problema relacionado con el 03 0.3

perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacién de la Carrera/Escuela 0.3 0.3

CALIFICAGION TOTAL* 10 8

* E| resulfado sera promediado con la calificacién del Tutor y con la calificacién de obtenida en la Sustentacién

oral. sy

~ |
FIRMA DE\[%QS:ENTE TUTOR REVISOR

Msc. Jaime Bspjnosa
C.C. 0911964799

FECHA: 16/03/2018
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uG : g Faculiad de Filosofia

o H\ Universidad Skl o ,.l.i‘lrasy Ciehgias deda

de Guayaquil

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SCCIAL DEL CONOCIMIENTO DE
LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) SESME CALIXTO LUIS STALIN con
C.L. 0919375808 carrera SISTEMAS MULTIMEDIA en Ia modalidad
PRESENCIAL realizo y aprobd la actividad de Vineculacién con la
Sociedad, por lo que se le concede el presente certificado.- Guayaquil,

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

Atentamente, COCRDINACT
GSSTION SOCIAL DgL Covocr MIFHTD
W Facultad Ue Filnsofiy
, Dot

7 / i L "1.-_:,.....: i !
Lic. r(—«u gk godbale Manosalvas, b&‘““":l‘stdcd de G;;ayz;;y;i

Coordinadora de Gestién Social del Conocimiento

———— PURR ) et
Elaborado y Revisado por: | Econ. Gisella Alcivar Pérez, Asistente Administrativo 120, ]
Revisado y Autorizado por: | Lic. Lucrecia Resabala Manosalvas, MSc., Coordinadora de Gestion del Conocimiento |

-




CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE
LA FACULTAD DE FILOSOFIiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) ARGUELLO NAVEDA ALEX
ARMANDO con C.I. 0921426441, carrera SISTEMAS MULTIMEDIA
en la modalidad PRESENCIAL realiz6 y aprob6 la actividad de
Vinculacién con la Sociedad, por lo que se le concede el presente
certificado.- Guayaquil, 24 de agosto de 2017.-.-.-.-.=.=.=.=.=.=, == == -.-.

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

COORDINACION
GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO
Atentamente, w9, Facultad de Filosofia
D 1t L2 Universidad de Guayaquil
Lis<Lucrecit Resabala Manosalvas, MSc

Coordinadora de Gestién Social del Conocimiento

2/ ‘b ‘
[ Elaborado y Revisado por: | Econ. Gisella Alcivar Pérez, Asistente Administrativo 1/ 01/ 47 |
[ Revisado y Autorizado por: | Lic. Lucrecia Resabala Manosalvas, MSc., Coordinadora de Gestion del Conocimiento |
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL vy
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIASDELA _ji i...:
EDUCACION L

DEFARTAMENTO mmms PREPROFESIONALES
THLEFONO 84- 2281146

CERTIFICACION

1A DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS PREPROFESIONALES DEL
SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a} sefior (2l (ita) ARGUELLO
NAVEDA ALEX ARMANDC, con cédula de identidad N2 0921426441 especializacitn
SISTEMAS MULTIMEDIA modalidad PRESENCIAL, realizé y aprobd las Practicas
Daocentes Reglamentaria en el COLEGIO FISCAL PEDRO MENENDEZ NAVARRCG, bajo
supervision delfa) MSc. NORMAN SERRANGO, con la calificacion DIEZ {10},
correspondiente al periado lectivo 2013 — 2014.  Asf consta en fos archivos que
reposan en esta secretaria, a mi cargo, a los que me remito en caso necesario.-
Guayaquii, 31 de lulio del 2015.-.-.-.




“DRA. MARMINEARMASVASQUEZ’ .
TELEFOND: D4-22E1146

CERTIFICACION

o)

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTIEAS i
:PREDROFESIONAI.ES DEL SISTEMA TE EDUCACION SUPERIOR_
DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS. Y CIENCIAS DE Lﬁ':-;:,'
EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a) sefior. {a) (ita SESME

- CALIXTO LUIS STALIN, con documenio nacienal de Menhdad_
N® 09_19375803 especializacion SISTEMAS MULTIMEDIA?,E‘
‘modalidad PRESENCIAL realizé y aprobé las Practicas -

;J' Docentes Reglamentaria en la UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA

: DE FRANCIA® con Ia calificacion NUEVE (9), bajo Ia supervision
dei{a) MSc. CECILIA MENDIETA, comrespondiente al periode
lectivo 2017 - 2018. Asi consta en los archives que reposan en
ia secretaria de !a Direccion a mi carge, a los que me remito en{
casonecesano.- Guayagquil, 26 de octubre del 2097 .-~ g

Atentamente,
MSc.ROSA @HENCHE JACOME. .~

DIRECTORA GENERAL - ;
DEPARTAMENTO DE PRACTIGA DOGENTE

Elaborado por
Revisadoy aprobado:




uaG ' Facultad de Filosofia

H\ Universidad Letras y Ciencias de la
Mg e Guayaquil Educacion

UG-FFLCE-MYP-PH- 234
Guayaquil, 8 de diciembre del 2017

Sra. Lic.

Margarita Alvarado Alvarado. ’

Directora de la Unidad Educativa Fiscal JOSE MEJIA LEQUERICA.
Ciudad.-

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la presente
solicito se sirva permitir que los egresados ARGUELLO NAVEDA ALEX
ARMANDO y SESME CALIXTO LUIS STALIN, realicen el PROYECTO
EDUCATIVO, en la Instituciéon Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la
obtencién del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacién, mencién Sistemas
multimedia.

TEMA: Recursos tecnolégicos en el aprendizaje significativo de Estudios
Sociales.

PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO CON ACTIVIDADES LUDICAS.

La informacién requerida (resefia histérica, aplicacion de encuestas, entre otros), es
de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.

entamente,

MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
DIRECTOR

Elaborado y aprobado por: MSc Tatiana Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulacién
Aprobado por: MSc. Juan Ferndndez Escobar. Director de la carrera.

-
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Guayaquil, 12 de Diciembre del 2017

Master

SILVIA MOY-SANG CASTRO

Decana de la Facultad de Filosofia, letras y Ciencias de la Educacién
Ciudad

De mis consideraciones:

Yo Lcda. Margarita Alvarado En calidad de directora de la unidad educativa “José Mejia
Lequerica”, periodo lectivo 2017-2018. Después de haber sido presentado un Tema de Proyecto:
RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIOS
SOCIALES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “JOSE MEJIA LEQUERICA”, ZONA 8
DISTRITO 1, PROVINCIA DEL GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL, PARROQUIA
XIMENA, TRANSVERSAL, 22 SE GRAL. ANTONIO ELIZALDE Y MARTIN AVILES
PERIODO LECTIVO.2017-2018, DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA CON
ACTIVIDADES.

Autorizo a los sefiores ALEX ARGUELLO Y LUIS SESME realizar dicho proyecto a beneficio
del colegio y de toda la comunidad involucrada en el mismo.

Agradeciendo por su atencién a la presente,

Atentamente

José Mejia Lequerica
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
NOMBRES:

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: seleccione con una

(x), la respuesta correcta segin su opinion.

OPCIONES

Encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Educativa < | <« a
José Mejia Lequerica S ol |

|| ™M N

1. LA FALTA DE RECURSOS TECNOLOGICOS AFECTA EL
BUEN RENDIMIENTO DE LOS ESTUDIANTES.

2. EL RENDIMIENTO ESCOLAR SE VE DETERIORADO POR
LA FALTA DE LA UTILIZACION DE ESTRATEGIAS

3. LA TECNOLOGIA INFLUYE EN LAS HABILIDADES Y
DESTREZAS DE LOS JOVENES

4. LOS ESTUDIANTES DEBEN HACER USO DE LA
TECNOLOGIA PARA SU EDUCACION Y NO PARA SU OCIO.

5. LA TECNOLOGIA MEJORA EL ESTATUS DE LA UNIDAD
EDUCATIVA.

6. LA TECNOLOGIA AYUDA A MEJORAR LA RELACIONES
ENTRE PROFESORES Y ESTUDIANTES

7. LAFALTA DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE POR
PARTE DE LOS DOCENTES HACIA LOS JOVENES

8. LA BUENA RELACION ENTRE PROFESORES Y
ESTUDIANTES FAVORECE EN EL EXITO DEL
COMPORTAMIENTO Y APRENDIZAJE.

9. LOS PROFESORES ESTAN DISPUESTOS A CAPACITARSE
PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA.

10. LE INTERESARIA RECIBIR EL DISENO DE UNA
APLICACION MULTIMEDIA DE LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA

EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

NOMBRES:

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: seleccione con una

(x), la respuesta correcta segun su opinion.

Encuesta dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa
José Mejia Lequerica

OPCIONES
<| < a
S0 i

Lo

<

N

1. LAS BUENAS RELACIONES EN EL COLEGIO MEJORAN
SU RENDIMIENTO.

2. LA TECNOLOGiA SOLO SE LA DEBE UTILIZAR PARA LA
EDUCACION

3. LA TECNOLOGIA AYUDA EN EL RENDIMIENTO
ACADEMICO

4. EXISTEN PROFESORES QUE NO UTILIZAN LA
TECNOLOGIA PORQUE CREEN QUE NO ES IMPORTANTE
EN LA EDUCACION

5. EN LA ACTUALIDAD LOS ESTUDIANTES SABEN
UTILIZAR LA TECNOLOGIA CORRECTAMENTE.

6. ES NECESARIO QUE EL COLEGIO UTILICE LA
TECNOLOGIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA

7. ES NECESARIO TENER TECNOLOGIA EDUCATIVA EN
LOS HOGARES.

8. MANTENER DIFERENTES ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE ES OBLIGATORIO PARA EL PROCESO DE
ENSENANZA EN EL AULA DE CLASES

9. LA TECNOLOGIA Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
AYUDARIAN A FACILITAR EL APRENDIZAJE A LOS
ESTUDIANTES

10. ES NECESARIA LA IMPLEMENTACION DE UNA GUIA
DIDACTICA EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE.
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