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DISENO E IMPLEMENTACION DE UN PORTAL WEB PARA EL CONSEJO
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Autor: Javier André Torres Marquez.
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RESUMEN

El objetivo del actual proyecto tiene como propésito el desarrollo de los formularios de
Login, registro de usuario y recuperacion de contrasefia para poder facilitar a la
ciudadania ecuatoriana el uso de la plataforma de capacitacién civica y democratica,
permitiendo asi poder automatizar sus procesos manuales permitiéndoles al Consejo
Nacional Electoral poder masificar de una manera mas rapida el proceso de
capacitacion que antes se la lleva acabo de manera manual y presencial ocasionando
que el proceso de capacitacion tome mucho mas tiempo por lo tanto es costo de
inversion en el proceso de capacitacion era mayor. Para el desarrollo de este proyecto
se utiliz6 la metodologia SCRUM, ya que nos va a facilitar en la elaboracion de
pequefios entregables funcionales que podran ser revisadas y aprobadas por el CNE,
ademas se utiliz6 herramientas de disefio web que permitira poder contar con una
aplicacion sencilla e intuitiva que facilitara su uso a la persona que realizara la
capacitacion. Debido a que en la actualidad es de suma importancia capacitar a la
ciudadania ecuatoriana acerca de los cddigos de la democracia es muy importante
poder contar con una aplicacion web que va a permitir llevar este proceso de una

manera mas rapida y confiables, ahorrando tiempo y gastos innecesarios al CNE.

Palabras claves: Formacion, cédigo de la democracia, la ciudadania, la aplicacion

web.
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METHODOLOGY SOFTWARE ENGINEERING. FOCUSED TO THE
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ABSTRACT

The present work aims to develop forms Login, user registration and password
recovery to provide Ecuadorian citizenship use platform civic and democratic training,
allowing to automate manual processes allowing the NATIONAL COUNCIL
ELECTORAL to amass a faster process of training before the takes place manually
and face manner causing the training process take much longer so it is cost investment
in the training process it was greater. For the development of this project the SCRUM
methodology was used, as it will allow us to develop small functional deliverables that
can be reviewed and approved by the CNE also design tools that will allow to have a
simple and intuitive tools to facilitate used use the person to conduct the training.
Because today is of utmost importance to enable Ecuadorian citizens about the codes
of democracy is very important to have a web application that will allow to bring this

process faster and more reliable, saving time and expenses CNE unnecessary.

Keywords: training, code of democracy, citizenship, web application.



INTRODUCCION

El Consejo Nacional Electoral del Ecuador tratando de cumplir con uno de sus
objetivos que es fortalecer la cultura civica y democratica en todos los sectores
de la poblacién ecuatoriana, se ve en la necesidad de capacitar a la ciudadania
en los codigos de la democracia llegando asi a cada uno de las provincias,
cantones y parroquias del Ecuador.

Para poder cumplir con dicho objetivo se realiza un proceso de capacitacion de
los cédigos de la democracia donde se utiliza 5 Cartillas que son las que
comprenden dicha la capacitacién civica y democrética, las personas a ser
instruidas deben de revisar cada una de las cartillas con la ayuda de un
instructor que es la persona que los ayudara en este proceso después de haber
culminado cada una de las mismas se procede a una evaluacion, por lo tanto,
para terminar cada una de estas catillas se requiere de 2 horas llegando a ser un
poco cansado tanto para los capacitores como para las personas capacitadas,
llegando asi a requerirse hasta 2 dias para poder llevar acabo la capacitacion

completa.

La plataforma de Capacitacion Web Beneficiara a todos los ciudadanos
ecuatorianos comprendidos en los 221 cantones del Ecuador, Las pruebas piloto
seran realizadas con los estudiantes de las carreras de Ingenieria en Sistemas
Computacionales e Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de la
Facultad de Ciencias Mateméticas y Fisicas de la Universidad de Guayaquil para
asi poder verificar su correcto funcionamiento y ademas poder conocer el nivel

de aceptacién que tiene las personas encuestadas hacia la plataforma web.

En la actualidad, gracias al avance de la tecnologia, muchas instituciones
publicas y privadas en todo el mundo han optado por desarrollar sus propios
sistemas de capacitacién online que les permiten capacitar a un grupo de
usuarios para asi poder obtener informacion de los usuarios, a pesar de esto en
la nacion no es un método de capacitacion muy utilizado puesto que las
instituciones publicas y privadas no desean realizar inversiones de esta indole

debido al desconocimiento del uso de herramientas open source que son de



licencia gratuita, son de facil implementacion y tienen mucha informacion en

internet.

El desarrollo de la aplicacion de capacitacion de los cédigos de la democracia
beneficiard a todos ecuatorianos que podran hacer uso de esta importante
herramienta de capacitacion la misma que podran hacer uso a través de un

ordenador dotado de una conexién a internet.

El objetivo principal de este proyecto es poder tener el control del ingreso de las
personas que van a realizar la capacitaciébn también facilitar el registro de los
usuarios y a su vez ayudar al usuario recuperar su contrasefia en caso de olvido
lo que va a aportar a la plataforma de capacitacion web una mayor seguridad y a
su vez una mayor usabilidad permitir a la aplicacion ser mas segura y amigable

con el usuario.

Es por este motivo que se realizard el desarrollo de paginas para Ingreso y
registro de usuarios ademas de paginas para la recuperacion de la contrasefia y
obtencion de geolocalizacion que contribuirdn en la elaboracion de una
aplicacion desarrollada en lenguaje de programacion PHP utilizando un
Framework Symfony2 a su vez para el disefio de las paginas se utiliz6 HTML5
con CSS3 y BOOTSTRAP usando arquitectura MVC, el cual ayudara a capacitar
mediante un sistema web on-line que permitira al organismo publico disminuir el
tiempo de las capacitaciones y disminuir el uso de recursos humanos, generando
de esta forma la automatizaciébn de procesos y aumentando el numero de

ciudadanos ecuatorianos capacitados.

A lo largo del proyecto se usard SCRUM, que forma parte del grupo de
metodologias agiles de desarrollo de software que tiene como finalidad el
desarrollo iterativo e incremental donde se hace una puesta en produccién o
sprint segln los requisitos y soluciones dependiendo de la necesidad del
proyecto, en si lo que se busca al momento de implantarlo en un proyecto es de
minimizar el impacto de las tareas menos importantes para poder conseguir el
objetivo del proyecto. Se busca aumentar el interés de las personas involucradas
para con el proyecto para luego minimizar el costo en el desarrollo de la

aplicacion.



La plataforma web de capacitacion de los codigos de la democracia es un
programa desarrollado por los estudiantes de la carrera de Ingenieria en
sistemas computacionales e Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de
la Universidad de Guayaquil para el Consejo Nacional Electoral. Este programa
tiene como finalidad automatizar todo el proceso de capacitacion de los codigos
de la democracia que es impartido a todos los ciudadanos ecuatorianos,
logrando asi llegar a una mayor cantidad de personas en un tiempo mas corto,
llegando asi a cumplir con uno de los objetivos del consejo Nacional Electoral

gue es impartir dicha capacitacion a todos los ecuatorianos.

Este trabajo de investigacion se presenta distribuido en los siguientes capitulos:

En el Capitulo | se afrontara la probleméatica y sus antecedentes, planteando el
problema, la situacion de conflictos de nudos criticos, determinando las causas y
consecuencias e identificando las variables independiente y dependiente,
definicion de objetivo general y especificos. Del mismo modo, se detalla el
alcance, para la solucién propuesta y se justificara la importancia de este

proyecto para realizarla.

En el Capitulo Il se dara a conocer toda la fundamentacioén teoérica, social, legal
y definicibn conceptual para entender las variables del problema y sus
antecedentes, asi como las conceptualizaciones necesarias para posteriormente

establecer el disefio y desarrollo de la propuesta.

En el Capitulo lll se detalla el disefio de la investigacion, el analisis de la
solucion propuesta y con ello el desarrollo de la propuesta de acuerdo con la

metodologia seleccionada.

Finalmente, en el Capitulo IV se daran a notar los aspectos de la propuesta a
través del analisis de factibilidad operacional, técnica, legal y econémica, etapas
de la metodologia, entregables del proyecto, criterios de evaluacion de la
propuesta, criterios de aceptacion del producto o servicio para luego conocer las
conclusiones y recomendaciones en funcibn a los resultados de la

implementacion e investigacion de los objetivos especificos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

UBICACION DEL PROBLEMA EN UN CONTEXTO

El Consejo Nacional Electoral al ver la falta de conocimiento de la ciudadania
ecuatoriana en codigos democréticos decide lanzar un proyecto de capacitacion
civica y democratica que tiene como objetivos fortalecer dichos conocimientos
con un enfoque intercultural, El 24 de marzo del 2015 lanza su proyecto “ABC de
la Democracia” el que tiene como finalidad capacitar a los 221 cantones del
Ecuador y asi cambiar el paradigma de que el consejo nacional solo cuenta

votos.

Este proceso de Capacitacion consiste en 5 cartillas que tratan temas de

Principios Democraticos.
Igualdad y equidad de género.
Liderazgo, organizacion y participacion.

Identidad Nacional y Suramérica.

a rc oo

Democracia comunitaria e interculturalidad.

Las cartillas se las realiza de manera presencial con la ayuda de un capacitador
que es quien guia en este proceso, pero debido a la falta de una hermanita
tecnolégica es dificil poder cumplir con dicho objetivo, es ahi donde se ve en la
necesidad de realizar un programa de capacitacion on-line que permitira
solventar esta necesidad para dicha aplicacion se realzara un prototipo que sera
probado con los estudiantes de la carrera de ingenieria en sistemas
computacionales e Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de la
Facultad de ciencias matematicas y fisicas de la Universidad de Guayaquil. Asi

poder acceder a cada rincon del ecuador.



SITUACION CONFLICTO NUDOS CRITICOS

El problema surge en la complejidad que se presenta al impartir la capacitacion
civica y democratica en todo el Ecuador puesto que se requiere movilizar una
gran cantidad de personal humano que se encargue de este proceso lo que con
lleva a un alto costo de inversion tanto econdmica como social. Ademas, que se
necesita una gran cantidad de tiempo poder impartir la capacitacion y procesar la
informacién obtenida de los encuestados y a su vez poder acceder a cada uno

de los sitios donde se la desea impartir la capacitacion.

Asi es como es que se ve en la necesidad de poder tener que hacer uso de
herramientas tecnoldgicas que ayudaran a facilitar el proceso de capacitacion

civica y democratica.

El Sistema de “ABC de la Democracia” se busca poner en funcionamiento todas
las funciones que en la actualidad se realizan con la capacitacion civica y
Democrética, donde va a permitir automatizar muchos procesos, asi como

reducir tiempos de proceso lo que con lleva un menor gasto econémico.

CAUSAS Y CONSECUENCIAS DEL PROBLEMA

Las causas y consecuencias por las cuales se genera el problema son las

siguientes:

Cuadro N° 1.
Causas y Consecuencias del problema

CAUSA CONSECUENCIA

Falta de conocimiento en los Al no conocer los coédigos
codigos de la democracia por parte democraticos los ciudadanos no
de la ciudadania ecuatoriana podran conocer o exigir sus derechos

como ecuatorianos.

Gran uso de personal humano en el | Al realizar un proceso de capacitacion



proceso de capacitacion.

inversion de tiempo en proceso de

tabulacion de informacién

No contar con una plataforma web.

de esta indole se va a requerir de una
gran cantidad de personas que

realicen la capacitacion asi

aumentando el costo de inversion

Aumento en el tiempo para procesar
la informacion de los encuetados y al
dicho de

puede generarse

manejar volumen
informacion

incongruencias en las mismas

No poder llevar a cabo el proceso de
capacitacion a cada uno de los
ecuatorianos, debido a la cantidad de

personas que se desea capacitar.

Fuente: CNE

Elaborado por: Javier André Torres Marquez

DELIMITACION DEL SISTEMA

Cuadro N° 2.
Delimitacion del Sistema

Campo: Educacion Superior

Area: Publica
Aspecto: Desarrollo de software
Tema:

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN PORTAL WEB PARA

EL CONSEJO NACIONAL ELECTORAL A FIN DE AYUDAR A
LA CAPACITACION DE LA CIUDADANIA ECUATORIANA
ACERCA DEL CODIGO DE LA DEMOCRACIA APLICANDO
METODOLOGIA SCRUM EN LA INGENIERIA DE SOFTWARE.

ENFOCADO A LA CAPA PRESENTACION.

EN EL



DESARROLLO DE PAGINA DE LOGIN, REGISTRO DE
USUARIO, RECUPERACION DE CONTRASENA Y
OBTENCION DE GEOLOCALIZACION.

Fuente: CNE

Elaborado por: Javier André Torres Marquez

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera la creacibn de Paginas de Login, Registro de usuario y
recuperacion de contrasefia contribuird a la interrelacion entre el usuario y el

ingreso a la aplicacién para brindar una mayor seguridad?

Evaluacion del Problema

De acuerdo con lo mencionado en la formulacion del problema, se puede

exponer los siguientes criterios de evaluacion:

Delimitado: El Proyecto de capacitacion esta destinado para los ciudadanos
ecuatorianos y se realizara una prueba piloto con los estudiantes de la
Universidad de Guayaquil Facultad de Ciencias Matematicas y Fisica carrera de
Ingenieria de Sistemas e Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones, el cual

se pondra en marcha para el Consejo Nacional Electoral del Ecuador.

Claro: Esta elaborado con una terminologia sencilla que permitira al usuario

poder seguir de una manera muy sencilla este proceso de capacitacion.

Original: En el ecuador el proceso de capacitacion web no es un método muy

usado por lo tanto es un proyecto novedoso y que ya es usado mundialmente.

Relevante: Este proyecto es relevante ya que facilitard el proceso de
capacitacion y a su vez permitird reducir el tiempo y el costo de inversion al

momento de capacitar a los ciudadanos ecuatorianos.



Factible: El proyecto es factible puesto que se encuentra avalado por el Consejo
Nacional Electoral del Ecuador y consta de una interfaz sencilla que permitira al

usuario poder adquirir nuevos conocimientos de una forma répida y clara.

Productos esperados: Procesos automatizados que disminuirdn el uso de

recursos y aumenta el numero de estudiantes capacitados.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar paginas de login, registro de usuario y recuperacion de contrasefia
gue permitira la interaccién entre el usuario y la aplicacién para poder controlar el

acceso a la aplicacion y a su vez facilitar al usuario su ingreso.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Desarrollar péaginas de login, registro de usuario, recuperacién de

contrasefia para controlar el acceso a los usuarios.

- Implementar componentes para registrar la geolocalizacion del usuario
una vez haya ingresado a la aplicacion para obtener informacion de
cuales son los sitios donde hay una mayor concurrencia en el acceso de

la aplicacion.

- Comprobar el flujo de las paginas y asi mismo €l envié de correo y

registro de usuarios para verificar su adecuado funcionamiento.

ALCANCES DEL PROBLEMA

El presente proyecto tiene como principal finalidad cumplir con todas las
funciones que en la actualidad se realizan con la capacitacion civica y

Democratica por este motivo se requiere:



- Se desarrollaran las péaginas de Login, registro de usuario y

recuperacion de contrasefia.

- Para él disefio de las paginas se usara la herramienta de HTML5 y para
el disefio tecnologias como CSS3 y BOOTSTRAP para la llamada a los
controladores AJAX para las validaciones JAVASCRIPT y JQUERY

usando arquitectura MVC.

- Para el disefio de la plantilla de envié de correo se usara HTML5 y
CSss.

- Al momento que ingrese al aplicativo se lo preguntara al usuario si desea
compartir su geo referencia, obteniéndolas por una APl de Google para
poder tener una base estadistica de los lugares donde haya una mayor

concurrencia del ingreso de la aplicacion.

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

La plataforma Web del proyecto del “ABC de la Democracia” va a permitir a los
ciudadanos ecuatorianos poder realizar la Capacitacion civica y democratica
representada en las 5 cartillas, contando con una interfaz fluida e intuitiva dicha
plataforma permitird realizar la capacitacion de una manera mas répida
pudiendo asi abarcar de una manera mas rpida a todos los ciudadanos

ecuatorianos.

El principal favorecido va al Consejo Nacional Electoral puesto que ya no va a
necesitar de tanto personal humano para poder llevar el cabo el proceso de
capacitacion, esto con llevar a que se podra reducir el tiempo para poder llevar
a cabo las capacitaciones asi mismo poder llegar a un mayor nimero de

personas capacitadas.

Es de suma importancia poder tener P4gina de Ingreso y registro a la aplicacion
ya que van a permitir controlar y monitorear el ingreso a la aplicacion para que

asi no cualquier persona pueda ingresar, a su vez tener una seccion de
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recuperacion de contrasefia que ayudara al usuario cada vez que la extravié y

asi pueda proceder al ingreso a la plataforma web en caso de requerirlo.

El usuario va a contar con una interfaz interactiva lo cual va a permitir
capacitarse de una manera mas rapida y facil sin tener que invertir mucho
tiempo, La tabulacion de la informacion serd mucho mas rapida ya que no sera
manual si no serd un proceso automatico lo que va a permitir poder tener

resultados mas exactos y mucho mas rapido.

10
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

Una vez revisado se percata que no existen otros trabajos de esta naturaleza
gue consiste en el desarrollo de una aplicacién web de capacitacién de cédigos
civicos y democréticos para el Consejo Nacional Electoral.

La interfaz propuesta sera desarrollada aplicando la metodologia SCRUM, la
misma que resulta de gran utilidad para medir los avances y realizar entregas
funcionales. Ademas, que la interfaz pretende demostrar los beneficios del

desarrollo de este proyecto aplicando esta metodologia

FUNDAMENTACION TEORICA
SCRUM

SCRUM es una metodologia utilizada para el desarrollo agil, donde una de sus
principales caracteristicas es el enfoque iterativo e incremental que facilita a que
las actividades se repitan con cada interaccion y el producto se vaya
incrementando es decir completandose con nuevas funcionalidades a medidas
de que finaliza el sprint o el ciclo de trabajo y asi poder llegar a realizar varios
entregables funcionales que puedan permitir satisfacer las necesidades
requeridas a cumplir, una de sus principales caracteristicas es el estar dispuesta
a cualquier modificacion, porque la forma en la cual se desarrolla el proceso todo
cambio es pensado como una oportunidad de mejora y se incluye en el trabajo a
realizar de acuerdo a su prioridad y asi estas tareas entran en un backlog donde
es agendada para poder realizar le mejora incluyéndola en un sprint y asi
permitir mejorar cada uno de los entregables. Esta metodologia tiene muy en
cuenta lo que se refiere a la satisfaccion del cliente, este es muy importante ya

gue de esta forma se logra compromiso con el equipo de trabajo y asi poder

11
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llevar a cabo cada uno de los entregables y en el caso de que haya un atraso o
que el cliente se retracte con algun alcance se pierde un sprint no todo el

proyecto.

llustracion N° 1
Juego de Palabras Scrum

Srint
Release.. .. Backlng {117 tems-

STak ) -"J' ®anning Members Teams
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mneﬂués
e WOK

ot Eam

Fuente: http://scrum.menzinsky.com/

Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Esta metodologia cuenta con tres pilares fundamentales para el control de

proceso, los cuales son:

- La transparencia: Todo miembro del equipo debe ser honesto, es decir
debe compartir toda dificultad que tenga para realizar su trabajo asi
mismo puede hacer aportes para que el proceso sea desarrollado de la
mejor manera posible.

- Inspeccion: El proceso es constantemente revisado con el fin de poder
identificar oportunidades de mejora.

- Adaptacion: Al final de cada sprint o ciclo de trabajo se debe acordar en
equipo el aplicar cambios para que el siguiente sprint sea mejor que el
anterior, es decir que el equipo va adaptando su dinamica de trabajo al

entorno del cliente y del de desarrollo.
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Los componentes de SCRUM son:

Eventos: Son las actividades que se realizan en el ciclo principal de SCRUM
llamadas sprint, las cuales se van a repetir constantemente hasta que finalice el
proyecto y entre las principales tenemos

- Sprint Planning
- Daily Meeting
- Sprint Review

- Sprint Retrospective
Roles: Entre los principales roles tenemos.

- Scrum Master.- Es el encargado de validar que la metodologia sea
desarrollada y aplicada de manera adecuada.

- Product Owner.- Se encarga de definir que lo que se debe de hacer del
producto que ofrezca mayor valor en la organizacion.

- Developent Team.- Es un grupo de personas de diferentes areas que

trabajan en conjunto para el desarrollo del producto.
Artefactos: SCRUM consta especialmente de 3 artefactos los cuales son:

- Product Backlog que tiene listas de funcionalidades para desarrollar el
producto.

- Sprint Backlog que se refiere a las listas de tareas a realizar por sprint.

- Product Increment o producto con nuevas funcionalidades ya

desarrolladas y este ya puede ser puesto en un ambiente productivo.

Proceso SCRUM

Este proceso se alimenta mediante reuniones del equipo de trabajo, se
selecciona el grupo de trabajo que va a estar involucrado con el proyecto el cual
debe tener conocimiento de las funciones a las que va a estar asignado para

poder participar en el proyecto de manera que aporte para su elaboracion.

Este proceso se alimenta de una reunién previa que hace la organizacion en la

cual reline a las personas que mas tiene experiencia segun el producto que se
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quiere y definir cuales van a ser sus principales caracteristicas; de esta reunion

sales dos elementos muy importantes para SCRUM.

El Product Owner o duefio del producto se trata de una persona que queda
definida por la organizacion para que pueda tomar las decisiones que crea
convenientes, el Product Owner debe tener clara la vision de lo que el producto
aportara a la organizacion y el Product Backlog o listas de caracteristicas del

producto.

Teniendo definida la reunién tenemos el primer evento de SCRUM que es el
Sprint Planning, este evento se divide especialmente en dos partes las cuales
son; el refinamiento y la divisiébn por tareas. En el refinamiento se toman todas
las caracteristicas que se tiene del producto y detallarlas hasta el punto que
sean claras para todo el equipo de trabajo, el Tasking o la divisibn de tareas
toma cada una de estas caracteristicas y las divide en tareas a realizar para el
equipo. Del Sprint Planning obtenemos el Sprint Backlog que hace referencia a
la cantidad de tareas a realizar en tiempo que ha sido definido para el Sprint,
esto debe estar completado en la medida del tiempo que fue definido para la
elaboracion del sprint.

El tiempo de duracién de cada sprint es propuesto previamente por el cliente que
define cada qué tiempo va a tener una actualizacion del producto. Una vez que
tenemos el compromiso adquirido por medido de la reunion pasamos al
desarrollo o a la ejecucion del sprint que debe tener una duracion definida que
va de una a cuatro semanas por que si pasa de ese tiempo ya no estariamos
hablando de metodologia SCRUM. Los avances del proyecto se comunican
diariamente por medio de una reunién que debe tener como duraciéon 15 minutos
a esta se le llama Daily Meeting y su objetivo como cual es el de saber; ¢Que se
ha hecho el dia anterior?, ¢Que dificultades han tenido?, y ¢Que se va hacer
antes de la proxima reunién?, tanto asi que el Scrum master puede llevar un
control en lo que se refiere al avance de las tareas que fueron registradas

anteriormente en el Sprint Backlog.

Cada sprint a desarrollarse tiene como objetivo en general el incremento del

producto es otro punto importante para SCRUM, esto se refiere a lo que ya venia
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desarrollado mas el nuevo desarrollo que se estd haciendo en cada sprint
avanzado, teniendo siempre en cuenta que el incremento del producto es

funcional.

Una vez obtenido el incremento pasamos a la siguiente fase que es el Sprint
Review tiene como objetivo verificar el avance que ha tenido en el desarrollo del
producto, indicar lo que falta por cumplir, que se va hacer a continuacion, y
definir si va a pasar o no a un ambiente productivo. En esta reuniéon es muy
importante la participacién de los interesados en el producto y estar atentos a

cualquier comentario, recordando siempre que Scrum es abierta a cambios.

Y por ultimo tenemos la Retrospectiva del Sprint que busca revisar como fue el
desempefo del equipo en el proceso, esta es guiada por el Scrum Master y
busca verificar que se ha hecho bien, que no se debe seguir haciendo y que se

debe mejorar de lo que se ha hecho.

APACHE SERVER

Un servidor es un computador que aloja los archivos en un sitio para asi poder
exponer estos archivos por internet para que puedan ser vistos por los usuarios,
el cual es utilizado primordialmente por el volumen de transacciones que va a
tener dicha pagina, en caso de que sea necesario que requiera usar gran

cantidad de disco duro o memoria.

llustracién N° 2

Logo Apache

Apache

Fuente: http://www.unixmen.com/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez
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Segun (Rugama, 2010) “APACHE es una popular herramienta que proporciona
servicios web ademés que cumple las veces de un servidor web HTTP y HTTPS
de distribucion libre y open source para plataformas Unix, Windows, Macintosh y
ciertas versiones incorporan el protocolo HTTP/1.12 y agregan una nocién de
sitio virtual que utiliza las tecnologias Java Servlets y JavaServerPages, es el
mas utilizado desde 1996 con un alcance actual de 50% de servidores web en el

mundo desde el 2007, es desarrollado bajo Java CommunityProcess.

Apache es un servidor web adaptable y configurable que se hace muy sencillo el
ampliar sus capacidades, debido a que en la actualidad existen muchos médulos
para adaptar a la aplicacion y asi poder obtener sin numeros de

funcionalidades.”

Esta cita ha sido tomada como referencia porque en ella podernos tener un

excelente resumen de lo que es Apache y también conocer algo de su historia.

FRAMEWORK

llustracién N° 3
FRAMEWORK
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yii framework

Fuente: http://ffiles.vladstudio.com/
Elaborador por: Javier André Torres Marquez
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FRAMEWORK son conjuntos de librerias, herramientas, metodologias y buenas
practicas que facilitan la realizacion el entendimiento de un problema permitiendo
realizar tareas en menor tiempo y con un nivel de complejidad menor, ademas
que es sencillo de implementar y se puede reutilizar en varios problemas que se

nos planteen.

En el disefio de aplicaciones web un Framework nos permitir realizar una accion
escribiendo menos cdédigo y realizando mas hojas de estilos que podemos

utilizar para dar disefio a nuestro HTML.

Como Framework para CSS podemos nombrar como ejemplos a Bootstrap y
Foundation, si descargamos cualquiera de estos dos Framework vamos a
encontrarnos con una o mas hojas de estilos que bien pueden ser utilizados por

nosotros en cualquier momento con solo agregar el nombre de su clase o el id.

En un ambiente de programacion podemos decir que funciona de una manera
muy similar la utilizacién de estos Framework, solo que en vez de incluir estilos
estos incluye métodos o funciones que pueden ocuparse para realizar tareas
complejas en menos linea y asi reducir el esfuerzo en una determinada accion
para el desarrollo del software o de la aplicacion, como ejemplos de Framework
de programacién podemos mencionar jQuery y AngularJs que pertenece a los

Framework mas utilizados y populares de JavaScript.

Podemos decir que Framework se puede definir como un conjunto de cédigo ya
desarrollado que podemos utilizar para poder personalizar nuestro sistema que
bien podria ir de lo mas simple a lo mas complejo 0 como nosotros queramos

hacerlo.

“Un Framework es un entorno o ambiente de trabajo para
desarrollo; dependiendo del lenguaje normalmente integra
componentes que facilitan el desarrollo de aplicaciones como
el soporte de programa, bibliotecas, plantillas y mas”.
(Macias, 2014)

17



18

Caracteristicas primordiales que debemos escoger de un framework para asi
poder beneficiarnos y escoger el correcto en base a nuestras necesidades o las
de proyecto:

- Su documentacion debe estar completa y bien explicada ya que esta va a
ser nuestra guia al momento de tener un error y recurrir a una
explicacion, y asi podamos seguir la filosofia del Framework.

- Deberia tener su comunidad de desarrolladores al cual podamos
apoyarnos cuando sea necesario.

- Tener componentes actualizados y que sean compatibles con el
framework para asi no tener inconvenientes de versiones que puedan
llegar a empeorar el trabajo en vez de facilitarlo.

- Su curva de aprendizaje para que no se nos complique el poder
adaptarnos y debe ser totalmente estable que no vaya a desaparecer en

un par de afos.

Existen diferentes tipos de Framework para PHP implementado en aplicaciones
Web entre los cuales vamos a nombrar 5 que en lo personal son los mas

importantes y utilizados.

- Lavarel. - Framework creado por Taylor Orwell en 2005 esta basado en el
patron MVC, su curva de aprendizaje es corta y es necesario tener
conocimientos de PHP con programacion orientada a objetos.

- Codelgniter. - Se trata de un Framework ligero, rdpido con buena
documentacion y facil de configurar, no es necesario aprender ningun
Framework porque simplemente trabaja con PHP embebido permitiendo
hacer aplicaciones ligeras y rapidas.

- Symfony. - En un Framework bastante robusto el cual utiliza el Modelo
Vista Controlador, para las vistas utiliza Twig y su api para la base de
datos es DOCTRINE ORM, es decir podemos utilizarlo con cualquier
base de datos con solo cambiar su configuracion.

- Phalcon. - Es un Framework que ha ido escalando mucho en estos
altimos tiempos, es para PHP cuya diferencia es que estéd escrito como

una extension en C para PHP.
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- Zend Framework. - Es uno de los primeros Frameworks en crearse, es
totalmente gratuito y esta basado 100% en SPL (Standard PHP Library)
asi mismo la mayoria de los framework que conocemos en la actualidad

estan basados en Zend Framework debido a su estabilidad y robustez.
SYMFONY

Symfony es uno de los Frameworks mas utilizados por su robustez y
popularidad, teniendo asi una gran cantidad de documentacién que sirve para la
correcta utilizacibn del mismo y ademas de poder revisar cualquier error
documentado y asi resolver cualquier inconveniente con la herramienta, maneja
un arquitectura request response porque envia una peticidon hacia el servidor y
gqueda a la expectativa de una respuesta por parte del cliente y gracias a su
filosofia de que todo estd en componentes hace factible de que varias personas
puedan modificar un mismo proyecto sin depender de otros procesos, también
hace posible que lo podemos utilizar cada uno de sus componentes por
separado permitiendo usar lo que realmente se necesita volviéndolo mas rapido
a muchos Frameworks, es decir posee una gama de herramientas que permitian
facilita las tareas al momento de realizar nuevas tareas reduccion asi tiempos de

programacion y optimizando recursos.

“Symfony es un Framework que esta desarrollado en PHP y
estd pensado para facilitar el desarrollo de aplicaciones web
en ese mismo lenguaje de programacion. Por tanto, es
necesario poder contar de unos buenos conocimientos de
PHP y de programacion orientada a objetos para poder sacar
el maximo provecho al framework. La version minima de PHP

requerida para ejecutar Symfony es PHP 5.2.4”. (librosweb.es)

Actualmente existen Frameworks muy parecidos o muchos similares a lo que
esta haciendo Symfony, pero este tiene ventaja al momento de tener todas sus
librerias totalmente separadas porque ya lo viene haciendo desde hace varios
afios y cada vez sigue mejorando en sus nuevas versiones reestructurando su

codigo.
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llustraciéon N° 4

Logo Symfony

@ Symfony

Fuente: http://blog.papsou.org/
Elaborador por: Javier André Torres Marquez

Symfony2 esta basado en PHP muy productivo porque nos soluciona una de las
tareas que son muy comunes en todas las aplicaciones de una forma muy
sencilla por ejemplo el login de los usuarios en especial si el usuario ya esta
logeado, tiene acceso o0 deberia tener acceso a ciertas paginas de nuestra
aplicacion o segun el perfil que tenga asignado el usuario, y también en lo que

respecta a la seguridad.

Otra de sus caracteristicas muy importantes es la de trabajar con Bundles, estos
son agrupaciones de funcionalidades ya probadas que podemos transmitir o
cambiar de una aplicacién a otra de una manera muy facil y comoda. Symfony
nos da la oportunidad de crear nuestros propios bundles aunque también
podemos utilizar bundles de terceros que si queremos compararlos para tener
mas de referencia, podemos decir que bundles para wordpress serian los
plugins, los cuales son funcionalidades que han sido desarrolladas y probadas
por otros desarrolladores permitiendo tener una mayor confianza al momento de
implementarlo ademas de que muchas de estas funcionalidades estan bien
documentadas las cuales podemos incluir en nuestras aplicaciones sin tener que
reescribirlas lo que nos ahorra mucho tiempo en desarrollo y produccion, estas
caracteristicas y otras que iremos mencionando hacen de Symfony un
Framework muy potente, el mismo que tiene mas de 27 componentes
independientes que permitirdn que las tares se vuelvan mucho mas sencillas
ademas de que podemos usarlos todos o no dependiendo de la necesidad de a
aplicacion, por ejemplo podemos bajar librerias por medio de un componente

llamado Composer que nos permitird la configuraciones necesarios para poder
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enviar correos electrénicos a través de un servidor SMTP que tengamos

configurados, la cual va a estar realizar con PHP nativo.

Para base de datos tenemos un componente muy importante, aunque no forma

parte del proyecto Symfony, pero si lo podemos utilizar el cual es DOCTRINE.

Todas estas caracteristicas hacen de Symfony un Framework por excelencia y
que su productividad sea muy alta, se puede usar toda la gama de los
componentes de Symfony o solo uno de ellos (todo depende del tipo de
aplicacion a elaborar), nuestras tareas las podemos automatizar de una forma un

rapida y tener mas tiempo para poder centrarnos en la automatizacioén.
COMPOSER

Composer es un gestor de dependencias para PHP, es decir que con esta
herramientas se podra descargar nuevos componentes realizadas por otros
programadores y poder aplicarlas en nuevos proyectos asi resumiendo en gran
cantidad el trabajo ya que se obtendran herramientas que solo se descargan y
adaptarlas a los proyectos y es necesario tener en cuenta si existe alguna
actualizacion de la misma, dado que estas actualizaciones sirven para estar al

margen de la tecnologia y también de la seguridad del componente creado.

“Composer es una herramienta para la gestion de
dependencias en PHP. A diferencia de un gestor de paquetes,
la funcion de Composer no es instalar un paquete en un
sistema operativo, sino gestionarlas dentro de una aplicacion

concreta”. (github.com)

Composer ya se viene utilizando en otros lenguajes de programacion solo que
para PHP recién en estos ultimos afios ha venido creciendo, esto nos permite
resumir esas tareas a través de comandos en la consola, con algo tan facil como
escribir Composer Install y este instala todas las dependencias que vamos a

necesitar en nuestro sitio web.
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llustracién N° 5

Logo Composer

Fuente: http://camo.githubusercontent.com/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

El repositorio de cddigo que utiliza Composer lo podemos encontrar en

https://packagist.org, aqui encontramos todos los proyectos que se puede
instalar via Composer el cual nos facilitaria para poder avanzar con nuestro
desarrollo de una manera eficaz y correcta.

PHP

Originalmente PHP fue creado por Rasmus Lerdorf en el afio de 1995 pero en la
actualidad su implementacién es producida por PHP Group, PHP es un lenguaje
de programacion de cédigo abierto es a su vez uno de los mas utilizados ya que
nos permite desarrollar paginas web vistosas al usuario sin requerir muchos
recursos y sin requerir muchos conocimientos de desarrollo web, PHP es el
lenguaje de programacion preferido por desarrollador que ingresan al mundo del
desarrollo web y ademas de empresas gubernamentales porque es una

herramienta open source.

“PHP es el lenguaje de programacion del lado del servidor
mas conocido y requiere una minima configuracion.”

(www.codecademy.com)
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llustracién N° 6
Logo PHP

Fuente: http://techtastico.com/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de
programacion de codigo abierto, es muy popular en el desarrollo de paginas
web, puede ir incrustado en HTML y pertenece al grupo de software libre bajo
licencia de GPL, es un lenguaje scripting es decir funciona del lado del servidor y
creado especialmente para realizar paginas web dinamicas, actualmente PHP
estd instalado en mas de 20 millones de sitios web y en mas de un millén de

servidores.

La diferencia del cddigo PHP es que se ejecuta en el servidor para que se
genere un HTML y luego lo envia al cliente, es decir el cliente solo recibira la
ejecucion del cédigo nunca podra ver el codigo que se escribié por debajo
siempre y cuando no tenga el acceso al servidor y lo pueda descargar

directamente.
TWIG

El Twig tiene a la vez un amigable ambiente para el disefiador y el desarrollador
y esta apegado a los principios de PHP, esta basado en textos como Smarty,

Django o Jinja.
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llustracién N° 7

Logo Twig

| [ TWIG

Fuente: http://image.slidesharecdn.com/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Twig es una herramienta que se incorpora a Symfony brindando asi una
plataforma flexible, rdpida y seguro, ademas que es utilizado por el motor
de plantillas para PHP volviéndolo mas estable.

Caracteristicas Claves:

- Répido
Twig realiza una compilacién de todas las plantillas incluyendo el
cbédigo PHP permitiendo asi optimizarlo. Al realizar la integracién
con PHP genera un costo menor que al usar solo PHP.

- Seqguro
Twig posee un modo de seguridad donde procede a evaluar el
cbédigo de las plantillas php generadas que no sean confiable.
Esto permitira utilizar Twig como un lenguaje de plantillas donde
se puede usar para aplicaciones web donde los usuarios pueden
modificar el disefio de la plantilla.

- Flexible
Twig nos proporciona un ambiente flexible alimentado por

analizadores Iéxico y sintactico. Esto nos permite poder desarrollar
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y definir sus propias etiquetas Yy filtros personalizados otorgando
una gama mas extensa de propiedades.

Como podemos ver Twig contiene una breve y buena explicacién sobre
sus caracteristicas de y también se encuentra mucha informacion sobre

su funcionalidad.
HTML5

HTML5 es la version mas actualizada de HTML, donde incluye un sin nimero de
nuevas etiquetas en comparacion a sus anteriores versiones, llegando a si a ser

mas compatible con la mayoria de navegadores.

llustracién N° 8
Logo HTML

HTML

Fuente: http://cnet2.cbsistatic.com/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

En el afio 2010 se abandon6 completamente el XHTML y se aposto al 100% al
HTMLS5 por esa razon es importante que cuando hagamos una pagina web tiene

que ser directamente en HTML5.

Entre las novedades que podemos encontrar en HTML5 son:
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- Nuevas Etiquetas que hacen que la web sea mas semantica tales como

<header>, <nav>, <section>, <aside>, <article>, <footer>.

- Aparecen etiquetas <audio>, <video> y <canvas> elementos multimedia.

Segun Maria de Jesus Lamarca define a HTML como:

“El lenguaje de marcas de hipertexto, HTML esta basado en el
meta-lenguaje  SGML (Standard Generalized Markup
Language) y ademas esta complementado con el formato de
los documentos de la World Wide Web. EI World Wide Web
Consortium (W3C) es la organizacion que se encarg6 de
desarrollar los estandares para normalizar los desarrollos y la
expansion de lo que conocemos en la actualidad como la
Web y la que publica las especificaciones que son relativas al
lenguaje HTML.” (Lapuente, 2013)

HTML aparecio en el afio de 1993 y HTML5 aparecié por primera vez en el afio
2008 como Working Drag es decir una hoja de trabajo por parte de la W3C y a
partir de ahi comienza a trabajar mas hasta que llega la carta de recomendacién
que en este caso fue la aprobacién del nuevo estandar, su versién predecesora
fue aprobada en el afio 1999 que es HTML4 y en el afio 2000 apareci6 la
primera version de XHTML que se trata de una combinacién de XML con HTML
en el afio 2002 apareci6 XHTML2 que este vendria a ser la version anterior del
HTML5 pero este fue un total fracaso porque la w3c porque quiso desarrollar un
lenguaje que fue totalmente incompatible con las versiones anteriores de HTML,
lo que significaba que todas las paginas web ya creadas tenian que dejar de

funcionar y esto no podia pasar.
CSS3

El concepto de hojas de estilos nace del organismo W3C encargado de crear
todos los estandares relacionados con la web, este organismo propuso la
creacion de un lenguaje basado en hojas de estilo debido a la guerra de

navegadores y falta de un estdndar para la definicion de sus estilos se fueron
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presentadas nuevas propuestas de las cuales dos se tuvieron en cuenta CHSS y
la SSP, pero ambos se unen para que sea definido el lenguaje CSS.

“En 1995 el W3C aposto por la estandarizacién y el desarrollo
de CSS, a finales de 1996 hace la aparicion de CSS1, de la
misma forma el 12 de mayo de 1998 el grupo de trabajo hace
oficial su segunda recomendacién de es CSS2, de ahi a partir
del afio 2000 se lanza los borradores de CSS3.” (www.w3c.es)

llustracién N° 9
Logo CCS

Fuente: http://opencode.us/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

CSS (Cascading Styles Sheets) es una especificacion que viene con
interesantes novedades ademas ofrece a los desarrolladores sobre el control
total sobre el estilo y el formato de nuestros documentos, es fundamental para

gue las paginas web se vean espectaculares.

Porque la superioridad de CSS. Una de las principales razones es la de
separacion por capas es decir una serie de reglas de divisiones que se le da al
coédigo para garantizar el cdodigo reutilizable y al que se le puede dar
mantenimiento, ademas consta de consistencia global porque nos ofrece
grandes ventajas que seria la de crear hojas de estilos globales que pueden ser
aplicadas en todo sitio web y si deseamos actualizar solo tendriamos que

cambiar en un solo lado.
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MVC

MVC (Modelo, Vista, Controlador), es un patron de arquitectura de software el
cual divide los componentes, también separa conceptos y responsabilidades.
Fue creado especialmente para el desarrollo de software cuando se trabajaba

con interfaces de usuario y uno de los primeros lenguajes en utilizarlos fue java.

Es muy bueno seguir esta esta estructura por que separa lo que es la estructura,

la base de datos de la presentacion que se da para el usuario.
En el articulo escrito por Nicola Strappazzon nos dice:

“El éxito de todo sistema se debe a uno de los aspectos mas
importantes, que es la adecuada implementacion de una
arquitectura de desarrollo, que permita una sencilla y flexible
expansién de sus requerimientos. Esto por esto que se ve en
la necesidad del desarrollo de una arquitectura Modelo Vista
Controlador (MVC), esta separa todos los componentes mas

esenciales de un software en tres capas”. (Strappazzon, 2010)

Vista

En esta capa vamos a encontrar el disefio y la maquetacion del desarrollo para

el cual estamos trabajando, el cual seria mucho mas facil para un disefiador.

Controlador

Es la capa que se va a encargar de enlazar la capa visual y la de datos, en esta
capa vamos a tener todas las funciones, es decir la programacién que va hacer

funcionar de una manera correcta nuestra aplicacion.
Modelo

Representa la informacién con la cual se va a trabajar en la aplicacion, en la

capa de modelo vamos a tener todo lo relacionado con la base de datos.
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llustracién N° 10
Estructura MVC

request
HTTR CU, etc.

response
Controller HTML, RSS, XML,
JSON, etc.
demand // data \
Model View
Database. WS, etc. Templates, layout

Fuente: http://librosweb.es/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

EL patron MVC (Model, View, Controller) o Modelo, Vista Controlador, es una
arquitectura de disefilo que aisla en capas bien definidas y estructuradas el
desarrollo de una aplicacion web, esas partes son tres, el Modelo que es
responsable de la l6gica del negocio y la persistencia con los datos, las Vistas
son las responsables de mostrar todo el contenido visual al usuario el resultado
que obtienen a través del modelo por medio del controlador, el Controlador es el
encargado de gestionar todas las peticiones que realiza el usuario, procesarlas

invocando al modelo y luego mostrarlas al usuario a través de las vistas.

Este fragmento de texto contiene una explicacion puntual y al mismo tiempo
clara de a lo que se refiere el Modelo Vista Controlador, por esa misma se

encuentra especificada en el presente documento.

El patrén MVC permite poder tener un mayor orden al momento de desarrollar
aplicaciones web, permitiendo asi un mayor control al momento de que varios

desarrolladores modifiquen la aplicacion por el aislamiento de sus capas.

29



30

JOUERY

llustracién N° 11

Logo jQuery

jaQuery

Fuente: https://camo.githubusercontent.com/
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

JQuery es una libreria JavaScript que tiene un conjunto de funciones que nos
permite realizar diferentes tipos de tareas gracias a que ya estan establecidas,
se puede escribir jQuery sin saber fundamentos de JavaScript ya que podriamos
solamente aplicar métodos.

“IQuery es un Framework de javascript open source, que fue lanzada en
enero de 2006 y que nos permite interactuar con el arbol DOM ademas de
gue posee integraciéon con AJAX permitiendo asi una mayor facilidad en la
manipulacion de imégenes y Illamadas a los controladores”. (wise

conversion, 2015)

Esta cita nos regala algo de historia de parte de jQuery y también un concepto

breve y conciso.
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Fundamentacion Legal
CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
Seccion octava

Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales

Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, Innovacion y saberes
ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las

culturas y la soberania, tendra como finalidad:

a) Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnolégicos.
b) Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y

contribuyan a la realizacién del buen vivir.

Art. 386.- El sistema comprenderd programas, politicas, recursos, acciones, e
incorporard a instituciones del Estado, universidades y escuelas politécnicas,
institutos de investigacion publicos y privados, empresas publicas y privadas,
organismos no gubernamentales y personas nhaturales o juridicas, en tanto

realizan actividades de investigacion, desarrollo tecnolégico, innovacion...

El Estado, a través del organismo competente, coordinard el sistema,
establecera los objetivos y politicas, de conformidad con el Plan Nacional de

Desarrollo, con la participacion de los actores que lo conforman.
Art. 387.- Seréa responsabilidad del Estado:

a) Facilitar e impulsar la incorporacién a la sociedad del conocimiento para
alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.

b) Promover la generacion y produccion de conocimiento, fomentar la
investigacion cientifica y tecnologica...

c) Asegurar la difusibn y el acceso a los conocimientos cientificos y
tecnolégicos, el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el
marco de lo establecido en la Constitucion y la Ley.

d) Garantizar la libertad de creacion e investigacion en el marco del respeto

a la ética, la naturaleza, el ambiente...
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Reconocer la condicion de investigador de acuerdo con la Ley.

Art. 388.- El Estado destinard los recursos necesarios para la investigacion

cientifica, el desarrollo tecnoldgico, la innovacion, la formacién cientifica, y la

difusion del conocimiento. Un porcentaje de estos recursos se destinard a

financiar proyectos mediante fondos concursables. Las organizaciones que

reciban fondos publicos estardn sujetas a la rendicion de cuentas y al control

estatal respectivo.

La fundamentacion legal para los estudios segun la nueva ley de educacion

superior se refleja en los articulos:

Art. 8.

- Serén Fines de la Educacion Superior. - La educacion superior tendra los

siguientes fines:

a)

b)

d)

e)

f)

9)

Aportar al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de la
produccién cientifica y a la promociébn de las transferencias e
innovaciones tecnoldgicas;

Fortalecer en las y los estudiantes un espiritu reflexivo orientado al logro
de la autonomia personal, en un marco de libertad de pensamiento y de
pluralismo ideolégico;

Contribuir al conocimiento...

Formar académicos y profesionales responsables, con conciencia ética y
solidaria, capaces de contribuir al desarrollo de las instituciones de la
Republica, a la vigencia del orden democratico, y a estimular la
participacion social;

Aportar con el cumplimiento de los objetivos del régimen de desarrollo
previsto en la Constitucidn y en el Plan Nacional de Desarrollo;

Fomentar y ejecutar programas de investigacién de caracter cientifico,
tecnolégico y pedagdgico que coadyuven al mejoramiento y proteccion
del ambiente y promuevan el desarrollo sustentable nacional;

Constituir espacios para el fortalecimiento del Estado Constitucional,

soberano, independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico;

Contribuir en el desarrollo local y nacional de manera permanente, a través del

trabajo comunitario o extensién universitaria.

32



33

Art. 71.- Principio de igualdad de oportunidades. - El principio de igualdad de
oportunidades consiste en garantizar a todos los actores del Sistema de
Educaciéon Superior las mismas posibilidades en el acceso, permanencia,
movilidad y egreso del sistema, sin discriminacion de género, credo, orientacion
sexual, etnia, cultura, preferencia politica, condiciébn socioeconémica o

discapacidad.

Las instituciones que conforman el Sistema de Educacién Superior propenderan
por los medios a su alcance que, se cumpla en favor de los migrantes el principio
de igualdad de oportunidades. Se promovera dentro de las instituciones del
Sistema de Educacion Superior el acceso para personas con discapacidad bajo
las condiciones de calidad, pertinencia y regulaciones contempladas en la
presente Ley y su Reglamento. El Consejo de Educacién Superior, velara por el

cumplimiento de esta disposicion.

Art. 80.- Gratuidad de la educacién superior publica hasta el tercer nivel. - Se
garantiza la gratuidad de la educacién superior publica hasta el tercer nivel. La
gratuidad observara el criterio de responsabilidad académica de los y las
estudiantes, de acuerdo con los siguientes criterios:

a) La gratuidad sera para los y las estudiantes regulares que se matriculen
en por lo menos el sesenta por ciento de todas las materias o créditos
gue permite su malla curricular en cada periodo, ciclo o nivel;

b) La gratuidad sera también para los y las estudiantes que se inscriban en
el nivel preuniversitario, pre politécnico o su equivalente, bajo los
pardmetros del Sistema de Nivelacion y Admision.

c) La responsabilidad académica se cumplird por los y las estudiantes
regulares que aprueben las materias o créditos del periodo, ciclo o nivel,
en el tiempo y en las condiciones ordinarias establecidas. No se cubriran
las segundas ni terceras matriculas, tampoco las consideradas
especiales o extraordinarias.

d) El Estado, por concepto de gratuidad, financiara una sola carrera o
programa académico de tercer nivel por estudiante. Se exceptian los
casos de las y los estudiantes que cambien de carrera o programa, cuyas

materias puedan ser revalidadas.
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e) La gratuidad cubrirhd exclusivamente los rubros relacionados con la
primera matricula y la escolaridad; es decir, los vinculados al conjunto de
materias o créditos que un estudiante regular debe aprobar para acceder
al titulo terminal de la respectiva carrera 0 programa académico; asi
como los derechos y otros rubros requeridos para la elaboracion,
calificacion, y aprobacién de tesis de grado.

f) Se prohibe el cobro de rubros por utilizaciéon de laboratorios, bibliotecas,
acceso a servicios informaticos e idiomas, utilizacion de bienes y otros,
correspondientes a la escolaridad de los y las estudiantes universitarios y
politécnicos.

g) Para garantizar un adecuado y permanente financiamiento del Sistema
de Educaciéon Superior y la gratuidad, la Secretaria Nacional de
Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion desarrollard un
estudio de costos por carrera/programa académico por estudiante, el cual
sera actualizado periédicamente.

h) Se pierde de manera definitiva la gratuidad, si un estudiante regular
reprueba, en términos acumulativos, el treinta por ciento de las materias
o créditos de su malla curricular cursada.

i) La gratuidad cubrird todos los cursos académicos obligatorios para la
obtencién del grado.

Art. 117.- Tipologia de instituciones de Educaciéon Superior. - Las instituciones
de Educacion Superior de caracter universitario o politécnico se clasificaran de
acuerdo con el ambito de las actividades académicas que realicen. Para
establecer esta clasificacion se tomara en cuenta la distincién entre instituciones
de docencia con investigacion, instituciones orientadas a la docencia e

instituciones dedicadas a la educacion superior continua.

En funcién de la tipologia se establecerdn qué tipos de carreras o programas
podran ofertar cada una de estas instituciones, sin perjuicio de que Unicamente
las universidades de docencia con investigacion podran ofertar grados

académicos de PHD o su equivalente.

Esta tipologia serd tomada en cuenta en los procesos de evaluacion,

acreditacion y categorizacion.
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Art. 118.- Niveles de formacion de la educacién superior. - Los niveles de

formacion que imparten las instituciones del Sistema de Educacién Superior son:

a)

b)

c)

Nivel técnico o tecnoldgico superior, orientado al desarrollo de las
habilidades y destrezas que permitan al estudiante potenciar el saber
hacer. Corresponden a éste los titulos profesionales de técnico o
tecnodlogo superior, que otorguen los institutos superiores técnicos,
tecnoldgicos, pedagogicos, de artes y los conservatorios superiores. Las
instituciones de educacién superior no podran ofertar titulos intermedios
que sean de cardcter acumulativo.

Tercer nivel, de grado, orientado a la formacién basica en una disciplina o
a la capacitacion para el ejercicio de una profesién. Corresponden a este
nivel los grados académicos de licenciado y los titulos profesionales
universitarios o politécnicos, y sus equivalentes. So6lo podran expedir
titulos de tercer nivel las universidades y escuelas politécnicas. Al menos
un 70% de los titulos otorgados por las escuelas politécnicas deberan
corresponder a titulos profesionales en ciencias basicas y aplicadas.
Cuarto nivel, de postgrado, esta orientado al entrenamiento profesional
avanzado o a la especializacion cientifica y de investigacion.
Corresponden al cuarto nivel el titulo profesional de especialista; y los
grados académicos de maestria, PhD o su equivalente. Para acceder a la
formacion de cuarto nivel, se requiere tener titulo profesional de tercer
nivel otorgado por una universidad o escuela politécnica, conforme a lo
establecido en esta Ley.

Las universidades y escuelas politécnicas podran otorgar titulos de nivel
técnico o tecnoldgico superior cuando realicen alianzas con los institutos
de educacién superior o creen para el efecto el respectivo instituto de
educacioén superior, inclusive en el caso establecido en la Disposicién

Transitoria Vigésima Segunda de la presente Ley.
DECRETO 1014

SOBRE EL USO DEL SOFTWARE LIBRE

Art. 1.- Establecer como politica publica para las entidades de administracion
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Publica central la utilizacion del Software Libre en sus sistemas y equipamientos

informaticos.

Art. 2.- Se entiende por software libre, a los programas de computacién que se
pueden utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan el acceso a los

cadigos fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.
Estos programas de computacion tienen las siguientes libertades:

- Utilizacién de programa con cualquier propésito de uso comun.
- Distribucion de copias sin restriccion alguna.
- Estudio y modificacion de programa (Requisito: codigo fuente disponible)

- Publicacién del programa mejorado (Requisito: codigo fuente disponible

Art. 3.- Las entidades de la administracion publica central previa a la instalacion
del software libre en sus equipos, deberan verificar la existencia de capacidad

técnica que brinde el soporte necesario para este tipo de software.

Art. 4.- Se faculta la utilizacion de software propietario (no libre) Unicamente
cuando no exista una solucion de software libre que supla las necesidades
requeridas, o cuando esté en riesgo de seguridad nacional, o cuando el proyecto

informatico se encuentre en un punto de no retorno.

Art. 5.- Tanto para software libre como software propietario, siempre y cuando se

satisfagan los requerimientos.

Art. 6.- La subsecretaria de Informatica como 6rgano regulador y ejecutor de las
politicas y proyectos informéticos en las entidades de Gobierno Central debera

realizar el control y seguimiento de este Decreto.

Art. 7.- Encargue de la ejecucion de este decreto los sefiores Ministros
Coordinadores y el sefior Secretario General de la Administracién Publica y

Comunicacion.
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LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL

SECCION V

DISPOSICIONES ESPECIALES SOBRE CIERTAS OBRAS

PARAGRAFO PRIMERO

DE LOS PROGRAMAS DE ORDENADOR

Art. 28.- Los programas de ordenador se consideran obras literarias y se
protegen como tales. Dicha proteccion se otorga independientemente de que
hayan sido incorporados en un ordenador y cualquiera sea la forma en que estén
expresados, ya sea en forma legible por el hombre (c6digo fuente) o en forma
legible por maquina (cédigo objeto), ya sean programas operativos y programas
aplicativos, incluyendo diagramas de flujo, planos, manuales de uso, y en
general, aquellos elementos que conformen la estructura, secuencia y

organizacioén del programa.

Art. 29.- Es titular de un programa de ordenador, el productor, esto es la persona
natural o juridica que toma la iniciativa y responsabilidad de la realizacién de la
obra. Se considerara titular, salvo prueba en contrario, a la persona cuyo nombre

conste en la obra o sus copias de la forma usual.

Dicho titular estd ademas legitimado para ejercer en nombre propio los derechos

morales sobre la obra, incluyendo la facultad para decidir sobre su divulgacion.

El productor tendrd el derecho exclusivo de realizar, autorizar o prohibir la
realizacion de modificaciones o versiones sucesivas del programa, y de

programas derivados del mismo.

Las disposiciones del presente articulo podran ser modificadas mediante

acuerdo entre los autores y el productor.

Art. 30.- La adquisicion de un ejemplar de un programa de ordenador que haya

circulado licitamente, autoriza a su propietario a realizar exclusivamente:
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a) Una copia de la version del programa legible por maquina (codigo objeto) con
fines de seguridad o resguardo;

b) Fijar el programa en la memoria interna del aparato, ya sea que dicha fijacién
desaparezca o no al apagarlo, con el Unico fin y en la medida necesaria para

utilizar el programa; vy,

c) Salvo prohibicion expresa, adaptar el programa para su exclusivo uso
personal, siempre que se limite al uso normal previsto en la licencia. El
adquirente no podra transferir a ningun titulo el soporte que contenga el
programa asi adaptado, ni podra utilizarlo de ninguna otra forma sin autorizacion

expresa, segun las reglas generales.

Art. 31. -No se considerard que exista arrendamiento de un programa de
ordenador cuando éste no sea el objeto esencial de dicho contrato. Se
considerara que el programa es el objeto esencial cuando la funcionalidad del
objeto materia del contrato, dependa directamente del programa de ordenador
suministrado con dicho objeto; como cuando se arrienda un ordenador con

programas de ordenador instalados previamente.

Art. 32. -Las excepciones al derecho de autor establecidas en los articulos 30 y

31 son las unicas aplicables respecto a los programas de ordenador.

Las normas contenidas en el presente Paragrafo se interpretardn de manera que
su aplicacion no perjudique la normal explotacion de la obra o los intereses

legitimos del titular de los derechos.

IDEA A DEFENDER

La creaciébn de paginas de login, registro de usuario y recuperacion de
contrasefia van a permitir al Consejo Nacional Electoral controlar el ingreso de
las personas que ingresen a la aplicacién y a su vez tener un control de las
personas registradas para realizar este proceso de capacitacion, aplicando
técnicas de seguridad necesario para brindar un nivel de seguridad adecuado

para la aplicacion.
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DEFINICIONES CONCEPTUALES

HTML Lenguaje que se utiliza para desarrollar interfaces que permita al

usuario interactuar con el sistema y manipular los datos.
PHP Lenguaje de programacion Orientado a Objetos.

Symfony Framework que se utilizara para el desarrollo de la interfaz

desarrollada en PHP.
MVC Arquitectura de desarrollo web (Model - View - Controllers).

XML: Es un lenguaje estdndar que permite el intercambio de datos entre
diversas aplicaciones.

JavaScript: Es un lenguaje de programacion que se usa principalmente

para el desarrollo de paginas web dindmicas.

Jquery: Es un conjunto de Librerias JavaScript que permite interactuar

con el cédigo HTML de la pagina.

Json: Es un formato para el intercambio de datos entre varias

plataformas.

AJAX: Es la union de XML y JavaScript cuya funcién principal es realizar
llamadas al servidor de manera asincrona permitiendo asi optimizar

recursos.

Lenguaje de Programacién: Es el conjunto de instrucciones que

permiten realizar procesos que seran efectuados por las computadoras.

Base de Datos: Es un conjunto de datos que se encuentran
almacenados en una computadora de forma estructurada para que pueda

ser extraida con una aplicacion.

HTTP: Es un protocolo de comunicacion empleado para la transmision de

hipertexto a través del internet.
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Interfaz de usuario: Es una forma por la cual el usuario puede

comunicarse de una manera mas sencilla con un computador.

Aplicaciéon: Podemaos referirnos como un aplicacion a un programa
desarrollada por una o varias personas para ayudar a un usuario a

ejecutar alguna tarea concreta.
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
DISENO DE LA INVESTIGACION

Modalidad de la Investigacion

Como modalidades de Investigacion tenemos las siguientes

Ciencia Pura: Segun (Salinas) “Es la investigacion cuyos resultados no
solucionan un inconveniente de inmediato ni ayudan a resolverlo” entonces
tenemos que la investigacion Pura sirve de base para otras formas de
Investigacion, este tipo de investigacion es més utilizada en ramas como las

matematicas, la astronomia, la biologia, a quimica y la Fisica.

Ciencia Aplicada: Segun (Salinas) “Es la investigacion que soluciona un
problema de una manera inmediata”, por ello es por lo que sus resultados se
pueden emplear para una solucion directa e inmediata de algin problema,
ademas este tipo de investigacion se basa en los hallazgos o descubrimientos

de otras ciencias.

En Conclusién la modalidad de investigacion a usar en el desarrollo de este
proyecto es de tipo Ciencia Aplicada, ya que se busca dar una solucién
inmediata al problema de la falta de conocimiento de la ciudadania ecuatoriana

en los cadigos de la democracia.

Tipos de investigacion
Los tipos de investigacion a exponerse son los siguientes.

Investigacion exploratoria: Segun (Salinas) “Es el tipo de investigacion que

intentan suministrar una visién general, aproximativo, respecto a una terminante
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realidad”, Este tipo de Investigacion es mas usado cuando no se ha podido

explorar mas el tema o este ya ha sido reconocido.

Investigacion explicativa: Segun (Salinas) “La investigacion explicativa o
analitica se describe como aquella que trata de estudiar, Analizar y explicar los
origenes de los efectos estudiados” en pocas palabras este tipo de investigaciéon
no solo refiere las situaciones o caracteristicas sino que ademas analiza y

explica él porque del tema investigado.

Investigacion experimental: Segun (Salinas) “La investigacion experimental se
trata de aquella en la cual el investigador altera algunas condiciones,
caracteristicas o fenémenos del centro o sujeto de estudio, tratando de ocasionar
algun cambio en dichas condiciones” Es decir que este tipo de investigacion
cambia o altera algo para obtener asi una condijo diferente a la original.

Métodos de Investigacidn

Método de investigacion Analitico: Segun (Salinas) “Es aquel método de
investigacion que radica en la segmentacion de un todo, descomprimiéndolo en
sus partes o elementos para revisar las causa, la naturaleza y los efectos.” Se
usa este método puesto que el proyecto fue descompuesto en varias partes para
saber asi las causas de dichos problemas y darle una solucién a cada una de las

partes.

Método de Investigacién Inductivo deductivo: Segun (Arias Odoén, 2006)
“Consiste en implantar enunciados universales ciertos a partir de la experiencia,
esto es, empinarse légicamente a través del conocimiento cientifico, del analisis
de los fendmenos o hechos del entorno que los contiene”, Este método es el
mas usado e este proyecto puesto que se empieza analizando los problemas

generales y poco a poco se va abordando a cada uno de los otros problemas.

Método de investigacion Analitico sintético: Segun (Salinas) “se refiere a la
examinacioén de los entes o de los fendmenos” Por ende se puede entender que

el método analitico comienza revisando todos los fenémenos y lo analiza parte
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por parte, comprendiendo asi su funcionamiento y la relacion que estas con

llevan con el problema general, complementandose con la parte sintética.

Método de investigacién Histérico comparativo: Segun (Mufioz, 1978) “Se
trata de la comparacion de los fenébmenos sociales a través de los tiempos y
lugares” en pocas palabras podemos investigar todos aquellos factores sociales
ocasionados por la falta de una herramienta tecnolégica al momento de realizar
la capacitacion de los cogidos democraticos y por ende al desconocimiento de

las mismas por parte de la ciudadania ecuatoriana.

Poblacién y Muestra
Poblacién

Segun (McMillian & Schumager, 2005) “Es un grupo de elementos o casos, ya
sean individuos, objetos 0 acontecimientos, que se ajustan a criterios especificos
y para los que pretendemos generalizar los resultados de la investigacion”
(p.135)

Podemos mencionar que una poblacién es un grupo determinado de entes
palpables o no palpables que tiene algunas caracteristicas en comun y pueden

ser un grupo grande por el cual es complicado poderlos medir.

Muestra

Segun (Rubin, 2004) “Una muestra es una coleccion de algunos elementos de

la poblacién pero no todos”.

Podemos decir que muestra es conjunto de personas, cosas u otros objetos
seleccionados al azar que representarian a un grupo mas grande al cual

pertenece, llamado Poblacion.
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Cuadro N° 3.
Distribucién de la poblacién

Poblacién Cantidad

NUmero de Ecuatorianos 16.320.179

Total de Ecuatorianos 16.320.179

Fuente: INEC
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Debido al tamafio de la poblacion, resulta imposible obtener una muestra de
tamafio real, es por esa razén que para la toma de la muestra se la va a
realizar a profesionales en el area de desarrollo web o disefiadores web para
asi poder tener una apreciacion mas profesional, como perfil del encuestado
se va a tomar a aquellos profesionales de mas de 3 afios de experiencia en

el desarrollo de aplicaciones web.

Cuadro N° 4.
Distribucién de la Muestra

Muestra Cantidad

Profesionales en el area 100

Total de Profesionales en el area 100

Fuente: Javier André Torres Marquez
Elaboracién: Javier André Torres Marquez

Instrumentos de recoleccidn de Datos

Las técnicas de recoleccion de datos segun (Hurtado, 2000) “son los
procedimientos y actividades que le permiten al investigador obtener la

informacion necesaria para dar cumplimiento a su objetivo de investigacion”.

En otras palabras, las técnicas de recoleccion de datos corresponden a las
distintas maneras de recabar los datos que posteriormente deberan ser
procesados, para asi convertirse en informacion que nos sera util en alguna

decision que se desee tomar.
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Entre las formas de recoleccibn de datos mas utilizados ternemos: La

observacion, La encuesta, La entrevista.
La Observacion:

Segun (Sabino, 1992) nos indica “el uso sistemético de nuestros sentidos
orientados a la capacitacion de la realidad que queremos estudiar” (p. 116)

En pocas palabras la observacion es un método que nos va a permitir
abastecernos de informacién analizando nuestro entorno, captando todos los
aspectos mas significativos para lo que nos va a llevar a poder plantear hipétesis

y poder comprobarlas
La Encuesta:

Segun (Grasso, 2006) “Es un procedimiento que permite explorar cuestiones que
hacen a la subjetividad y al mismo tiempo obtener esa informacion de un nimero

considerable de personas” (p. 13).

Grasso nos indica que a través de la encuesta poder obtener una gran cantidad
de informacién y asi mismo poder saber la opinion de un gran ndmero de
personas asi mismo que se puede complementar con la observacién ya que nos
va a permitir comprobar aquellas hipétesis que nos habiamos plantado en la

observacion.
La Entrevista:

Segun (Sabino, 1992) “Es una forma especifica de interaccién social que tiene

por objeto recolectar datos para una investigacion” (p. 116).

Y a su vez (Pelachano, 1979) “Es una relacién directa entre personas por la via
oral, que se plantea unos objetivos claros y prefijados, al menos por parte del
entrevistador, con una asignacion de papeles diferenciales, entre el entrevistador

y el entrevistado, lo que supone una relacion asimeétrica” (p. 13)
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Estos dos autores nos dan a entender que la entrevista busca obtener
informacion inter relacionandose con el entrevistado recolectando datos de una

manera a fondo.

Instrumentos

Segun (Becerra, 2012) “Es un recurso mitolégico que se materializa mediante un
dispositivo o formato que se utiliza pata obtener, registrar o almacenar los
aspectos relevantes del estudio o investigacion recabados de las fuentes
integradas” (p. 4).

Esto nos da a entender que son herramientas que nos van a facilitar el proceso
de andlisis de datos y asi poder tener informacion y posteriores resultados de la
investigacion realizada entre las herramientas mas usadas tienen registro de

observacion, el cuestionario y guion de entrevista.
Registro de Observacion

El registro de la informacion a lo largo del trabajo de campo es las técnicas de
observacién contiene esencialmente 3 elementos segun (Frances, 2012).

El diario de campo: Es el relato, escrito cotidianamente de todas aquellas

experiencias vividas y hechos observados.

El Cuaderno de notas: Es una libreta o agenda que el observador lleva siempre
consigo con el objetivo de anotar toda aquella informacién, expresiones, datos,

opiniones que puedan a llegar de interés para la investigacion

Mapas o diagramas de escenarios: Cuando la investigacion se efectia en un
espacio o territorio fisico ya determinado, es de mucha ayuda poder contar con
mapas elaborados con la finalidad de registrar la vinculacion de las masas de
poblacion con el espacio, las relaciones que establecen con él y aquellas

consideraciones que se llevan a cabo en el territorio.

Por subsecuente se recomienda que todas aquellas herramientas se deban de

complementar con datos de caracter grafico o audiovisual, tales como
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fotografias, videos, registros de audio de las entrevistas que nos serviran de
apoyo importante para el andlisis de la informacion.

El cuestionario:

Segun (Tamayo, 2004) “El cuestionario contiene loa aspectos del fenébmeno que
se consideran esenciales, permite ademas aislar ciertos problemas que nos
interesan principalmente; reduce la realidad a cierto nUmero de datos esenciales

y precisos en el objeto de estudio” (p. 124)
Guion de Entrevista

Este es realizado en funcién del andlisis de todo el contenido y aquellas
hipétesis derivadas, las cuales son centradas en las experiencias subjetivas de

las personas expuestas ante una situacion.
Criterios a tener en cuenta segun (Monarrez, 2016).

¢ No direccion (tratar de que las respuestas se han naturales y que no se
han forzadas o inducidas por algun tercero)

e Especificidad (ayudar a la persona que es entrevistada a dar respuestas
directas no confusas)

e Amplitud (investigar en la gama de todas aquellas experiencias vividas
por la persona entrevistada)

¢ Profundidad y Contexto Persona (toda aquella informacién debe ser
analizada para asi poder obtener informacion relevante)

¢ Que el mismo animo o estimulo sean para todos la personas
encuestadas

¢ Redactar las preguntas de la forma mas explicita posible, de manera que
pueda tener el mismo significado para todas las personas encuestadas

e Elorden de las preguntas deben ser el mismo para todos los

encuestados para asi conseguir un contexto equivalente
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Recoleccién de informacion

Se ha realizado una encuesta de 10 preguntas para revisar la aceptacion la
opinion de la interfaz y las pantallas correspondientes a las paginas de Login,
registro de usuario y recuperacion de contrasefia, la cual ha sido dirigida a una
muestra de 100 profesionales en el rea de desarrollo web y disefiadores web
de mas de 3 afios de experiencia para asi posteriormente poder realizar el

analisis de los resultados obtenidos y obtener una conclusién de la misma.
Esto nos ayudara a realizar mejoras en la herramienta realizadas.

Procesamiento y Analisis

El mecanismo que se usara para poder procesar la informacion sera a través de
porcentajes y cantidades que se veran reflejadas en las preguntas de la
encuesta realizada Profesionales del &rea de desarrollo web y disefiadores web.

El proceso de Andlisis se llevara a cabo a través del uso de tablas de datos y
graficos que contendran la informaciéon de manera grafica y organizada para una

mejor presentacién e interpretacion de los resultados
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Encuestas dirigidas a los Profesionales de areas de desarrollo web vy

disefiadores web

1. ¢Considera que los disefios de las paginas de Login, registro de
usuario y Recuperacion de contrasefia poseen el disefio correcto en
base alas necesidades de los ecuatorianos?

Cuadro N° 5.
Pregunta 1 de la encuesta
Opcion de Respuesta Porcentaje Cantidad
Buena 92% 92
Regular 8% 8
Mala 0% 0
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborador por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 1

Pregunta 1 de la encuesta Grafico de Pastel

= Buena = Regular = Mala

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: Se puede llegar a la conclusion que el disefio que se utilizd para la
elaboracion de las paginas fue el correcto en base a las necesidades que se
quieren solventar, ademas de que son faciles de utilizar y le permite al usuario

guiarlo al momento de su utilizacion.
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¢Esta de acuerdo con los niveles de seguridad aplicados en el

desarrollo de pagina de Login?

Cuadro N° 6.
Pregunta 2 de la encuesta
Opcién de Respuesta Porcentaje Cantidad
De acuerdo 86% 86
No esta del todo convencido 11% 11
Desacuerdo 3% 3
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 2

Pregunta 2 de la encuesta Grafico de Pastel

= De acuerdo = No esta del todo convencido = Desacuerdo

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: En su gran mayoria los personas encuetadas consideraron que lo

niveles de seguridad fueron los correctos para esta pagina, pero se pudo ver

definido niveles més alto de seguridad para salvaguardar los datos de las

personas que realizan la capacitacion civica y democratica
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¢Considera usted que las opciones desarrolladas para el Consejo
Nacional Electoral contribuyen en el flujo de los procesos que se
realizan dentro de la plataforma de capacitacion web?

Cuadro N° 7.
Pregunta 3 de la encuesta
Opcién de Respuesta Porcentaje Cantidad ‘
SI 100% 100
NO 0% 0
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Gréafico N° 3

Pregunta 3 de la encuesta Grafico de Pastel

=S| = NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Andlisis: Como parte del analisis inicial del desarrollo de la plataforma de

capacitacion se consideré necesario incluir los médulos de Login, registro de

usuario y recuperacion de contrasefia y en efecto como podemos e los datos

arrojados en la encuestas, consideran que es muy importante poder incluir estas

opciones en la plataforma web.
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¢Considera usted que él método utilizado para larecuperacion de
contrasefia es el correcto para una plataforma de capacitacion web,
cumpliendo asi con las necesidades solicitadas?

Cuadro N° 8.
Pregunta 4 de la encuesta
Opcion de Respuesta Porcentaje Cantidad
Si 89% 89
No 11% 11
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 4

Pregunta 4 de la encuesta Grafico de Pastel

=Sl =NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: En el proceso de andlisis se considerd que el método que actualmente

se esta usando para la recuperacion de contrasefia es el mas adecuado, puesto

gue es muy sencillo de manejar y va a permitir a la personas capacitada poder

realizar este proceso en caso de requerirse de una manera muy sencilla y sin

mucho esfuerzo y como podemos ver en los resultados de esta pregunta las

personas que fueron encuetas también consideran que fue la correctas.
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5. ¢Considera correcto que el usuario tenga la facilidad de crear su

propio usuario y no un Administrador?

Cuadro N° 9.
Pregunta 5 de la encuesta

Opcién de Respuesta Porcentaje Cantidad ‘
SI 76% 76
NO 24% 24
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Gréafico N° 5

Pregunta 5 de la encuesta Grafico de Pastel

=Sl = NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: La mayoria de las personas encuestados consideran correcto que la
persona encuestada tenga la facilidad de crear su propio usuario debido a que
se busaca que la plataforma de capacitacién de la mayor facilidad en su uso

para asi poder agilitar este proceso.
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¢Considera Correcto que la aplicacion de capacitacion web solicite
datos correspondientes a la provinciay cantéon al momento de
registrar el usuario?

Cuadro N° 10.
Pregunta 6 de la encuesta

Opcién de Respuesta Porcentaje Cantidad ‘
Sl 62% 62
NO 38% 38
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 6

Pregunta 6 de la encuesta Grafico de Pastel

=S| =NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: Aunque la mayoria de personas estuvieron de acuerdo que se solicite

estos datos al momento de registrar el usuario ya que no son datos de mucho

riesgo, pero si consideran que se las puede solicitar al momento de finalizar el

proceso de capacitacion pareciéndose asi al proceso manual.
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7. ¢Considera que el formato de la plantilla de envié de correo para la
recuperaciéon de contrasefia, aporta la suficiente informacién y

confianza para poder cumplir este proceso?

Cuadro N° 11.
Pregunta 7 de la encuesta

Opcién de Respuesta Porcentaje Cantidad ‘
Si 97% 97
No 3% 3
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Gréafico N° 7

Pregunta 7 de la encuesta Grafico de barra

=S| = NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: Como podemos ver la platilla de correo posee los colores del CNE y

ademas proporciona el codigo de seguridad a la persona que desea recuperar

su contrasefia en caso de olvido.
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8. ¢Considera que el tiempo de llegada del correo de recuperacion de
contrasefia esta dentro del tiempo pertinente?

Cuadro N° 12.
Pregunta 8 de la encuesta

Opcion de Respuesta Porcentaje Cantidad
Si 100% 100
No 0% 0
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 8

Pregunta 8 de la encuesta Grafico de barra

=S| = NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: En los casos de prueba él envi6 de correo era de 1 a 3 segundos
siendo un tiempo correcto, en ciertas ocasiones el proceso demoro un poco mas

pero debido a la conexion de internet del correo destino.
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9. ¢Cree conveniente que el sistema de capacitacion web obtenga la
geo referencia de la persona encuetada para datos estadisticos?

Cuadro N° 13.
Pregunta 9 de la encuesta

Opcion de Respuesta Porcentaje Cantidad
Si 43% 43
No 67% 67
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Gréafico N° 9

Pregunta 9 de la encuesta Grafico de Pastel

=Sl = NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: Al igual que los estudiantes con los cuales se hicieron una prueba
piloto, las personas encuestadas como expertos en materia ho creen necesario
la obtencion de datos de geolocalizacion porque consideran que no es pertinente
para el tipo de desarrollo de software.
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10. ¢ Estad de acuerdo con el uso de herramientas open source en el
desarrollo de esta plataforma web?

Cuadro N° 14.
Pregunta 10 de la encuesta

Opcion de Respuesta Porcentaje Cantidad
Si 100% 100
No 0% 0
Total 100% 100

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 10

Pregunta 10 de la encuesta Gréfico de Pastel

=S| = NO

Fuente: Datos de la Encuesta
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Analisis: al ser una aplicacion que ayudara el CNE y asi esta siendo una
entidad publica es muy beneficioso que este desarrollado con este tipo de
tecnologias que permiten minimizar gastos en el proceso de implementacion del
software.
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VALIDACION DE LA IDEA A DEFENDER

Se puede llegar a la conclusion que la creacién de paginas para el Ingreso de la
aplicacion asi como el registro de las personas que desean ingresar y la
recuperacion de contrasefia en el sistema de capacitacioén online ayudara en los
procesos de capacitacion civica y democratica de los cédigos de la democracia
que estar dirigida para los estudiantes de la Universidad de Guayaquil Facultad
de Ciencias Matematicas y Fisicas Carrera de Ingenieria en Sistemas
computacionales e Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones mediante
paginas amigables con el usuario y cumpliendo con los niveles de seguridad
adecuados para proteger la integridad de los datos de las personas
encuestadas, es factible realizar estos procesos puesto que realizando el analisis
de las encuestas se puede determinar que el sistema tiene una gran aceptacion
por los expertos en el area de desarrollo web tanto por su interactividad,
funcionalidad y usabilidad con esto ellos pueden aprender y reforzar aquellos
conocimientos que como ciudadanos ecuatorianos debemos conocer de los
codigos democraticos por lo tanto se concluye que la aplicacion ayudara al
consejo nacional Electoral poder automatizar y masificar el proceso de
capacitacion a todo el pais lo cual va a ayudar en la obtencion de informacion de

una manera mas rapida de cémo antes se lo realizaba de manera manual.
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CAPITULO IV

PROPUESTA TECNOLOGICA

Desarrollar la interfaz web para el acceso a la aplicaciéon donde se podra tener
un control de las personas que desean ingresar a realizar las cartillas y posterior
obtener el certificado de aprobacién, asi mismo una interfaz de registro de
usuario el cual va a permitir registrar a la persona que deseo obtener acceso a la
aplicacion donde se validara que ingrese un correo electronico valido y que

cumpla con los pardmetros basicos para la creacion de la contrasefa.

El usuario tendra la opcion de recuperacion de contrasefia donde la va a permitir
generar un cédigo de seguridad temporal que recibira via correo electrénico el
cual le va a permitir generar una nueva contrasefia para tener acceso a la

aplicacion.

Una vez ingresado a la aplicacion web se le pedira al usuario si desea compartir
su geolocalizacion en caso de aceptar sera almacena lo cual servirA como para
tener una referencia de los sitios donde se tiene una mayor concurrencia para

asi poder realizar mejores a futuro.

Analisis de factibilidad

El desarrollo de esta aplicacién se considera factible debido a la necesidad del
Consejo Nacional Electoral por poder contar una interfaz web que permita
restringir el acceso para la capacitacion web de los cédigos de la democracia asi
mismo como una interfaz de ingreso al sistema como de recuperacion de
contrasefia donde al usuario le va a permitir tener la facilidad de ingreso a la

aplicacion web.
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- Factibilidad Operacional

En el ambito operacional se considera factible por buscar disminuir la
carga operativa de las personas que realizas la capacitacion del Codigo
de la Democracia, actualmente no cuentan con una interfaz web que le

permita agilitar el proceso de Capacitacion.
- Factibilidad técnica

En el ambito técnico se considera factible el desarrollo del proyecto ya
que se cuenta con los equipos necesarios proporcionados por la capa de
Presentacion y por los conocimientos adquiridos en la Universidad de
Guayaquil, en cuanto al software se va a utilizar un framework para PHP
que cuenta con la documentacion necesaria para comprender su

estructura.
- Factibilidad Legal

En el ambito legal se considera factible llevar a cabo el proyecto por la
utilizacion de herramientas de desarrollo de Cdédigo abierto y

herramientas de licencia Gratuita.
Para el desarrollo de este proyecto se utilizé las siguientes licencias:

- Sublime - version gratuita

- PHP - software libre

- Framework - licencia MIT compatible con GPL
- Xampp — software gratuito.

- Factibilidad Econ6mica

En el ambito econémico el proyecto es factible porque no se requiere una
inversion econdmica para desarrollar las dichas interfaces puesto que se usa

software libre.
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Etapas de la metodologia del proyecto

Este proyecto se lo llevo a cabo utilizando la metodologia Scrum, el Product
Owner tiene registrados todos los requerimientos funcionales para el sistema
académico y para la de cada Backlog de la liberacion se retne con el PMP del
proyecto y esta a su vez con los Scrum Master de cada Grupo para por

priorizarlos.

Este proyecto se divide en 6 Sprint las cuales se detallan a continuacion:

Sprint 1 - Andlisis del Requerimiento

Este sprint inicia con una reunién en la que participaron el Scrum Master y

Scrum Team con la responsabilidad de:

- Fijar los tiempos de duracion de las planificaciones que se realizaron
diariamente.

- Concretar los tiempos que llevara a cabo poder realizar cada uno de
los Sprint.

- Especificar el alcance del proyecto en funcién de la duracién que
comprendera cada uno de los sprint

- Definir el framework de PHP que se adapte mas a las necesidades
del proyecto.

- Fijar las actividades que realizara cada miembro de la capa de

presentacion.

Sprint 2 — Desarrollo de Login

Este Sprint es el primero e inicia con la recoleccién de informacion para saber
que estatutos se deben a seguir para la generacion de la pagina de ingreso a la

aplicacion

- Analisis para el desarrollo de la pantalla de Login para el ingreso de
los encuestados.
- Revision de disefios para prototipos de Login, para poder escoger al

gue mejor se adapte a las necesidades del proyecto.

62



63

- Desarrollo de pagina de Login en funcion al prototipo que se adapte a
las necesidades del proyecto.

- Desarrollo de JavaScript y CSS para la interactividad de la pagina de
Login.

- Desarrollo de rutas para €l envié de informacion a los controladores
para su respectiva verificacion de que exista en la base de datos.

- Validaciones del usuario.

- Realizar pruebas en conjunto con el equipo de base de datos.

- Correccion de observaciones.

Gréafico N° 11

P&gina de Login correspondiente al Sprint 2

CAPACITACTON CIVICA ¥ DEMOCRATICA
ABC DE {A DEMOCRACIA

cne) ﬁm
Bienvenidos

1
Correo slactronico
\»»7
e Contrasefia s
3
- Iniciar

Esta l!egistudof.\ltegisnesg}"

(Otvid6 su Contrasena*

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Cuadro N° 15.
Pagina de Login correspondiente al Sprint 2

OPCION UTILIDAD

1 Caja de texto para el ingreso de correo electrénico,
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necesario para el ingreso a la aplicacion.

Caja de texto para el ingreso de la contrasefia, necesaria

2 para el ingreso a la aplicacion.

3 Boton para ingresar a la aplicacion.

4 Link para poder ir a la pantalla de Registro de usuarios.

5 Link para ir a las pantallas de Recuperacion de contrasefa.

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Sprint 3 — Desarrollo de Reqgistro de usuario

En este sprint se usa el mismo disefio que en la del Login y esta enfocado para
la creacion de la pagina del registro de usuario con todas las validaciones
correspondientes a esta actividad.

- Analisis para el desarrollo de la pantalla de Registro de los usuarios
gue realizaran la encuesta.

- Desarrollo de pagina de Registro de usuario usando el mismo estilo
gue usa la pagina de Login.

- Extraccion de informacion de la base de datos correspondiente a la
provincia y el cantén.

- Realizar opcién para que interactlle con una ruta para poder regresar
a la pagina del Login

- Desarrollo de rutas para él envié de informacién a los controladores
para su respectiva validacion y verificacion de los registros en la base
de datos.

- Creacion de ruta para una vez hecha el registro proceda a ingresar a
la pantalla del mena principal de la aplicacion.

- Creacion de sesiones para almacenar informacion del registro que

serd usada durante la aplicaciéon
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Validaciones de todos los campos que permiten ingresar datos en
pantalla.

Realizar pruebas en conjunto con el equipo de base de datos para
verificacion de registro del usuario en la base de datos.

Correccion de observaciones.

Gréafico N° 12

Pagina de Registro correspondiente al Sprint 3

CAPACTTACION CIVICA Y DEMOCRATICA
ANC D LA DEMOCHACIA

cne) G
DEMOCCRACIA
Registro
.
Corren slEctronice
)
contrasens
\_; A LA
— 3 7
— Provincla

00 —
I Canton

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Cuadro N° 16.
Pagina de Registro correspondiente al Sprint 3

OPCION UTILIDAD

Caja de texto para el ingreso de correo electronico,
necesario para el Registro

Caja de texto para el ingreso de la contrasefia,
necesaria para el Registro.
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3 Combo de Provincias a escoger

4 Com_bo_de cantones a escoger en funcion a la
provincia

5 Boton para ingresar a la aplicacion.

6 Link para poder regresar a la P4gina del Login.

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Sprint 4 — Desarrollo de Recuperacién de Contrasefia

En este sprint se usa el mismo disefio que en la del Login y Registro esta
enfocado para la recuperacion de contrasefia de la persona que va a realizar la
encuesta lo cual va a ser de gran ayuda puesto que si la persona se olvida o
desear cambiarla lo va a poder hacer a través de esta opcion muy sencilla de

usar.

- Analisis para el desarrollo de la pantalla de Recuperacion de
Contrasefia de los usuarios registrados que realizaran la encuesta
civica y democratica.

- Desarrollo de la Interfaz de las paginas para la Recuperacién de
Contrasefia

- Desarrollo de Rutas para enviéo de Informacion a los respectivos
controladores, ademas de que permitan el flujo dentro de las pantallas
de Recuperacion de Contrasefia

- Desarrollo de componente que se puede conectar tanto a un servidor
SMTP propio o el SMTP de GMAIL

- Creacion de JavaScript y CSS para creacion de mensajes dinamicos
al momento de presentar informacion por pantalla.

- Desarrollo de Plantilla que se debe de enviar por correo electronico a

la persona que desea recuperar la contrasefia
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- Desarrollo de Componente de generacion de codigo de seguridad que
en enviada por correo

- Desarrollo de Pagina para reingreso de Contrasefia y actualizacion de
la contrasefia en la base de datos

- Realizar Pruebas con correos de dominios distintos.

- Ajustes y correcciones en funcione de observaciones.

Gréafico N° 13

Péagina 1 de Recuperacion de Contrasefa correspondiente al Sprint 4

CAPACITACION CIVICA Y DEMOCRATICA
ABC DE LA DEMOCRACIA

@D %8

Recuperacion
Contrasena

Ingrese su correo

Correo

Recuperar
Contrasefia

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Cuadro N° 17.
Pagina 1 de Recuperacion de Contrasefia correspondiente al Sprint 4

OPCION UTILIDAD

1 Caja de texto para el ingreso de correo electronico,
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necesario para la recuperacion de Contrasefna

2 Boton para validar el correo en sistemas.

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Una vez puesto el correo se presiona Recuperar contrasefia el correo es
verificado en la base de datos si el correo existe se procede a enviar un correo
electrénico con una clave temporal generada por la aplicacién que debe de ser
ingresada en la aplicacién para seguir con el proceso en caso de que el correo
no exista se muestra un mensaje informando de que el correo no se encuentra

registrado en la base de datos.

Grafico N° 14

Pagina 1 de Recuperacion de Contrasefia (mensajes) correspondiente al sprint 4

Info CNE Info CNE

Ups! it Exitol

Correo no registrado 3 ha enviado & odIg0 de segundad 4 s
corrent!

Aceptar Nkt

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez
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Grafico N° 15

Correo de Recuperacion de clave correspondiente al Sprint 4

-
; / . DEMOCRACIA

Recenumentie, Solomd cartir la contrasena de su cusnia el CRE
51w 04 uthay o Sagusnie COS0 08 g

Restauracion de Contrasena

Coago de Recupenancn v Sogundad igulies?

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.

Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 16

Péagina 2 de Recuperacién de clave correspondiente al Sprint 4

cne)

Recuperacion
Contrasena

Ingrese codigo de Seguridad

Codigo de|Segu ridad

Validar

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez
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El cédigo de seguridad que es generador para la recuperacion de contrasefia
posee un tiempo de duracién igual al tiempo de sesion configurado para la

aplicacion de capacitacion civica y democratica (30 minutos).

Cuadro N° 18.
Péagina 2 de Recuperacion de Contrasefia correspondiente al Sprint 4

OPCION UTILIDAD

1 Caja de texto para el ingreso de cddigo de seguridad
enviado por correo electronico

> Boton para validar el codigo y pasar a la siguiente
pagina para restaurar la contrasefa

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Grafico N° 17

Péagina 2 de Recuperacion de Contrasefia (mensajes) correspondiente al Sprint 4

Info CNE Info CNE

Ups! Exito!

El codigo de seguridad es incorrecto Codige de segundad exitoso

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez
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Grafico N° 18

Pagina 3 de Recuperacion de Contrasefia correspondiente al Sprint 4

= .

cne

Recuperacion

Contrasena
3 ~ Ingrese su nueva clave
—— Clqve '

Confirme su clave

2
Confirme su clave

Aceptar

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Cuadro N° 19.
Péagina 3 de Recuperacion de Contrasefia correspondiente al Sprint 4

OPCION UTILIDAD

1 Caja de texto para el ingreso de la nueva
contrasefa a cambiar.

> Caja de texto para el ingreso de la repeticion de la
nueva contrasefa a cambiar.

3 Boton para validar el cambio de contrasefia

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez
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Grafico N° 19

Pagina 3 de Recuperacion de Contrasefia (mensajes) correspondiente al Sprint 4

Info CNE Info CNE

Ups! :C Exita!

no coinciden las claves Cambio de clave exitosa

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Sprint 5 — Desarrollo para Obtencién de Geolocalizaciédn

Este sprint estad enfocado en la obtencion de datos de geolocalizacion para
registro en la aplicacion que servira como informacion estadistica para saber los

sitios de mayor concurrencia de la aplicacion.

- Analisis para el desarrollo de componente para la obtencion de
geolocalizacién en la pantalla de Login.

- Desarrollo del componente para la obtencion de geolocalizacion

- Desarrollo con interfaz de Google Maps para obtencion de
coordenadas.

- Controlador para almacenar geo referencia en base de datos

- Pruebas con equipo de geolocalizaciéon y base de datos para revisar
gue las coordenadas estén correctas y almacenas en la base de
datos

- Ajustes y correcciones en funcién de observaciones.
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Grafico N° 20

Obtencion de geolocalizacion correspondiente al Sprint 5

= O (i’ www.abcdelademocraciaecuador.com.ec

M www.abcdelademocraciaecuador.com.ec * Saleria de Web

;Desea compartir su ubicacién con este sitio?

Conocer mas...

: =
Compartir ubicacién ‘ v ’ '

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Cuadro N° 20.
Obtencion de geolocalizacidn correspondiente al Sprint 5

OPCION  UTILIDAD

Opcion donde el usuario decide si compartir o no la
geolocalizacién

Fuente: “ABC DE LA DEMOCRACIA”.
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Sprint 6 — Ajustes de Requerimientos

Este sprint esta enfocado en cambios en funciéon de las observaciones hechas
por el Consejo Nacional Electoral asi mismo a las que se dieron a relucir en las
encuestas realizadas a las 200 estudiantes de la carrera de ingenieria en
sistemas computacionales e Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de

la Facultad de ciencias matematicas y fisicas de la Universidad de Guayaquil.
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Cambio de imagenes de fondo en la pantalla de Login, Registro de
Usuario y recuperacion de contrasefia

Ajustes de pantallas de Login, Registro de usuarios y Recuperacion
para que soporten dispositivos moviles.

Correcciones ortograficas encontradas en las paginas.

Validaciones en cajas de texto.

Opciones para regresar al Login en Paginas de Registro de usuario y
Recuperacion de Contrasefia.

Cambio en formato de correo electrénico que se envia para
recuperacion de contrasefa.

Grabar datos de bitacora adicionales a la Geolocalizaciéon para poder
tener una mayor referencia de las personas que ingresen a la

aplicacion.

Entregables del Proyecto

Como entregables para este Proyecto tenemos el Cédigo Fuente que se

encuentra

Manual de

en los servidores del Consejo Nacional Electoral, Manual técnico y

Usuario.

CRITERIOS DE VALIDACION DE LA PROPUESTA

PLAN DE PRUEBAS

Cuadro N° 21.
Plan de Pruebas

Actividad Escenario de Resultado Resultado Observac
prueba esperado obtenido iones

Formulario de Ingreso al Ingreso de Validacion

Login para sistema de las  aplicacion o correcta del

ingreso ala personas que no usuario

Aplicacién van arealizar  dependiendo OK

las encuestas. si el usuario
se encuentra
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Formulario de
Registro de
usuario a
realizar
evaluacion.

Formulario de
Reocupacién
de Contrasefa

Obtencién de
geolocalizacié
n

Registro de
usuario
mediante el
correo
electrénico
escogiendo la
provincia y
cantén

Recuperacion
de la
contrasefna
usando el
correo
electrénico

Obtener
geolocalizaciéon
para datos
estadisticos

registrado en
la base de
datos o que la
contrasefa
este errénea

Que se
visualicen la
provincia y el
canton
dependiendo
de la opcién
escogida, que
se registre el
correo y la
clave y a su
vez poder
ingresar con
dicho usuario

Usando el
correo
electrdnico se
envié el
cbdigo de
seguridad,
validacién de
cbdigo de
seguridad en
la aplicacion y
cambio de
contrasefa

Al momento
de estar en la
pagina del
Login la
pagina solicite
al usuario di
desea
compartir su
geolocalizacié
ny posterior
grabar la
informacion

75

Consulta exitosa
de combo de
provincia y
canton, registro
exitoso del
usuario e
ingreso a la
aplicacion

OK

Envi6 Exitoso de
correo con
clave, validacion
exitosa de
cbdigo y cambio
de contrasefia 'y
posterior ingreso
a la aplicacion
con contrasefa
nueva

OK

Obtencién de
geolocalizaciéon
exitosa, y
almacenado de
informacion en
base de datos

OK
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en la base de

datos
Grabado de Una vez Alingresara = Se almacena
Bitacorizacion ingresado al la aplicacion toda la OK
sistema se se guarde IP | informacion
almacene de origen, requerida en la
informacion quien ingresa  base de datos
referente el ala
ingreso del aplicacion, si
usuario el ingreso es
a través de un
movil o via
web

Fuente: Javier André Torres Marquez
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

Criterios de aceptacion del Producto o Servicio

Para poder medir el nivel de aceptacién del formulario desarrollado, se van a

detallar los siguientes criterios:

Cuadro N° 22.
Criterios de Aceptacion

Requerimientos Criterios de Aceptacion Nivel de Cumplimiento

Analisis del Entrevistas y reuniones
Requerimiento con personal del
Consejo  Nacional vy
posterior con demas
miembros del Scrum 100%
Team junto al Scrum
Master para definicién de
actividades en funcién
de los requerimientos.
Desarrollo de Login Permite los ingresos a
las personas que van a 100%

realizar la encuesta
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Desarrollo de Registro

de usuario

Desarrollo de
Recuperacion de
Contrasefa

Desarrollo para
Obtencion de

Geolocalizacion

Ajustes de

Requerimientos

Fuente: Javier André Torres Marquez
Elaborado por: Javier André Torres Marquez

contemplando todas las
validaciones necesarias
Permite a las personas
gue va a realizar la
encuesta poder
Registrarse para asi
poder ingresar a la
aplicacion.

Permite a un usuario
registrado  tener la
facilidad de cambiar su
contrasefa
Permite obtener la
geolocalizacion de la
persona que va a
realizar la encuesta y
usarla como dato
estadistico.

Cambios de forma vy
capa de negocia

solicitados por el CNE.

100%

100%

100%

100%
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

El desarrollo de las paginas de Login, Registro de Usuario y Recuperacion de
contrasefia son una de las opciones mas importantes para todo tipo de
aplicacion ya que va a permitir controlar el ingreso de las personas a la
aplicacion ademas de que van a brindar una gran ayuda al usuario ya que le va
a permitir al poder el mismo desenvolverse en la pagina, reforzando el

autoaprendizaje.

La utilizacién de componentes de Google Maps es en la actualidad el método
mas usado y sencillo para poder obtener geo referencias ya que ademas de ser
de facil implementacién y muy preciso, se lo puede usar de manera gratuita lo
gue permiti6 poder aportar al proyecto de capacitacion web una gran
herramienta open source, ya que una de las principales ventajas de esta
aplicacion fue realizada con tecnologia gratuita.

Al ser una aplicacién que va a ser utilizada en todos las provincias y parroquias
del ecuador es de vital importancia que la aplicacion este totalmente integrada y
que funcione correctamente es por esto que es necesario revisar y probar todos
los factores que influyen directamente con las paginas de Login, Registro de
usuario y recuperaciéon de contrasefia, para asi poder aportar con una aplicacién

de calidad y ayudar a resolver correctamente esta necesidad.
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RECOMENDACIONES

Siempre es necesario que para el desarrollo de aplicaciones donde se vaya a
interactuar con usuarios es recomendable el uso de paginas de Login para poder
controlar el acceso y asi evitar cualquier contratiempo futuro se puede usar
codigos captcha para evitar el ingreso no autorizado por medio de ataques de
fuerza bruta, es recomendable que la pagina de Login sea vistosa al usuario ay
gue es la primera impresién y a su vez una pagina de registro de usuario debe
de ser lo mas amigable posible para que el usuario no se confunda y termine
poniendo alguna informacion errébnea y a su una interfaz de recuperacion de
contrasefia para darle la facilidad al usuario de que pueda recuperarla sin
depender de algun usuario administrador pero para ello se debe llevar a cabo
protocolos de seguridad adecuado para no abrir una brecha de seguridad al

momento de recuperar una contrasefa.

Es recomendable y a la vez necesario la actualizacion periédica los
componentes de Google Maps para asi poder tener una mayor confianza en los
datos generados por esta herramienta y asi poder tener datos mas precisos al

momento de realizar los procesos estadisticos.

El uso de herramientas de testeo como testopia podrian ayudar a reducir el
tiempo al momento de realizar prueba de todo a la aplicaciéon para asi tener la
certeza de poder aportar con un software que cumpla con la expectativas del

cliente y asi poder brindar un mejor servicio.
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ANEXO 1

Encuesta

Universidad de Guayaquil
Facultad de Ciencias Matematicas y Fisicas
Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales

Portal Web ABC Democracia

Encuesta

¢Considera que los disefios de las paginas de Login, registro de
usuario y Recuperacion de contrasefia poseen el disefio correcto en
base a las necesidades de los ecuatorianos?

Buena: Regular: Mala:

¢ Esta de acuerdo con los niveles de seguridad aplicados en el
desarrollo de pagina de Login?

De acuerdo: no esta del todo convencido: desacuerdo:

¢ Considera usted que las opciones desarrolladas para el Consejo
Nacional Electoral contribuyen en el flujo de los procesos que se
realizan dentro de la plataforma de capacitacion web?

Si: No:

¢ Considera usted gque él método utilizado para larecuperacion de
contrasefia es el correcto para una plataforma de capacitacién web,
cumpliendo asi con las necesidades solicitadas?

Sl: No:
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¢ Considera correcto que el usuario tenga la facilidad de crear su
propio usuario y no un Administrador?

Sl: No:

¢Considera Correcto que la aplicacion de capacitacién web solicite
datos correspondientes a la provinciay canton al momento de
registrar el usuario?

Si: No:

¢Considera que el formato de la plantilla de envié de correo para la
recuperacion de contrasefia, aporta la suficiente informacién y
confianza para poder cumplir este proceso?

Sl: No:

¢Considera que el tiempo de llegada del correo de recuperacién de
contrasefia esta dentro del tiempo pertinente?

Sl: No:

¢,Cree conveniente que el sistema de capacitacion web obtenga la
geo referencia de la persona encuetada para datos estadisticos?

Sl: No:

¢Esta de acuerdo con el uso de herramientas open source en el
desarrollo de esta plataforma web?

Sl: No:
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MANUAL TECNICO

Estructura del proyecto

La realizacion del proyecto, se baso en el patrén de arquitectura MVC (modelo,
vista, controlador) el cual tiene como objetivo separar los datos y la légica de
negocios de la interfaz del usuario. Ademas, para el disefio de interfaz se

escogidé un template basado en bootstrap.

El IDE de desarrollo que se escogié es NetBeans 8.0.2 en cual se cred la

siguiente estructura detallada en la imagen:

ESTRUCTURA DEL PROYECTO
IMAGEN 1

é---@ﬁpproyecm_cne

E}a‘_j Source Files

= a2pp

IEI- /o Resources I
LA wiews

[E3 38 config

= logs

htaccess

AppCache.php
Appkernel.php
SymfonyRequirements.php
autoload.php
bootstrap.php.cache
check.php

console

EEEEEEEERYYS

o
E|

phpunit.xml.dist

[]-- i

e - AppBundle
-l UGuayaquil
: CneBundle
Controller I
Entity
Modals
Repository
Hesources | |
config

=1

-8

I’I

I’I

I’I

I’I

I’I
-
=-

]

F

- ]

¥
-
@

F
F
F
F

wiews

Test
cartilla_1
cartilla_2

cartilla_3

cartilla_4

[E3 8 cartilla_5

G- [} default

G- L)L Tests

@ UGuayaquilCneBundle..php
- ™ .htaccess

Gl wendor
EZI---@' web

Elaboracion: Marjorie Lucas
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia



Se detalla a continuacién el contenido de cada una de las carpetas necesarias

para el proyecto.

Vistas

La carpeta App/Resource/View contiene todas las paginas base es decir las

vistas que se van a mantener en todas las paginas.

Para las vistas de login, registro, cartillas, evaluaciones, emision de certificado y

registro de datos se crearon las carpetas que se muestra en la imagen dentro de

la ruta src/UGuayaquil/CneBundle/Resources/View, en donde se encuentran

todas las vistas la cual permite interactuar con el usuario.

DIRECTORIO RESOURCES

IMAGEN 2

=
14 src

SERGRIRIE

AppBundle
UGuayaquil

CneBundle

o JF | | | |

&

G  RRRR

Contraoller
Entity
Modals
Repository

config

views
Test
cartilla_1

]
r
r

AL cartilla_2
Ao cartilla_3
r

cartilla_<

) cartilla_5
-l default

Elaboracién: Marjorie Lucas

Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la democracia

Estilos

Para darle disefio y estilo al proyecto se crearon archivos en la carpeta web/css

donde se encuentran todos los archivos con respecto a los estilos que maneja el



respectivo modulo, asi también todas las imagenes que se muestran en las

vistas en las carpetas Imagen e img.

CARPETA DE ESTILOS Y DISENOS
IMAGEN 3

i...al web

+ )i Cartilla2

+ )\ Imagen

+ ) bundles

= ==

+ ) Boostrap3

- J cartilla

..... % StyleLogin.css

..... % Sgency.Css

..... Ty bootstrap.css

----- % bootstrap.min.css
----- % clbasic.ces

..... Wy cloustom.css

----- % clestilos, css

..... Wiy cipricing. css

----- % clprincidemocra.css
..... Ty c4-03.cs8

----- % estilos.css

----- % font-awesome. min. css
..... Ty fonts.css

..... Ty jquery.growl.css
..... % loading-bar.css
..... Ty regCompleto.css
..... Ty style.css

..... Ty stylel.css

gl font-awesome

+ r| fonts

+ )\ img

Elaboracién: Marjorie Lucas
Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la democracia

JavaScript

Para el manejo de eventos en javascript se crearon archivos en la carpeta
webl/js, donde se encuentran todas las funciones .js que corresponden al
respectivo modulo de login, registro, cartillas, evaluaciones, formulario de datos y

emisién de certificado.



COMPONENTES JAVASCRIPT
IMAGEN 4

web
Cartilla2
Imagen

bundles

css

fonts

i} - -

F
~@l font-awesome
I'I
]
F
]
F
i

7| ) Boostrap3

-l Jguery

----- @] agency.js

..... @] bootstrap.js

----- @ bootstrap.min.js

----- @‘] clcustom.js

----- @ cljquery.metisMenu.js
----- @‘] cbpAnimatedHeader. js
----- @] chpanimatedHeader.min.js
----- @] dassie.js

..... @ CnEjS.jS

..... [ contact_me.is

----- @‘] formRegistroCompleto.js
----- @] formularioRegistro. js

Elaboracién: Marjorie Lucas
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Controladores

Para el manejo de la légica de negocio se usaron varios controladores que se
encuentran en la siguiente ruta: src/UGuayaquil/CneBundle/Controller, los cuales
reciben la peticion de las vistas, realizan validaciones, establecen la relacién a

los repositorios y devuelven una nueva vista.

LOGICA DE NEGOCIO

IMAGEN 5
= r_' Src
+ ) AppBundle
=} r_' UGuayaaquil

=-| )} CneBundle

= ) Controller

- ----- @ Regish’arCDmpIebﬁCDnh’Dller.pha
----- E@ defaultController.php

- ----- @ loginController.php

- ----- @ registrarController.php

- @ testContraller.php

Elaboracion: Marjorie Lucas
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia



Repositorios

Para la comunicacion del proyecto con las entidades de la base de datos Mysq|l
en cuanto a consultas, inserciones y actualizacion de la informacion se crearon
varias entidades y repositorios, los mismos que se encuentran en la siguiente

ruta: src/UGuayaquil/CneBundle/Entity y src/UGuayaquil/CneBundle/Repository.

ENTIDADES INTERACCI(:)N CON LA BASE DE DATOS
IMAGEN 6

+ ) AppBundle
= ) UGuayaquil
=I-| )y CneBunde
+ ) Controller
.. 3
----- E@ cne_canton.php
----- Eﬂ cne_cartilla. php
----- Eﬁ‘] cne_cartillas_terminadas. php
----- Eﬂ cne_datos_usuarios.php
..... E@ cne_agenero.php
..... @ cne_parroguia, php
..... @ cne_preguntas.php
----- E@ cne_provincias. php
..... fifl cne_respuestas.php
----- Eﬁ‘] cne_sector_residencia. php
----- Eﬂ cne_usuario.php
----- Eﬁ‘] cne_usuarios.php

----- Eﬂ prueba.php
H | 1 Modals

=~ )} Repository

----- E@ cne_cantonRepository, php

----- Eﬁ‘] cne_cartillaRepository.php

----- Eﬂ cne_cartillas_terminadasReposit
----- Eﬁ‘] cne_datos_usuariosRepositary.|
----- Eﬂ cne_generoRepository.php

----- Eﬁ] cne_parroquiaRepository.php
----- Eﬂ cne_preguntasfepository.php
----- E@ cne_provindasRepasitory, php
----- EI’] crne_respuestasRepository. php
----- Eﬂ cne_sector_residenciaR.epositor
----- Eﬁ‘] cne_usuarioRepository. php

----- Eﬁ cne_usuariosRepository, php

Elaboraciéon: Marjorie Lucas
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia



Rutas

Para la comunicacién de las vistas con los controladores es necesario tener en
consideracion el archivo Routing el mismo se encarga de llevar la informacién a
la accién que desea ejecutar en el controlador especificado esto se encuentra en

la siguiente ruta \src\UGuayaqui\CneBundle\Resources\config\routing.yml.

RUTAS DEL PROYECTO
IMAGEN 7

=] I_I arc

+ | AppBundle

=8 1 UGuayaguil

= ) CneBundle

i Controller
Entity
Modals
Repository
Resources
[} config
legir. yml

services,yml

Elaboracién: Marjorie Lucas
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

RUTAS DE OPCIONES PRINCIPALES
IMAGEN 8

path: I

T u_guayaquil cne homepage:
defanlts: { controller: UGuayaquilCneBundle:default:index }

u_guayaguil cne registrarse:
path: JSRegistrarse
defanlts: { _contreoller: UGuayvaguilCneBundle:default:iregistro
path: /Login

T u_guayaquil cne Login:

defanlts: { controller: UGuayagquilCneBundle:login:loginUser }

Elaboracién: Marjorie Lucas
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia



Desarrollo de la interfaz

Vista Login
Controladores de Login - Sesiones - Relacion entre Rutas - Archivos Twig

CONTROLADOR MAIN ACTION
CUADRON. 1

Pantalla Ruta Accién del Twig Observaciones
controlador

Login u_guayaquil_c mainAction index.html.t | Validacién de
ne_homepage wig ingreso a la
Pantalla de
Menu Principal,
unavez el
usuario se haya
logueado
correctamente,
momento en el
cual se crea la
variable de
sesion.

Elaboracion: Michelle Loor
Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la democracia

En caso de que el usuario haya iniciado sesién correctamente dentro del portal
de capacitacion web acerca del Cdodigo de la Democracia para el Consejo
Nacional Electoral, se utilizara el siguiente proceso de validacion descrito en la

imagen nimero 9, sino lo enviara nuevamente a la pantalla principal.

En ambos casos el usuario que ha intentado iniciar una sesién dentro del sitio
sera notificado con mensajes de alerta, que seran mostrados utilizando la libreria

de modales desarrollada para el sistema.



FUNCION MAIN

IMAGEN 9
public function mainAction()
{
Esession = £this->getRequest ()->getSession():
if ($=session->has('id")}{
$£login = new Login():;
Scorrec=%session->get ('id");
fem=%thisz->getDoctrine () ->getEntityManagexr () ;
Sidx=%em->getRepository ('UG quilCneBundle:cne_usuarios')->findId($correa);
$login-rsetId($idx[1 H
£segzion-»set ('id
return $this->render ('UGuavagquilCneBundle:default:imain.html.twig');
else{
Sthis-»get ('session')->getFlashBag () ->add('m= ta eado ara Ingresar')
return fthis->redirect(fthis->generatelrl ("u guayvaguil

Elaboracion: Michelle Loor
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Vistas de Cartillas

CONTROLADOR MAIN ACTION

CUADRO N. 2
Pantalla Ruta Accién del Twig
controlador
Login u_guayaqui indexAction index.html.tw
|_cne_hom ig
epage main.html.twi
. g
u_guayaqui
|_cne_main
Cartilla 1 u_guayaqui | cartillal_1b cartillal_1.ht
| cne_Carti | Action ml.twig

Observaciones

Validacion de
apertura de la
pantalla principa
I, en caso de
que el usuario
no se haya
deslogueado y
cierre el
navegador, este
podra acceder al
menu principal
sin tener que
volver a colocar
sus credenciales
de ingreso, esto
durante un
tiempo
determinado, a
través del uso
de las sesiones.
Validacién de
ingreso de

10



Cartilla 2 llalLamina cartillas por
1 cartilla2_1 cartilla2_1 1 URL, las cuales
Cartilla 3 u_guayaqui | 1Action .html.twig solo podran
|_cne_irCar | toCartilla3A cartilla3_1.ht acceder si el
Cartilla 4 tila2_1 1 ction ml.twig usuario si se ha
u_guayaqui logueado y ha
Cartilla 5 |_cne_toCa  cartilla4_3A cartilla4_1.ht continuado con
rtilla3 ction ml.twig el flujo normal
u_guayaqui de las cartillas
|_cne_ircati | cartilla5_1A cartilla5_1.ht con sus
llad ction ml.twig respectivos test
u_guayaqui de evaluacién.
|_cne_irCar
tilla5_1

Elaboracion: Michelle Loor
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Para el control del ingreso de mostrar la pantalla principal o menua principal en
caso de encontrarse logueado o ingresar por primera vez a la pagina de

capacitacion se utiliza el siguiente cadigo.

FUNCION INDEX
IMAGEN 10

public function indexAction|
f£zes=zion = E£this->getRequest()->getSes=zioni):;
if(S=seszion-»has("id")){
return £this->render ('USuayvagquilCneBundle:default:main.html.twig');
}else

{

return $this-»render ('UGuavaquilCneBundle:default:index.html.twig');

Elaboracién: Michelle Loor
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Para la validacién del acceso de las cartillas en las rutas colocadas en el
navegador se tiene en consideracion que la sesion del usuario se encuentre
activa y que haya cumplido con la nota minima en cada uno de los test de

evaluacién a través del siguiente codigo:

11



VALIDACION DE INGRESO A CARTILLAS
IMAGEN 11

public function cartillad 1lAction()
{

Ssession = $this->getRequest()->getSession();

SparametroNota=Sthis->»getParametroNotaCartilla();

if ($session->has('id")){

Suser=¢session->get ('idusuario');

-»getDoctrine () ->getManager () »
em->getRepogitory ('UGuavaguilCneBundle:cne cartillas terminadas')->findCartilla ($user)

>getRepository CneBundle:cne cartillas terminadas')->findNotasCartilla ($user, Scart]
R i 'UG 1CneBundl 11 las" £indN C illa($ $

$nota=$notas['cantRespues

if(Scartillaterminada==3 && §

return $this->render('U

elgeif ($cartillaterminada:
return $this->render ('UG

elaef

return $this->redirect ($this-»generateUrl("u guavagquil cne main"));
else{
$this->get ("' on')->getFlashBag()->add ('~ tar logeado para r'):
return $this->redirect (£ >generatelrl ("u guayagui

Elaboracién: Michelle Loor
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Registro de Usuario y Recuperacion de contrasefia

Como ya es de conocimiento este aplicativo web ha sido realizado usando

Symfony como Framework de desarrollo.

Los archivos yml en Symfony son los encargados de almacenar las
configuraciones donde se encuentran las url de las pantallas que se utilizan
dentro del aplicativo web, cada una de estas url deben tener su propio nombre
por el cual sera identificado dentro de las vistas al ejecutar un determinado

evento, estos se encuentran en la siguiente direccion dentro del proyecto.
\proyecto_cne\src\UGuayaquil\CnheBundle\Resources\config\routing.yml

A continuacion, se muestra el contenido de estos archivos.

12



RUTAS DEL LOGIN, REGISTRO Y RECUPERACION DE CLAVE
IMAGEN 12

] u guayaquil cne Login:
path: /Login
defaults: { _controller: UGuayaquilCneBundle:login:loginUser }

] u_guayaquil_cne Registro:
{ path: /Registro
defaults: { _controller: UGuayaquilCneBundle:registrar:registrousser }

u_guayaquil cne_ IR CambioClave:
path: /CambioClave
defaults: { _controller: UGuayaquilCneBundle:default:IR CambioClave }

] u_guayaquil cne IR RecuperarCon:
path: /RecuperacionContrasena
defaults: { _controller: UGuayaquilCneBundle:default:IR_RecuperarContra }

Elaboracion: Javier Torres
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

El directorio en el que se encuentran todas las vistas para Login, Registro de

usuario y Recuperacion de Contrasefia se presenta a continuacion:

\proyecto_cne\src\UGuayaquilCnheBundle\Resources\views\default

ARCHIVOS. TWIG CORRESPONDIENTES A LAS PAGINAS

IMAGEN 13
|_| CambicContra.html.twig 27/05/2016 22:56 Archive TWIG 3 KB
|| index.html.twig 02/07/2016 22:56 Archive TWIG 3 KB
|_| RecuperarContra.html.twig 30/05/2016 21:24 Archive TWIG KB
|| registrar.html.twig 28/06/2016 23:49 Archive TWIG 4 KB
|| VerificacienCodigo.html.twig 11/05/2016 17:03 Archive TWIG 3 KB

Elaboracion: Javier Torres
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

El archivo controlador de las funciones de docentes, se encuentra en la siguiente

ruta:

\proyecto_cne\src\UGuayaquil\CneBundle\Controller

13



CUADROS DE CONTROLADORES

IMAGEN 14
|| defaultCaontroller.php 07/07/2016 23:37 Archivo PHP
|| leginContreller.php 20/06,2016 20:33 Archivo PHP
|| registrarController.php 28/06/2016 23:44 Archivo PHP

Elaboracién: Javier Torres
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

La Ruta donde se encuentra las entidades para la interaccién con la base de

datos es:

\proyecto_cne\src\UGuayaqui\CneBundle\Entity

ENTIDADES PARA LA BASE DE DATOS

IMAGEN 15
|| cne_datos_usuarios.php 12/05/2016 21:09 Archive PHP
|_| ene_parroquia.php 12/05/2016 21:09 Archive PHP
|| cne_provincias.php 12/05/2016 21:09 Archive PHP
|| ene_usuarics.php 12/05/2016 21:09 Archive PHP

Elaboracién: Javier Torres
Fuente: Cédigo fuente del sistema ABC de la democracia

Los archivos del repositorio donde se obtiene los datos para el uso de las

paginas de Login, Registro de Usuario y Recuperacion de contrasefia se

encuentran en:

\proyecto_cne\src\UGuayaquil\CnheBundle\Repository

REPOSITORIO
IMAGEN 16
|| cne_parroquiaRepositony.php 12/05/2016 21:10 Archivo PHP
|| cne_provinciasRepository.php 12/05/2016 21:10 Archive PHP
|| ene_usuaricsRepository.php 22/05/2016 12:52 Archive PHP

Elaboracion: Javier Torres
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia
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El archivo de configuracion donde tenemos la parametrizacion para la conexion a
la base de datos y la generacion de enlaces para envié de correos para la
recuperacion de contrasefia desde el portal web se encuentra en la siguiente

ruta:

\proyecto_cne\app\config\parameters.ymi|

PARAMETROS
IMAGEN 17

|| parameters.yml 08/07/2016 20:10 Archivo YML

Elaboracion: Javier Torres
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

A continuacion, se ofrece un cuadro de detalle con los nombres de las paginas
del portal, cada una con los métodos Action utilizados en sus controladores, la
ruta yml a la que invocan y la descripcién de la ubicacién a la cual redirige al
usuario dentro del mapa del sistema.

Login
RUTAS LOGIN
CUADRONN. 3
Accion del . .
Pantalla Ruta Twig Observaciones

Controlador

Login | u_guayaquil_ = LoginUserAction | index.html.twi = Re direcciona al

cne_Login g main en caso de
ser valido el
ingreso
Login | u_guayaquil_ = registroAction | index.html.twi Re direcciona
che_registrar g pagina de registro
se de usuario

15



Login u_guayaquil_ | IR_RecuperarC | index.html.twi Re direcciona
cne_IR_Recu ontraAction g pagina de
perarCon recuperacion de
contrasefa

Elaboracion: Javier Torres
Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la democracia

Esta es la pagina de Login donde va a poder re direccionar al ingreso el

registro de usuario y recuperacion de contrasefia

RUTAS PANTALLA REGISTRO

CUADRO N. 4
Pantalla Ruta Accidn del Twig Observaciones
Controlador
Registro | u_guayaquil_ | registrousserAct ' registrar.html Opcién que
cne_Registro ion .twig realiza el registro
del usuario y re
direcciona al
main
Registro = u_guayaquil_ = ComboCiudadA ' registrar.html Opcién para
che_getCiud ction .twig cargar el combo
adByProvinci de provincia y
a cantones
Registro | u_guayaquil_ | loginUserAction @ registrar.html Opcion para re
cne_Login .twig direccionar al

Elaboracion: Javier Torres

Login

Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la democracia

Esta es la pagina del registro de usuario con todas sus opciones

RECUPERACION DE CONTRASENA
CUADRO N. 5

Accion del Observaciones

Controlador

Pantalla Ruta Twig

16



Recuperacié
n Contrasefia

Recuperacié
n Contrasefa

Recuperacié
n Contrasefia

Recuperacié
n Contrasefia

Recuperacié
n Contrasefia

Recuperacié
n Contrasefia

Recuperacié
n Contrasefia

u_guayaquil
_cne_Recu
perarContra

u_guayaquil
_cne_Login

u_guayaquil

_cnhe IRV

erificarCodi
go

u_guayaquil
_cne_Verifi
cacionCodi
goSegurida
d

u_guayaquil
_cne IR _C
ambioClave
u_guayaquil
_cne_Camb
ioContrase
u_guayaquil
_cne_Login

Elaboracion: Javier Torres
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

RecuperarCon
traAction

loginUserActio
n

IR_VerificarCo
digoAction

VerificacionCo
digoSeguridad
Action

IR_CambioCla
veAction

GenerarClave
Action

loginUserActio
n

RecuperarC
ontra.html.t
wig

RecuperarC
ontra.html.t
wig
RecuperarC
ontra.html.t
wig

Verificacion
Codigo.html
wig

Verificacion
Codigo.html
.twig
CambioCon
tra.html.twig

CambioCon
tra.html.twig

Método que
genera cddigo de
recuperacion de
contrasefia y lo
envia por correo
Opcidn parare
direccionar al
Login
Re direcciona a la
pagina de
verificacion de
cbdigo de
seguridad
Método que
valida que la
clave de
seguridad sea
correcta
Re direcciona a la
pagina de cambio
de clave
Permite
modificarle la
clave al usuario
Re direcciona a la
pagina de login
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Menu Principal

Informacién general

El Menu principal del aplicativo ha sido elaborado mediante la utilizacién del

framework Symfony.

Los archivos yml cuentan con la caracteristica de almacenar el enrutamiento de
cada una de las pantallas vinculadas al aplicativo web, cada una de estas rutas
deben tener un nombre propio mediante el cual es identificada dentro de las
vistas al momento de ejecutar un evento, estos archivos se encuentran en la

siguiente direccién del proyecto:

» \proyecto_cne\src\UGuayaqui\CneBundle\Resources\config\routing.ymi|

Gréfico N. 1 Listado de rutas

= u_guayagquil cne logont:
path: /logout
= defanlts: { contreoller: UGuavaquilCneBundle:login:logout

= u_guayaguil cne main:
path: JPrincipal/
= defanlts: { contreoller: UGuavaquilCneBundle:default:imain}

= u_gunayaquil cne validar:
path: fValidar
defaunlts: { _controller: UGuayaquilCneBundle:default:cargarcartilla }

= 0 guayaqmil cne Cartillallaminal:
path: JGobiernoDemocracia
- defanlts: { _controller: UGuayaquilCneBundle:default:cartillal 1 }

= 0 guayaquil cne Cartillallamina?:
path: JPrincipiosDemocraticos
= defanlts: { _controller: UGuayaguilCneBundle:default:cartillal 2

= 0 _guayaguil cne Cartillallamina3:
path: JfHistoria

= defanlts: { contreoller: UGuavaquilCneBundle:default:cartillal 3 }

-] u_guayaguil_cne_ test:
path: Jtest/{cartillal}/{test}
defanlts: { contreoller: UGuavaquilCneBundle:test:Evaluacion }

[l u_guayaquil cne testCs:
path: ftestCartillas
- defaunlts: { controller: UGuayaquilCneBundle:test:TestCartillal }

Elaboracion: Wimper Anchundia Alvarado
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la Democracia.
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En la siguiente ruta de directorio se encuentran todas las vistas que participan en

el Menu principal:

» \proyecto_cne\src\UGuayaqui\CneBundle\Resources\view\default

Gréfico N. 2 Archivos para la vista

E Repository

Erﬁ Resources

| [fj config

EI[EI ViEWs

E Test
IEl cartilla_1
[El cartilla_2
[E] cartilla_3
E cartilla_4
IEl cartilla_5
503 default

--&5] Javasoript

Elaboracion: Wimper Anchundia Alvarado

Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la Democracia

um DB -] o LR W L R )

I N Tt el e e e =T SO = =
R N T T = R B T e o =
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El archivo controlador de las funciones, se encuentra en la siguiente ruta:

» \proyecto_cne\src\UGuayaqui\CneBundle\Controller\defaultController.php

Gréfico N. 3 Archivo controlador

"l Butoioad.php
>@ bootstrap.php.cache
ﬁ@ chedk.php
>@ console
phpunit., xml,dist
é ﬁmﬁj bin
é émﬁj arc
B AppBundle
E}h-j UGuayaqui
A EIB CneBundle
E}[a Controller
'@ ReqistrarCompletoCont
E ?mﬁﬁ loginController.php
f Ewu&ﬁ registrarController. php
@ testController. php
&3 Entty
[E‘| Modals
@ Repository
E}[a Resources
B anfg

{ >

a0Lrce HISEF}' g? B "l " |

Navigator x (=]

=~ UGuayaguil\CneBundle\Controller
>% Symfony\Bundie\FrameworkBundle\Contral

EEEEEEE 2 o n e w e

= = e [ 9 gD o,

=3 3
a3 s

<7php

namespace UGuayagui

uze
use
use
use
use
use
use
usze
use
use
use
use

Symfony'Bundle

Symfony\ Compons
Symfony'\Compone
Symfony\ Compons
UGuayaquiliCneR
UGuayaquiliCned
UGuayaquiliCneR
UGuayaquillCneF
UGuayaquiliCneB
UGuayaquillCneF
UGuayaquilCneB
Symfony'\Compone

class DefanltContro

{

private Sminimg

public func

Elaboracion: Wimper Anchundia Alvarado

Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la Democracia.
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A continuacion se detallan los métodos utilizados en cada uno de los procesos:

Ingreso y salida del Menu Principal

CUADRO N. 1 Ingreso y salida del Menu Principal - Relacion entre Rutas, Controladores y
archivos TWIG

Menu u_guayaquil_ ¢ MainAction main.html.twig Muestra Il pantalla

Principal ne_main principal del
aplicativo después
de ingresar por
medio del Login.

Menu u_guayaquil_c introduccion = main.html.twig Muestra una
Principal ne_introduccio MainAction ventana flotante
nMain informativa la cual

se encarga de

representar un

resumen de los
pasos a seguir en

el Portal de

Capacitacion.
Menu u_guayaquil_c logoutAction index.html.twig Redireccion a la
Principal ne_logout pantalla del Login

y cierre de sesion

Elaboracion: Wimper Anchundia Alvarado
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la Democracia

Enrutamiento a las Cartillas

CUADRO N. 3 Enrutamiento a las Cartillas - Relacion entre Rutas, Controladores y archivos

TWIG
Menu u_guayaquil cartillal_1Act cartillal_1.html Se encarga de re
Principal _cne_Cartill ion .twig direccionar a la
allLaminal pantalla de Ila
cartilla namero
uno.
Menu u_guayaquil cartilla2_1 1 cartilla2_1 1.h Se encarga de re
Principal _cne_irCarti  Action tml.twig direccionar a la
la2_ 1 1 pantalla de la
cartilla namero
dos, siempre vy
cuando esté
disponible
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Menu
Principal

Menu
Principal

Menu
Principal

u_guayaquil
_cne_toCart
illa3

u_guayaquil
_cne_ircatill
a4

u_guayaquil
_che_irCarti
lla5 1

toCartilla3Act cartilla3_1.html Se encarga de re

ion .twig

direccionar a la
pantalla de Ila
cartilla nimero
dos, siempre vy
cuando esté
disponible

cartilla4_1Act cartillad_1.html Se encarga de re

ion .twig

direccionar a la
pantalla de la
cartilla nimero
dos, siempre vy
cuando esté
disponible

cartilla5_1Act cartilla5_1.html Se encarga de re

ion .twig

Elaboracion: Wimper Anchundia Alvarado

Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la Democracia

Validacion de contenido

direccionar a la
pantalla de Ila
cartilla ndmero
dos, siempre vy
cuando esté
disponible

CUADRO N. 4 Validacién de contenido - Relacién entre Rutas, Controladores y archivos

Menu
Principal

Menu
Principal

Validar

Mostrar

TWIG

cargarcartilla
Action twig

mostrarPdfAc main.html.

tion twig

Elaboracion: Wimper Anchundia Alvarado

Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la Democracia

main.html.

Valida y muestra las
notas de cada una de
las cartillas en caso
de que estas existan
Valida y muestra la
opcion de impresion
de certificado siempre
y cuando estén llenas
las 5 cartillas de
capacitacion con la
nota minima
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Test de Evaluacion

Los test de evaluacién basan su navegabilidad en las siguientes rutas que a

continuaciéon se detallan:

Pantalla Ruta
Test de u_guayaquil
evaluacion = _cne_test
Test de u_guayaquil
evaluacion | _cne_testC
artillaGener
al

Elaboracion: Joel Jalon Gémez

TEST DE EVALUACION

CUADRO N. 6
Accion del Twi
controlador 9
EvaluacionActi | testCatrtilla.
on html.twig
TestGeneralAc @ testCartilla.
tion html.twig

Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Observaciones

Carga la pantalla
del test de
evaluacioén junto
con las preguntas
a mostrar de
manera aleatoria.
Guardar y validar
las respuestas
acertadas por el
usuario hacia la
Base de datos.

Estos procesos permiten al usuario realizar la evaluacion de la cartilla una vez

que haya finalizado la lectura y el analisis de las laminas en cada vista para

posteriormente guardar su resultado obtenido hacia la Base de Datos.

Validar Test

Proceso en el cual se valida que el usuario escoja todas las opciones de las

preguntas antes de guardar.
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VALIDAR TEST
IMAGEN 18

function clickGuardar ()
{
var totalP = £ ("stotalPreguntas").val():

for (i = 1; i <= totalP; i++) {
if(§("#zelect_"+1i).val() == "")

return;

msjPopUp ('C, Guardar Resultados,Esta seguro gue desea guardar sus respuestas?

mejPopUp ("W, 0pciones Faltantes,Escoja todas las opciones antes de Grabar

Elaboracion: Joel Jalon
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

MsjPopUp

Se trata de la funcibn que se encarga de mostrar una ventana emergente,

notificando al usuario el mensaje de alerta correspondiente segun sea el caso:

e |nformativo
e Advertencia

e FError

MSJPOPUP
IMAGEN 19
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function mejPoplp (mensaje) {
var wvaloresMsj = mensaje.splic(","):
var tipo = wvaloresMsj[0];
var titulo = valoresMsj[l]:
var ms] = waloresM=j[2]:
tipo = tipo.trim{):

if (tipo === '5") {

Z({'#mdvE=tilo') .attr({"cla=z=", "modal-header
S({'#btnPoplUp') .attr("cla==", 'btn btn-succe
S({'"#btnPoplUp').removehttr {"onclick™);
S({'#btnPoplUp') .attr("onclick™, 'continuarTe
S({"#btnPopUpCancel') .hide ()}

glze if (tipo === 'L°

)
glze if (tipo === "W')|{...12 lines=
!

elzse if (tipo === 'C° .14 line=s }|el=e

{
alert ('Advertencia '+mensaje):
return;
5 ("fmyModal"™) .modal ({backdrop: "static"}):

Elaboracién: Joel Jalén Gémez
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Guardar Test

Proceso en el cual, se ingresa el resultado obtenido del test realizado por el

usuario hacia la BD en las tablas que corresponden.

GUARDAR TEST
IMAGEN 20
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function gonardarTest()
{
var mensaje="";

Z.ajax({

(*#ErmT
$('#

sncoess: function (response) {

3

=t3_1').atcr('action'),

data:

rm 3 1').serialize(),
if (response=="3")
{

mensaje="5, Progreso Guardado,pr

m=jPoplUp (men=aje) ;

Fr

error: function (response) {
alert (response +727);
m=jPopUp (response) ;

£

complete: functiom () {

Elaboracion: Joel Jalon Gémez
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia
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GUARDAR TEST METODO
IMAGEN 21

public function TestGeneralAction (Request Sreguest) {
£session = f£this->getRequest()->getSession():
if (S=session->has('id"})) {
if ($request->getMethod() == 'POST") {
ftotalPreguntas = Srequest->get(’
£idCartilla = Srequest->get('id

ftest = Srequest->get ('idtest');

£i <= ftotalPreguntas; $i++)
%session = s-r»getRequest () -rgetSession()
if (Stest = 1) else if (Stest — 2)

$isValid = 0;
for (514 = 1

fmsjModal = "3";
echo SmsjModal;
return new Response():

} else {

Sthis->»get('=ses=ion')->»getFlashBag()->add('n tar logead ara
return $this->render ('UGuavagquilCneBundle: twig')s

Elaboracién: Joel Jalén Gémez
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Registro de datos completos

RUTAS REGISTRO DE DATOS

CUADRON. 7
Pantalla Ruta Contolia'dor/ Twig
Accion
Registro | u_guayaquil_cne default / registrarcompleto.
Datos | _registroComplet | registroComple html.twig
Complet o] to
0

Elaboracion: Milton Lindao Varas
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Observaciones

Muestra la
pantalla de registro
completo una vez
que el usuario
haya completado la
capacitacion.
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REGISTRO COMPLETO
IMAGEN 22

puklic function registroCompletolction|()

{
Lgegsion = $this->getRequest ()->getSession():;
sparametroNota=$this=s->getParametroNotaCartillal() ;

if($session->has('id") ) {
£zeszion = £this->getRequest () ->getSession() !

notap=$this->getParametroNotaCartilla{():

iz-»getDoctrine () ->getManager () ;

iy Ay Ay

=
arrayProvincias = Sem->
getRepository ('UGuayvaquilCneBundle::cne provincias')->
findall():
SLarraySectorRezsidencias = fem—>
getRepository ('UGuavaquilCneBundle:cne sector residencia')-H
findall():
farrayGeneros = Sem->
getRepository ('UGuavaquilCneBundleicne genero')->
findall():
fdatosUser = Sem->

findCneById($id):

Elaboracion: Milton Lindao Varas
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Antes de poder dar acceso a la pagina, se pasa por un método de validacién
dentro del defaultController llamado registroCompletoAction, donde lo primero
que hace es comprobar que en la sesién exista un id de usuario valido, caso

contrario el Action lo retorna a la pagina de registro.

VALIDACION DE REGISTRO COMPLETO
IMAGEN 23

farrayCantonesUser = fem->
getRepository (' UGuayaquilfneBundle:cne canton')->

findByIdProvincia ($datosUser->getIdProvincial());
farrayParroquiaslUser = fem—>

getRepository (' UGuayvaquilfneBundle:cne parroguia')->

findByIdCanton ($datosUser—->getIdCanton() ) ;
farrayEtnias = fem—>

getRepository (' UGuayaquilCneBundle:cne autoldentificacion')-findAll(});

Elaboracion: Milton Lindao Varas
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia
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VALIDACION DE REGISTRO COMPLETO ||
IMAGEN 24

suser=szession->get ('idusuario’);
Scorreo=fgession-»get('id'):
fem = Sthis-»getDoctrine () -»getManager():

findCartilla(Suser);
Scartillaterminada=tcartillat([l];

if(fcartillaterminadal="" ){

findNotasCartilla(%user, $cartillaterminada);

Snota=fnotas['cantRespuestas’

=

Sged=tcedula['cedula'];

if (Sced==""){
if(3cartillaterminada==5 && fnota>=inotap){

E

array("pr iaz" =» farrayProvincias,

"sectores dencia" =» ZfarraySectorResidencias,

=» SarrayGeneros,
2lzer" =» &datosUser,
ger" =» sarrayCantonesUser,
aslzer" =» farrayParroquiasUser,
SarrayEtnias));

Scartillat=fem->getRepository('UGuayaquilCneBundle:cne cartillas terminadas')-»

Snotas=%fem->getRepository('UGuavaquilCneBundle:cne cartillas terminada

rcedula=tem-»getRepository ('UGuavaguillneBundle:cne usuarios')-»findUsuario(fcorren);

return $this->render('UGuavagquilCneBundle:default:registrarcompleto.html. twig',

Elaboracion: Jimmy Merchan Alay
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Luego valida que haya pasado por las cartillas, donde si

esto se cumple lo

siguiente en consultar, es si el usuario tiene notas validas para poderlo dejar

avanzar en elproceso.
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VALIDACION DE REGISTRO COMPLETO I
IMAGEN 25

else{

return $this->redirect (§this->generatelrl ("u_guavag

elseq
return fthis->redirect(fthis->generatelrl("u o

else
{

return fthis-»redirect ($this->generateUrl ("u_guavaguil cne main”}};

elsef{

Elaboracién: Jimmy Merchan Alay
Fuente: Codigo fuente del sistema ABC de la democracia

Si el usuario que solicita ingresar a la pagina cumple los requisitos entonces es
enviado hacia el contenido del registro de datos, caso contrario, la pagina lo

devuelve al inicio.

Grabar datos registro

VALIDACION DE GRABAR DATOS DE REGISTRO
IMAGEN 26

public function grabarDatosAction (Request Srequest) {

if (Srequest->getMethod() == 'POST') {
f£zeszzion = fthis-»>getRegquest () -—>getSession():
£id = &£session-»get('idusuario');
Sem = £this-»>getDoctrine () —>getManager ()
f£cedula = S$request->get('cedula'):

Sdiscapacidad = Srequest-rget('discapacid

fautoidentificacion = Sreguest->get('i tnias'});
Ssector = $request->get(’=ect

Sparroquia = Sreguest->get{'parrog )z
Svaloresdiscapacidad = str word count(trim(fdiscapacidad));

Elaboracion: Jimmy Merchan Alay
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia
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Este método recibe por POST un conjunto de datos para ser guardados

VALIDACION DE GRABAR DATOS DE REGISTRO

IMAGEN 27
if (&wvaloresdiscapacidad == 0} {
Smensaje = "2 Por favor seleccione la discapacidad™;
echo Sfmensaje;
return new BResponse():
if (Zautoidentificacion == "™} {
Smensaje = "2 Por favor seleccione su autoidentificacion™
echo *mensaje;
return new BResponse():
if ($sector == """} {
Emensaje = "2 Por favor seleccione su sector de residencia™;
echo Smensaje;
return new BResponse():
if ($parroguia = ""} {
Smensaje = "2 Por favor seleccione la parroguia de residencia™;
echo Smensaje;
return new BResponse():
Snombres = Sfrequest->get ('nombres');
Znombres = trim(fnombres);
svaloresNombres = count (explode (' ', Snombres)):

Elaboracion: Jimmy Merchan Alay
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Se va validando el correcto ingreso de datos, que de no ser asi el Action

devolvera al usuario a la vista.
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VALIDACION DE INGRESO CORRECTO DE DATOS
IMAGEN 28

if (trim(fcedula) == "'} {

Smensaje = "2 |Por

echo fmensaje;
return new BResponse():

if (strlen(Scedula) '= 10) {

echo Smensaje;

return new Response();

finfoTemp =
findCneByCedula ($cedula) ;
if

[$infoTemp '= null) {

Smensaje = "2 La cedula g
"o ~iada = *
Wit mmte s mire

echo Smensaje;

return new Response ()

Smensaje = "2 |Por favor la cedul

fem-»getRepository (' UGuay

Mo
e

SinfoTemp->getId())

Elaboracion: Jimmy Merchéan Alay

Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Se pone especial cuidado sobre el campo cédula.
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VALIDACION DE INGRESO CORRECTO DE DATOS Ii
IMAGEN 29

finfousuarios = Sem—»
getBepository ('UGuavaquilCneBundle:cne usuarios')->findOneById ($id);
zidU=er = Zinfousunarios->getId():

fprovincia = $request-»get ('provincia'); $canton = Srequest-»get ('canton'):
RE:

sparroquia = Srequest->get('parrogquia
fidentificacionEtnias = Srequest-»>get('identificacionEtniaszs'}:
sgenero = Sreguest->get('generoc');

Sdiscapacidad = §$request->»get('disc

if (trim(&telefono) == '"") {
Smensaje = "2 !Por favor especifigue su teléfonao™;

echo fmensaje; return new Responsel():

sectorResidencia = Srequest->get ('sectorBesidencia'):;

infousuarios-r»setldprovincia ($provincia);
infousuarios-rsetIdcanton (Scanton) ;

Lo T P T Ve T o T

infousuarios->setIdParroquia ($parroquia);
infousuarios->setldentificacionEtnias ($identificacionEtnias):;
infousuarios->setNombres (Snombres) ;
infousuarios-rsetApellidos ($apellidos);

LE T P T P T

infousuarios->setEdad ($edad);
infousuarios-»setCedula (scedula) ;
infousuarios->setGenero ($genero) ;
infousuarios-rsetDiscapacidad ($discapacidad);

LE T P T P T

infousuarios-»setTelefono (ftelefono) ;

f

sinfousuarios-»setSectorResidencia ($=zectorResidencia) ;

sem—>»flushi();

Elaboracion: Jimmy Merchéan Alay
Fuente: Cddigo fuente del sistema ABC de la democracia

Una vez que se validan todos los campos, se crea una variable de tipo usuario

que realizara la persistencia en base de datos a través del comando flush();
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VALIDACION DE INGRESO CORRECTO DE DATOS I
IMAGEN 30

if ($infousuwarios->getId() '= null) {

mensaje = "1 ,Lo=s datos 2e guardaron exitosament

'y

echo Smensaje;
return new Response ()

return false:

Elaboracién: Jimmy Merchan Alay
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Si el proceso fue correcto enviamos al response el mensaje de datos guardados

exitosamente por medio del comando echo.

Generacion de certificado Relacion entre rutas, Controladores y
Archivos Twig

RUTAS CERTIFICADO Y PDF

CUADRONN. 8
Pantalla Ruta Twig Observaciones
Mostrar u_guayaquil_cne_m | mostrarcertificad Muestra el
Certificado ostrarpdf 0.html.twig certificado del

usuario una vez este
haya completado la
capacitacion.

Descargar u_guayaquil_cne_p | certificado.html.t = Genera la descarga
PDF df wig del certificado en
formato PDF

Elaboracion: Michelle Loor
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

Este proceso permite que el usuario pueda observar y realizar la descarga de su
certificado una vez haya finalizado la capacitacion del curso de formacion civica,
esto a través de una libreria llamada Kpn Snappy el cual se afiade al proyecto

junto con la ayuda de un binario denominado wkhtmltopdf el cual se instala en el
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directorio principal del proyecto y se configura en los siguientes archivos dentro
del proyecto:

\app\config\config.yml.

GENERACION DE CERTIFICADO

IMAGEN 31
E knp snappy:
- pf:
enabled: true
binary: fusr/local/bin/wkhtmltopdf
- options: [1
=l image:
enabled: true
binary: fusr/local/bin/wkhtmltoimage
- options: [1

Elaboracion: Michelle Loor
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia

En el uso del controlador se utiliza de la siguiente forma:

FUNCION ACTION IMPRIMIR PDF
IMAGEN 32

public function imprimirPdfAction(){

$html = $this->renderView('UGu

§filename=£fname.".pdf";

return new Response |

sthis-»get ('knp_snappy.pdf')-»getOutputFromirml ($html, array('orientation' =» 'Landscape’, )],
200,
array|( =» 'application/pdf

t => sprintf('attachment; filename="%s"', $filename),

)
):

return new Response();

Elaboracién: Michelle Loor
Fuente: Cadigo fuente del sistema ABC de la democracia
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OBIJETIVOS DEL PROYECTO

OBJETIVO GENERAL

Disefiar e Implementar un Portal Web para el Consejo Nacional Electoral (CNE) a fin de ayudar
en la capacitacion a los ciudadanos del Ecuador acerca del Cédigo de la democracia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Disefiar un Portal Web basado en PHP que facilite el proceso de capacitacion del Cddigo de La
Democracia, a fin de alcanzar rapidamente a todos los grupos sociales y poblaciones del
Ecuador.

2. Implementar una Base de Datos MYSQL que almacene informaciéon del proceso de

capacitacidn, asi como datos importantes de los ciudadanos que acceden al Portal a fin de
obtener estadisticas e identificar informacion necesaria para el Estado.
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ESPECIFICACIONES DE USO DEL PRODUCTO

PROCESO DE INGRESO AL PORTAL WEB

Es la primera parte el sistema, el cual se encarga de la validacién para el acceso al Portal Web
ABC de la Democracia. Consta de tres procesos:

- Ingreso de Usuario
- Registro de Usuario, y
- Recuperacion de contrasenia

Esta primera seccidén consta de una pantalla principal que se muestra a continuacion.

CAPACITACION CIVICA Y DEMOCRATICA
ABC DE LA DEMOCRACIA

cm Dé%ﬁ“oimcm
8

A/

nvenidos

@
®

Iniciar
. Esta Registrado? Registrese

Olvidé su Contrasena

FIGURA #1: PANTALLA DE INGRESO

Es la primera pantalla del Portal de Capacitacion Web “ABC de la Democracia”. En ella

encontramos tres botones:

e INICIAR.- Nos permite ingresar al Portal una vez ingresadas nuestras credenciales.
e REGISTRESE.- Nos permite registrarnos en el Portal si aln no tenemos acceso.
e OLVIDO SU CONTRASENA.- Sirve para recuperar la contrasefia de nuestro usuario.
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1.- El Inicio De Sesion De Usuario

Esta pdgina es la de Ingreso al Portal. El usuario deberd acceder al Portal web para ver el
contenido de la Capacitacion.

CAPACITACION CIVICA Y DEMOCRATICA
ABC DE LA DEMOCRACIA

cne) m"“’“‘“‘“
Bienvenidos

Correo elfctronico §

w0

Iniciar
. Esta Registrado? Registrese

Olvidd su Contrasena

FIGURA #2: PANTALLA DE INGRESO

Pasos para acceder al Portal Web ABC de la Democracia:

- Escribir su direccién de correo electrdnico en el casillero llamado “Correo Electronico”.
- Escribir su la contrasefa que desee en el casillero llamado “Contrasefia”.
- Luego dar clic en el Botdn “Iniciar”.

Si el usuario no estd registrado aun en el Portal entonces deberd proceder a “Registrarse”
(Pagina 7).

Si el usuario ha olvidado su contrasefia entonces debera ir a la parte de “Recuperacién de
contrasefia” (Pagina 8).
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2.- Registro de Usuario

Es la pagina de Registro de Usuario. Sirve para registrarse si el usuario no puede acceder con
sus credenciales al Portal Web.

CAPACITACION CIVICA Y DEMOCRATICA
ABC DE LA DEMOCRACIA

cm DEMOCRACIA
Registro

Correo elfctronico &

Provincia
Canton

Registrar

Regresar a Login

FIGURA #3: PANTALLA DE REGISTRO

Pasos para registrarse en el Portal Web ABC de la Democracia:

- Escribir su direccién de correo electrénico en el casillero llamado “Correo Electrénico”.
- Escribir la contrasefia que desee en el casillero llamado “Contrasefia”.

- Darclic sobre el casillero de “Provincia” y elija la provincia donde reside.

- Darclic sobre el casillero de “Cantén”y elija el cantén donde reside.

- Luego dar clic en el Botén “Registrar”.

Si el usuario ya estd registrado en el Portal entonces debera dar clic en el botdn “Regresar a
Login” para proceder a Ingresar a la Pagina (Pagina 6).
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3.- Recuperacion de Contraseina

Es la pagina de Recuperacién de contrasefia de Usuario. Sirve para recuperar la contraseia del
usuario en caso de que no puede acceder con sus credenciales al Portal Web.

CAPACITACION CTVICA Y DEMOCRATICA
ABC DE LA DEMOCRACIA

% a

DEMOCRACIA
Recuperacion Contrasena

Ingrese su correo

Recuperar
Contrasena

Regresar a Login

FIGURA #4: PANTALLA DE RECUPERACION DE CONTRASENA

Pasos para Recuperar la contrasefa:

- Escribir su direccién de correo electrénico en el casillero llamado “Ingrese su Correo”.
- Luego dar clic en el Botdn “Recuperar Contrasefia”.

El proceso enviard un mensaje electrénico automdaticamente a la Bandeja de Entrada del correo
especificado en el casillero llamado “Ingrese su Correo”, con un cédigo de seguridad. Se
recomienda también revisar la carpeta de Correos no deseados de su Mail.

Una vez enviado el mensaje electrdnico a su correo el proceso enviara a una pantalla para que
proceda a Ingresar el cédigo de seguridad que fue detallado en el correo.
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cne)
Recuperacion Contrasena

Ingrese codigo de Seguridad

Codigo de|Seguridad

Validar

=

FIGURA #5: PANTALLA DE INGRESO DE CODIGO DE SEGURIDAD

Luego de haber enviado el mensaje electrénico a su correo el proceso enviard a una pantalla
(Figura #5)

Pasos para Ingreso de Cédigo de Seguridad:

- Escribir su codigo de Seguridad en el casillero Ilamado “Cddigo de Seguridad”.
- Luego dar clic en el Boton “Validar”.

Realizada la validacion del Cédigo de Seguridad enviado al correo, el sistema lo llevara a la pagina
para cambiar de clave (Figura # 6), detallada a continuacion:
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cne)
Recuperacion Contrasena

Ingrese su nueva clave

Cldve

Confirme su clave

Confirme su clave

Aceptar

FIGURA #6: PANTALLA DE CAMBIO DE CLAVE
Pasos para Cambiar la clave de su usuario

- Escribir nueva clave en el casillero llamado “Clave”.
- Escribir nuevamente la clave en el casillero lamado “Confirme su Clave”.
- Luego dar clic en el Botdn “Aceptar”.

Culminado este proceso el sistema informara de su Exito a través del siguiente mensaje (Figura
#7) y luego lo dirigira a la pagina del Login (Pagina 6).

Info CNE

Exito!

Cambio de clave exitosa

FIGURA #7: PANTALLA DE EXITO DE RECUPERACION DE CONSTRASENA
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PROCESO DE CAPACITACION VIRTUAL

Es la segunda parte el sistema, el cual se encarga de la capacitacidon al usuario acerca del
Cdédigo de la Democracia.

Consta de varios procesos:

- Inicio de Capacitacion.

- Proceso de Capacitacion

- Obtencidn del Certificado.

- Redireccion a Paginas Relacionadas.
- Cerrar Sesion.

Este proceso consta de una pantalla principal que se muestra a continuacién.

INSTITUTO de 1
cm &KAISERXBLUE@GMAIL.COM INICIO CERTIFICADO I BCER R cm |M /DEI:{(‘ZE\R&}:

2@ (=) ©
Cartillal Cartilla 2 Cartilla 3
\ \‘
Tt
\ L
>

Bienvenidos ' b

le

L1 L

FIGURA #8: PANTALLA DE INICIO O HOME

Es la pantalla de Inicio o Home del Portal de Capacitacién Web “ABC de la Democracia”.

En ella encontramos algunos botones:
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e BARRA DE PROGRESO.- Muestra la cartilla en la que se encuentra el usuario.

FIGURA #9: BARRA DE PROGRESO

e BOTON DE INICIO.- Lleva hacia la pagina principal.

FIGURA #10: BOTON DE INICIO

e BOTON DE OBTENCIO DE CERTIFICADO.- Se muestra el certificado una vez culminada todas
las cartillas.

FIGURA #11: BOTON DE CERTIFICADO

e BOTON DE CIERRE DE SESION.- Cierra la sesién del usuario

FIGURA #12: BOTON DE CERRAR

e BOTON DE EMPEZAR CAPACITACION.- Al hacer clic se hara un enlace hacia el ment de las
plantillas.

FIGURA #13: BOTON EMPEZAR
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1.- Inicio de Capacitacion de Usuario
Una vez ya iniciada la sesidon el sistema le informard sobre las condiciones para aprobar la
Capacitacién Virtual.

PASOS A SEGUIR

Debe completar todas las cartillas para poder obtener su certificado de Capacitacion.

La nota minima para aprobar una cartilla es de 7 puntos sobre 10, si sunota es menor ala especificada debera volver a
realizar la cartilla.

7 -

T

La aprobacidn y capacitacion completa tiene un periodo de 7 dias desde el momento en que se registra en el Sistema.

Al finalizar todas las cartillas, debera registrar sus datos faltantes para poder obtener el certificado de Capacitacion.

FIGURA #14: INFORMATIVO DE LA CAPACITACION

Este informativo se presentara cada vez que se ingrese al sistema.

Luego de haber leido todo el sistema lo dirigird a la pagina principal o Home, para cerrar la
ventana y empezar con la capacitacién.
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El usuario debera acceder al Portal web para ver el contenido de la Capacitacion.
cm 6jonvin73@gmail.com Inicio  Certificado | (> cerrar ~m |f/i?i“.\'\'(')ifljf\’(i’|1\‘

Cartilla 1 Cartilla 2

Q
ek
Aadl

¥ W

T _/ % L L/
Bienvenidos b

S:ilg\(e,ma de Cgj gicitacién CNE
Sy

FIGURA #15: PANTALLA DE INICIO DE CAPACITACION

Pasos para iniciar la capacitacion:

- Darclicen el Botén “Empezar”.

Esta accion lo dirigird a la pagina del Menu Principal de las Cartillas en las cuales estd la
informacién de la capacitacion del Cédigo de la Democracia.
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2.- Menu principal de Cartillas

Es la pagina del “Menu Principal de las Cartillas”, aqui se encuentran divididas en 5 secciones la
informacién acerca del Cédigo de la Democracia del Ecuador.

o el - - INSTITUTO w
cm @B johvin73_7@hotmail.com Inicio Certificado | C‘cerrar Cm I‘?/“"\“ YCRACIA

6‘ ssszg

il ©
=3
Principios Democraticos. Igualdad y Equidad de Liderazgo, Organizacion y Identidad Nacional y Democracia Comunitaria e

Género. Participacion. Suramericana. Interculturalidad.

FIGURA #16: MENU PRINCIPAL DE CAPACITACION

Para proceder con el proceso de capacitacion del Cédigo de la Democracia con el usuario, el
sistema posee varias caracteristicas, las cuales se explicardn a continuacion.

a. Explicacion de funcionalidad

Cada vez que el usuario ingrese a una cartilla, va a tener que leer dos laminas, luego de cada
dos laminas el usuario deberd contestar un test. Cada test esta compuesto de 5 preguntas las
cuales seran preguntas cerradas, es decir con opciones especificas a escoger. Las preguntas
tendran cada una 3 opciones de respuesta. Al terminar el test se le pedira al usuario confirmar
si estd seguro que desea continuar con el aprendizaje de la cartilla o volver a repasar la cartilla,
esto sin conocer el resultado del test.
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b. Cartillas
Son las secciones por las cuales estd dividida la Capacitacién del Cédigo de la Democracia,
se dividen por temas y se componen de diferentes ldminas. Cada cartilla terminada es un
avance registrado en el curso.

c. Ldminas
Son las paginas donde el usuario encontrard la informacién acerca del cddigo de la
democracia, alli podra ver las distintas imagenes representativas y textos sobre los cuales
estan basadas las preguntas de cada test.

d. Test
Son las evaluaciones que deben contestarse acerca de la informacidon encontrada en las
laminas de las cartillas de Porta de Capacitacion Web del Codigo de la Democracia.

e. Condiciones

- Cada cartilla estd compuesta por diferentes laminas.

- Cada cartilla tiene 2 test el cual es mostrado al usuario cada 2 laminas.

- Cada test estara compuesto de 5 preguntas objetivas (Preguntas cerradas).

- Cada pregunta tendra 3 opciones de respuesta.

- Cada pregunta tiene una sola opcién de respuesta.

- Al terminar de contestar se le pedira la confirmacién al usuario, si estd seguro de
continuar y guardar sus respuestas.

- La nota minima para aprobar una cartilla y poder visualizar la siguiente es 6.

- El programa de capacitacion web tiene un limite de tiempo de culminacion de 1
semana, si el usuario no aprueba dentro de este tiempo entonces debera empezar el

programa nuevamente.

En caso de que exista algun escenario que requiera abandonar la capacitacion se guardaran los
cambios hasta la dltima cartilla de evaluacién aprobada.
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f.  Cartilla 1

Cartilla 1

Cartilla1

Principios Democraticos.

C1-Ladminal
Cm - jnhvm?.i]@mamm Inisio | @ cerrar .E@._‘@%"“I“;‘%‘.‘j‘nf -
L o o | F o

PRINCIPIOS DEMOCRATICOS
TIPOS DE GOBIERHO

FORMAS DE ORGANIZAGIGN DE UN ESTADD

MONARQUIA DICTADURA DEMOCRACIA

e w
Gobierno del rey Gobierno de uno Gobierno del pueblo
PODER VITALICO Y HEREDITARIO UN S0LO PODER CIUDADANIA CON DEBERES ¥ DERECHOS
Ej.: Reino Unido Golpe de Estado. Eleccion de representantes mediante el
Llegar al poder sin que el pueblo elija voTo™

APOVO HILITAR Ej.: Ecuador, Peri

Ej: Dictadura de Pinochet en Chile
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C1-Lamina 2

) & owinrsr@hetmsitcom micio | O comar  gpa) | @B
—°'77777'

PRINCIPIOS DEMOCRATICOS
TIPOS DEDEMOCRACIA

SEGUN CONSTITUGION 2008

REPRESENTATIVA DIRECTA COMUNITARIA

< El pueblo 2ligs y gobizrna 2 través de representantes 4! Participacion activa y no delegativa & Toda forma de
en la toma de decisiones mediants participacion y organizacion
=== ===- 1 que se da en comunidad basada
1 T S = sres ancestrale
. MECANISMO: . . ) en saberes ancestrales
1 VOTO 1 I MECANISMOS: 1
! ! ! CONBULTA POPULAR: ! " N
L e e e o o= = N 1 1 1 1
| FREVOCATORIA DEL MANDATD | 1 MECAMISMOS: 1
[ T | ' CcABILDOS !
1 1 1 1
Debe ser e e e e - - - I ASAMBLEAS 1
ncluyente, participativa, 1 1
[ a

equitativa, proporciona
Permite participar para

elaborar, controlar

2rme y derogar politicas, Propio de comunas,
. y elegir autoridades piblicas comunidades, pueblos

y nacionalidades

N LA TOMA DE DEC
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Cl-Testl
En cada prueba solo se podra escoger una respuesta por pregunta.

PREGUNTAS - CARTILLA 1 TEST 1

ZQUE ES DEMOCRACIA?

—E=coja una respuesta—

r'_{]UE TPOS DE DEMOCRACIA EXISTEN EN ECUADOR?

—E=coja una respuesta—

r'_ﬂUE ES DEMOCRACIA COMUNITARIA?

—Escoja una respuesta—

ZCUALES SON LDS MECANISMOS DE DEMOCRACIA DIRECTA?

—Escoja una respuesta—

ZQUE TIPOS DE GOBIERNO EXISTEN?

—Escoja una respuesta—
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Cl-Lamina 3
PRINCIPI0S DEMOGRATICOS

RESPETO PARTICIPACION J IA

La ciudadania tiene el derecho y el deber Es el pensamiento que cada época y pueblo
e :Urzzl_ﬁrt_z‘;i‘raerlj_"lei“"t}‘s":?_ - de participar con voz y voto tiene acerca de sus derschos juridicos
e =N respetar o = TIENE DERECHO A SER CONSULTADA, DE SER ES DAR A CADA UNO LO GUE LE CORRESPONDE ¥
EL ESTADO TOMA EN CUENTA EL BIENESTAR DE ESCUCHADA A TRAVES DE MECANISMOS DE LA PERTENECE, RESPETANDO LA EQUIDAD, LA
LA SOCIEDAD EN SU CONJUNTO PARA LA TOMA DE DEMOCRACIA REPRESENTATIVA, DIRECTA Y IGUALDAD Y LA LIBERTAD.
DECISIONES COMUNITARIA

IG - L AD Razones de etnia, lugar de nacimiento, edad, sexo, PLU SMO

identidad de género, identidad cultural, estado civil, idioma,

En d ia todos las i y ciudadanos religién, ideclogis, filiacin politics, pasado judicial, La composicion de la sociedad es diversa
son iguales ante Ia ley. Ninguno esta por encima de otro e 3 - e . 5 y por end d e
TODAS Y TODOS GOZAN DE LOS MISMOS O S I, G e EN UN ESTADO PLURALISTA SE RESPETA LA
DERECHOS, DEEERES Y OPORTUNIDADES. NADIE :entacién sexual, estado de salud, portar VIH DIFERENCIA. SE ACEPTA Y RECONOCE LA
PUEDE SER DISCRIMANADO POR: e EXISTENCIA DE DIFERENTES TENDENCIAS O
discapacidad, diferencia fisica; ni por cualquier otra PENSAMIENTOS
distincion, personal o colectiva, temporal o permanente.
(ARTICULO 11, CONSTITUCION 2008)
4.
Cl-Lamina 4 parte 1
1830
POCOS FIECTORES ™ ":’
Nace constitucionalmente la Republica del Ecuador
LEY = SUSTENTO DEL GOBIERNO
Solo podian votar hombres alfabetos, casados y de cualquier
edad o solteros mayores de 22 afios, que tuvieran bienes
raices valorados y profesion (abogados, medicos, entre otros).
1857
Abolicion de la Ley de Contri on P | de los
que les ejercer sus i Enla

practica el huasipungo y el concertaje lo impiden.

1861 >
SE RECONOCE EL VOTO UNIVERSAL PARA LOS
HOMBRES
Las mujeres no podian votar

Manual de Usuario proyecto ABC Democracia.
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C1-Lamina 4 parte 2
1875

PRIMERAS ELECCIONES DEMOCRATICAS

1895

Estado laice, educacion y salud gratuita, mayor participacion de
ciudadanas y ciudadancs en el pais.
REVOLUCION ALFARISTA

1924

PRIMERA PARTICIPACION DE LA MUJER EN EL
SUFRAGIO
1929

a (maye de 1924, Matilde Hidalgo)
La Xl constitucién
RECONOCE EL VOTO UNIVERSAL DE LAS MUJERES '

C1-Lédmina 4 parte 3

- 1Ty I
.
z Estado laico, educacion y salud gratuita, mayor participacion de
ciudadanas y ciudadanos en el pais.
g- - REVOLUCION "LA GLORIOSA"™ (28-05-1944)
=1 LIBERTAD DE SUFRAGIO Y CREACION DE TRIBUNAL
ETTR SUPREMO ELECTORAL

1948 - 1963

Primera fase estable con eleccienes democraticas y directas.

1972 - 1979
DICTADURA MILITAR

Ecuador retoma a la democracia después de casi siete afics de
Se realiza el bat de la nueva

Constitucion y se conveca a elecciones presidenciales y

legistativas.
DERECHO AL VOTO DE LOS ANALFABETOS
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Cl-Ldmina 4 parte 4

cm a johvin73@gmail.com Inicio | ® cerrar pf-ﬂ ) ‘@BL‘\T!LTH Ratia
m°777777
2008

VOTO FACULTATIVO para mencres entre 16 y 18 afios, para
ecuatoriancs residentes en el exterior, para extranjeros
residentes en el Ecuador por lo menos durante 5 afios, Fuerzas
Amadas vy Policia Nacional, personas con discapacidad y
analfabetos.

Se reconocen tres tipos de democracia
REPRESENTATIVA, DIRECTA Y COMUNITARIA

1979 - 2015

Segunda fase estable con elecciones democraticas

Sa°

{r-]
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Cl-Test2

PREGUNTAS - CARTILLA 1 TEST 2

ZEN QUE ANO NACE CONSTITUCIONALMENTE LA REPUBLICA DEL ECUADOR?

1830

ZQUE ES PLURALISMO?

La composicion de 1a sociedad es diversa y por ende diferente

ZQUE ES EL PRINCIPIO DE RESPETO?

El pueble v sus representantes velan y hacen respetar el interés colectivo

zCUALES SON LOS PRINCIPIOS DE LA DEMOCRACIA?

Respeto - participacion - igualdad - pluralismo - justicia

:EN QUE ANO SE REALIZARON LAS PRIMERAS ELECCIONES DEMOCRATICAS EN EL
ECUADOR?

B
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g. Cartilla 2

Cartilla 2

Igualdad y Equidad de
Género.

C2-Lamina 1l
IGUALDAD Y EQUIDAD DE GENERO

¢QUE DERES SABER?
DIFERENCIAS ENTRE GENERD V SEXO

SEX0

DEFINIDO DESDE EL NACIMIENTO SE DETERMINA POR CARACTERISTICAS FISICAS

MUJER | HOMBRE
MIS ORGANOS SEXUALES Y
REPRODUCTORES DEFINEN SI SOY

HOMBRE 0 MUJER '

EL SEXO SE REFIERE AL CONJUNTO DE
CARACTERISTICAS BIOLOGICAS Y FISICAS

NATURAL 0 FiSICO
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DEMOCRACIA

C2 - Lamina 2
~ IGUALDAD Y EyUIDAD DE GENEXO

DIFERENCIAS ENTRE GENERO Y SEXO
GENERO
ES UNA CONSTRUCCION HISTORICA SOCIAL Y CULTURAL QUE SE DECIDE POR
CARACTERISTICAS EMOCIONALES Y AFECTIVAS
FEMENIND
CONSTRUCCION QUENO EL GENERO ES DEFINIDO
S DEFINE UNICAMENTE POR LA PERSONA,
POR CONDICIONES SOCIALY
FISICAS Y QUE NO VIENE LGBTI CULTURALMENTE
DADO POREL
NACIMIENTO ;
MASCULIND SECONSTRUYEA
TRAVES DE LA
RECONOCIDO SOCIALY d TRADICION, L0
CULTURALMENTE VALORES ¥ TAMBIEN DE
1NS FSTFREATIPNS

C2 - Lamina 3 Parte 1

shfd

Eliminacién de normas, practicas,
prejuicios, costumbres o tradiciones
que se basan en la idea de
superioridad de una persona entre
otra.

IGUALDAD

No se trata de que mujeres y hombres

sean idénticos.
Se trata de reconocer las diferencias

y el ejercicio de los derechos
humanos de ambos.

Todas y Todos tenemos iguales
oportunidades, condiciones, derechos

y responsabilidades .
IGUALES OPORTUNIDADES Y TRATO.

Todsasy todos tienen los mismos derechos y deben tener las mismas oportunidades

EQUIDAD

ACEPTACION DE DIFERENCIAS
PARA UNA CONVIVENCIA

o/ \e
ARMONICA W\ \

ne

= |GUALDAD DE OPORTUNIDADES
= MISMO TRATO
= RECONOCIMIENTQ DE DIVERSIDAD

Mujeres, Hombres y personas LGBTI
tiene derecho a ACCEDER al uso,
control y beneficios de los bienes y
servicios de la sociedad y a tomar
DECISIONES en todos los ambitos de la
vida social, econémica, politica, cultural
y familiar CON JUSTICIA SOCIAL

Las diferencias de género deben ser aceptadas, sin que sean mative de discriminacion
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Las diferencias de genera deben ser aceptadas, sin que sean motivo de discriminacion

PARIDAD

OF GENERD

Es una politica de Estado gue tiene

como objetivo garantizar la
participacion efectiva de ciudadanas y
cuidadanos en todos los ambitos de la
sociedad, particularmente en la TOMA
DE DECISIONES

Es una herramienta para alcanzar la
igualdad de género

En la participacion para cargos de
eleccion popular

En las candidaturas a elecciones
pluripersonales se respetara su
participacion alternada y secuencial
Para incrementar y acelerar el acceso de

mujeres a los cargos de toma de .
decisiones

INTEGRACION POLITICA DELAS MUJERES

1929: Voto femenino.

1979: 0% de representacion
parlamentaria.

3,7% de representacion parlamentaria.
Constitucion: 20% de participacion de
mujeres en listas pluripersonales.

Ley de cuotas: 30% en candidaturas
pluripersonales.

16% de la representacion
parlamentaria.

25% de representacion parlamentaria.
Constitucion: paridad, secuencialidad y
alternabilidad.

32,9% de representacion parlamentaria.
38% de representacion parlamentaria.
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DEMOCRACIA

C2-Test1

PREGUNTAS - CARTILLA 2 TEST 1

;QUE ES LA EQUIDAD DE GENERO?

El acceso con justicia e igualdad a las garantias y derechos establecidos en la Consi

:SIEMPRE HUBO EQUIDAD DE GENERO EN ECUADOR?

Si, desde 1929 donde se logrd el vote universal para las mujeres.

;QUE ES LA IGUALDAD DE GENERO?

Es un principio que se refiere a que todos tienen iguales oportunidades, derechos v

ZCOMO PODEMOS LOGRAR LA IGUALDAD Y EQUIDAD DE GENERO?

Aceptando que todos v todas somos seres humanos que podemos Vemos o pensar

ZQUE ES LA PARIDAD DE GENERO?

Es la estrategia politica que garantiza la paricipacion efectiva de ciudadanas vy cuida

T

B
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PROYECTO CNE
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dela

DEMOCRACIA

C2 -Lamina 3 Parte 1
IGUALDAD Y EQUIDAD DE GENERO

ESTEREOTIPOS

Ideas, prejuicios, creencias y opiniones
preconcebidas e impuestas por el medio social y
cultural con respecto a las funciones y

comportamientos que deben realizar

LOS ESTEREOTIPOS HACEN
QUE NOS COMPORTEMOS
- COMO LA SOCIEDAD ESPERA
= et © COMO ESTA DEFINIDO

= Dedicadas ala cocina PARA CADA GENERO

Ideas, prejuicios, creencias y opiniones
preconcebidas e impuestas por el medio social y
cultural con respecto a las funciones y
comportamientos que deben realizar

C2 - Ldmina 3 Parte 2
=~ - ROLES

Son las tareas o papeles que
tradicionalmente se las asignan a
las mujeres y hombres de la

sociedad
= Secretaria = Mecanico
= Madre = Gerente
= Enfermera PUEDEN = Presidente
= Bailarina COMPARTIRSE = Doctor
= Nifiera = Abogado
» Amade casa = |efe de familia

" SINEMBARGO NO HAY NINGUN
© IMPEDIMENTO PARA EJERCER
3 CUALQUIER ROL

~ SON CARACTERISTICASDE LA
PERSONALIDAD.
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C2 -Lamina 4 Parte 1

IGUALDAD Y EQUIDAD DE GENERO

RETOS DE HOY

Es un concepto que se emplea para discriminar a la
mujer, comao inferior al hombre basandose en diferencias
biolégicas
Pensar que el hombre o la mujer es superior el uno
sobre el otro es VIOLENCIA DE GENERO

C2 - Lamina 4 Parte 2

Ser méas o menos femenino o masculino no me hace menos mujer ni menos hombre, me hace un
ciudadano auténomo y libre de decidir mis gustos y preferencias en el marco del respeto y la construcci

de mi personalidad.

CONSTITUCION 2008 @ EN DEMOCRACIA

La equidad y la igualdad de género esta garantizada en el

Ecuador y es una obligacion y un compromiso del Estado y LA COEXISTENCIA ENTRE DIVERSOS NOS

de la ciudadania. ENRIQUECE
. TODASY TODOS SOMOS SERES HUMANOS,
NADIE ESTA POR ENCIMA DEL OTRO
» LAS DIFERENCIAS NOS HACEN ESPECIALES
+ SOMOS CIUDADANAS Y CIUDADANOS CON
DERECHOS Y DEBERES
« PODEMOS VERNOS O PENSAR DIFERENTE

C
@ATRAS EVALUAR |§5|
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C2-Test2

PREGUNTAS - CARTILLA 2 TEST 2

ZQUE PASA SI SOY MUJER Y TENGO ROLES MASCULINOS, O 51 50Y HOMBRE Y
TENGO CARACTERISTICAS FEMENINAS?

Las elecciones o caractersticas propias repercuten en la sociedad.

ZQUE ELEMENTOS O PRACTICA'S RECONOCE LA CONSTITUCION 2008 PARA
DEFENDER LA EQUIDAD Y LA IGUALDAD DE GENERQ?

Que nadie podra ser disciminado por razones de identidad de género, ¥ la proteccio

ZQUE SON LOS ROLES DE GENERO?

Son tareas o papeles que se asignan segln el género.

;QUE SON LOS ESTEREOTIPOS DE GENERO?

Son ideas, prejuicics, creencias y opinicnes simplificadas, preconcebidas e impuesta

ZQUE ES EL SEXISMO?

Cencepto que se usa para demostrar que el sexo femenino es considerado inferiorz -

=|
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h. Cartilla 3

Cartilla 3

Liderazgo, Organizacion y
Participacion.

C3-Lamina 1

ES MOTIVAR A UN GRUPO DE PERSONAS CON ENTUSIASMO PARA CUMPLIR OBJETIVOS Y METAS.
IMPLICA EL USO DE LA INFLUENCIA, NO DE LA DOMINACION

~

NOTA: No hay caracteristicas P
fisicas de un lider o Lideresa. I-IDEB v

Las caracteristicas se llﬂlﬂ[sn

relacionan con sus

capacidades y habilidades.
Debe ser un ejemplo a seguir.
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1.
C3 - Lamina 2
SE RELACIONAN CON SU PERSONALIDAD Y HABILIDADES.

e e e e e e e e e e e i e e T e Tt e T T T T R R R -
1 . . 1
| Expresa Claramente sus ideas Se interesa por la gente I
1 Escucha y considera lo que el grupo d.icee e Contagia entusiasmo 1
1 1
1 eomtmla sus emociones y sentimientos Es una persona i.lmnvadmaymeaﬁvao 1
1 1
1 Da resp racional e i i alos 0 HNo se contenta con sofiar, quiere resultados 1
1 - - 1
1 Q metas y obj C Lunhamrlnqlmcreeydeﬁmdeo 1
1 1
1 Conoce sus mrta]msydehﬂidadeso Q]dmﬁﬁm habilidades para construir en equipo 1
1 1
| @ Crece haciendo crecer I
e = = = = e e e o e Em mm Em Em mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em B Em B Em Em B Em BN B Em B Em Em B Em B B Em Em Em Em Em Em Em -

« Genera Confianza . . » Inspira temor

s Dice NOSOTROS » Dice YO

s Fomenta la cooperacién . . = Esautoritario

o BUEN MAL L e

+ Promueve el entusiasmo » Genera resentimiento

» Hace que ¢l trabajo sea interesante = Hace que ¢l trabajo sea mondtono

+ Velos problemas como l nER L = Ve problemas

oportunidades

C3 -Lamina 3
LIDERAZGO, ORGANICION Y PRRTICIPACION

GRUPO DE PERSONAS QUE PERSIGUEN UN BIEN O INTERES COMUN

Ot | | @=>x -
AP
Ve e
CADA MIEMBRO ES
FUNCIONA COMO UN IMPORTANTE PARA UN
SISTEMA FIN LO MEJOR QUE PUEDE
CONFORMAR UNA
TAREAS ESPECIFICAS LIDERESA O UN LIDER
SON RELACIONES DE
COOPERACION Y UNIDAD
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C3-Lamina 4
LIDERAZGO, ORGANICION Y PARTICIPACION

¢COMO Y PARA QUE ORGANIZARNOS?

PARA

GENERAR CAMBIOS
POSITIVOS E
INFLUIR EN LA

¢COMO? "\, SOCIEDAD

UNIDOS
EN COMUNIDAD:
GREMIOS,
ASOCIACIONES
MOVIMIENTOS,
BARRIOS, CON EL ESTADD
COLECTIVOS,
ENTRE OTROS

MEJORAR LA CALIDAD DE
VIDA EN COMUNIDAD,
GESTIONAR OBRAS EN BENEFICIO
COMUN Y PARA EXIGIR UN USO
RESPONSABLE DE RECURSOS

BLICOS

33
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Universidad de Guayaquil
Facultad de Ciencias Matemadticas y Fisicas

PROYECTO CNE
AL 24 DE JUNIO DEL 2016

dela

DEMOCRACIA

C3-Test1

PREGUNTAS - CARTILLA 3 TEST 1

£ QUE ES UNA ORGANIZACION?

Es un grupo de personas donde cada persona busca su b

¢ PARA QUE DEBEMOS ORGANIZARNOS?

Para generar cambios positivos e influir en la sociedad

¢ QUE ES LIDERAZGO?

Es motivar a un grupo de personas cumplir sus metas y o

;CUALES SON LAS CARACTERISTICAS DE UN LIDER?

Expresar claramente sus ideas - Escucha y considera lo g

¢CUALES SON LOS VALORES ETICOS DE UN LIDER?

Respeto a diferencias - Solidaridad - Honestidad

Manual de Usuario proyecto ABC Democracia.
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C3-Lamina 5 parte 1
LIDERAZGO, ORGANICION Y PARTICIPACION

PARTICIPACION

En Ecuador

a ciudadania tiene derecho
2 participar en las decisiones
€N voz y voto

AR

£S5 LA BASE
DE LA DEMOCRACIA |

SER CONSULTADOS

SER ESCUCHADOS

C3 - Ldmina 5 parte 2

¢POR QUE ES IMPORTANTE PARTICIPAR?

[ HAY QUE PARTICIPAR DE FORMA INDIVIDUAL O COLECTIVA .

[ LAS DECISIONES NOS AFECTAN '

EN DEMOCRACIA TODOS SOMOS CIUDADANOS PARA SER PARTE DE UN MEJOR
PRESENTE Y UN MEJOR FUTURO

‘participar, expresar las ideas y motivar a mas personas a

Iuchar por el cambio.

-
1 1
1 ]
I 1
1 1
1 1
1 'NOTA: No solo es importante organizase, sino también 1
I 1
1 1
1 1
1 ]
I 1
L
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C3-Lamina 6 parte 1

LIDERAZGO, ORGANIZACION Y PARTICIPACION

MECANISMOS DE PARTICIPACION EN ECUADOR

AUDIENCIAS PUBLICAS
Instancia de participacién habilitada por la autoridad resp ya sea por iniciativa propia o por pedido de la ciudadania para atender
pronunciamientos o petici i a

CABILDO POPULAR

Es unainstancia de participacion cantonal para realizar sesiones publicas de convocatoria abierta a toda la ciudadania, con el fin de discutir asuntos
especificos vinculados a la gestion municipal.

Las i de gobi 6 os d lizados son piblicas y en ellas habra una silla vacia que sera ocupada por una o un representante, varias o

varios I de la ciudadania, en funcién de los temas a tratar, con el propésito de participar en el debate y toma de decisiones.

VEEDURIAS CIUDADANAS

Son modalidades de control social de la gestion de lo publico y de seguimiento de las actividades de digni electas y i por la ciudadania y
las organizaciones sociales.

C3 - Ldmina 6 parte 2

OBSERVATORIOS

Se constituyen por grupos de personas u organizaciones ciudadanas que no tengan conflicto de intereses con el objeto observado. Tendran como objetivo
elaborar diagnésticos, informes y reportes con independencia y criterios técnicos, con el objeto de impulsar, evaluar, monitorear y vigilar el cumplimiento
de las politicas publicas.

CONSEJOS CONSULTIVOS

Son mecanismos de asesoramiento compuestos por ciudadanas o ciudadanos o per crganizaciones civiles que se ituyen en espacios y i de
consulta. Su funcion es meramente consultiva.

RENDICION DE CUENTAS

Las ciudadanas y ciudadanos, en forma individual o colectiva, podran selicitar una vez al ano la rendicion de cuentas a las instituciones publicas o
privadas que presten servicios publicos, manejen recursos publicos o desarrollen actividades de interés publico, siempre que tal rendicion de cuentas no
esté contemplada mediante otro procedimiento en la Constitucién y las leyes.

DEMOCRACIA DIRECTA

Busca que las y los ciudadanos de forma individual y colectiva, participen de manera protagénica en la toma de decisiones, a través de: INICIATIVA
POPULAR NORMATIVA, REFERENDUM, CONSULTA POPULAR Y REVOCATORIA DEL MANDATO.

36
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C3-Test2

PREGUNTAS - CARTILLA 3 TEST 2

¢CUALES SON LOS MECANISMOS DE PARTICIPACION EN EL ECUADOR?

Audiencias Publicas - Cabildo Popular - Democracia Directa

¢QUE ES LA PARTICIPACION?

Es la baze de la Democracia para que los ciudadanos puedan ser consultados y esc

¢ QUE PROMUEVE LA PARTICIPACION?

Promueve la toma de decisiones en consenso o por mayoria

¢ QUE ES CABILDO POPULAR?

Es una instancia de participacidn cantonal para realizar sesiones publicas de convo

¢ POR QUE ES IMPORTANTE PARTICIPAR?

Porgue es un derecho, un deber, una responsabilidad y compromiso para generar c:

B
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C = PROYECTO CNE DEMOCRACIA
AL 24 DE JUNIO DEL 2016
i. Cartilla 4
Cartilla 4
Identidad Nacional y
Suramerncana.
C4 - Ldmina 1
NUESTRA IDENTIDAD
LA NACION: ES UNA COMUNIDAD EL ESTADO: ES LA ORGANIZACION LA CIUDADAN{A: ES LA CONDICION
CONFORMADA HISTORICAMENTE JURIDICA Y POLITICA DE LA QUE SE OTORGA A UNA PERSONA
POR TRADICIONES, LENGUA, SOCIEDAD. ESTA CONFORMADO PARA SER MIEMBRO DE UNA
CULTURA Y OBIETIVOS COMUNES. POR TERRITORIO, POBLAC]ON, COMUNIDAD POLITICA
INSTITUCIONES Y SOBERANIA. ORGANIZADA Y SE BEJERCE A
TRAVES DE DERECHOS Y
OBLIGACIONES.
L -
0 PLURINACIONALIDAD :
b e ccccocecccoccooccmmmooccoomoomamooe +
ES UNA REALIDAD QUE PERMITE COMPRENDER LA EXISTENCIA DE VARIAS NACIONALIDADES DENTRO DE UN MIS_MO
ESTADO, ES DECIR, EL RECONOCIMIENTO DE DIVERSAS CULTURAS CON DIFERENTES FORMAS DE ORGANIZACION
SOCIOPOLITICA, LENGUA, ADMINISTRACION DE JUSTICIA, ESPIRITUALIDAD, MEDICINA, SABERES, ENTRE OTROS. LA
PLURINACIONALIDAD PERMITE SUPERAR UN ESTADO MONO-CULTURAL Y EXCLUYENTE.
38
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C4 - Lamina 2

IDENTIDAD NACIONAL Y SURAMERICANA

HACE REFERENCIA A LOS
RASGOS CARACTERISTICOS
QUE IDENTIFICAN

A UNA PERSONA DE OTRA
O A UN GRUPO DE OTRO

e

CONJUNTO DE CARACTERISTICAS

o ° @ L] 1
1
? | QUE LOS DISTINGUEN
' DEL RESTO

Nota: La identidad puede ser indivudual o colectiva son

caracteristicas y costumbres que se van adquiriendo con el tiempo.

SE DEFINE POR

- LUGAR DE NACIMIENTO
* VALORES

- GENERO

CETNIA

- LENGUA

+ COSTUMBRES

* OTROS

LA ECUATORIANIDAD ES PARTE
DE UNA REALIDAD DINAMICA
QUE CAMBIA
PERMANENTEMENTE;
ALGUNOS RASGOS
PERMANECEN, OTROS SE
PIERDEN Y OTROS SE
INCORPORAN.

HABER NACIDO EN EL
ECUADOR O ESTAR
NATURALIZADO COMO DE
ESTE PAIS(ARTICULO 7 Y 8 DE
LA CONSTITUCION 2008)

HAY ELEMENTOS QUE SON
ECUATORIANOS COMO LA
MINGA, EL IDIOMA
CASTELLANO, KICHWA, SHUAR
Y OTROS, TAMBIEN LOS
RITMOS, RASGOS Y RITUALES
QUE NO SOLO PERTENECEN A
INDIGENAS, MESTIZOS O
NEGROS, SINO QUE SON UN
PATRIMONIO DE TODAS Y
TODOS LOS ECUATORIANOS.

C4 - Lamina 3
IDENTIRAD HACIONAL Y SURAMERIGANA

¢{QUE ES SER ECUATORIANO?

SER ECUATORIANO ES SER
POSEEDOR DE UNA RICA
GASTRONOMIA, QUE INCLUYE
UNA GRAN VARIEDAD DE
PLATOS QUE DAN CUENTA DE
LA DIVERSIDAD GEOGRAFICA Y
CULTURAL DEL PAIS

Manual de Usuario proyecto ABC Democracia.

ES RECONOCERNOS EN
NUESTROS SIMBOLOS PATRIOS
(BANDERA,HIMNO Y ESCUDO)

ES SENTIRSE ORGULLOSO DE

DONDE VIVIMOS, DE LO QUE

SOMOS Y DE LO QUEREMOS
SER.

LA ECUATORIANIDAD SE
REFIERE TAMBIEN A LOS
CAMINOS, LAS ARTESANIAS Y
LAS CONSTRUCCIONES DE
NUESTRO PASADO INDIGENA,
ESPANOL Y MESTIZO(LAS
RUINAS DE INGAPIRCA, EL
PALACIO DE CARONDELET, LA
IGLESIA DE LA COMPANIA DE
JESUS ENTRE OTROS).

ES CONOCER NUESTRA
HISTORIA Y CONSTRUIR
NUESTRA MEMORIA
COLECTIVA.
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C4-Testl

PREGUNTAS - CARTILLA 4 TEST 1

SELECCIONA LA CARACTERISTICA CORRECTA DE NUESTRO ECUADOR

Su mezcla de idiomas y tradiciones propias y heredadas.

¢ QUE ES IDENTIDAD?

Hace referencia a las caracteristicas que diferencia a una persona de su sociedad.

¢CUALES SON LOS ELEMENTOS DEL ESTADO?

Esta conformado por territorio, poblacion, sociedades y soberania

¢CUALES SON LOS COMPONENTES DE LA IDENTIDAD?

Valores, lugar de nacimiento, etnias, la lengua, género.

¢QUE ES LA PLURINACIONALIDAD?

Venimos de un legado sobre el cual se ha construido el presente y se construira el f =

=
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dela
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C4 -Lamina 4

SUENO DE LA INTEGRACION
SURAMERICANA

ESPACIO GEOGRAFICO

NACER O VIVIR EN AMERICA
DEL SUR

INDEPENDENCIA DE
PROCESOS COLONIZADORES

CULTURA
BRASIL

¢QUE NOS UNE EN
SURAMERICA?

NOTA: NO SOLO PROPONE UNA
INTEGRACION COMERCIAL DE
NUESTRAS ECONOMIAS SINO

TAMBIEN BUSCA UNA
INTEGRACION DE NUESTRAS
DEMOCRACIAS Y PUEBLOS
(DEMOCRACIA REGIONAL Y
CIUDADANIA SURAMERICANA)

C4-Lamina 5

HITOS DE LA INTEGRACION

EN EL ANO 2004

LOS PRIMEROS EM 1969 SE EN 1985, A PARTIR DE UN
ESCENARIOS DE FORMA EL PACTO ACUERDO DE COOPERACION SE DA LUGAR A LA
INTEGRACION ANDINO, QUE SE ECONGMICA ARGENTINA- CREACION DE LA

SURAMERICANA RELANZARIA CON BRASIL. SE SIENTAN LOS ALIANZA
SURGEN POR UN UN NUEVO CIMIENTOS DE LO QUE SERIA BOLIVARIANA
INTERES NOMEBRE: EL MERCOSUR, ESTABLECIDO PARA LOS
NETAMENTE COMUNIDAD FORMALMENTE DESDE 1991. PUEBLOS DE
ECONOMICO. ANDINA DE NUESTRA
NACIONES (CAN), AMERICA (ALBA).

A PARTIR DE 1996.

Miembros CAN: Bolivia - Colombia - Ecuador - Perd

Granadinas - Santa Lucia - Venezuela

Manual de Usuario proyecto ABC Democracia.

La idea de integracién como continente ha ido evolucionande de lo econémico a lo integral, y més recientemente hacia la identidad y ciudadania
suramericana

Miembros Mercosur: Argentina - Bolivia - Brasil - Paraguay - Uruguay - Venezuela
Miembros ALBA: Antigua y Barbuda - Bolivia - Cuba - Dominica - Ecuador - Granada - Nicaragua - San Cristobal y Nieves - San Vicente y Las

FORTALECIMIENTO DE LA
DEMOCRACIA REGIONAL

RESPETO POR LA SOBERANIA
DE NUESTROS PUEBLOS

NECESIDAD DE FORTALECER Y
PROTEGER NUESTROS PAISES
ANTE AMENAZAS EXTREMAS

CONCIENCIA FRENTE A
PROBLEMAS AMBIENTALES

INTEGRACION ECONOMICA,
COMERCIAL, ENERGETICA Y
LIBRE MOVILIDAD

LOS INTENTOS PARA UNA
UNIFICACION DE LOS
PROCESOS DE INTEGRACION
EN AMERICA DEL SUR (CAN Y
MERCOSUR) COMIENZAN EN
EL 2000 Y DIERON LUGAR A LA
UNASUR EN EL ANO 2008. EL
OBIETIVO DE LA INTEGRACION
NO SOLO IMPLICA TEMAS
ECONOMICOS, COMERCIALES Y
MICRATORIOS, SINO QUE SE
EMPIEZA A HABLAR DE UNA
IDENTIDAD ¥ DE UNA
CIUDADANIA SURAMERICANA.
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C4 - Ldmina 6 parte 1
N IDENTIDAD NAGIONAL Y SURAMERIGANA

FORTALECER LA
LIERE

|AUTODETERMINACION

DE LOS PUEBLOS

ALCANZAR LA LIBRE
MOVILIDAD EN LA
REGION

FORTALECER LA
SOBERANIA DE LOS
ESTADOS

SOLUCIONAR DE
FORMA PACIFICA
LOS CONFLICTOS

RECONOCERSE COMO
CULTURAS DISTINTAS

PERO CON RAICES
POSICIONARSE

COMUNES
COMO BLOQUE
REGIONAL
POTENCIAR Y UNIR LOS
RECURSOS DE LA
REGICN
INCIDIR
POLITICAMENTE EN INTERCAMBIAR Y
EL CONTEXTO APRENDER SOERE
INTERNACIOMAL BUENAS PRACTICAS

Mota: Solo juntes y colaberando entre paises hermanos
podemos superar nuestras diferencias, conflictos y
AMEeNAZAS.

C4 - Ldmina 6 parte 2

ARGENTINA: Ha sida distinguida con cinca Fremios Nabel: dos de la Paz, das de Medicina y una de Quiméca. Es recanocida por destacarse en e arte y la cultura. En Buenas Alres

hay cerca de 100 cines y 90 teatras, e cuna del tanga. Entre sus maravillas naturales destacan ef impresianants glaciar Perfta Marena y ks Cataratas de Iquazd.

BOLIVIA:
kikimetras cuadradas es ol mayar deskerta de sal del munda.

Su baile tipica &5 2 huaing. Ma tiene salida al mar, pera tienen ef mayar kaga e aqua dulce n Aménica del Sur, o laga titicaca. Bl satar de Uyuni, con sas 12.000

u territarka ocupa el 47% de Suramérica. Sumanumenta més canocikda e e

BRASIL: =u namiire proceds de un tipkca drbal que hace sighes pabitaba ks costas del pai
Redartar &n Ria de lansin y su balle maés: popular &< la samba.

COLOMBIA:
esmerakiaz, & tercer productar mundial de café y tiens la dnica cadena mantafiosa nevada al pie del océana: la 5

shete veces mds paquefia que Brasil y tienen casi &l misma nimera de plantas, que representan e 20% de ks plantas del munda. s &l mayar productar mundial de

3 Nevada de Santa Marta,

CHILE:
sequia mas arga de

rakelinda®, entre atras. Vived ks

namre de Chile significa “dande termina La tierra”. Tiene pustias can nambres mauy ilamativas coma “La Calar®, “Pear es nada’,

taria: 400 afics sin lluvia =n of desierta de Atacama, antre 1571y 1971. B o principal praductar de catire del munda.

ECUADOR: Los lamades sambrerces de Panamd en realidad san de Ecuadar y san de paja toquilla, £

Ginica pais en &l munda en e que o vistante pueds desayunar escuchanda s

alas del mar, comer entre tas nieves de Cuskquier valoin y cenar en ka espesura de b selva, Es ol sequnda pais mds pequefia de Aménica del Sur y su pica mis alta es & Chimbaraza

EFLEAHNH

{6310 metras).

GUYANA: Su nambre significa “tierra de kas aguas®. El ingkés es of dnica kdioma oficial v o departe mas paputar del pais, coma en muchas excalanias britdnicas, es of criquet.

PARAGUAY: Sumaneda e of guarani y su nambre praviene de un ria del misma nambne que divide al pais en dos regianes. Sus idiomas aficiales san el espafial y el quarani, y es of

tercer expartadar mundial de saja.

PERL: Perd praviens del quechua y significa “abundancia®, en refenencia al bisnestar y apulencia del imperia Inca. £5 o tercer pais mds grands de Aménica del Sur y es la nackin can
mas cantiiad de platas tipkcos (mads de 490)

-
©
-

URUGLIAY: Uiruquay praveane dal idiama quarani y signiica *ria de bas pifanas pintadas” y e canocida par pasesr ol carnaval mis langa del munda {40 dias).

n

VENEZUELA: Tienen la caida de agua mis afta del munda, can 978 metros de aftura, llamada Safta del fingel. | Telefinica de Mérida es ol mas afta y larga del munda y pases la
mayar reserva petralifera del planeta.

SURINAM: La capital de Surinam e Paramariba y ahi se encuentra ta dnica sala de cine del pais, la mixtura de kikama generaran 21 diskscta taki-tokl. En ese pais se canduce par of
carril kzquierda.

YOIMIWVYANS 3a S3SIvd SO1 3d SOSOIdND SOoLva

GUYANA FRANCESA: S recanoce cama un departamenta francés de ultramar y se canstituye coma parte del sistema administrativa y palitica de este pais eurapea. Se destaca

par su patrimania natural y sus millanes de hectireas de bosque virgen, Ademds, ia aficing surapea espacial tiens una base de lanzamésnta de cohetes an Kaurou,
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C4-Test 2

PREGUNTAS - CARTILLA 4 TEST 2

¢ QUE ES CIUDADANIA?

Es una condicion que se otorga al ciudadano de ser miembro una comunidad organi

¢ QUE ES LA IDENTIDAD SURAMERICA?

Son similitudes de rasgos y valores compartidos por un sujeto o colectividad que no

¢ QUE ES SER CIUDADANA O CIUDADANO?

Haber nacido en el territorio, personas residentes naturalizadas, nacido en el extran

¢ POR QUE INTEGRARNOS?

Surge de la necesidad de unir fuerzas, esfuerzos, compromiso para posesionarse cc

¢ QUE NOS UNE COMO SURAMERICANOS?

Mos une la lucha y el respeto por la soberania de nuestro pueblo.

=
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Universidad de Guayaquil
Facultad de Ciencias Matemadticas y Fisicas

PROYECTO CNE
AL 24 DE JUNIO DEL 2016

dela

DEMOCRACIA

J. Cartilla 5

Cartilla 5

Democracia Comunitaria e
Interculturalidad.

C5-Llamina 1
DEMOGRAGIA COMUNITARIA E INTERCULTURALIDAD

DEMOCRACIA COMUNITARIA

[
INICIA CON EL RECONOCIMIENTO - _— ES UNA FORMA DE ORCANIZACION
DE LD QUE SOMOS L] ¥ PARTICIPACION PARA INCIDIR EN
') - LA CESTION TERRITORIAL SECUN
LOS COMOCIMIENTOS. SABERES ¥
! PRACTICAS DE UNA COMUNIDAD
[ ]

- .

- L] *
.“- *

¥

PROCESO EN CONSTRUCCION

CONTRUCCION COLECTIVA DESDE LO DHVERSO NVOLUCRA LOS DERECHOS ¥ DEBERES DE

CIUDADAMAS ¥ CIUDADANDS, EL EETADOD
CARANTIZA LA APLICACION DE LOS DERECHOS Y
DEBERES CON CORRESPONSABILIDAD DE LA
SOCIEDAD

PARA EL BIEN COMUN

EL EJERCICIO DE LOS5 DERECHOS DE LAS COMUNAS, COMUNIDADES, PUEBLOS ¥ NACIONALIDADES

Manual de

Usuario proyecto ABC Democracia.
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C5 - Ldmina 2
DEMOCRAGIA GOMUNITARIA E INTERCULTURALIDAD

DERECHOS COLECTIVOS

NO SER MNO SER DESPLAZADOS DE DERECHO A CONSULTA MANTEMER, DESARROLLAR Y SER CONSULTADOS ANTES
OBJETO DE 5US TIERRAS ANCESTRALES PREVIA, LIBRE E INFORMADA FORTALECER LIBREMENTE DE LA ADOPCION DE UNA
RACISMO SU IDENTIDAD MEDIDA LEGISLATIVA

SE PROHIBE TODA FORMA DE PARTICIPAR MEDIANTE SUS

APROPIACION SOBRE SUS REPRESENTANTES EN LOS
CONOCIMIENTOS, INNOVACIONES ¥ ORGANISMOS OFICIALES QUE
PRACTICAS DETERMINE LA LEY, EN LA
DEFINICION DE LAS POLITICAS
PUBLICAS
CONSERVAR Y DESARROLLAR SUS CONSERVAR LA PROPIEDAD DESARROLLAR, FORTALECER Y CREAR, DESARROLLAR, APLICAR Y
PROPIAS FORMAS DE CONVIVENCIA IMPRESCRIPTIBLE POTENCIAR EL SISTEMA DE PRACTICAR SU DERECHO PROPIO O
Y ORGANIZACION SOCIAL DE SUS TIERRAS EDUCACION INTERCULTURAL CONSTITUDINARIO

COMUNITARIAS
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Universidad de Guayaquil
Facultad de Ciencias Matemadticas y Fisicas

PROYECTO CNE
AL 24 DE JUNIO DEL 2016

dela

DEMOCRACIA

C5-Test1

PREGUNTAS - CARTILLA 5 TEST 1

£ QUE INVOLUCRA LA DEMOCRACIA COMUNITARIA?

Involucra los derechos y deberes de ciudadanas y ciudadanos

¢ SENALE CUAL NO ES UN DERECHO COLECTIVO RECONOCIDO EN EL ARTICULO 57

DE LA CONSTITUCION?

Mo ser consultados antes de la adopcidn de una medida legislativa

¢ SENALE CUAL ES UN DERECHO COLECTIVO RECONOCIDO EN EL ARTICULO 57 DE

LA CONSTITUCION?

Mantener, desarrollar y fortalecer libremente su identidad

¢ QUE ES LA DEMOCRACIA COMUNITARIA?

Es una forma de Organizacion y participacion para incidir en la gestion territorial ses

v

¢CUAL DE ESTAS OPCIONES ES UN REFERENTE A LA DEMOCRACIA COMUNITARIA?

Es el gjercicio de los derechos de las comunas, comunidades, pueblos y nacionalid:

v

B
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C5-Lamina 3
DEMOGRACIA COMUNITARIA E INTERGULTURALIDAD

___________________________________ e e e e e e = —

'

L] A

NACIONALIDADES (] PUEBLOS INDIGENAS

'

]

GRUPO HUMANO MILENARIO CON IDIOMA E [DENTIDAD CULTURAL PROPIA Y 0 ENTIDADES MISTORICAS MILENARIAS DAS POR pE
ESPACIO TERRITORIAL CONTINUO G NO. ' ANCESTRALES.

]

]

'

TISHE SU PRORLA FORMA DE ADMINISTRACIGN $0CIO-CULTURAL Y $0C10- . POSEEN UN IDIOMA COMUN, PERG CON DIFERENCIA DE DIALECTOS

'

]

]

UNA NACIONALIDAD PUEDE AGRUPAR 4 VARIOS PUEBLOS. POR EJEMPLO: LA

MACIONALIDAD KICHWA ACRUPA & LOS OTAVALEROS, SARAGUROS, KARARIS, . SERICEN POR SUS PROPIOS DERECHOS COMSUETUDINARIOS, ORCANIZACIGN
., CULTURAL ¥ POLITICO.

ENTRE OTROS. 0

]

'
___________________________________ B e e e e e e e e e me e == = ]
___________________________________ e

]

]

COMUNAS ¥ COMUNIDADES L] ORGANIZACIONES SOCIALES

]

]

'

ES UNA FORMA DE ORGANIZACION TERRITORIAL DE BASE, CONSTITUIDA POR UN
CONIUNTO DE FAMILIAS. ] POR CRURGE DE ©DbE

'

]

]

MANTIENEN UN MODO DE VIDA BASADA EN UNA PRACTICA COLECTIVA COMUN. ' LAS ORGANIZACIONES PUEDEN SER DE HECHO O DE DERECHO.

]

]

'

SEDERICTERIZAN POR UN ALTO CRADO DE RECIFROCIDAD, SOLIDARIDAD ¥ ] TIEMEN EL DEBER ¥ EL DERECHO DE PARTICIPAR EN LA TOMA DE DECISIONES.
B ]
'

C5 - Lamina 4
DEMOGRAGIA GOMUNITARIA E INTERCULTURALIDAD

ACCION COLECTIVA

¢DONDE SE RECONOCE?

LEY ORGANICA ELECTORAL
Y DE ORGANIZACIONES
POLITICAS, CODIGO DE LA

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR - 2008

1
1
M 1
MACIONALIDADES ¥ 1
COLECTIVOS SON TITULAR :s I.«uwucnu n:un:m:mN
1
1
1

1
1

1

DERECHOS V]IJSTICIA. 1
PUBLICA, .
1

1

1

1

Articulo 25, numeral 17:

Articulo 1 1 Articulo 10: 1 Articulo 95 DEMOCRACIA
1
SEFIALA QUE EL ECUADOR £ LAS PERSONAS, "LA PARTICIPACION SE
UN ESTADO SOCIAL ! COMUNIDADES, PUEBLOS. ' (ORIENTARARORLOS
1
1

“INTERCULTURAL,
PLURINACIONAL Y LAICO".

1 nsnscucs cmnmlznms 1 m:znm:n :ourml SENALA COMO UNA DE LAS FUNCIONES
| ENLACONSTITUCION Y EN | , SOLIDARIDAD E DEL CONSEIQ NACIONAL ELECTORAL,
LOS INSTRUMENTOS INTERCULTURALIDAD. LA EL "PROMOVER LA FORMACION CivICA
0 CololEa T 0 RTICIPACION DE LA ¥ DEMOCRATICA DE LOS CIUDADANOS
CIUDADANIA EN TODOS LOS
----------- Dooooooo0 o 1 < DE INTERES INCORPORANDO EL PRINCIPIO DE
____________________ 1| PUBLICO ES UN DERECHO, | INTERCULTURALIDAD".
N N - 3 A A
: Articulo 3: : : Articulo 56: : 1'BE LOS MECANISMOS DE LA |
1 DEMOCRACIA 1
SENALA QUE UNG BE LOS SE ESTABLECE QUE LOS REPRESENTATIVA. DIRECTA Y
! n: n:n:s DELESTADOES | ! PUEBLOS Y ! 1 COMUNITARIA® 1
1 ALECERLA UNIDAD | 1 MACIONALIDADES | 1 1
0 IONAL EN LA 0 | INDIGENAS. EL PUEBLO |
DIVERSIDAD" AFROECUATORIANG ¥ EL 1 1
1 1 | PUEBLO MONTUBIO, | 1 1
0 0 | FORMAN PARTE DEL ESTADO,
ECUATORLANG, UNICO E 1 1
1 1 1 INDIVISIBLE. 1 1 1
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C5-Lamina 5 Parte 1

DEMOCRACIA COMUNITARIA E INTERCULTURALIDAD

LA INTERCULTURALIDAD

PARA

s o : ALCANZAR UNA FORMA DE
CREAR CONDICIONES DE Dwggg;rg#ﬂ::g"h
CONVIVENCIA DE RESPETO IGUALDAD, EQUIDAD Y NO oM LA NATURALEoA
Y RELACION ENTRE DISCRIMINACION

CULTURAS DIVERSAS

CULTURA: Conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y grado de desarrollo en varios
ambitos (artistico, cientifico, industrial). Constituye la base fundamental de lo que somos. La cultura esta
presente desde el momento en que nacemos y es el aporte moral e intelectual de nuestros progenitores en

un inicio y de nuestro entorno posteriormente.

C5 - Ldmina 5 Parte 2

EN EL ECUADOR HABITAN
ES UN EJE FUNDAMENTAL DE LA|
PUEBLOS ANCESTRALES, DEMOCRACIA. TIENE UN GRAN|
INDIGENAS, POTENCIAL Y RIQUEZA Y NO ES UNAJ
AFROECUATORIANOS Y AMENAZA O PROBLEMA |
MONTUBIOS

-~ PUEBLOS
r -~ SIERRA

15 Chibueo 23 Panzaleo
16 xahui 24 parwwi

|
|
“ACIUNA“UAUES |17 ok 25 Salusaka
| 18 wapanbs 26 Saragurn
'L |19 wiapincha 27 Tomabela
Emas ===y |20 K 28 waana
1 21 watabuels 29 Pasto
COSTA AMAZON'A ! 22 ouwile 30 rans
1 Awh 5 Achuar |
2 O 6 Andos :
3 fpera 7 Cafin =
4 Bivla 8 Kchwa
9 Sipaa
10 Sekoya
11 Shiwie
12 Shwr
13 siona
14 Woorani Aporte tecca: (ODENPE
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C5—Test 2

PREGUNTAS - CARTILLA 5 TEST 2

¢ QUE SON LOS PUEBLOS INDIGENAS?

Son entidades histdricas milenarias conformadas por comunidades ancestrales y po

£QUE ES LA INTERCULTURALIDAD?

Es una convivencia de respeto y relacion entre culturas diversas para crear condicio

£QUE SON LAS COMUNAS Y COMUNIDADES?

Es una forma de organizacidn territorial de base, constituida por un conjunto de far

¢QUE ES LA CULTURA?

Conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y grado de desarrollo en v

¢ QUE ES UNA NACIONALIDAD?

Grupo humano milenario con idioma e identidad, cultura propia y espacio territorial 1

L4

B
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3.- Obtencion de Certificado

a. Registro de Datos
Para poder aprobar es necesario que la persona obtenga una nota igual o superior a 7/10 (o lo que
esté configurado) por cada cartilla y terminar todas las cartillas para poder certificarse en el
transcurso de una semana. En caso que la persona no logre terminar cumplir con todas las pruebas
durante el tiempo determinado, debera realizar nuevamente la capacitaciéon desde la primera
cartilla.

En caso de haber aprobado satisfactoriamente a continuaciéon aparecerd un formulario que se
deberad llenar para poder generar el certificado de haber aprobado. Haciendo clic en el botén de

“ ”
Aceptar”.
- . - élN%TIr:.'{t].
c/ﬁ a johvin73_7@hotmail.com Inicio | Cerrar Sesion pfn—ﬁ | DEMOCRACIA
c;‘s\\ Informacién de usuario
Nombres Apellidos:
Johnny Kevin Falcones Jiménez
Cédula: Género:
0930033196 MASCULIND v
Edad: Teléfono:
26 0994373965
Discapacidad: Autoidentificacidn:
Mo M MESTIZOVA v
Provincia: Canton:
GUAYAS v GUAYAQUIL v
Parroquia: Sector Residencia:
FIMENA v URBANC v
Correo Usuario:
johvin73_T@hotmail com Aceptar

FIGURA #17: PANTALLA DE REGISTRO DE INFORMACION PERSONAL

Una vez llenado todos los registros con los datos personales necesarios para poder generar el
certificado de haber aprobado el Curso del Cédigo de la Democracia, debemos proceder a hacer
clicen el boton “Aceptar”.
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b. Imprimir certificado
Este procedimiento se lo podra realizar luego del Registro de Datos o desde la Barra Principal.

a
INSTITUTO
cm a johvin73_7 @hotmail.com Inicio | E‘Cerrar c@ ‘ &;)L\\l(.“l RACIA
— 2] L [+ O======a
Cartilla 1 Cartilla 2 Cartilla 3 Cartilla 4 Cartilla 5
Si usted ya completo la capacitacion y obtuvo un certificado puede reimprimirlo.
Certificado Obtenido
Clic sobre la imagen para reimprimir
> e | @h:

FIGURA #18: PANTALLA DE IMPRIMIR CERTIFICADO

Al hacer clic sobre el botdn “Imprimir Certificado” aparecera la siguiente pantalla:
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cne) a

CONSEJO NACIONAL ELECTORAL DEMOCRACIA

El Consejo Nacional Electoral, confiere el presente

CERTIFICADO

a: JOHNNY KEVIN FALCONES JIMeNEZ

Por haber participado en la capacitacion civica y democratica del programa "ABC de la Democracia”,
realizado en el mes de junio del 2016, en las siguientes tematicas: 1) Principio Democraticos, 2)
Equidad e igualdad de género; 3) Liderazgo de organizacion y participacion, 4) Identidad nacional y
suramericana;y 5) Democracia comunitaria e interculturalidad.

Habiendo obtenido un promedio de: 8.4 /10 Vet

#YoMeCompromero

s JN o o

FIGURA #19: CERTIFICADO DE HABER APROBADO EL CURSO VIRTUAL DEL ABCDE LA

DEMOCRACIA

Concluyendo todo el proceso de certificacién.

Manual de
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4.- Redireccidn a Paginas Relacionadas.

En la barra de la pagina principal del Portal de Capacitacién Web del ABC de la Democracia existen
unas imdgenes de las entidades publicas relacionadas con el Portal.

INSTITUTO

cm 6guerrsrujipincay@nmmawl,cum Inicio Certificado | E*CEUE[ cm ‘@DLMU(RARIA
L

FIGURA #20: BARRA PRINCIPAL DEL PORTAL

a. Redireccion a la pdgina del Consejo Nacional Electoral (CNE)

coe) &
@4
FIGURA #21: LOGO DEL CNE
Al hacer clic en este Logo la pagina web nos direccionara a la pdagina principal del Consejo Nacional
Electoral (CNE) (www.cne.gob.ec)

Kichwa

cm En Construccién

CONSEJO NACIONAL ELECTORAL

=y 2 < >
Instituto de la Democracia participara en feria ciudadana organizada p.

+ Noticias

Inicio | Institucion | Delegaciones Provinciales | Secretaria | Resultados | Transparenda

pLAN DE ELECCIONES
' SEGUIMIENTO 2017
YAUDITORIAS « = P

B> v &Y e
i i -

_v

FIGURA #22: PAGINA PRINCIPAL DEL CNE

-
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b. Redireccion a la pdgina del Instituto de la Democracia del CNE

INSTITUTO e L
caed ‘@'uwc)c RACIA

FIGURA #23: LOGO DEL INSTITUTO DE LA DEMOCRACIA
Al hacer clic en este Logo la pagina web nos direccionara a la pagina principal del Instituto de la
Democracia del CNE (www.institutocne.gob.ec)

INSTITUTO de :
cne) | (@ DEMOCRACIA

CONSEJO NACIONAL ELECTORAL INVESTIGACION * CAPACITACION « PROMOCION

2016-05 < 2>
Instituto de la Democracia clausura El Programa De Capacitacion “Forma.

& e {/—/rwtduta de la
+ Videos

+ Eventos

+ Mapa del sitio

Desmacracia

Inicio Institucion Sala de Prensa Direcciones Nacionales | Transparencia | Contacto f'
&
- INSTITUTO e te
) -, ”‘7 Cm DEMOCRACIA (‘;\
> d B L et = SN
¢ "g !
o | Tienen el agrado de Invitar a usted ak
e IIT Encuentro de Abanderados Portaestandartes.y Escoltas de Quito
| N Democracia y Representatividad Juvenil
l‘ . -
) Z Dirigido a kas y los Abanderados, Portaestandartes y Escoltas de su institucion y un docente.
\ Fecha: Miércoles 25 de mayo de 2016
l Hora: 08:30 A 12:00
0 : Lugar: Auditorio de la Democracia del Consejo Nacional Electoral
‘_ ( Av. 6 de Diclembre y Bosmediano) esquina. <oooe)>
—

FIGURA #24: PAGINA PRINCIPAL DEL INSTITUTO DE LA DEMOCRACIA
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