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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR SEMIPRESENCIAL
CENTRO UNIVERSITARIO: MATRIZ GUAYAQUIL

MENCION INFORMATICA
RESUMEN

En Ecuador como en Ameérica Latina, se observa bajos niveles de
aprendizaje significativo socio-funcional, que conllevan a un bajo
rendimiento productivo en sus sociedades, de acuerdo a las estadisticas
que proporcionan datos acerca de los estudiantes manifiestan en su
mayoria un desinterés por el proceso de ensefianza y aprendizaje, dada
por la falta del uso de la lectura de imagenes y falta de despertar
emocional desde sus hogares, asi como docentes poco interesados en
variar los métodos educativos ni en su actualizacion, siendo estas las
causas que conllevan la falta de mejoras en la calidad del aprendizaje del
educando. En consecuencia un bajo rendimiento académico de los nifios
y nifias afecta en lo que es una participacion activa familiar y escolar, pero
si se tiene presente el uso de la tecnologia se podra estimular el
aprendizaje significativo en los estudiantes. En los hogares y en las
instituciones de caracter educativo, que tienen una buena estructura
familiar y sobre todo cuando sus integrantes tienen bien definidos sus
roles, los resultados van a hacer alentadores y seran un porte significativo
para la sociedad, por lo tanto la atenciobn de los padres y de los
educadores son la clave, para que los estudiantes tengan un crecimiento
en su despertar creativo. Un aspecto importante que se considera es que
los padres y maestros deben ensefiar el uso de herramientas tecnologicas
para mejorar la calidad del aprendizaje significativo socio-funcional en los
estudiantes de Primero del Nivel Bachillerato General Unificado del
Colegio Provincia de Chimborazo, que éstos puedan controlar y aplicar
sus emociones en el contexto.

Aprendizaje
Significativo Socio-
Funcional

Biblioteca
Educativa Virtual

Lectura de
imagenes
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ABSTRACT

In Ecuador and Latin America, there are low levels of socio-functional
meaningful learning, which lead to low productive performance in their
societies, according to the statistics that provide data about the students
manifest in their majority a disinterest for the process Of teaching and
learning, given the lack of the use of reading of images and lack of
emotional awakening from their homes, as well as teachers who are not
interested in varying the educational methods or in their updating, these
being the causes that imply the lack of improvements In the quality of the
learner's learning. Consequently, poor academic performance of children
affects what is an active family and school participation, but taking into
account the use of technology will stimulate meaningful learning in
students. In homes and institutions of an educational nature, which have a
good family structure and especially when their members have well
defined their roles, the results are going to be encouraging and will be a
significant role for society, therefore the attention of Parents and educators
are key, so that students have a growth in their creative awakening. An
important aspect that is considered is that parents and teachers should
teach the use of technological tools to improve the quality of meaningful
socio-functional learning in high school students of the Colegio Provincia
de Chimborazo which they can control and apply their emotions in context.

Significant Socio-

Funtional Learning Educational Library

Reading of Images




INTRODUCCION

Hoy en dia la utilizaciéon del computador es de suma importancia,
provee un aprendizaje dinamico e interactivo la posibilidad de visualizar
graficamente conceptos tedricos y a su vez las diferentes actividades a
desarrollar. Es importante comprender la implicacion de la lectura de
imagenes para el mejorar el aprendizaje significativo socio-funcional
mediante el uso de la presente guia didactica para la comunidad
educativa e institucional de Primero del Nivel de Bachillerato General
Unificado del Colegio “Provincia de Chimborazo”, ya que para el buen vivir
se necesita crear e implementar mecanismos y procesos en la educacion,
para garantizar la calidad en la educacion de gratuidad dentro de todo el
territorio nacional, con base en la capacidad de acogida de los territorios y
la densidad poblacional.

El proyecto de trabajo, se basa en la el uso de la lectura de imagenes,
el cual realiza los procedimientos de aprendizaje con especial énfasis en
resolver el mejorar la calidad del aprendizaje significativo socio-funcional.
Esto basado en las metodologias para la educacion ajustada a la

necesidad de la institucion.

El presente proyecto se enfoca a cumplir los objetivos para desarrollar
el pensamiento creativo de los estudiantes mediante un desarrollo
tecnolégicamente actualizado dando un giro de calidad al proceso de
ensefianza-aprendizaje, se desea corregir deficiencias en el desarrollo del
pensamiento creativo tales como la falta de confianza para la expresion
espontanea y libre de ideas en los estudiantes, sefialar los errores de una
manera inadecuada por parte de los docentes de la asignatura de
informatica aplicada, el temor a ser juzgados o hacer el ridiculo entre
compafieros de clases, evitar las burlas entre comparieros de clases,
corregir la falta de estimulacion tecnoldgica hacia la creatividad de los

estudiantes, mejorar la falta de entendimiento por parte de los docentes y



aportar a las autoridades con la importancia que en la actualidad
representa el manejo de la tecnologia en los jovenes y el resultado en la

calidad del aprendizaje significativo socio-funcional.

Se tiene mucho rigor en el uso de las variables estudiadas: lectura de
imagenes y calidad del aprendizaje significativo socio-funcional, ya que
presenta actividades para realizarse en clases de Informatica aplicada las
cuales tienen como objetivo estimular el mejorar la calidad del aprendizaje
significativo de los estudiantes, confirmando la relacién directa entre
ambas variables ya que mediante el uso de la lectura de imagenes se
mejorar la calidad en el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual le da
las herramientas a los usuarios a usar en su vida cotidiana lo aqui
aprendido y también mejorar las relaciones de confianza y comunicacion
entre estudiantes y entre el docente y el alumnado. Se usa estrategias de
planificacion, estrategias de supervision-regulacion-direccion, estrategias

de evaluacion y estrategias enfocadas a dar apoyo y de tipo afectivas.

Por dltimo se disefia una guia didactica interactiva que actividades
estan disefiadas para la asignatura de Informatica aplicada mediante el
uso de comunicacion oral, comprension de textos escritos, creacion de
textos escritos, creacion portadas de libros, separaciones en silabas,
estimular el aprendizaje significativo socio-funcional mediante dar rienda
suelta a la imaginacién para dar finales a cuentos, estimulacion de la
memoria, resolucion de crucigrama, estimular el lenguaje por medio de
trabalenguas y fomentar la union entre estudiantes asi como con los

maestros.

El presente trabajo de investigacion se ha enfocado en el campo
educativo para ver el problema mas de cerca y de esta manera buscar
algunas alternativas de solucion que nos permita disminuir los problemas

en el desarrollo del pensamiento creativo, para esto se presenta



continuacion un estudio detallado los cuales hemos dividido en cuatro
capitulos.

CAPITULO | Corresponde al problema de investigacion, su ubicacion en
un contexto de la investigacion, las causas y efectos, el Objetivo General
y especifico, asi como también la delimitacién y formulacion del problema
con su respectiva evaluacion, ademas de la hipétesis y variables y su

correspondiente justificacion.

CAPITULO Il Se encuentra el Marco Teoérico, Antecedentes, Bases
tedricas, Fundamentacion Filosofica, Fundamentacién Psicoldgica,
Fundamentacién Sociolégica, Fundamentacién Pedagogica
Fundamentacion Legal, ademas de las interrogantes de la investigacion y

definiciéon de variables.

CAPITULO Il En este capitulo se detalla los resultados y anélisis de la
investigacion, disefio metodolégico, modalidad de la investigacion, tipos
de la investigacion, métodos de la investigacion, universo y muestra,
calculo de la muestra por estratos y técnicas también consta de los
instrumentos, muestra los resultados (por medio de tablas y gréficos),
discusion de los resultados cruzamiento de resultados y la aceptacion o

rechazo de la hipotesis.

CAPITULO IV Se detalla la propuesta y el titulo de la propuesta,
justificacion, objetivos, fundamentaciones, factibilidad, descripcion de la
propuesta con sus respectivos talleres y planificacion con enfoque
destrezas con criterio de desempefio. Al final del proyecto se encuentra
los anexos, mostrando: Los modelos de encuestas realizadas al personal
docente y padres de familias, entrevista al experto educativo, fotos y los
recursos utilizados en el disefio de la Biblioteca Educativa Virtual, asi

como también el manual de usuario.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Contexto de la Investigacion

La tecnologia avanza rapidamente , dejando atras tradiciones
educativas como la lectura comun de épocas pasadas, y peor su
entendimiento, estamos en los afios en los cuales la lectura se ha
reducido ahora solo leemos estrictamente por necesidad o en su defecto
cuando un maestro envia a realizar consultas sobre algin tema, es por
eso que en esta investigacion se ira conociendo a fondo el problema
sobre la lectura de imagenes y la repercusion en el aprendizaje
significativo en el Colegio Fiscal Técnico Provincia de Chimborazo,
mediante una evaluacion se pudo conocer que los estudiantes no poseen

conocimientos basicos en el manejo del utilitario de Office.

Los estudiantes no tienen una comunicacidbn mediante lectura de
imagenes en su entorno social y no identifican ni relacionan textos
digitales para poder utilizar y desarrollar un tema que sostenga y exprese
ideas e informacion para alcanzar un objetivo especifico. Ellos al no
utilizar imagenes y no comprender ni producir beneficios relacionados a
sus intereses, tienden a desconocer como organizar ideas sobre temas
especificos para narrar, describir y establecer metas y objetivos
personales o grupales, sobre un tema central para la sociedad y el

entorno en el que se desenvuelven.

En septiembre de 1975 se logra la creaciéon de 17 Colegios urbanos y
rurales, de los cuales 8 llevarian los nombres de diferentes provincias,
siendo uno de ellos este Colegio, asi consta en el Registro oficial 839 del
4 de julio de 1975 la creacion del Colegio Nacional Provincia de

Chimborazo de Ciclo Basico Vespertino.



La institucién abri6 sus puertas al estudiantado de la ciudad de
Guayaquil con un personal conformados por 21 profesores, 2
administrativos, 1 de servicio y 3 contratados, en el afio de 1980.
Actualmente este Colegio cuenta con un Bachillerato diurno y nocturno en
las especialidades de Comercio, Informatica y Electricidad, ubicada en
Garcia Moreno y Vicente Trujillo.

La institucion educativa tiene un avance y desarrollo caracteristico en
el aspecto fisico, como en el talento humano, también es un espacio
generador del mejoramiento de la calidad de vida de sus habitantes,
entregando a la sociedad educativa anualmente generaciones de
estudiantes francos, competentes, propositivos que han contribuido

caracteristicamente en la solucion de la incierta social.

El trabajo cooperativo y la comunicacion permanente de los integrantes
de la Comunidad educativa ha permitido lograr la unidad en la diversidad,
siempre proyectados a alcanzar la excelencia educativa y por ende el
perfeccion sustancial de la calidad de la educacion ecuatoriana,
compartiendo una vision consensuada y dar cumplimiento al lema

institucional Educamos con calidad, calidez y equidad.

Uno de los principales problemas es el bajo rendimiento en los
estudiantes de primer afio de bachillerato grado de educacion general
basica superior de la institucion y esta es una gran preocupacion de la
comunidad educativa, es muy complejo resolver esta dificultad ya que no

puedan usar la lectura de imagenes.

Existen estudiantes que muestran desinterés y temor en el proceso de
usar su creatividad esto lleva a que el aprendizaje se vuelva monétono y
no significativos 1o que requiere una aplicacion de técnicas y estrategias
activas para mejorar la compresion y el analisis en de su desarrollo

estudiantil.



Para desertar la creatividad en los estudiantes se debe realizar varios
pasos o estudio previo de un ambiente planteado y como tal cobra una
respectiva importancia, pues se compone en la base que garantiza la
consecuciéon de un resultado correcto, analitica y mecanicamente

hablando.

Este proyecto tiene como objetivo dar un avance revelador en la
ensefianza-aprendizaje en el manejo de las técnicas ludicas dentro del
desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes de Primero del
Nivel Bachillerato General Unificado en la institucion, creando una
aplicacion adecuada para la atencién y aprendizaje agil, oportuno y

dindmico-interactivo para toda la comunidad educativa.

Se trata de determinar algunas estrategias que permitan mejorar
el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes del Primero del
Nivel Bachillerato General Unificado que influyan en su creatividad
estimulando el razonamiento légico en funcion de las caracteristicas

psicoevolutivas del estudiante.

Una vez identificadas y demostrada la eficacia de estas estrategias se
propone la elaboracion de materiales curriculares que permitan a los
estudiantes disponer de un conjunto de problemas con sus soluciones,

empleando en las mismas estas estrategias a que hacemos referencia.

Se concluye que con la Biblioteca Virtual el Colegio dara un paso
significativo al desarrollo en lo que a tecnologia se refiere, buscando

satisfacer la demanda actual de una educacion moderna.

Este proyecto es original porque no existen temas tratados desde otros
puntos de vista diferentes al enfoque de este trabajo de investigacion, ya
que resulta de mucha prioridad e importancia para el Colegio Provincia de

Chimborazo.



El presente proyecto es delimitado ya que se ha observado que la
poblacion estudiantil necesita informacion en temas especificos como el
disefio de una Biblioteca Virtual interactiva para mejorar el rendimiento
académico y en el area de Informéatica por ello es nuestro interés en dar a

conocer la importancia para la Unidad Académica.

Es factible por sus condiciones favorables existentes y con el aval de
las autoridades competentes de la Unidad Académica con los recursos

necesarios la solucién a este problema sea rapida.

Es relevante ya que es importante para los miembros de la unidad
educativa, los estudiantes y la comunidad en general, para que cuente
con las herramientas y material necesarias para mejorar el desarrollo
creativo de los estudiantes, tiene gran importancia este proyecto ya que

causara gran impacto en el Colegio.

Es pertinente ya que es importante demostrar la contribucion del juego
al efectivo desarrollo global e integral del estudiante ya que su problema
tiene efectos claros en el tratamiento de la informacion vy el resultado y
esta directamente relacionado con el estudio basado en el desarrollo de
destrezas y habilidades para incrementar la creatividad y sera de

beneficio para los estudiantes del Colegio.

Problema de Investigacion

El problema encontrado en la presente investigacion es que en los
ultimos afios ese nivel ha venido decayendo debido a los escasos
recursos econdmicos que permita adquirir nuevos equipos tecnoldgicos y
también recursos didacticos, en este caso para la aplicacién de la lectura
de imagenes, a eso se suma la poca capacitacion de los docentes en el
campo de la tecnologia y la informatica, estos factores influyen mucho en

el aprendizaje significativo socio-funcional de los estudiantes.



En la actualidad no se est4d considerando aplicar las nuevas
tecnologias que ofrecen la informética y la multimedia afectando asi el

nivel de la calidad educativa que se imparte en las instituciones fiscales.

El Colegio Fiscal Técnico “Provincia de Chimborazo”, actualmente no
cuenta con los recursos didacticos que permitan al docente impartir sus
clases de una forma dinamica que cree mayor interés a los estudiantes y
asi dejar a un lado la forma tradicional con que se desarrollaba el proceso
ensefianza-aprendizaje a los estudiantes y por medio de estos recursos

mejorar la calidad de aprendizaje significativo de los mismos.

A esto se suma la poca aplicacion de la lectura de imagenes en las
actividades académicas en especial en la asignatura de Informatica
aplicada que llamen la atencién de los estudiantes y la poca capacitacién

de los docentes en la creacion y uso de las nuevas tecnologias.

El aprendizaje significativo no sélo es dutil al relacionar los nuevos
conocimientos con los anteriores, sino que también relacionarlos con la
experiencia previa y con situaciones cotidianas y reales favorece que se
construya un nuevo conocimiento dotado de mayor sentido y con mayores
posibilidades de establecerse en la memoria a largo plazo de los

estudiantes.

Por medio de esta investigacion se conocera la importancia del uso de
la lectura de imagenes y uso de la misma en los procesos de ensefianza
aprendizaje para mejorar calidad de aprendizaje significativo socio-
funcional de los estudiantes, estos recursos permitirdn diagnosticar los
progresos del proceso académico, y concluir con una mejor calidad de la
educacién, creando interés y deseos de superacion constante de los
estudiantes en aprender algo nuevo mediante la dinamica que ofrecen los

recursos didacticos.



Situacion Conflicto

Mediante un andlisis y encuestas realizadas en el Colegio Fiscal
Técnico Provincia de Chimborazo, Zona 8, Distrito 09D03, provincia del
Guayas, canton Guayaquil, parroquia Ximena, periodo lectivo 2015-2016,
ubicada en Garcia Moreno y Vicente Trujillo se pudo encontrar diferentes

dificultades que causan el bajo rendimiento académico de la Institucion.

Los docentes imparten las clases de informatica en forma tradicional,
debido que se encuentran con la dificultades de recursos tecnoldgicos y
didacticos, los educandos no han recibido en educacion basica
fundamentos informaticos por esta razén los estudiantes de Primero del
Nivel Bachillerato General Unificado carecen de los conocimientos de
utilitarios office y computacién basicos.

Las causas de no contar con un método didactico y no conocer
fundamentos informéaticos mediante la lectura de imagenes se convierten
en desmotivacion para los estudiantes ya que reciben clases de forma
tradicional y no saben cdémo presentar una informacion digital,
desconociendo como se accede a la informacion en sus mudltiples

manifestaciones como textos, imagenes, sonidos.

De esta manera se tiene que existe bajo rendimiento académico y el
uso de los procesos de informéatica basica se les dificulta, los problemas
gue enfrentan los educandos son varios en relacién con el utilitario y
justifican la realizacién de un proyecto que facilite su ingreso al mundo

tecnolégico.

En el Colegio Fiscal Técnico Provincia de Chimborazo se pudo detectar
un desconocimiento del utilitario Office de los estudiantes de Primero del

Nivel Bachillerato General Unificado y esto presenta un bajo rendimiento



educativo, la causa de esta situacion, es no haber recibido formacion

referente al area de Informéatica en el nivel de Educaciéon General Basica.

Por esta razon, se implementard una biblioteca educativa virtual,
mediante las lecturas de imé&genes o libros digitales que ayudardn a
fomentar conocimientos basicos al educando en el area de Informatica

Aplicada a la Educacion.

Las lecturas son las palabras, los sonidos y las imagenes, son forma de
expresion de un unico lenguaje total para una comunicacion entre el lector
y el receptor para dar a entender una informacion con un objetivo

especifico para lograr un fin determinado.

El uso de nuevas estrategias tecnoldgicas es importante, es aqui
donde nace la necesidad de disefiar una Biblioteca Virtual para los
estudiantes como medio didactico que puede participar en la creacion y la
construccion del conocimiento y la investigacion educativa en todas las

ramas pedagadgicas y en los que el aprendizaje se haga significativo.

Los educandos no tienen una comunicacion mediante lectura de
imagenes en su entorno social y no identifican ni relacionan textos
digitales para poder utilizar y desarrollar un tema que sostenga y exprese
ideas e informacion para alcanzar un objetivo especifico en lo personal o
académico. Se pudo constatar que los educandos presentan una baja
calidad de aprendizaje al no contar con fundamentos basicos de

informatica.

El uso de nuevas estrategias tecnologicas es importante, por este
motivo se considera importante satisfacer la necesidad de disefiar una
Biblioteca Virtual para estudiantes. La misma servira como un medio
didactico que pueda participar en la creacién de entornos de los procesos

de lectura de imagenes, enseflanza-aprendizaje en los que se lleven a

10



cabo actividades orientadas a la construccién del conocimiento y la
investigaciébn educativa en todas las disciplinas y en los que el
aprendizaje se haga significativo mediante la implementacion de nuevos
recursos didacticos digitales que ayuden a obtener un mejor rendimiento

académico.

La elaboracion de una biblioteca educativa virtual como un recurso
didactico digital innovador que debido a su amplia estructura informativa
nos permite motivar a los estudiantes y captar su atencion en el momento
de impartir informacion capaz de satisfacer las necesidades en las

diferentes areas Educativas.

Deficiencia en la calidad del aprendizaje significativo socio-funcional del
area de informatica aplicada la Educacion en los estudiantes de Primero
del Nivel Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico
Provincia de Chimborazo, Zona 8, Distrito 09D03, provincia Guayas,

cantén Guayaquil, parroquia Ximena, periodo lectivo 2015-216.

De acuerdo con los resultados del INEC. En el 2013, el 43.6% de las
personas de Ecuador utilizaron computadora, 61 puntos mas que en el
2010. En el &rea rural el incremento es de 8.4 puntos mas que en el 2010.
El 40.4% de la poblacion de Ecuador ha utilizado Internet en los dltimos
12 meses.

Esto nos indica que una parte importante a nivel nacional no usan
computadoras e internet, estas estadisticas nacionales que nos facilita el
INEC son evidencias clara que afecta a las instituciones educativas y

directamente al educando.
Al tener dificultades de aprendizaje en los procesos educativos por no

constar con los recursos tecnoldgicos esto a la misma vez impide adquirir

conocimientos mediante la investigacién y poder tener los fundamentos
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basicos de informética mediante, Lectura de Imagenes y el manejo

adecuado de la tecnologia.

Hecho Cientifico

Baja calidad del aprendizaje significativo socio-funcional en la
asignatura de Informatica aplicada en los estudiantes del Primero del
Nivel Bachillerato General Unificado del Colegio “Provincia de

Chimborazo”.

Dicho problema es evidente ya que mediante las herramientas y
técnicas que se utilizan para descubrir las carencias que tenia dicha
institucién, se obtuvo estos resultados y se mostré6 que los estudiantes
necesitan de herramientas como la lectura de imagenes para sus clases
ya que tiene escasez de motivacion, especificamente en el area de

Informatica Aplicada.

Se evidencia una deficiencia en la calidad del aprendizaje significativo
socio-funcional mediante un bajo promedio en las calificaciones de los 5
paralelos en la presente institucion el mismo que es de 6.4 (datos
entregados por los docentes), también se mediante la observacion se
evidencio muy poco interés por parte de los estudiantes hacia la
asignatura sin interrogantes ni participacion de estudiantes asi como de
los docentes, por lo que se evidencio una clase monétona y sin despertar

interés en los participantes de la misma.

Causas

v Los docentes imparten clases de informatica en forma tradicional.

v' Los estudiantes poseen pocos conocimientos de la asignatura de

informatica porque en la educacion basica no existe esa asignatura

dentro del curriculo.
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v Déficit en la adquisicion de herramientas para la lectura de imagenes o
libros digitales.

v Escasos recursos didacticos digitales para impartir clases.
Formulacion del Problema

¢De qué manera influye la lectura de imagenes en la calidad del
aprendizaje significativo socio-funcional de la asignatura de Informética
aplicada a la Educacion en los estudiantes de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo, Zona 8, Distrito 09D03, Provincia de Guayas, Canton
Guayaquil, Parroquia Ximena, periodo lectivo 2015-2016?

Objetivos de Investigacion

Objetivo General

Examinar la influencia de la lectura de imagenes en la calidad del
aprendizaje significativo socio-funcional, mediante un estudio de campo y
analisis estadistico para disefiar una Biblioteca Educativa Virtual.

Objetivos Especificos

v Identificar la influencia de la lectura de imagenes mediante la

aplicacién de encuestas a docentes y estudiantes.

v" Describir la calidad del aprendizaje significativo, mediante la

aplicacién de encuestas a docentes y estudiantes.

v Seleccionar los aspectos mas importantes de la investigacion, para

disenar una biblioteca educativa virtual.
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Interrogantes de la Investigacion

¢Qué es la lectura de imagenes?

¢, Cuadles son los tipos de lecturas de imagenes que existen?

¢Qué lectura de imégenes utilizan los docentes para mejorar el

aprendizaje significativo?

¢,Cudles son las ventajas que brindan las lecturas de imagenes en el

desarrollo del aprendizaje significativo?

¢, Cuadles son las desventajas de la lectura de imagenes?

¢, Qué es el aprendizaje significativo socio-funcional?

¢, Cuadles son los tipos de aprendizaje significativo socio-funcional?

¢Cudles son las caracteristicas del aprendizaje significativo socio-

funcional?

¢, Qué ventajas tiene el aprendizaje significativo socio-funcional en la

educacion?

¢, Qué beneficio tiene el uso de lectura de imagenes en el aprendizaje

significativo socio-funcional?

¢, Qué es una Biblioteca Virtual?

¢,Cuales son las caracteristicas de una Biblioteca Virtual?
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Justificacion

El presente proyecto de investigacion es viable porque a través de la
propuesta ayuda a motivar a los estudiantes y captar su atencién en el
momento de impartir informacion capaz de satisfacer las necesidades en
las diferentes areas educativas lo hace posible al incorporar la tecnologia
de informacidon y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el

enlace de la ensefianza con las actividades productivas y sociales.

Este software educativo motiva al estudiante porque va contener toda
la informacién necesaria para interactuar de forma directa con el docente
en conceptos, importancias de un tema especifico a investigar ya que va
a permitir que el estudiante aprendan por medio de lectura de imagenes

en un método digital y con medios fisicos como libros en forma tradicional.

Este proyecto es conveniente porque permite mejorar la calidad de
aprendizaje de los estudiantes mediante una herramienta tecnoldgica, la
Biblioteca Virtual nos ayudara a entender con claridad los fundamentos
informaticos basicos mediante métodos y didacticas para lograr libre,
espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de toda la vida

y promueve el desarrollo académico generalizado.

En el aspecto técnico se deben usar fundamentos informaticos
basicos, para aprender y para ensefiar, es decir el aprendizaje de
cualquier materia se puede facilitar mediante la informatica, hoy en dia la
tecnologia nos facilita la informacion necesaria para obtener mas

conocimiento en cualquier actividad educativa en la vida.

EL proyecto beneficiard en la mejoria y calidad del aprendizaje
significativo a los estudiantes de Primero del Nivel Bachillerato General
Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de Chimborazo, Zona 8,

Distrito 09D03, Provincia de Guayas, Canton Guayaquil, Parroquia
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Ximena, Periodo Lectivo 2015-2016. Para que el educando pueda obtener
fundamentos bésicos informaticos y destrezas que les permitan integrar
en el aula de clase de una forma dinamica e interactiva, en los medios

didacticos en general, basados en su formacion educativa.

Contribuye a la ciencia agigantar a un mundo mas facil porque puede
verificar un sistema sencillo, mediante método tecnolégico y no
tradicional como se ha venido realizando, el material es didactico y facil
de usar justificando el problema en la Institucion Educativa y promueve el

desarrollo académico de una parte de la sociedad.

El propdsito de disefiar una Biblioteca Virtual es que los educandos
sean innovadores y lideres, se les aportara con conocimientos y
fundamentos informéticos para que aprendan, como generar, codmo
almacenar, como transformar, como se transmite y como se accede a la
informacion en sus multiples manifestaciones (textos, imagenes, sonidos).
Es pertinente porque puede verificar la exigencia de un sistema sencillo,

facil de usar justificando el problema en la Institucion Educativa.

Analizando correctivos o se apliquen las acciones educativas, los
circuitos permitira un ambiente de participacion y compromiso de todos
los actores de la comunidad educativa, en un marco de respeto de
derechos y cumplimiento de deberes a fin de alcanzar mejorar en

aspectos importantes de la educacion.

Por todo lo antes mencionado es justificable el aporte de una Biblioteca
Virtual para que se corrija el deficiente uso de lectura de imagenes y a la
vez exista una mejor calidad del aprendizaje significativo socio funcional
en los estudiantes de Primero del Nivel Bachillerato General Unificado del

Colegio “Provincia de Chimborazo”.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes del Estudio

A continuacion se cita varios estudios referentes a la aplicacion de la
lectura de imé&genes en el ambito de la educacion como también
reflexiones y desarrollo de metodologias interactivas entre ellas, las

basadas en las herramientas de la lectura de imagenes:

Autor: Manual Garrido, 2003, Formacién basada en las tecnologias de
la informaciébn y comunicacion: Andlisis didactico del proceso de

ensefianza-aprendizaje socio-funcional.

En este estudio se encontrara una relacion cercana con el tema que se
ésta estudiando ya que se citan la variable tecnologia la misma que en el
presente proyecto se la encontrara en la lectura de imagenes asi como la
variable aprendizaje significativo socio-funcional y su impacto en la

calidad de ensefianza.

Autor: Byron Diaz Chicaiza, 2012, Uso de la lectura de imagenes como
medio para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje socio funcional de
Informéatica, para los estudiantes del primero de bachillerato C del Colegio
Menor de la Universidad Central del Ecuador en el afio lectivo 2011-2012.

Esta investigacion sera importante mencionar como antecedente para
el tema que se ésta desarrollando en el presente proyecto ya que ambas
variables como lo son la lectura de imagenes y el aprendizaje significativo
socio-funcional son tratadas tomando en cuenta sus dimensiones e
indicadores para verificar la importancia de la lectura de imagenes en la

mejora de los procesos de ensefianza.
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Autor: Pilar Serrano C, 2007, El uso de una plataforma virtual con el
uso de lectura de imagenes en la asignatura de Informética. Una

investigacion accion en bachillerato.

En el presente tema situado se encuentra la variable lectura de
imagenes y su importancia en la asignatura de informética, la misma que
sera de suma importancia situar de antecedente en la investigacion que
se ésta realizando ya que la variable lectura de imagenes y la asignatura

concuerdan.

Autor: Victoria Marin J, 2014, Modelos de rediseiio de acciones
formativas en el entorno virtual de ensefianza-aprendizaje. Socio
funcional Disefio y experimentacion de estrategias metodologicas de
integracion de los entornos institucionales y abiertos.

La presente tesis es situada como antecedente para la investigacion
que se ésta desarrollando ya que se encuentra la variable aprendizaje
significativo socio-funcional y el disefio de acciones aplicando tecnologia,
lo cual es de importancia situarla en la presente investigacion ya que es
de interés la variable estudiada asi como la aplicacién de la tecnologia
gque para esta tesis universitaria en comparable con la propuesta

Biblioteca Virtual que se va a implementar.
Bases Teodricas
Lectura de imagenes
Luego de una profunda investigacion en la importancia de la lectura de
imagenes en la educacion de los adolescentes se puede concluir que

para poder llevar a cabo una buena lectura de imagenes es necesario

partir de dos premisas:

18



1) Las ima&genes son textos, es decir, son un tipo muy particular de
artefactos.

2) Por ser textos, las imagenes pueden ser estudiadas como sistemas.

De esta forma analizando lo antes citado se tiene:

La imagen como artefacto

Las imé&genes son artefactos, como lo son un asiento, una mesa o una
maquina. Es decir, una imagen es algo creado por seres humanos para
seres humanos vy, por lo tanto, cumple funciones especificas dentro de la
sociedad. Sin embargo, las imagenes pertenecen a un tipo muy particular

de artefactos que reciben el nombre de textos.

La imagen como texto

Desde casi siempre se ha considerado que los textos son conjuntos
coherentes de palabras, por lo general impresas, que buscan transmitir
mensajes. Sin embargo, hoy sabemos que las imagenes también son
textos porque ellas también se crean con el propésito de transmitir
mensajes. Por eso, las imagenes también pueden recibir el nombre de

textos visuales.

Bordwell (2012) manifiesta que:
Todos los textos como por ejemplo: lingliisticos, visuales,
audiovisuales, musicales, etc. son concebidos, financiados,
realizados y distribuidos por personas que tienen intereses
econdmicos e ideoldgicos. Por consiguiente, al leer una imagen,
debemos tener siempre en cuenta que dicha imagen proviene de
una o varias "mentes organizadoras" que han decidido expresar
ciertas ideas de cierta manera con un proposito en mente. De lo

anterior se desprende que no existen imagenes "inocentes". (p.21)
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En esta cita el autor nos dice que asi como todo texto ya sea de
cualquier &rea como linguistico, visual, musical y demas tienes fines
ideologicos y econdmicos por ende toda imagen en su fondo estara
destinada a expresar una idea con un proposito que seguramente sera de
caracter economico o expresando algun pensamiento bien definido

respecto a un tema de gran interés.

La imagen como sistema

Analizando esta idea tenemos que si una imagen es un texto visual,
entonces, es también un sistema. Un sistema es un tipo particular de
conjunto donde todos los elementos que lo componen trabajan

solidariamente para cumplir un proposito.

En el caso de las imagenes, los componentes del sistema textual son
los elementos visuales: las lineas, las formas, los colores, las luces y las
sombras, etc. Gracias a esos elementos, a su tamafio, ubicacion y
relaciones reciprocas, se construyen los significados que el texto visual

busca transmitir.

A diferencia de un conjunto cualquiera, un sistema tiene un proposito
definido y, por esa razon, las partes que lo componen tienen funciones
especificas y ocupan posiciones bien definidas unas respecto a las otras.
Principios de organizacion de los textos visuales

Estudiando mas a fondo la lectura de imagenes se procede a plantear
cinco principios basicos que determinan la organizacion de la mayoria de

las imagenes, entendidas como sistemas textuales.

Valor funcional: Aqui se tiene que cualquier elemento presente en una

imagen tiene una o varias funciones especificas que aqui llamaremos
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valor funcional. Como los textos visuales son artefactos, lo que aparece
en ellos no esta ahi por casualidad. Cuando leemos una imagen,
debemos identificar primero los elementos visuales mas sobresalientes vy,
después, debemos preguntarnos cuales pueden ser sus funciones dentro

de la totalidad del sistema textual.

Se pretende establecer que visualmente una imagen no se escogio
porque si, sino porque sirve para hacer que esta se vea mas grande,
poderoso y seguro de si mismo. El concepto que desea mostrar, se dir

que tiene, entonces, un valor funcional.

Similitud y repeticién: Se plantea que en todo texto visual siempre
hay elementos que se repite de manera idéntica o que se parecen mucho

entre si. A estos elementos recurrentes se les conoce como motivos.

Marina Malfé (2009) manifiesta que: “Un buen lector de imagenes
siempre esta a la caza de motivos ya que estos son fundamentales para
el buen funcionamiento de los textos visuales. De hecho, los motivos son
cruciales para el buen funcionamiento de cualquier tipo de texto (p. 14).
En esta cita su autora manifiesta que una persona interesada en la lectura
de imagenes siempre se estara a la expectativa de encontrar buenos

motivos ya que esto dara origen a generar interesantes textos visuales.

Diferencia y variacién: En este principio se plantea que en toda
imagen siempre hay elementos que se diferencian claramente o que se
oponen unos a otros. Al analizarse un texto visual, ademas de buscar
motivos, es importante observar con cuidado qué tipo de relaciones de

oposicion se crean entre varios motivos diferentes.
Para la lectura de imagen, identificar contrastes es tan importante como

identificar paralelismos. En los textos visuales abundan todo tipo de

oposiciones y contrastes. Pueden ser radicales, como en el caso de las

21



oposiciones antitéticas: dia/noche; grande/pequefio; masculino/femenino;
luz/oscuridad; etc. También se dan a menudo contrastes leves que

reciben el nombre de variaciones.

Gombrich (2009) manifiesta que:
En la practica, el principio de diferencia y variacion funciona como
la otra cara de la moneda del principio de similitud y repeticion. Se
trata de las dos fuerzas fundamentales que generan la tension
necesaria para construir y permitir que se tengan en pie la mayoria

de los textos visuales que existen. (p. 26)

En esta cita el autor nos indica que el principio de diferencia y
repeticion es lo opuesto al principio de similitud y repeticion y esta
contraposicion genera la fuerza necesaria para que se construya y se
mantenga vigente la mayoria de los textos visuales o llamadas también

lectura de imagenes.

Progresion y desarrollo: Este principio es importante ya que para
abrirse paso desde el comienzo hasta el final todo texto necesita tener
unas leyes de progresion y desarrollo. Nuestra tarea como lectores de
imagenes consiste en descubrir cuales son las leyes que determinan el

funcionamiento de los textos visuales que hemos decidido estudiar.

Por lo general, las leyes de progresion y desarrollo corresponden a una
organizaciéon logica de los elementos visuales que componen las
imagenes. Lo mas comun, sobre todo en los textos visuales narrativos
(peliculas, comics, libros album, etc.), es la ordenacién del material en

cadenas logicas de causa-efecto.
A veces prima la organizacion cronologica de los eventos narrativos.

Sin embargo, los elementos de un texto pueden organizarse siguiendo

otros principios: analogias, paralelismos, asociaciones libres de ideas, etc.
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De esta manera se puede observar que una forma infalible para
determinar cuales son los principios de progresion y desarrollo consiste
en comparar explicitamente el comienzo y el final de un texto visual
narrativo. Esta comparacion pone al descubierto los cambios que tienen
lugar en el texto y facilitan la identificacion de las estructuras que permiten
expresar dicho cambio dentro del sistema textual.

Unidad / falta de unidad: En este principio se plantea que cuanta mas
cohesion y coherencia interna tenga una imagen, mayor sera su grado de
unidad. Segun el Diccionario de la Real Academia Espafiola manifiesta
que: “La unidad es la cualidad de la obra literaria o artistica en que solo
hay un asunto o pensamiento principal, generador y lazo de unién de todo
lo que en ella ocurre, se dice o representa” (p.136). En esta cita lo que se
expresa es que cuando un texto visual tiene unidad todos los elementos
gue lo componen estan muy bien entrelazados entre si para expresar una
0 unas pocas ideas centrales. Por eso se tiene que las imagenes con un

alto grado de unidad no suelen tener cabos sueltos.

Sin embargo, no todos los textos visuales se caracterizan por tener un
alto grado de unidad. También existen textos que buscan que la falta de
unidad sea su principio de organizacion dominante como por ejemplo
tenemos los comics o peliculas experimentales constituyen un ejemplo de

este tipo de textos.

En resumen se obtiene que la mayoria de los textos visuales suele
basarse en el principio de unidad ya que la falta de unidad supone
grandes dificultades de comprensién para los lectores que no han tenido

un entrenamiento especial para enfrentarse a este tipo de textos.

Tipos de imagenes

Para este estudio conviene encontrar una manera efectiva de clasificar

los textos visuales que queremos analizar. La cantidad de imagenes que
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existen en el mundo actual, asi como las particularidades de los diferentes
tipos de textos visuales con que nos encontramos diariamente son
aspectos que pueden abrumarnos cuando queremos aprender a leer
imagenes, de esta forma y para su mejor estudio la clasificaremos en

imagenes fijas e imdgenes en movimiento.

Imagenes en movimiento: Las imagenes en movimiento son aquellas
imagenes que producen la ilusion de movimiento. Para producir esta
ilusion, es necesario que el texto visual esté compuesto de muchas
imagenes organizadas en secuencia y que el espectador pase un lapso

predeterminado de tiempo contemplando dichas imagenes.

Imagenes fijas: Las imagenes fijas son aquellas imagenes que no se
mueven y, por lo tanto, dan al espectador la posibilidad de invertir el
tiempo que él desee en su contemplacion. Las imagenes fijas pueden ser

Gnicas o multiples.

Aumont (2010) manifiesta que:
Las imégenes fijas Gnicas constituyen textos visuales compuestos
de una sola imagen, como por ejemplo las pinturas, las fotografias,
los grabados, etc. Las imagenes fijas multiples constituyen textos
visuales secuenciales como el comic, la novela gréfica o el libro
album. Estos ultimos transmiten informacion presentando

secuencias de imagenes fijas. (p.68)

En esta cita su autor manifiesta que es importante tener en cuenta que
la mayoria de los textos visuales, tanto los que estdn constituidos de
imagenes en movimiento como aquellos hechos de imagenes fijas,
utilizan a menudo palabras ya sean habladas o escritas junto con las

imagenes para transmitir mensajes. Por eso, debemos siempre
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preguntarnos qué relaciones se establecen, en el interior de cada texto

visual, entre imagenes y palabras.

Uso de las imagenes

Las imagenes fijas y las imagenes en movimiento que se encuentran
en la actualidad tienen diversas funciones sociales. A estas funciones se
les conoce como los usos de las iméagenes. En el mundo actual las
imagenes no solo son muy variadas sino que también tienen usos muy
diferentes. Las empresas usan las imagenes para promocionar productos,
el estado las usa para persuadir a los ciudadanos de que adopten ciertos

comportamientos.

De esta forma, la policia las usa para identificar delincuentes, los
artistas para expresarse y para contar historias, etc. Seria imposible hacer
una lista de todos los usos de la imagen que existen. Sin embargo, se
pueden establecer algunos usos generales que debemos tener en cuenta
cuando queremos analizar imagenes. Dichos usos generales estan
relacionados con los propositos que guian a quienes crean los textos

visuales:

Propdsito Narrativo: Imagenes que buscan narrar historias
Propdsito Descriptivo: Imagenes que buscan narrar cosas.

Propdsito Expositivo: Imagenes que buscan exponer ideas

AN NN

Propdsito Argumentativo: Imagenes que buscan presentar
argumentos.

Cabe indicar que dentro de la pedagogia actual se esta utilizando
mucho el término aprendizaje significativo, porque los docentes actuales
manifiestas que el estudiante logra aprender mas rapido y mejor cuando

el conocimiento que adquiere le significa algo o lo complementa.
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Es por eso que se hace énfasis en la lectura de imagenes ya que las
personas en general eliminan la lectura, pero al ver una imagen intentan
descifrar su contenido, toman mas atencion y les es mas facil recordar un
grafico que vieron en algin momento a las varias palabras que pudieron
haber leido. Algo que también debe quedar claro es, qué importancia
tiene la educacion dentro de este analisis, puesto que se trata de sentar
bases para sustentar el proyecto que es netamente educativo, para lo

cual se realizara un estudio de determinados conceptos.

Educacion

Es el término utilizado para expresar la formacion del ser humano a
través de una influencia exterior o por algin estimulo. Esta educacion se
manifiesta en la persona objeto de la ella, es decir hablamos del
educando, ante la influencia intencional o sistematica con el propésito de

lograr su formacion integral.

Hoy la educacion es un concepto global que encierra todo lo que el
estudiante o ser humano debe aprender o tiene deseos de hacerlo y para

ello hace uso de las instalaciones de alguna entidad educativa.

Educacién y laraiz etimoldgica

Etimologicamente el concepto educacién proviene del término
“educare”, que es un término latin cuyo significado es nutrir, criar o
alimentar, Por lo tanto esto implica que es un proceso de alimentacién
que por medio de una influencia externa hace mas fuerte al ser biolégico y
espiritual del ser humano, puesto que lo nutre de conocimientos, los

mismos que va adquiriendo en el trayecto de su vida.
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Informaética

La informética, es una ciencia joven que aparece a mediados del siglo
XX, suele confundirse con el término “computacion”, es utilizada como un
sindnimo, pero en realidad la computacion es el estudio del célculo y del
instrumento que lo logra en forma electronica, por el contrario la
informatica trata del manejo de informacion a través del computador. En
este proyecto se tratara del manejo de informacion e imagenes en forma

digital, por lo tanto nos centraremos en el estudio de la informética.

Esta ciencia es muy joven, su aparicién se da luego de que apareciera
la primera computadora electronica reconocida, la cual lleva por nombre
ENIAC, esta maquina que solo se dedicaba al calculo, fue la pionera de
las siguientes generaciones de computadores que entre otras cosas,
tomaron el calculo como una tarea mas, puesto que el hombre en su afan

de optimizar las nuevas tecnologias.

Se modificd paulatinamente el circuito integrado, convirtiéndolo en el
hoy llamado microprocesador que incluye un coprocesador matematico,
manteniendo la funcion para la cual fue creada la computadora, pero
ahora podria realizar nuevas tareas que el hombre también realizaba,

pero con mayor velocidad y precision.

Siendo la informatica una rama de la tecnologia dedicada al tratamiento
automatico de la informacion, en sus inicios so6lo facilitaba los trabajos
repetitivos y monétonos en el area administrativa de una empresa. Al
optimizar estos procesos se logra disminuir los costos pero ademas se

logra el incremento de la productividad.
En la informética se rednen los fundamentos de las ciencias de la

computacién, la programaciéon y las diferentes metodologias para

desarrollar software, la llamada arquitectura de computadoras, las redes
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de computadoras, inteligencia artificial ademas de ciertos detalles que se
relacionan con la electronica. Podemos entender que informatica es la

union sinérgica de todo el conjunto de las disciplinas mencionadas.

Esta disciplina es aplicada a numerosas y variadas areas del
conocimiento y la actividad humana, entre las que se pueden mencionar:
la gestion de negocios, el almacenamiento y consulta de informacion, la
monitorizacion y control de los procesos, la industria, la robdtica y la
cibernética, las telecomunicaciones, el control de transportes,
investigacion, desarrollo de aplicaciones para juegos, disefio grafico
computarizado, aplicaciones o0 herramientas multimedia, biologia,

medicina, quimica, fisica, ingeniaria, meteorologia, arte, entre otras.

Ademas puede facilitar la toma de decisiones a nivel gerencial (dentro
de una empresa) asi como también permitir el control de los procesos
criticos. En la actualidad es dificil encontrar un area que de alguna forma
no use el apoyo de la informatica. Esta puede cubrir una enorme gama de
funciones, que pueden ir desde las méas simples cuestiones domésticas

hasta los mas complejos calculos cientificos.

Podemos citar algunas de las principales funciones de la informatica,

estas pueden ser:

El desarrollo e implementacion de los sistemas informaticos

La creacion de nuevas especificaciones de trabajo

v
v
v' La facil automatizacién de los datos
v La sistematizacion de procesos

v

La optimizacion de los métodos y sistemas de los informaticos ya

existentes.
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Informética aplicada a la educacion

En la sociedad de la informacién en la que ahora se vive nos ha llevado
a utilizar cada vez mas las herramientas digitales en nuestro contacto con
el mundo. Por este motivo se hace prioritario entender, a través de esta
nueva asignatura, que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) son las mediadoras del proceso de aprendizaje y por

lo tanto, deben ser trabajadas de esta forma.

Con la creacion de esta asignatura se marca un objetivo para este
curso que consiste en utilizar distintas herramientas TIC’s dentro del
desarrollo curricular en todas las areas de estudio del Bachillerato. La
Informatica y las TIC’s deben estar vinculadas intimamente con las

asignaturas para acompaiiar el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Estos aprendizajes se logran evidenciar en el uso correcto de los
paquetes ofimaticos, la busqueda de informacibn en las redes
informaticas; en la instalacion, busqueda y aplicacion de un software
educativo; en la construccién de un wiki o un blog y en general, en el

manejo eficiente y correcto de la las herramientas de la web.

El docente que imparta la asignatura de Informatica Aplicada a la
Educacién debera ser un indagador permanente del conocimiento y un
mediador en el aprovechamiento optimizador y pedagdgico de estas

herramientas en el desarrollo de otras asignaturas.

El enseflar en forma consciente y responsable las herramientas
informaticas servirA ademas para desarrollar ademas el respeto a la
opinion ajena y el uso las fuentes de investigacion, asi como también para
aprender a usar los medios tecnologicos con propositos adecuados, es

decir, con propositos pertinentes a los procesos del aprendizaje.
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Ademas se debe lograr que el aprendizaje en esta asignatura se
proyecte hacia los siguientes afios del Bachillerato. Se debe procurar,
convertir al estudiante en el aprendiz que desee investigar en forma
permanente. Esto ultimo implica que debe lograr un manejo dinamico y
actualizado de las herramientas necesarias en funcion de la velocidad de
cambio con que la Informatica y de la Tecnologia avanzan.

Por ultimo se debe recordar la importancia de aprovechar la existencia
de las TIC s para el mejoramiento de la experiencia de aprendizaje de los
educandos y, sobre todo, para logar potenciar sus destrezas y la
creatividad en la produccion de materiales y mensajes utilizando los
distintos soportes. Para ello, se debe tener un especial cuidado en no
convertir esta asignatura en un espacio para el uso de forma mecanica de

los recursos informaticos.

Tecnologia de la informacion

La Tecnologia de la informacion o mas conocida como IT por su
traduccion al inglés Information Technology, es la utilizacién y aplicacion
de los computadores y equipos de telecomunicacién para recuperar,
almacenar, transmitir y lograr manipular datos, que con frecuencia son
utilizados en el contexto empresas y negocios. Este término es utilizado
comunmente como un sinénimo para las computadoras y también en las
redes de computadoras, pero encierra otras tecnologias para la
distribucién de la informacion, entre estas se pueden citar la television y

los teléfonos.

Existen multiples industrias asociadas con las tecnologias de la
informacién y que incluyen al software y al hardware del computador, la
electronica, los semiconductores, la web, los mdultiples equipos de
telecomunicacién, entre otros. Con frecuencia los términos Tl y TIC
tienden a ser confundidos en su uso. Es imperante destacar la diferencia

que existe entre ambos: Tl es una sigla que hace referencia a
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Tecnologias de la Informacion, mientras que TIC se refiere a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Es cierto que

mantienen una amplia relacion, pero también implican areas diferentes.

El término Tl es un término amplio que abarca a las TIC, es decir en
una clasificacion Tl seria la rama principal y TIC viene siendo un término
que indica una subcategoria de aquel. A través de la historia podemos
encontrar que los seres humanos hemos estado recuperando,
almacenando, manipulando y comunicando informacion desde que los
sumerios de la Mesopotamia lograron desarrollar la escritura por los afios
3000 a. C., pero el significado actual de tecnologia de la informacién
aparecio por primera vez en un articulo de la revista Harvard Business
Review 1958 en donde Harold J. Leavitt y Thomas L. Whisler expresaron
que la nueva tecnologia aun no posee un nombre definido por lo que se

deberia llamar tecnologia de la informacion (TI).

Recursos Informaticos

Se denominan asi a todos aquellos componentes constituidos por
software y hardware que son necesarios para el buen funcionamiento y
lograr optimizar el trabajo con Computadores y sus periféricos, tanto en
forma individual como colectivo, sin apartarse de su buen

funcionamiento.

Cabe indicar que es logico que en una casa no se tiene las mismas
necesidades que puede tener una empresa. En un hogar promedio, le
seria suficiente con la adquisicion de un computador, una multifuncién,

conexion a internet con wifi, Windows y el paquete de Office.
Cuando se hace referencias a recursos informéticos dentro de una

empresa, se debe sefialar que en ellas se necesita para su operatividad,

varias computadoras, conexiones de redes locales, impresoras
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multifuncionales compartidas y una serie de recursos, que deben
funcionar en conjunto para que la compafiia consiga la operatividad para

desarrollar sus labores sin contratiempos.

Hardware y Software

Para hablar de estos componentes, lo primero que hay que tener claro
es la diferencia que existe entre ellos, pues las personas tienden a
confundirlos, porque se encuentran estrechamente ligados y es que en
realidad hardware y software son componentes que funcionan en conjunto

para que pueda haber operatividad en un computador.

En una forma mas explicita, al hablar de hardware nos referimos a
todos los componentes fisicos que posee un computador, aquellos que se
puede palpar, por ejemplo el teclado, la tarjeta de memoria, monitor, disco
duro o la tarjeta madre que unida al procesador forman parte del corazén
del computador.

Asi mismo los programas son necesarios para que el hardware tenga
un buen rendimiento y se lo pueda aprovechar al maximo, es a estos
programas a los que se denominan software entre estos tenemos la
plataforma béasica de todo computador o Sistema Operativo y las
aplicaciones que se instalan sobre esta como los paquetes de Office o
Student entre otros. Ademas dentro de los programas necesarios estan
los instaladores de los diferentes periféricos que se pueda agregar al

computador.
Internet
Es el nombre que recibe la herramienta que forma una red extensa que

conecta millones de computadores a nivel global. Segun Alvarado (2010)

manifiesta que: “Para que estas computadoras mantengan su
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comunicacién deben “hablar” el mismo idioma, es a esto que se conoce
como protocolo, que no es otra cosa que el lenguaje que utilizan los
computadores para conectarse en la web” (p.26). El autor manifiesta que
se llama protocolo en términos informaticos a que las computadoras sean

de las mismas caracteristicas haciendo mas facil la conexién en linea.

Existen dos lenguajes o protocolos para la conexion de internet, uno es
el TCP, que significa Protocolo de Control de Transmision y el otro es el
IP o Protocolo de Internet.

También existe el Protocolo de transferencia de hipertexto (http) que se
usa en cada transaccion que realiza la web, sigue un esquema de peticion
y respuesta entre quien solicita la informacion (cliente) y quien la

responde (servidor).

La informacién que es transmitida es conocida con el nombre de
recurso y esta identificado como la URL. Los recursos pueden ser
archivos, consulta para una data base, ejecucién de aplicaciones o quizas

una traduccion automatica.

Las aplicaciones web necesitan periédicamente mantener su estado,
para esto necesitan de las denominadas cookies, que es informaciéon que

los servidores pueden almacenar por determinado tiempo.

Nos encontraremos también con el término ancho de banda que indica
la cantidad de informaciébn que puede ser enviada y recibida en un
determinado lapso de tiempo. Si la conexién a internet posee un ancho de
banda muy elevado, es decir bastante amplio, podra comunicar mayor
cantidad de informacion hacia los clientes en un menor tiempo. Asi mismo
si su ancho de banda es bajo, la informacién trasmitida sera menor y
tomara mas tiempo. El ancho de banda puede ser medido en bits por
segundo (bps), kilobits por segundo (Kbps) o megabits por segundo
(Mbps).
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La Word Wide Web (www)

A esta entidad se la denomina en la practica solo como “web” y
contiene un numero ilimitado de archivos que pueden ser muy diversos
para ser utilizados por todos los medios, pues existen desde archivos que
se basan soOlo en texto, hasta documentos que poseen efectos

multimedia.

Segun Paeznivel (2011) manifiesta que: “Su principal caracteristica es
que estos documentos se encuentran unidos a otros documentos
mediante una tecnologia llamada hipertexto” (p.45). El autor manifiesta
que como caracteristica principal se tiene que el hipertexto es quien

relaciona los documentos mediante el uso de las actuales tecnologias.

El termino hipertexto hace referencia a los documentos que permiten la
navegacion de un documento a otro, relacionandose mediante una
palabra o un grafico para obtener los links o enlaces. Estos enlaces se
diferencian de resto de texto o grafico porque se encuentran en otro color
0 resaltados de alguna forma. Existen diferentes tipos de enlace, los

cuales pueden ser:

Internos: Aquellos enlaces que dirigen la navegacién a otro sitio pero

dentro de la misma péagina.

Remotos: Aquellos enlaces que se re-direccionan otros sitios web.

Locales: Cuando el enlace se dirige a otra pagina pero del mismo sitio

web.

Direcciones de correo: Permite crear un mensaje de correo electrénico

dirigido a una pagina.
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Con archivos: Son enlaces que poseen archivos que el usuario puede
descargar. Los exploradores web son programas que proporcionan un
interfaz de facil manejo para el usuario para que puedan acceder y
visualizar la informacién requerida. Los exploradores hacen que el uso de

internet se torne una experiencia muy cémoda y sencilla.

Pagina Web

Es la fuente que contiene informacion que ha sido adaptada a la Word
Wide Web, a la que se puede acceder a través de un navegador de
internet, esta informacion generalmente esta escrita en HTML contiendo
hiperenlaces a otras paginas y de esta manera constituir la gran telarafa

de la informacion.

Segun Altamirano (2011) manifiesta que: “Cuando nos referimos a
HTML, consideramos al lenguaje que se utiliza para el disefio de paginas
web y que pueden ser leidas por un explorador web se trata de un
lenguaje que utiliza secuencias basadas en etiquetas a las que hace
funcionar como ordenes” (p. 36). El autor expresa que las paginas web
aplican un lenguaje de etiquetas las mismas que pueden ser de formato
para el texto y disefio de la pagina, como también para indicar que debe

colocar imagenes o botones que seran utilizados como enlaces.
Xampp

Este software es conocido por ser u servidos independiente, es un
software libre y funciona como un sistema que gestiona dbfs como

MySQL ejecutado dentro del al servidor web Apache y a los intérpretes

de lenguajes script llamados: PHP y Perl.
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Toma su nombre de XAMPP del acrénimo de X (significa cualquier
sistemas operativos), y luego la inicial de cada una de las aplicaciones
que ejecuta Apache, MySQL, PHP, Perl. Este programa tiene licencia
GNU, es facil de usar ademas de su capacidad para interpretar paginas
dinamicas. En la actualidad XAMPP est4 disponible para los sistemas
operativos Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OSX.

Requisitos y caracteristicas del Xampp

XAMPP solo necesita descargar y luego ejecutar un archivo de tipo
ZIP, tar, exe o fkl, con pequefas configuraciones en algunos de sus
componentes su servidor Web necesitard&. XAMPP se actualiza
regularmente para que se incorporen las dltimas versiones de
Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros maddulos como
OpenSSL y PHP My Admin.

El tiempo de instalacion es minimo, el necesario para descargar y
configurar los programas cada uno por separado. Existe la version

completa como la portable, es decir mas ligera.

Los disefladores de XAMPP, fueron los Baiker y Anthony Coorporation
los mismos que solo pretendian el uso de esta sencilla plataforma como
una herramienta de ayuda y desarrollo, para que los disefiadores de sitios
webs puedan probar su trabajo en sus propias computadoras sin tener
acceso a Internet. En la practica, XAMPP se utiliza como servidor de
sitios Web, pues con algunas modificaciones puede ser seguro para
lograrlo. El paquete incluye una herramienta especial que perite la

proteccion de las partes mas importantes.
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Apache Server

HTTP Apache es un conocido servidor web HTTP que funciona en
codigo abierto, para plataformas Unix, Microsoft Windows, Macintosh
entre otras, que implementa el protocolo HTTP/1.12 y la nocion de un sitio
virtual. Cuando inicio su desarrollo en 1995 estaba basado al principio en
el codigo de NCSA HTTPd 1.3. Apache consistia solamente en un
conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Del inglés patchy

server, suena igual que Apache Server.

El servidor Apache ha sido desarrollado y mantenido por comunidades
de usuarios que estan bajo supervision de Apache Software Foundation
dentro del proyecto HTTP Server. Segun Alvarado (2010) manifiesta que:
“Las caracteristicas de Apache son altamente configurables, pero ha sido
criticado por carecer de interfaz grafica de apoyo su configuracion” (p.
63).El autor manifiesta que aunque las criticas en términos general hayan
sido buenas la interfaz no ha sido de total agrado para las criticos ya que

se deberia mejorar colores y nitidez de la misma.

Las vulnerabilidades de la seguridad descubiertas en su mayoria y
también resueltas solamente pueden ser usadas por usuarios locales y
no en forma remota. Algunas se pueden activarse remotamente en pocas

circunstancias o ser explotadas por usuarios locales no autorizados.

PHP

PHP es un lenguaje de codigo abierto bastante difundido,
recomendado para disefio de paginas web y puede incrustarse en HTML,
es decir que ambos se pueden combinar. Es usado para crear paginas
web dinamicas. Este lenguaje se procesa con software y hardware

especial en servidores que son potentes computadores.

37



PHP permite procesar la informacién de formularios, genera paginas
que incluye contenidos dinamicos, o envia y recibe cookies, entre muchas
otras cosas. Es utilizado por pequefias paginas web basicas hasta

grandes empresas.

Biblioteca Virtual

Una Biblioteca Virtual denominada también biblioteca digital es una
agrupacion de objetos digitales que se encuentran parcialmente
organizadas, que le son uatiles a un grupo de usuarios definidos, que
tienen los derechos de autor presente y gestionado y que dispone de

mecanismos para ser preservada y conservada.

Una definicion mas clara de Torres (2011) establece que: "biblioteca
digital es un sistema de tratamiento técnico, acceso y transferencia de
informacion digital, se estructura mediante una coleccion de documentos
digitales, sobre los cuales se ofrecen servicios interactivos de valor
afiadido para el usuario final" (p.6). El autor de esta cita indica que la
Biblioteca Virtual es una herramienta de recoleccion de informacion en
documentos digitales con el objetivo de facilitar lo necesario para el
investigador de algun tema en especifico.

Una Dbiblioteca digital debe desarrollar especificamente, tres

caracteristicas generales:

a.- Debe convertiré en una coleccién holistica de recursos que son

importantes para una investigacion, para la ensefianza y el aprendizaje.

b.- Su acceso debe ser facil acceso para cualquier usuario, tanto los

principiantes como los expertos.
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c.- Su gestion y mantenimiento debe ser atendida por personal
calificado, pues ellos son considerados los administradores del patrimonio

intelectual y cultural de una nacion.

Teoria del Aprendizaje Significativo

David Ausubel plante6 en uno de sus postulados que el aprendizaje del
estudiante depende de la estructura cognitiva ya concebida que se
relaciona con la nueva informacion, para lo cual se debe entender por
"estructura cognitiva”, a un conjunto de conceptos e ideas que el ser
humano posee dentro de una determinada area del conocimiento, asi

como la organizacion del mismo.

Dentro del proceso de orientacion en el aprendizaje es muy importante
conocer la estructura cognitiva del estudiante, no sélo involucra el saber a
cerca de la cantidad de informacién que tiene, también implica conocer
cuales son las proposiciones y conceptos que domina asi como también

el grado de estabilidad.

Aprendizaje Significativo y Aprendizaje Mecanico

El aprendizaje puede considerarse significativo cuando los contenidos
estan relacionados de un modo no arbitrario y sustancial, es decir no al
pie de la letra, con lo que el estudiante ya sabe. Se debe comprender que
las ideas estadn relacionandose con algun aspecto existente que es
especificamente relevante en la estructura cognoscitiva del educando,
como por ejemplo alguna imagen o un simbolo, también un concepto o

una proposicion.
De lo anterior expuesto podemos entender que en el proceso

educativo, se debe considerar importante lo que el individuo ya sabe y de
esta forma pueda establecer una relacion con aquello que debe aprender.
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Guerrero (2012) manifiesta que:
Se produce interaccion entre los conocimientos mas importantes
en la estructura cognitiva y las nuevas informaciones, de tal forma
que éstas puedan adquirir un significado y son integradas hacia la
estructura cognitiva de manera que no sea arbitraria y sustancial
favoreciendo la evolucion, diferenciacion y estabilidad de los
conocimientos que ya existen y también de toda la estructura

cognitiva (p.44)

Contrariamente al aprendizaje significativo, el aprendizaje mecanico,
se produce cuando no existen conocimientos adecuados, de tal manera
que la informacion recién adquirida se almacena arbitrariamente, sin tener
una relacion con conocimientos que ya habian sido adquiridos, como
ejemplo de lo expuesto podriamos citar el aprendizaje de férmulas dentro
de la asignatura de fisica, esta informacién es incorporada a la estructura
cognitiva de manera literal y arbitraria puesto que consta de puras

asociaciones arbitrarias.

Aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje por recepcion

Cuando hablamos de aprendizaje por recepcion, el contenido o razén
del aprendizaje se presenta al estudiante en su forma final, sélo se le pide
que interiorice o incorpore el material que se le presenta de tal forma que

pueda recuperarlo o reproducirlo posteriormente.

Si nos referimos a aprendizaje por descubrimiento, lo que sera objeto
de aprendizaje no se manifiesta en su forma definitiva, sino que debe ser
reconstruido por el estudiante previo de ser incorporado en forma

significativa dentro de la estructura cognitiva.
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El aprendizaje si es por descubrimiento de acuerdo a lo dicho por
Mondragon 2012 manifiesta que: “involucra que el estudiante debe
reordenar la informacion, para integrarla con la estructura cognitiva y
debera reorganizar la combinacion ya integrada de tal forma que se

produzca el aprendizaje deseado” (p.29).

Si se condiciona a que el aprendizaje sea significativo se deberia
conseguir que la nueva informacién interactlie con la estructura cognitiva
anterior y que exista una disposicion para ello de quien aprende. Esto
puede implicar que el aprendizaje por descubrimiento no exactamente
deba ser significativo y que el aprendizaje por recepcibn no sea
obligatoriamente de una forma mecéanica. En la misma medida uno u otro
pueden ser significativo o mecanico y viceversa, esto dependera de la
manera como la nueva informacién sea almacenada dentro de la

estructura cognitiva.

Podemos citar un ejemplo cuando se arma un rompecabezas por
ensayo, mientras que error es un tipo de aprendizaje por descubrimiento
mediante el cual el contenido motivo del descubrimiento (la accion de
armar) se incorpora de forma arbitraria en la estructura cognitiva

consiguientemente aprendido de forma mecénica.
Tipos de Aprendizaje Significativo

Cabe recalcar que el aprendizaje significativo no se entiende como la
"simple conexion" de la informacién adquirida con la ya existente dentro
de la estructura cognoscitiva de quien aprende, contrariamente, soélo el

aprendizaje mecénico es la "simple conexién", no sustantiva.

El aprendizaje significativo incluye la modificacion y evoluciéon de la

informacion adquirida, asi como de la estructura cognoscitiva que
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envuelve al aprendizaje. Pueden distinguirse tres tipos de aprendizaje

significativo:

a.- De representaciones
b.- De Conceptos y
c.- De proposiciones

Aprendizaje de representaciones

Este aprendizaje es el mas elemental, del mismo que dependen los
otros tipos de aprendizaje, el mismo que se trata de la atribucion de
significados a determinados simbolos. Esto se desarrolla cuando se
igualan en significado simbolos arbitrarios con sus respectivos referentes
y que significan para el estudiante cualquier significado al que se haga

referencia interior.

Este tipo de aprendizaje se presenta normalmente en los nifios, asi
tenemos por ejemplo, cuando aprende la palabra "pelota”, se da cuando
el significado de esa sencilla palabra pasa a convertirse en equivalente
para la pelota que el educando estd percibiendo en ese instante, por
consiguiente, ambas cosas significan lo mismo para él y esto no se trata

de la simple asociacién entre la palabra y el articulo.

Lo que hay que hacer es que el educando inicie a relacionarse de una
forma relativamente sustantiva y no arbitraria, equivalente de manera
representacional a los contenidos relevantes que ya existen dentro de su
estructura cognitiva.

Aprendizaje de conceptos

Los conceptos pueden ser definidos como objetos, situaciones, eventos

o propiedades que posee atributos de criterios comunes y que se

42



establecen a través de algun simbolo o signo, si partimos de esta
aseveracion, se puede afirmar que en cierta manera, también puede

llamarse aprendizaje de representaciones.

Los conceptos se adquieren por medio de dos procesos, uno es el de
formacion y el otro es la asimilacion. Los atributos de los conceptos
pueden ser adquiridos de forma directa por medio de la experiencia, en
etapas sucesivas para la formulacion y prueba de una hipotesis, tomando
el ejemplo anterior se puede expresar que el alumno adquiere el
significado genérico de la palabra "pelota”, ese simbolo le es til también
como significante para el concepto cultural "pelota”, para este caso se ha
establecido una equivalencia entre lo que es el simbolo y los atributos que

poseen criterios algo comunes.

Es por este motivo que todo nifio aprende el concepto "pelota” como
consecuencia de los tantos encuentros que tuvieron con la mismay con la
pelota de otros nifios, el juego que el nifio ejecuta con frecuencia lo hace
relacionarse con el objeto, y al mismo tiempo no solo le significa aprender
del objeto, también lo relaciona con el hecho de que ese objeto sirve para
jugar.

Por otro lado los conceptos por asimilacion se aprenden en la medida
que el nifio o nifla pueda ampliar su vocabulario, porque los atributos de
criterio de los conceptos pueden ser definidos empleando las
combinaciones que tenga en su estructura cognitiva, por ello la nifia o
nifio podra distinguir los diferentes colores o tamafios y reafirmar que se

trata de una "pelota”, pues ha visto otras en ocasiones diferentes.

Aprendizaje de proposiciones

Este tipo de aprendizaje exige captar los significados de cada una d de

las ideas que han sido expresadas como proposiciones y por ello, va mas
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all4d de una mera asimilacion de lo que puedan representar las palabras

tanto combinadas o también aisladas.

La relacion y combinacion de varias palabras implica el aprendizaje por
proposiciones, cada una de las cuales ha constituido un referente unitario,
después las combinan de tal manera la idea que ha resultado no es mas
que una simple acumulacion de los significados de estas palabras
componentes individuales, que conlleva a producir un nuevo significado

gue es asimilado a la estructura cognoscitiva.

Ventajas y Desventajas de las bibliotecas virtuales

v" Su acceso es permitido las 24 horas, los 365 dias del afo.

v' En su mayoria son gratis o0 a un costo muy inferior al que saldria el
adquirir los libros en forma impresa.

v El material es asequible sin infringir los derechos de su autor.

v' Posee herramientas para busqueda, para comparacion, de copiado o
subrayado las mismas que no las tienen libros en fisico.

v' Se puede acceder a ellas desde multiples plataformas o equipos (PC,
tabletas o teléfonos inteligentes), cualquier sea el lugar y momento,
siempre que se cuente con una conexion de internet.

v' La velocidad para la actualizacién de sus versiones es mayor y mejor

en comparacion a la version en fisico.
Dentro de las desventajas podemos citar:
v La posibilidad de encontrar informacién no veridica, existe.
v Los seres humanos disfrutamos mas una lectura en papel, y

acostumbrarnos a leer en una pantalla es un habito que tenemos que

adquirir.
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Fundamentacion Epistemoldgica

Epistemologicamente esta investigacion sera realizada mediante el
enfoque de totalidad concreta, porque las razones que influyen en el

aprendizaje significativo socio funcional son varias.

Silva (2012) manifiesta que:
Los criterios epistemoldgicos parten de los conceptos de totalidad e
historicidad de la realidad social, la priorizacién de estos criterios
permiten por un lado presentar una vision no fragmentada de o
social, y a su vez garantiza a los alumnos la comprension de la
dinamica cambiante de la que participa, en diferentes contextos
historicos, grupos y actores sociales en beneficio de sus intereses,

demanda y necesidades. (p. 29)

En la presente cita el autor manifiesta en su contexto que la
epistemologia basa su criterio en la actualidad o realidad social,
permitiendo de esta manera obtener una mejor vision de los hechos
garantizando de esta forma una correcta asimilacion por parte de los
estudiantes. La educacién en la lectura y escritura son fundamentos
basicos importantes para el progreso del pais y primordiales en todos los
seres humanos desde su inicio educativo, permite desarrollarse en el
proceso de la socializacion es por esta razén que el estado ecuatoriano a
través de proyectos por medio del Ministerio de Educacion estad en una
lucha constante para mejorar la calidad de la educacion.

Fundamentandose en la filosofia que es la reflexion de lo que existe y
lo posible en una relacion del ser humano y el universo, estudia a nivel
universal las problematicas como el conocimiento, la moral, el lenguaje,
la belleza, conocimiento, religion, John Dewey (1859-1952), filosofo,
psicologo y educador estadounidense, fomentd la filosofia pragmatica,

con metodos experimentales poniendo en practica los conocimientos de

45



aprendizajes adquiridos frente a una situacibn empirica o real para
resolver un problema, usando los recursos para llegar de lo tedrico a lo

practico.

El enfoque de la teoria que plante6 John Dewey era para solucionar
probleméticas educativas y una rotura con la pedagogia tradicional
ejerciendo una educacion democratica y participativa donde el educando
exponga sus propias conclusiones o pensamientos a través del

conocimiento, experiencia y de la practica.

Esta teoria se comienza a aplicar para comprender la realidad de las
vivencias del educando, por medio de las lecturas de imagenes aplicada a
la educacion se puede aplicar el pragmatismo para fortalecer sus
conocimientos y dar una solucién de una forma tedrica y practica del

problema educativo.

Ademas si hablamos de que el ser humano aprende haciendo, también
podemos decir que aprende viendo, su memoria visual debe ser
desarrollada desde el inicio de su vida para que pueda retener imagenes

con facilidad.

Las siguientes son las competencias que debe dominar un educador
sobre el conocimiento:
v' Contenido del curriculum: EI mismo que puede modificarlo
dependiendo del grupo de estudiantes con el que cuente, pues el

curriculum es flexible.

v' Pedagogia general que se refiere a principios amplios y estrategias

para gobernar la clase.
v" Conocimiento especial de los programas e implementos.

v' Contenido pedagogico que le da al profesor su especial forma de

entender los problemas de su vida profesional.
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v" Conocer a los educandos y sus peculiaridades.- Esto ayuda a que el

momento de ensefanza sea mas productivo.
v' El contexto educativo como tal.

v El lector no debe, en ningun momento, perder de vista que este trabajo

tiene caracter introductorio.

La ampliacion de los temas que puedan interesarle en mayor grado
sera posible con la bibliografia que se indica en el cuerpo del texto como

la que hemos senalado al término de cada unidad.

Nuestro objetivo ha sido el de presentar los conceptos mas directos e
importantes que tienen que ver, desde el punto de vista epistemoldgico,
con las respuestas que, desde mediados del siglo pasado, han dado los
principales constructores a la pregunta central de cual debe ser la

caracteristica final que deben tener las ciencias.

Fundamentacion Sociolégica

En la ensefianza de lectura de imagenes se debe tener en cuenta que
su utilidad radica en el desarrollo del pensamiento creativo y logico, los
estudiantes de bachillerato estdn en capacidad de lograr un pensamiento
creativo activo, para que puedan adquirir conocimientos que les serviran
cuando deban enfrentar retos laborales. Poulalin, (2011) manifiesta que:
“Las relaciones entre la intensidad de la lectura y los resultados escolares
no son univocas”. Es decir, el estudiante debe necesariamente aprender
las formas de lectura que se plantean para lograr un aprendizaje

significativo.
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Teoria del Constructivismo y el Aprendizaje Significativo funcional

Se analizar4 como lo podemos integrar en el aula, con el estudiantado,
y profesorado, en cualquier nivel del ambito educativo. Basicamente
puede decirse que el constructivismo es el modelo que mantiene que una
persona, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos del
comportamiento, no es un mero producto del ambiente ni un simple
resultado de sus disposiciones internas, sino una construccién propia que
se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion de estos dos

factores.

En consecuencia, segun la posicién constructivista, el conocimiento no
es una copia de la realidad, sino una construccién del ser humano, esta
construccion se realiza con los esquemas que la persona ya posee en
conocimientos previos, 0 sea con lo que ya construyé en su relacion con
el medio que lo rodea, y los que estan en el presente que va a construir,
se puede decir que los conocimientos previos que ya tiene los une, con
los conocimientos presente, y asi va construyendo su propio conocimiento
de acuerdo a sus necesidades de cada estudiante, profesor y lector (a), y
que ademas lo pone en practica, es decir somos *oidores y hacedores* o
también podemos decir que ligamos la teoria y con la practica en su

momento, espacio y lugar.

Esta construccién que se realiza todos los dias y en casi todos los
contextos de la vida, depende sobre todo de dos aspectos:

1.- De la representacion inicial que se tiene de la nueva informacion vy,

2.- De la actividad externa o interna que se desarrolla al respecto.
Ausubel (2010) manifiesta que:

Todo aprendizaje constructivo supone una construccion que se

realiza a través de un proceso mental que conlleva a la adquisicion
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de un conocimiento nuevo. Pero en este proceso no es solo el
nuevo conocimiento que se ha adquirido, sino, sobre todo la
posibilidad de construirlo y adquirir una nueva competencia que le
permitira generalizar, es decir, aplicar lo ya conocido a una

situacién nueva. (p.68)

El autor de esta cita manifiesta que el proceso constructivo siempre
llevara a la obtencidbn de nuevos conocimientos gracias al uso de
procesos mentales, la misma que se verd reflejada en la aplicacion
correcta de estos conocimientos nuevos que se adquieren en este

proceso.

El Modelo Constructivista estd centrado en la persona, en sus
experiencias previas de las que realiza nuevas construcciones mentales,

considera que la construccion se produce:

v Cuando el sujeto interactua con el objeto del conocimiento (Piaget).
v Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)

v Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)

Una forma correcta para llevar a la practica este modelo es el método
de proyectos, ya que permite interactuar en situaciones concretas y
significativas y estimula el "saber", el "saber hacer" y el "saber ser", es
decir, lo conceptual, lo procedimental y lo referente a la actitud. En este
Modelo el rol del docente cambia. Es moderador, coordinador, facilitador,
mediador y también un participante mas. El constructivismo supone
también un clima afectivo, arménico, de mutua confianza, ayudando a que
los alumnos y alumnas se vinculen positivamente con el conocimiento y

por sobre todo con su proceso de adquisicién.
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El profesor como mediador del aprendizaje debe:

v' Conocer los intereses de alumnos y alumnas y sus diferencias
individuales y sus inteligencias multiples

v' Conocer las necesidades evolutivas de cada uno de ellos.

v' Conocer los estimulos de sus contextos: familiares, comunitarios,
educativos y otros.

v" Contextualizar las actividades.

La lectura dentro del curriculo toma una funcion mediadora entre el
sujeto y el contexto social. La sociedad participa en la elaboracion del
curriculo en su orientacion inicial, cabe indicar que soélo si se incentiva a la
practica de la lectura en cualquiera de sus formas se toma el control de
los resultados esperados debido a que sirve a la consecucion de

intereses sociales y culturales.

Es verdad que puede existir poca concordancia en los criterios en la
influencia social sobre el aprendizaje de la lectura, debido a la forma de
participacion del individuo por lo que se refiere a los actores directos e
indirectos es decir los estudiantes y padres de familia; pero también
podemos citar que es muy importante que el ser humano comprenda que
a través de la lectura se puede conocer un sin nimero de cosas y ademas

se abre la puerta a muchas oportunidades.

Al terminar el estudio del proyecto y de las lecturas complementarias
que lo acompafian, el alumno debera haber logrado los siguientes
objetivos:

1. Identificar los principales supuestos filoséficos implicitos o explicitos
gue estan en las bases teodricas y metodoldgicas de las ciencias.
2. Conocer las diversos tipos de explicacion y de interpretacion que se

utilizan en las ciencias sociales.
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3. Diferenciar los principales paradigmas contrapuestos que se dan en las

ciencias sociales y los niveles de integracién que se dan actualmente.

4. Conocer los principios fundamentales de nuevas teorias derivadas de
los grandes paradigmas tedricos de las ciencias.

Fundamentacién Psicoldgica

David Ausubel plantea que psicologicamente el aprendizaje del
estudiante depende de la estructura cognitiva pre-existente que se
relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por estructura
cognitiva, el conjunto de ideas o conceptos que un individuo posee en un

determinado campo del conocimiento, asi como en su organizacion.

Por consiguiente en el proceso de orientacién del aprendizaje, es de
vital importancia conocer la estructura cognitiva del estudiante; no solo
consiste en saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son
los conceptos y proposiciones que se conoce asi como el nivel de
estabilidad.

También se va a mencionar que los principios de aprendizaje
propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas
meta-cognitivas que permiten conocer la organizacion de la estructura

cognitiva del educando.

Lo cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya
no se vera como una labor que deba desarrollarse con mentes en blanco
o que el aprendizaje de los estudiantes comience de cero, pues no es asi,
sino que, los educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos
gue afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su

beneficio.
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Ausubel (2010) manifiesta que:
Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos son
relacionados de modo no arbitrario y sustancial no al pie de la letra
con lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria
se debe entender que las ideas se relacionan con algun aspecto
existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva
del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto o0 una proposicion. (p.18)

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar
lo que el individuo ya sabe de tal manera que establezca una relacién con
aguello que debe aprender. Este proceso tiene lugar si el educando tiene
en su estructura cognitiva conceptos, estos son: ideas, proposiciones,
estables y definidos, con los cuales la nueva informacion puede

interactuar.

Desde el punto de vista de la psicologia la caracteristica mas
importante del aprendizaje significativo es que, produce una interaccion
entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las
nuevas informaciones no es una simple asociacion, de tal modo que éstas
adquieren un significado y son integradas a la estructura cognitiva de
manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo la diferenciacion,
evolucion y estabilidad de los sub-sensores pre existentes vy

consecuentemente de toda la estructura cognitiva.

Fundamentacion Pedagodgica

La pedagogia se define como la ciencia de la educacién. Garcia y Llul
(2010) manifiestan que: “la lectura de imagenes aparece de forma
cotidiana en el lenguaje hablado o escrito para referirse a multiples
situaciones, emociones, pensamientos o sentimientos con significados

muy diversos (p.7)”’. El autor de esta cita expresa que la lectura de

52



imagenes es una forma cotidiana de expresar emociones ya sean con

distintos significados para manifestarse.

La lectura de imagenes no es un concepto cientifico pero si se lo dirige
con técnica de una forma controlada, puede producir un aprendizaje, es
en este principio que se basa la pedagogia para afirmar que el juego es
un medio para que el proceso de ensefianza tenga un significado en la
vida del educando. De esta forma se lo relaciona con el juego que forma
parte del comportamiento humano y esta presente a lo largo de toda su
vida, el juego es una recreacion de la vida humana que a través del hecho
de jugar hace una transformaciéon simbdlica o imaginaria de la realidad en
la que se encuentra. Los juegos permiten al nifio una asimilacion de la

realidad.

El uso de tecnologia en el aula aplicando juegos permite introducir
cambios en la forma de ensefianza del docente y del aprendizaje del
estudiante. Aprovechar estos recursos favorece que el educando adquiera
habilidades y destrezas muy Utiles, atendiendo a las necesidades que
cada uno de los integrantes pueda tener y que el docente esta

redirigiendo.

La educacién es la forma de integrar al sujeto en la sociedad, lo lleva a
ser un ser social y netamente cultural, diferenciando lo que es bueno
aprender y lo que no, ademas debe tener en cuenta que el proceso de

aprendizaje es permanente y continuo.
Teoria de lalectura de imagenes como anticipacion funcional

Muchos investigadores han escrito sobre la teoria de la lectura de
imagenes, uno de ellos es el filésofo Karl Groos, el mismo que en 1902

indic6 que el juego tiene mucha importancia dentro del desarrollo del

pensamiento, motricidad y motivacion del estudiante.
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Teoria Piagetiana

Segun Jean Piaget las fases evolutivas del pensamiento humano
pueden estar asociadas con tres estructuras basicas que tiene el juego: el

juego de simple ejercicio, el juego simbdlico y el juego colectivo.

Durante 1956 manifiesta que el juego funciona como parte de la
inteligencia en un nifio, ya que es una representacion funcional de la
realidad, Edward de Bono (2010) manifiesta que: “Piaget dirigid su
atencion a la fase cognitiva, por tal motivo el tema central que plantea
dentro de sus trabajos es la " inteligencia” o la "l6gica" que puede adoptar
diferentes formas en la medida que la persona se desarrolla” (p. 58). El
autor de esta cita manifiesta que Piaget existe una estrecha relacién entre
la l6gica y la inteligencia ya que en la mayoria de casos lo que la hace
diferente tan solo es la forma en la que la persona desarrolla estas

capacidades.

Teoria Vygotskyana

Segun Lev Semyonovich Vigotsky, el juego surge como una necesidad
de recrear el contacto del individuo con otros. Para el existian 2 lineas de
cambio evolutivo, la primera llamada de preservacion y reproduccion de la
especie, esta es mas dependiente de la biologia y la otra de tipo
sociocultural que integra la forma de organizacién propia y de un grupo

social.

De esta forma se concluye que el enfoque Vygotskyano, tiene la
ventaja, sobre el enfoque de estructuras l6gicas progresivamente mas
complejas, de permitir establecer parametros mucho mas claros para la
intervencion educativa, el estudio del desarrollo cognitivo representa un
gran aporte a la educacion, dado que permite conocer las capacidades y

restricciones de los nifios en cada edad. Por ende, graduar la instruccion
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a las capacidades cognitivas del alumno, haciendo mas efectivo el
proceso de aprendizaje.

Fundamentacién Legal

El marco legal que orienta y regula la educacién pretende legalizar
aguellas practicas innovadoras que logren transformar la sociedad, unidas
a otras condiciones sociales, econOmicas, politicas, pedagogicas,

tecnologicas y humanas.

Constitucion del Ecuador

La Constitucion de la republica del Ecuador en su Titulo Il Seccion
Quinta Art. 26 plantea que “La educacién es un derecho de las personas a
lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado”, esto
quiere decir que el estado esta obligado a garantizar la educacion a sus
gobernados.

La normatividad vigente reconoce y valora el ejercicio de la autonomia
que permite tomar decisiones responsables, respetar el codigo de ética
educativo, participar en la orientacién y desarrollo de los procesos
humanos, sociales y culturales. El espiritu de las normas proclama la
democracia participativa que busca la convivencia pacifica al retomar las

posturas de los ciudadanos frente a sus necesidades.

Ley organica de educacion intercultural (LOEI)
DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
Capitulo Unico
DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los

siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos,
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conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las
decisiones y g) Aprendizaje permanente: La concepcion de la educacién
como un aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la
vida; h) Interaprendizaje y multiaprendizaje: Se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para

alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

Capitulo IlI
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7 Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades,
respetando sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo la
igualdad de género, la no discriminacién, la valoracion de las

diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion;

REGIMEN DEL BUEN VIVIR
CAPITULO PRIMERO.- Seccion primera. Educacion

Art. 347. Seré& responsabilidad del Estado:
Numeral 1.-“Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliaciéon de la cobertura, la

infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones

educativas publicas” (Asamblea Nacional, 2011)
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Numeral 8.- “Incorporar las tecnologias de la comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la enseflanza con las actividades

productivas o sociales” (Asamblea Nacional, 2011)

Reglamento de la Ley Orgénica de Educacién Intercultural
Capitulo IV

Art 28.- “Bachillerato es el Nivel Educativo terminal del Sistema Nacional
de educacioén y el ultimo nivel de educacion obligatoria. Para el ingreso a
este nivel es requisito haber terminado la Educacion General Basica”, tras
la aprobacién de este nivel se obtiene el titulo de Bachiller. (Ley Organica
de Educacion, 2016)

Art 29.- Malla Curricular.-“El Nivel Central de la Autoridad Educativa
Nacional define la malla curricular oficial del Bachillerato, que contiene el
namero de horas por asignatura que se consideran pedagdgicamente

adecuadas”. (Ley Orgéanica de Educacién, 2016)

Art 30.- Tronco comun.- Durante los tres (3) afios de duracion del nivel
de Bachillerato, todos os estudiantes deberan cursar el grupo de
asignaturas generales conocido como “tronco comun”, que esta definido

en el curriculo Nacional obligatorio.

Las asignaturas del tronco comudn tienen una carga horaria de treinta y
cinco (35) periodos académicos semanales en primer curso, treinta y
cinco (35) periodos académicos semanales en segundo curso y veinte

(20) periodos académicos semanales en tercer curso.
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Términos Relevantes

Aprendizaje significativo.- “Aprendizaje significativo es el proceso a
través del cual una nueva informacion se relaciona de manera no
arbitraria y sustantiva con la estructura cognitiva de la persona que

aprende” (Ausubel).

Cultura.-Es una serie de conocimientos o ideas no especializados que se
adquieren por el desarrollo de las facultades intelectuales, mediante la

lectura, el estudio y el trabajo.

Curriculo.- Conjunto de conocimientos que un alumno debe adquirir para

conseguir un determinado titulo académico.

Educacién.-Transmisién de conocimientos a una persona para gue esta

adquiera una determinada formacion.

Ensefianza.- Transmisibn de conocimientos, ideas, experiencias,

habilidades o habitos a una persona que no los tiene.

Estado: En el régimen federal, porcion de territorio cuyos habitantes se
rigen por leyes propias, aunque estén sometidos en ciertos asuntos a las
decisiones de un gobierno comun.

Holistico.- Del todo o que considera algo como un todo.

Imagen.- Representacién plastica de una persona o de una cosa.

Lectura comprensiva.- Proceso que permite adquirir conocimientos o
construir significados, en donde se asocia lo que se lee a un contexto

determinado permitiendo generar nuevas teorias en torno a lo que se

entiende.
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Influencia.-Es el efecto, consecuencia o cambio que logra producir una

cosa en otra.

Pedagogia.- Practica educativa o0 método de ensefianza en un terreno

determinado.

Pragmatismo.-Tendencia a conceder primacia al valor practico de las

cosas sobre cualquier otro valor.

Pictograma.- Dibujo o signo gréafico que expresa un concepto relacionado

materialmente con el objeto al que se refiere.

Razonamiento l6gico.- Facultad que permite resolver problemas, extraer
conclusiones y aprender de manera consciente de los hechos,

estableciendo conexiones causales y légicas necesarias entre ellos.

Tecnologias de la comunicacién.- Las TIC conforman el conjunto de
recursos necesarios para manipular la informacion: los ordenadores, los
programas informaticos y las redes necesarias para convertirla,

almacenarla, administrarla, transmitirla y encontrarla.

Url.- Se denomina asi al Localizador de Recursos Universal y hace

referencia a la localizacion que posee un archivo dentro de la web.

Web.- Conocida como la telarafia de la informacién, se identifica en la red

con las letras www.
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CAPITULO 1l
METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS

Disefio Metodoldgico

Para elaborar este proyecto se ha sido enfatico en el estudio del Primer
curso de bachillerato, donde se desea optimizar el aprendizaje de
informatica, pues se deduce que lograra mejorar el estudiante, el manejo
de herramientas tecnoldgicas que le serviran para el desarrollo de su

aprendizaje.

Este proyecto es viable y factible pues se ha considerado para su
elaboracion el disefio metodoldgico acorde a las caracteristicas que una
aplicacion educativa debe considerar. Ha sido una investigacion basada
en documentos y con diferentes tipos de metodologia. Se ha realizado
diferentes tipos de estudio y se emplearon instrumentos, métodos y

técnicas que se explican a continuacion.

Tipos de investigacion

Dentro de un estudio se utilizan algunos tipos de investigacion,
dependiendo del tema que se esté desarrollando, los mismos que daran
las pautas para fijar pasos, técnicas, procesos y métodos, que se puedan

usar y que alcancen las metas deseadas.
Esto puede incluir, disefio, datos a recolectar, formas de obtenerlos, el

muestreo y varios procesos. Los tipos de investigacibn que se han

utilizado en este trabajo investigativo son:
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Investigacion Bibliografica

Se aplicé este tipo de investigacion ya que se utilizé un conjunto de
meétodos de busqueda en textos con citas Utiles para la investigacion, asi
como documentos, diccionarios, revistas que nos permitirdn la

localizacion del fenébmeno a investigar.

Ademas de su el andlisis y el registro de datos utiles. Cegarra (2011)
manifiesta que: “El objetivo de la investigacion bibliografica es tener
conocimiento de lo que se ha publicado relacionado con el proyecto de

investigacion; esta relacion puede ser bastante directa o colateral.

Por eso se requiere una buena seleccion de las fuentes de
informacion”. (p. 101). El autor de la presente cita expresa que en la
investigacion bibliografica la recoleccién de informacion se realiza de

forma real, clara y con precision.

Se utiliz6 esta investigacion ya que se observé y trabajé con las
condiciones de un problema con la finalidad de obtener un cambio.
Constituye un proceso sistematico, organizado, estricto y racional de
recoleccion, procesamiento, analisis y presentacion de datos, basado en

una estrategia de recoleccion directa de la investigacion.

Sanchez, P. (2011) manifiesta que: “el mismo objeto de estudio sirve
de fuente de informacion para el investigador y conduce a la observacion
en directo de las personas de las cosas de las circunstancia en que
ocurren ciertos hechos; por tanto, la naturaleza de las fuentes determina
la manera de obtener los datos” (p.48). El autor de la presente cita
manifiesta que la investigacibn de campo es aquella utilizada por el
investigador para recopilar informacion de primera mano desde el lugar

donde ocurre el hecho.
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Investigacion Cualitativa

Se trabajo con este tipo de investigacion ya que no se estudia la
realidad en si, si no como se construye la realidad y en que se basa la
misma. Tiene sus pilares en el entrenamiento a partir de las
circunstancias que se van encontrando en desarrollo de la investigacion;
también se puede filtrar los datos segun criterio del investigador. Gomez
(2010) “Por el uso de datos preferentemente cualitativos, que surge del

entrenamiento empirico entre un nifio y el objeto de investigacion.

Este tipo de investigacidon tiene entre sus caracteristicas, no partir de
un plan preconcebido, sino de circunstancias emergentes”. (p.38) Esta
investigacibn como sefiala el autor, se basa en el entrenamiento a partir
de las circunstancias que se van encontrando en desarrollo de la

investigacion; también se puede filtrar los datos segun su criterio.

Investigacion Explicativa

Se utiliz6 este tipo de investigacién, ya que se establece como
referencia al conjunto organizado de principios, inferencias, creencias,
descubrimientos y afirmaciones, por medio del cual se interpreta una
realidad. Busca dar a conocer la realidad, dentro de una teoria de
referencia, que dan cuenta a hechos o fendmenos que se producen en

determinadas condiciones.

Fidias G. Arias (2012) manifiesta que: “La investigacidon explicativa se
encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el establecimiento
de relaciones causa-efecto, mediante la prueba de hipoétesis. Sus
resultados y conclusiones constituyen el nivel méas profundo de
conocimientos”. (p.26) Es la que constituye el conjunto organizado de
principios, inferencias, creencias, descubrimientos y afirmaciones, por

medio del cual se interpreta una realidad.
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Investigacion Descriptiva

Se trabajo con investigacion descriptiva, porque permitid registrar,
analizar e interpretar las diferentes situaciones que se observan en la
investigacion y como se manifiesta, lo mismo que serad de mucha ayuda

en el estudio del presente fenémeno estudiado.

Segun Hernandez, (2012), afirma que: “Los descriptivos buscan
especificar las propiedades importantes de personas, grupos,
comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido a analisis.
Miden y evallan con la proposicion de diversos aspectos, dimensiones o
componente fendbmeno a investigar (p.30). El autor de esta cita manifiesta
que el investigador es quien debe tomar en cuenta y describir las
situaciones que se presentan en la institucion educativa de cualquier tipo

de fendbmenos que existan.

Investigacion Explorativa

Se usé la investigacion exploratoria ya que presté una vision general,
de tipo aproximativo, respecto a una determinada realidad. Este tipo de
investigacién se realiza especialmente cuando el tema elegido ha sido
poco explorado y reconocido, por lo que en este proyecto serd de suma

importancia.

Fidias G. Arias (2012) manifiesta: “La investigacion exploratoria es
aquella que se efectia sobre un tema u objeto desconocido o poco
estudiado, por lo que sus resultados constituyen una vision aproximada
de dicho objeto, es decir, un nivel superficial de conocimientos” (p.23). El
autor de esta cita se refiere a que los estudios son comunes en la
investigacion del comportamiento, sobre todo en situaciones donde hay

poca informacion.
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Poblacién y Muestra

Poblacién

Se denomina poblacion a un conjunto de elementos que poseen
caracteristicas comunes, generalmente también se utiliza el término
universo para referirse al grupo de elementos que intervienen en la
investigacion, y donde cada integrante ayuda a originar los datos para
completar el proceso motivo de estudio.

Galan (2010) manifiesta que:
La poblacién o universo se refiere al conjunto para el cual seran
validas las conclusiones que se obtengan. En una investigacion
puede considerarse varias poblaciones o sub- poblaciones. Se
debe incluir una breve descripcidon de las caracteristicas mas
sobresalientes de la poblacion, en términos de su importancia para
el estudio. De la poblacion es inconveniente, por razones practicas,
extraer muestras las cuales pueden ser o0 no estadisticamente

representativas. (p. 35)

En esta cita el autor dice que al referirse a una poblacion se habla de la
totalidad del proyecto que se desea estudiar, donde esta poblacion
debera tener caracteristicas en comun con el objetivo de obtener

conclusiones de la investigacion que se esta realizando.

EL Colegio Fiscal Provincia de Chimborazo cuenta con una poblacion
de 2 autoridades, 5 docentes y 200 estudiantes de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado distribuidos en 5 paralelos en la asignatura
de Informatica aplicada.
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Cuadro N° 1: Distributivo de la Poblacién

N° Detalle Personas

1 Autoridades 2

2 Docentes 5

3 Estudiantes 200

4 Representantes legales 200
Total 407

Fuente: Secretaria del Colegio Provincia de Chimborazo
Elaborado: Victor Chilan - Edgar Machado

Muestra

La muestra es la que puede determinar la problematica ya que es
capaz de generar los datos con los cuales se identifican las fallas dentro
del proceso. Calderon & Alzamora afirman que “La muestra es el grupo de
individuos que se toma de la poblacion, para estudiar un fenémeno
estadistico” (p.48) en efecto, para que la investigacion tenga los
resultados esperados, es necesario que se trabaje sobre la poblacion,
pero si esta es muy grande, entonces se debe extraer una parte de ella,

esto se conoce con el nombre de muestra representativa.

Formula para calcular muestra

E2(N- 1)+1

n= Tamano de la muestra

N = Poblacién

E2= Error admisible (0.50)= error permitido por el investigador.
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Desarrollo de la férmula

207

[ T
0.0025 (207-1)+1

n= 136.63

Frecuencia aplicada

n
f= -
N
136,63
f= -
207
f= 0,66
f autoridades
0.66*2=1.32
f docentes
0.66 *5=3.3

f estudiantes

0.66 * 200 = 132
f_representantes

0.66 * 200 = 132

Se concluye diciendo que 268 personas tiene la muestra, a fin de uso
de todos los instrumentos de investigacidn se encuestara a 3 maestros,
132 estudiantes, 132 representantes legales y se entrevistara a

autoridad, de esta manera se utiliza las 136 unidades de la muestra.
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Cuadro N° 2: Muestra por estratos

N° Detalle Personas

1 Directivos 1

2 Docentes 3

3 Estudiantes 132

4 Representantes legales 132
Total 268

Fuente: Secretaria del Colegio Provincia de Chimborazo
Elaborado: Victor Chilan - Edgar Machado

Cuadro N° 3: Operacionalizacion de las variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
Entorno de Recursos didacticos en
recursos educacion
didacticos

Independiente )
P Importancia del correcto uso de
las imagenes en movimiento
Lectura de
MAGENes en la lectura.
9 Tipologia de
imagenes _
Importancia del correcto uso de
las imagenes fijas en la
lectura.
Alcance del . e
e Aprendizaje significativo y su
aprendizaje : : ]
d importancia  en el area
usando varios .
, educativa.
métodos
Dependiente
Importancia de aprendizaje
Aprendizaje significativo.
Significativo Tipologia del
aprendizaje
Importancia del aprendizaje
mecanico.

Fuente: Secretaria del Colegio Provincia de Chimborazo
Elaborado: Victor Chilan - Edgar Machado
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Métodos de la Investigacion

Método Experimental

Una investigacion que se base en la empirica puede ser definida
segun Cegarra (2011) manifiesta que: "la investigacion basada en la
experimentacion o en las evidencias". Esta investigacion se efectla
con el fin de confirmar el fendbmeno que se ésta estudiando. (Cegarra,
2011)

Si se revisa el significado de “empirico”, significa que esta informacion
se obtiene por medio de la experiencia o por la observacién de
determinados experimentos. Todo aporte tiene que ser empirico, es decir

gue debe haber evidencias.

Las evidencias presentadas para la realizacibn de este proyecto se
basan en la existencia del Laboratorio de Computacion, el mismo que
estd parcialmente equipado y al que los estudiantes tienen acceso para
realizar sus practicas. Otras evidencias que se pueden sumar a este

estudio son los documentos usados para la recoleccion de datos.

Se aplico el método experimental en la presente investigacion ya que la

misma ayudd en el aprendizaje de los estudiantes de la siguiente forma:

v' Reforzando la comprension de las diferencias entre la investigacion
experimental y la investigacion no experimental.

v' Analizando los diferentes disefilos no experimentales y las
posibilidades de investigacion que ofrece cada uno.

v" Comprendiendo como el factor tiempo altera la naturaleza de un
estudio.

v Estuvo habilitado para realizar investigacion no experimental.
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v' Encontrando capacitado para evaluar estudios no experimentales que

fueron efectuados.

Método Inductivo

El método inductivo es aquel método cientifico que obtiene
conclusiones generales a partir de premisas particulares, se obtiene por la
generalizacion un enunciado a partir de enunciado que redactan casos
particulares. Se considera completa cuando se han observado todos los
casos particulares si se habla de las tic de software libre, por lo que la
generalizacion a la que da lugar es viable. Segun Bernal (2010) manifiesta
que: “Consiste en utilizar razonamientos para obtener conclusiones que
parten de hechos particulares aceptados como validos, para llegar a
conclusiones cuya aplicacién tiene caracter general” (P. 25). El autor dice
qgue lo inductivo nos entrega informaciones confiables y de buena mano

de la investigacion practicada.

En la presente investigacion el método inductivo se usa de forma
correcta es decir se aplica una induccién completa, la conclusion es
sacada del estudio de todos los elementos que forman el objeto de
investigacién, es decir que solo es posible si conocemos con exactitud el
namero de elementos que forman el objeto de estudio y ademas, cuando
sabemos que el conocimiento generalizado pertenece a cada uno de los
elementos del objeto de investigacion. Las llamadas demostraciones
complejas son formas de razonamiento inductivo, solo que en ellas se
toman muestras que poco a poco se van articulando hasta lograr el
estudio por induccion completa.

En este caso al investigar el rendimiento académico de los estudiantes
del Primero del Nivel Bachillerato General Unificado del Colegio “Provincia
de Chimborazo”, estudiamos los resultados de todos los estudiantes del

curso, dado que el objeto de estudio es relativamente pequeiio.
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Concluimos que el rendimiento promedio no es bueno. Tal conclusion es
posible mediante el analisis de todos y cada uno de los miembros del

Curso.

Método Deductivo

Llamada también deduccion es uno de los métodos mas usados para
obtener conclusiones. Lo que hace este método distintivo es que las
conclusiones siempre se hayan impresas en las premisas, es decir, es
posible inferir a la conclusibn de la magnitud que conformaran un
argumento procedente de ellas y nada mas que de ellas. Es importante
porque permite razonar y usar la lectura de imagenes y deducir sobre la
encuesta que se realizaran a los estudiantes y docentes de la asignatura
de Informética aplicada, y de esta manera generar confianza en utilizar el

proyecto a realizar.

Segun Blauberg (2013) manifiesta que: “la conclusion deductiva es una
cadena de afirmaciones, cada una de las cuales constituye una premisa o
una afirmacion que se continda directamente de acuerdo con las leyes de
la l6gica de las demés afirmaciones de la cadena” (p.25). El autor quiere
decir que posible llegar a conclusiones directas, de algo que hemos

estado investigando de un tema manera confiable

En la presente investigacion se usa el método deductivo ya que
mediante ella se aplica los principios descubiertos a casos particulares, a
partir de un enlace de juicios. El papel de la deduccion en esta
investigacion es doble:

v' Primero consistié en encontrar principios desconocidos a partir del
bajo rendimiento de los estudiantes en la asignatura de matematicas.
Aplicando el principio de que el bajo rendimiento ésta asociado al

escaso uso de técnicas de estudio en las clases. Si un estudiante tiene
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un bajo rendimiento decimos que es porque es un caso particular del
no uso de las técnicas de estudio

v' También sirvi6 para descubrir consecuencias desconocidas, de
principios conocidos como por ejemplo que la matematica es la ciencia
deductiva por excelencia porque parte de axiomas y definiciones.

v' De esta forma se usé el método deductivo de forma directa con
inferencia o conclusién inmediata. Obteniendo el juicio de una sola
premisa, es decir que se llega a una conclusion directa sin
intermediarios. En este caso: La lectura de imagenes son importantes
para mejorar el aprendizaje socio-funcional en el estudiante. En
consecuencia, la mejora del rendimiento académico es por el uso la

lectura de imagenes.

Método de Observacion

Consiste en la utilizacion de los sentidos, de forma consiente y dirigida,
a observar datos que proporcionen elementos para nuestra investigacion.
Constituye el primer paso del método cientifico, que nos permite, a partir
de ello, elaborar una hipétesis, y luego vuelve a aplicarse la observacion,

para verificar si dicha hipétesis se cumple.

Segun Méndez (2009) manifiesta que “La observacion es el proceso
mediante el cual se perciben deliberadamente ciertos rasgos existentes
en la realidad por medio de un esquema conceptual previo y con base en
ciertos propadsitos definidos generalmente por una conjetura que se quiere
investigar” (p. 251). En la observacion en el recurso que usara el
investigador y corresponde a la experiencia mediante el proceso de mirar

detenidamente de forma amplia y completa.

Observacion Directa: Se aplica cuando el investigador se pone en

contacto directo con el hecho que se ésta investigando.
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Observacion Indirecta: Es cuando el investigador entra en
conocimiento del fendbmeno observado a través de las observaciones
realizadas anteriormente por otros investigadores. Por ejemplo el uso de
libros, revistas, informes, grabaciones, fotografias, etc., de lo que estamos
investigando, los cuales han sido elaborados por personas que

observaron antes el mismo fenbmeno que nosotros.

En la presente investigacion se usa el Método de Observacion de la

siguiente forma:

v' Se realizé una observaciéon simple con cierta espontaneidad, por una
persona de calificacion adecuada para la misma que ejecutd la
observacion en los estudiantes de forma consciente y desprejuiciada.

v' Se usé la observacion de forma sistematica llevando de un control
adecuado del impacto de las técnicas de estudio en el rendimiento
académico que garantizo la mayor objetividad, realizandose Ia
observacion de forma reiterada y por diferentes observadores,
inclusive para garantizar la uniformidad de los resultados de éste.

v' Se usé la observacién de forma participativa ya el observador formo
parte del grupo observado y participo en él durante el tiempo que dure
la observacion.

v' También se us6 el método de observacidon no participante ya que el
investigador realizo la observacion desde fuera, no forma parte del
grupo investigado.

v' Se realizé una observacién abierta donde los estudiantes, profesores,
autoridades y demas objetos de la investigacidén, conocen que van a
ser observados. Cuando se utilizd este tipo de observacion se analizé
previamente si el hecho de que los observados sabian que iban a ser
consultados sobre los rendimientos académicos podia afectar los

resultados de la observacion.
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v Por lo general, es realizar la observacién encubierta, cerrada o secreta
realizando las encuestas sin nombres ni ningun otro de dato del

estudiante.

Método Empirico

Se basa en la experimentacion y la légica empirica de la observacion
de fendmenos teniendo en cuenta también su analisis estadistico. Es el
més usado en el campo de las ciencias. No puede ser aplicado a
cualquier objeto de estudio sino que también tiene limites. Por ejemplo, no
es posible aplicar este criterio al estudio de temas espirituales. Existen
realidades que no son observables, es resultado fundamentalmente de la
experiencia y de la investigacion realizada basada en la realidad de la

institucion.

Segun Paez nivel (2012) manifiesta que: “El conocimiento experiencias,
asi también es trasmitido empirico es que se va adquiriendo mediante la
vivencias y por medio de las relaciones con la sociedad de tu alrededor”
(p.4). El autor quiere decir que lo empirico es todo aquello que vivimos en

nuestro diario en el medio en el cual se realiza las actividades diarias.

Por lo tanto este método se aplica mediante la recoleccién de datos de
forma espontanea tanto de los alumnos, docentes y autoridades en la
presente investigacion en la asignatura de Informética aplicada en los
estudiantes Primero del Nivel Bachillerato General Unificado Primero del
Nivel Bachillerato General Unificado del Colegio “Provincia de
Chimborazo”, en la deficiencia del aprendizaje significativo socio-

funcional.
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Técnicas e instrumentos de la Investigacion

En el presente proyecto se aplico la técnica de la encuesta, pues es la
técnica que permitié realizar un sondeo de como se estan desarrollando
los eventos. Ademas por ser de caracter anénimo, los resultados
obtenidos son de mayor fidelidad porgue los encuestados pueden ser mas
sinceros en el momento de responder a las preguntas del cuestionario

que se aplique.

La Entrevista

Es un instrumento para recolectar informacion. Se deben recomienda
formular preguntas abiertas para que la persona entrevistada tenga
libertad expresarse obteniendo una mejor informacion para nuestra
investigacion. El objetivo es obtener informacion de primera mano e

importante para buscar solucion al fenomeno que se estudia.

Segun Gonzalez (2009) manifiesta que: “es la recogida de informacién
a través de un proceso de comunicacion, en el transcurso del cual el
entrevistado responde a cuestiones previamente disefiadas en funcion de
las dimensiones que se pretenden estudiar planteadas por el
entrevistador” (p.83). El autor manifiesta que la entrevista es el método
gue se realiza a través de una conversacion asi como de preguntas
realizada con el objetivo de llegar a una solucién y lograr una mejora en el

problema que se ésta planteando.

En la presente investigacidon se utiliza esta técnica mediante una
entrevista realizada al rector del Colegio fiscal “Provincia de Chimborazo”,
realizandole diez preguntas abiertas en la cual nos detalla su punto de
vista acerca de la problematica asi como de la importancia del uso de la

lectura de imagenes en el aprendizaje significativo socio-funcional en los
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estudiantes de primer aflo de bachillerato general unificado en la
signatura de Informética aplicada.

La Encuesta

Una encuesta puede ser definida como el procedimiento de
investigacion, que el investigador utiliza para buscar y recopilar datos
aplicando un cuestionario previamente disefiado. El objetivo es recolectar
la informacién mas confiable posible, Ruiz (2012) manifiesta que: “La
encuesta es un instrumento de la captura de la informacién de lo que
puede influir en la informacién recogida y no puede utilizarse mas que en
determinadas situaciones en las que la informacion que se quiere capturar
esta estructurada en la poblacion objeto de estudio” (p.14). El autor de
esta cita manifiesta la encuesta es la recoleccion de informacion que sera
utilizada en el estudio de la investigacion que se ésta realizando a fin de
evitar errores en los resultados que se obtendran del estudio que se

realiza.

En la presente investigacion se recolectd la informacién necesaria
mediante encuestas realizadas a los estudiantes, profesores y a los
padres de familia del Primero del Nivel Bachillerato General Unificado del
Colegio “Provincia de Chimborazo”, la misma que estaba estructurada
mediante diez preguntas con respuesta de opciones multiples referente al
uso de la lectura de imagenes en la asignatura de informatica, la
importancia de la misma en aprendizaje significativo socio-funcional asi
como el impacto de la aplicacién de Biblioteca Virtual con contenidos de

lectura de imagenes.

El Cuestionario

Un cuestionario es un mecanismo elegido dentro del desarrollo de

proyectos o trabajos investigativos, que consiste en una serie de
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interrogantes disefiadas para recopilar informacion valida y confiable que
el investigador utilizara para despejar incognitas.

Antes de realizar la recoleccion de datos, se elaborara el cuestionario
que ayudara al investigador en el desarrollo de su trabajo. Las preguntas
deben ser disefiadas con el propésito de que cada uno de los
encuestados puedan responder sin complicaciones y asi el investigador
logre encontrar las respuestas necesarias para el despejar las incognitas

y continuar desarrollando su trabajo.

El cuestionario que se aplicé consta de 10 preguntas, a las cuales el
usuario respondid6 marcando en una de las casillas de acuerdo a la
valoracion estimada en la Escala de Likert, cuyo contenido se muestra a

continuacion:

1= Muy de desacuerdo
2= De desacuerdo

3= Indeciso

4= De acuerdo

5= Muy de acuerdo

Luego de aplicado el instrumento de recoleccion de informacién, los
autores procederemos a procesar la informacién, es decir realizar los
calculos necesarios para que puedan ser presentados los resultados de la

forma mas sencilla y clara para su interpretacion.

Se concluye diciendo que 136 personas tiene la muestra, a fin de uso
de todos los instrumentos de investigacion se encuestara a 3 maestros, a
132 estudiantes y se entrevistara a autoridad, de esta manera se utiliza

las 136 unidades de la muestra.
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Anélisis e interpretacion de los resultados
Encuesta realizada a los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato

Tabla N° 1: Importancia de la informaética

¢Cree usted que el estudio de la asignatura informatica es
importante?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 115 87%
DE ACUERDO 13 10%
item |INDECISO 4 3%
N°1 |EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Gréafico N° 1: Importancia de la informatica

87%

10%
3%

0%

MUY DE ACUERDO INDECISO EN MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:

Dentro del estudio se encontré que el 87% de los encuestados estan
muy de acuerdo, el 10% solo estd de acuerdo y el 3% se muestra
indeciso frente a la importancia del estudio de la asignatura de

informatica.
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Tabla N° 2: Conocimiento de lectura de iméagenes

¢ Tiene conocimiento de lo que significa la lectura de imagenes?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 92 70%
DE ACUERDO 33 25%
|'tem INDECISO 7 5%
N°2 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 2: Conocimiento de lectura de imagenes

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:

Con respecto a esta pregunta el 70% ha respondido que esta muy de
acuerdo en que si tienen conocimientos lo que significa la lectura de
imagenes; el 25% ha manifestado que se encuentra de acuerdo con esta
pregunta y el 5% se muestra indecisa. Con esto vemos que el resto de

items puntud con 0.
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Tabla N° 3: Lograr aprendizaje significativo

¢Considera que deberia existir una herramienta que le permita
al estudiante lograr un aprendizaje significativo?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 119 90%
DE ACUERDO 9 7%
|'tem INDECISO 4 3%
N°3 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 3: Lograr aprendizaje significativo

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:

Entre las personas encuestadas el 90% se muestran muy de acuerdo
con respecto la existencia de una herramienta que permita el desarrollo
del aprendizaje significativo en el educando, a esto se le puede sumar la
conformidad del 7% que manifestaron sélo que estan de acuerdo y un 3%

que se muestran indecisos, los otros item arrojaron un valor de O.
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Tabla N° 4. Software de apoyo para informatica

¢Considera importante implementar un software de apoyo para
la asignatura de informéatica?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 108 82%
DE ACUERDO 17 13%
item |INDECISO 7 5%
N°4 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 4: Software de apoyo para informética

MUY
DEACUERDO

DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN

DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
La comunidad educativa se impone con un 82% diciendo que si es
importante brindar apoyo a la asignatura de informatica, a través de un

software, el 13% dice que estd de acuerdo, aunque el 5% se declara

indeciso respecto a la pregunta.
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Tabla N° 5: Vanguardia en tecnologia

,En la actualidad los estudiantes deben mantenerse a la
vanguardia de la tecnologia?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 106 80%
DE ACUERDO 20 15%
|'tem INDECISO 6 5%
N°5 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 5: Vanguardia en tecnologia

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:
El 80% de los encuestados opinaron que los estudiantes deben
mantenerse a la vanguardia de la tecnologia, el 15% opina que esta de

acuerdo, mientras que sélo el 5% se mostr6 indeciso en el momento de

responder. Los otros items dieron como resultado un valor de 0.
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Tabla N° 6: Mejorar aprendizaje significativo

¢cConsidera que la lectura de imagenes es un apoyo para
mejorar la calidad del aprendizaje significativo del estudiante?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 95 72%
DE ACUERDO 16 12%
item INDECISO 10 8%
N°6 EN DESACUERDO 11 8%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 6: Mejorar aprendizaje significativo

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:

Con respecto a la pregunta de que si la lectura de imagenes es un
apoyo para mejorar el aprendizaje significativo del estudiante el 72%
estuvo muy de acuerdo, el 12% solo de acuerdo, un 8% y el 8% se

muestra en desacuerdo con respecto a la pregunta.
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Tabla N° 7: Conocimiento de Biblioteca Virtual

¢.Conoce como funciona una Biblioteca Virtual?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 82 62%
DE ACUERDO 17 13%
item |INDECISO 26 20%
N°7  |EN DESACUERDO 7 5%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Gréafico N° 7: Conocimiento de Biblioteca Virtual
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Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
El 62% se manifiesta muy de acuerdo, es decir conoce muy bien como
funciona una, el 13% también se muestra satisfecho, se puede apreciar

que el 20% se muestra indeciso frente a la pregunta, el 5% no esta de

acuerdo, mientras e item restante marcé O.
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Tabla N° 8: Capacitacion en Biblioteca Virtual

¢Estaria de acuerdo en participar de una capacitacion para
manejo de bibliotecas virtuales?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 86 65%
DE ACUERDO 26 20%
item |INDECISO 13 10%
N°8 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 7 5%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 8: Capacitacion en Biblioteca Virtual

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:

En esta pregunta se evidencia que un 65% esta muy de acuerdo en
participar de una capacitacion sobre el uso de las bibliotecas virtuales,
mientras que el 20% opina que estd de acuerdo, el 10% se declara
indeciso con respecto a la pregunta que se ha planteado mientras que el

5% esta en total desacuerdo.
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Tabla N° 9: Trabajar con Biblioteca Virtual

¢Ha trabajado en alguna vez con bibliotecas virtuales?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 66 50%
DE ACUERDO 33 25%
jtem [INDECISO 26 20%
N°9  |EN DESACUERDO 7 5%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 9: Trabajar con Biblioteca Virtual

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
Con respecto a si se ha trabajado o no con bibliotecas virtuales, el 50%
declara estar muy de acuerdo, el 25%, estd de acuerdo, pero el 20%

indica que se encuentra indeciso, Yy existe un 5% que se declara en

desacuerdo.
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Tabla N° 10: Beneficio de usar Biblioteca Virtual

¢Piensa que la implementacion de una Biblioteca Virtual en la
institucion beneficiaria a los estudiantes?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 119 91%
DE ACUERDO 1 1%
jtem [INDECISO 11 8%
N°10 |EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 132 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 10: Beneficio de usar Biblioteca Virtual

MUY DE ACUERDO INDIFERENTE EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
El 90% de la poblacién encuestada, manifiesta estar muy de acuerdo
con la pregunta sobre la importancia de una Biblioteca Virtual, mientras el

1% expone que se encuentra de acuerdo y el 8% se declara indeciso. Las

otras series se encuentran desiertas de respuesta.
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Encuesta realizada a los docentes del Primer Afio de Bachillerato

Tabla N° 11: Importancia de estudiar informéatica

¢Cree usted que el estudio de la asignatura informatica es
importante?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 2 67%
jtem [INDECISO 1 33%
N°1  |EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Gréafico N° 11: Importancia de estudiar informatica

0
DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MU; EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
Dentro del estudio a esta pregunta se encontré6 que el 67% de los
directivos y profesores estan de acuerdo, mientras que el 33% se muestra

indeciso frente a la importancia del estudio de la asignatura de

informatica.
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Tabla N° 12: Conocimiento de lectura de imagenes

¢ Tiene conocimiento de lo que significa la lectura de imagenes?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 1 33%
item |INDECISO 2 67%
N°2 |EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 12: Conocimiento de lectura de imagenes

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
Con respecto a esta pregunta el 33% ha respondido que estad de
acuerdo en que si tienen conocimientos lo que significa la lectura de

imagenes; mientras que el 33% se muestra indecisa con la pregunta. Con

esto vemos que el resto de items puntué con 0.
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Tabla N° 13: Herramienta para aprendizaje significativo

¢Considera que deberia existir una herramienta que le permita
al estudiante lograr un aprendizaje significativo?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 2 67%
DE ACUERDO 1 33%
item INDECISO 0 0%
N°3 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 13: Herramienta para aprendizaje significativo

0
MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MU; EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:

Entre las personas encuestadas el 67% se muestran muy de acuerdo
con respecto la existencia de una herramienta que permita el desarrollo
del aprendizaje significativo en el educando, a esto se le puede sumar la
conformidad del 33% que manifestaron s6lo que estan de acuerdo, los

otros item arrojaron un valor de O.
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Tabla N° 14: Software de apoyo para informatica

¢Considera importante implementar un software de apoyo para
la asignatura de informéatica?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA |PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 2 67%
item |INDECISO 1 33%
N°4  |EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 14: Software de apoyo para informética

0% 0
DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:
La comunidad educativa se impone con un 67% diciendo que si es
importante brindar apoyo a la asignatura de informatica, a través de un

software, mientras que el 33% manifiesta estar indeciso respecto a la

pregunta.
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Tabla N° 15: Actualidad de la tecnologia

,En la actualidad los estudiantes deben mantenerse a la
vanguardia de la tecnologia?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 1 33%
DE ACUERDO 2 67%
item INDECISO 0 0%
N°5 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 15: Actualidad de la tecnologia

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:
El 33% de los encuestados opinaron que los estudiantes deben
mantenerse a la vanguardia de la tecnologia, el 67% opina que esta de

acuerdo, mientras que sélo el 0% se mostré indeciso en el momento de

responder. Los otros items dieron como resultado un valor de 0.
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Tabla N° 16: Lectura de imagenes para mejorar el aprendizaje

¢cConsidera que la lectura de imagenes es un apoyo para
mejorar la calidad del aprendizaje significativo del estudiante?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 2 67%
DE ACUERDO 1 33%
item INDECISO 0 0%
N°6 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 16: Lectura de imagenes para mejorar el aprendizaje

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Analisis:
Con respecto a la pregunta de que si la lectura de imagenes es un
apoyo para mejorar el aprendizaje significativo del estudiante el 67%

estuvo muy de acuerdo, el 33% soélo de acuerdo, y un 0% se declara

indeciso con respecto a la pregunta.
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Tabla N° 17: Conocimiento de Biblioteca Virtual

¢.Conoce como funciona una Biblioteca Virtual?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 2 67%
DE ACUERDO 0 0%
item |INDECISO 0 0%
N°7 |EN DESACUERDO 1 33%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Gréafico N° 17: Conocimiento de Biblioteca Virtual

67%

%
MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
El 67% se manifiesta muy de acuerdo, es decir conoce muy bien como

funciona una, el 33% no esta de acuerdo, mientras que para los items

restantes se marco 0.
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Tabla N° 18: Capacitacion para uso de Biblioteca Virtual

¢Estaria de acuerdo en participar de una capacitacion para
manejo de bibliotecas virtuales?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 2 67%
DE ACUERDO 1 33%
item INDECISO 0 0%
N°8 EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Grafico N° 18: Capacitacion para uso de Biblioteca Virtual

0
MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUi EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
En esta pregunta se evidencia que un 67% esta muy de acuerdo en
participar de una capacitaciéon sobre el uso de las bibliotecas virtuales,

mientras que el 33% opina que esta de acuerdo. Con esto se demuestra

que la comunidad educativa se encuentra interesada en el proyecto.
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Tabla N° 19: Uso de |la Biblioteca Virtual

¢Ha trabajado en alguna vez con bibliotecas virtuales?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 2 67%
item |INDECISO 0 0%
N°9 |EN DESACUERDO 1 33%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Gréafico N° 19: Uso de la Biblioteca Virtual

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
Con respecto a si se ha trabajado o no con bibliotecas virtuales, el 0%

declara estar muy de acuerdo, el 67% esta de acuerdo y existe un 33%

que se declara en desacuerdo.
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Tabla N° 20: Beneficio de la Biblioteca Virtual

¢Piensa que la implementacion de una Biblioteca Virtual en la
institucion beneficiaria a los estudiantes?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUY DE ACUERDO 2 67%
DE ACUERDO 1 33%
item INDECISO 0 0%
N°10 |EN DESACUERDO 0 0%
MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Gréafico N° 20: Beneficio de la Biblioteca Virtual

MUY DE ACUERDO INDECISO EN DESACUERDO MUY EN
DEACUERDO DESACUERDO

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Andlisis:
El 67% de la poblacién encuestada, manifiesta estar muy de acuerdo
con la pregunta sobre la importancia de una Biblioteca Virtual, mientras el

33% expone que se encuentra de acuerdo y el 0% se declara indeciso.

Las otras series se encuentran desiertas de respuesta.
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Prueba de Chi Cuadrado

Se empled la estadistica Chi Cuadrado con el objetivo de detectar si
dos variables estan asociadas la una con la otra, esto dependera de sus
Grados de Libertad (GL). Para esto se tomoé en cuenta la participacion de
dos hipotesis en concordancia con la variable dependiente e
independiente, escogiendo dos preguntas de la encuesta realizada a los

estudiantes del Primer Afio de Bachillerato para su respectivo estudio.

Grafico N° 21: Chi Cuadrado

(08
Vilido Perdidos Tatsl

N | Porcentge | N | Porcenale | N | Porcente
{Tiene canaciriento delo gue sianical ectura deimangnesT Pienea que a implementacian de una biblioteca viual en s insttucion bencfiid alos esudontes? | 132 ) W00% | 0} Q0% || 100
iTiene conocimiento delo que signica a ectua e imégenes?* Mensa e implementacion de unabillotece vitual e g incbtucian eneficad o etudients?ecuento, il , colummna % totl %,
;Piensa que lo implementactin de una biblioteca virtual en lo instrtuadn beneficiard a los estudiantes?
#iene conocimiento de lo que stgnifice lo lecture de imdgenes? | Muy en Desacuerdo En desacuerde Indiferente Total
Muy en Desacuerdo 9200 0 o 920
100,00% 0% 0% | 100,00%
% (0% 0% | 89,70%
6970% 0% 0% | 6%
En desacuerdo 00 1,00 500 3300
81.82% 303% 15,15% | 100,00%
260 10000% HETS | B00%
045% 6% 39% | %500%
Indiferente ] ] 70 700
0% 0% 10000% | 100,00%
(0% (0% 3% | 530%
0% 0% 0% | 530%
Total 11900 100 200 13200
M015% 6% 9,09% | 100,00%
10000% 10000% 10000% | 100,00%
90,15% 6% 909% | 10000%

Prughas Chi-cuadrado.

Estadistico Valor | df | Sig. Asint, (-colos)
Chi-cuadrado de Pearson || 3389 | 4 000
Razdn de Semgjanza 520 4 00
Asociacion Lineal-by-Lineal | 8057 | 1 000
N de casos validos 132

Fuente: Colegio Provincia de Chimborazo
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Objetivo: Demostrar estadisticamente que existe relacion entre la
variable independiente y dependiente.
Variable Independiente: Lectura De Imagenes

Variable dependiente: Calidad del aprendizaje significativo
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Pregunta N°2:

¢ Tiene conocimiento de lo que significa la lectura de imagenes?

Pregunta N°10:
¢Piensa que la implementacion de una Biblioteca Virtual en la institucion

beneficiaria a los estudiantes?

Analisis del Chi Cuadrado

Como resultado de nuestro analisis del Chi Cuadrado tenemos un valor
de 0,00 por consiguiente podemos deducir que existe una estrecha
relacion entre la variable independiente lectura de imagenes y nuestra
variable dependiente calidad del aprendizaje significativo socio-funcional.
Por lo tanto podemos afirmar que las preguntas elegidas han establecido
la relacion entre que las imagenes de lectura son una caracteristica
positiva en el aprendizaje significativo, segun los datos otorgados en las
encuestas ya que el mayor numero de los consultados estan “Muy de
acuerdo”, de esta manera nuestro proyecto de investigacion se muestra

viable y factible aseverando la gran influencia que tienen las lecturas.

Interpretacion de resultados

Luego de aplicar los instrumentos de recopilacion de datos, se
determina que existe un desconocimiento sobre las herramientas que
puede utilizar el docente para realizar una clase interactiva. Aunque
también se muestra que la comunidad est4d de acuerdo en que debe

mantenerse una aplicacion de apoyo a la asignatura.

Dentro de este estudio se encuentran ya la respuesta a ciertas
interrogantes planteadas, puesto que existe aln desconocimiento sobre
como funciona un software conocido como apoyo virtual. El proyecto

pretende llevar a cabo el desarrollo de una Biblioteca Virtual, para lo cual
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se debe tener en consideracion la predisposicion de estudiantes y
docentes para que luego de implementado, no ejerzan ninguna

resistencia al cambio.

Ahora queda establecido que la lectura de imagenes es una
metodologia muy utilizada para el mejoramiento del aprendizaje
significativo del estudiante, la misma que le permite la retencion de
informacion de una forma distinta, sin repeticiones y que el estudiante la
interioriza sin ninguna presion, para luego reproducir los conocimientos

adquiridos de forma sencilla.

Se debe tener en cuenta que el proyecto determina la creacion de una
Biblioteca Virtual que le servira de apoyo para el aprendizaje al estudiante
y también para que el docente logre impartir sus clases de una forma
diferente a la tradicional, convirtiendo el salon de clases en un ambiente
interactivo, ameno y confortable para el desarrollo del aprendizaje

significativo.

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

v' Se concluye que los estudiantes carecen de herramientas interactivas
para la lectura de imagenes que mejoren la calidad de su aprendizaje

significativo.

v Por medio de las encuestas se concluye que los docentes no han
capacitados recientemente en el manejo de nuevas técnicas como la
lectura de imagenes mediante un software libre que lo ayuden a
desarrollar una clase interactiva, volviendo el lugar un ambiente

rutinario y monaotono.
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v’ Las autoridades no han logrado abastecer con las herramientas
tecnologicas necesarias para que el aprendizaje significativo del
estudiante se logre en términos interactivos aplicando lectura de
imagenes que le sean faciles de aprender, faciles de recordar y faciles

e aplicar.

v Los padres de familia desconocen de la importancia del uso de lectura
de imagenes y lo beneficioso que resulta la implementacion de un
nuevo software que apoye a una asignatura, en este caso a la de

Informatica.

v' También se concluye que la mayoria de estudiantes y docentes estan
dispuestos con participar en capacitaciones para el manejo de un
nuevo software libre con contenido de lectura de imagenes para

mejorar el aprendizaje significativo.

v" Por ultimo se concluye que la lectura de imagenes es en poco conocida
por los estudiantes, no se ha aplicado antes dentro del desarrollo del
aprendizaje significativo, lo que trae como consecuencia, una baja
calidad del aprendizaje significativo y la resistencia algunos

encuestados hacia el cambio que se propone.

Recomendaciones

v' Se recomienda entregar a los estudiantes herramientas interactivas
para mejorar su aprendizaje tales como lo son las bibliotecas virtuales
con contenidos de lectura de imagenes aplicables a la asignatura de

Informatica aplicada

v' Capacitar a los docentes sobre el manejo de nuevas técnicas tales

como el correcto uso de libros virtuales, bibliotecas virtuales y demas
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tics que tendran como el objetivo de desarrollar una clase interactiva y
divertida.

Que las autoridades se involucren mas con el proceso de ensehanza-
aprendizaje hacia los estudiantes con el objetivo de obtener una

mejora en los mismos.

Capacitaciones y actualizaciones sobre el uso de nuevas tecnologias
en los docentes, para evitar la resistencia o temor al uso de estas

herramientas.
Motivar y desarrollar talleres de capacitaciones a docentes y a

estudiantes en el campo de las nuevas estrategias de ensefianza y

aprendizaje.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

Titulo de la propuesta

Disefo de una Biblioteca Educativa Virtual.

Justificacion

Al finalizar el proceso investigativo se ha determinado que la propuesta
debe ser disefiada para implementarse en el Colegio Fiscal Provincia de
Chimborazo, ubicado en la parroquia Ximena, donde se ha encontrado
que la asignatura de informética aplicada a la educacion tiene poco
material para trabajo, a pesar de que existe un laboratorio de
computacion, la asignatura necesita ser fortalecida. Es por este motivo
que se ha creado una herramienta que ayudara en parte al aprendizaje de

la asignatura.

Esta herramienta esta basada en la lectura de imagenes que permiten
un aprendizaje significativo, ya que el estudiante combina los
conocimientos adquiridos durante su vida con los nuevos conocimientos y
de esta forma crea un nuevo concepto y juicio de valor. Es asi que la
Biblioteca Virtual ha sido disefiada para que sea un apoyo dentro del

proceso de ensefanza aprendizaje.

Los docentes cuentan con una herramienta que les permitira impartir
clases mas dinamicas, por su parte los estudiantes estan dispuestos a ser
parte del proyecto, se sienten satisfechos de tener una herramienta que
busca solucionar problemas puntuales al momento de generar el

aprendizaje, porque su objetivo es apoyar al area de Informatica.
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Objetivos

Objetivo General

Disefiar una biblioteca educativa virtual mediante el programa llamado
FLICKSNAP de lectura gratuita, para mejorar el aprendizaje significativo
socio-funcional de estudiantes del Primero del Nivel Bachillerato General

Unificado en la asignatura de Informatica.

Objetivos Especificos

1. Seleccionar contendidos de la asignatura Informatica aplicada
mediante el estudio de los temas a desarrollarse en clases de primer
afio de bachillerado general unificado para mejorar la calidad

deficiente del aprendizaje significativo socio-funcional.

2. Proporcionar al estudiante del estudiante de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado una herramienta que le proporcione

apoyo en el aprendizaje.

3. Generar aprendizaje significativo por medio de la técnica de lectura de

imagenes.

Aspecto Teodrico

Es el resultado de las practicas de diferentes concepciones y teorias
educativas para la resolucién de un amplio espectro de problemas y
situaciones referidos a la ensefianza y el aprendizaje, el impacto de las
nuevas tecnologias en la educacion se refleja en cambios visibles en el
rol de los docentes y de los estudiantes de tal manera que la tecnologia
es un campo de accion humana en el cual el hombre satisface las

necesidades gque se le presentan durante el transcurso de su vida.
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La Educacién en Tecnologia implica un sistema educativo abierto, con
procesos flexibles, con una organizacién horizontal y participativa, donde
los valores y las necesidades de los estudiantes sean importantes, que no
exista discriminacion de clase ni de género, de esta manera y debido a
que la formacion académica en Tecnologia esta constituida por factores
que la hacen distinta la clase frente a las demas areas.

Los elementos son utilizados de manera comdn en la sociedad hace
posible que el estudiante no sea escéptico acerca de la importancia que
la escuela posee para su vida o trabajos futuros. Maria Isabel Yaucén Pita
(2014) manifiesta que: “En la actualidad las herramientas tecnoldgicas
son fundamentales para la ejecucion de diferentes procesos dentro de las
instituciones. De una u otra manera, se utiliza dispositivos electrénicos y
telecomunicaciones de diversas actividades todos los dias”. (p.32) Esta
manifiesta o quiere decir que siempre se debe que estar actualizados en

el entorno de la tecnologia porque avanza con el trascurso del dia a dia.

Aspecto Tecnolégico

Tecnologicamente en la era digital en la que vivimos, es indispensable
incorporar las tics en nuestras practicas educativas y es evidente que la
educacion no puede mantenerse distante de esta realidad en que nos
encontramos actualmente. Es por esto que la tecnologia comienza a
integrarse poco a poco en todos los procesos educativos, ya que puede

utilizarse como un gran aporte a las labores del docente.

En la actualidad, las funciones del docente no se limitan a transmitir
conocimientos a los estudiantes, sino que éste, debe ser un facilitador y
organizador de un entorno educativo significativo, que construya
aprendizajes en los adolescentes. Es por esto que los recursos
tecnolégicos brindan mudltiples facilidades y oportunidades que

beneficiaran todos los procesos educativos.
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Se entiende por Tecnologia Educativa al acercamiento cientifico
basado en teorias de sistemas que proporcionan al docente las
herramientas de planificacion y desarrollo, es asi como la tecnologia
brinda mejoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje a través del
logro de los objetivos educativos. Santillana (2011) manifiesta que: “La
multimedia consiste en el uso de diversos tipos de medios para transmitir,
administrar o presentar informacion. Estos medios pueden ser texto,
gréficas, audio y video, entre otros”. (p.53) Esta cita expresa que hay mas
recursos ya sean materiales o virtuales se usen en la ensefianza, ésta se

volverd mas dinamica y atrayente para el estudiante.

Biblioteca Virtual.- Es un dispositivo de lectura, un hardware creado
especificamente para ese propdésito, sobre el cual se lee el texto
digitalizado con software de lectura apropiado. También se refiere a un
texto electrénico que se lee directamente en el PC, generalmente via
internet o en cualquier clase de dispositivo. Como también el libro
electrénico es una expresion que ha tenido fortuna y ha pasado a ser un
sustantivo habitual, especialmente como es de conocimiento su version

anglosajona denominada ebook.

Hay otro aspecto entre tantos del que se puede analizar, de que no
sélo los libros electrénicos consta solo de letras y mas letras, no es eso
todo ,sino también posee caracteristicas graficas que permiten al lector a

usarlo méas seguido.

Segun José Luis Rodriguez lllera (2010) en su publicacién manifiesta
que: “Biblioteca Virtual es una expresion que ha tenido fortuna y ha
pasado a ser un sustantivo habitual, especialmente en su version
anglosajona de una sola palabra: el ebook, determinados textos
electronicos se configuran siguiendo la metafora visual y organizativa de
los libros no electronicos, impresos en papel, simplemente los libros

(p.25). El autor manifiesta su apreciacion de como las bibliotecas virtuales
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se han convertido en una herramienta necesaria para toda persona que

requiera de informacion e incluso ha desplazado en cuanto a su uso al

libro impreso en papel o cualquier libro de similar caracteristica.

Caracteristicas de las bibliotecas virtuales

Existen una serie de caracteristicas comunes a todos los eBooks,

bibliotecas o libros digitales:

v

La posibilidad de almacenamiento rapido, con poco esfuerzo y una
rapida localizacion.

La tinta electronica y la pantalla de efecto papel hacen posible la
lectura de documentos en un entorno muy parecido al del libro
impreso. De esta forma podemos leer a plena luz del dia e incluso
necesitar una fuente de luz externa en la oscuridad ya que la pantalla
de lectura no es retro iluminada.

El escaso peso y su tamafio hacen que con un volumen y peso similar
al de un libro en formato bolsillo podamos disponer de cientos (o
miles) de libros completos.

Permite ahorrar espacio en la biblioteca de casa y tener localizados
todos los libros en un indice inicial que podemos organizar por titulo o
autor de manera que la localizacion de un libro determinado es mucho

mas rapida que su busqueda en nuestra libreria.

Ademas una Biblioteca Virtual en el campo educativo nos permitira:

N NN R

Una navegacion a través de los contenidos
Seleccién de acuerdo a sus necesidades

Nivel de interaccion que le facilite el aprendizaje
Respuestas del sistema ante determinadas acciones
Medio ambiente agradable de trabajar

Informacion precisa y concreta
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El disefio de una Biblioteca Virtual mejorara el rendimiento escolar en
los estudiantes, generara una mayor atencion al problema antes
mencionado porque no solo los maestros estaran involucrados en el uso
adecuado de las tics de software libre sino los mismos estudiantes seran

personaje activo de la en su despertar creativo.

El uso de libros digitales buscara aumentar el rendimiento escolar de

las siguientes formas:

v" Generar conciencia en estudiantes y docentes de la importancia del
tener un correcto uso de las tics de software libre en el predomine la
estimulaciéon personal y la del compafiero.

v' Se propone objetivos claros en cuanto al control de los espacios
fisicos de la institucién educativa.

v' Organiza y estructura la informaciéon que se pretende brindar a los
participante de manera mas facil y precisa

v’ Especifica estrategias o metodologias para desarrollar el pensamiento
creativo en los estudiantes.

v' Dar mas confianza al estudiante para poder comunicar al maestro en
caso de tener dudas sobre el uso de las tics de software libre

v' Recordar a los participantes del libro digital los conocimientos y
recomendaciones previamente recibidas en sus hogares, instituciones

o charlas en las que antes haya participado.
Aspecto Legal
Art.9.- De la participacion y representacion estudiantil en los programas
de cada uno de los niveles de educacién, se integraran contenidos que

estimulen la participacion ciudadana de las y los estudiantes.

Art. 27.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina

los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en
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el marco del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi
como las relaciones entre sus actores. Desarrolla y profundiza los
derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el ambito
educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los
niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la
participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

Del curriculo Nacional, Art. 10.- Las Instituciones Educativas pueden
realizar propuestas innovadoras y presentar proyectos tendientes al
mejoramiento de la calidad de la educacién, siempre que tenga como
base el curriculo nacional; su implementacion se realiza con previa
aprobacion del Consejo Académico del Circuito y la autoridad Zonal

correspondiente. (Reglamento de la Ley Orgénica Intercultural, 2012)

Inculcar y fomentar en los nifios el desempefio de las actividades
dentro del aula permitirA acercarse mas con los parametros de
interaprendizaje activo “aprender a emprender”’ para beneficio de su

autoformacion y desenvolvimiento en su vida actual y futura.

Factibilidad de su aplicacion

Aqui se debe analizar las posibilidades que tiene el proyecto para ser
desarrollado, esto es si la institucion esta de acuerdo, si se cuenta con el
personal que acepta el proyecto y estd de acuerdo para que lo utilicen,

estos aspectos son analizados a continuacion:

Los recursos econOmicos necesarios para el disefio, desarrollo e
implementacion del proyecto, es decir cobmo costear los valores que se
generan durante este tiempo. Para esto se debe realizar un presupuesto
detallando los gastos que se han generado y como se lo esta financiando.

Se debe indicar que nosotros como autores del proyecto hemos costeado
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todos los gastos ocasionados en la investigacion, disefio, desarrollo e

implementacion del mismo.

Para realizar la investigacion, disefio y desarrollo del proyecto se
cuenta con 2 personas preparadas para realizar el trabajo, las mismas
que son los autores de este proyecto. Ademas se cuenta con 2
computadores laptop que por su condicion de portatiles permiten el
transporte de la informacion y la generacion de datos, como también la
redaccion de texto y la recopilacion de datos por medio de las técnicas
gue se han seleccionado.

Las autoridades estan brindando las facilidades, los docentes del area
de informética estan prestos a brindar su apoyo y ademas el laboratorio
de computacién ha sido puesto a disposicion para la implementacion del
proyecto. En el desarrollo del proceso investigativo se determiné que
existe el recurso humano necesario para operar el software. El personal

esta integrado por los docentes y estudiantes.

El éxito del proyecto radica en que el personal que va a operar el
software se encuentre capacitado, para lograrlo, los autores del proyecto
brindaran las capacitaciones necesarias tanto a docente como a
estudiantes, ademas proporcionaran un manual para que los usuarios del

software logren manipular el programa.

Descripcién de la Propuesta

La propuesta ha sido desarrollada para implementarse en el Colegio
Fiscal Provincia de Chimborazo, como apoyo para la asignatura de
Informatica aplicada a la educacién, para trabajar con los estudiantes de
Primero del Nivel Bachillerato General Unificado. La poblacién beneficiada
es de 132 estudiantes y los 3 docentes del area que han permitido el

desarrollo de la propuesta.
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El proyecto tiene su raiz en el estudio de la lectura de imagenes para
lograr el aprendizaje significativo de los estudiantes, con el desarrollo de
este software los estudiantes tendran una herramienta que apoyara a una
asignatura que hoy en dia es muy importante para el desarrollo

académico del educando

La Biblioteca Virtual contiene el mecanismo necesario para que
estudiante ingrese a un ambiente web para poder localizar informacion.
La interfaz gréfica es amigable para el usuario, es decir es de fécil

entendimiento y de facil manejo.

El trabajo se realizara en el laboratorio de computacion, el programa se
puede distribuir en un cd, pero luego para optimizar el transporte y evitar
pérdidas de datos puede ser migrado a un pendrive. Luego podré ejecutar
el servidor web para proporcionar un ambiente en el que se pueda

ejecutar el software.

La ejecucién del proyecto comenzard en el momento en que las
personas que se beneficien estén totalmente capacitadas en el manejo de
la aplicacion. Ademas en la presente propuesta se realiza mediante el
programa llamado FLICKSANP de lectura en linea gratuita, se incluye el
sistema de aula virtual ya que la biblioteca electrénica podra ser utilizada
de forma gratuita en los dispositivos tecnologicos tales como
computadora, tablet, y todo dispositivo Android donde el estudiante lo

requiera.

Los contenidos de la biblioteca electrénica se encuentran en paginas
como Flicksnap las mismas que son de caracter gratuito mediante el
enlace respectivo. Los 4 libros que se exponen en la Biblioteca Virtual son
de autoria de los elaboradores de la presente investigacion, con la

respectiva bibliografia usada en cada libro digital.
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Presentacion de la biblioteca y de los libros digitales de autoria de

quienes elaboran la presente investigacion.

Grafico N° 22: Libros digitales
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Fuente: Biblioteca Educativa virtual
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado

Libro N°1

LECTURA DE IMAGENES EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO FUNCIONAL

El primer libro de la presente Biblioteca Virtual de titula “Lectura de
imagenes en el aprendizaje significativo”, mediante un click se ingresa a

revisar el contenido del mismo.
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Libro N°2

LECTURA
DEIMAGENES

AUTORES:
VICTOR CHILAN

El primer libro de la presente Biblioteca Virtual de titula “Lectura de

imagenes”, mediante un click se ingresa a revisar el contenido del mismo.

Libro N°3
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Auanres: Victor Chilen y Edgar Machede

El primer libro de la presente Biblioteca Virtual de titula “Nuestro
desarrollo al aporte del aprendizaje”, mediante un click se ingresa a

revisar el contenido del mismo.
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Libro N°4

TECNICAS DE LECTURA DE IMAGENES EN
EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
SOCIO-FUNCIONAL

AUTORES: VICTOR CHILAN
&
EDGAR MACHADO

El primer libro de la presente Biblioteca Virtual de titula “Técnicas de
lectura de imagenes en el aprendizaje significativo socio funcional”,

mediante un click se ingresa a revisar el contenido del mismo.

Grafico N° 23: Cuadro de Contenido de la Biblioteca

Influencia de la lectura de imagenes en la calidad del aprendizaje
significativo socio funcional

Lectura de Nuestro aporte Técnicas de
imagenes en el Lectura de al desarrollo del lectura de

aprendizaje imagenes aprendizaje imagenes en el

significativo significativo aprendizaje

TEORIA TEORIA TEORIA

GALERIA GALERIA GALERIA

LECTURA LECTURA LECTURA

ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD

EVALUACION EVALUACION EVALUACION

Fuente: Biblioteca Educativa virtual
Autores: Victor Chilan - Edgar Machado
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Objetivo General

Disefiar una Biblioteca Educativa Virtual a través de recursos didacticos
tecnoldgicos para el avance académico de los estudiantes del Primero del

Nivel Bachillerato General Unificado del Colegio Provincia de Chimborazo.

Objetivo Especifico

v Fortalecer los aprendizajes significativos a través del empleo de
herramientas tecnolégicas adecuadas.

v' Elaborar el manual de usuario del manejo de la Biblioteca Educativa
Virtual para los docentes Colegio Provincia de Chimborazo.

v" Proponer la implementacion de la Biblioteca Educativa Virtual acorde a
las necesidades de los alumnos del Primero del Nivel Bachillerato

General Unificado del Colegio Provincia de Chimborazo.

Impacto social

Con esta propuesta se intenta dar un aporte a la comunidad educativa
Provincia de Chimborazo, presentandola como wuna estrategia
ampliamente motivadora e innovadora, sirviendose como modelo de
mejoramiento y ajustes a las necesidades del mismo, hacia el rendimiento
efectivo de ensefianza y aprendizaje, promoviendo una herramienta

tecnoldgica, amigables y de facil manejo para el usuario.
Beneficiarios
= EI Colegio Provincia de Chimborazo.

= Estudiantes del Primer Afio de Bachillerato General Unificado.

» Docentes y Padres de Familia.
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INSTALACION DEL PROYECTO EDUCATIVO

Para la instalacion del sitio web lo primero que necesitaremos es
instalar un servidor local que posea APACHE como puede ser XAMPP,

también necesitaremos tener instalado algun navegador web.

Nota: Antes de instalar un servidor de paginas web es conveniente
comprobar si no hay ya uno instalado. Para ello, es suficiente con abrir el
navegador y escribir la direccion http://localhost. Si no se obtiene un
mensaje de error es que hay algun servidor de paginas web instalado.

Grafico N° 24: Carga de pagina http://localhost
RS EO =55

_,I': (1, Problema al cargar la pagina % "",_ +

('I localhost | E"G??;;'f P ﬁ E "’ ﬁ —

), [No se puede conectar]

irefox no puede establecer una conexion con el servidor en localhost.

® E| sitio podria estar no disponible temporalmente o demasiado ccupado.
Vuelva a intentarlo en unos momentos.

# Sino puede cargar ninguna pagina, compruebe la conexion de red de su
eguipo.

# 5isU equipo o red estan protegidos por un cortafuegos o proxy, asegurese
de que Firefox tiene permiso para acceder a la web.

Reintentar

Pasos para la instalacién de XAMPP

Al poner en marcha el instalador XAMPP nos muestra dos avisos:

El primero aparece si en el ordenador hay instalado un antivirus.
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Gréafico N° 25: Primer aviso del Xampp

’D Question

It seemns you have an antivirus running. In some cases, this may slow down or
interfere the installation of the software. Please visit the following link to learn
more about this.

http:/fcms.apachefriends.org/en/fag-xampp-windows. htmiEFantivirus

Continue with installation?

C L)) s )

El segundo aparece si esta activado el Control de Cuentas de Usuario y

recuerda que algunos directorios tienen permisos restringidos:

Gréafico N° 26: Segundo aviso del Xampp

D Warning @

Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your sytem

l . some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to
install XAMPP to C:\Program Files (x86) (missing write permisssions). Or
deactivate UAC with msconfig after this setup.

A continuacion se inicia el asistente de instalacién. Para continuar, hay
que hacer clic en el boton "Next".

Grafico N° 27: Mensaje del asistente de instalacion

=] Setup

[ | e ==

Setup - XAMPP

welcome to the XAMPP Setup Wizard.
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Los componentes minimos que instala XAMPP son el servidor Apache
y el lenguaje PHP, pero XAMPP también instala otros elementos. En la
pantalla de seleccién de componentes puede elegirse la instalacion o no
de estos componentes, para este curso se necesita al menos instalar
MySQL y phpMyAdmin.

Grafico N° 28: Componentes de seleccidn
=] Setup E@

Select Components D

Select the components you want to install; dear the components yvou do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue.
= wer Click on a component to get a detailed description
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l = Back l Mext = '-\_] l Cancel ]

En la siguiente pantalla se puede elegir la carpeta de instalacion de
XAMPP. La carpeta de instalacion predeterminada es C:\xampp. Si se
quiere cambiar, hay que hacer clic en el icono de carpeta y seleccionar la
carpeta donde se quiere instalar XAMPP. Para continuar la configuracion

de la instalacion, hay que hacer clic en el boton "Next".

Gréafico N° 29: Carpeta de instalacion

=) setup

Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a ﬂ:hlcler' Ci\xampp l e

h - l = Back Jll Mext = | J ! Cancel J
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La siguiente pantalla nos ofrece informacion sobre los instaladores de
aplicaciones para XAMPP creados por Bithami. Para que no se abra la

pagina web de Bitnami, habria que desmarcar la casilla correspondiente.

Gréafico N° 30: Asistente BitNami para Xampp
(=] setup E@

BitHami for XAMPP } o=t |

Bittflami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

hittp: fébitnami. comfxampp

Q t : Learn more about Bithami for XAMP|

XAMPFP Installer

Para empezar la instalacion de XAMPP, hay que hacer clic en en el

boton "Next" en la pantalla siguiente.

Gréafico N° 31: Instalando Xampp
& setup = | I | ><=

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

XAMPP Installer

[ < Back ] [ Mext = F>] Cancel ]
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A continuacion, se inicia el proceso de copia de archivos, que puede

durar unos minutos.

Grafico N° 32: Pantalla de Bienvenida de Xammp
] Setup E@

Welcome to XAMPP! w

HAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl.

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

Una vez terminada la copia de archivos, se muestra la pantalla que
confirma que XAMPP ha sido instalado. Hay que hacer clic en el botén
"Finish". Para no abrir a continuacion el panel de control de XAMPP

habria que desmarcar la casilla correspondiente.

Grafico N° 33: Mensaje de instalacion completa de Xampp
= Setup E@

Completing the XAMPP Setup Wizard

T —
etup has finished installing XAMPP on wour computer.
o you want to start the Control Panel now?
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El Panel de Control de XAMPP

Abrir y cerrar el panel de control: Al panel de control de XAMPP se

puede acceder mediante el menu de inicio "Todos los programas >

XAMPP > XAMPP Control Panel" o, si ya esta iniciado, mediante el icono

del area de notificacion.

El panel de control de XAMPP se divide en tres zonas:

v' La zona de moddulos, que indica para cada uno de los médulos de

XAMPP: si esta instalado como servicio, su nombre, el identificador de
proceso, el puerto utilizado e incluye unos botones para iniciar y
detener los procesos, administrarlos, editar los archivos de
configuracion y abrir los archivos de registro de actividad.

La zona de notificacion, en la que XAMPP informa del éxito o fracaso

de las acciones realizadas

v' La zona de utilidades, para acceder rapidamente.

Gréfico N° 34: Panel de control Xampp

[=] XAMPP Control Panelv3.21 [ Compiled: May 7th 2013 ] o= ]
E XAMPP Control Panel v3.2.1
Modules R -
) Netstat
Service Module  PID(s) Portls) Actions |9 Netstt |
MySQL Admin | | Config || Logs Explorer
FileZilla Admin ’ Config ] ’ Logs ] l £ Senices ]
L ) ul
[[16:05-25 [main] most application stuff but whenever you do something with senvices ) -
16:05:25 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think
16:05:25 [main] about running this application with administrator rights!
16:05:25 [main] KAMPP Installation Directory: "c:-\xampp\"
16:05:25 [main] Checking for prerequisites
16:05:26 [main] All prerequisites found
16:05:26 [main] Initializing Modules E
16:05:26 [main] Starting Check-Timer
16:05:26 [main] Control Panel Ready )
.

=
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El botén Cerrar en forma de aspa no cierra realmente el panel

control, s6lo lo minimiza:

Grafico N° 35: Mddulo de servicio de Xampp

de

XAMPP Control Panel v3.2.1

Apache Start Admi

MySQL Start Admi

XAMPP Control Panel v3.21 [ Compiled: May 7th 2013 | o |Ex
L3

Modul .
Se?vilizis Module  PID(s) Port(s) Actions
1

FileZilla Start Admi

1 l Canfig H Logs ] lf_,' Senvices

l

Mercury Start Admi

) (il o) (i)

Tomeat Start Admin
16:05:25 [main] most application stuff but whenever you do something with senices -
16:05:25 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think
16:05:25 [main] about running this application with administrator rights!
16:05:25 [main] KAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"
16:05:25 [main] Checking for prerequisites
16:05:26 [main] All prerequisites found
16:05:26 [main] Initializing Modules =
16:05:26 [main] Starting Check-Timer
16:05:26 [main] Contral Panel Ready

Instalar el proyecto educativo

Para la instalacion del proyecto se debe de seguir los siguientes pasos:

1. Luego de la instalacion de la aplicaciéon Xampp.

2. Descomprimir el archivo “OpenOffice” en la carpeta htdocs de la ruta

C:\xampp\htdocs

3. Ingresar a un navegador WEB y escribir la ruta
http://localhost/open_office.

4. Listo.
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Administrador de la Biblioteca Virtual

Grafico N° 36: Ingreso al administrador de la Biblioteca Virtual

<

ADMINISTRACION

Biblioteca
Virtual

Iniciar sesion

Iniciar sesion

Para poder ingresar al administrador de la Biblioteca Virtual debemos ir

al navegador y colocar la ruta http://localhost/ciberoteca/admin.php, el

administrador viene con un usuario por defecto el cual es usuario: admin

contrasefa: admin

Luego de ingresar con las credenciales otorgadas se nos mostrara el

administrador inicial, el cual presentara tres pestafias una indicando los

libros, otra indicando los usuario y la uUltima que se encuentra al lado

derecho el cual sirve como su nombre lo menciona cerrar sesion.

Grafico N° 37: Credenciales del administrador

Biblioteca
Virtual
ADMINISTRACION
Libros Usuarios Cerrar Sesion
Codigo Tiulo Fecha Idioma Genero Fecha Creacion
1 Cronicas del espacio: Ante la Ultima frontera 2016-03-30 Espafiol Ciencias 2016-03-30 08:47:59 [:]
2 Redes dispositivos e instalacion 2016-03-31 Espafiol Ciencias 2016-03-3109:01:02
3 Manual Open Office 2016-03-31 Espafiol Ciencias 2016-03-31 09:01:00
4 Manual Office 365 Nivel 2 2016-03-31 Espafiol Ciencias 2016-03-31 09:00:49
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http://localhost/ciberoteca/admin.php

En la opcién de libros podremos agregar mas libros o podemos a su

vez modificarlos.
Libros

Para poder crear un nuevo libro damos click en el boton nuevo y se nos
abrir4 una pantalla con los campos requeridos para la creacion del mismo
y luego de verificar que la informacion este correcta damos click en el

botdén guardar para finalizar en proceso de creacion.

Grafico N° 38: Creacién de registro de un nuevo libro

Libro
Titulo
Descripcion
Fecha Idioma Genero Autor
| 2000-12-31 ‘ | E‘ | E‘ | ‘
| (D

Para poder modificarlo damos click en el botén editar del libro se nos
abrira una pantalla con los datos cargados del libro, luego de verificar que
la informacion la cual queremos modificar se encuentre correcta damos

click en el botén guardar.

Gréafico N° 39: Modificaciéon de registro de libro

Libro

Titulo

| Redes dispositivos e instalacion ‘

Descripcion

Una red informatica es un conjunto de dispositives interconectados entre sl a traves de
un medio, que intercambian informacion y comparten recursos. Basicamente, la comunicacion dentro de
una red informatica es un proceso en el que existen dos roles bien definidos para los dispositivos conectados

Fecha Idioma Genero Autor

| 2016-03-31 ‘ | Espariol E‘ | Ciencias B | Redusers ‘

| Cerrar ‘ Guardar
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Usuarios

Para la creacion de usuarios damos click en la pestafia usuarios luego
damos clicken el boton nuevo y se nos abrira una pantalla con los campos
requeridos para la creaciéon del mismo y luego de verificar que la
informacion este correcta damos click en el boton guardar para finalizar

en proceso de creacion.

Grafico N° 40: Creacién de usuario

Usuario
Usuario Nombre
Clave ' Estado '

| | ¥
Bl

Para poder modificarlo damos click en el boton editar del usuario y se
nos abrird una pantalla con los datos cargados del usuario, luego de
verificar que la informacion la cual queremos modificar se encuentre
correcta damos click en el botén guardar.

Grafico N° 41: Modificacién de usuario

Usuario
Usuario Nombre
‘ admin ‘ ‘ administrador ‘
tlave ' Estadu

‘ admin ‘ ‘ Activo B
o D
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Instalacion de la Biblioteca Virtual
Pasos para lainstalacion

Instalar la aplicacion XAMPP compatible con la estructura de software

del sistema operativo ya sea de 32bit o 64 bit.

Levantar los servicios necesarios para la aplicacion como son Apache
y Mysql, para eso nos vamos a nuestros programas y damos click en la
aplicacion XAMPP Control Panel (Panel de control de XAMPP).

Grafico N° 42: Control de servicio Xampp

XAMPP Control Panel v3.2 Compiled: May 7th 2013

XAMPP Control Panel v3.2.1 #° Config

Modules
@ Netstat
Service Module  PID[s) Portls) Actions © Netst

Apache ; Admin
MysaL adnin | Config || Logs | | L Exploer |
FileZila Admin | Config || Logs | | 2 Senices |
Tomcat Adrin

n

10:00:49 [mysq] Autostart active: starting...

10:00:49 [mysql] Attempting to start MySQL app...
10:00:50 [Apache] Status change detected: running
10:00:50 [mysql] Status change detected: running
10:00:51 [mysql] Attempting to stop MySQL (PID: 3272)
10:00:52 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3992)
10:00:52 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 6044)
10:00:52 [Apache] Status change detected: stopped
10:00:52 [mysql] Status change detected: stopped

Luego presionamos en boton de Start (Iniciar) en el médulo apache y

en el modulo MySql.
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Grafico N° 43: Instalacion de servicio Apache y MySQL

XAMPP Control Panel v3.2.1

Module PID{s) Port(s) Actions

5656
Apache 7107 80,443 | Stop ||

MySaL 7036 TStop ||

FileZilla Start

Mercury Start

Tomcat Start

10:00:51 [mysaql] Attempting to stop MySQL (PID: 3272)
10:00:52 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3992)
10:00:52 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 6044)
10:00:52 [Apache] Status change detected: stopped
10:00:52 [mysaql] Status change detected: stopped
10:02:04 [Apache] Attempting to start Apache app...
10:02:05 [Apache] Status change detected: running
10:02:05 [mysaql] Attempting to start MySQL app...
10:02:05 [mysaql] Status change detected: running

A continuacion de la inicializacion de los servicios damos click en el

instalador de la Biblioteca Virtual Setup.

El primer dialogo muestra que la instalacion est4 preparandose para la

instalacion.

Gréafico N° 44: Extraccién de archivos para lainstalacién ciberoteca

Preparandose para la instalacion...

El programa de instalacion cberoteca esta preparando
Installshield wWizard, gue le guiara durante el resto del
proceso de instalacién, Espere por favor,

Extrayendo: cberoteca.msi
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Luego nos muestra la pantalla de bienvenida y damos click en el botén

siguiente.

Gréafico N° 45: Pantalla de bienvenida a ciberoteca

Bienvenido a ciberoteca - InstallShield Wizard

Installshield(R) Wizard instalara ciberoteca en su equipo. Para
continuar, haga dic en Siguiente.

ADVERTEMCIA: Este programa esta protegido por las leyes de
derechos de autor y ofros tratados internadonales.

< Atras | Siguiente = | | Cancelar

Luego nos muestra ruta de instalacion y damos click en el botén

instalar.

Grafico N° 46: Asistente de instalacion de ciberoteca

Preparado para instalar el programa

El Asistente esta preparado para comenzar la instalacidn.

5i desea revisar la configuradién de la instalacon o realizar algun cambio, haga dic en
Atras. Haga dic en Cancelar para salir del Asistente.

Configuradion actual:

Tipo de instalacion:
Tipica

Carpeta de destino:
C:\wamppihtdocs\cberotecal,

Informacién del usuario:
Mombre: fvera

Organizacidn:

InstallShield

I@'Insmlar | | Cancelar

128



Luego se instalan los componentes como es la base de datos.

Gréafico N° 47: Instalacion de componentes de ciberoteca

Instalando ciberoteca

Los componentes del programa selecconados se estan instalando.

Por favor, espere mientras Installshield Wizard instala dberoteca. Este
proceso puede durar varios minutos.

Estado:

InstallShield

Luego de pasar por los deméas pasos y confirmar que se encuentre

correcto se finaliza la instalacion.

Grafico N° 48: Finalizacion de proceso de instalacién ciberoteca

ciberoteca Finalizado - InstallShield Wizard

Installshield Wizard ha instalado cberoteca correctamente.,
Haaga dic en Finalizar para salir del asistente.
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Confirmamos la instalacion abriendo un navegador con la ruta

http://localhost/ciberoteca/

Manual de usuario de la Biblioteca Virtual

El siguiente manual contempla los pasos para poder manipular la

herramienta de la Biblioteca Virtual.

Gréafico N° 49: Pantalla principal de la Biblioteca Virtual

> Biblioteca
Virtual

Busqueda... Q, Buscar

La Biblioteca del Colegio Fiscal Técnico "Provincia del Chimborazo" pone al servicio de la comunidad escolar
su Biblioteca Virtual, medio que permite ampliar el acceso a los fondos bibliograficos.

REDES s . Manual Office 365

DISPOSITIVOS para usuario final

E INSTALACION ;

== : ﬁ’o

-mmmvn_hlllt':w R

Redes dispositivos Manual Open Manual Office 365 Crénicas del
e instalacion Office Nivel 2 espacio: Ante la

Gltima frontera

Para poder encontrar informacion de un libro el usuario debera ingresar

el texto a buscar en el casillero bausqueda.
Luego e ingresar el texto si el buscador encontré informacion de la

palabra clave a buscar nos presentara todas las coincidencias resaltadas

gue existan ya sea por el titulo, descripcion o autor del libro.
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Grafico N° 50: Seleccion de libro de la biblioteca

Cerca de 1 resultados.

m ‘ Redes dispositivos e instalacion

Autor: Redusers

REDES Una red informatica es un conjunto de dispositivos Interconectados
DISPOSITIVOS entre si a traves de un medio, que intercambian informacion y
E INSTALACION

comparten recursos. Basicamente, la comunicacion dentro de una red

-T— informatica es un proceso en el que existen dos roles bien definidos

=’ para los dispositivos conectados , emisor y receptor, que se van
asumiendo y alternando en distintos instantes de tiempo. También hay
= e A mensajes, que es lo que estos roles intercambian

@ Biblioteca
Virtual red - Buscar
&

Luego damos click en el titulo del libro o en la imagen del libro para que

nos muestre un detalle del libro.

Gréafico N° 51: Detalle de libro de la biblioteca

#{ Regresar

Redes dispositivos e instalacion Archivos

Q =2 MARZO 2016

REDES Fecha: 2016-03-31 Idioma: Espafiol Genero: Ciencias

DISPOSITIVOS Autor- Redusers Cate Orias
E INSTALACION g

prernsionas 285 . : . . = Ciencias
—_— Una red informatica es un conjunto de dispositivos interconectados

entre sl a través de un medio, que intercambian informacion y
comparten recursos. Basicamente, la comunicacion dentro de una red
[T informatica es un proceso en el que existen dos roles bien definidos
para los dispositivos conectados , emisor y receptor, que se van
asumiendo y alternando en distintos instantes de tiempo. También hay
mensajes, que es |o que estos roles intercambian.

El detalle de informacién del libro esta por fecha, idioma, género, autor

y el PDF en cual lo podremos descargar. Ademas en el lado superior

derecho podemos encontrar un titulo de archivos alli nos saldran por mes

y afio los libro que han sido creados en el sistema, también por

categorias.

Grafico N° 52: Galeria de libros de la biblioteca

nico "Provincia del Chimborazo™ pone al servicio de la comunidad escolar

wrwual, medio que permite ampliar el acceso a los fondos biblio

aficos

Aprendizaje
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En nuestra primera grafica encontramos los libros pertenecientes a la
Biblioteca Virtual los mismo que al dar click se abrira cada nuestro libro
digital educativo. En la parte Inferior de nuestra captura encontramos la

informacion mas detallada del lugar de procedencia.

Grafico N° 53: Informacién del libro

 Regresar
Nuestro Aporte al Desarrollo del Aprendizaje Archivos
= MARZO 2016
Fechar 2015-07-01 Kfioma: Espa?ol Genero: Investigac?n < JULIC 2016
Autor: VicTor ChilanvEdgar Machado
Categorias
En los altimos anos, el interés por el tema del aprendizaje y de la 3 Ciencas

creatividad ha crecido de manera notable en diversos ambitos, entre los
cuales se encuentra de manera importante el campo de la educacion,
tanto 3 escala naconal come, scbre tedo, internacional. Gran parte de
este interés se debe, sin duda, al fuerte vinculo que guardala
creatividad con areas que estan impactando actualmente 2l conjunto de
la sociedad, en especial con la ciencia y la tecnologla

=¥ Investigaci?n

Sin embargo, su Influenca no se reduce a estos espacios y cada vez mas
aparece asocdiado con las actividades cotidianas de los individuos, a sus
formas de vivir, de enfrentarse a los problemas, de estatlecer y
mantener las relaciones interpersonzles, de alcanzar niveles superiores
de desarrollo personal y de bienestar emocional en entornos soclales
tada vez mas complejos y competitvos reconocimiento creciente
Justfica su insercion en el campo educativo.

La primera pagina de nuestro libro que se puede observar es la
caratula, donde nos indica la universidad, la facultad, la carrera, el tema,
la propuesta y nuestro respectivos nombres, en la inferior estan las
opciones del libro, con un desplazamiento hacia la izquierda accedemos a

la siguiente pagina, asi como agrandar la imagen.

Grafico N° 54: Acceso al indice del libro seleccionado
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En la siguiente pagina encontramos el indice general del libro el mismo
que posee el indice general los objetivos de nuestra publicacion asi como
los temas a desarrollarse, en la parte superior encontramos la opcion
cerrar haciendo click en close, y volver a la portada principal del libro

haciendo click en la opcion Lectura de imagenes.

Grafico N° 55: Introduccién del libro seleccionado
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En la siguiente pagina se encuentra la introduccién de nuestro libro
digital, en la parte superior encontramos la opcion cerrar haciendo click en
close y volver a la portada principal del libro haciendo click en la opcién

Lectura de imagenes, de la misma manera que en la pagina anterior.

Grafico N° 56: Capitulos del libro seleccionado
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En la siguiente pagina encontramos el desarrollo del libro en cuanto a

nuestro tema publicado, empezando por definiciones, objetivos y el

desarrollo de nuestro libro, en la parte superior encontramos la opcién

cerrar haciendo click en close, y volver a la portada principal del libro

haciendo click en la opcion Lectura de imagenes, de la misma manera

que en la pagina anterior.

Grafico N° 57: Contenido del libro seleccionado
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En esta pagina del libro encontraremos el tema de una lectura con su

respectiva sinopsis extrayendo los asuntos mas importantes del tema

publicado, asi como empezaremos a tratar sobre el perfeccionamiento de

nuestro tema, en la parte superior encontramos la opcion cerrar haciendo

click en close, y volver a la portada principal del libro haciendo click en la

opcion Lectura de imagenes, de la misma manera que en la pagina

anterior.
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Grafico N° 58: Navegacion del contenido del libro
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En esta pagina encontraremos el tema de una lectura con su respectiva
sinopsis extrayendo los asuntos mas importantes del tema publicado, asi
como empezaremos a tratar sobre el proceso creativo, en la parte
superior encontramos la opcién cerrar haciendo click en close, y volver a
la portada principal del libro haciendo click en la opcién Lectura de

imagenes, de la misma manera que en la pagina anterior.

Grafico N° 59: Opciones de lectura de imagenes
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En esta pagina se encontrara el tema de una lectura con su respectiva
sinopsis extrayendo los asuntos mas importantes del tema publicado, asi
como los elementos de la creatividad, en la parte superior encontramos la
opcion cerrar haciendo click en close, y volver a la portada principal del
libro haciendo click en la opcién Lectura de imagenes, de la misma

manera que en la pagina anterior.

Grafico N° 60: Actividad 1 de la Biblioteca Virtual
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En esta pagina se encontrara la actividad N°1 de 20 actividades que
constan en la presente Biblioteca Virtual con su desarrollo y explicacion
asi como la gréfica correspondiente al mismo en la parte superior
encontramos la opcion cerrar haciendo click en close, y volver a la
portada principal del libro haciendo click en la opcion Lectura de

imagenes, de la misma manera que en la pagina anterior.
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Grafico N° 61: Actividad 4 de la Biblioteca Virtual
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En esta pagina se encontrara la actividad N°4 con su desarrollo y
explicacion asi como la gréfica correspondiente al mismo en la parte
superior encontramos la opcién cerrar haciendo click en close, y volver a
la portada principal del liboro haciendo click en la opcién Lectura de

imagenes, de la misma manera que en la pagina anterior.

Grafico N° 62: Actividad 6 de la Biblioteca Virtual

Close Lectura de imagenes
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En esta pagina se encontrara la actividad N°6 con su desarrollo y
explicacion asi como la grafica correspondiente al mismo en la parte
superior encontramos la opcioén cerrar haciendo click y volver a la portada

principal del libro haciendo click en la opcion Lectura de imagenes

Grafico N° 63: Actividad 20 de la Biblioteca Virtual

Close Lectura de imagenes
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En esta pagina se encontrara la actividad N° 20 con su desarrollo y
explicacion asi como la grafica correspondiente al mismo en la parte
superior encontramos la opcion cerrar haciendo click en close, y volver a
la portada principal del libro haciendo click en la opciéon Lectura de
imagenes, de la misma manera que en la pagina anterior. Podemos dejar
terminado el manual ya que el procedimiento es sencillo y se repite hasta

llegar a la dltima pagina de nuestro libro digital educativo.
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ACTIVIDAD 1: Conociendo América
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Fuente: www.actiludis.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado

Objetivos:

v' Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

v Mejorar la relacion de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripciéon de la actividad: Abra un libro nuevo en Excel y disefie la
siguiente tabla. Inserte las imagenes que estan en mis
documentos/Actividades/Actividadl. Inserte los comentarios identificando
los idiomas de cada pais como se indica. Proporcione el formato
correspondiente utilizando el mena formato/celda. Guarde el archivo con

el nombre y la direccién que le indique el docente.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

o El presente software libre
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Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un numero maximo de 5 alumnos por grupo.

Estrategia metodolégica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad ladica no solamente se
realiza el juego por recreacion, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que irAn apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.

ACTIVIDAD 2: Jugando con colores
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Fuente: www.imaguis.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado
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Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con iméagenes.

e Mejorar la relacién de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Abra el archivo con el nombre
Excel/Actividad2.xlIs que se encuentra en la carpeta mis
documentos/Actividades/Actividad2. Definir un nombre para cada rango
de celdas identificadas por color, los elementos de la tabla que son
metales, no metales, gases nobles y metaloides. Guarde el libro con el

nombre y la direccién que indique su profesor.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un numero maximo de 5 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad ludica no solamente se
realiza el juego por recreacién, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.
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ACTIVIDAD 3: Combinando colores

—

N O A W N

Fuente: http/:milfrasesparaleer.blogspot.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado

Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacién de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: En una hoja nueva de calculo captura la
siguiente tabla. Cuida que los datos queden en la misma celda que en la
muestra. Modifica el ancho de las columnas y de alto de las filas. Escribe
el titulo “Tabla periédica de elementos” en la celda C1. Después
selecciona todas las celdas desde C1 hasta T1 y combinalas. Utiliza las
herramientas de formato para igualar los estilos de numeros, fuentes,
alineacion, bordes y sombreados. Puedes usar diferentes colores. Guarde
el libro con el nombre y la direccion que indique su profesor.

Materiales:
e Un computador u ordenador

e El presente software libre
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Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un niumero maximo de 3 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad ludica no solamente se
realiza el juego por recreacion, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que irAn apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.

ACTIVIDAD 4: Unir con flechas

Unir con Flechas

A: discode 3 D: CD-ROM
C: Disco Rigido
F: Unidad de Red

Fuente: www.educar.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado
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Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacién de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Unir con lineas la palabra a la imagen

correspondiente.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un niumero maximo de 3 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias ludicas disefladas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad ladica no solamente se
realiza el juego por recreacién, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.
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ACTIVIDAD 5: Sopa de Letras

SOPA DE LETRAS
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Fuente: http://julesverneastronomia.blogspot.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado

Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacion de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Resolver la siguiente sopa de letras
encontrando la palabra que sea representada en la imagen.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:

e Realizar individualmente.
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e Agrupar en un numero maximo de 3 alumnos por grupo.

Estrategia metodologica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad lidica no solamente se
realiza el juego por recreacion, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.

ACTIVIDAD 6: Identificando el color en la imagen
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Fuente: http://www.iconshut.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado

Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
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mediante el uso de actividades ludicas con iméagenes.

e Mejorar la relacion de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Abrir la imagen de la izquierda en Power
Point en el archivo que el docente indique. Poner el color del que esta
sombreado cada grupo de teclas. Guardar la imagen con el nombre y el
destino que su profesor indique. (la imagen de la derecha como debe ser

resuelta la actividad).

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un niumero maximo de 2 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias ludicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad Iidica no solamente se
realiza el juego por recreacién, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que irAn apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.
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ACTIVIDAD 7: Arrastrar la palabra a su lugar

Arrastra cada palabra a su lugar.

raton teclado | impresorol altavoces l cajao CPU |  monitor

Fuente: http://imagenesdeninos.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado

Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacién de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcién de la actividad: Abrir la imagen de la izquierda en power
point en el archivo que el docente indique. Identifique la imagen y arrastre
la palabra a la respectiva imagen. Guardar la imagen con el nombre y el

destino que su profesor indique.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:

e Realizar individualmente.
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e Agrupar en un niumero maximo de 2 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad ludica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad lidica no solamente se
realiza el juego por recreacion, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.

ACTIVIDAD 8: Crucigrama

Crucigrama

VERTICALES: HORIZONTALES:

1. Significa Unidad Central de Proceso. 6. Enchufe para conectar la memoria USB.

2. Dispositivo del siglo pasado para almacenar 7. Disco Compacto (Compact Disc) utilizado
datos. para guardar informacion.

3. Parte de la computadora que sirve para ingre- 8. Aparato donde ves lo que haces o los progra-
sar datos. mas de la computadora.

4. Aparato para mover la flecha-cursor.

5. Artefacto o dispositivo inventado por el hom-
bre para facilitar el trabajo.

N

Fuente: http://mundofili.blogspot.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado
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Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacion de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Abrir la imagen de la izquierda en power
point en el archivo que el docente indique. Resuelva el presente
crucigrama segun el orden indicado ya sea horizontalmente o
verticalmente. Guardar la imagen resuelta con el nombre y el destino que

su profesor indique.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un numero maximo de 3 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad Iudica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad ludica no solamente se
realiza el juego por recreacion, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.

151



ACTIVIDAD 9: Estaciones del afo

Primavera Invierno

Fuente: www.imaguis.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado

Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacion de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Abrir la imagen de la izquierda en power
point en el archivo que el docente indique. Se debe llenar cada estacion
del afio con las 4 imagenes que le corresponden a cada una. Guardar la

imagen resuelta con el nombre y el destino que su profesor indique.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre
Variantes:

e Realizar individualmente.

e Agrupar en un numero maximo de 3 alumnos por grupo.
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Estrategia metodoldgica: La presente actividad ladica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad lddica no solamente se
realiza el juego por recreacion, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.

ACTIVIDAD 10: Completando laimagen

HEEEARIENTA | CARACTERISTICAS I LAGER
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PROYECTOR
DIGITAL

Fuente: www.actiludis.com
Autor: Victor Chilan y Edgar Machado
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Objetivos:

e Mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
mediante el uso de actividades ludicas con imagenes.

e Mejorar la relacion de comunicacion entre el docente y estudiante.

Descripcion de la actividad: Abrir la imagen de la izquierda en power
point en el archivo que el docente indique. Se debe llenar la casilla
correspondiente a la opcion caracteristicas con el concepto de la
respectiva imagen. Guardar la imagen resuelta con el nombre y el destino

gue su profesor indique.

Materiales:
e Un computador u ordenador.

e El presente software libre

Variantes:
e Realizar individualmente.

e Agrupar en un numero maximo de 3 alumnos por grupo.

Estrategia metodoldgica: La presente actividad ladica es desarrollada
mediante estrategias Iudicas disefiadas para crean un ambiente de
armonia en los discentes que estan inmersos en el proceso de
aprendizaje. Este método busca que los alumnos de Primero del Nivel
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Técnico Provincia de
Chimborazo se apropien de los temas impartidos por los docentes
utilizando el juego. Con la presente actividad Iidica no solamente se
realiza el juego por recreacién, sino que se ayuda a mejorar el
aprendizaje significativo que sera de gran ayuda para que el alumno
resuelva los problemas diarios que iran apareciendo en su vida cotidiana

no solo en el Colegio.
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e ) : |‘|=-’ Distrito
Planificacion N°1: ;Como se lee unaimagen? xhcaivo
CENTRO

A Colegio Técnico Fiscal ANO LECTIVO
PROVINCIA DE CHIMBORAZO 2015-2016

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS

Nombre del Area / Asignatura Grado / Curso y | Numero de Fecha de Inicio Fecha de
docente Paralelo periodos Finalizacion
Victor Chilan Acufia Informética Aplicada
B lero. BGU 5 05/10/2015 09/10/2015
Edgar Machado Chong a la Educacion
Objetivos N.° de unidad de planificacion: Titulo de unidad de planificacién:

Influencia de la Lectura de Iméagenes:

1
Comprender la importancia del uso eficiente de las Conociendo América y jugando con los colores
nuevas tecnologias para mejorar el proceso de _
o EJE TRANSVERSAL PERIODOS:
ensefianza-aprendizaje.
La Interculturalidad 5

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADA

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

-Comprensién y utilizacién funcional de las TIC en el

aprendizaje. L Uso de herramientas ofimaticas aplicadas a tareas académicas concretas.
-Comprension y utilizacion ética de las TIC en el

aprendizaje.

. . Indicadores de Actividades de evaluacion/ técnicas /
Estrategias metodol6gicas Recursos X
logro instrumentos
Periodo 1y 2:
-Ingresar a la actividad 1 en el computador
- Reconocer la ubicacion de los paises de
America.
-Seleccionar pais de América a investigar. .
-Iméagenes
. . P . P -Desarrolla la
-Viisualizar ~ simbolo  patrio.de  pais B -
i -Computador _capaCIdad VIsua_I para Técnica: b it
seleccionado. Servid interpretar distintas ecnica: prueba escrita )
N ervidor imagenes. Instrumento: evaluacion escrita
-Describir los elementos de cada bandera. -Sofware
-Obtener conclusiones de la activi8dad -Calcula niveles de
. ercepcion y andlisis.
mediante preguntas-respuestas. p p y
-Aplicar ejercicios evaluativos.
Periodo 3y 4:
Abrir archivo excell
Marcar elementos segln solicite el
docente.
Diferenciar elementos empleando colores:
gases nobles, metales, no metales,
metaloides
Guardar archivo con direccién inidcada por
docente.
Enviar a cooreo para revision.
Periodo 5. Evaluacion
DOCENTE DIRECTOR

AS.PEDAGOGICO
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Planificacién N°2: Imagenes para lecturas

o
Distrito
ll eaucatvo

CENTRO
ANO LECTIVO
Colegio Técnico Fiscal 2015-2016
PROVINCIA DE CHIMBORAZO
=1\ PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Nombre del docente Area/ Grado / Curso Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Asignatura y Paralelo periodos Finalizacion
Técnica
i Informética
Victor Chilan Acufia .
Aplicada a la lero. BGU 5 12/10/2015 16/10/205
Edgar Machado Chong »
Educacion

Objetivos

N.° de unidad de planificacion:

Titulo de unidad de planificacion:

Usar herramientas tecnolégicas adecuadas y con

propésitos claros dentro de su proceso de aprendizaje

en las asignaturas del curriculo.

Influencia de

Unir con flechas

la Lectura de

Combinando colores

Iméagenes:

EJE TRANSVERSAL

PERIODOS:

La Interculturalidad

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON CRITERIO DE

DESEMPENO A SER DESARROLLADA

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

-Comprension y utilizacién funcional de las TIC en

el aprendizaje.

-Comprensioén y utilizacion ética de las TIC en el

aprendizaje.

Uso de herramientas ofimaticas aplicadas a tareas académicas concretas.

Indicadores de

Actividades de evaluacion/ técnicas /

Estrategias metodolégicas Recursos .
logro instrumentos
Periodo 1y 2:
Abrir archivo excell
Marcar elementos, combinar colores,
fuentes, numeros, bordes y sombreados
(n solicite el nte. .

segUn solicite el docente Imagenes
Diferenciar elementos empleando colores:

Textos
gases nobles, metales, no metales, escolares
metaloides -Valora la importancia de

trabajar en equipo.
Proyector

Guardar archivo con direccién indicada por
docente.

Enviar a correo para revision.

Periodo 3y 4:

-Proyectar imagenes que motiven a emitir
ideas sobre distintos titulos.

-Realzar la importancia de una imagen
para interpretar el contenido de una
lectura.

-Formar equipos de trabajo y graficar
imagenes para distintos temas de lecturas.
-Exponer ideas principales de las lecturas
analizadas.

Periodo 5:

Evaluacion

Laboratorio
de
Informética

-Analiza

imagenes de
distintos contenidos.

Técnica: prueba escrita

Instrumento: evaluacién escrita

DOCENTE
AS.PEDAGOGICO

DIRECTOR
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Planificacion N°3: Laimportancia de la lectura de imagenes

Distrito
|| educativo
CENTRO
y Colegio Técnico Fiscal ANO LECTIVO
‘é.E PROVINCIA DE CHIMBORAZO 2015-2016
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Area / Asignatura Grado / Curso y | Numero de | Fechade Inicio Fecha de
Nombre del docente Técnica Paralelo periodos Finalizacion
Victor Chilan Acufia Informética Aplicada a
. lero. BGU 5 19/10/2015 23/10/2015
Edgar Machado Chong la Educacion

Objetivos

N.° de unidad de planificacion:

Titulo de unidad de planificacién:

Utilizar medios y entornos digitales para comunicarse y trabajar
de forma colaborativa (incluso a distancia), con la intencién de
apoyar el aprendizaje personal y contribuir al aprendizaje de
otros.

Influencia de la Lectura de Imégenes:
Sopa de letra
Identificando el color en la imagen

EJE TRANSVERSAL

PERIODOS:

La Interculturalidad

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

-Comprensioén y utilizacion funcional de las TIC en el
aprendizaje.

-Comprension y utilizacién ética de las TIC en el aprendizaje.

Uso de herramientas ofimaticas aplicadas a tareas académicas concretas.

Estrategias metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de evaluacién/
técnicas / instrumentos

Periodo 1y 2

-Proyectar un video acerca de la importancia de la
Lectura de Imagenes para el desarrollo de diferentes
habilidades y destrezas en los estudiantes y del
publico en general.

-Promover una lluvia de ideas acerca de la
importancia de la Lectura de Imagenes para el -Laborgtpno de
Informética
desarrollo visual en los estudiantes.
-Imégenes

-Proyectar mediante diapositivas razones por las

-Analiza

-Valora la importancia de trabajar
en equipo.

imagenes de

distintos

cuales la lectura es muy importante para el | -Textos escolares | contenidos.
desarrollo intelectual y racional. _Power Point
-Deducir conceptos e importancia de lectura de
imagenes. Técnica: prueba escrita
Periodo 3y 4 Instrumento: evaluacion
-Presentar imagenes y sopa de letra. escrita
-Buscar y encontrar la palabra de la imagen
presentada en la sopa de letra.
Abrir imagen de la izquierda en Power Point que el
docente indique.
Poner el color del que estd sombreado en cada
grupo de teclas.
Guardar la imagen con nombre y destino que el
docente indique.
Periodo 5:
Evaluacion
DOCENTE DIRECTOR

AS.PEDAGOGICO
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Planificacion N°4: Lectura de imagenes para cronicas periodisticas/

o,

- .'. . "
entrevista. I‘l': Distrito
CENTRO
Colegio Técnico Fiscal ANO LECTIVO
PROVINCIA DE CHIMBORAZO 2015-2016
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERIO
1. DATOS INFORMATIVOS
Nombre del docente Area / Asignatura Grado / Numero Fecha de Fecha de
Técnica Curso y Paralelo de Inicio Finalizacion
periodos
Victor Chilan Acufia Informética Aplicada a la
B lero. BGU 5 26/10/2015 30/10/2015
Edgar Machado Chong Educacion
Objetivos N.° de unidad de planificacion: Titulo de unidad de planificacion:
1 Influencia de la Lectura de Imagenes
Arrastra cada palabra a su lugar
Conocer entornos digitales para buscar informacion, seleccionarla, Cruci
analizarla, organizarla, modelarla y transformarla en nuevo rucigrama
conocimiento o fuente de nuevas ideas. EJE TRANSVERSAL PERIODOS:
La Interculturalidad 5

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

-Comprension y utilizacion funcional de las TIC en el aprendizaje. Uso de herramientas ofimaticas aplicadas a tareas académicas concretas.

-Comprensién y utilizacion ética de las TIC en el aprendizaje.

Actividades de

Estrategias metodolégicas Recursos Indicadores de logro evaluacion/ técnicas /

instrumentos

- Periodo 1y 2:

-Ingresar a la actividad 7 en el computador

- Reconocer la imagen y la palabra presentada.
-Seleccionar la imagen y arrastra la palabra donde .
-Laboratorio de
corresponda. Informatica

-Guarda la imagen y el destino que indique el i
-Imagenes

docente. Resuelve el ejercicio | Técnica: prueba escrita

Periodo 3y 4:

Abrir imagen de la izquierda en Power Point segln

escrita

archivo que el docente indique.

Resuelve el crucigrama segun el orden indicado
sea horizontal o vertical.

Guardar imagen resuelta con nombre y destino
segun el docente indique.

Periodo 5.

Evaluacion

propuesto. Instrumento:  evaluacion

DOCENTE
AS.PEDAGOGICO

DIRECTOR
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Planificacion N°5: Imagenes de Mitos

Distrito
ll eaucatvo

CENTRO
? Colegio Técnico Fiscal
é PROVINCIA DE CHIMBORAZO
ARO LECTIVO
2015-2016
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Nombre del Area / Asignatura Grado / Curso y Numero de Fecha de Fechade
docente Técnica Paralelo periodos Inicio Finalizacién
Victor Chilan Acufia Informéatica Aplicada
lero. BGU 5 02/11/2015 06/11/2015

Edgar Machado Chong

a la Educacion

Objetivos

N.° de unidad de planificacién:

Titulo de unidad de planificacién:

Comprender la influencia de las TIC en el proceso de
formacion ciudadana y utilizarlas con una actitud de

respeto al otro, a la sociedad y a la naturaleza.

Influencia de la Lectura de Imagenes
Estaciones del afio.

Completando la imagen

EJE TRANSVERSAL

PERIODOS:

La Interculturalidad

2. PLANIFICACION

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER

DESARROLLADA

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

-Comprension y utilizacién funcional de las TIC en el aprendizaje.
-Comprensién y utilizacién ética de las TIC en el aprendizaje.

Uso de herramientas ofiméticas aplicadas a tareas académicas concretas.

Estrategias metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de
evaluacion/ técnicas /

instrumentos

Periodo 1y 2:
-Ingresar a la actividad 9 en el computador

- Reconocer la imagen y la palabra

-Laboratorio  de

presentada. Informéatica
-Llenar cada estacién del afio con las 4 -Iméagenes
imagenes c-orrespond|entes ) -Proyector Resuelve ejercicios propuestos. Técnica: prueba escrita _
-Guarda la imagen resuelta y el destino que Instrumento: evaluacion
indique el docente escrita
Periodo 3y 4:
Abrir imagen de la izquierda en Power
Point segln archivo que el docente indique.
Llenar casilla correspondiente a la opcion
caracteristica con el concepto de la
respectiva imagen.
Guardar imagen resuelta con nombre y
destino segun el docente indique.
Periodo 5.
Evaluacion
DOCENTE DIRECTOR

AS.PEDAGOGICO
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Conclusiones

v Se concluye que los estudiantes han obtenido destrezas en
herramientas interactivas para la lectura de imagenes que mejoran la
calidad de su aprendizaje significativo.

v Por medio de este proyecto se concluye que los docentes han sido
instruidos en el manejo de nuevas técnicas como lo es la lectura de
imagenes mediante un software libre que han permitido el desarrollo de
una clase interactiva, transformando el entorno en dinamico y
armonico.

v' Las autoridades nos han aportado con las herramientas tecnolégicas
necesarias para que el aprendizaje significativo del estudiante se haya
tornado interactivo aplicando la lectura de imagenes que son un
recurso facil de aprender, facil de recordar y facil de aplicar.

v’ Los padres de familia conocieron la importancia del uso de la lectura
de imagenes y lo beneficioso que resultd la implementacion de un
nuevo software que apoye a una asignatura, en este caso a la de
Informatica.

v De igual forma se concluye que tanto los estudiantes como los
docentes fueron capacitados en el manejo de un nuevo software libre
con contenido de lectura de imagenes para mejorar el aprendizaje
significativo.

v’ La lectura de imagenes permitié emplear actividades de una manera
facil, eficaz y factible permitiendo la colaboracion de directivos
docentes y estudiantes pudiendo satisfacer la necesidad de un recurso
tecnoldgico y mejorar la calidad del aprendizaje significativo.

v Para finalizar la lectura de imagenes se convirti6 en un recurso
motivador que no se habia aplicado antes, reportando altos indices en
la calidad del aprendizaje significativo
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Facultad de Filosofia
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p LetrasyCiencias de fa

Educacion

Guayaquil, 22 d¢ Septicmbre de 2015

MSc,
Rosa Marla Abarca Vanegos
DIRECTORA DEL COLEGIO FISCAL TECNICO FROVINCIA DE
CHIMBORAZO
Ciudad. :

~

De¢ mis consideraciones:

Con un saludo cordial y conooedores de su alto espiritu de colaboracidn con los futuros
profesionales en Ciencias de lo Educacién mencion: LICENCIATURA EN

~ INFORMATICA solicitamos a usted 0 a quicn correspanda Jes permitan realizar ¢l Proyecto
Educativo en ¢] Distrito 0 Unidad Educativa que dirige: COLEGIO FISCAL TECNICO
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Colegio Fiscal Técnico

“Provincia de Chimborazo”

col.chimborazo@hotmail.com

Guayaquil, septiembre 28 de 2015

La suscrita Rectora encargada del Colegio Fiscal Tecnico Provincia de Chimborazo:

CERTIFICA: qgue los sres: CHILAN ACUNA VICTOR HUGO, c.c. 0920185609 y MACHADO CHONG WALTER,
c.c.0106020480, estdn autorizados para que realicen el Proyecto Educativo en este Plantel, con el tema:

Influencia de la lectura de imagenes en la calidad del aprendizaje significativo socio funcional del area de
informadtica aplicada a la Educacidn en los estudiantes de primer afio de bachillerato Fiscal Tecnico
Provincia de Chimborazo, zona 8, Distrito 09003, Provincia de Guayas, Cantdn Guayaquil, Parroquia
Ximena, periodo lectivo 2015-2016.

Propuesta: Disefio de una biblioteca Educativa Virtual.
Es todo cuanto puedo informar para los fines consiguientes.

Certifica,

<

Msc. M. Abarca Vanegas

RECTORA(e)

Garcia Moreno y la 1era de las Acacias Teléfono: 3856433
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FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE AULA VIRTUAL
CERTIFICADO DE RESULTADO DE PROCESO ANTIPLAGIO

Guayaquil, 09 de mayo del 2017

Por la presente se CERTIFICA: Que los resultados del andlisis por el sistema detector
de coincidencias URKUND al proyecto cédigo IF-T-GY-0179 con el tema:

Influcncia de la lectura de im:digenes en la ealidad del aprendizaje significativo socio
funcional del Area de Informética Aplicada a la Educacion en los estudiantes del primer
aio de Bachillerato del Colegio Fiscal Técnico "Provincia de Chimborazo", Zona 8,
Distrito 3, provincia del Guayas, cantén Guayaquil, parroquia Ximena, periodo lectivo
2015-2016. Disciio de una Biblioteca Educativa Virtual. es dé 9% de ORIGINALIDAD
cumpliendo con las condiciones de aprobacion, encontrindose APTO para presentar el
proyecto educativo a las autoridades competentes.

Particular que informo para los fines pertinentes.
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Mestor de Aula Virtual



Foto N°1
Haciendo un recorrido en el plantel

Foto N°2
Ingresando a la institucién a la elaboracion del proyecto
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Foto N°3
Instalaciones del Colegio Provincia de Chimborazo

Foto N°4
Estudiantes d Primero de Bachillerto



Foto N° 5
Encuesta a los estud‘iantes de Primero de Bachillerato

Foto N°6
Entrevista al Rector del Colegio Provincia de Chimborazo
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D MODELO DE ENCUESTA A LOS DOCENTES

n UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION INFORMATICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL COLEGIO FISCAL
“PROVINCIA DE CHIMBORAZO”

Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero que corresponda a la
columna que refleje mejor su criterio tomando en cuenta los siguientes
parametros:

1 = Muy de acuerdo 2 =De acuerdo 3=Indeciso 4 =Endesacuerdo 5= Muy en desacuerdo

N° Preguntas SRR E
1 ¢,Cree usted que el estudio de la asignatura informatica

es importante?
5 ¢ Tiene conocimiento de lo que significa la lectura de

imagenes?

¢ Considera que deberia existir una herramienta que le
3 |permita al estudiante lograr un aprendizaje
significativo?

¢Considera importante implementar un software de
apoyo para la asignatura de informéatica?

¢En la actualidad los estudiantes deben mantenerse a
la vanguardia de la tecnologia?

¢ Considera que la lectura de imagenes es un apoyo
6 | para mejorar la calidad del aprendizaje significativo del
estudiante?

7 | ¢Conoce como funciona una Biblioteca Virtual?

¢ Estaria de acuerdo en participar de una capacitacion
para manejo de bibliotecas virtuales?

9 | ¢Hatrabajado en alguna vez con bibliotecas virtuales?

¢Piensa que la implementacion de una Biblioteca

10 ) o, L .
Virtual en la institucion beneficiaria a los estudiantes?




“ MODELO DE ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

u UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION INFORMATICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO
FISCAL “PROVINCIA DE CHIMBORAZO”

Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero que corresponda a la
columna que refleje mejor su criterio tomando en cuenta los siguientes
parametros:

1 =Muy de acuerdo 2 =De acuerdo 3 =Indeciso 4 =Endesacuerdo 5= Muy en desacuerdo

N° Preguntas 1123145

1 | ¢Cree usted que el estudio de la asignatura informatica
es importante?

2 ¢ Tiene conocimiento de lo que significa la lectura de
imagenes?

¢Considera que deberia existir una herramienta que le
3 |permita al estudiante lograr un aprendizaje
significativo?

4 ¢ Considera importante implementar un software de
apoyo para la asignatura de informéatica?

5 ¢En la actualidad los estudiantes deben mantenerse a
la vanguardia de la tecnologia?

¢Considera que la lectura de iméagenes es un apoyo
6 | para mejorar la calidad del aprendizaje significativo del
estudiante?

7 | ¢Conoce como funciona una Biblioteca Virtual?

8 ¢ Estaria de acuerdo en participar de una capacitacion
para manejo de bibliotecas virtuales?

9 | ¢Hatrabajado en alguna vez con bibliotecas virtuales?

10 ¢Piensa que la implementacibn de una Biblioteca
Virtual en la institucién beneficiaria a los estudiantes?
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