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RESUMEN

La tecnologia le ha dado facilidades a los seres humanos y que
mejor que ayudar a los que mas los necesitan como lo son las personas
con capacidades limitadas. Este proyecto ayudara a un grupo social que
lo necesita para un aprendizaje 6ptimo y se denomina Herramientas
tecnolégicas para ayuda en el aprendizaje de nifios y adolescentes con
sindrome de Down en AVINNFA Milagro, fue realizado con el fin que sea
implementada por alguna entidad publica o privada para beneficio de los
nifios y adolescentes con sindrome de Down matriculados legalmente en
AVINNFA Milagro en el periodo 2015- 2016 basandose en un método de
ensefianza mediante uso de herramientas tecnoldégicos de facil
adquisicion, manejo y a un precio moderado. Es una metodologia
innovadora que tendria buena aceptacion ya que trae muchos beneficios
dando excelentes resultados ya que es un sistema que ha sido probado
en diferentes paises mejorando notablemente el resultado de métodos de
enseflanza que se han venido aplicando por afios, con herramientas
tecnoldgicas complementadas con softwares interactivos de facil manejo y
explicacién para su uso, lo cual beneficia tanto a nifios como a profesores
reduciendo costos y tiempo en relacién a metodologias tradicionales; y
aumentando beneficios para todo el entorno de los implicados en el
proyecto.

PALABRAS CLAVES: Herramientas Tecnologicas, Metodologia,
Innovadora, Software, Interactivo, Beneficio,
Tecnologia.
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TOPIC: TECHNOLOGICAL TOOLS TO SUPPORT LEARNING IN
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ABSTRACT

Technology has given facilities to humans and better to help
those who need it most as are people with limited capabilities. This project
will help a social group that needs for optimal learning and called
Technological tools to support learning in children and adolescents with
Down syndrome in AVINNFA Milagro, it was realized in order to be
implemented by any public or private institution in benefit of children and
adolescents with Down syndrome legally registered in AVINNFA Milagro in
the period 2015-2016 based in a teaching method by using technological
tools of easy acquisition, management and a moderate price. Is an
innovative method that may have a great acceptation because it brings a
lot of benefits giving excellent results and also it is a system that has been
tested in different countries dramatically improving the outcome of
teaching methods that have been applied for years, with technological
tools complemented with interactive software easy to use and its functions
explanation, that benefits both children and teachers reducing costs and
time compared to traditional methods; and increasing benefits for the
whole environment of those involved in the project.

KEY WORDS: Technological Tools, Method, Innovative,
Software, Interactive, Benefits, Technology.
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PROLOGO

La tecnologia es un aliado en todo ambito y no podia quedarse
atras en la aplicacion de metodologias para ensefianza para un grupo
pequefio pero bien necesitado que son los nifios con sindrome de Down,
gue con trabajo en conjunto con profesores, padres y capacitadores se
llegard a un objetivo en comun que es la mayor captacion y avance de los

nifios Down en el menor tiempo posible.

En el capitulo uno tratard sobre estado del arte, objetivos y
marco conceptual donde se investigara lo actual en esta metodologia

como los procesos y sistemas requeridos para este proyecto.

En el capitulo dos se analiza porque este sistema dara los
resultados esperados, se recopila todos los datos (tablas, cuadros,
graficos), herramientas, instrumentos y técnicas de analisis usadas;

obteniendo los datos necesarios se elaborara la propuesta.

El capitulo tres tiene como fin dar solucion al problema
investigado mediante una propuesta, que incluyen equipos con sus
respectivos precios y caracteristicas; que al final se hace énfasis a las

conclusiones y recomendaciones.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

11 Introduccién

El estudio de una nueva metodologia de ensefianza mediante
herramientas tecnolégicas es necesario para brindar un nivel 6ptimo de
ensefianza para los nifios y adolescentes con sindrome de Down en
AVINNFA Milagro.

Para ello debemos desarrollar un andlisis en dicha metodologia
de ensefianza sera efectivo en el lugar a aplicarlo, en el cual se tomara en
cuenta varios factores importantes para llevar a cabo este trabajo de

titulacion.

Puntualmente en este analisis se tomard en cuenta resultados
de metodologias iguales o parecidas en distintos lugares para medir el
nivel de efectividad que tendr4 dicha metodologia adaptada al medio

presente.

1.1.1 Tema

Herramientas tecnoldgicas para ayuda en el aprendizaje de

nifios y adolescentes con sindrome de Down en Avinnfa Milagro.

1.1.2 Alcance de la investigacion

El alcance de la investigacion es descriptivo — explicativo, con
un disefio y metodologia de la investigacion no experimental dentro del
periodo 2015 -2016.
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113 Objeto de la investigacion

En AVINNFA Milagro ubicado en el KM 2 Via Virgen de Fatima
en la Ciudad de Milagro, Provincia de Guayas; tiene la necesidad de
agilizar el proceso de ensefianza para los nifios y adolescentes con

sindrome de Down.

GRAFICO N°1
ESTABLECIMIENTO AVINNFA

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario

El sistema de ensefianza actual o convencional no esta siendo
asimilado de manera eficaz por los nifios y adolescentes de este centro
de rehabilitacién y educacion especial ya que esto hace que se aplacen
los objetivos planteados por las maestras y personal logistico por distintos
factores que afectan a los resultados, este inconveniente puntual que
afecta directamente a resultados hace plantear las siguientes

interrogantes:
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o ¢, Qué se puede hacer para mejorar el nivel de aprendizaje de los
Nifios Sindrome de Down en esta entidad?

o ¢, Como hacer para mejorar esta deficiencia?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo general

Realizar un estudio sobre la utlizacibn de herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza y aprendizaje de nifios y adolescentes

con sindrome de Down en AVINNFA Milagro.

1.2.2 Objetivos especificos

o Incluir tecnologia innovadora y sencilla para que sea facil
aprendizaje de nifios y adolescentes con sindrome de Down en
AVINNFA Milagro.

o Aumentar el conocimiento pedagogico, linguistico, matematico y
l6bgico de los nifios y adolescentes con sindrome de Down

existentes en esta unidad.

o Evaluar problematicas en metodologias para tener la debida
solucion.

o Usar TIC como soporte para innovadora metodologia de
ensefianza.

1.3 Justificacion

Con el desarrollo de esta investigacion se pretende optimizar y
sistematizar la metodologia de ensefianza en este centro de ayuda para
nifios con discapacidades especiales reduciendo el tiempo y facilitando la
doctrina para las maestras que laboran este centro mediante las

utilizaciones de nuevas tecnologias.
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Las ventajas que brinda este nuevo proceso estan en que se
logra el objetivo en menor tiempo y con menor desgaste por parte de las

maestras.

Esto tendria un gran impacto a nivel social a corto o a largo
plazo, seria tomado para bases de proximas implementaciones en otras
entidades educativas que trabajen con este grupo social, ya que los

principales beneficiarios serian padres, alumnos y maestros.

14 Estado del Arte

Actualmente las Tecnologias de Ila Informacion y Ila
Comunicacion (TIC) estan presentes en diferentes areas y su utilidad se
esta convirtiendo en una condicion indispensable para desenvolverse en
la sociedad actual, la denominada sociedad de la informacién o sociedad

del conocimiento.

Aunque en los Ultimos afios las TIC se han expandiendo
considerablemente existen ciertos sectores de la poblacion con escasas
posibilidades para acceder a estas tecnologias, a causa primordialmente
a dificultades econdémicas, como sucede en las personas con

discapacidad intelectual.

En paises de Latinoamérica como Argentina se viene
implementando las Tics desde el 2004 que fueron las primeras huellas y
en el 2007 se fortaleci6 mediante impulso econémico y logistico del

gobierno.

En el Ecuador desde el 2013 el ministerio de Educacion tiene el
plan de inclusion para todos, capacitando y fortaleciendo constantemente
a los profesores para sacar el mejor provecho de esta aplicacion de las

Tics.
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15 El ordenador como facilitador del aprendizaje

Se ha determinado que existe una cantidad considerable de
estudios realizados y profesionales enfocados en estos temas, los
mismos que tienen como finalidad demostrar la bondad del ordenador
como una herramienta de ensefianza en lo que se refiere a contenidos
matematicos y linglisticos en nifios con y sin necesidades educativas
especiales (Boone, Higgins y Notari, 1996; Chen y Bernard-Opitz, 1993;
Clements, 2002; Davidson, Elcock y Noyes, 1996; Heimann y otros, 1995;
Shilling, 1997; Talley, Lancy y Lee, 1997).

Se puede citar como ejemplo que, Brinkley y Watson (1987)
encontraron que nifios de tres afios realizaban mejor tareas de
clasificacion de objetos a través de la simulacion en el ordenador, que con

objetos reales.

Char (1989) mostr6 que un grupo de nifios que no poseen
necesidades educativas especiales aprendian determinados contenidos
l6gico-matematicos de forma mas acelerada y significativa cuando

utilizaban el ordenador como herramienta.

Siguiendo la misma linea, Clements y sus colegas (Clements y
Nastasi, 1993; Clements y Samara, 2002) demostraron que aquellos
niios que usaban el ordenador durante el aprendizaje de la aritmética
obtenian un pensamiento conceptual de mayor nivel que aquellos que lo

hacian de manera tradicional.

Langone y otros (1999), por su parte, encontraron que los
alumnos que poseen dificultades de aprendizaje ensefiados con material
multimedia desarrollaban de wuna mejor manera las tareas de
emparejamiento que aquellos alumnos que habian sido instruidos sin el

uso de equipos informaticos.
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GRAFICO N°2
ENSENANZA FRENTE A COMPUTADOR

v - Uy
g - 4 &

Fuente: http://crisalnapa.blogspot.com/
Blaborado por: C.Fernandez, A. Jiménez, N. Carrero y P. Jiménez

En su conjunto, todos los resultados obtenidos nos llevan a
pensar en la relevancia que el uso del ordenador podria tener para la
ensefianza de conceptos matematicos en personas con sindrome de

Down.

Ademas, se puede tomar en consideracion que gracias a las
posibilidades de individualizacibn que genera este medio seria facil
conseguir la simulacion de muiltiples contextos, lo cual se considera como
un beneficio ya que proporcionaria mejores condiciones para la posterior

generalizacion de los contenidos y habilidades aprendidos.

De acuerdo a Ilo establecido anteriormente, el objetivo
primordial de este trabajo es el de explorar las posibilidades del ordenador
como instrumento de ensefianza que ayude posteriormente en la
generalizacién de habilidades y conocimientos matematicos. En concreto,
se basa en los contenidos de conteo y cantidad por considerarlos un
factor elemental sobre el que se asientan gran parte de los posteriores

aprendizajes légico-matematicos.
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Segun lo mencionado, podemos notar que para optimizar el
proceso de ensefianza en las personas con sindrome de Down deben
tomarse en cuenta algunas de sus -caracteristicas, las cuales son
esenciales, ya que de otra manera, podrian limitar sus posibilidades de

aprendizaje.

Por ejemplo, si nos referimos a sus alteraciones sensoriales,
estas podrian hacer dificil el acceso a la informacion (Dahle y Baldwin,
1992; 1994, Pueschel y Sustrova, 1997), y sus deficiencias del
procesamiento, especialmente en lo referente a la modalidad auditiva,
podrian hacer complicada la adquisicion y consolidacion de conocimientos
y habilidades (Lincoln y otros, 1985; Marcell y Amstrong, 1982; Pueschel,
1990; Rondal y otros 1997).

No obstante, algunas de las caracteristicas ya establecidas
pueden ser posiblemente contrarrestadas con el uso del ordenador como
instrumento de ensefianza, por ejemplo, al momento de mostrar la
informacion a las necesidades del usuario. Bajo este concepto, Buckley
(1995) atribuyd un facil aprendizaje proporcionado por el ordenador al
hecho de que el mayor porcentaje de la informacion sea presentada por el

canal visual, ademas del auditivo.

Por otro lado, los problemas presentes en el funcionamiento de
la memoria de trabajo que muestran las personas con sindrome de Down
(e.g. Byrne y otros, 1995; Florez, 1990; Jarrold y Baddeley, 2001)
requeririan uso de materiales, los cuales pueden ser presentados de
manera reiterada y flexible con el fin de facilitar su organizacion y

elaboracion.

Ademas, sus dificultades en prestar atencion requieren de
ayuda para focalizarse sobre los elementos sobresalientes de la tarea
(Florez, 1999; Nadel, 1988; Rondal y otros, 1997).
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En este sentido, la individualizacion y secuenciacion de las
tareas que permite el ordenador podria ayudar a establecer una solucién
para estas dificutades mediante la presentacion de la informacion

relevante en el momento oportuno y de la forma adecuada.

Otras posibilidades que presenta el software multimedia estan
relacionadas con el poder motivacional que posee. Chen y Bernard-Opitz
(1993) han demostrado el positivismo que tiene el computador sobre la
conducta y el aprendizaje de alumnos que presentan necesidades

educativas especiales.

Ademas, cabe mencionar que el material multimedia permite
concretar determinados contenidos a través de estructuras dinamicas de
presentacion (por ejemplo, mediante elementos con movilidad e incluso
con ejemplificaciones y experiencias), que permitiria salvar sus

inconvenientes en pensamiento abstracto.

Es asi como se demuestra que mediante el uso de una
metodologia que utiliza material multimedia como instrumento formativo
facilitard el acceso a la informacion y el aprendizaje de las personas con
sindrome de Down, siempre y cuando estos elementos resulten

accesibles a estas personas (Ortega-Tudela y Parras, 2002).

En resumen, resulta obvia la necesidad de tener en cuenta las
caracteristicas de las personas con sindrome de Down, especialmente si
nos referimos a aquellas caracteristicas que implican procesos de
aprendizaje, para ofrecer una respuesta idOnea y rapida a sus

necesidades.

Bajo este concepto, el material multimedia se puede considerar
como una buena herramienta para adaptar el contexto de aprendizaje a

las particularidades de estas personas.
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Sin embargo, hay que enfatizar que no se debe olvidar la
enorme variabilidad individual en relacion con la presencia y grado de las

dificultades de aprendizaje de las personas con sindrome de Down.

16 LasTICy ladiscapacidad intelectual

Se ha contemplado que el grado de discapacidad de una
persona tiene relacion con sus dificultades, las cuales son producto de

una diversidad funcional, y con los pros y contras que ofrezca el entorno.

“‘Es asi como las barreras que la persona encuentre en su
camino, originaran en ella mayor o menor grado de discapacidad y ello
dependera de los apoyos de los que pueda disponer para alcanzar un
elevado nivel de desarrollo”. (Paez, Stella 2010, p. 93). En esta cita
denota la importancia del apoyo humano que debe existir para las

personas con discapacidad para poder superar las delimitaciones.

GRAFICO N° 3
INTERACCION DE ORDENADOR CON ADOLESCENTE DOWN

Fuente: http://dim.pangea.ora/revistaDIM 27
Elaborado por: Pere Marqués Graells
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La integracién de TIC en la escuela permite que se generen
escenarios educativos que hasta el presente no habian tenido existencia
alguna, al habilitar estrategias nuevas de ensefianza y modos actuales de
aprender, a la vez que demanda el desarrollo de nuevas competencias
para desenvolverse en el contexto que su presencia obliga en el ambito

de la vida social actual.

Sin embargo, la integracion de las TIC en el aula no genera en
si misma cambios en lo concerniente a las practicas educativas, sino que
en todo caso figura como un proceso de apropiacion de herramientas y
conocimientos, asi como la construccion de concepciones orientadas a
incorporar los recursos y materiales digitales como contenidos

adaptables, flexibles y transversales.

Enmarcar las estrategias y propuestas didacticas para integrar
las TIC enel trabajo que se realiza en el aula, que esta inmerso dentro
del concepto de educacion inclusiva supone establecer los objetivosy la
busqueda de recursos que difundan aportes significativos para cada tipo
de discapacidad e introduzcan una mejora notable en la calidad

educativa.

Por lo que se estima que la utilizacion de las TIC en el caso de
alumnos con discapacidad intelectual deberia ser orientado a fomentar el
desarrollo de las estructuras de pensamiento, de la misma forma que con
alumnos sordos hay que reforzar la educacion bilingle; con alumnos
ciegos y con baja visibn a posibilitar el acceso a la informacién y
la produccién escrita; con alumnos con discapacidad motriz a ofrecer

apoyos que permitan obtener un mayor autonomia en los aprendizajes.

La manera en la que se ha definido y conceptualizado a la
discapacidad intelectual, ha estado sujeta a constante revision, conforme

con los supuestos generales que la sociedad ha estimado pertinentes en


http://www.monografias.com/trabajos13/artcomu/artcomu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/ofertaydemanda/ofertaydemanda.shtml
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http://www.monografias.com/trabajos14/propiedadmateriales/propiedadmateriales.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/fintrabajo/fintrabajo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/teca/teca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos37/calidad-competencias/calidad-competencias.shtml
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la elaboracién de una perspectiva donde la nocion de lo humano cobra

una dimension central.

En la actualidad, de acuerdo a los establecido por la CIF
(Clasificacion Internacional del Funcionamiento, la Salud y la Enfermedad)
el modelo que nos proporciona comprender el funcionamiento humano
como una experiencia universal es también considerado la base de
caracterizacion de la discapacidad de la Convenciéon de Derechos de las
Personas Discapacitadas de la ONU (Fernandez, Fernandez, Geoffrey,
Stucki y Cieza, 2009).

Este modelo admite que todos los individuos en un determinado
momento 0 circunstancia de nuestra vida, estamos propensos a
experimentar un desmejoro de la salud y, por lo tanto, un cierto grado de

discapacidad.

El modelo obliga a afirmar que salud y discapacidad se
prolongan por igual a lo largo de nuestra vida y de todas sus facetas y no

deben considerarse por lo tanto, como categorias separadas.

17 Tecnologia de ayuday configuraciones de apoyo

Existe la posibilidad de que ciertos alumnos con discapacidad
intelectual requieran para el acceso al dispositivo de alguna tecnologia o

recurso adaptado.

Por consiguiente habra que brindar a los alumnos tiempo de
entrenamiento y practica, graduar la velocidad de movimiento del cursor
del mouse, determinar si es indispensable utilizar algin apoyo de
tecnologia adaptativa, como ejemplo se pueden citar las opciones de
accesibilidad para graduar la sensibilidad del teclado y reevaluar cada

cierto tiempo la posibilidad de quitar estos apoyos.
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Las ayudas o adaptaciones pensadas para las personas con
discapacidad intelectual, tienen vinculo con el disefio de materiales mas

simples.

Serie de estrategias pedagodgicas con inclusion de TIC en
escuelas especiales para alumnos con discapacidad intelectual accesibles
en sus contenidos; que tengan en cuenta determinadas caracteristicas

tales como:

o Utilizar un lenguaje claro usando palabras sencillas y explicitas

para la explicacion.

o No sobrecargar la pantalla con informacién, solo mantener lo
necesario.
o Emplear iconos, gréaficos y contenido multimedia lo suficientemente

descriptivos para ayudar en la navegacion y facil entendimiento de
los procesos.
o Apoyos alternativos de explicacion a través de recursos auditivos,

graficos y/o de texto, etc.

18  Estrategias béasicas para la utilizacion de las TIC

Montovio. E (1995) “El viaje del Sr. Down al mundo de los
adultos”. Ed. Mason. Barcelona. Espafa. Considera que:

La tenaz prohibicion social y cultural de acceder al
mundo de los adultos, que se manifiesta hacia las
personas con discapacidad mental y especialmente
en el caso de las personas con Sindrome de Down,
hace que ante una tal perspectiva, se conviertan en
la evidencia misma de una prohibicion a crecer, de la
que todos somos altamente cdmplices.(..) De
acuerdo a este punto de vista, el joven con Sindrome
de Down, puede ser asumido como el prototipo
bastante embleméatico, de todos los jévenes con
discapacidad que pudiendo convertirse simplemente
en hombres, permanecen retenidos en una infancia
sin fin.
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Por supuesto, no existe otra manera y es de esperarse, que el
disefio de los materiales educativos se realice de acuerdo y en

correspondencia a los niveles presentes en los contenidos curriculares.

Debe sobresalir sin embargo que dentro de la modalidad de
Educacion Especial las edades de los alumnos pueden no estar
relacionadas con estos niveles, por lo cual el disefio (en cuanto a
contenido, lenguaje, imagenes, demanda cognitiva) de algunas
aplicaciones o de un software no serian las mas apropiadas a sus edades

de desempeiio real.

Cuando se dan estos casos es adecuado utilizar programas que
permitan al docente crear actividades que resulten representativas y
contextualizadas a sugrupo de alumnos. Habremos de partir de pensar
estrategias y tacticas para el trabajo a realizar con nifios, jovenes y
adultos con discapacidad intelectual, tomando en consideracion el amplio
abanico de capacidades y posibilidades que tienen y que, por supuesto no

son las que el docente esperaria.

Es partiendo de estas capacidades desde donde Ila
incorporacion de las TIC se convertira en el hallazgo de diversos caminos
para potenciarlas, incluso para estimular esas competencias vy
habilidades; para que mejoren sus posibilidades de comunicacion,

aprendizaje y adaptacion al medio social e inclusion laboral.

Se maneja como estrategia el promover mejoras en las diversas
areas del desarrollo, lo que se constituye aqui en el eje de trabajo de una
propuesta educativa que quiere lograr desde algo novedoso a lo
tradicional, una inclusion significativa de las TIC.

De aqui es que consideramos conveniente recordar lo que

propone Howard Gardner (1987) el cual hace referencia a un modelo
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tedrico que basado en la teoria de las inteligencias mdiltiples, nos dirige a
pensar que cada nifio, y asi mismo cada joven tiene diferentes
posibilidades, capacidades y tipos de aprendizaje y que por
consecuencia, la forma en la que le habremos de ensefiar, asi como la
manera en la que el estudiante va a aprender, no pueden ser solamente

una.

De igual manera que con los estilos de aprendizaje, es
importante afirmar que existen diferentes tipos de inteligencia, y que estas
a su vez conviven de una manera mutuamente interdependiente, con

ocasional preeminencia de una u otra.

Entonces, si bien decimos que hay tendencias observables en
el devenir de la biografia de los sujetos a partir de sus experiencias,
vivencias personales y profesionales, de su propia experiencia, desde la
teoria de las inteligencias mudltiples, se reconoce el entorno social sin
negar lo genético, sin dejar de pensar coincidente en otras teorias del
aprendizaje. Estas capacidades reflejan distintos niveles de generalidad y
se pueden definir como una destreza que no sélo se puede ensefar y aun

aprender, sino que ademas se puede desarrollar.

De acuerdo con estas nuevas teorias descritas, el papel que las
TIC pueden jugar se justifica en el aprendizaje, por el nUmero de sentidos
que pueden estimular y su potencialidad en las tareas de
bldsqueda, seleccion, organizacion, almacenamiento y recuperacion de la

informacion.

De la misma manera, la funcion de las TIC pueden cumplir en el
aprendizaje tendran un valor estratégico si son capaces de proponer con
una perspectiva de enriquecimiento de las competencias cognitivas,
varias actividades a traves de diversos recursos digitales, para el acceder

a los contenidos curriculares, la comunicacion y la produccion.
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Lo que ofrecen las TIC es precisamente una ocasion
insustituible para adquirir habilidades que pueden luego ser transferidas a
distintas situaciones que se nos presenten en el diario vivir, tales como
anticipar las consecuencias de una acciénen un determinado entorno, y
también generalizar los resultados sobre los manejos realizados en un
ambito a otro, asi como recordar una secuencia
de procedimientos necesaria para lograr el objetivo deseado a la

brevedad posible.

El resultado obtenido de aprender con las TIC y aprender de las
TIC consiste elementalmente en abrir nuevas posibilidades de estimular
habilidades del pensamiento y areas del desarrollo que se dirijan a
promover la  construccion de  unconocimiento significativo y
trascendentalmente que sea Util para el desenvolvimiento diario de cada

de los que lo empleen.

19 Estrategias pedagdgicas para lainclusiéon de TIC

Una diversidad de planteamientos pedagdgicos suelen estar
disponibles para utilizarlos en escenarios dispuestos para trabajar con

alumnos con discapacidad intelectual.

Poseen propiedades multiples; graduadas en relacién con el
nivel de desarrollo y las edades de desenvolvimiento de los alumnos con
los que habran de utilizarse. Permiten determinar las distintas
manifestaciones de la conducta, los aprendizajes alcanzados y los
objetivos planteados para cada individuo con el fin de lograr un mayor

potencial de habilidades, conocimientos y competencias.

El amplio abanico aprovisionamiento que en materia insumos
para las actividades pedagdgico educativas implican las TIC, nos

permiten establecer diferentes situaciones de aprendizaje, que tomen en
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cuenta un progresivo orden de complejidad de acuerdo al dominio que se

ird alcanzando a través de la utilizacion de los recursos tecnolégicos.

El centro de nuestro accionar no puede ser pretendida sustituir
la imparticibn de los aprendizajes curriculares especificamente, sino
abordar todas aquellas propuestas que faciliten la expresion de
capacidades, la comunicacién y la relacién con el entorno social y

ambiental.

En principio, el desarrollar actividades mediadas por la
tecnologia se convierte en un verdadero estimulo que permite que
muchos alumnos respondan al trabajo en el ordenador de manera natural,
favorable y con muchas ganas como suelen hacerlo en el aula, a través
del trabajo tradicional.

Es usual encontrar alumnos que fracasan repetidamente ante
una actividad propuesta en el cuaderno, en cambio la realizan de manera

eficiente en el entorno digital.

Por lo tanto, podemos decir que un concepto que debemos
tener en claro al pensar en la insercion de las TIC en las actividades de
aprendizaje, debiera ser la posibilidad de brindar diferentes situaciones
para poder interactuar con aplicaciones que permitan la produccion por

parte de los alumnos.

110 Primeros pasos

Un propuesta inicial a considerar por su valor al hacer posible
generalizar competencias a otras areas de aprendizaje, es el comenzar a
dibujar con el uso de un software graficador, como por ejemplo el Tux
Paint2, el mismo que aporta formas, lineas, sellos que permiten realizar
diversos dibujos: una casa, el sol, la figura humana, etc. que si bien

permite lograr una representacién no detallada, resultando en todo caso,
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ser mas identificables y reconocibles que con los trazos realizados con el

lapiz en el papel.

Estos programas permiten también inducir a los alumnos a
realizar actividades de escritura, las cuales se ven beneficiadas por la
posibilidad de utilizar grafemas a partir de ser éstos seleccionarlos en la

pantalla o en el teclado.

Las acciones de borrar, corregir y regresar a escribir se realiza
sin cometer tachones o manchones algunos, ademas que se puede
manipular una serie de entornos de caracter lidicos llamativos y
decorativos que pueden ser ofrecidos como estimulo adicional para
realizar estas actividades con mucha atencion lo cual permite

concentraciéon por parte del alumno.

En cuanto al entorno, se suele decir de algunas aplicaciones ya
especificadas, que proveen unentorno amigable es decir, una interfaz de
virtualidad que resulta intuitivo en su navegacion(interfaz amigable), con
recursos atractivos e interactivos que permiten al alumno desarrollar la
creatividad y la imaginacion, se traducen en la generacion de

aprendizajes.

111 Programas para la organizacion del conocimiento

Otro tipo de aplicaciones han sido desarrolladas para
abordar técnicas de organizacién del conocimiento, lo que ha permitido la
construccion de mapas conceptuales, lineas de tiempo, mapas de ideas,

clasificadores visuales, diagramas, etc.

Estos softwares educativos que se encargan de ofrecer
herramientas para la edicionde diagramas visuales, ayudan a los

alumnos a desarrollar confianza a medida que van aprendiendo a
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organizar y jerarquizar la informacion, revelando patrones, interrelaciones

e interdependencias.

Los alumnos tienen la oportunidad de reflejar sus ideas a través
de simbolos, dibujos y texto con la posibilidad de combinar las
producciones graficas y/o escritas a través de implementar una grabadora
de sonido para incorporar audio. Estos recursos mencionados, son
basados en gréaficos y con una interfaz sencilla para integrarlos en una
produccién, permiten crear materiales con diversos grados de
complejidad. Desde la identificacion, seriacion de elementos a través de
figuras, hasta la inclusion de textos y conectores, permiten proponer
actividades de las diferentes areas curriculares para tener claros y
representar conceptos, reforzar la comprension, agregar nuevos
conocimientos e identificar conceptos erréneos. Asi como también
permiten incluir o importar imagenes, abriendo posibilidades de analizar el
total de los contenidos. Sacar una foto desde la Netbook o tablet,
importarla al programa e interrelacionar con los graficos de la galeria, es
una tarea béasica de realizar qué puede aportar mayor riqueza para el
desarrollo de actividades.

112 Aprender de manera colectiva

Otra situacion de trabajo partiendo de la utilizacion de diversos
recursos digitales, es la que tiene relacién con los conocimientos que los

alumnos tienen del uso de estas herramientas.

Al momento de compartir con otros, mostrar a sus compafieros
o al docente como realizé su trabajo, qué iconos seleccionaron, y cuales
fueron los resultados que aparecieron plasmados en pantalla, permitira
regresar en pantalla sobre sus pasos errébneos y afianzar estos
aprendizajes; y dando una mejor manera de explicar los errores vy

aciertos.
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Con frecuencia los sujetos son capaces de mostrar habilidades
en el uso de herramientas informéaticas que han sido construidas de
manera espontanea en el trabajo frente a las demandas de su

propio interés.

Mas aun el divulgar lo aprendido, ilustrar y dirigir a sus propios
compaferos en el uso de las herramientas conocidas o descubiertas,
emite una enorme cantidad de beneficios en los aspectos pedagdgico y

social.

Aln en el caso (poco comun) de que no se avanzara mas en lo
ya dominado o0 que la meta propuesta resultard& mas ardua de lo
esperado, la sensacion de haber acometido de manera colectiva una

tarea comun, acrecienta diversas habilidades de tipo adaptativo social.

113 Criterios de uso del software educativo

GRAFICO N°4
ILUSTRACION SOFTWARE EDUCATIVO

SOFTWARE EDUCATIVO

Fuente: https://rosaurauvl19.wordpress.com/2015/05/14/software-educativo/
Haborado por: RosauraCazarin
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Otro aspecto que debe ser considerado en el trabajo con TIC,
es el uso "intuitivo" que favorece la utilizacion de diversas herramientas,
donde aparecen las mismas funciones y aplicaciones que en otras,
representadas por iconos similares. Esta caracteristica consigue un
aprendizaje autonomo y con mejores resultados en el menor tiempo

posible.

Contamos con una gran cantidad de softwares educativos que
promueven el trabajo de algin contenido de aprendizaje especffico. Estos
aumentan la utilizacion que puede implicar un gran avance al permitir los
primeros acercamientos a la computadora, si bien no es recomendable
que sean las Unicas o pocas propuestas de actividades que se le han de

presentar al alumno.

Su principal virtud es que permiten familiarizarse con un entorno
digital, como el uso del mouse o el teclado, reconocimientos de iconos,
navegar por la pantalla, responder a las instrucciones,
buscar soluciones a traves de ensayoy error, seleccionar las respuestas

idéneas e ir superando niveles de complejidad.

Pero, si bien son aprendizajes con un valor indiscutible, debe
tenerse en consideracion que con constante practica, muchas de las
respuestas requeridas se tornaran automaticas. En este caso podriamos
aseverar entonces que si bien el alumno comprendié totalmente la tarea
implicada en el "juego"”, no se le estad permitiendo por lo pronto transferir

los aprendizajes logrados a otros contextos.

Es asi como podemos decir que los docentes deberan tener en
cuenta estas caracteristicas a la hora de proponer trabajar con
aplicaciones o softwares "cerrados”, que son los que solicita una Unica
respuesta para ir avanzando niveles o secuencias de actividades(de

respuesta multiple).
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Por supuesto que para pocos alumnos acceder a estos
contenidos, supone un gran logro alcanzado, ademas de los aprendizajes
y experiencias que implicitamente aportan para alcanzar el objetivo

planteado.

También debe tenerse en cuenta que muchos de estos
softwares son editados en otros paises, por lo que podemos encontrarnos
también con la dificultad del lenguaje, ya sea por estar en otro idioma, o

en espariol de otras regiones.

A veces son lo suficientemente relevante para ayudar
igualmente a comprender y responder a la propuesta, pero no se evitaran
las expresiones linglisticas inadecuadas o extrafias a nuestro entorno
social. Estas podran ser en algunos casos un obstaculo, o en otros, a
través de la manera del docente de llegar al alumno, se podra promover

en los alumnos la comprensién de las diferencias lingtisticas.

En este sentido, los alumnos iranincorporando dificultades en
el uso de herramientas tecnologicas que utilizaran naturalmente,

permitiendo sumar recursos tecnoldgicos y complejizar los objetivos.

114 Propuestas parala inclusion de TIC en el trabajo del aula

Casi todos los programas que existen en la actualidad para
editar materiales en los diversos formatos digitales de imagen, audio
yvideo se presentan en entornos "amigables” que son de facil acceso y
manejo para nuestros alumnos inducen el surgimiento intuitivo de

procesos que posibilitan su apropiacion.

El darles la oportunidad de explorarlos suele llevar a la
inesperada sorpresa de observar coOmo adquieren nuevas competencias

cognitivas.
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a. La utilizacion de distintos formatos digitales (imagenes, audio y
video) permite ofrecer que los alumnos tengan distintas opciones
de actividades no limitadas a los recursos en si, sino centradas en

los procesos que se favorecen a partir de ellos.

b. La realizacibn de tareas utilizando fotografias, permitira
identificarse, describirse, reconocer a otros, narrar experiencias,

secuenciar procesos.

C. La camara digital permite convertir la toma de fotografias escolares
en un ejercicio de recoleccion de componentes que los alumnos los
hara disefiar, seleccionar y estructurar a partir de los contenidos
gue se quiere, incluyendo los que el docente hubiera indicado.

d. El contenido de audio permite conservar de manera permanente
diversos registros sonoros; grabar las vocesde los alumnos, a
partir de proporcionarles diferentes instrucciones y objetivos: para
narrar uncuento, cantar, contar, describir, informar, etc.
Constituyen un recurso principalmente enriquecedor para los
alumnos que no hayan adquirido la lectoescritura, que podrian de
esta manera participar de la produccion de materiales y/o

comunicarse.

e. La elaboraciéon de elementos multimedia a través de video, podran
crearse a partir de producciones sobre distintos temas,

como registro de experiencias o secuencias de procesos.

De tal manera que los alumnos podran participar de manera
interactiva y progresiva en la captura de estos elementos, para luego a

editarlos.

La computadora portatil (laptop) incorpora los siguientes

softwares para trabajar con imagenes, audio y video: Webcam
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Companion, para captura de imagenes y videos: Audacity, para edicion de
audio; Movie Maker para edicion y adjuntar imagenes a video de gran

calidad y facil manejo.

No debe hacerse de menos la consideraciéon de que estas
herramientas son de uso cotidiano de la sociedad; forman parte de las
maneras en que las nuevas generaciones se relacionan con la tecnologia

para su esparcimiento y comunicacion.

Que los alumnos puedan utilizar de modo natural el reproductor
de audio y video o un visualizador de fotografias; que hagan uso de la
computadora para escuchar musica, ver peliculas o revisar sus albumes
fotograficos, son aprendizajes que en el presente se deben proponer
desde la primaria, en una bdsqueda que se concrete en la generacion de

usuarios autbnomos de las TIC.

Es importante tener siempre presente que las edades de los
alumnos con los que trabajamos ya son variadas y difieren en mayor o
menor grado de sus posibilidades de aprendizaje, por lo que debemos
patrocinar el desarrollo de intereses que les permitan aproximarse a los
de su edad, respetando su derecho a la autodeterminacion; cooperar con
la expresion y fortalecimiento de disposiciones e inclinaciones que los

acerguen mayormente a la normalizacion de sus actitudes.

Esta concepcién, se aplica también para los recursos de
comunicacion como el correo electronico, las redes sociales o el chat, ya
gue esto permitira a los alumnos participar de manera activa y ser
usuarios responsables en el uso de los nuevosmedios de

comunicacioén social.

Los teléfonos celulares son otro elemento tecnolégico de uso

masivo y habitual con el que cuentan la mayoria de los alumnos. Estos
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aparatos suelen contar con una serie de funciones incorporadas como
equipo estandar (camaras de fotos, grabadores de audio, video y
reproductores de musica), que usualmente no se saben utilizar de manera

aceptable.

Cabe indicar que estos recursos representan un potencial que
puede ser aprovechado como herramienta de desarrollo de habilidades

digitales.

No puede resultar mas que un beneficio evidente, el hecho de
que desde la escuela se promueva el aprovechamiento de estas
herramientas instruyendo a los alumnos, como ejemplo se puede citar el
sacar fotos con sus teléfonos y luego compartirlas entre ellos, bajarlas a la
computadora, utilizar el teléfono como camara de video, como grabador
de sonidos, el cual es muy facil de compartirse, modificar los diversos

formatos de uso, etc.

No tenemos que limitarnos simplemente a ofrecer recursos de
los cuales los alumnos sean espectadores; debemos también formarlos,
en la medida que sea posible para ser parte activa de la sociedad de la
informacion. Asi como se piensa en la inclusion social de nuestros
alumnos, se debe difundir propuestas que los incluyan en esta sociedad

mediatizada por las tecnologias.

115 Trabajar con distintas problematicas

La dindmica de las aplicaciones para la produccion, y uso de los
recursos TIC ha construido una franja de propuestas que patrocina su
manejo y uso de manera convencional asi como un acceso estandar a las
herramientas digitales de uso social, correspondiéndonos en todo caso,
destacar las particularidades y diversidad de la educacion especial

usando herramientas de uso cotidiano.
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Los diversos niveles de desarrollo que puedan adquirir los
alumnos con los que nos encontramos en nuestra practica escolar,
requieren de unaatencionque permita no caer en una situacion
discriminativa.De esta manera, observamos algunos recursos donde el
empleo de estas propuestas, puede darnos respuestas a las necesidades

de aquellos alumnos que presenten cuadros mas complejos.

Un ejemplo de ello es el uso de sistemas aumentativos vy
alternativos de comunicacion (SAAC), los que permiten la comunicacion a

través de, pictogramas, imagenes, signos y palabras.

Estos sistemas, utilizados desde hace un tiempo atras a traves
de soporte en papel, ya tienen sus versiones digitales, lo que no es por
supuesto tan s6lo una nueva forma de presentacién, sino una en la que
se demanda la participacion de competencias de expresion

y naturaleza diferentes a las requeridas por el soporte anterior.

Estos recursos permiten editar medios de comunicacion, que da
como opcion un modo de comunicacion no verbal, cuando el lenguaje oral
se encuentra seriamente afectado y la comunicacion no puede realizarse

por los medios habituales (oral, escrito o gestual).

También existen diversas aplicaciones para la comunicacion
visual, auditiva y del lenguaje, causa-efecto, etc. Pero que no promueven,
desde nuestra opinién, aprendizajes significativos en el contexto del aula.
Su uso, personalizado, aporta con herramientas Utiles para el trabajo en el
aula y con fines positivos en la rehabilitacién, pero en ningin sentido
tendran finalidades pedagodgicas dentro de proyectos enfocados a

contenidos educativos.

Es asi como se entiende que para algunos alumnos, el acceso

al manejo adecuado de determinados software educativos cerrados, es en
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si mismo un logro. Pero es a través de los recursos convencionales, que

podremos dar propuestas motivadoras y significativas.

Las dificutades que se presentan para la planeacionde
actividades y estrategias con TIC, donde se encuentran alumnos
seriamente comprometidos en las distintas areas del desarrollo, no tiene
por qué traducirse en la contemplacién de metodologias didacticas en los

gue estén relegados estos alumnos.

Si mencionamos una experiencia de estas caracteristicas,
decimos que se desarroll6 en nuestra escuela hace dos ciclos escolares,
con los alumnos de primero de secundaria, donde tres de ellos
presentaban un importante compromiso intelectual, sin utilizacién de
lenguaje verbal y escaso lenguaje de sefias tradicionales, asi como
escasa experiencia previa con TIC, observandose primordialmente

ausencia del manejo del mouse Yy teclado.

La propuesta realizada, contemplé:

a. La grabacién en video de los diferentes momentos de las
actividades escolares, de las clases diarias en las que se incluia la
realizacion de unproyecto consistente en la planeacion,

elaboracién y presentacion de diversos alimentos.

b. De manera premeditada se permiti6 que manipularan una camara

fotogréafica con supervision del tutor.

C. Las imagenes que se obtuvieron se bajaron a las

computadoras(este proceso lo hizo el docente)

d. Se estableci6 como propuesta a los alumnos a partir de la

utilizacion de una aplicacion de Windows de presentacion de
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imagenes (Visor de imagenes), ir pasando las distintas imagenes,
utiizando las flechas del teclado, experiencia que casi todos
realizaban por primera vez, pero que para los alumnos con mayor

intelecto implicaba una tarea irrealizable.

e. A medida que el alumno pasaba las fotos, se le iba preguntando
sobre las imagenes que veia, y cada uno fue dando las respuestas
de acuerdo a sus posibilidades (sefialando, verbalmente o con

gestos).

Esta experiencia, llevd un tiempo de prueba, ya que algunos
manejaban adecuadamente las teclas, otros pulsaban otras, presionaban
la flecha de manera prolongada y las imagenes pasaban rapidamente sin
posibilidad de ser vistas; mientras que otros no lograban tener

coordinacion del uso del teclado con la vista en la pantalla.

Una vez que se habian llevado a cabo varias sesiones de
trabajo diferenciado, se logré finalmente que los alumnos con mayor
compromiso intelectual pudieran pasar, observar y comentar los graficos
en forma oportuna y de manera autbnoma, trabajando simultaneamente
con cada estudiante en distintas computadoras, con supervision del
docente. Asi pues todos llegaron al punto de podérseles suprimir casi
todo tipo de asistencia personalizada, tan indispensable en los primeros

dias.

Paralelamente al trabajo en el ordenador se imprimié
(proporcionando a cada alumno, por medio del teclado las
correspondientes instruccion a la impresora) una seleccion de imagenes
para confeccionar &albumes individuales, que los alumnos pudieron
compartir en el aula con sus comparferos, en la escuela con
otros grupos asi como en sus hogares, comunicando Sus experiencias

escolares.
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Algunos alumnos habian sido colocados con anterioridad, como
parte de laclase de computacién que al salon se impartia, en la
circunstancia de tener que desempefarse ante un aplicacion que les
demandaba el manejo de flechas de direccién del teclado, en funcion de

un recorrido de complejidad creciente.

La experiencia adquirida en ese proceso permitié el manejo
previo de las teclas, cuya utilidad en todo caso paso a ser secundaria al
haberse transferido la actividad a una experiencia contextualizada de su
realidad, en la que se facilitaron aprendizajes significativos y en donde el

alumno se desempefié en una propuesta acorde a su edad.

El objetivo de incorporar diversos recursos y estrategias que se
concretan en la construccion de una plataforma de acceso a otras
funciones. La disponibilidad y utilizacion de la tecnologia en las escuelas,
permitirdA que docentes y alumnos logren originar y disponer nuevos

materiales educativos digitales.

La probabilidad de construir redes entre  las
distintas instituciones, permitird compartir estos materiales, intercambiar
diversas experiencias y continuar enriqueciendo la practica docente para
el logro de una mejor propuesta educativa y mayores oportunidades y

beneficios para los aprendizajes de los alumnos.
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CAPITULOII
METODOLOGIA

2.1 Metodologia empleada en el desarrollo de la investigacion

El estudio que se empleard en el presente analisis sera un
estudio descriptivo y de campo, por el cual se describira la problematica
de la presente investigacion sobre el uso de herramientas tecnologicas
para un nuevo método de ensefianza enfocado a nifios y adolescentes

con Sindrome de Down en AVINNFA Milagro.

La investigacion descriptiva en cierta forma nos ayuda a
sintetizar los rasgos o caracteristicas de la situacion o fenémeno que se
esté estudiando. Este tipo de investigacion proporciona una
reconstruccion del objeto en estudio con el objetivo de acercarlo a la
realidad y conocerlo mejor. Este tipo de investigacién se encarga de
recopilar conocimientos e informacion de las fuentes primarias con el

propdsito de organizarlos para dar origen a nuevos conocimientos.

La investigacion de campo en la cual consiste en que el
investigador esté presente en el lugar o fendbmeno el cual se pretende
estudiar con el fin de extraer informacion importante para nuestra
investigacion, logrando que la informacion sea un poco mas precisa y
confiable, con el proposito de definir la necesidad de optimizar la

metodologia de ensefiar con tecnologia.

2.2 Tipos de investigacion

Como se mencion6 en la parte de la metodologia descrita

anteriormente se procedera a desarrollar una investigaciéon de campo en
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la cual se la investigacién descriptiva asi como el empleo del método

deductivo.

La utilizacion de la metodologia es muy importante para el
desarrollo de este proyecto, ya que nos proporciona una guia la cual nos
brinda los elementos mas importantes para el desarrollo de la
investigacion asi como también el de facilitar el trabajo del investigador.
Para que la investigacion sea lo mas clara y precisa se empleara las

siguientes técnicas:

La observacién que consiste en la participacién directa del
investigador sin alterar el lugar del problema o fenébmeno que se estudia,
por lo cual se ha detallado el objeto en estudio de manera natural sin
intervenir, en una institucion que se dedica a ayudar y capacitar a nifios
con capacidades especiales. Para el andlisis de la informacion se
recurrira al uso de las técnicas matematicas y estadisticas asi como el

empleo de tablas y graficos para reflejar mejor la informacion.

El uso de las encuestas para lo cual se lo realizara a familiares
de los que estan incluidos en el proyecto para palpar la aceptacién de
este proyecto. La entrevista con el cual se recopila informacion relevante
para nuestra investigacion como nimeros de alumnos y quienes entran o
no en nuestro grupo especificado para nuestro proyecto cumpliendo los

requisitos necesarios.

22.1 Investigacién descriptiva

La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un
hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura
o comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacién se ubican
en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se

refiere. (Arias, Investigacion descriptiva, 2012)
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Este tipo de investigacion tiene como objetivo especificar las
caracteristicas, propiedades de personas, comunidades, o grupos o
cualquier situacion o fenomeno que pueda ser sometido a un analisis para

estudios pertinentes.

La investigacion descriptiva tiene como fin proponer
planteamientos actuales y ahondar en los hechos que existen
actualmente, ademas de acrecentar las hipotesis tedricas de los
fendbmenos que se obtienen de la observacién de la realidad del entorno

ambiental.

La investigacion descriptiva presenta las siguientes etapas:

o Analizar los parametros del problema o fendmeno escogido.

o Exponer las hip6tesis en que se apoyan en los procedimientos
adoptados.

o Se seleccionan los argumentos o temas y las fuentes

convenientes.

o Se escogen o desarrollan los procedimientos para la recolecciéon de
informacién con el objetivo de clasificar y categorizar los datos para
gue se adecuen al objeto del estudio y manifestar diferencias,
igualdades y relaciones relevantes.

o Confirmar la efectividad de los procedimientos empleados para la
recogida de informacion.

o Realiza observacion ideal y exacta.

o Se explica, deduce y se estudia la informacion recogida para fines

claros y precisos.

La recoleccion de la informacion en este tipo de investigacion
se debe indicar los datos que fueron obtenidos asi como la naturaleza real
de la poblacion de la cual fueron obtenidos, esta poblacion o también

llamada universo determina siempre una generalidad. Las cantidades que
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la conforman pueden se elementos, individuos o hechos de otra

naturaleza.

Cuando se tenga establecida la poblacion con la cual se va a
trabajar, se determina si se va a tomar una muestra de la poblacién o se

tomara toda la poblacion.

La investigacion descriptiva presenta tres tipos de estudios que

son los siguientes:

1. Encuesta: Este tipo de estudio se los emplea cuando se quiere
encontrar solucion a los problemas que se originan en las
instituciones como educativas, industriales, oficiales entre otras. El
propdsito no es solo especificar el estado de los fendmenos
estudiados, sino en diferenciar la realidad actual con los indicios
descritos anteriormente. Los datos o informacion se recogen de

una poblacién total o tomando una muestra significativa de esta.

2. Interrelaciones.- Su propdsito mas relevantes es el de reconocer
las similitudes que puedan existir entre los sucesos con el fin de
tener una mejor entendimiento del fenbmeno que se quiere
estudiar. Este estudio se apoya en los estudios de caso, casuales

comparativos y correlacion.

o Estudios de caso.- Este tipo de estudio tiene como fin hacer una
investigacion de manera profunda dentro de un marco de
referencia, este marco debe estar relacionado con el caso a

estudiar.

o Casuales comparativos.- Con este estudio lo que se intenta es
mostrar como es el fendbmeno, de qué manera y por qué sucede,

para esto se procede a encontrar similitudes y desigualdades que
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puedan tener los fenédmenos. Como resultado se procede a detallar
las causas que puedan explicar la aparicién de un fenbmeno en

una realidad.

Correlacién.- Define el grado en que las modificaciones que sufre
un elemento guarda relacion con las que experimenta el otro

elemento.

De desarrollo.- En este estudio no solamente se define las
interrelaciones y las circunstancias en que se encuentran los
fendbmenos, sino que también se define las alteraciones que se

efectlan en el pasar del tiempo.

Investigacioén de campo

Segun Arias en el 2012 manifesté que:
La investigacion de campo es aquella que consiste
en la recoleccion de datos directamente de los
sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren
los hechos (datos primarios), sin manipular o
controlar variable alguna, es decir, el investigador
obtiene la informacidn pero no altera las condiciones
existentes. De alli su caracter de investigacién no

experimental.

Esta investigacién se apoya en el estudio de campo en la cual

acepta la intervencion del investigador en el mismo lugar donde ocurre el

hecho o fendmeno objeto de la investigacion. La informacion o datos son

recopilados de manera directa por los investigadores, es decir en el

mismo lugar de los hechos siempre y cuando el investigador no realice

cambios en su naturaleza o de grupo de enfoque evitando que altere

alguna de los fenomenos sometidos a estudio.
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La investigacion de campo también se basa en los documentos
para elaborar la planificacion del trabajo y el andlisis de la informacion

recopilada por diferentes fuentes.

En ciertas circunstacias el investigador u observador esconde
su identidad con el propésito de permitir su participacion en el lugar de los
hechos o fenomeno de estudio, ademas de mantener contacto con los

individuos o afectados por el fendmeno u objeto de estudio.

La investigacion de campo emplea difrentes técnicas para

recopilacion de informacién entre los cuales se destacan las siguientes:

. Observacioén

. Encuestas

° Entrevistas

2.3 Método deductivo o Inductivo

La eleccion del método es muy importante ya que permite al
investigador adquir nuevos conocimientos, ademas de seguir un proceso

con el fin de alcanzar o cumplir el objetivo al que quiere llegar.

Existe dos clases de método, el inductivo que parte de premisa
para llegar a una conclusion general, y por otro lado esta el método
deductivo que parte de una conclusion deneral o global para llegar a

premisas individuales.

El método que se utlizara en el presente trabajo de
investigacion sera el inductivo ya que se analizara los problemas en el
tiempo de cumplir los objetivos por medio de encuestas y entrevistas a los
padres de los nifios y adolescentes, con la cual se llegara a una

conclusion general que refleje una necesidad.
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2.4 Poblacion y muestra

Poblacién.-La poblacion es el nimero de individuos o
afectados que se encuentran inmerso en el problema o fendbmeno, la
poblacion es la fuente de informacion de cualquier investigacion u objeto

de estudio.

La poblacion para nuestra investigacion se encuentra definida
por el nUmero de nifios y adolescentes con Sindrome de Down que se

encuentran matriculados actualmente en la Institucion.

AVINNFA  Milagro tiene 120 niflos y adolescentes
aproximadamente con diferentes discapacidades de los cuales 59

cumplen los requisitos para estar incluidos en este proyecto.

La poblacion total de esta institucion es elevada se procedera a
elegir como poblacién a los nifios y adolescentes con Sindrome de Down
con el fin de que la recopilacion de los datos no sea inconveniente para

nuestra investigacion.

Muestra.- El investigador la mayor parte del tiempo no abarca
la poblacion total del objeto en estudio sino que trabaja con una parte de
ella, ya que la poblacion total puede ser muy extensa para abarcarla en su
totalidad.

La muestra es una parte representativa de la poblacion total en
la cual se realiza el estudio, se la emplea con el fin de ahorrar tiempo y

recursos por parte de los investigadores.

La muestra se debe elegir cuidadosamente ya que esta
representa de manera significativa a la poblacién en estudio, por lo que la

muestra debe poseer las mismas caracteristicas de la poblacién para que
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la informacion que se recopile de esta sea valida y pueda aportar a la

investigacion.

La muestra para nuestro estudio de investigacion estara dada
por la utilizacion de la formula para calcular el tamafio de muestra en la
cual se describir4 posteriormente y se dard a conocer la muestra con la

cual se va trabajar.

La eleccion del tipo de muestra que se va a utilizar es muy
importante ya que nos permite conocer la manera de como trabajamos

con las muestras de las cuales se dan a conocer a continuacion:

o Muestreo probabilistico.- Hablamos de muestreo probabilistico
cuando los individuos o la poblacién tienen una probabilidad mayor
a cero de ser escogido para formar parte de la muestra. Se usa
principalmente cuando se tiene un marco muestral es decir se
conoce el total de la poblacion. EI muestreo probabilistico se apoya
en otras técnicas de muestreo pero en nuestro caso haremos uso

del muestreo simple el cual describiremos a continuacion:

o Muestreo aleatorio simple.- Se utiliza cuando cada uno de los
individuos que forman parte de la poblaciéon tienen igual

probabilidad de ser seleccionado.

Para nuestra investigacion utilizaremos el muestreo
probabilistico ya que también se abarca a la familia directa ya que esta
involucrada en nuestro proyecto ya que son parte fundamental de este

proyecto.

La técnica que emplearemos para la seleccion de los
participantes sera la de la muestra aleatoria simple por lo que cada

familiar tiene probabilidades de ser escogidos para nuestro estudio.
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Tamafo y célculo de la muestra.-El tamafio de la muestra es
muy importante para la investigacion que se va a realizar puesto que es la

parte fundamental en la cual se va a extraer la informacion.

Existen dos tipos de férmulas con la cual se calcula la muestra
con la que se va trabajar, una de ellas es para poblacién finita que se
utiliza cuando se conoce la poblacién total y la otra es para poblacién
infinita en la cual se emplea cuando no se conoce el nimero de la
poblacién o no se tiene un estimado. Para el caso de nuestra poblacion se
conoce la poblacion que cumple los requisitos por lo tanto emplearemos
la férmula para el calculo de la muestra para poblacion finita la cual esta

dada de la siguiente manera:

No?72
~ e2(N —1) + 0272

n

A continuacion se detalla el concepto de cada variable.

n = Tamafno de la muestra que se desea encontrar.

N = Tamafio de la poblacion total.

o = Indica la desviacion estandar de la poblacién, se utiliza un valor
constante de 0,5 cuando no se conoce su valor. Si el valor es mayor,
mayor sera la dispersion de la poblacion.

Z = Es el valor adquirido mediante los niveles de confianza. Este es un
valor constante en el cual si no se tiene su valor, se le da un valor de 1,96
que equivale al 95% de confianza que es el valor mas usado o un valor de
2,58 que guarda relacion al 99% de confianza, la eleccién de valor queda
bajo el criterio del investigador.

e = Margen de error muestral, se usa valores entre el 1% que equivale a
0,01 y el 9% equivalente a 0,09 cuando no se conoce su valor, la elecciéon

de este valor también queda a criterio del investigador.
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Para proceder a calcular el tamafio de la muestra para nuestra
investigacion se tomara la cantidad de nifios y adolescentes con

Sindrome de Down.

AVINNFA Milagro

N =59

c=05

Z = 1.96 para una cantidad exacta redondeamos a 2
e=0.09

59(0.5)(2)?
n=
(59-1)(0.09)%+(0.5)*(2)

59(1)
58(0.0081)+1

59

174698 0

n = 40 nifios y adolescentes con Sindrome de Down.

Como resultado se tomard como muestra a 40 alumnos en este caso

40 representantes con sus respectivas encuestas

2.5 Fuentes y técnicas de Investigacion (primarias vy

secundarias)

251 Fuentes

La informacion es muy importante al momento de desarrollar
una investigacion ya que permite al investigador adquirir conocimientos
acerca del problema o fenébmeno que esté investigando. Hay dos tipos de

fuentes con la cual se puede obtener informacion y esta son:
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Fuentes primarias.- Es cuando se obtiene informacion original
o0 de manera directa. Los documentos que sirven como fuentes primarias

son los libros revistas cientificos, patentes entre otras.

Fuentes secundarias.- Es informacion analizada, clasificada,
organizada, que se obtiene de las fuentes primarias, es decir que el
investigador recopila informacién de las investigaciones ya elaboradas por
otros, este tipo de informacién también se la llama informacién de

segunda mano.

Como fuentes primarias para nuestra investigacion revisaremos
libros que nos puedan guiar en el desarrollo del presente trabajo, asi
como también libros relacionados a la estadistica. Para las fuentes
secundarias se revisara sitios y documentos web para obtener
informacion de la terminologia de nuestra investigacion, asi como también
bibliografias que contengan informacion del problema a tratar y otros

temas que concierna al desarrollo del trabajo.

252 Instrumentos y técnicas de observacién y recoleccién de

datos

Para desarrollar el presente trabajo de investigacion se
empleara diferentes técnicas e instrumentos en las cuales nos permitira
recopilar los datos de manera directa, es decir en el mismo lugar de los
hechos. A continuacion se detallard las técnicas e instrumentos que

emplearemos:

La observacion.- es una técnica muy utlizada en las
investigaciones, su campo de accion es el lugar de los hechos es decir
donde el fendbmeno ocurre. Su proceder es que el investigador lleve un
registro de los acontecimientos de lo que esta observando con el fin de

elaborar hipotesis o llegar a una conclusion.
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La observacién hay de dos tipos los cuales mencionaremos a

continuacion:

a. Observacion directa.- Se la realiza cuando el investigador se
involucra en el lugar donde ocurren los hechos, con el objetivo de
relacionarse con el objeto en estudio. Este tipo de observacion

otorga al investigador informacion actualizada, valida y confiable.

b. Observacion indirecta.- En este tipo de observacion el investigador
toma una actitud neutral, es decir que no se involucra en lugar de
los hechos y recopila informacidn de otras observaciones
realizadas por otros investigadores como por ejemplo grabaciones,

videos etc.

La observacion directa se tomard como instrumento para el

caso de nuestra investigacion ya que nos involucraremos.

Encuesta.- Es una técnica que se encarga de recopilar
informacion mediante la elaboracion de preguntas que se efectia a una
poblacion o a una muestra de la misma con el objetivo de conocer
opiniones, caracteristicas, sentimientos entre otros. “Una encuesta es un
conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una muestra
representativa de la poblacion o instituciones, con el fin de conocer
estados de opinién o hechos especificos.” (Alvarez, 2012). Este

concepto aclara el proceso realizado (Anexo 4)

Las preguntas que conforman la encuesta pueden darse de

forma cerrada, abierta u opcion mdltiple.

Encuesta cerrada.- En este tipo de encuesta consta de

respuestas determinadas para la resolucién de la pregunta, es decir que

permite al usuario escoger una sola respuesta del total que se tiene.
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Encuesta abierta.- En esta encuesta permite al usuario detallar
Sus respuestas a las preguntas que se encuentran en el cuestionario de

preguntas.

Encuesta de opcién multiple.- Permite al individuo escoger
mas de una respuesta a las preguntas que se encuentran en el
cuestionario o banco de preguntas, es decir que puede seleccionar dos o

tres respuestas a una sola pregunta.

Como instrumento para la encuesta seleccionaremos la de
opcion cerrada ya que sera un poco mas sencilla a la hora de recolectar

informacion.

La entrevista.- Es una técnica que se utiliza para diferentes
investigaciones como el caso de la medicina, recursos humanos entre
otros. La entrevista no es nada menos que obtener informacion acerca de

un hecho o de un fendbmeno con la persona que se encuentra involucrada.

La persona a la que se va a entrevistar toma en nombre de
entrevistado ya que es la persona a cual se le realiza pregunta acerca de
un tema de interés del investigador, por tal motivo antes de realizar la
entrevista ambas partes deben llegar a un acuerdo para poder efectuar la
entrevista como que tema se va a tratar, limite de tiempo, aclarar la idea,

efc.

Hay dos tipos de entrevista, la estructurada y la no estructurada

las cuales se detallan a continuacion:

Entrevista estructurada.- Es una entrevista estructurada
cuando el entrevistador ha elaborado un banco de preguntas conciso con

el objetivo de obtener informacion para el interés de su investigacion.

Este tipo de encuesta se da cuando el investigador se ha empapado del
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tema o ha investigado por su cuenta acerca de lo que esta investigando y

necesita informacion precisa.

Entrevista no estructurada.- Esta entrevista se da cuando el
entrevistador necesita informacion acerca de una historia, sucesos o
relatos personales. Este tipo de encuesta es empleada con frecuencia por
reporteros ya que ellos la mayoria de las veces no poseen un cuestionario
y deben realizar preguntas conforme esté pasando un suceso 0 alguna

situacion.

La entrevista estructurada es el instrumento con el cual se
trabajard para obtener informacion necesaria previamente elaborando un
banco de preguntas para obtener informacion precisa y concisa de los

familiares directos.

2.6 Procedimientos para el desarrollo de la investigacion

Para el desarrollo de la presente investigacion se hara uso del

siguiente procedimiento:

o Formular y delimitar el problema u objeto a estudiar.

o Enunciar los objetivos que persigue la investigacion a realizar.

o Consultar informacion relacionada con el problema.

o Elaborar o desarrollar el marco contextual.

o Realizar el plan de metodologia para la investigacién

o Escoger la muestra o poblacién para su estudio.

o Recopilar datos mediante el uso de técnicas de recoleccion de
datos.

o Efectuar el andlisis de los datos el cual se obtuvo mediante la

recoleccion de datos
o Elaborar la documentacion respectiva de los resultados que fueron

obtenidos
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2.7 Herramientas para el analisis y procesamiento de los datos

Para realizar el andlisis y el procesamiento de los datos se
procederd hacer uso de herramientas tecnoldgicas para nuestro caso
Office del Sistema Operativo Windows. Para el procesamiento de texto,
asi como ilustraciones haremos uso del software Microsoft Word, para las
tablas y los graficos que contendran la informacion y los resultados de las
encuestas que se realizara a los familiares directos se utilizaran el

software Microsoft Excel.

El andlisis de los datos es muy importante ya que nos permitira
conocer si hay o no la necesidad de implementar esta nueva metodologia

de ensefianza con herramientas tecnologicas en AVINNFA Milagro.

Los resultados se obtendran de las encuestas que se realizaran
a los familiares de los nifios y adolescentes que tienen sindrome de Down

gue estan legalmente matriculados en la institucion.

2.8 Andlisis e interpretacion de los datos

La encuesta esta dirigida a 40 parientes directos de los

involucrados en el proyecto.

Propoésito: Saber si contaremos con apoyo de familiares

directos de los beneficiados en caso de que el proyecto sea empleado en
AVINNFA Milagro.
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1. ¢Conoceusted herramientas tecnoldgicas parala ayuda de
los nifios y adolescentes con trastornos de sindrome de

Down?

TABLA N°1
CONOCIMIENTO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
POCO 15
MUCHO 10
NADA 15

Fuente:Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadinesMario

GRAFICO N° 5
CONOCIMIENTO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

EPOCO EMUCHO H NADA

Fuente: Investigacion Propia
Eaborado por:LescanolLadines Mario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°1 lo cual podemos concluir que es importante informar a
familiares sobre beneficios de las herramientas tecnolégicas.
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2. ¢Esta de acuerdo en utilizar herramientas tecnoldgicas que
ayudan el aprendizaje de los nifios y adolescentes con

sindrome de Down?

TABLA N°2
ACEPTACION DE USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

POCO 8

MUCHO 30

NADA 2

Fuente:Investigacion Propia
Haborado por: LescanoLadinesMario

GRAFICO N° 6
ACEPTACION DE USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

EPOCO EMUCHO H NADA

Fuente: Investigacion Propia
BElaborado por:LescanoLadinesMario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°2 lo cual refleja la importancia de la explicacion que se dio en la
pregunta 1 para que los encuestados tengan claro la respuesta a marcar y
dando como resultado beneficioso para este proyecto.
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3. ¢ Cree usted que esta herramienta tecnoldgica ayudaria en

el avance académico en AVINNFA Milagro?

TABLA N°3
ACEPTACION DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

POCO 2

MUCHO 30

NADA 8

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadines Mario

GRAFICO N°7
ACEPTACION DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

E POCO EMUCHO [ NADA

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadinesMario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°3 dando como conclusion la gran confianza que tienen en el

proyecto.
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4. ¢Algunavez hautilizado en casa, escuela u otros lugares,
un material didactico interactivo digital en los que los nifios
y adolescentes con sindrome de Down participen

activamente?

TABLA N°4
USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

POCO 27

MUCHO 3

NADA 10

Fuente:Investigaciéon Propia
Haborado por:LescanolLadinesMario

GRAFICO N° 8
USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

EPOCO EMUCHO = NADA

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadinesMario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°4 lo cual demuestra la poca utilizacion de tecnologia como

método de ensefianza en la educacion especial.
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5. ¢ Quétipo de herramienta seria més factible parala
implementacién de este sistema innovador en AVINNFA

Milagro?

TABLA N°5
HERRAMIENTAS MAS FACTIBLES
COMPUTADORA 5
TELEFONO INTELIGENTE 15
TABLET 18
LAPTOP 2

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadines Mario

GRAFICO N° 9
HERRAMIENTAS MAS FACTIBLES

H COMPUTADORA ONO INTELIGENTE

S TABLET B LAPTOP

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°5 con la breve explicaciéon en las preguntas anteriores dejamos a
criterio del encuestado cual cree g sea la mejor herramientas dando como

resultados los mas puntuados las tabletas y teléfonos inteligentes.
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6. En unaescaladel 1al 5. ;Como considera el aporte voluble
gue dalas herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje en

nifios y adolescentes con sindrome de Down.

TABLA N°6
APORTE VOLUBLE DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
1 0
2 0
3 8
4 10
5 22

Fuente:Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadines Mario

GRAFICO N° 10
APORTE VOLUBLE DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

H)] E) W3 H4 ES

Fuente: Investigaciéon Propia
Haborado por: LescanolLadinesMario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°6 lo cual podemos concluir que es importante informar a

familiares sobre beneficios de las herramientas tecnolégicas.
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7. ¢Algunavez ha observado nifios o adolescentes con
Sindrome de Down, que este tipo de herramientas

tecnoldgicas haya aportado en su desarrollo académico?

TABLA N°7
OBSERVACION DE RESULTADOS DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

POCO 5

MUCHO 0

NADA 35

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: LescanoLadinesMario

GRAFICO N° 11
OBSERVACION DE RESULTADOS DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

EPOCO HEMUCHO = NADA

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario

Analisis de resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la
Tabla N°7 lo que demuestra lo que se esperaba, que la sociedad no ha

tenido antecedentes sobre esta nueva modalidad de ensefianza.
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¢Esta de acuerdo que las herramientas tecnoldgicas
influyen positivamente en el desenvolvimiento tanto en
conducta como pedagdégico de los nifios y adolescentes

con sindrome de Down?

TABLA N° 8
INFLUENCIA DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN
DESENVOLVIMIENTO

POCO 2
MUCHO 31
NADA 7

Fuente:Investigacion Propia
Haborado por:LescanoLadines Mario

GRAFICO N° 12
INFLUENCIA DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN
DESENVOLVIMIENTO

B POCO EmMUCHO NADA

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por:LescanolLadinesMario

Analisis de Resultados.

De los 40 encuestados dieron como resultados los valores de la

Tabla N°8 demostrando que el proyecta tendra buena acogida en caso de

ser implementado.
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29 Discusion de los resultados

La encuesta en este proyecto se realiz6 a 40 representantes del

grupo de estudiantes que cumplen los requisitos en esta Institucion.

En la actualidad la Institucién cuenta con pocas computadoras
que son del uso de profesores y tiene un método de ensefianza que se ha

venido usando hace varios afos atras sin variaciones en resultados.

La realizacion de las encuestas mostré que los representantes
guedaron ansiosos de la implementacién y tomaron con optimismo esta
nueva metodologia, ya que el método actual no esta siendo tan

productivo.

Los beneficiados serian todos los inmiscuidos en este proyecto
ya que hay menos desgastes con mejores resultados y eso intereso

mucho a padres de familia y profesores.



CAPITULO Il
PROPUESTA

3.1 Titulo dela propuesta

Estudio de factibilidad para la implementacion de un laboratorio
tecnologico para ensefianza en nifios y adolescentes con Sindrome de
Down en AVINNFA Milagro.

3.2 Objetivos de la propuesta

3.2.1 Objetivo general

Realizar el estudio de factibilidad para la implementacion de los

equipos mediante un laboratorio tecnolégico.

3.2.2 Objetivos especificos

o Describir los beneficios que se obtienen al implementar un
laboratorio tecnoldgico.

o Especificar las caracteristicas principales del software y hardware
tanto para las computadoras como para los dispositivos moviles.

o Detallar costos de los dispositivos moviles, computadoras y demas
elementos que sean necesarios para su implementacién en el

laboratorio tecnoldgico.

33 Elaboracion

El plan del presente proyecto tiene como objetivo principal la

Implementacion de un laboratorio o aula equipada con tecnologia
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adecuada para impartir la pedagogia correspondiente dirigida a los nifios
y adolescentes que se encuentren legalmente matriculados en AVINNFA
Milagro, la utlizacion de la tecnologia en la ensefilanza de nifios
especiales brindara varios beneficios tanto a los profesores, padres de

familia y alumnos.

Como referencia se uso lo mas parecido al proyecto que son los
programas, capacitaciones e inclusiones que ofrece el Ministerio de

Educacion.

331 Beneficios

Los beneficios que se describieron en la seccidn anterior en la
utilizacion de tecnologia para la ensefianza son diversos ya que mejoran
notablemente la capacidad cognitiva, capacitiva y motora de los nifios y
adolescentes con discapacidad. Las ventajas que ofrece la ensefanza
por medio de la tecnologia frente a otras metodologias de ensefianza

tradicionales son:

o Se requiere menor tiempo para cumplir el objetivo de la clase.

o Usos de software libre.

o Menos desgaste por parte del personal administrativo y académico.
o El software posee una interfaz grafica amigable para que el usuario

pueda utilizarlo de manera sencilla y segura.

o El espacio a utilizar es igual al de un aula de clases.

o El costo de la implementacion es bajo.

o El mantenimiento de los equipos es sumamente sencillo.
3.3.2 Requisitos técnicos

Los dispositivos y softwares a utilizar para la implementacion

deben cumplir especificaciones basicas de calidad, costos, facilidad de
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manejo, entre otras caracteristicas que ayudaran a elegir el dispositivo

idéneo.

o PANTALLA DIGITAL INTERACTIVA INTERWRITE

La Interwrite Board es una pizarra interactiva facil de usar y muy

robusta que ademas contiene el completo software Interwrite Workspace.

GRAFICO N°13
INTERACTIVIDAD CON PDI

Fuente: http://servicios.educarm.es/admin/visualizaPaginaweb .php
BElaborado por: Miguel Hernandezde Alhama

Descripcion de la Interwrite Board

Tecnologia de Digitalizacién.- La Interwrite Board utiliza
tecnologia de digitalizacion electromagnética patentada que alcanza alta
resolucion (1.000 lineas por pulgada) facilitando mejores resultados para
anotaciones de pequefio tamafio, reconocimiento de caracteres, rapida
transmisién de datos y una estructura rigida y resistente apta para un
optimo funcionamiento durante muchos afios verificado en mas de un

millon de instalaciones de digitalizacion en todo el mundo.


http://www.artigraf.com/InterWrite/schoolsoftware.htm
http://servicios.educarm.es/admin/visualizaPaginaWeb.php?wb=738&mode=visualizaPaginaWeb&aplicacion=EXPERIENCIAS&zona=EDUCARM
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Software.- INTERWRITE Workspace, incluido con cada
INTERWRITE Board, es un software que incluye miles de imagenes y
recursos para La Pizarra SchoolBoard es la mejor herramienta para la
ensefanza, crear lecciones interactivas. INTERWRITE Workspace puede
ser usado para anotar, resaltar, o hacer notas sobre cualquier aplicacion
informatica. Ademas, todas las lecciones y anotaciones pueden ser

guardadas, imprimidas o enviadas por correo electronico.

Superficie.- La superficie de la pizarra NTERWRITE Board es
la mas robusta del mercado, resistiendo todo tipo de limpiadores (incluso
los necesarios para limpiar tinta permanente) y no es fragil ante golpes o
elementos puntiagudos y cortantes (como un boligrafo, un lapiz, un
compas...) y se puede apoyar sobre ella la mano, una regla, una escuadra
0 un cartabon, etc.. Ademds, reduce al minimo el deslumbramiento

producido por el proyector en el modo interactivo.

o PROYECTOR EPSON

Es uno de los mas fiables proyectores, esta disefiado para
ambientes dificiles y tiene excelente caracteristicas que cumple
idéneamente para esta implementacion.

GRAFICO N°14
PROYECTOR EPSON POWER LITE X24

Fuente: http://global.latin.epson.com/Catalog/Epson-PowerL ite-X24+
Haborado por: EPSON LATINOAMERICA


http://global.latin.epson.com/Catalog/Epson-PowerLite-X24

Propuesta 58

Caracteristicas del Proyector Epson

Tecnologia

Tipo de pantalla

LenteNumero F

Distancia focal

Relacion de zoom

Resolucion

Luminosidad del color

Luminosidad del blanco

Ratio de contraste
Relaciéon de aspecto

Reproduccion de

colores

Procesamiento de

colores

Correccion Keystone
Tamafo de imagen
Distancia de proyeccion

Métodos de proyeccion

Audio

Sistema de sonido

3LCD

Matriz activa TFT de polisilicio

16al,74

18,4 a 22,08 mm

1-1,2

XGA (1024 x 768)

Modo normal / econdmico : 3500 lumens / 2450

[mens

Modo normal / econdmico : 3500 lumens / 2450

lumens

10000:1
4:3

Hasta 1.07 billones de colores

10 bhits

Keystone horizontal y vertical manuales: £30°
30 pulg. (0,76 m) a 300 pulg. (7,62 m)
33,1 pulg. (0,84 m) a 410 pulg. (10,42 m)

Frontal, posterior, montaje en el techo

2 W monaural
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Conectividad

Entrada Ordenador 1 x D-sub 15 pins (RGB), 1 x USB 2.0 tipo B

Entrada memoria USB  Tipo Ax1

Entrada digital 1 x HDMI

Wireless 1 x USB 2.0 tipo A

Entrada S-Video Mini DIN x 1

Lampara

Tipo 200 W UHE - E-TORL

Vida util Modo normal / econémico: 5.000 / 6.000 horas
General

Peso 2.4 Kg

Altura (sin incluir las patas) 3,03 pulg. (77 mm) Anchura
11,7 pulg. (297 mm) Profundidad 9,21 pulg. (234 mm)

Dimensiones

Nivel de

_ 37 dB (Modo Normal) 29 dB (Modo ECO)
ruido
o Samsung Galaxy Tab 2 10.1 pulgadas

Por precio, tamarfio y durabilidad la hacen la Tablet escogida

para este proyecto.
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GRAFICO N° 15
SAMSUNG TAB 2 10.1 PULGADAS

14"C 1711°

/ London
Partly Sunny

G Co G G Cn |

g niatiad | Uil

e e owe sz ten Mom ez ol Evervday Life
220300pM Q 00.29:08 / 02:45:41

GALAXY Tab 2 (10.1) offers optimal

mulimedia experiences
Kssociated Prees )

| Samsung's Android 4.0 Tablet
| powered by a 1GHz dual-core
Associated Press.

SAMSUNG

Fuente:http:/Avww.samsung.com/latin
Haborado por: Samsung Latinoamérica

Caracteristicas de Tablet Samsung Tab 10.1

Tamanfo
Dimensiones 256.6 x175.3 x 9.7 mm
Peso 588¢g
Display Tipo TFT PLS
Touchscreen capacitivo, 16M colores
Tamaro 800 x 1280 pixels

10.1 pulgadas

- Interfaz de usuario TouchWiz UX

- Pantalla Gorilla Glass

- Soporte multi-touch

- Sensor acelerometro para auto rotacion
- Sensor giroscopico de tres ejes

- Controles sensibles al tacto

- Teclado Swype


http://www.samsung.com/latin/consumer/mobile-devices/tablets/others/GT-P5100ZWMTTT
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Memoria

Agenda telefonica Entradas y campos practicamente ilimitados
Slot de tarjeta microSD hasta 32GB

16GB/32GB memoria interna, 1GB RAM
Procesador Cortex-A9 dual core 1GHz

Sistema operativo Android OS, v4.0 Ice Cream Sandwich

Mensajeria Email, Push Mail, IM, RSS
Navegador HTML

Reloj Si

Alarma Si

Puerto infrarrojo  No
Juegos Si
Céamara 3.15 MP, 2048x1536 pixels, autofocus, flash LED,

geo-tagging, video 1080p, camara secundaria VGA

- GPS con soporte A-GPS

- Brgjula digital

- EDGE Clase 12

- 3G HSDPA 21Mbps / HSUPA 5.76Mbps

- Wi-Fi 802.11 a/b/g/n, DLNA, Wi-Fi Direct, banda dual
- Bluetooth v3.0 A2DP,EDR

-USB 2.0

- Integracion con redes sociales

- Salida TV

- Reproductor de video MP4/DivX/WMV/H.264/H.263

- Reproductor de audio MP3/WAV/eAAC+/OGG

- Organizador

- Editor de fotos/videos

- Visor de documentos Quickoffice HD

- Integracion Google Search, Maps, Gmail, YouTube, Calendar, Google

Talk, Picasa
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- Memo de voz

- Ingreso predictivo de texto

Bateria Standard, Li-Po 7000 mAh

° CPU Core I3

Para este proyecto se necesita un procesador de rendimiento
promedio que nos permita correr el Simulador de Android (Bluestacks) sin

fallas y pocas inhibiciones.

GRAFICO N°16
BLUESTACKS

BlueStacks

App Player

Fuente: http://ffarmheroessagadescargar.com/jugar-a-farm-heroes-saga-desde-el-pc/
Haborado por: Farm Heroes Saga

Caracteristicas del Cpu

- Procesador intel core i3 de 3,7 ghz 4ta generacién 4170
- Motherboar con chip intel h81 compatible i5-i7

- Memoria ram 4 gb ddr3

- Disco duro 1000 gb
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3.3.3 Softwares Requeridos

Para llevar a cabo la implementacion se requieren ciertos
requerimientos basicos en Software para el 6ptimo desempefio que se

detallarad a continuacion.

Pantalla digital interactiva (PDI).

Viene con software predeterminado que es el INTERWRITE
Workspace que tiene compatibilidad con todo los dispositivos

proyectables que tengan conexion RGB.

CPU Core I3

Instalado Windows 7 Home Premium de 64 bits o superior e
instalado la Ultima versién de Bluestack que es el simulador de Android
para luego proceder a instalar las aplicaciones necesarias para este

proyecto.

Tablet Samsung Tab 2 de 10.1 pulgadas

Viene instalado Android 4.2 que es una de las versiones mas
estables y que cumple los requerimientos para instalar las apps
necesarias para la ensefianza pero si se utiliza versiones de Android

Superiores no hay problemas ya que la interfaz no varia mucho.

3.3.4 Costos

A continuacion se detallardn los valores monetarios de los
dispositivos para usar en el laboratorio tecnolégico costeados en dolares
estadounidenses que es la moneda usada en el pais incluyendo todos los

impuestos vigentes:
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TABLA N°9
COSTOS DE LOS EQUIPOS
ltem Descripcion Costo
CPU Core I3 $350,00
Tablet Samsung Tab 2 de 10.1 pulgadas $250,00
Proyector Epson X24 $780,00
PDI Pantalla digital interactiva INTERWRITE $1150,00

Fuente:Investigacién Propia
Eaborado por:LescanolLadinesMario

Presupuesto para unaimplementacion real

En el apartado anterior se dio a conocer los costos de cada

dispositivo que se pretende utilizar, ahora se estimara el presupuesto que

debe contar la entidad o que sea donado por alguna entidad privada o a

su vez que se acumulado mediantes proyectos organizados, para la

implementacion.

Se procedera a realizar el céalculo en base a que van 10 nifios

por hora de clase en el laboratorio.
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TABLA N°10
PRESUPUESTO DE IMPLEMENTACION

Item Descripciéon Cant.| Costo
CPU Core I3 1 $350,00
Tablet Samsung Tab 2 de 10.1 pulgadas 10 | $2500,00
Proyector Epson X24 1 $780,00

Pantalla digital interactiva
PDI 1 $1150,00
INTERWRITE

Instalacién Pantalla Digital 1 $40,00

Total $4820,00

Fuente: Investigaciéon Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario

Como se puede observar en la TABLA N. 10 el costo de
implementacion de este laboratorio para un estimado que visiten 10 nifios
por hora de clase es de 4820 ddlares tomando en cuenta que los precios

pueden variar de acuerdo en el tiempo que tome la implementacion.

34 Conclusiones

a. Se verificé gracias a las encuestas realizadas a los padres de

familia que la acogida y el interés de los encuestados anticipa el

positivismo del proyecto cuando sea aplicado.

b. Este pequefio grupo social necesita mayor atencidén tanto social,
educativo y emocional, que el proyecto es un pequefio avance para

la inclusion que deben tener.



3.5
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La facilidad que ofrece tantos para padres como para maestros
hace que el proyecto sea necesario implementarlo a la brevedad
posible con resultados palpables en otros paises en comparacion

con metodologias anteriores.

Recomendaciones

Es importante que haya apoyo a proyectos innovadores por parte
del Gobierno Nacional y mas aun si estos proyectos va destinados
a este pequefio grupo con grandes necesidades asi como lo exige

el buen vivir.

Que existe una capacitacion constante para el personal de la

institucion sin importar la metodologia de ensefanza.

Informar a los padres de familia para que tengan conocimiento de

este innovador proyecto y poder contar con el apoyo de ellos.



GLOSARIO TECNICO

AUDACITY: Software editor de audio y que tiene compatibilidad con

muchos formatos.

BLUESTACKS: Es un software que permite ejecutar aplicaciones

Android en Windows.

NNA: Nifios, niflas y adolescentes.

PDI: Pantalla digital interactiva.

SAAC: Sistemas Aumentativos y Alternativos de Comunicacion.

TIC: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

TUX PAINT2: Es un software libre de dibujo enfocado a nifios de 3 a

12 afios

WEBCAM COMPANION: Es una utilidad con la que podras grabar
video desde tu webcam, aplicar efectos, afladir mascaras y editar los

resultados comodamente



ANEXOS
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ANEXO N° 1
FOTOS DEL CENTRO DE REHABILITACION Y EDUCACION
ESPECIAL AVINNFA

N Y EDUCACION ESPECIAL

VINNFA

n

&

24

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario
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ANEXO N° 2

Actividades realizadas por los estudiantes

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario
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ANEXO N° 3

Salon parareuniones y capacitaciones para personal

docente y padres de familia

Fuente: Investigacion Propia
Haborado por: Lescano Ladines Mario
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ANEXO N° 4
MODELO DE ENCUESTA

Marque con una X en la respuesta de su preferencia

1. Conoce usted herramientas tecnoldgicas para la ayuda de los
NNA con trastornos de SINDROME DOWN.

POCO
MUCHO
NADA

2. Esta de acuerdo en utilizar herramientas tecnolégicas que
ayudaran en mejorar el aprendizaje, en materias principales como

matematicas, lenguaje etc.

POCO
MUCHO
NADA

3. Cree usted que esta herramienta tecnologica ayuda a mejorar en
el avance académico de los NNA con TRASTORNO de
SINDROME DE DOWN.

POCO
MUCHO
NADA

4. Alguna vez a utilizado en casa, escuela u otro lugares, un
material didactico interactivo digital en los que los NNA con
SINDROME de DOWN participen activamente.
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POCO
MUCHO

NADA

Qué tipo de herramienta seria mas factible para la
implementacion de este sistema innovador para facilitar el uso en
NNA con TRASTORNOS de SINDROME de DOWN.

COMPUTADORA
TELEFONO
INTELIGENTE
TABLET
LAPTOP

En una escala del 1 al 5, como considera el aporte voluble que da
las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje en NNA con
TRASTORNO de SINDROME de DOWN.

gl Bl W N| -

Alguna vez ha observado NNA con TRASTORNO de
SINDROME de DOWN, que este tipo de herramientas

tecnoldgicas haya aportado en su desarrollo académico.

POCO
MUCHO

NADA
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Est4 de acuerdo que las herramientas tecnoldgicas influyen
positivamente en el desenvolvimiento conductual de los NNA con
TRASTORNO de SINDROME de DOWN.

POCO
MUCHO
NADA
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