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RESUMEN

El lenguaje es el medio por el cual los nifios se logran comunicar y
expresar sus ideas, pensamientos, emociones lo cual se pudo observar
en la Escuela Fiscal Coralia Aguirre de Villacres ubicada en
Mapasingue de la ciudad de Guayaquil donde se evidenci6 un bajo nivel
de expresion oral, debido a la incorrecta estimulacién del lenguaje en
los nifios de 4 a 5 afos, el proposito de la siguiente investigacién es dar
a conocer otros métodos para lograr el desarrollo del lenguaje como
son los juegos didacticos, ya que esta fundamentado en varias teorias
como la de Navarro, dénde su base de estudio en el juego didactico
como herramienta basica para lograr el desarrollo de todas las
habilidades de los nifios. Donde también obtuvieron resultados
importantes a través de la encuesta realizada a los docentes, directivos,
y representantes legales que sirve como punto de partida para la
elaboracion de una guia didactica que seré indispensable para lograr un
correcto desarrollo de lenguaje, y obtener una expresiéon clara y fluida
en forma oral. Teniendo muy en cuenta que los juegos no son sélo
actividades distractora s, sino mas bien como estrategias de apoyo
para obtener resultados eficaces en el desarrollo de la expresion oral de
los niflos. Para lo que se necesita desarrollar en los primeros afios de
vida el lenguaje de los nifios para lograr la expresividad de sus palabras
con claridad y fluidez, asi como de sus ideas y pensamientos dados que
en esta edad prevalece su imaginacion y creatividad en los momentos
de comunicarse.

LENGUAJE JUEGO DIDACTICOS GUIA DIDACTICA



INTRODUCCION

El lenguaje es la base de la comunicacion e integracion social de los nifios,
pero cuando este se ve afectado por una incorrecta estimulacién, puede
ocasionar graves dafios en la adquisicion de sus aprendizajes como la
integracion al medio que lo rodea. Por lo tanto se debe tener y proporcionar a
todos los nifios métodos o estrategias por las cuales se llegue a tener un
desarrollo fluido y claro del lenguaje, de lo contarlo no podré expresarse de la
forma clara fluida y correcta. Lenguaje, medio de comunicaciéon entre los
seres humanos a través de signos orales y escritos que poseen un
significado. En un sentido mas amplio, es cualquier procedimiento que sirve
para comunicarse. Algunas escuelas linglisticas entienden el lenguaje como
la capacidad humana que conforma al pensamiento o a la cognicion.

Entendido el lenguaje como la produccion y la percepcion de un idioma, hay
que decir que evoluciona en la medida en que progresa la especie humana.
Como sistema de comunicacion, puede ser utilizado con los sistemas de
comunicacion de otros animales. Sin embargo, como se ha apuntado en otro
epigrafe, el lenguaje humano tiene aspectos creativos e interpretativos que
parecen marcar sus diferencias. Se cree que la comprension de la lengua
esta ligada a la funcién que realiza una determinada zona del cerebro
conocida como area de Broca. Hasta que se produjo esa especializacion
fisiologica, se creia que no habia diferencias entre el lenguaje humano vy el

sistema de comunicacion utilizado por otras especies animales.



Al entender el lenguaje como un medio de expresion y de comunicacion, hay
que incluir el estudio de los sonidos y los gestos. Como es evidente que los
animales emiten sonidos y producen gestos, la pregunta es inmediata:
¢poseen un lenguaje como los seres humano? Estad claro que muchas
especies animales se comunican entre si. Sin embargo , la comunicacion
humana difiere de la animal en siete aspectos que los linguistas han
formulado : 1)posee dos sistemas gramaticales independientes aunque
interrelacionados ( el oral y el gestual ) ; 2) siempre comunica cosas nuevas ;
3) distingue entre el contenido y la forma que toma el contenido ; 4) lo que se
habla es intercambiable con los que se escucha; 5) se emplea con fines
especiales (detras de lo que se comunica hay una intencion ); 6)lo que se
comunica puede referirse tanto al pasado como al futuro , y 7) los nifios
aprenden el lenguaje de los adultos , es decir , se transmite de generacion en
generacion. Por los que muchos expertos basan su investigacion en el
desarrollo del mismo al aplicar diferentes técnicas y metodologias , como la
gue implementaremos en este trabajo que es la del juego didactico , puesto
gue hoy en dia se ha transformado en una de las herramientas mas utilizada
por los docentes que saben que para lograr objetivos claros con respecto a la
educaciéon de los nifios es necesario incluir en su plan de trabajo nuevas
metodologias por este motivo se desea a través del mismo llegar a
concienciar en la importancia de desarrollar de una forma precisa el lenguaje
de los nifios , y dar los instrumentos necesarios para que se puedan

desarrollar en el medio que los rodea y prepararlos a enfrentar dificultades.



CAPITULO |

El problema
Contexto de la investigacion

Lograr que los niflos y nifias desarrollen su lenguaje de manera fluida y
clara hoy en dia ha convertido en una gran dificultad para los docentes e
incluso para los padres de familias, pero se pueden aplicar muchas
estrategias metodoldgicas para alcanzar los objetivos deseados entre una
de esas estan las actividades Iudicas atreves d los cuales podemos lograr
muchos avances no solo en la adquisicién del lenguaje en su desarrollo
claro y fluido. Mediante los juegos de lenguaje, la lengua usa una forma
reflexiva, regulada y desinhibida, permitiendo que el nifio o nifia, active una
serie de conocimientos previos que posee, relacionando contenidos entre si y
facilitando los aprendizajes significativos.
El docente debe tener muy en cuenta todas las aplicaciones de los juegos o
actividades ludicas especificas para el desarrollo del lenguaje en los nifios y
nifias, el juego es el lenguaje principal de los nifios. A través del juego el nifio
expresa todo su mundo interno: lo que le pasa, lo que siente, lo que piensa.
Es mediante él, que el nifio desarrolla sus sistema cognitivo, emocional y
psicolégico. Porque es por medio del lenguaje que el nifio o la nifia logran
comunicarse y pueden relacionarse con el entorno que lo rodea socializar
con los demas y es por 4ese motivo que el siguiente estudio nos permitird
conocer formas y métodos para lograr el desarrollo del lenguaje de los nifios

atreves del juego.



Es asi que en alguno de nuestros paises latinos podemos observar una gran
cantidad de problemas en el lenguaje de muchos nifios, jévenes y adultos
por no recibir una oportuna estimulacion en su lenguaje en una edad
temprana problemas tales como: falta de expresividad verbal poco léxico en
mencionado articulos y demas, en los paises latinoamericanos pese a la
poca preocupaciéon e importancia al desarrollo linglistico de nuestros nifios
hoy en dia los gobiernos han implementado esfuerzos y recursos en
capacitar a nuestros docentes en estrategias metodolégicas que hagan
frente a esta problematica que cada vez es mas frecuente y preocupante en
nuestros paises.

Pero en nuestro pais Ecuador cada vez es mas importante implementar
técnicas y estrategias que nos permitan desarrollar el lenguaje no solo oral
sino afectivo, social, expresivo. Y es ahi donde nuestros maestros ponen en
practica diferentes actividades ludicas donde los nifios no solo aprenden,
también se divierten y logran expresar sus ideas, pensamientos Yy
sentimientos que hoy dia es tan dificil lograr que los nifios y nifias expresen
de manera clara y expresiva todas sus ideas. En general los nifios antes de
los 5 afios y medio es poco comun que se aburran. Entre los 5 afios y medio
y seis de la importancia de implementar estrategias de acuerdo con sus
edades respectivamente.

De modo que nuestra investigacion tiene como punto de partida la
observaciéon a los nifios y niflas de la Escuela de Educacion Béasica Fiscal

“Coralia Aguirre” de la provincia del Guayas en la ciudad de Guayaquil,



ubicada en Mapasingue Oeste coop. 9 de enero, donde pudimos notar una
falta de expresividad en el lenguaje por parte de los nifios como de
socializacion entre compafieros y docentes es porque nuestro trabajo estara
basado en la aplicacion de estrategias ludicas para los nifios y nifias de esta
escuela con el fin de mejorar su capacidad de comunicacion con los de su

entorno y demas personas que los rodean.

Situacion conflicto o problematica

La siguiente investigacion realizada en la Escuela de Educacion Basica
Fiscal “Coralia Aguirre” de la provincia del Guayas en la ciudad de
Guayaquil, ubicada en Mapasingue Oeste coop. 9 de enero tiene como
prioridad principal lograr no solo el desarrollo del lenguaje sino la correcta
adquisicion del mismo porque es lenguaje el punto de partida para logra una
adecuada socializacion y expresion verbal de los nifios, al poder estimular
correctamente los sentidos fonoldgicos de los nifios obtendremos resultados
excelentes pero aplicando las oportunas estrategias y actividades ludicas
para lograr el correcto funcionamiento del habla.

Para contextuar el problema motivo de este estudio investigativo, es
necesario ligar el tema de las estrategias didacticas con el juego, por tal
razon se explicara la problematica a través de algunas definiciones teoricas:
El juego, es un medio para expresar sentimientos, explorar relaciones,
describir experiencias, descubrir deseos logra autosatisfaccion asi El

lenguaje de los nifios y nifias, comiunmente encontramos en las aulas de



educacion inicial nifios y nifias entre los tres, cuatro y cinco afios, con gran
interés por hablar, conversar, escuchar actividades que permitirdn en esta
etapa perfeccionar su vocabulario, enriquecer con nuevas y variadas
palabras que tomara de su interlocutores, corregira poco a poco su fonética
eird aprendiendo a situar las frases con arreglo a una adecuada sintaxis,
dandose cuenta de los diferentes giros posibles y de los diversos significados
que de éstos se deriva dentro del marco general del lenguaje.

También es conocido que a esta edad los nifios gustan de los juegos
verbales, los cuentos, las retahilas, entre otros, para lograr el propésito de la
conquista del lenguaje evidenciado a través de una buena pronunciacion, el
incremento de vocabulario, sera necesario asegurar la acertada aplicacion de
estrategias didacticas de caracter ludico. El lenguaje infantil, tiene varias
fases muy diferenciadas entre si, su evolucion es la mas destacada dentro
de toda la infancia, pues le permite el paso de una imposibilidad total de
comunicacion concreta al mas completo intercambio de ideas. La importancia
de esta etapa se comprende facilmente por cuanto se constituye el lenguaje
aprendido, la base de todo posterior aprendizaje. Por esto es necesaria la
ensefianza de un correcto lenguaje en esta etapa, pues el nifio aprende y
enriguece su vocabulario al tiempo que perfecciona su decision y adquiere
un uso correcto del mismo. A través de esta investigacion se profundizé
sobre la importancia del juego como una estrategia basica dentro del

complejo proceso de desarrollo de lenguaje de los nifios.



Causas de la situacion conflicto o problemética

Entre las causas frecuentes por las que se presenta esta problemética
podemos mencionar algunas que a nuestro parecer son las mas importantes
tales como:

e Falta de conocimiento por falta de los padres

e Poco recurso metodoldgico en las escuelas

e Falta de estrategias ludicas adecuadas

e Poca capacitacion para los docentes

¢ Falta de estimulacion ladica en los hogares.

e Poco interés de los padres

Formulacién del problema
¢,De qué manera influyen los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje
en los niflos y niflas de 4 a 5 afos de la Escuela de Educacion Basica Fiscal

“Coralia Aguirre” periodo lectivo 2014 — 2015?

Tema de la investigacion

Juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de 4 a

5 afios Disefio y ejecucion de guia didacticos para docentes



Interrogantes de la investigacion

¢Cree usted que el juego didactico ayuda al desarrollo del lenguaje?

¢, Como implementar en el juego como estrategias metodoldgicas?

¢ Como afecta la falta de lenguaje en el aprendizaje de los nifios?

¢, Conoce que otros problemas pueden presentarse por la falta de lenguaje?

¢,De qué manera podran ayudar los talleres didacticos a la capacitacion de

los docentes?

¢, Como podemos estimular correctamente el desarrollo del lenguaje en los

nifnos?

¢, Como se puede incorporar las estrategias didacticas en las planificaciones

diarias?

¢,Cree gue la falta de lenguaje en los nifios perjudica su integracion escolar?

¢, Qué materiales se debe utilizar para lograr el desarrollo del lenguaje?



¢, Qué juegos didacticos son los apropiados para el desarrollo del lenguaje de

los niflos?

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

e Analizar los juegos didacticos como estrategia para desarrollar el

lenguaje oral expresivo en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela

de Educacion Basica Fiscal “Coralia Aguirre” mediante encuestas.

Objetivos especificos

e Evidenciar a través de la observacién la integracion de los juegos en

la planificacion.

e Identificar las actividades ludicas que permiten el desarrollo del

lenguaje oral de los nifios.

e Diseflar una propuesta alternativa que contenga actividades que

promuevan el desarrollo del lenguaje oral de los nifios.



Justificacion

La presente investigacion se justifica a partir de la teoria al considerarse que
la actividad ladica, constituye el potenciador de los diversos planos que
configura la personalidad del ser humano como tal. El desarrollo psicosocial
como se denomina al crecimiento, la adquisicion de saberes, la conformacion
de una personalidad, son caracteristicas que desde la infancia va
adquiriendo, apropiando a través del juego, los nifios y nifias, que juegan,
muestran avances significativos en muchas éareas cognoscitivas y socio
emotivas, incluyendo el desarrollo del lenguaje, la competencia intelectual,
curiosidad, creatividad e imaginacion.

Los nifios que han jugado suficientemente pueden mantener mejor la
atencion y tienen mayor habilidad para concentrarse; son menos agresivos y
se portan mejor con sus comparferos; muestran mayor empatia, pueden ver
con mas facilidad el punto de vista de los otros y tienen mas habilidad para
saber con antelacion las preferencias y los deseos de los demas. En general,
los que juegan estan desarrollados emocional y socialmente. La imaginacion
y la fantasia son elementos que alimentan el juego en toda su magnitud, los
juegos se van transformando socialmente, de acuerdo con las demandas y
contenidos de la cultura.

Investigar, como en el aula se genera actividades ladicas con intencionalidad
de desarrollar y superar el paso evolutivo respecto del desarrollo del

lenguaje, es dar respuestas a interrogantes de padres y madres de familia,
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educadoras infantiles y a los propios nifios que como dice la teoria estan
ansiosos de dialogar, de escuchar de interactuar con sus pares y los demas
de su entorno. Los resultados de esta investigacion serdn de beneficio
propio, para quienes se involucren en la misma, asi como de las educadoras
que laboran en las instituciones mencionadas, se aspira a configurar
sistematicamente, secuencialmente estrategias didacticas que matizadas con
la actividad natural, el juego, proporcionen vivencias generadas de los
intereses de los nifios y nifias y que puedan ser aplicadas con intencion
educativa en las aulas infantiles.

Quienes se beneficiaran de forma directa, con la investigacion a realizarse,
seran los alumnos de Educacion Basica de la Escuela, asi como de forma
indirecta quienes conforman la comunidad educativa (Directivos, docentes,
padres de familia) con lo cual se esta previniendo dificultades en el

aprendizaje.
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CAPITULO Il

Marco tedrico

Antecedentes del estudio.

Mediante la observacion que realizamos en la escuela fiscal Coralia Aguirre
de la provincia del Guayas en la ciudad de Guayaquil ubicada en
Mapasingue oeste Coop. 9 de enero se pudo notar que no se realiza una
correcta estimulacién para el desarrollo del lenguaje en los nifios y niflas de
4 a5 afios y es, a través de esta investigacion que los docentes logran
implementar en sus planificaciones el juego como forma de aprendizaje y de
adquisicion y desarrollo del lenguaje ya que el juego es un método por el cual

se logra expresar ideas pensamientos y sentimientos de los nifios.

Bases teoricas

El juego

El juego es un método o técnica de ensefianza de forma participativa e
integradora impulsada por el uso creativo y pedagdgicamente consistente,
de actividades ludicas, creados para lograr aprendizajes significativos,
habilidades o competencias sociales, como incorporacién de valores. Asumir
el juego desde el punto de vista didactico, implica que este debe ser
utilizado en muchos casos para controlar a los nifios, dentro de ambientes
escolares en los cuales se aprende jugando; teniendo en cuenta que el juego

forma parte del desarrollo social y afectivo del nifio. Bajo este punto de vista
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el juego en el espacio libre y cotidiano es muy diferente al juego dentro de un

espacio a escolar.

El diccionario de la Real Academia Espafiola (2009) define **el juego como

ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde.” p.75.

Para la real academia el juego es una actividad de recreacion done los nifios
se divierten y aprenden pero también es una actividad que esta basada en
reglas y donde hay que ensefiar que siempre debe haber un ganador y un
perdedor, por lo tanto se debe como primer punto ensefar los valores vy
explicar las reglas e instrucciones de cada juego de esta forma todo queda

claro y comprendido y no se pierde el control de la actividad realizada.

La actividad ludica es una forma de desarrollo humano que fomenta el
desarrollo social, creativo, la adquisicion de contenidos implica la formacién
de la personalidad, es decir encierra una gran cantidad de actividades donde
se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento.Se
considera que el juego es muy importante para el desarrollo del pensamiento
l6gico de nifios despertando asi mas su interés en aprender y por descubrir
cosas nuevas Yy creativas para su diario vivir con la sociedad y asi poderse

desenvolverse en una vida futura y en sus estudios.
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Juegos didéacticos

Dentro de las teorias de los juegos didacticos en las que se sustenta la
siguiente investigacion se tomé como punto de partida a algunos pedagogos
que daran una vision diferente y exacta de la correcta aplicacion del juego

didactico en el desarrollo del lenguaje:

Segun Friedrich Froebel y Caneo,(2009) toma su base pedagdgica para decirnos
que la “etapa inicial en el preescolar, utiliza la aplicacion de su pedagogia para la
formacién del nifio, se centra en la realizacion de juegos, tomando en cuenta las

diferencias individuales y capacidades, necesidad e intereses de los nifios” Pag 56.

Plantea que el juego es la mas pura actividad del nifio en su primera
edad, considerando que por medio de este el logra expresar verdades que
se encuentran en él. Si es verdad que el juego es la actividad mas normal y
frecuente de los nifios, este especialista da a conocer que es un medio para

formar desde la educacion inicial las actitudes y valores de los nifios.

Segun Piaget y Navarro (2009) toma como punto especifico su trabajo, nos dice

que “el juego puede clasificarse en: juego de ejercicio, juego simbdlico, juego de

reglas”.
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hay que tomar en cuenta que los nifios de 4 a 5 afios estan en el
preescolar; este se encuentra ubicado en el periodo de desarrollo creativo
donde se resalta el juego y que se forma mediante la imitacion. El nifio
representa escenas de la vida real, modificandolas de acuerdo con sus
necesidades y experiencias vividas o que forman parte de sus recuerdos.
Los juegos didacticos aparte de ser recreativos también tienen un
aprendizaje significativo no so6lo se puede utilizarlo como diversion mas bien
como punto de partida para conocer las necesidades del nifio ya sean fisicas
sociales o afectivas.

La realidad a la que est4 sometido el juego es la de sus necesidades y
deseos. Por todo esto, el juego simbdlico tiene un papel esencial en el
desarrollo del nifio, durante la etapa de los 2 a los 6 afios el juego de los
nifios no es una actividad sin sentido ni importancia, al contrario tiene para
ellos su propio significado e importancia definida dentro de su propio
desarrollo, es una conducta innata que se incluye y permanece a traves de
toda la vida, incluso cuando ya se es un adulto, los juegos no son todos
iguales, éstos cambian como lo hace también el proceso del pensamiento,
desarrollo y maduracion del cerebro con el ejercicioy como se enrigquece la
vida y su vocabulario a través de la adquisicion de un lenguaje claro y fluido

con las experiencias que éstas les dejaron.

15



Importancia del juego.

Para los nifios es importante el juego dentro de sus actividades diarias en la
escuela no solo porque le ayuda en su desarrollo sino porque es una
actividad propia de su entorno, no es s6lo una actividad de diversién, sino
que tiene un aspecto mas significativo en su vida, pues le proporciona
conocimientos y experiencias que ninguna otra actividad le pueda dar por
ello el juego sea cual fuera su nivel educativo. El juego es la primera
introduccién a las formas sociales y afectivas en la vida de los nifios. Es una
actividad que entretiene y le permite canalizar su energia, es para los nifios
fuente de alegria risa y ruido. Con el juego, los nifios se sienten libres,
duefios de hacer todo lo que ellos les nazca de forma espontanea, a la vez
que desarrollan sus cualidades y actitudes, a través del juego se pueden
inculcar muchos principios y valores: generosidad, autonomia, trabajo en
grupo, fortaleza, valentia, disciplina, capacidad de liderazgo. Es asi
mediante el juego que podemos integrar en cada uno de los nifios y nifias

los valores primordiales que le serviran en su vida diaria.

Principales integrantes del juego

El juego presenta dos elementos muy importantes como son: la creatividad y
la libertad, son partes esenciales en el desarrollo del juego ya que se pone
en practica esto dos elementos para asi poder tener un aprendizaje

significativo esto implica valores morales. Por lo tanto desarrolla facultades
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fisicas, intelectuales y morales, resolviendo necesidades: psicoldgicas,
recreativas, de expresion, de aventura, de riesgo, de evasion. El juego infantil
es la esencia de la actividad del nifio, le proporciona placer, y a su vez, le
permite expresar sentimientos que le son propios y que encuentra por medio
de sus actividades ludicas una forma de expresarlos. Por ello, el juego no es
solo diversion, sino que es la actividad principal del nifio, y es tan seria para
él, como lo son las actividades para los adultos.

Al no jugar, el nifio pierde la mitad o parte importante de su vida, ya que
adquiere experiencias en su diario vivir y no tiene la satisfaccion de construir
activamente su propio aprendizaje, sera un ser incapaz de mostrar su
autoestima y autonomia, ya que no puede decidir como emplear su tiempo.
No podra desarrollar las relaciones con los otros, la capacidad de
cooperacion y las habilidades sociales, impidiéndole la oportunidad de
expresar sentimientos y emociones. Nadie puede ser obligado a jugar; pero
al jugar se entra en un mundo de imaginacion y diversion el cual es
construido por ellos. En cuanto desaparece la actitud, el deseo y la libre
eleccion, el juego deja de ser tal, pierde total importancia e interés. EIl nifio
que no sabe jugar, sera un adulto que no sabra pensar, ni resolver
problemas cotidianos que se le presentan en su vida.

En algunas ocasiones el juego puede ser una actividad desagradable o poco
divertida para el nifio pueden ser cuando se le obliga a aceptar un rol con el
gue no esta de acuerdo, o porque no conoce el juego que se le impone

cuando debe realizar una actividad que no le causa satisfaccién o agrado,
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cuando debe continuar jugando sin tener deseos de hacerlo en situaciones
como ésta, el docente, o el padre del nifio, debe atender los deseos del
infante y ofrecerle posibilidades de eleccidén del juego que prefiera o sea de
su agrado donde éste, y se sienta satisfecho, ya que el juego es una
actividad libre y espontdnea que se debe realizar cuando lo desea y no

cuando se obliga, asi no habra un aprendizaje significativo.

El ambiente de juego

Para obtener resultados exitosos no sélo es necesario aplicar estrategias
nuevas y juegos apropiados, también es indispensable tener un ambiente o
lugar especifico que cumpla con todas las necesidades de cada uno de los

ninos como lo mencionaremos a continuacion:

- Debe ser comodo, iluminado, ventilado, espacioso, seguro y supervisado

- Se recomienda observar a los nifios para descubrir sus habilidades y
preferencias

- Es necesario dejar que los nifios dirijan la actividad de juego teniendo en
cuenta que no se transforme en una actividad violenta o sin reglas.

- Ofrecer reconocimiento y felicitacion cuando los nifilos hagan uso de los
valores ensefiados en clases

- Se pueden hacer preguntas a los nifios durante el juego para obtener un

aprendizaje significativo.
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- Es bueno observar el juego de los nifios para notar indicadores de
dificultades o necesidad de ayuden al docente a detectar algun problema

motor o de lenguaje.

Los especialistas también recomiendan y aconsejan dejar a los nifios libres
al momento de jugar. Es muy importante dejarlos organizarse y si hay
hermanos, mejor, ya que ayuda a lo que es la relacion familiar. Dejar que
logren armar lo que hacen, y puedan alcanzar su objetivo. Eso no quiere
decir que la mejor manera que ellos hagan lo que desean mas bien es de
darles su espacio para que ellos puedan crear su propio mundo e
implementar sus reglas y asi obtener la satisfaccion que desean y el

aprendizaje sera excelente.

El lenguaje

El lenguaje en los nifios de 4 a 5 afios de edad del centro infantil Coralia
Aguirre es el elemento mas importante que poseen para dar a conocer sus
sentimientos, pensamientos e ideas que les permiten interactuar y socializar
con su entorno. El juego puede ayudar a ejercitar a través de actividades
divertidas para nifilos de 4 a 5 afios para potenciar las habilidades de los
nifos de una manera novedosa y creativa. Para el linguista Ferdinand
afirma, “el lenguaje es el idioma, un modelo general y constante para los

miembros de una cierta colectividad linguistica”, podemos decir que el
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lenguaje es la forma de comunicarnos y de entendernos en nuestra sociedad
actual. Es por eso se ha escogido a este especialista que brinda una opinion
amplia acerca del lenguaje. Los nifios utilizan un lenguaje, o un sistema de
comunicacién rudimentario que aparecen en muchos casos en los primeros
afos de vida y que implica capacidades neurofisiolégicas y psicologicas
como la percepcion, motricidad, imitacién y memoria.

El concepto de lengua natural, se refiere a una variedad linglistica o forma
de lenguaje con fines comunicativos que se encuentra dotado de una sintaxis
y que obedece a los principios de economia y optimada. De este concepto
podemos destacar que el lenguaje oral es la manera mas comun que poseen
los nifios, en esta edad para aprender a comunicarse de manera correcta.
Entre los 3 y 4 afios de edad los nifios presentan un nivel de maduracion en
su lenguaje aunque sea leve en su forma de expresarlo. Es aqui donde se
destaca la posibilidad de los nifios de utilizar las palabras correctas para
comunicarse con claridad y lograr expresar sus pensamientos, necesidades y
deseos.

El juego es un instrumento didactico es un medio privilegiado para el
desarrollo de la comunicacion oral es ese el objetivo de los docentes de hoy
el buscar nuevas estrategias que permitan el desarrollo del lenguaje fluido y
claro de los nifios. Mediante los juegos de lenguaje los nifios, activan una
serie de conocimientos previos que posee, ya que el nifio no va a la escuela

totalmente vacio sino que lleva sus propias experiencias vividas y las puede
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relacionar los contenidos entre si facilitar la adquisicién de los aprendizajes

significativos.

El juego en el proceso de desarrollo del lenguaje

Las preferencias por algunos juegos o juguetes suelen ser diferentes para
cada uno de los nifios, por lo general el nifio ha adquirido un buen desarrollo
motor y de lenguaje; ahora le interesa dar rienda suelta a su creatividad y
fantasia, la que se nota en la aplicacion en su medio social, a el nifio acepta
jugar con otros nifilos, siempre y cuando le guste y conozca el juego
utiizando diferentes materiales como son: agua, arena, barro o plastilina,
trepar, lanzar, brincar, bailar, rasgar, pintar, en actividades como: dramatizar,
escuchar y contar eventos e historias, todo lo cual estimula la creatividad, el
aprendizaje, la convivencia y la solidaridad. Al utilizar material concreto se

puede explotar aun mas el desarrollo creativo de los nifios.

Jugando se aprende

Jugar no es estudiar ni trabajar, pero jugando, el nifio aprende sobre todo a
conocer y a comprender el mundo social que le rodea. El juego es un factor
importante en el desarrollo cognitivo de los nifios es por eso que uso
didactico del mismo es indispensable, siempre y cuando, la aplicacion no

desvié su proposito y estructura original. Por el contrario, si se fuerzan las
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actividades ludicas pierde total significado e interés para los nifios y deja de
ser un instrumento educativo mas alla de lo que por si mismo es capaz de
ofrecer, se habra roto tanto el juego en si como su potencialidad educativa;
por eso es tan importante que la intencién educativa no destruya la
estructura del juego esto se realiza a través de la eleccidén espontanea de la
actividad y sus procesos y no mediante la imposicién de acciones y motivos.

Para algunos pedagogos asumen que el juego es el lenguaje principal de los
nifios, a través del juego el nifio logra expresar todo su mundo interno: lo
que siente, lo que piensa, es mediante él, que el nifio desarrolla su sistema
cognitivo, emocional y psicolégico donde logra ser capaz de expresar todo lo
que siente y piensa pero también puede ayudar a socializar e integrarse a su
grupo de compaferos de una forma natural y fluida pero es necesario tener
muy en cuenta a los niflos cuando realizan esta actividad ya que en
ocasiones el juego se torna agresivo y es ahi que tiene que prevalecer los

valores ensefiados durante las clases.

Funcion del juego

Como hemos mencionado anteriormente, el juego es un recurso didactico, a
través del cual se puede concluir en un aprendizaje significativo para los
nifios. Esa es su funcion, pero para que el juego sea realmente efectivo debe

cumplir con ciertos principios que garanticen una accion educativa

Segun Caneo, 2009“afirma que el juego debe facilitar reacciones
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Gtiles para los nifios y nifas, siendo de esta forma sencilla y facil

de comprender.”

Se puede decir entonces que es el juego la estrategia que le permite
aprender al nifio y la nifia de una forma diferente y divertida el cual debe
despertar el siguiente interés del nifio o la nifia tomamos al experto en
porgue basa su teoria en que el juego es el medio por el cual se puede
expresar y aprender de forma sencilla y clara. Este especialista basa su
investigacion en que es a través del juego los nifios son capaces de
expresar diferentes acciones y sentimientos como las que se nombran a

continuacion:

Debe provocar el interés de los nifios, por lo que deben ser adecuadas al

nivel y capacidad evolutiva en el que se encuentra cada nifio.

Debe ser un agente socializador, en donde se pueda expresar liboremente
una opinion o idea, sin que el nifio y la nifia tengan miedo a estar

equivocados.

Debe adaptarse a las diferencias individuales y al interés y capacidad en
conjunto, tomando en cuenta los niveles y capacidad de cognicidon que se

presentan.

Teniendo en cuenta las actitudes que se pueden desarrollar con el juego

debe ser un potenciador en la adquisicion de los aprendizajes significativos
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en el nifio y nifla a través de técnicas divertidas y dinamicas, que permitan
obtener variadas soluciones para un problema, siendo el docente el principal

moldeador en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Juegos para estimular el lenguaje:

Entre los juegos que se pueden utilizar para estimular el desarrollo del

lenguaje tenemos:

e Juegos de observacion

Juegos de conversacion

Juegos de invencion

Juegos dramaticos

Juegos narrativos

1- Los juegos de observacion: Estos permiten que el nifio desarrolle

capacidades de observacién, atencion, discriminacion, identificacion y se

2- Los juegos de conversacion: Ayudan al intercambio comunicativo entre

dos 0 mas personas, donde el nifio a expresar sus ideas, lograr que hable

con fluidez, desarrollar y enriquecer su vocabulario.
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3- Los juegos de invenciéon: Este tipo de juego le ayuda a resolver

situaciones nuevas mediante el uso de la imaginacion.

4- Los juegos dramaticos: Estos juegos permiten desarrollar la facultad de
imitar, la memoria y experimentar con el propio cuerpo, movimientos, ruidos

etc.

5-Los juegos narrativos: ElI material fundamental de este juego es el
‘cuento”, que es una narracion oral o escrita que conjuga tiempo y espacio
con elementos reales y fantasticos.Los nifios y las nifias podran elegir,
sugerir, crear, transformar etc. Siempre con libertad para que no sea un
repetidor de un cuento.Pueden reunirse con mas comparferos y crear un

nuevo cuento a partir de las imagenes y luego exponerla a sus compafieros.

La importancia del juego para el desarrollo del lenguaje

El juego ademas de ser una actividad de diversién también podemos lograr
el desarrollo del lenguaje en los nifios, la importancia de poder aplicar el
juego en los salones de clases como estrategia de aprendizaje, se ha
transformado con el pasar del tiempo en una herramienta indispensable para
los docentes en cada una de sus clases, entre las cuales permite

desarrollara las siguientes actitudes:
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e es el lenguaje principal socializador de los nifios;

e siempre tiene un sentido de aprendizaje;

e expresa su mundo interior, sus deseos, fantasias, temores y
conflictos;

¢ refleja la percepcion de si mismos, de otras personas y del mundo
que los rodea,;

e estimula todos los sentidos;

e enriquece la creatividad y la imaginacion;

o facilita el lenguaje;

o facilita las destrezas sociales;

o facilita la inteligencia racional y la emocional;

El lenguaje puede ayudar a que se logren expresar diferentes acciones

opiniones o sentimientos tales como:

e Su cuerpo, habilidades, limitaciones

e Su personalidad, intereses y preferencias
e Otras personas, expectativas, reacciones
e El medio ambiente

e Reconocer peligros y limites

e Dominio propio: saber esperar, ganar y perder, perseverar
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e Solucion de problemas

e Toma de decisiones
En un nifio pequefio los juguetes deben estar a su alcance. Si tenemos la
repisa alta o baules cerrados no los pueden sacar, es necesario evitar estas
situaciones negativas con los juguetes porque al final no podran encontrar
nada que los distraiga y ponga su creatividad en curso. Lo ideal sera que los
juguetes estén bien ordenados, a su alcance, ordenados por categoria, los
cubos en una caja, pero si lo suficiente para todos.Un nifio que no juega no
se desarrolla. El organiza su estructura mental a partir del juego. Cuando su
desarrollo mental va cambiando y va desarrollandose, él pide y exige que los
juegos sean distintos y diversos implementando el material didactico que
necesita en el momento. Un nifio que disfruta con el juego es un nifio que
esta sano, puede que haya ciertas situaciones que no permitan el desarrollo
total de las actividades ludicas, algo que esta viviendo, pero mientras haya

espacios de placer gracias al juego, es un tremendo espacio de desarrollo.

Base pedagdgica

Los pedagogos dan sus opiniones y recomendaciones nos aconsejan dejar
a los niflos libres al momento de jugar. Es muy importante dejarlos
organizarse y si hay hermanos, mejor, ya que ayuda a lo que es la relacion
familiar. Dejar que logren armar lo que hacen, y puedan alcanzar su objetivo.

Eso no quiere decir que la mejor manera que ellos hagan lo que desean mas
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bien es de darles su espacio para que ellos puedan crear su propio mundo e
implementar sus reglas y asi obtener la satisfaccion que desean y el
aprendizaje sera excelente.

En general los nifios antes de los 5 afios son poco comunes que se aburran.
Entre los 4 y 5 afios se produce todo este cambio cognitivo y muchas veces
quedan un poco confundidos respecto a qué los entretiene, porque ya son
mas grandes para jugar a esta cosa fantasiosa y por otro lado no logran
captar el juego normativo, con reglas, entonces estan medios cesantes de
juego. Ahi generalmente surge por primera vez la frase a qué juego, estoy
aburrido y el adulto o docente puede dar un empujoncito, ensefiarle un juego
de normas faciles, como el solitario, tablero chino y demas y asi no perder el
entusiasmo del nifio o nifia en ese momento.

Por lo tanto hay muchos expertos que asumen que el juego es una
herramienta de trabajo muy efectiva en lograr el desarrollo del lenguaje de
los nifios, permite su integracidn social es por eso que esta investigacion
estda basada en los aportes pedagogicos que pueden brindar Piaget o
Navarro ya que incluyen al juego didactico como mecanismo de adquisicion
de aprendizajes y para lograr la inclusion de los nifios utilizando el factor que
mas atrae a los nifios, el juego. Para ellos hablar de juego es hablar de
estrategias metodoldgicas, eficientes y tradicionales ya que desde hace
mucho tiempo atras se aplica el juego como método de aprendizaje, pero en
la actualidad deberia ser incluida en las planificaciones diarias de los

maestros.

28



Base psicoldgica

Entre las teorias psicologicas que se puede mencionar se proponen los
principios de Vitosky que permiten una comprension y aceptacion de los
procesos mentales y logicos de cdmo aprende los nifios. Se considera que
los niflos deben ser los protagonistas principales de su propio aprendizaje, ya
gue son ellos quienes construyen o elaboran sus propias experiencias y
obtienen sus propios conocimientos a través de la practica de ejercicios o
juegos didacticos, ya que con estos ejercicios ludicos y juegos recreativos se
puede incorporar habitos de hablar o expresar sus ideas y pensamientos
como también dar sus opiniones de algun tema en especifico, también lo
puede aprender en su propio idioma, cualquiera que éste sea.

Para los psicélogos, dejar a los nifios que puedan expresar sus emociones o
sentimientos a través del juego, ya que es un medio de conocer sus
necesidades y problemas que en algin momento se puedan presentar,
ademas de poder comunicarse ya que le sirve como medio de expresion, a
través del juego se logra la integracion social e integral delos nifios, es por so
que los especialistas mas importantes como Esteban Blanco psicologo
imparte la metodologia del juego en sus sesiones para lograr su
comunicacién de los nifios en cada una de sus terapias, brindandonos un

aporte valioso a nuestra investigacion.
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Base legal

La Constitucion del Ecuador tiene como prioridad cuidar y preservar y
proteger la integridad, bienestar y desarrollo integral social y afectivo de los
niflos, es por eso que hoy en dia los articulos de loe Ley Organica de

Educacion dice lo siguiente:

Articulo 44 de la Constitucidon de la Republica obliga al Estado, la sociedad y
la familia a promover de forma prioritaria el desarrollo integral de las nifias,
nifos y adolescentes, y asegurar el ejercicio pleno de sus derechos;
atendiendo al principio de su interés superior, donde sus derechos
prevalecen. Se debe mantener como factor principal la familia haciendo
cumplir el derecho de la educacion para todos sin ningun interés econémico
o beneficio personal. Por lo tanto es necesario e indispensable hacer conocer
a todos los participantes del sistema educativo lo importante de reconocer
gue la educacion es un derecho para todos y no para unos pocos. Pero la
Constitucion también basa su cumplimiento en el Buen Vivir como eje
transversal, para ser aplicado en las instituciones como obligatorio y lograr la

inclusion educaba de todos los nifios.

Los nifios con alguna capacidad especial debe ser incluido el sistema
educativo regular con los mismos derechos y responsabilidades que los
demas para alcanzar el Régimen del Buen Vivir. Es decir que para la
constitucién Ecuatoriana su principal rol es lograr la correcta y adecuada

estimulacion infantil y desarrollar sus capacidades desde el momento de su
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nacimiento para poder evitar la desercion escolar o nifios sin educacion por
falta de desarrollo motriz. Dentro de estos articulos donde la Constitucion
tiene como prioridad el velar por el desarrollo integral, social, afectivo de los
niflos, también nos dan alternativas para incluir a los nifios en el sistema
escolar, y de ninguna manera excluirlos por presentar alguna deficiencia en

su expresion oral o lenguaje.

Por lo tanto hoy en dia existe un cédigo de la sana convivencia donde
prevalece el Buen Vivir que se ha trasformado en una base importante en el
desarrollo integral de los nifios, ya que no so6lo se integran a los maestros y
nifios sino también a representantes legales y comunidad en general, de esta

manera todos forman parte de la educacion y desarrollo de los nifios.

Identificacién de las variables

Variable independiente: Juegos didacticos para el desarrollo del lenguaje
en nifios de 4 a 5 afos.

Variable dependiente: guia de juegos didacticos para docentes y

representantes legales.

CUADRON. -1

e OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
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VARIABLE INDEPENDIENTE

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES
las palabras
EL LENGUAJE *ORAL expresiones
A4S i . integracion
ceres humanos para dar & tamorar sus contmienton, | COMUNICACION ’
ensamientos Ee les permiten interactuar con su' SOCIALIZACION
P q P APRENDIZAJE
entorno.
Oral
expresivo
LENGUAJE representativo
Expresiva
FUNCIONES DEL ladica
LENGUAJE simbdlica
social
Observacién
VARIABLE DEPENDIENTE imitacién
JUEGOS DIDACTICOS vencion
. ,Cc.)nS|stente, de tecnlc,qs, ejercicios y juegos TIPOS DE dramatico
didacticos, creados especificamente para generar .
.. e .. JUEGOS narrativo
aprendizajes significativos, tanto en términos de
conocimientos, de habilidades o0 competencias
sociales, como incorporacién de valores.
comunicacion
IMPORTANCIA Integracion
DEL JUEGO aprendizaje
facilitador del
aprendizaje
Desarrollo
APORTACIONES cognitivo
DEL JUEGO desarrollo social
desarrollo

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

CAPITULO Il

Metodologia
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Disefio de lainvestigacidon

La siguiente investigacion tuvo lugar en la Escuela Fiscal Coralia Aguirre de
la ciudad de Guayaquil en Mapasingue oeste, donde se encuentra una
poblacién de 200 personas entre nifios y docentes en la cual utilizaremos
parte de la poblaciébn para realizar nuestro andlisis de la problematica ya
antes planteada, de este universo obtendremos una muestra de personas
que seran las participaran de nuestra encuesta para obtener resultados
positivos o la guia para desarrollar nuestros talleres didacticos, también
emplearemos material fisico como hojas, lapices carteles etc., para el
desarrollo de la investigacion.

Para esta investigacion se utilizd la encuesta: que es una técnica de
adquisicion de informacion mediante un cuestionario previamente elaborado
del cual se puede obtener resultados, opiniones o valoraciones de un tema a
tratar. Para realizar el siguiente trabajo investigativo utilizamos recursos
humanos, y material concreto tales como:

Recursos humanos. - Entre los recursos humanos estan los directores,
docentes secretaria, representantes legales, de los cuales se tomaran a los
docentes y representante legales.

Recursos materiales concretos. — Entre los materiales concretos se
utilizaran cuestionarios, entrevistas, también estan Pelotas, dados, dominos,
titeres, legos, cuerdas, hojas, lapices, aulas, bancas, mesas, cuentos,

tragabolas, sorbetes, maiz, algoddn etc.
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Tipos de investigacion

Tipo Descriptiva. - Este tipo de investigacion permite conocer datos
precisos que orienten a realizar los juegos didacticos adecuados para
solucionar el problema y lograr el desarrollo del lenguaje en los nifios.La
investigacién descriptiva, segun lo menciona Selltiz et al (2005), trabaja
sobre realidades de hecho y su caracteristica fundamental es la de presentar
una interpretacion correcta. Esta puede incluir los siguientes tipos de
estudios: Encuestas, Casos, Exploratorios. Como presenta este experto, la
investigacion descriptiva permite conocer situaciones reales que acontecen
en la institucién y nos guia a una solucién correcta.

No experimental.-La investigacién no experimental es aquella que se realiza
sin manipular deliberadamente variables. Es decir, es investigacion donde no
hacemos variar intencionalmente las variables independientes, lo que se
hace en la investigacion no experimental es observar fendbmenos tal y como

se dan en su contexto natural, para después analizarlos.

Como seitala Kerlinger 1997 “La investigacion no experimental es cualquier
investigacion en la que resulta imposible manipular variables o asignar
aleatoriamente a los sujetos o a las condiciones”. P 116.

Este experto explica que en este tipo de investigacion no se puede cambiar
ni manipular ningin dato ya que entonces no se lograra obtener los
resultados deseados.

Universo
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Universo. - Se lo conoce como el total de una poblacién, en este caso el

total de todos los que conforman la institucion educativa. Carrasco (2009)

sefiala que universo es el conjunto de personas, objetos, sistemas, sucesos,

entre otras- finitos e infinitos, a los pertenece la poblacion

Cuadro 2
ITEMS POBLACION TOTAL %

1 DIRECTOR 1 10%

2 PROFESORES 12 20%

3 NINOS 250 80%
REPRESENTANTES

4 230 70%
LEGALES

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Mendez, Lourdes Mosquera

Muestra. - Es lo que se conoce como parte que se ha extraido de una

poblacién o universo los cuales seran parte esencial en la investigacion.

Carrasco (2009) la muestra de estudio en estrecha relacion con las variables

y el fragmento problematico de la realidad, que es materia de investigacion.

Cuadro 3
ITEMS MUESTRA TOTAL %
1 DIRECTOR 1 10%
2 PROFESORES 9 20%
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3 NINOS 25 80%

4 REPRESENTANTES 80%
25
LEGALES

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Mendez, Lourdes Mosquera

Métodos y técnicas de la investigacion

Los métodos generales a ser utilizados en esta investigacion son los
siguientes:

Método Deductivo. - Este método dentro del proceso de investigacion
permiti6 un analisis profundo y practico de los conceptos, principios,
definiciones, leyes o normas generales, se establecen conclusiones, y
recomendaciones para la misma. Segun estos expertos afirman Montaner y
Simoén, 1887 se basan en la aplicacion de modelos fisicos 0 matematicos que
permitan estimar los parametros de interés a partir de los datos adquiridos
mediante deteccion. Analizan los factores fisicos y sociales que intervienen
en los procesos de reflexion, absorcion y dispersion de la radiacion incidente,
y plantean métodos para estimar la reflectividad global observada por el

sensor a partir de una serie de parametros de entrada.

Método Analitico. - Este método permiti6 descomponer algo complejo,

desintegrar un hecho a una idea en sus partes, se lo utliza en la
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interpretacion de los datos obtenidos a través de los instrumentos de la

investigacion.

Método Inductivo.- Este método nos indujo a un proceso analitico
sintético, mediante el cual se parte del estudio de casos, hechos o
fendmenos para llegar al descubrimiento de un principio, ley general. En este
método nos propone “Ena Ramos Changoya que es necesario encontrar

causas para obtener un resultado”

Método Sintético.- Este método reconstruye sus partes en un todo,

facilitando la comprension del trabajo investigativo.

Instrumentos de la investigacion

Para el siguiente trabajo se aplica la encuesta como instrumento de la
investigacion donde nos dio a conocer resultados y datos para poder conocer
o tener una idea clara de donde nace o proviene, la falta de expresion oral o
lenguaje de los nifios, esta encuesta fue realizada a los docentes vy
representantes legales de la Escuela mediante preguntas estructuradas
para conocer su opinion acerca de la inclusion educativa y de implementar el
juego como método o estrategia para lograr el desarrollo del lenguaje en los
nifos e implementarlas en sus actividades diarias y poder saber la forma

correcta de realizar talleres practicos para obtener un adecuado rendimiento.
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Para lo cual se realizara una reunién para socializar a los docentes con los

representantes legales a través de dinamicas y brindar la demostracion de

como implementar el juego en nuestras actividades diarias, realizaran

entrevistas a diferentes grupos, se mostraran videos referentes al tema del

lenguaje para mostrar las ventajas de correcta estimulacion del lenguaje en

los nifios y lograr la total integracion de los nifios al sistema educativo

regular. Ademas se utiliza también material concreto para realizar las

actividades tales como: Pelotas, Cubos, Globos, papeles y materiales para

las demostraciones como: Infocus, Computadoras, etc.

Las técnicas de investigacion que se aplicaron fueron:

La Observacion.- La observacion cientifica no deberia basarse o
limitarse a lo factico, sino que también estaran lo tendencial y lo
tedrico que son interpretados desde la cultura y desde las

concepciones epistemoldgicas del investigador.

La Encuesta.- Es una técnica que a través de preguntas sirve para
recabar informacién acerca de las variables, medir opiniones,
conocimientos y actitudes de las personas. Cuando la encuesta cubre
toda la poblacién, se denomina Censo; y cuando se refiere a una

parte de ella, se denomina encuesta muestra.

La Entrevista.- Es un reporte verbal de una persona con el fin de

obtener informacion primaria acerca de su conducta o de
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experiencias. La entrevista se hace cara a cara, permite aclarar la
informacion; puede ser entendida como la conversacion que

sostienen dos personas para obtener informacion.

Tabulacién de resultados de la encuesta realizada a  directivos y
docentes.

¢,Cree usted que es importante que el docente desarrolle en el nifio su

lenguaje a través de juegos didacticos?
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Cuadro N.-4

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 5 50%
2 DA 2 20%
3 | 2 20%
4 ED 1 10%
5 MD 0 0
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Mendez, Lourdes Mosquera

¢,Cree usted que es importante que el docente desarrolle en el nifio su

lenguaje a traves de juegos didacticos?

GRAFICON. -1

10%

50% ™ MD
20% M DA
20% ™!
10%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 50% de los docentes estan de acuerdo en que a través del

juego se logra desarrollar el lenguaje de los nifios un 20% de los docentes

estan de acuerdo en que los juegos logran desarrollar el lenguaje en los

nifos 20% de los docentes estan indiferentes ante el juego como método

para desarrollar

el lenguaje y 10%

los docentes estan el

desacuerdo con aplicar el juego como método de aprendizaje.

¢ Cree usted que los juegos didéacticos

los nifios le ayudan a desarrollar el lenguaje en los nifios?

Cuadro N.-5

‘ ITEMS ‘ ALTERNATIVAS ‘FRECUENCIAS

%

total

qgue realizan en su institucion
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1 MA 3 30%
2 DA 1 10%
3 I 2 20%
4 ED 3 30%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢ Cree usted que los juegos didacticos

los nifios le ayudan a desarrollar el lenguaje en los nifios?
GRAFICO N.-4

10% ‘

20%

30%
10%
10% 20%
30%
10%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

qgue realizan en su institucion

Andlisis: ElI 30% de los docentes estan de acuerdo en que los juegos

didacticos que se realizan en la institucion

logran desarrollar el lenguaje,

10% de los docentes estdn de acuerdo en esta actividad, mientras que un

20% de los docentes este método les es indiferentes, 30% de los docentes

estdn en desacuerdo, 10% de los docentes estdn muy en desacuerdo en

esta estrategia.

¢Considera usted que se debe incluir en el curriculo las juegos

didacticos como forma de aprendizaje?

Cuadro N.- 6

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %

1 MA 6 60%
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2 DA 3 30%
3 I 0 0%
4 ED 1 10%
5 MD 0 0%
TOTAL 10 100%

GRAFICO N.-

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Considera usted que se debe incluir en el curriculo las juegos
didacticos como forma de aprendizaje?
5
60% =M
A
30% MDA
10%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Analisis: ElI 60% de los docentes estan de acuerdo en que los del juego
didacticos deben

incluidos

en el curriculo como estrategia
aprendizaje, el 30% de los docentes estdn de acuerdo en aplicar los juegos

de

como parte de curriculo, el 10% de los docentes estan en desacuerdo de
incluir los juegos en su curriculo.

¢,Cree usted que los docentes necesitan capacitacion sobre una guia

de juegos didacticos para el desarrollo del lenguaje?

Cuadro N.-7

ITEMS

ALTERNATIVAS

FRECUENCIAS

MA

4

40%
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2 DA 2 20%
3 I 2 20%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢,Cree usted que los docentes necesitan capacitacion sobre una guia
de juegos didacticos para el desarrollo del lenguaje?
GRAFICO N.- 6

u MA
H DA

B ED
EMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera
Andlisis: El 60% de los docentes estan de acuerdo en que los de los juegos
didacticos deben ser incluidos en el curriculo como estrategia de
aprendizaje, el 30% de los docentes estan de acuerdo en aplicar los juegos
como parte de curriculo, el 10% de los docentes estan en desacuerdo de
incluir los juegos en su curriculo.
¢Esta usted de acuerdo en que su institucibn necesita material
didactico para realizar las actividades ludicas para el desarrollo del
lenguaje?
Cuadro N.- 8
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Fuente: Escuela Coralia Aguirre

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 4 40%
2 DA 2 20%
3 [ 2 20%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%
Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera
en que su institucion

¢Esta usted de acuerdo

necesita material

didactico para realizar las actividades ludicas para el desarrollo del

lenguaje?
GRAFICO N.- 7

10%

uMA
H DA

B ED
EMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: ElI 60% de los docentes estan de acuerdo en que los del juego

didacticos deben

ser incluidos

en el curriculo como estrategia

de

aprendizaje, el 30% de los docentes estdn de acuerdo en aplicar los juegos

como parte de curriculo, el 10% de los docentes estan en desacuerdo de

incluir los juegos en su curriculo.

¢ Considera usted que los representantes legales deben formar parte del

desarrollo de sus nifos?

Cuadro N.- 9

‘ ITEMS

‘ ALTERNATIVAS

FRECUENCIAS
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1 MA 7 70%
2 DA 3 30%
3 I 0 0%
4 ED 0 0%
5 MD 0 0%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Considera usted que los representantes legales deben formar parte del
desarrollo de sus nifios?

GRAFICO N.- 8

H MA
m DA

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: ElI 70% de los docentes estdn muy de acuerdo en que los
representantes legales deben formar parte del desarrollo integral de los nifios
e involucrarse con mayor continuidad en su aprendizaje, el 30% de los
docentes estan de acuerdo en los representante legales deben incluirse en
la formacion de sus hijos, hay un 0% en desacuerdo,0% indiferentes.

¢Esta de acuerdo que el lenguaje es el método de socializacién de los
nifios y ninas?

Cuadro N.- 10

‘ ITEMS ‘ ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
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1 MA 5 50%
2 DA 2 20%
3 I 1 10%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Esta de acuerdo que el lenguaje es el método de socializacion de los
niios y ninas?

GRAFICO N.- 9

mMA
H DA

WED
EMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: EI 50% de los docentes estan muy de acuerdo en que el lenguaje
es el método mas apropiado para lograr la socializacion infantil, el 20% de
los docentes estan de acuerdo en que el lenguaje es el método de
socializacion, un 10% le e totalmente indiferente, otro 10% de los docentes
estan en desacuerdo, y un 10% estd en muy desacuerdo con respecto a

esta pregunta.
¢Cree usted que su institucion cuenta con las areas recreativas

necesarias para realizar juegos didacticos?

Cuadro N.- 11
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 3 30%
2 DA 1 10%
3 I 1 10%
4 ED 3 30%
5 MD 2 20%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Cree usted que su institucion cuenta con las areas recreativas
necesarias para realizar juegos didacticos?

GRAFICO N.- 10

H MA
H DA

HED
B MD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 30% de los docentes estan muy de acuerdo en que la institucion
cuenta con areas apropiados para realizar juego didacticos para el desarrollo
del lenguaje, el 10% de los docentes estan de acuerdo en contar con areas
para los juegos de los nifio, el 10% de los docentes les es indiferente el otro
30% estan en desacuerdo en que no existen areas apropiadas para realizar
juegos recreativos y el 20% estd muy en desacuerdo.

¢ Considera usted que hay nifios en su instituciéon que pueden presentar
problemas de lenguaje?

Cuadro N.- 12
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 4 40%
2 DA 3 30%
3 I 1 10%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢ Considera usted que hay nifios en su institucién que pueden presentar
problemas de lenguaje?

GRAFICO N.- 11

10%

H MA
H DA

B ED
mMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 40% de los docentes estan muy de acurdo en que en su
institucion hay nifilos que presentan problemas de lenguaje, el 30% de los
docentes estan de acuerdo en que en u institucién hay nifio con problemas
de lenguaje, el 10% le es totalmente indiferente el otro 10% de los docentes
estan en desacuerdo que en su institucion se presenten problemas de
lenguaje, y un 10% esta muy en desacuerdo.

¢,Cree usted estar capacitado para realizar la correcta estimulacién a

través del juegos didacticos a nifios con problemas de lenguaje?

Cuadro N.- 13
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 3 30%
2 DA 3 30%
3 I 1 10%
4 ED 1 10%
5 MD 2 20%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Cree usted estar capacitado para realizar la correcta estimulacion a
través del juegos didacticos a nifios con problemas de lenguaje?

GRAFICO N.- 12

uMA
10% H DA

mED
10%

mMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera
Andlisis: El 30% de los docentes estan muy de acuerdo en estar capacitados
para realizar una correcta estimulacion a los nifios, el 30% de los docentes
estan de acuerdo en estar capacitados para realizar una buena estimulacion
a los nifos, el 10% le es indiferente a un 10% de los docentes estan en
desacuerdo de estar capacitado y un 20% esta muy en desacuerdo de estar
capacitado para realizar una correcta estimulacion.
TABULACION DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A
REPRESENTANTES LEGALES.

¢, Conoce usted sobre los juegos didacticos?
Cuadro N.- 14
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 4 40%
2 DA 2 20%
3 I 2 20%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢ Conoce usted sobre los juegos didacticos?

GRAFICO N. - 13

u MA
H DA

HED
B MD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: ElI 40% de los representantes legales estan muy de acuerdo en
conocer los juegos didacticos para los nifios, el 20% de los de los
representantes legales estan de acuerdo en conocer lo que son los juegos
didacticos los nifios, el 20% le es indiferente a un 10% de los representantes
legales estan en desacuerdo en conocer los juegos didacticos y un 10% esta
muy en desacuerdo.

¢Considera usted importante una guia de apoyo en las escuelas para
desarrollar el lenguaje en los nifios?

Cuadro N. - 15

‘ ITEMS ‘ ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
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1 MA 5 50%
2 DA 2 20%
3 I 1 10%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 100 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢ Considera usted importante una guia de apoyo en las escuelas para
desarrollar el lenguaje en los nifios?

GRAFICON. - 14

uMA
H DA

WED

mMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 50% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
se debe elaborar una guia de juegos didacticos para el desarrollo del
lenguaje de los nifios, el 20% de los de los representantes legales estan de
acuerdo en la elaboracién de una guia de juegos didacticos para los nifios, el
10% le es indiferente a un 10% de los representantes legales estan en
desacuerdo en la elaboracion de la guia de los juegos didacticos y un 10%
esta muy en desacuerdo.

¢Esta de acuerdo en que los representantes legales deben participar del

desarrollo del lenguaje de los nifios?

Cuadro N. - 16
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 3 30%
2 DA 3 30%
3 I 1 10%
4 ED 2 20%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Esta de acuerdo en que los representantes legales deben participar del

desarrollo del lenguaje de los nifios?

GRAFICO N. - 15

10%

H MA
m DA

B ED
mMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 30% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que

deben patrticipar en el desarrollo del lenguaje de los nifios, el 20% de los de

los representantes legales estan de acuerdo que deben participar en el

desarrollo del lenguaje para los nifios, el 10% le es indiferente a un 10% de

los representantes legales estan en desacuerdo que deben participar en el

desarrollo del lenguaje de los nifios y un 10% esta muy en desacuerdo.

¢Cree usted que los docentes deben recibir capacitacion en juegos

didacticos para el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a5 afios?

Cuadro N. - 17

‘ ITEMS ‘

ALTERNATIVAS

‘ FRECUENCIAS

%
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1 MA 2 20%
2 DA 3 30%
3 I 2 20%
4 ED 2 20%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢,Cree usted que los docentes deben recibir capacitaciobn en juegos
didacticos para el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a5 afios?
GRAFICO N. - 16

10%

u MA
H DA

B ED

=MD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 20% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
los docentes deben recibir capacitacion en la aplicacion de juegos didacticos
en el desarrollo del lenguaje de los nifios, el 30% de los de los
representantes legales estan de acuerdo en que los docentes deben recibir
capacitacion en la aplicaciébn de juegos didacticos en el desarrollo del
lenguaje para los nifios, el 20% le es indiferente a un 20% de los
representantes legales estan en desacuerdo y un 10% estd muy en
desacuerdo.

¢Estd usted de acuerdo en que su institucion necesita material
didactico para realizar actividades ludicas para el desarrollo del

lenguaje
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Cuadro N. - 18

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 5 50%
2 DA 2 20%
3 I 1 10%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre
Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Esta usted de acuerdo en que su institucion necesita material

didactico para realizar actividades ludicas para el desarrollo del

lenguaje
GRAFICO N. - 17
10%
= MA
10% " DA
[
mED
=MD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 50% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
su instituciéon debe disefiar o adecuar areas para realizar las actividades
ludicas de los nifios, el 20% de los de los representantes legales estan de
acuerdoenel que su institucién debe disefiar o adecuar areas para realizar
las actividades ludicas de los nifios, el 10%le es indiferente a un 10% de los
representantes legales estan en desacuerdoy un 10% estd muy en
desacuerdo.

Cree usted que el lenguaje forma parte del desarrollo social de los
ninos?

Cuadro N. - 19
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 4 40%
2 DA 3 30%
3 I 2 20%
4 ED 1 10%
5 MD 0 0%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Cree usted que el lenguaje forma parte del desarrollo social de los
ninos?
GRAFICO N. - 18

uMA
H DA

B ED

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Analisis: El 40% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
el lenguaje es el medio por el cual se puede lograr la socializacion en los
nifios, el 30% de los de los representantes legales estan de acuerdoenque el
lenguaje es el medio por el cual se puede lograr la socializacién en los nifios,
el 10%le es indiferente a un 10% de los representantes legales estan en

desacuerdoy un 10% esta muy en desacuerdo.
¢Considera usted que la falta de juegos didacticos no permite el

desarrollo del lenguaje y afecta la adquisicion de los aprendizajes?
Cuadro N. - 20
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ITEMS
ALTERNATIVAS | FRECUENCIAS %

1 MA 1 10%

2 DA 3 30%

3 I 1 10%

4 ED 5 50%

5 MD 0 0%
TOTAL 25 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Considera usted que la falta de juegos didacticos no permite el
desarrollo del lenguaje y afecta la adquisicion de los aprendizajes?
GRAFICON. - 19

10%

Wz

u MA
H DA

WED

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 60% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
la falta de aplicacion de juegos didacticos no favorece el desarrollo del
lenguaje ni la adquisicion de los aprendizajes en los nifios, el 20% de los de
los representantes legales estan de acuerdoenla falta de aplicacion de
juegos didéacticos no favorece el desarrollo del lenguaje ni la adquisicién de
los aprendizajes en los nifos, el 10%le es indiferente a un 10% de los
representantes legales estan en desacuerdoy un 10% estd muy en
desacuerdo.

¢,Cree usted que los representantes legales no proporcionan una
adecuada estimulacion mediante juegos para el desarrollo del lenguaje

de los nifios?
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Cuadro N. -21

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 3 30%
2 DA 1 10%
3 I 2 20%
4 ED 2 20%
5 MD 2 20%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢,Cree usted que los representantes legales no proporcionan una
adecuada estimulacién mediante juegos para el desarrollo del lenguaje
de los nifios?

GRAFICO N. - 20

H MA
H DA

HED

B MD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 30% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
no realizan una correcta estimulacién aplicando juegos didacticos en el
desarrollo del lenguaje en los nifios, el 10% de los de los representantes
legales estdn de acuerdoen que no realizan una correcta estimulacion
aplicando juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje los nifios, el 20%le
es indiferente a un 20% de los representantes legales estan en desacuerdoy
un 20% esta muy en desacuerdo.

¢Estaria usted de acuerdo en participar en el disefio de una guia de
juegos didacticos para el desarrollo del lenguaje?

Cuadro N. - 22
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ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 4 40%
2 DA 2 20%
3 I 2 20%
4 ED 1 10%
5 MD 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢Estaria usted de acuerdo en participar en el disefio de una guia de
juegos didacticos para el desarrollo del lenguaje?
GRAFICON. -21

uMA
H DA

B ED
mMD

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: ElI 40% de los representantes legales estan muy de acuerdo en
participar en la elaboracion de una guia con juegos didacticos para el
desarrollo del lenguaje en los nifios, el 20% de los de los representantes
legales estan de acuerdoen participar en la elaboracién de una guia con
juegos didacticos para en el desarrollo del lenguaje los nifios, el 20%le es
indiferente a un 10% de los representantes legales estan en desacuerdoy un
10% esta muy en desacuerdo.

¢,Cree usted que se deben implementar los juegos didacticos en las
planificaciones diarias para el desarrollo del lenguaje de los nifios y

ninas?
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Cuadro N. - 23

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIAS %
1 MA 5 50%
2 DA 3 30%
3 I 1 10%
4 ED 1 10%
5 MD 0 0%
TOTAL 10 100%

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

¢,Cree usted que se deben implementar los juegos didacticos en las
planificaciones diarias para el desarrollo del lenguaje de los nifios y
ninas?

GRAFICO N. - 22

10%

uMA
H DA

B ED

Fuente: Escuela Coralia Aguirre

Elaborado: Lisseth Méndez, Lourdes Mosquera

Andlisis: El 50% de los representantes legales estan muy de acuerdo en que
se deben incluir en las actividades diarias de los docentes el juego didactico
para el desarrollo del lenguaje en los nifios, el 30% de los de los
representantes legales estan de acuerdoen incluir el juego didactico en las
actividades diarias para el desarrollo del lenguaje los nifios, el 10%le es
indiferente a un 10% de los representantes legales estan en desacuerdo.
Respuestas de las interrogantes de la investigacion

¢,Cree usted que el juego didactico ayuda al desarrollo del lenguaje?
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Los juegos didacticos hoy en dia representan una gran ayuda para los
docentes ya que no soélo permite lograr la integraciébn de los nifios sino
también desarrollar todas sus capacidades entre ellas el lenguaje de los
nifios

¢ Como implementar en el juego como estrategias metodoldgicas?

Se debe incluir como estrategia metodoldgica el juego ya que es un gran
aporte para lograr el aprendizaje de los nifios y desarrollar sus habilidades.
¢, Como afecta la falta de lenguaje en el aprendizaje de los nifios?

La falta de adquisicion de un lenguaje fluido y claro perjudica notablemente
a los nifios ya sea en sus aprendizajes como en la forma de relacionarse
con los deméas ya que es el lenguaje oral es uno de los medio de
comunicacion de las personas

¢Conoce que otros problemas pueden presentarse por la falta de
lenguaje?

Entre otros problemas se puede nombrar la dislexia o la dislalia que son
problemas del lenguaje y la comprension del mismo.

¢,De qué manera podran ayudar los talleres didacticos a la capacitacion
de los docentes?

Mediante talleres didacticos que se realizaran a los docentes se daran
técnicas y métodos de la forma correcta de implementar el juego didactico en
sus actividades diarias y asi lograr el desarrollo completo y claro del lenguaje

en los nifios
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¢Coémo podemos estimular correctamente el desarrollo del lenguaje en
los nifios?

Dentro de las actividades de juegos que podemos realizar para el desarrollo
del lenguaje estan las dramatizaciones narraciones de cuentos las retahilas
adivinanzas cortas canciones trabalenguas etc.

¢, Como se puede incorporar los juegos didacticos en las planificaciones
diarias?

En las planificaciones diarias se debe incluir los juegos como estrategia de
aprendizaje como ya se lo menciono antes son una actividad que no sélo
divierte a los nifios sino que los estimula para la adquisicion de los

aprendizajes.

CAPITULO IV

Propuesta
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Titulo

Disefilo y aplicacion de una guia de juegos didacticos que logren el
desarrollo del lenguaje en los nifios

Justificacion

La siguiente guia tiene como prioridad principal, el mejorar los juegos
didacticos de tal forman que ayuden a lograr el desarrollo del lenguaje claro
y fluidos de los nifios teniendo en cuenta que es este el medio directo de
aprendizaje como de socializacion e integracion. El brindarle a los docentes
y representantes legales de la Escuela Coralia Aguirre estrategias y métodos
eficaces simples y faciles de emplear para que los nifilos puedan expresar
sus ideas y pensamientos de forma segura y légica utilizando el lenguaje ya
sea este oral o expresivo ademas busca dar a conocer en los docentes la
importancia del juego didactico como estrategia metodoldgica, para el
desarrollo del lenguaje oral y la expresion y que logren ser incluidas dentro
de las actividades diarias de los niflos en las instituciones educativas, como
métodos o técnicas para desarrollar el lenguaje,ademas este trabajo incluye
una guia de actividades para desarrollar el lenguaje a través de juegos
didacticos, la que aportara ideas nuevas y novedosas a los docentes de las
instituciones educativas.

Esta guia esta dedicada a transformar de forma objetiva la visién o utilizacion
de los juegos didacticos en las planificaciones diarias ya que no son un
simple medio de diversién sino también una manera de aprender y ensefiar a

nuestros nifios aplicando las actividades mas simple y con el material que
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tiene en el entorno. Ademas hay que tener muy claro que el lenguaje es el
medio de comunicacion de los nifios y que a través del juego logren
desarrollar su expresividad oral teniendo en cuenta que los juegos didacticos
no son soélo un medio de diversion, sino también una forma de lograr
despertar en los nifios toda su creatividad e imaginacion en los momentos de
su aprendizajes.

El lenguaje es una de las herramientas con el ser humano logra socializar
e integrarse al medio que lo rodea pero cuando éste no ha sido desarrollado
adecuadamente o0 no ha recibido una correcta estimulacion en su infancia, se
pueden presentar problemas en la forma de expresar ya que no cuenta con
lenguaje fluido y amplio, contando con un lenguaje escaso y muy poco
desarrollado. De ahi es que parte la importancia de poder estimular o
desarrollar el lenguaje en los niflos para que logren expresar ideas,
pensamientos, sentimientos, e incluso sus propias opiniones de una forma
correcta y clara, a través de los juegos didacticos adecuadamente aplicados
se logra obtener resultados positivos y favorables en el desarrollo del

lenguaje.

OBJETIVOS

General
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e Disefiar una guia de juegos didacticos para el desarrollo del lenguaje
de los nifios de 4 a 5 afos de la Escuela Coralia Aguirre del primer

ano basico.

Especifico
¢ Ejecutar los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje
e Evaluar el resultado obtenido luego de los juegos didacticos aplicados
en los nifos.
e Aplicar juegos ludicos para lograr el desarrollo del lenguaje expresivo

de los nifos.

Factibilidad de su aplicacion

El siguiente trabajo posee una aplicacién factible y accesible no sélo por su
gran importancia en el desarrollo del lenguaje sino por los aportes sociales y
recreativos que se demostraran en las actitudes de los nifios,sino también en
el desarrollo de su lenguaje al comunicarse y expresarse, puede ser
ejecutado en las escuelas con total facilidad, ya que los docentes al finalizar
dicho proyecto seran capaces de brindar una correcta estimulacién a los
nifios a través de los juegos recreativos. Y los representantes legales podran
realizar una correcta estimulacién del lenguaje a sus nifios y nifias, tener una
gran herramienta de desarrollo del lenguaje como lo es el juego un método
facil de aplicar y que se puede realizar en cualquier momento, utilizar

cualquier objeto.
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Descripciéon de la propuesta

El siguiente trabajo se realizaconla descripcion de las actividades que se
realizaron en la Escuela Fiscal Coralia Aguirre de Villacres.

1. - TITERES

Descripcidn.- Este juego se trata de realizar algun tipo de relato de algun
cuento infantil o narracién utilizando titeres de mano donde participan lo
personajes del cuento hay que tener muy en cuenta el tiempo de narracion y
el cuento que se va a escoger ya que los nifios de 4 a 5 aflos se aburren con
facilidad.

Implementos: Teatrin, titeres, cancién, grabadora, cuento.

2.-: LARAYUELA DE LAS VOCALES

Descripcidn.- este juego consiste en elaborar una rayuela utilizando las
vocales y donde cada nifio debe saltar en cada vocal segun el orden que
este indicado mediante este juego se puede interiorizar cada una de las
vocales de forma correcta y no s6lo conocer su pronunciacion sino también
Su trazo y evitar con funciones entre si.

Implementos: fomix, vocales, carton.

3. - DOMINO DE IMAGENES

Descripcién.- el domind es juego didactico que permite que el nifio logre
vocalizar o mencionar correctamente el nombre de cada uno de las
imagenes que se le presentan, como su forma tamafo, color, es un material

muy 0til no so6lo para la lector escritura sino para las matematicas un
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elemento muy necesario para despertar en lo nifios su creatividad ya que
puede ser elaborado por los nifos.

Implementos: cartén, imagenes, goma, tijera.

4. - TELEFONO DE VASO Y LANA

Descripcién.- consiste en lograr que los nifios desarrollen un lenguaje y
expresion a través de un juego muy divertido donde cada uno tiene que
elaborar una especie de teléfono utilizando material reciclable aparentando
que hablan por teléfono con otras personas, es un juego que incluso puede
ser utilizado en casa con lo padres de familia.

Implementos: vasos, lana, tijera.

5.-. PICTOGRAMAS

Descripcién.- : los pictogramas son ejercicios de lenguaje y consiste en
combinar palabra con imagenes o dibujos donde cada nifio debe leer y
mencionar cada palabra o oracion de forma correcta, este juego didactico
permite al nifio estimular su lenguaje y la incorporacion de nuevas palabras a
su vocabulario, como también poder conocer diferentes actividades que se
realizan o conocer partes del cuerpo de sus casa etc.

Implementos: carton dibujos, lapices de colores.

6.- TRAGA BOLAS CON IMAGENES

Descripcién.- Situacion de aprendizaje juego de: traga-bolas sirve para

distinguir diferentes imagenes donde se favorecera el lenguaje, para realizar
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esto pegamos imagenes en las pelotas, and realizando una fila con los nifios
para que uno a uno diga qué imagen le tocdy la lance

Implementos: cajas de cartdn, dibujos, goma, tijera.

7.- JUEGO DE LAS FRUTAS

Descripcidn.-Situacion oral: en la cual realizamos frutas individuales, luego
formando ronda y girando al ritmo de la musica, al momento del corte uno a
uno fue pasando al frente y menciona con sus palabras lo importancia de la
frutas.

Implementos: dibujo de frutas, goma, tijera, cartulina.

Implementacion

Para realizar la guia para docentes y representantes legales se
implementaron diferentes materiales como son: hojas material concreto
como: pelotas, cubos, sogas, ulas, globos, e incluso utilizar material
reciclable para elaborar su propio material, realizamos ejercicios
demostrativos sobre la correcta aplicacion de los juego para el desarrollo
del lenguaje, también utilizamos la encuesta. Porque para los nifios el
lenguaje es el medio por el cual se pueden comunicar y expresar sSus
sentimientos y emociones, pero al no tener su lenguaje desarrollado puede
presentar problemas para su integracion social y académica. El lenguaje
forma parte del desarrollo integral de los nifios por lo tanto es importante

estimular correctamente la adquisicién del mismo y el juego logra ser una
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herramienta 0 método indispensable y necesario para alcanzar los objetivos
deseados.

Para realizar las demostraciones de los diferentes juegos didacticos y la
importancia de de poder brindar una correcta estimulacion a los nifios de
esta institucibn se realizaron charlas de concientizacion sobre Ilo
indispensable que es desarrollar correctamente el lenguaje en una edad
temprana en los nifios; se requiere de material como: videos, computadoras,

mesas, sillas, infocus o proyector,
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AUTORAS:
LISSETEH MENDEZ MEZA

LOURDES MOSQUERA MORALES

PARA DOCENTES

JUEGO 1
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Nombre del juego: TITERES

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Expresar a través de los titeres, relatos o cuentos.

Desarrollo: Este juego trata de realizar algun tipo de relato de algun cuento
infantil o narracién utilizando titere de mano donde participan los personajes
del cuento, hay que tener muy en cuenta el tiempo de narracion y el cuento
gue se va a escoger ya que los nifios de 4 a 5 afios se aburren con facilidad.
Implementos:

e Teatrin

e Titeres

e Cancion

e Grabadora

e cuento

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera
JUEGO 2

Nombre del juego: TELEFONO DE VASO Y LANA

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios
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Objetivo especifico: Desarrollar el lenguaje claro y fluido en los nifios

Desarrollo: consiste en lograr que los nifios desarrollen un lenguaje y
expresion a través de un juego muy divertido donde cada uno tiene que
elaborar una especie de teléfono utilizando material reciclable, aparentando
que hablan por teléfono con otras personas. Es un juego que incluso puede
ser utilizado en casa con lo padre de familias.
Implementos:

e Vvasos

e lana

e palios de helados

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera

JUEGO 3

Nombre del juego: LA RAYUELA DE LAS VOCALES

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios
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Objetivo especifico: Identificar correctamente la vocales.

JTL‘JE)OS
FODET > A< I I <O
S < TR B NS

Desarrollo: este juego consiste en elaborar una rayuela utilizando las
vocales y donde cada nifio debe saltar en cada vocal segun el orden que
este indicado mediante este juego podemos interiorizar cada una de las
vocales de forma correcta y no s6lo conocer su pronunciacion sino también
Su trazo y evitar con funciones entre si.

Implementos:

e fomix
e vocales
e cinta

e carton

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera
JUEGO 4

Nombre del juego: DOMINO DE IMAGENES

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios
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Objetivo especifico: Diferenciar cada imagen correctamente

Imagenes didacticas creadas especificamente.

Impresas en full color.

Laminadas para su adecuada preservacion.

Desarrollo: el domino es juego didactico que permite que el nifio logre
vocalizar o mencionar correctamente el nombre de cada uno de las
imagenes que se le presentan, como su forma tamafio, color, es un material
muy 0til no so6lo para la lecto- escritura sino para las matematicas un
elemento muy necesario para despertar en lo nifios su creatividad ya que
puede ser elaborado por los nifios.

Implementos:

e imagenes

e carton
e goma
e fomix

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera
JUEGO 5
Nombre del juego: DRAMATIZACION

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios
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Objetivo especifico: Lograr participar activamente en actividades didacticas.

Desarrollo: La dramatizacion e una actividad didactica en la que muchas
ocasiones es participante el nifio donde se logra que el nifio no sélo pierda
el miedo a interactuar con su compafiero sino que sea capaz de interpretar al
personaje que le sea designado por la maestra. Pero cuando no participan
los nifios y la maestra debe hacerlo sola teniendo en cuenta el tiempo que se
realizar dicha actividad como de la historia que se va a dramatizar ya que los
niflos se aburren con facilidad.

Implementos:

e historia

o disfraces

e escenario o0 area adecuada
e musica

e CD

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera
JUEGO 6

Nombre del juego: PICTOGRAMAS
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Vocalizar correctamente cada palabra.

EN MI CARA REDONDITA
ENMI  gfils
TENGO & & Y é_l
Y TAMBIEN UNA ‘e
PARA @ Y

CON MIS (& (& VEO TODO

CON MI é_}l HAGO “~ ACHIS™

Y CON MI § YO COMO

Desarrollo: los pictogramas son ejercicios de lenguaje y consiste en
combinar palabra con imagenes o dibujos donde cada nifio debe leer y
mencionar cada palabra o oracion de forma correcta, este juego didactico
permite al nifio estimular su lenguaje y la incorporacién de nuevas palabras a
su vocabulario, como también poder conocer diferentes actividades que se

realizan o conocer partes del cuerpo de sus casa etc.

Implementos:
e Imagenes
e Cartulina

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera
JUEGO 7

Nombre del juego: RETHAILAS
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Vocalizar correctamente cada palabra.

El castillo de Cucurumbs

Este s <=1 ﬁ’—de Cucurarness.
Esta es 1a ‘ <=1 ﬁ%ﬁ e CucuruMmiess.

Esta es lcx Lo e 13 ‘ ﬁ%%de ucuruMmise.
see o ey @ Ss '%——)/ e 1= - e ﬁ de CucuruMmbs.

Este os ol —Ee P que se comis de 1a @ e 10‘%:)
e - B
Este es que mats <t %ue se comis @ = 'C"%_.__)

- MR - 508

Desarrollo: las retahilas son actividades didacticas para estimular el

lenguaje y la repeticion de palabras pero recordar que para la edad de
nuestros nifios debemos aplicar imagenes o dibujos a las retahilas tener muy
en cuenta en esta actividad las oraciones debe tener concordancia con la
primera que es la que tomaremos como punto de partida para elaborar la
misma.
Implementos:

e Palabras

e Imagenes o dibujos

e Papelografos

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera
JUEGO 8

Nombre del juego: TRAGA BOLAS CON IMAGENES
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios
Objetivo especifico: Reconocer y nombrar cada una de las figuras

correctamente.

Desarrollo:Situacion de aprendizaje juego de: traga-bolas sirve para

distinguir diferentes imagenes donde se favorecera el lenguaje, para realizar

esto pegamos imagenes en las pelotas, realizando una fila con los nifios
para que uno a uno diga qué imagen le tocdy la lance.
Implementos:

e Cajas
e Imagenes de animales o frutas

e Pelotas de diferentes tamafo

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera
JUZGO 9

Nombre del juego: PAREJAS
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Identificar cada una de los pares de figuras

correctamente.

Desarrollo:Jugar a las parejas por turno y sin cambiar las tarjetas de sitio, se
irdn levantando de dos en dos; cuando los dibujos formen parejas, se retira la
pareja. Gana el que mas parejas tiene(al final, cada jugador cuenta las
suyas).

Implementos:

e Tarjetas o cartillas

¢ Dibujos
¢ Mesas
e Sillas

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera
JUEGO 10

Nombre del juego: JUEGO DE LAS FRUTAS
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Mencionar las caracteristicas de cada fruta

correctamente.
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Desarrollo:Situacion oral: en la cual realizamos frutas individuales, luego
formando ronda y girando al ritmo de la masica, al momento del corte uno a

uno fue pasando al frente y menciona con sus palabras la importancia de la
fruta.
Implementos:

e fomix

e dibujos de frutas

e Jlana

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera

JUEGO 11
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Nombre del juego: EL MENSAJE

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Obijetivo especifico: Difundir un mensaje de forma correcta.

Desarrollo:Juego del mensaje todos sentados realizamos una ronda la

maestra da un mensaje en el oido y uno a uno ira dando el mismo mensaje

en el oido, hasta llegar donde la maestra y notar que tan bien llego el

mensaje.

Implementos:

e nifios
e mensaje
e figuras

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera

JUEGO 12

Nombre del juego: SOMBRERO LOCO
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Elaborar un sombrero creativo con alegria.
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Desarrollo: El juego consiste en que cada nifio sea capaz de elaborar su
propio sombrero utilizando su imaginacién y creatividad aplicando diferentes
técnicas grafo plastica, luego cada nifio debe describir qué material utilizé y

porqué lo hizo, ganara el sombrero con mejor creatividad.

Implemento:
e cartulina
e goma
o fomix
e pintura
e lana

¢ lentejuelas

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera
JUEGO 13

Nombre del juego: ENSARTADO DE LETRAS
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Recorre correctamente el camino de cada letra.

OrTisecsa

Desarrollo: Este juego consiste en entregarle a cada nifio cartilla con dibujos
de las letras deben llevar agujeros en el contorno de cada una luego debe
recorrer el camino de cada letra con una agujeta con lana de diferentes
colores, ganard el nifio o nifia que lo haga mas rapido y correctamente.
Implementos:

e cartulina

e dibujo de letras

e lana

e agujeta sin punta

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera

JUEGO 14

Nombre del juego: BINGO DE LETRAS
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Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Reconocer correctamente cada letra.

Desarrollo: Consiste en entregarle a cada nifio una tabla con diferentes
letras y desordenadas, la maestra debe tener en una urna o caja todas las
letras y ella debe mencionar cada letra que le salga, los nifios deben colocar
una ficha si es que tienen la letra mencionada, gana el nifio que complete la
tabla con todas las letras.
Implementos:

o cartillas

e letras

e fichas

e caja

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera

JUEGO 15
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Nombre del juego: ROMPECABEZAS DE LETRAS E IMAGENES

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Reconocer y ubicar correctamente cada letra.

Desarrollo: La siguiente actividad o juego ludico consiste en que los nifios
deben ubicar cada letra guidndose no sélo por la forma sino también por el
dibujo que hay en su interior el nifio debe nombrar cada imagen que
observa y reconocer la letra inicial de cada dibujo.

Implementos:

e |etras
e plantilla
e cartén

Autoras: Lisseth Méndez

Lourdes Mosquera

JUEGO 16
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Nombre del juego: SOPLO DE PALOMITAS

Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Desarrollar la respiracion de los nifios adecuadamente.
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Desarrollo: Esta actividad nos permite lograr desarrollar y detectar algun
problema con la respiracion o vocalizacion de los nifios, consiste en dar a
los nifios sorbetes colocarlos frente a una mesa y darles palomitas de maiz,
granos o bolitas de algodon y ellos deben soplar y transportar el maiz al otro
lado de la mesa sin utilizar la manos, sélo el soplo; ganara el nifio que llega
primero.

Implementos:

e sorbetes
e Mmaiz
e algodon

® Mesa

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera
JUEGO 17
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Nombre del juego: LOTERIA DE PRENDAS DE VESTIR
Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Reconoce correctamente las prendas de vestir de los

nifos.
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Desarrollo: Este juego didactico es muy divertido, permite no soélo que el
nifio logre identificar las prendas de vestir y vocalizarlas, sino reconocer las
prenda de vestir femeninas y masculinas, consiste en entregarle a cada nifio
una tabla con diferentes imagenes de prendas de vestir mezcladas, la
maestra debe nombrar cada prenda de vestir como si estuviera narrando una
historia y el niflo debe marcar la prenda que escuche, gana el nifio que haya
marcado toda las prenda que indica la maestra.

Implementos:
e cartillas
e imagenes
e caja

e prendas de vestir

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera
JUEGO 18

86



Nombre del juego: NARRACION DE CUENTOS
Objetivo general: Lograr un lenguaje fluido y claro en lo nifios

Objetivo especifico: Reconoce los personajes de cada cuento correctamente

Desarrollo: Esta actividad consiste en la narracion de una historia de
fantasia pero hay que realizarla de tal forma que logre mantener al nifio
atento a la narracion del cuento podemos utilizar diferente materiales e
incluso adecuar una pequefia area de lectura donde los nifios logren
imaginar y dejar volar su creatividad y que sean ellos con sus propias
palabras capaces de narrar el cuento.

Implementos:

e cuento

e alfombras
e trajes

o titeres

Autoras: Lisseth Méndez
Lourdes Mosquera

Conclusiones
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e Ellenguaje es el medio de comunicacién mas importante que poseen
los nifios para lograr expresar sus ideas, pensamientos, sentimientos.

e A través del juego se logra que los nifios no sélo se integren a su
grupo de comparfieros sino también desarrollar su lenguaje.

e Los juegos didacticos son un buen implemento el desarrollo del
lenguaje claro y fluido de los nifios.

e Utilizar los materiales adecuados para realizar juegos didacticos que

permiten obtener resultados positivos.

Recomendaciones

e Se debe fomentar y estimular de una manera correcta y adecuada el
lenguaje en los nifios para lograr una correcta vocalizacién en su
expresividad.

e El juego debe implementarse como una estrategia de aprendizaje y
no solo como una actividad recreativa.

e Se deben utilizar los juegos didacticos acorde con el objetivo que se
desea alcanzar y no como forma de distraccion.

e Lo mas recomendable debe ser que los nifios puedan elaborar su
material didactico, ya que no sé6lo aprenden sino ponen en practica su

creatividad.
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CERTIFICADO DE REVISION DE LA REDACCION Y ORTOGRAFIA

Yo, Judith Pico Fonseca, certifico: que he revisado la redaccion y ortografia
del contenido del Proyecto con el tema: Juegos didacticos para el desarrolio
del lenguaje para nifios de 4 a 5 afios de la Escuela Fiscal Coralia Aguirre de
Villacrés. Disefio de Guia didactica par docentes y representantes legales ;
elaborada por las egresadas: Mendez Meza Lisseth y Mosquera Morales
Lourdes, previo a la obtencion del Titulo de: Licenciada en Ciencias de la
Educacion. Mencién Educadores de Parvulos

Para el efecto he procedido a leer y analizar de manera profunda el estilo y
forma del contenido del texto:

e Se denota pulcritud en la escritura en todas sus partes.

e La acentuacion es precisa.

o Se utilizan los signos de puntuacién de manera acertada.

e En todos los ejes tematicos se evita los vicios de diccion.

e Hay concrecion y exactitud en las ideas.

¢ Noincurre en errores en la utilizacién de las tareas.

e La aplicacién de la Sinonimia es correcta.

e Se maneja con conocimiento y precision la morfosintaxis.

¢ El lenguaje es pedagdgico, académico, sencillo y directo, por lo tanto
de facil comprension.

Por lo expuesto, y en uso de mis derechos como Licenciada en Ciencias de
la Educaciéon especializacion en Literatura y Castellano, recomiendo la
VALIDEZ ORTOGRAFICA de su proyecto previo a la obtencién del Titulo de :
Licenciada en Ciencias de la Educacién. Mencién Educadores de Parvulos

Atentamente,

Lo @/ﬁ

Lcda. Judith-Pido Fonseca
Registro de Senescyt 1006 - 12 - 1121414
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MODELO DE SOLICITUD PARA INSTITUCION

- Guayaquil, 45 ote Epuco el 2075

Sr. (a)

//Caé Clirnuon [Hes2
Director (a) de la Escuela gcﬁ)mu_tfhoﬁ?ﬁm Fdeed ”[&{cr&a Jfl&wz/wd? l/c[/a Cos
Ciudad.

De nuestras consideraciones:

i Yo, y%t’(lﬁm/a Hondb 2 ‘ 71%5&&(['?: }{(‘37,?(,!«0-{@ con cédula de identidad

~ A206087302 — 9263005 egresada de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de

- la Educacién, carrera Educc‘dores de Parvulos, me encuentro realizando el Proyecto
Educativo: : i aé;auﬁ%d’c (. /éﬂfp/Q L€ o s

b Yaseiaoo 7)@%@1 S Lleero ¥ C;;Odtctcz‘cw s 5’1@(’4 é«’c/aﬁiza»

Por lo cual solicito me permita realizar ias practicas de observacidon y encuestas para

mi investigacion.
Esperandc la cordial acogida & mi solicitud, me despido de usted.

Atentamente.

- | I ﬂ/{g/{da,n w Mol
?/% ’d’ucﬁéc o /cé/ﬂw/‘f 2 é)t 2.

“Tutor (a ) Y o Egresada

\\__._.—Af("
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& UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL "
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA: EDUCADORES DE PARVULOS
ENCUESTA PARA REPRESENTANTES LEGALES

El formulario presentado es un documento de investigacion el cual servira para
recolectar datos referentes a los juegos didacticos para el desarrolio del
lenguaje de Ips nifios de 4 a 5 afos de la escuela Coralia Aguirre.

OBJETIVO: implementar los juegos didacticos en las actividades diarias para
lograr el desarrollo del lenguaje de los nifios.

INSTRUCCIONES: Por favor conteste seglin corresponda a la columna del
numero que refleja su criterio tomando en cuenta los siguientes parametros.
(Marque una sola posibilidad, esta encuesta es anénima por lo tanto no
escriba su nombre).De sus respuestas depende el éxito de esta investigacion

1.- Muy de acuerdo (MA)

2.- De acuerdo (DA)
3.- Indiferente (1)

4.- En desacuerdo (ED)

5.- Muy en desacuerdo (MD)
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PREGUNTAS

MA

DA

ED

MD

e

¢, Conoce usted sobre los juegos
didacticos?

. Considera usted importante una
guia de apoyo en las escuelas para
desarrollar el lenguaje _en los nifios?

¢ Esta de acuerdo en que los
representantes legales deben
participar del desarrollo del lenguaje
de los nifios?

¢ Cree usted que los docentes deben
recibir capacitacién en juegos
didacticos para el desarrollo del
lenguaje en nifios de 4 a5 afios?

¢ Esté usted de acuerdo en que su
institucion necesita material didactico
para realizar actividades ludicas para
el desarrollo del lenguaje

¢ Cree usted que el lenguaje forma
parte del desarrollo social de los
ninos?

. Considera usted que la falta de
juegos didéacticos no ayudan para el
desarrollo del lenguaje afecta la
adquisicion de los aprendizajes?

;Cree usted que los representantes
legales no proporcionan una
adecuada estimulacion mediante
juegos para el desarrollo del lenguaje
de los nifios?

¢ Estaria usted de acuerdo en
participar en el disefio de una guia de
juegos didacticos para el desarrolio
del lenguaje?

10

¢Cree usted que se deben
impiementar los juegos didacticos en
las planificaciones diarias para el
desarroilo del lenguaje de los nifios v
ninas?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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#

«. , UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DELA EDUCACION
CARRERA: EDUCADORES DE PARVULOS

ENCUESTA PARA LA DIRECTORA Y DOCENTES

El formulario presentado es un documento de inveétigacién el cual servira para
recolectar datos referentes a los juegos didacticos para lograr desarroliar el
lenguaje delos nifios de 4 a § afios de la Escuela Coralia Aguirre de

Villacres
OBJETIVO: implementar los juegos didacticos en las actividades diarias para

lograr el desarrolio del lenguaje de los nifios.

INSTRUCCIONES: Por favor conteste segin corresponda a la columna del
namero que refleja su criterio tomando en cuenta los siguientes parametros.
(Marque con una (x) una sola posibilidad, esta encuesta es anénima por lo
tanto no escriba su nombre).De sus respuestas depende el éxito de esta
investigacion

1.- Muy de acuerdo (MA)

2.- De acuerdo (DA)

3.- Indiferente (1)

4.- En desacuerdo (ED)

5.- Muy en desacuerdo (MD)
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PREGUNTAS

MA

DA

ED

MD

¢ Cree usted que es importante que
el docente desarrolle en el nifio su
lenguaje a través de juegos
didacticos?

¢ Cree usted que los juegos
didacticos que realizan en su
instituciéon los nifios le ayudan a
desarrollar el lenguaje en los nifios?

¢ Considera usted que se debe incluir
en el curriculo las juegos didacticos
como forma de aprendizaje?

¢ Cree usted que los docentes
necesitan capacitacion sobre una
guia de juegos didacticos para el
desarrollo del lenguaje?

¢ Esta usted de acuerdo en que su
institucion necesita material didactico
para realizar las actividades ludicas
para el desarrollo del lenguaje

¢ Considera usted que los
representantes legales deben formar
parte del desarrollo de sus nifios?

¢ Esta de acuerdo que el lenguaje es
el método de socializacién de los
nifios y niflas?

¢ Cree usted que su institucion cuenta
con las areas recreativas necesarias
para realizar juegos didacticos?

¢ Considera usted que hay nifios en
su institucion que pueden presentar
problemas de lenguaje?

10

¢ Cree usted estar capacitado para
realizar la correcta estimulacién a
través del juegos didacticos a nifios
con problemas de lenauaie?
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Utilizacién del mismo dado pero ahora lo hacemos con diferentes dibujos donde cada nifio
debe mencionar el objeto que le salid.




Narracién de un cuento con titeres de mano.

Participacion de los nifios en la narracion del cuento.




Encuesta a los representantes legales de la institucién Coralia Aguirre.




o -

Recoleccion de los resultados de las en cuestas realizadas a los
representantes legales.




La directora de la escuela da la firma de la autorizacion p ara realizar la
investigacion en la institucion Coralia Aguirre.

Personal docente de la institucion Coralia Aguirre.




Ejecucién de los juegos didacticos
y fluido.

para lograr el desarrollo del lenguaje claro
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