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RESUMEN

El presente trabajo de investigacidn, tiene como objetivo principal evaluar el
bajo desempefio académico que tienen los estudiantes del 8vo afio de
educacién general basica en la Unidad Educativa Universitaria “Francisco
Huerta Renddn”, en la asignatura de matematicas y su finalidad es dar a
conocer a los estudiantes, las causas que provoca el desconocimiento de los
recursos multimedia, porque esta comprobado que la ausencia del
conocimiento de los recursos multimedia trae como consecuencia a futuro un
bajo desempefio académico. En lo tedrico, se refiere al desconocimiento que
poseen los estudiantes sobre los recursos multimedia lo que impide que
desarrollen su nivel cognitivo y las técnicas de aprendizaje, para eso deben
hacer conciencia de la importancia que tienen los recursos multimedia. En lo
practico comprende una Guia Didactica Multimedia que detalla los
contenidos de la asignatura de mateméaticas de una forma interactiva;
utilizando procedimientos y medios como una biblioteca con audio libros y
pdf, para que el estudiante refuerce los temas tratados. Frente a esta
problematica se plantedé como objetivo general; Examinar la influencia de los
recursos multimedia, en el desempefio académico mediante un estudio
bibliografico, andlisis estadistico y de campo, para disefiar una Guia
Did&ctica Multimedia.

Palabras Claves: Herramienta interactiva, guia multimedia, instructivo digital.
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ABTRACT

The main objective of this research work is to evaluate the low academic
performance of the 8th grade students of the basic Education in the
University Educational unit "Francisco Huerta Renddn", in the subject of
mathematics and its purpose is to raise awareness to the students, the
causes that causes the ignorance of the multimedia resources, because it is
verified that the absence of the knowledge of the multimedia resources brings
as a consequence a low academic performance in the future. In theory, it
refers to the lack of knowledge that students have about multimedia
resources, which prevents them from developing their cognitive level and
learning techniques, in order to make people aware of the importance of
multimedia resources. Practically, it includes a Multimedia Teaching Guide
that details the contents of the mathematics subject in an interactive way;
using procedures and means such as a library with audio books and pdf, so
that the student can reinforce the topics discussed. Faced with this problem
was raised as a general objective; To examine the influence of multimedia
resources on academic performance through a bibliographic study, statistical
and field analysis, to design a Multimedia Teaching Guide.

Keywords: Interactive tool, multimedia guide, digital instructions.



INTRODUCCION

Los cambios en la educacion son significativos y estan vinculados con
el progreso tecnolégico esto ha generado un cambio transcendente en la
sociedad, en naciones como China, Estados Unidos y Finlandia han
implementado esquemas educativos tecnologicos que han proporcionado un

cambio positivo en la educacién de los estudiantes.

En todo el mundo se sigue disefiando herramientas multimedia con el
objetivo de modernizar la educacién, lo que ha permitido que la educacion
sea mas factible logrando superar las expectativas, con la finalidad de usar
continuamente y constantemente todo tipo de sistemas virtuales adecuados

al sistema de educacion.

En América el mayor fabricante de recursos multimedia es Estados
Unidos, esta nacion ha optado en los cambios técnicos cuenta con
dispositivos digitales, aulas virtuales, software educativos, educacion en linea
de primer nivel, entre otros. Es por eso que esta republica ha avanzado
significativamente y en la actualidad es la potencia més importante en el

mundo.

En el Ecuador, de a poco se van implementado recursos multimedia
en varias instituciones educativas, pero el mayor problema que existe es la
educacion tradicional que la mayoria de docentes continian empleando en

las clases.

Con lo expuesto anteriormente el presente proyecto educativo, cuenta

con cuatro capitulos detallados de la siguiente manera:

2]



Capitulo I: trata de la ubicacion del problema en un contexto de la
investigacion, situacion conflicto y hecho cientifico, las causas, la formulacion
del problema, el planteamiento de los objetivos generales y especificos, las
interrogantes necesarias dentro de la investigacion, la justificacion del tema
propuesto analizado desde diversas perspectivas especialmente, en el

campo educativo.

Capitulo II: sustenta las bases tedricas relacionadas con los recursos
multimedia, como también analizar los marcos tedricos legales vy
epistemoldgicos; mismas fundamentaciones que actualmente se encuentran
vigentes en nuestro pais desde el ambito constitucional y legislativo hasta los
innovadores Estandares de Calidad Educativa Agenda Zonal y Plan del Buen

Vivir.

Capitulo IIIl: Contiene lo relacionado a la parte metodologica de la
investigacién, el disefio metodoldgico, tipos de investigaciones y la

operacionalizacion de las variables.

Se especifica la poblacion objeto de estudio de la presente
investigacion, con su respectiva muestra; los instrumentos, el procedimiento
de la investigacion, se analiza e interpreta los resultados obtenidos de la
encuesta a los estudiantes, docentes y autoridades del colegio, con el
analisis de cada pregunta y la discusion de los resultados obtenidos se

realiza la sistematizacion del problema

Capitulo IV: examinar y describir la propuesta, objetivos, aspectos
tecnoldgicos y tedricos utilizados en la investigacién; identificar la factibilidad
de su aplicacién, conclusiones recomendaciones, exponer la bibliografia

consultada y los correspondientes anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA
Contexto de la investigacion

En el presente proyecto de investigacion educativa se encontrg el
problema en la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén” de
la provincia del Guayas, Cantdn Guayaquil, parroquia Tarqui, en los
estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica en la asignatura de
matematicas; la institucion fue creada para brindar servicios a los estudiantes
con el objetivo de ofrecer una educacion de calidad y calidez desarrollando la
capacidad intelectual de sus educandos por medio del ambito investigativo

que el siguiente trabajo presenta.

Siendo el tema: Recursos Multimedia para el desempefio académico
en los estudiantes del octavo afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Universitaria “Francisco Huerta Renddn” periodo 2018-20109.
Disefio de una Guia Didactica Multimedia para el aprendizaje de las

matematicas.

Los recursos multimedia ayudan al manejo correcto de las tecnologias
de la informacion y comunicacion, estos recursos facilitan el adecuado
manejo de las herramientas multimedia que con el transcurso de los afios se
han aplicado en las diferentes areas de la sociedad, en el @mbito educacional
ayudan a utilizar multiples medios de expresién sean estos fisicos o digitales
con la finalidad de aprender de forma moderna y dinamica.

Por otro lado el Desempefio Académico, es el aporte e indicador de

los estandares de la educacién, mismos que actualmente son una opcién



para la cualificaciébn de las instituciones educativas para el beneficio del
estudiantado.

Problema de la investigacion

Uno de los principales problemas a nivel mundial se encuentran
relacionados con el bajo desempefio de los estudiantes, por lo que es
necesario determinar las causas que originan este problema, entre ellos el
limitado uso de los recursos didacticos, aplicacion de técnicas tradicionales,
baja motivacion escolar, ambientes aulicos no adecuados de forma

pedagdgica y limitado uso de la nuevas tecnologias de ensefianza.

Un estudio, realizado a nivel internacional, en el afio 2015, por parte
de la Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econémicos (OCDE),
denominado Programa para la Evaluaciéon Internacional de Alumnos (PISA),
este estudio, se aplica actualmente a nivel de 36 paises, y se realiza de
manera periddica, con el fin de determinar los niveles de aprendizaje en los
estudiantes, dicho estudio determin6 que entre las problematicas, se
establecio que el que los docentes no incentivan la participacion, indican que
existen altos indices de reprobacion de materias, la desercion de estudiantes
y la baja eficiencia terminal de los egresados, los cuales se atribuyen a varias
causas, entre las que figuran la rigidez y especializacion excesiva de los
planes de estudio, los métodos obsoletos de ensefianza y evaluaciéon de los
estudiantes, la escasa vinculacion entre la teoria y la practica, la falta de
programas de apoyo a los estudiantes, el rol inadecuado del profesorado
ante las necesidades actuales de aprendizaje y una orientacién vocacional

deficiente.

En el estudio denominado “Tercer estudio Regional Comparativo y

Explicativo” (TERCE), estudio realizado en América Latina, en el afio 2016,



auspiciado por la UNESCO, en dicho estudio se establecieron cuatro niveles
de desempefio para todas las &reas incluyendo mateméticas desde el | hasta
el IV, siendo el | el nivel mas bajo de desempefio y el IV el nivel mas alto, los

resultados pueden apreciarse en la siguiente tabla:

Tabla 1: Niveles de Desempefio estudio TERCE

AREA GRADOS I Il 1l A\
Lectura 3° 39,5|21,7|26,2|12,7
Lectura 6° 18,4 |51,5|16,4 | 13,7
Matematica 3° 47,2 123,3|1221| 7,4
Matematica 6° 46,9 1359|121 51
Ciencias Naturales 6° 40,0 39,1|15,2| 57

Fuente: Informe TERCE, Unesco (2016)
Recuperado de: http://unesdoc.unesco.org/images/0024/002435/243532S.pdf

Como se evidencia en los resultados de la tabla 1, la gran mayoria de
estudiantes participantes del estudio, se encuentran dentro de los niveles | y
II, en el area de matematicas, lo que deja en evidencia la problemética de
estudio de bajo desempefio académico a nivel regional, lo que evidencia la
necesidad de realizacibn de esta investigacién, y por consiguiente el
planteamiento de una propuesta tendiente a reducir la incidencia del
problema.



En el Ecuador en el afio 2016 se determind a través de los datos
estadisticos del Ministerio de Educacion, que un 47% de los estudiantes
tiene bajo desempefio académico en la asignatura de matematicas, esto se
debe a varios factores entre ellos: limitada motivacion, provienen de hogares
disfuncionales, limitada ayuda de sus padres en los estudios de los jévenes,
aulas no adecuadas de forma pedagodgica, pocos recursos multimedia para

estimular los procesos educativos.

Por lo antes comentado, resulta de gran interés conocer los factores
que impactan el desempefio académico, en matematica en los estudiantes y
en qué medida lo hace cada uno de ellos, a fin de implementar las
estrategias que incidan en la mejora del desempefio de los estudiantes, lo
cual ayudara también a disminuir los indices de reprobacion y mejoraran los

procesos de ensefianza aprendizaje.

El bajo rendimiento en el area de matematica constituye un problema
para la educacion en cualquier nivel, (primaria, secundaria, universitaria). En
los factores de riesgo del estudiante incluyen carencia en el lenguaje, falta de
habilidades sociales psicomotrices, problemas emocionales y familiares,

problemas de conducta, ademas de una alimentacion poco nutritiva.

En los factores fisioldgicos, influye el funcionamiento del organismo
particularmente en las partes que intervienen en el aprendizaje. Cuando el
organismo esté afectado, puede generarse un problema como en el caso de
las neuronas que afectan la disfuncion para adquirir los procesos

simbolicos.

En los factores pedagdgicos estan involucrados los métodos de

ensefianza aprendizaje, el entorno escolar, la personalidad, la formacion del



docente, asi como las expectativas de los representantes que esperan
un buen desempefio académico por parte de sus representados.

Por ello es importante determinar las causas de este problema, entre
ellas la poca utilizacion de recursos multimedia en el plantel, lo que
desmotiva a los estudiantes en las clases, la poca utilizacién de los recursos
tecnoldgicos, al mismo tiempo, las clases son poco llamativas, memoristas y
repetitivas, poca utilizacion de los recursos audiovisuales, lo que no permite
a los estudiantes mejorar su desempefio académico y la incorrecta aplicacion
de estrategias de ensefanza, la misma que limita la participacion de los

estudiantes en el aula de clases y ser mas competitivos.

Dentro de los factores sociales se refieren a las circunstancias
ambientales que intervienen en el aprendizaje escolar tales como:
condiciones socioecondémicas, salud, actividades de los padres,
oportunidades de estudio, el vecindario, limitaciones de tiempo para atender

a los hijos, hacen que el alumno sea poco atendido.

En los factores psicologicos incluyen situaciones de adaptacion,
emocionalidad y formacién de la personalidad. Por lo que se ha visto la
manera de incluir en las instituciones educativas ayudas de conferencias y
talleres para padres y alumnos con temas que abordan la inteligencia
emocional ,autoestima, de formacion para padres, sobre la necesidad de
educar y otros temas relacionados a la psicologia clinica orientada al medio

escolar.

Es necesario que los jovenes aprendan a estudiar y hacer que tengan
curiosidad intelectual y a una instruccion o adquirir conocimientos, no para
saberlo todo como una enciclopedia, sino para adquirir una cultura propia de

la persona que piensa, reflexiona, asimila y se prepara para la vida.



Situacion Conflicto

Baja calidad del desempefio académico.

Hecho cientifico

Baja calidad en el desempefio académico en los estudiantes del
octavo afio de Educacion General Basica en la asignatura de matematicas,
Jornada Matutina, Zona 8, Distrito 03, Provincia Guayas, Canton Guayaquil,
parroquia Tarqui, periodo 2018-2019.

Causas

Escaso uso de recursos innovadores que motiven el aprendizaje por

parte de los docentes.

Deficiente capacidad de analisis y para relacionar los contenidos
previos con los nuevos por parte de los estudiantes.

Limitada correspondencia entre los contenidos aprendidos vy
situaciones que contextualicen el aprendizaje de las matematicas con

relacion al entorno de los estudiantes.

Deficiente utilizacion de los recursos audiovisuales, lo que implica
dificultades en la atencién, baja motivacion, lo cual puede incidir en que los

estudiantes presenten dificultades en su desempefio académico.

El bajo desempefio académico de los estudiantes afecta su formacion
integral, puesto que al tener baja calificaciones tendra inconveniente para
aprobar el afio lectivo y una posible afectacién para la continuidad de sus

estudios, en los niveles de bachillerato y superior.



Problema de Investigacion

¢De qué manera influyen los recursos multimedia en la calidad del
desempefio académico en los estudiantes del octavo afio de educacion
general basica de la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta
Renddn”, Jornada matutina, Zona 8, Distrito 03, Provincia Guayas, Canton

Guayaquil, parroquia Tarqui, periodo 2018-2019?
Delimitacion del Problema

Delimitacion Espacial: Unidad Educativa Universitaria “Francisco

4 ”

Huerta Renddn”, Jornada Matutina, Zona 8, Distrito 03, Provincia Guayas,

Canton Guayaquil, parroquia Tarqui.
Delimitacion Temporal: Periodo 2018-2019

Delimitaciéon del Universo: Estudiantes del octavo afio de educacion
general basica

Delimitacion conceptual: Las variables de la presente investigacion
son: Recursos multimedia y desempefio académico de los estudiantes.
Disefio de una guia didactica multimedia para el aprendizaje de las

matematicas.
Delimitacion disciplinaria: Area de Informéatica y matematica
Premisas de la investigacion

El desempefio académico de los estudiantes en matematica guarda
relacion con aspectos tales como la motivacion, los recursos didacticos

empleados y factores internos y externos a los estudiantes.



El uso de recursos multimedia puede propiciar el mejoramiento del
desempefio académico de los estudiantes del octavo afio de educacion
general basica de la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta
Renddn” aportara mejoras que incidiran en el desempefio académico de

ellos.

La implementacion de los recursos multimedia dentro de la préactica
educativa en los estudiantes, contribuira a mejorar los niveles de atencién,
motivacion y participacion dentro del aula de clase, aportando a elevar los

niveles de desempefio académico.
Sistematizacion del Problema

¢, Qué es el desempefio académico y cudles son los parametros para

establecerlos en el area de matematica?

¢Qué son los recursos multimedia y cuél es su potencial para el

mejoramiento del desempefio académico?

¢, Cudles son los aspectos a considerar para la implementacion de los
recursos multimedia tendientes a mejorar el desempefio académico en el
area de matematica para estudiantes del octavo afio de educacion general

bésica?
Objetivos de Investigacion
Objetivo General

Examinar la influencia de los recursos multimedia, en el desempefio
académico de los estudiantes, en la asignatura de matematicas mediante un
estudio bibliografico, analisis estadistico y de campo aplicado a los

estudiantes del octavo afio de educacién general basica en la Unidad
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Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”, ubicada en el distrito 03,
Zona 8, parroquia Tarqui, provincia del Guayas, republica del Ecuador en el
periodo 2018-2019.

Objetivos Especificos

* Determinar los aspectos teoricos, didacticos relacionados a los objetos de
aprendizaje multimedia y su aporte al mejoramiento del desempefio
académico en el aprendizaje de las matematicas, mediante un estudio

bibliografico, documental.

* |dentificar, los niveles del desempefio académico, por parte de los
estudiantes del octavo EGB, mediante un estudio bibliografico, de campo y

analisis estadisticos, encuestas a docentes y estudiantes.

* Seleccionar herramientas, para el desarrollo de recursos multimedia,

orientados al area de matematica a partir de los resultados obtenidos.

Interrogantes de Investigacion

1.- ¢, Cuédl es la importancia de los recursos multimedia?

2.- ¢Como los recursos multimedia permiten mejorar el desempefio

académico?

3.- ¢ Qué beneficios aportan los recursos multimedia en la motivacion de los

estudiantes?

4.- ; COmo se clasifican los recursos multimedia?

5.- ¢, Qué es el desemperio escolar
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6.- ¢ COmo mejorariamos el desempefio escolar?

7.- ¢, Qué recursos tecnoldgicos estimulan la ensefianza de las matematicas?

8.- ¢Como deben los docentes estimular el aprendizaje de las matematicas

en los procesos educativos?

9.- ¢, Qué es una guia multimedia?

10.- ¢, COmo se debe utilizar la guia multimedia en el desempefio académico

de las matematicas?
Justificacion

Las matematicas, constituyen una de las asignaturas fundamentales
dentro del proceso formativo de los estudiantes. Su importancia es tal que el
dominio de las mateméticas es considerado un eje transversal para el

estudio de las otras disciplinas del curriculo.

Dentro de los procesos educativos, una de las asignaturas que asiste
un mayor grado de dificultad por parte de los estudiantes, es justamente lo
concerniente a las matematicas, tal como lo demuestran los datos
estadisticos de desemperio, aplicados en las primeras décadas del presente

siglo en el Ecuador.

El bajo nivel en el desempefio académico en el area de matematicas
por parte de los estudiantes, ocasiona dificultades para el futuro mismo del
estudiante, ya que el dominio de las matematicas posibilita el realizar analisis
criticos y el desarrollo de procesos de pensamiento, asimismo el

desconocimiento de los aspectos esenciales de las matematicas limita sus
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posibilidades al momento de seleccionar una profesion. Dentro de las
opciones para el mejoramiento del desempefio académico de los
estudiantes, diversos investigadores coinciden en que el uso de recursos
innovadores, tales como los recursos multimedia de aprendizaje, pueden
contribuir a elevar el nivel de atencion y la actitud misma de los estudiantes

ante del aprendizaje de las mateméticas.

El proyecto nos permite examinar la importancia de los recursos
multimedia en el desarrollo del desempefio académico. Es por eso que la
Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Renddén”, Jornada
Matutina, Zona 8, Distrito 03, Provincia Guayas, Canton Guayaquil, parroquia
Tarqui, periodo 2018-2019, deberia impartir a sus docentes conocimientos
sobre los recursos multimedia, dandoles fortalecimiento curricular, puesto
que en el presente siglo la educacién exige una capacitacion integral para los
docentes de todas las instituciones.

Es importante mencionar que la tecnologia es beneficiosa y se
constituye en un recurso interactivo que permite mejorar la calidad de la
educacion, los recursos tecnologicos hacen que las clases sean mas
interactivas, que los estudiantes participen de forma dinamica y estimulan su

desempefio académico.

Los beneficiarios seran los estudiantes del octavo afio de educacion
general basica de la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta
Rendén”, Jornada Matutina, Zona 8, Distrito 03, Provincia Guayas, Canton

Guayaquil, parroquia Tarqui, periodo 2018-2019.
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Tabla 2. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores
Los recursos Adelantos de Recursos multimedia.
multimedia en la : : :
educacién Tipos de Recu_rsos _multlr_nedla.
Recursos multimedia aplicados a la
ensefianza.
_ Orientaciones pedagdgicas en el
Variable

Independiente

Recursos
multimedia.

Recursos para
motivar la ensefianza

uso de los recursos multimedia

Los Recursos Multimedia como
medios para estimular los
conocimientos

Utilizacion didactica de los Recursos
multimedia en el aula.

Aspectos técnicos

Requerimientos técnicos

Herramientas para el disefio de los
Recursos multimedia

Consideraciones para el desarrollo
de los Recursos multimedia

Variables

Dimensiones

Indicadores

Variable
Dependiente

Desempefio
académico.

Definiciones en torno
al desempefio
academico.

Desarrolladores del desempefio
académico.

Historia del desempefio academico.

El desempefio academico en el
entorno educativo.

Realidad Internacional

Orientaciones de la nueva
pedagogia y el desempefio
acadéemico.

Casos sobre el desempeiio
académico otros paises.

Pardmetros para medir el
desempefio academico.

Realidad Nacional

Como se mide el desempefio
académico.

El desempefio academico en el
guehacer de la educacion basica.

El desempefio académico en
matematica.

Fuente: Datos de la Investigacion
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

El objetivo de esta investigacion fue analizar como se favorecen los
procesos de construccion del conocimiento significativo al utilizar recursos
multimedia (en adelante RM) en la asignatura de matematicas a nivel basico.
La pregunta de investigacion fue la siguiente: ¢Qué competencias
desarrollan los alumnos de bésica al trabajar mediante el uso de recursos
multimedia, el conocimiento significativo y como se ve favorecido su proceso
de comprension? La metodologia fue de enfoque mixto y arroj6 como
resultado que el uso de los recursos multimedia desarrollan efectivamente

en los alumnos competencias de comunicacion, asi como de comprension.

Favoreciendo adicionalmente la comprensidon de conceptos de
matematicas propios del curso. Se concluye entonces que los RM acttan
como instrumentos para auxiliar al alumno en la comprension de las
matematicas promoviendo con ello el uso de tecnologia para fines

educativos.

A partir de las ultimas décadas del siglo XX, la sociedad ha
experimentado la mayor transformacion tecnoldgica de toda su historia,
basada, ante todo, en las llamadas tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC), las cuales combinan la capacidad de procesamiento de
datos de los equipos de computo con las oportunidades de transferencia de
informacion, a grandes velocidades y en cantidades cada vez mayores, de

los equipos de telecomunicaciones (Roblyer y Edwards, 2000). Las
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oportunidades pedagdgicas derivadas del uso de las TIC son amplias y

diversas.

Internet, como desarrollo principal, se presenta como una gran red de
informacion y un medio eficaz para distribuir materiales educativos a los
estudiantes, a la vez que combina aspectos tecnoldgicos, como
hipervinculos, multimedios, acceso a bancos de informacion, comunicacion

sincrénica y asincrona, por mencionar algunos.

Esta proliferaciéon de informacion en la web ha generado problemas
para ubicar y seleccionar recursos pedagdgicos de calidad, ya que, al no
tener elementos que describan su contenido o autoria, por mencionar
algunos susceptibles de catalogarse, el usuario de Internet se ve expuesto a
grandes bancos o sitios de informacion, en los que la mayoria de ellos no

corresponden con su interés (Organista, 2010).

Ante la problematica, de la excesiva informacion dispersa, surge la
propuesta de organizacion de informacién bajo la entidad conocida como
recursos Multimedia (RM). Para Wiley (2001), uno de los precursores de este
concepto, dichas entidades son elementos de un nuevo tipo de instruccion
basada en la computadora y fundamentada en el paradigma computacional
de "orientacién al objeto"; se valora la creacién de componentes que pueden

ser reutilizados en maltiples contextos.

Al investigar los antecedentes del estudio, se procedi6 a recopilar
informacion en los archivos de las Bibliotecas de la Universidad Peninsular
de Santa Elena, UPSE, en el afio 2014, Julio Aguayo, realizo el tema: Las
TICS en la ensefianza de las Matematicas. Aplicacion al caso de Métodos

Numéricos.
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En el estudio, se propone el disefio e implementacion de un software
educativo para facilitar y mejorar la ensefianza y el aprendizaje de un tema
concerniente a Célculo Numeérico, considerando que la Informatica en la
Educacion, sobre todo en la Educacion Matematica, es un medio poderoso

para desarrollar en el alumno sus potencialidades, creatividad e imaginacion.

En la Universidad de Guayaquil existe el tema: El uso de las
herramientas computacionales en la ensefianza de la matematica y
propuesta de un modulo para el docente del Instituto Superior Tecnolbgico

Dr. José Ochoa Ledn. Pasaje, disefiada por Quezada Solano Jannet Mayi.

Al leer la investigacibn se pudo determinar que se trata de la
importancia de las nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza de la
matematica, que mejorara la labor de los docentes y estudiantes en el
Instituto Superior Tecnol6gico Dr. José Ochoa Leodn de la ciudad de Pasaje,
debido a que esta forma de pensar examina la estructura de los
razonamientos matematicos de los estudiantes sobre los asuntos de la vida
cotidiana y el desempefio docente de los procesos y tareas educativas
realizadas por el profesional en el aula y la formacion de estudiantes
emprendedores, participativos y solucionadores significativos a los problemas

de su entorno.

Existe la tesis con el tema: Ambiente colaborativo de aprendizaje para
mejorar el proceso de ensefianza de matemética de estudiantes de segundo
grado de primaria de la I.E.N. N° 11151 Mons. Augusto Vargas Alzamora. La
investigaciéon surgié de la necesidad de atender el desarrollo de las
capacidades matematicas que le permitan al estudiante estar en condiciones
de responder a los desafios que presenta la sociedad; también se consideré
relevante el aprovechamiento de las computadoras disponibles en el centro

educativo para apoyar la ensefanza.
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Marco Conceptual
Recursos multimedia

Para Pastor, A. (2015) menciona que “Los recursos multimedia son
aguellos en los que se fusionan de forma simultanea en varios medios
audiovisuales.” (p. 80). Como lo manifiesta esta autora, la multimedia es el
atributo de una estructura que comprende la perspectiva de correlacion de
distintos formatos en un caracteristico canal, asimismo plantea la
eventualidad al beneficiario de formar y desarrollar ciertas sistematizaciones

de interactividad.

Con respecto al uso de la tecnologia en la educacién, Mendoza

(2016), menciona que:

Esa nueva realidad esta generando una nueva forma de entender,
de comprender, de aprender, de enfrentarse al mundo, por parte
de nuestros alumnos, que es necesario que los educadores, a
todos los niveles, descubramos y explotemos. Sino lo que esa
nueva tecnologia significaba para el cambio cultural y de
mentalidad para lograr mejorar la ensefianza. (p. 38).

De acuerdo a lo expresado por el autor, coincidimos en que es
necesario que los docentes incorporen la tecnologia, a fin de mejorar las
posibilidades de éxito futuro de los estudiantes, Con el desarrollo del
software educativo, se pretende implementar una herramienta que permita al
docente contar con un nuevo recurso didactico a partir del cual se puedan
abordar de manera simple pero con el rigor matematico necesario, los
contenidos relacionados con la resolucion numeérica de ecuaciones no

lineales.

La ensefianza que utiliza materiales didacticos tiene que cambiar la

disposicion del aula, convertirla en taller o laboratorio de Matematicas, con
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mayor protagonismo de la ensefianza indirecta, en la que el alumno

desarrolla conocimientos a partir de su trabajo con materiales.

Con respecto a la ensefianza con materiales didacticos vinculado a las
Tics Bianco, C., Lugones, G., Peirano, F., & Salazar, M. (2016), menciona

que:

Es posible interpretar a la Sociedad de la Informacion como una
etapa previa a la conformacién de la Sociedad del Conocimiento,
en la que se aplican las TICs a un sinnumero de actividades, lo
gue constituye la base para el posterior desarrollo de la Sociedad
del Conocimiento, que implica un cambio cualitativo en el uso y
aplicacion de la informacion para la generacion de nuevos
conocimientos, cambio basado en la educacion y el aprendizaje.

(p. 9)

Para la implementacién de los recursos multimedia se debe considerar
el tema de la guia didactica, la misma que corresponde a los sistemas y
programas informaticos que pueden ser instalados en un ordenador,

dispositivo movil, entre otros.

Definiciones de recursos multimedia.

Con respecto la definicion de la tecnologia en la educacion Pastor A.,
(2015), menciona que “Tres de los recursos multimedia mas utilizados son
las diapositivas, los CD-ROM educativos y las aplicaciones multimedia.” (p.
80)

Para esta autora los recursos multimedia son considerados, como un
elemento importante en la educacion. El uso de diferentes tipos de medios y
tecnologias de comunicacion multimedia potencian la visualizacion del
contenido y la interaccion del usuario, son nuevas herramientas que

incrementaran las expectativas educativas y formacion académica de las
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personas, pero lo mas importante es, que en los procesos de aprendizaje

son de gran ayuda.

A los educandos tomarlos como personas en desarrollo con intereses,
dudas, propuestas, conocimientos previos, actitudes, emociones, y a los
docentes como instrumento de colaboracién en los procesos, que todo eso

implica una mejoria para el sistema académico.

Con respecto de construir el aprendizaje multimedia Diaz, A., &

Hernandez, R. (2015) mencionan:

La construccién del conocimiento escolar es en realidad un
proceso de elaboracion, en el sentido de que el alumno
selecciona, organiza y transforma la informacion que recibe de
muy diversas fuentes, estableciendo relaciones entre dicha
informacion y sus ideas o conocimientos previos. (pag. 17)

Para este autor la multimedia se vincula con los aspectos tecnolégicos
y estos a su vez forman la sociedad del conocimiento. Al respecto la
terminologia sociedad del conocimiento fue interpuesta por primera vez por
el investigador Peter Drucker, sus pensamientos y nociones fueron
esenciales en la realizacion de la sociedad innovadora, que determina las

finalidades del emprendedor en las técnicas.

Para Bianco, C., Lugones, G., Peirano, F., & Salazar, M. (2016)

analizaron que:

Por ello, se deben explorar las consecuencias del surgimiento de
la Sociedad del Conocimiento sobre los procesos de cambio
tecnoldgico y de innovacion, lo que lleva a tener en cuenta las
diferencias entre informacion y conocimiento, la importancia de
considerar al cambio tecnoldgico como un fenbmeno que no es
exodgeno a la actividad econdmica y la relevancia de los procesos
de aprendizaje como factor clave en el desarrollo econémico y la
competitividad de las empresas y los paises. (p. 32)
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Segun estos autores, el término sociedad del conocimiento surge de
los sistemas tecnoldgicos y comunicacionales, para los aspectos de las
politicas reciprocas, didacticas y operativas en el eje de una organizacion, y
de un proceder mas amplio, analizando las problematicas del area y

extension en ellas, adjudicando una indagacion completa.

Cabe indicar que el transcendental mecanismo de la sociedad del
conocimiento es la red o ciberespacio (web), que es un practica
perteneciente con el procedimiento frecuente de un objeto o plataforma mas
calculador como son los extensos sistemas de informacion y comunicacion.
Consistiendo que los detalles y particularidades son dispositivos o unidades
modulares de la educacién que se organiza de situaciones y contextos bajo

la supervision de la sociedad del conocimiento.

Desempefio escolar

El desempefio escolar es alcanzar un nivel educativo eficiente, donde
el estudiante puede demostrar sus capacidades cognitivas, conceptuales, un
estudiante con buen rendimiento académico es aquél que obtiene
calificaciones positivas en los examenes que debe rendir a lo largo de una
cursada, pero muchas veces no lo logra obtener debido a muchos factores
entre ellos la falta de motivacion, falta de materiales de estudio, no consumir

alimentos nutritivos ,la falta de orientacion y la desintegracion familiar

El desempefio académico esta relacionado con la evaluacion del
aprendizaje, es el reflejo de las notas obtenidas en la asignatura mediante el
proceso educativo y el esfuerzo que el estudiante realice incorporando en su

conducta.
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No se trata de cuanta materia han memorizado los educandos sino de
cuanto de ello han incorporado realmente a su conducta, manifestandolo en
su manera de sentir, de resolver los problemas y hacer o utilizar cosas
aprendidas. La comprobacién y la evaluacion de sus conocimientos y
capacidades. Las notas dadas y la evaluacién tienen que ser una medida
objetiva sobre el estado de los desempefios de los estudiantes.

Roman, (2014), menciona: “El desempefio escolar se lo considera como
el conjunto de transformaciones operadas en el educando durante su
formacioén integral, a través del proceso ensefianza - aprendizaje, que se
manifiesta mediante el crecimiento y enriqguecimiento de la personalidad en

formacion en el salon de clases”. (p. 65)

Hay que aclarar que la accién de los componentes del proceso
educativo, solo tienen afecto positivo cuando el profesor logra canalizarlos
para el cumplimiento de los objetivos previstos, aqui la voluntad del
educando traducida en esfuerzo es vital, caso contrario no se debe hablar de
desempefio. En todos los tiempo, dentro de la educacion sistematizada, los
educadores se han preocupado por lo que la pedagogia conocemos con el
nombre de aprovechamiento o desempefio escolar, fenébmeno que se halla
estrechamente relacionado con el proceso ensefianza - aprendizaje. La idea
gque se sostiene de desempefio escolar, desde siempre y aun en la
actualidad, corresponde Unicamente a la suma de calificativos producto del

‘examen” de conocimientos, a que es sometido el estudiante.

Desde este punto de vista el desempefio escolar ha sido considerado
muy unilateralmente, es decir, solo en relacion al aspecto intelectual. Esta
situacion se convirti6 en norma, principio y fin, exigiendo al educando que
‘rindiese” repitiendo de memoria lo que se le ensefia “mas a la letra”, es

decir, cuando mas fiel es la repeticion se considera que el desempefo era
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mejor. Al desempeiio escolar lo debemos considerar, dejando de lado lo

anotado en el parrafo anterior, pues lo mas importante son los estudiantes.

Estos cambios conductuales se objetivaban a través de las
transformaciones, formas de pensar y obrar asi como en la toma de
conciencia de las situaciones problematicas. En resumen, el desempefio
debe referirse a la serie de cambios conductuales expresados como
resultado de la accion educativa. Por lo dicho, el desempefio no queda
limitado en los dominios territoriales de la memoria, sino que trasciende y se
ubica en el campo de la comprension y sobre todo en los que se hallan
implicitos los habitos, destrezas, habilidades, etc.

Para lograr un alto desempefio académico

Criterios que definen un ambiente familiar propicio para un alto
desempefio académico y un posterior éxito personal y social de los hijos e
hijas.

» Unidad de criterios entre los padres.

» Firmeza y autoridad en lo fundamental, practicada y ejercida por igual entre

padre y madre.
* Respeto a un horario familiar mas o menos flexible.

» Constancia y fortaleza para solicitar al nifio (a) el cumplimiento de las
obligaciones y deberes, de acuerdo a su edad y desarrollo. Expresiones

calidas de estima y aprecio a los hijos (as).

* Ayuda y estimulo a los hijos (as) para que consigan las cosas por sus

propios medios.

* Dialogo en las relaciones padres e hijos.
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Una de las grandes preocupaciones en la Educacién Superior es la
desercién. Actualmente, la tasa de desercion al primer afio es de 30,1%, lo
que implica que 3 de cada 10 estudiantes dejan su carrera al primer afio. Al

segundo afio esa tasa es de 43,3%.

Cabe destacar que abandonar los estudios superiores tiene un
tremendo costo. Le cuesta a la familia, que tendra que pagar uno o mas afios
adicionales por la educacién de su hijo. Le cuesta al Estado, cuando esta
apoyando la formacién del joven con becas o crédito. Y le cuesta al propio
estudiante, que debe postergar su suefio profesional y su ingreso al mundo
laboral.

El desempefio escolar de los nifios y nifias es una de las grandes
preocupaciones de las familias y educadores. Cada vez es mas habitual que
los estudiantes reciban malas calificaciones escolares sin ningin motivo
aparente que justifigue ese bajo desempefio. En nuestros dias el fracaso

escolar es una problematica muy extendida y cada vez mas comun.

Esta situacion lleva consigo consecuencias importantes, directamente
en el a&mbito académico, e indirectamente en los &ambitos personal,
emocional, social y en el futuro de los pequefios. Es por ello fundamental
evitar el fracaso escolar, atajarlo desde un primer momento (antes incluso de
gue aparezca) y poner las medidas para que los pequefios obtengan el éxito
en sus estudios y completen un desarrollo personal global que les lleve a ser
adultos felices y obtener sus metas.

Fundamentacién epistemoldgica

La epistemologia es la ciencia que estudia cémo se forma el
conocimiento en el ser humano, uno de los principales problemas educativos

es la necesidad de buscar sistema y métodos alternativos, en los que se
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enfoquen de manera creativa y utilizando la tecnologia una estrategia
para el aprendizaje y el buen desarrollo del pensamiento divergente y dar

soluciones a los diferentes problemas en esta institucion educativa.

El pensamiento al buscar analizar los problemas de distintos puntos
de vistas, es importante desarrollarlo en los estudiantes para que puedan
resolver de forma adecuada las diferentes actividades que se le presentan en
el aula. El pensamiento divergente actda siempre removiendo los supuestos
establecidos, desarticulando esquemas conocidos, flexibilizando posturas
rigidas y siempre abriendo caminos sin limite hacia lo original, por insolito

que parezca.
Fundamentacién sociolégica

El encargo social a la educacion a nivel mundial dispone que la debe
revelar ante sus alumnos el reconocido valor de los conocimientos cientificos
para resolver los problemas que nuestra sociedad debe enfrentar en la

transformacién progresiva de su situacion socio - politica.

En el caso especifico de la ensefianza de las disciplinas que
pertenecen al dominio de las ciencias exactas o naturales se agrega la
necesidad de mostrar las potencialidades que radican en su aprendizaje para
contribuir al desarrollo del pensamiento, asi como para elevar la conciencia y

educacién de las nuevas generaciones.

Para Bianco, C., Lugones, G., Peirano, F., & Salazar, M. (2016)

mencionan que:

La Sociedad del Conocimiento se basa en la evolucion y la
difusién de las TICs. Estas tecnologias son una potente
herramienta de integracion pero, al mismo tiempo, generan una
fuerte exclusién de quienes no logran incorporarlas. El avance

25



cientifico y tecnoldgico deviene en progreso pero al mismo
tiempo puede hacer crecer las diferencias entre quienes tienen
las capacidades para utilizarlo y generarlo y quienes quedan al
margen de su uso. En el caso de las TICs, este efecto se ve
reforzado por la fuerte reconfiguracion del espacio que
producen. (p. 29)

Tal planteamiento responde a las concepciones normativas de la
Sociologia de la Educacion, segun determinados autores, pues en él
aparecen, entre otras cuestiones, la direccion del estudio relacionado con el
hecho social, la accién y sus actores a la vez que reconoce la dinamica del

proceso educativo como acto social.

Se reconoce que la ensefianza es un proceso social y esto se concibe
por el hecho de que: La educacion; es un proceso con orientacion
pedagdgica que tiene la funcion social de integrar a la sociedad a la joven
generacion en desarrollo, prepararla y capacitarla para que participe en el
progreso social como fuerza pujante y ademas porque esta encargada de
transmitir a las generaciones todas las tradiciones y la cultura acumulada

desde el presente hacia el futuro.

Socidlogos como Karl Mannheim reconocen en los fines de la
educaciéon problemas cruciales como el relacionado con el hecho de que ella
"no debe formar al hombre en abstracto, sino en y para la sociedad", luego la
planificacion de la ensefianza debe hacerse sobre una condicién de trabajo
participativo desde el papel o rol que cumplen el educador y el educando los
cuales en su interaccion establecen una determinada estructura social
educativa dada la relacién social que impone normas y que ademas posee

los mecanismos de control correspondiente.

La enseflanza que se caracteriza por el uso de técnicas participativas a

partir de impulsos dados a los alumnos y que facilita la busqueda
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independiente de problemas y de la solucion adecuada de estos recibe el
calificativo de instruccion heuristica, en ella no aparecen los conocimientos
como un conjunto acabado de juicios y conclusiones, sino que el propio
estudiante debe descubrir todas las suposiciones, reglas y conceptos de la
asignatura de modo independiente. Esta forma de instruccion tiene un
propoésito que puede resumirse con el hecho dado en que "toda produccion

es una objetivacion del individuo™
Fundamentacién Pedagdgica

No se puede hablar del aprendizaje significativo sin referirnos al
constructivismo que no es mas que una teoria del aprendizaje, es importante
gue los docentes sepan como aprenden los estudiantes para que puedan
inferir en ese aprendizaje de una manera mucho mas profunda y se logre un

verdadero aprendizaje.

Sabemos que los seres humanos son producto de su capacidad para
adquirir conocimientos y para reflexionar sobre si mismos. Destaca la

conviccion de que el conocimiento se construye por sujetos cognoscentes.

La construccion del conocimiento escolar es un proceso de
elaboracién, en el sentido de que el alumno selecciona, organiza y
transforma la informacién que recibe. Asi, aprender un contenido quiere decir
que el alumno le atribuye un significado, construye una representacion
mental por medio de imagenes o proposiciones verbales, o bien elabora una
especie de teoria 0 modelo mental como marco explicativo de dicho

conocimiento.

Construir significados nuevos implica un cambio en los esquemas de

conocimiento que se poseen previamente, se logra introduciendo nuevos
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elementos. La idea de construccion de significados nos refiere a la teoria del

aprendizaje significativo.

David Ausubel, como otros teoricos cognoscitivistas, dice que el
aprendizaje implica una restructuracion de las percepciones, ideas,
conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su estructura cognitiva.

Podriamos clasificar su postura como constructivista e interaccionista.

Hay que diferenciar los tipos de aprendizaje que pueden ocurrir en el
salon de clases. Se diferencian en primer lugar dos dimensiones posibles del

mismo:

---La que se refiere al modo en que se adquiere el conocimiento.

---La relativa a la forma en que el conocimiento es subsecuentemente
incorporado en la estructura de conocimientos a estructura cognitiva del

aprendiz.

Dentro de la primera encontramos dos tipos de aprendizaje posibles:

por recepcion y por descubrimiento.

En la segunda encontramos dos modalidades: por repeticion y

significativo.

La interaccibn de estas dos dimensiones se traduce en las
denominadas situaciones del aprendizaje escolar: aprendizaje por recepcion
repetitiva, por descubrimiento repetitivo, por recepciéon significativa, o por

descubrimiento significativo.

El aprendizaje significativo es mas importante y deseable que el

repetitivo en lo que se refiere a situaciones académicas, ya que el primero
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posibilita la adquisicibn de grandes cuerpos de conocimiento integrados,

coherentes, estables, que tienen sentido para los alumnos.

El aprendizaje significativo es aquel que conduce a la creacion de
estructuras de conocimiento mediante la relacion sustantiva entre la nueva

informacion y las ideas previas de los estudiantes.

Fundamentacién tecnoldgica

Cabe mencionar que la Internet es la red de redes, aparecié en el mes
de diciembre de 1969, como un sistema o servicio experimental (ARPANET),
que enlazaba entre si los organismos de datos de tres universidades de

Estados Unidos y el centro de investigaciones de Stanford.

A términos de los 80 la fundacion americana de la ciencia (NSF),
aplicé un sistema llamado NSF net, con la determinacién de otorgar a las
universidades y centros de investigacién lograran formar el manejo de sus
inmensos procesadores. Estos enlaces principiaron a usarse para la
mensajeria instantanea de e-mail (correo electronico), entrega de datos e

informes, organizandose, de esta manera, parte fundamental de la Internet.

Las bases de la Web es la innovacién que ha proporcionado a las
utilizaciones habituales hacia practicas que desarrollan a través de los
espacios virtuales encaminadas a los usuarios. Se frecuenta de servicios
digitales que originen reciprocidad y de funciones que sustituyan las
practicas de administracion. Esta fase ha fijjado nuevos programas
informaticos en el espacio virtual con el fin de proponer excelentes

procedimientos a los usuario.
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Fundamentacion andragogica

Antiguamente se consideraba que la educacion era solo cuestion de
nifos, que la Unica institucion para impartirla era la y que el ser humano era
educable solo en un periodo de su vida, pero esto no es verdad el hecho
educativo es un proceso que actla sobre el hombre a lo largo de toda su
vida y no hay momento en las diversas fases de la existencia en que se
sienta libre de las influencias del medio. Se sabe que se producen cambios
aun en plena ancianidad respecto a nuestras creencias, a nuestras

opiniones, costumbres y habitos.

La naturaleza del hombre indica que puede continuar aprendiendo
durante toda su vida. La evidencia cientifica demuestra que tiene la
capacidad para hacerlo concediendo a los primeros afios su increible y
enorme importancia en el desarrollo mental, los de la madurez no dejan de

tener también su oportunidad.

La Antropologia que se deriva de las voces griegas, Antropos =
hombre y hago = guiar o conducir es decir, es la ciencia y arte de instruir y
educar permanente al hombre en cualquier periodo de su desarrollo

psicolégico en funcion de su vida cultural, ecoldgica y social.

La Antropologia comprende el estudio de la educacion del nifio, del
adolescente y del adulto. Se estructuraria sobre dos pilares: la pedagogia (
Paidos = nifios y hago = guiar o conducir ). Y la Andragogia ( Andro =
Hombre , persona mayor y hago = guiar o conducir ). La primera seria la
ciencia y el arte de la educacién de los nifios y por extension, de los

adolescentes y la segunda la ciencia y el arte de la educacion de los adultos.
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Fundamentacion psicoldgica

Durante la adolescencia (entre los 12 y 18 afios de edad), el
adolescente adquiere la capacidad de pensar sistematicamente acerca de
todas las relaciones logicas implicadas en un problema. La transicion desde
el pensamiento concreto hacia las operaciones ldgico-formales se produce

con el tiempo.

El progreso que cada adolescente realiza en el desarrollo de su
capacidad de elaborar pensamientos mas complejos se lleva a cabo de
formas diferentes. Cada adolescente elabora un punto de vista propio acerca
del mundo, es posible que algunos apliquen las operaciones légicas a la
resolucién de las tareas escolares antes de poder aplicarlas a los dilemas de

su vida personal.

La presencia de cuestiones emocionales frecuentemente interfiere en
la capacidad que el adolescente tiene para pensar con mayor complejidad.
La habilidad para considerar posibilidades y hechos puede influir ya sea de
manera positiva 0 negativa en la toma de decisiones, el progreso que implica
la transicidbn desde un nivel cognitivo mas simple a uno mas complejo se

evidencia a través de ciertos indicadores.

Marco Contextual

El estudio de la Realidad Socioeconomica y Cultural constituye de vital
importancia para la preparacion de los profesionales pero también es el pilar

fundamental para los estudiantes ya que en el sector donde se asienta la
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unidad educativa la mayoria de las personas son de escasos recursos
econOdmicos debido a la falta de trabajo, a lo alto de la canasta bésica y en

otros casos los padres no cuentan con un trabajo estable.

Marco legal

En la Constituciéon Politica del Ecuador, en el Titulo II, Derechos,

Capitulo Cuarto, Seccion Quinta “Educacion”

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusién social y condicién indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

En funcion a este articulo, el estudio aporta al buen vivir en el sentido
de contribuir al buen vivir, aportando recursos educativos de acceso libre a

los integrantes de la comunidad educativa.

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y -calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.
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La educacidén es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo

intercultural en sus multiples dimensiones.
Art. 46.-Inciso 1

Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud,
educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus

derechos.
Cddigo de la nifiez

El Estado y la sociedad formularan y aplicaran politicas publicas sociales
y econémicas; y destinaran recursos econdmicos suficientes, en forma estable,

permanente y oportuna.

Art. 9.- Funcion basica de la familia.- La ley reconoce y protege a la
familia como el espacio natural y fundamental para el desarrollo integral del

nifo, nifia y adolescente.

Corresponde prioritariamente al padre y a la madre, la responsabilidad
compartida del respeto, proteccion y cuidado de los hijos y la promocion,

respeto y exigibilidad de sus derechos.
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Art. 10.- Deber del Estado frente a la familia.- El Estado tiene el deber
prioritario de definir y ejecutar politicas, planes y programas que apoyen a la
familia para cumplir con las responsabilidades especificadas en el articulo

anterior.

Art. 11.- El interés superior del nifio.- El interés superior del nifio es un
principio que esta orientado a satisfacer el ejercicio efectivo del conjunto de los
derechos de los estudiantes, nifias y adolescentes; e impone a todas las
autoridades administrativas y judiciales y a las instituciones publicas y privadas,

el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su cumplimiento.

Para apreciar el interés superior se considerara la necesidad de
mantener un justo equilibrio entre los derechos y deberes de nifios, nifias y
adolescentes, en la forma que mejor convenga a la realizacion de sus derechos

y garantias.

El interés superior del nifio es un principio de interpretacion de la
presente Ley. Nadie podrad invocarlo contra norma expresa y sin escuchar
previamente la opinién del nifio, nifla o adolescente involucrado, que esté en

condiciones de expresarla.

Art. 12.- Prioridad absoluta.- En la formulacién y ejecucion de las
politicas publicas y en la provision de recursos, debe asignarse prioridad
absoluta a la nifiez y adolescencia, a las que se asegurara, ademas, el acceso
preferente a los servicios publicos y a cualquier clase de atencion que
requieran. Se dara prioridad especial a la atencion de nifios y nifias menores de

seis afios.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

Disefio de la Investigacion

La metodologia es la via mas rapida para comprender un hecho
fendbmeno y resolver el problema de estudio. La metodologia se ocupa
entonces, de la parte operatoria del proceso del conocimiento, a ella
corresponde las técnicas, estrategias o actividades como herramientas que
intervienen en una investigacion. EI método es la manera, la forma como el
sujeto conoce el objeto, es el factor de intermediacion entre quien investiga y

lo que es investigado.
Modalidad de la investigacion
Proyecto factible:

Es factible porgue cuenta con todos los recursos para su elaboracion y

ejecucion, para Yépez A. (2016). Afirma:

Comprende la elaboracion y desarrollo de una propuesta de un
modelo operativo viable, para solucionar problemas, o
necesidades de estudiantes, organizaciones o0 grupos sociales;
puede referirse a la formulacion de politicas, programas,
tecnologias, métodos o procesos. Para su formulacion y ejecucion
debe apoyarse en investigaciones de tipo documental, de campo o
un disefio que incluya ambas modalidades. En la estructura del
proyecto Factible, debe constar las siguientes etapas:
diagnostico, planteamiento y fundamentacion tedrica de la
propuesta, procedimiento metodolégico, actividades y recursos
necesarios para su ejecucion; en caso de su desarrollo la
ejecucion. (p. 72)
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Investigacion de campo

La Investigacion de campo se llama asi porque es una actividad
cientifica exploratorio, mediante la cual se realiza la observacion de los
elementos mas importantes de objeto que se investiga para obtener la
captacion de las cosas y fendbmenos “a primera vista” por eso es que se

utiliza la observacion directa, la entrevista y el cuestionario.

Para Rivas (2016) afirma:

La investigacion de campo es el proceso de recoleccion de
informacion en la que el investigador aplicar instrumentos de
recoleccion de informacion tales como observacién, entrevista o
encuesta por lo necesariamente se acude al lugar de la
investigacién para realizar estas actividades. (p. 29)

Tipos de investigacion
Investigacion bibliografica

Este trabajo de investigacion aplicé este método bibliogréfico ya que
dispuso una relevante apertura a todas los prototipos de investigacion,
asimismo significé un primordial mecanismo de los lapsos del analisis,
igualmente proporciono el alcance de las averiguaciones presentes, ya sea
en lo hipotético, definiciones, experiencias, destrezas, suposiciones,
practicas y sistematicas aplicadas en la materia que el averiguador se

proyecta a descubrir o determinar.
Investigacion descriptiva

Este proyecto es de tipo descriptivo porque se registran y se tabulan
los resultados de las encuestas, se analiza y describe lo que esta sucediendo

en términos viables, observables y medibles; usando cuadros estadisticos.
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Segun Cauas, D. (2015) menciona: “Este estudio se dirige fundamentalmente
a la descripcion de fendmenos sociales o educativos en una circunstancia
temporal y especial determinada. Los diferentes niveles de investigacion

difieren en el tipo de pregunta que pueden formular”. (p.6)

Poblacién y Muestra
Poblacién

La poblacion es el conjunto de todos los individuos cuyo conocimiento
es objeto de interés desde un punto de vista estadistico. De una poblacion
de 2 Autoridades, 3 docentes 147 estudiantes de la entidad educativa.

Tabla 3
Poblaciéon

Autoridades

Docentes 3

Estudiantes 147

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Muestra
Seleccién de un conjunto de individuos representativos de totalidad del
universo objeto de estudio, reunidos como una representacion valida y de

interés para la investigacion de su comportamiento. Los criterios que se
utilizan para la seleccién de muestras pretenden garantizar que el conjunto
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seleccionado represente con la méaxima fidelidad a la totalidad de la que se
ha extraido.

El total de la poblacion supera los 100 individuos por lo que se

ejecutara la siguiente formula:

Formula Desarrollo:
N 147
N= mmmmmmmmmmmmmmmmee . mmmmmmmmmmmemeeeeeeeee
e? (N-1)+1 (0.05)% (147-1) + 1
Nn= muestra 147

N= poblacién
(0.05)? (146) + 1
e’= error estimulado.
147
--------- = 107

1.37

1= constante

Tabla 4
Muestra

Autoridades

Docentes 3

Estudiantes 107

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar
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Instrumentos de Investigacion

Observacion Directa: El investigador conoce el problema y el objeto
de investigacion, estudiando su curso natural, sin alteracion de las
condiciones naturales, es decir que la observacion tiene un aspecto

contemplativo.

Encuesta.- Para obtener la informacién requerida respecto a la
implementacion de textos de desarrollo de la creatividad se efectuan
encuestas a los docentes pertenecientes a la comunidad educativa. Dicha
encuesta permite conocer el procedimiento para los métodos cualitativos y
de registro de los factores generadoras de problemas.

En las encuestas dirigidas a los docentes se utilizara un cuestionario,

el mismo que consta de las siguientes partes:

* Encabezamiento

* Numero de cada encuesta

* Objetivo de la aplicacién de la encuesta

* |nstructivo (como debe llenar el documento)

* Informacion general: sexo, edad, fecha actual, curso,
especialidad

* |Informacién Especifica: Preguntar sobre los conocimientos
acerca de los materiales de madurez intelectual para el
desarrollo de la inteligencia l6gico-matemética.
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Presentacion e interpretacion de los resultados de la encuesta a los
docentes del Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendén”

1.- ¢Considera que los recursos multimedia son medios pedagogicos
primordiales en la ensefianza?

Tabla 5 Los Recursos multimedia son medios pedagdgicos

Siempre
Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Grafico 1 Los Recursos multimedia son medios pedagdgicos

m Siempre m Frecuentemente m A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: La respuesta de esta encuesta indica que una parte de los
docentes consideran muy importante que los recursos multimedia son
medios pedagogicos para mejorar el proceso educativo en los estudiantes
junto con los mecanismos de multimedia.
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2.- ¢Considera que las laminas multimedia son comprensibles en el

desarrollo del estudiante?

Tabla 6 La&mina multimedia son comprensibles

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Grafico 2 Lamina multimedia son comprensibles

0% 0%

H Siempre ™ Frecuentemente m A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: En la contestacidén de esta pregunta la mayoria de docentes
contestaron positivamente y consideran que las laminas multimedia son
recursos en el aprendizaje para que los estudiantes logren desarrollar su
inteligencia.
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3.- ¢Cree usted que las imagenes multimedia establecen metodologias para
la educacion?

Tabla 7 Imagenes multimedia

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 3 Imagenes multimedia

0% 0%

= Siempre = Frecuentemente = A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: En la contestacion de esta pregunta la mayoria de docentes
sefialan de manera indiscutible que las imagenes multimedia son factibles en

las metodologias educativas y proporcionaran informacién adecuada para los
estudiantes.
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4.- ¢Cree usted que los recursos multimedia van a disponer elementos

didacticos para fortalecer los conocimientos?

Tabla 8 Recursos multimedia disponen elementos didacticos

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréfico 4 Recursos multimedia disponen elementos didacticos
0%

m Siempre m Frecuentemente m Aveces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: En la contestacion de esta pregunta los docentes
establecieron eficazmente que los recursos multimedia disponen elementos

didacticos para enriquecer los conocimientos de los estudiantes
especificamente en las clases.

43



5.- ¢Cree usted que los recursos multimedia son herramientas capaces de

mejorar el desempefio en las mateméticas de los estudiantes?

Tabla 9 Recursos multimedia mejorara su inteligencia l6gica

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

5 Recursos multimedia mejorard su inteligencia légica

0% 0%

= Siempre = Frecuentemente = A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: La respuesta de esta pregunta indica que una gran parte de
los docentes consideran que los recursos multimedia son herramientas para
la inteligencia logica y otorgara metodologias especificas para el desarrollo
de las actividades.
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6.- ¢Considera que los procedimientos tecnoldgicos proporcionar formas

para mejorar el desempefio escolar?

Tabla 10 Procedimientos tecnoldgicos

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréfico 6 Procedimientos tecnoldgicos
0%

m Siempre = Frecuentemente m Aveces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: La respuesta de esta pregunta indica que la mayoria de los
docentes consideran los procedimientos tecnologicos para desarrollar la
inteligencia l6gica y beneficiardn al estudiante en su desenvolvimiento

académico.

45



7.- ¢Considera favorable la motivacion en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes?

Tabla 11 Motivacién en el proceso de aprendizaje

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Grafico 7 Motivacion en el proceso de aprendizaje

0% 0%

® Siempre = Frecuentemente = A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: En la contestacidén de esta pregunta la mayoria de docentes
establecen de forma eficaz que la motivacion es fundamental en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes.
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8.- ¢Considera que las técnicas de ensefianza tradicionales son las

adecuadas para el aprendizaje de las mateméticas?

Tabla 12 Técnicas de ensefianza tradicionales

Siempre

Frecuentemente 1
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 8 Técnicas de ensefanza tradicionales

0% 0%

H Siempre ™ Frecuentemente ™M A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: En la contestacidon de esta pregunta la mayoria de docentes
establecen de forma categérica que las técnicas de ensefianza tradicionales
son adecuadas en la matematica y el resto de docentes no esta de acuerdo

con esta interrogante.
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9.- ¢Cree usted que los programas en linea seran convenientes en el

aprendizaje de la asignatura matematica?

Tabla 13 Programas en linea

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 9 Programas en linea
0%

® Siempre ™ Frecuentemente ® A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: La respuesta de esta pregunta indica que los docentes
respondieron de manera positiva que estdn acordes que los programas en
linea son para el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura
matematicos.
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10.- ¢Cree usted que la guia didactica multimedia fomentaran habilidades

técnicas en el estudiante?

Tabla 14 Guia Didactica

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Grafico 10 Guia Didactica
0%

® Siempre ™ Frecuentemente ® A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: La respuesta de esta pregunta indica que indiscutible la
mayoria de docentes consideran que las aplicaciones multimedia fomentan

habilidades técnicas en los estudiantes, asi perfeccionaran sus
conocimientos en las diferentes areas.
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Presentacion e interpretacion de los resultados de la encuesta a los
estudiantes de la Unidad Educativa Universitaria Francisco Huerta

Rendén

1.- ¢(Cree usted que un adecuado nivel de desempefio académico en
matematicas es fundamental para contribuir a resolver problemas de manera

l6gica y secuencial a lo largo de toda la vida?

Tabla 15 desempefio académico de los estudiantes

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Grafico 11 desempefio académico de los estudiantes

0% 0%

= Siempre m Frecuentemente m A veces MNunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos en esta pregunta, evidencian que
la mayoria de los encuestados consideran a las matematicas como una

asignatura trascendente a lo largo de la vida.
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2.- ¢(Cree Usted que las matematicas son utilizadas en infinidad de usos
practicos tales como la construccién, el deporte, uso militar, en el comercio
etc.?

Tabla 16 usos de las matematicas

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 12 usos de las matematicas

m Siempre ™ Frecuentemente m A veces MNMunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos en esta pregunta, evidencian que
la mayoria de los encuestados consideran que las mateméticas son
utilizadas en infinidad de usos préacticos tales como la construccion, el

deporte, uso militar, en el comercio y a lo largo de la vida.
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3.- ¢Mi desempeiio académico en la asignatura de matematicas en
ocasiones es poco satisfactorio, debido a que la forma de la presentacion de
la clase no me resulta atractiva?

Tabla 17 desempefio académico en la asignatura de matematicas

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Grafico 13 estudiantes requieren recursos multimedia
6%

® Siempre = Frecuentemente m Aveces Munca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos en esta pregunta, evidencian que
la mayoria de los encuestados consideran que el desempefio académico en
la asignatura de matematicas en ocasiones es poco satisfactorio, debido a la
forma de la presentacion de la clase, no les resulta atractiva y mas bien les

resulta aburrida.
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4.- ¢ Se me dificulta establecer una relacion entre los contenidos de la clase
de mateméticas y la utilidad practica de los mismos?

Tabla 18 contenido de clase

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 14 contenido de clase

®m Siempre ™ Frecuentemente m A veces MNunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas demuestran que
la mayoria de los encuestados consideran que se les dificulta establecer una
relacion entre los contenidos de la clase de matematicas y la utilidad practica
de los mismos Por ello es necesario que se apliqguen estrategias y recursos
que permitan ser mas practicos y generar aprendizajes.
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5.- ¢Los recursos tales como videos, juegos informéticos, audios captan mi
atencién en una mayor medida en comparacion a cuando se me presentan

Unicamente informacion estatica?

Tabla 19 aplicar recursos multimedia.

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréfico 15 aplicar recursos multimedia

H Siempre ™ Frecuentemente ™ A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas evidencian que la
mayoria de los encuestados consideran que Los recursos tales como videos,
juegos informaticos, audios captan mas la atencion en una mayor medida en

comparacion a cuando se le presentan unicamente informacién estatica.
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6.- ¢Cree usted que los estudiantes por medio de recursos multimedia
podran asimilar de forma adecuada los conocimientos del area de
matematicas?

Tabla 20 asimilar de forma adecuada sus conocimientos

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 16 asimilar de forma adecuada los conocimientos

0%

®m Siempre = Frecuentemente m A veces Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas evidencian que la
mayoria de los encuestados consideran que por medio de los objetos de
aprendizaje multimedia podran asimilar de forma adecuada los

conocimientos del area de matemaéticas.
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7.- ¢(Cree usted que la informacion y actividades de los recursos multimedia
fortalecen el desempefio académico, elevan el interés y afianzan el
aprendizaje?

Tabla 21 actividades de aprendizaje

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréfico 17 actividades de aprendizaje

0%

®m Siempre = Frecuentemente m Awveces mMNunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas demuestran que
la informacion y actividades de los recursos multimedia fortalecen el

desempefio académico, elevan el interés y afianzan el aprendizaje.
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8.- ¢El plantel debe contar con los recursos multimedia para favorecer la

ensefianza en los estudiantes?

Tabla 22 ensefanza en los estudiantes

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréafico 18 ensefianza en los estudiantes

m Siempre = Frecuentemente m A veces MNunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas demuestran que
el plantel debe contar con recursos multimedia para favorecer la ensefianza
en los estudiantes. Por ellos es necesario implementar los objetos de
aprendizaje multimedia en la institucién para contribuir al fortalecimiento del

desempefio académico en el area de matematicas.
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9.- ¢Est4 de acuerdo con la planificacion y ejecucion de una guia didactica
multimedia para mejorar la calidad del desempefio académico?

Tabla 23 Planificacion y Ejecucion

Siempre

Frecuentemente

A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréfico 19 Planificacién y Ejecucion

0% 0%

m Siempre ™ Frecuentemente m A veces Munca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas demuestran que
estan de acuerdo con la planificacion y ejecucion de una guia didactica
multimedia para mejorar la calidad del desempefio académico. Por ello es
necesario la implementacion de la guia didactica que contribuya al
fortalecimiento del desempefio académico.
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10.- ¢ Considera Usted que la planificacion y ejecucion de una guia didactica

gue permitirh mejorar la ensefianza en los estudiantes?

Tabla 24 planificacion y ejecucién de una guia didactica

Siempre

Frecuentemente
A veces

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Gréfico 20 planificacién y ejecucion de una guia didactica

0% 0%

W Siempre ® Frecuentemente ™ Aveces mNunca

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas demuestran que
la planificacion y ejecucion de una guia didactica permitira mejorar la

ensefanza en los estudiantes.
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CAPITULO IV
PROPUESTA

DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA PARA EL APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS

Justificacién

Para lograr que los estudiantes mejoren su aprendizaje, el docente
necesita utilizar recursos multimedia adecuados en los procesos de
ensefianza aprendizaje. Este proyecto se desarrolla en base a un estudio
efectuado en la institucion beneficiada para implementar una Guia Didactica

Multimedia.

La importancia que los recursos multimedia tienen en los procesos de
innovacion han llevado frecuentemente asociar creacion de recursos con
innovacion educativa. Fundamentalmente porque los recursos son
intermediarios curriculares, y si queremos incidir en la faceta de disefio
curricular de los profesores, los recursos multimedia constituyen un

importante campo de actuacion.

En la innovacién educativa, es habitual encontrar la incorporacion de
NUEvVOS recursos, huevos comportamientos y practicas de ensefianza y
nuevas creencias y concepciones, etc., como cambios relacionados con los
procesos de innovacion en cuanto mejoras en los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Sin embargo los esfuerzos de los docentes por capacitarse y aprender
a diseflar materiales didacticos, motivar la ensefianza, los problemas
contintan con el mismo sistema educativo tradicional. La falta de

presupuesto y los problemas de gestion han ocasionado que los recursos
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multimedia del plantel no sean renovados por lo que existen aun bancas,

pizarras, archivadores, implementos deportivos y otros bienes.

La propuesta de este proyecto de investigacion tiene mucha
importancia desde el punto de vista del cambio social que se va a producir
con el disefio y aplicacion de recursos multimedia. Ademas servira como
guia para cualquier otro trabajo que se realice. Sobre un tema similar. Sus
caracteristicas y enfoque incentivaran a experimentar una transformacion
en ese sentido. De esa misma manera aumentara sus conocimientos y habra

una nueva orientacion frente a otros problemas que se investigan.

La aplicacion de esta propuesta se justifica ya que se procura ofrecer
una alternativa para solucionar problemas didacticos para captar la atencién
del estudiante durante el proceso educativo. La propuesta considera la
necesidad de implementar recursos y materiales que facilitaria la
comprension de los contenidos, la actuacion y la construccion de los

conocimientos.

La finalidad de este proyecto es que los jévenes desarrollen destrezas
por medio de la aplicacion de la utilizacion de los recursos multimedia, que el
docente utilice para que las clases sean atractivas y dinamicas logrando asi
un aprendizaje significativo. Uno de los principales problemas que afecta la
ensefianza es la falta de recursos multimedia que estimulen el aprendizaje

en los estudiantes.

Hoy en dia es inevitable que los estudiantes, cada vez a mas corta
edad, se encandilen y embelescan con el cine, la television, con un cartel
lleno de colores y formas, o una fotografia llamativa antes que con un libro.
Es el mundo de la imagen. Pero si lo pensamos friamente eso no es lo grave.

Por tal motivo hemos visto la necesidad de incluir en el sistema de
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ensefianza aprendizaje, los objetos de aprendizaje multimedia oportunos que
se vea reflejada en los y las estudiantes de muchos planteles educativos.

Objetivo General

*Disefiar y ejecutar guia didactica multimedia para mejorar la calidad de la
ensefianza en el area de matematicas con recursos de apoyo tendientes a
mejorar los niveles en el desempefio académico de los estudiantes de 8vo
ano de EGB, en la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén”
ubicada en la ciudad de Guayaquil, provincia del Guayas, en el periodo
2018-2019

Objetivos Especificos

*Determinar los beneficios del software a través de su aplicacion para motivar

la ensefianza de las matematicas.

*Demostrar el Software por medio de contenidos para lograr que los

docentes utilicen de forma adecuada los recursos multimedia.

*Establecer la importancia de los recursos multimedia en la motivacion de las
clases de matematicas para elevar el desempefio académico de los

estudiantes.

Aspectos Teodricos

Los recursos multimedia son los medios que permiten a los docentes
mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, por ello se debe motivar a
los estudiantes a través de los recursos multimedia que favorezcan la

ensefanza de las matemaéticas.

Un recurso multimedia es algo que resulta util para cumplir un objetivo

de la ensefianza de las matematicas, o que favorece la educacion en los
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estudiantes. Ante ello es importante que los docentes conozcan la forma
adecuada de utilizarla en base al disefio de una guia didactica, que logre que
los estudiantes con bajas calificaciones puedan mejorar su rendimiento

académico y con ello facilitar la comprension de sus contenidos.

Los recursos multimedia, son aquellos materiales o herramientas que
tienen utilidad en un proceso educativo. Haciendo uso de un recurso
multimedia, un educador puede ensefiar un determinado tema a sus

alumnos.

Es importante resaltar que los recursos multimedia no sélo facilitan la
tarea del docente, sino que también vuelven méas accesible el proceso de
aprendizaje para el alumno, ya que permite que el primero le presente los

conocimientos de una manera mas cercana, menos abstracta.

Los recursos multimedia deben ser disefiados en base a la creatividad
y a la motivacién del docente para su elaboracion, puesto que a través de
ellos se lograr mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje. Siguiendo
con el ejemplo anterior, los estudiantes tendran que sacar sus propias
conclusiones del filme, demostrar su imaginacion al crear el afiche y
reflexionar sobre la experiencia de vida del ex fumador para tomar su
ejemplo. El proceso de ensefianza-aprendizaje, de este modo, resulta mas

valioso con estos recursos que si sélo se emplearan libros de texto.

Por tanto, los recursos multimedia son medios que favorecen el
proceso de enseflanza-aprendizaje, los recursos multimedia deben ser
elaborado con la intencién de permitir al docente su funcion y a su vez la del
estudiantes, entre los procesos de formacién integral. No olvidemos que los
recursos multimedia deben utilizarse en un contexto educativo. Los recursos

multimedia cumplen seis funciones:
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= Proporcionan informacion al alumno.

= Son una guia de aprendizaje, ya que nos ayudan a organizar la
informacion que queremos transmitir. De esta manera
ofrecemos nuevos conocimientos al alumno.

» Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a
desarrollarlas.

= Despiertan la motivacion, la impulsan y crean un interés hacia
el contenido del mismo.

= Evaluacion. Los recursos multimedia nos permiten evaluar los
conocimientos de los alumnos en cada momento, ya que
normalmente suelen contener una serie de cuestionarios sobre

los que queremos que el alumno reflexione.

= Nos proporcionan un entorno para la expresiéon del alumno.
Como por ejemplo, rellenar una ficha mediante una

conversacion en la que alumno y docente interactian
Factibilidad de la Propuesta

Este proyecto es factible en lo humano, porque cuenta con la
predisposicién de los directivos para su aplicacion, ademas los docentes
estan interesados en conocer la forma correcta de utilizar objetos de

aprendizaje multimedia en todas las areas de estudio.

En lo econémico porque los recursos seran por autogestion de sus
autores, los mismos que se encargaran de solventar los gastos que

conlleven el disefio y ejecucion de la propuesta.

En lo técnico porque cuenta con las nuevas tecnologias para su
elaboracion y ejecucién. En lo legal, las imagenes, videos utilizados han sido

seleccionados de fuentes de distribucidn con licencia con reutilizaciéon o libre
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distribucion, en otros casos han sido disefiadas o producidas por los autores,
las herramientas de desarrollo empleadas pertenecen a la suite Adobe
Master Collection CS6 en modalidad de prueba. El software puede ser
empleado por los estudiantes utilizando cualquier reproductor Flash de tipo

gratuito.

Se debe implementar herramientas interactivas para facilitar los
procesos educativos entre profesores y estudiantes, para que establezcan
los métodos del aula virtual como mecanismo pedagdgico reciproco de
ensefianza que otorguen la aplicacion de las técnicas didacticas para la

asignatura de Estudios Sociales.

Los profesores de la unidad educativa deben desarrollar modelos de
aprendizaje virtual para determinar el uso de herramientas interactivas con el
objetivo de mejorar el rendimiento escolar de la asignatura de Estudios
Sociales, para el desarrollo del estudiante.

Descripcién de la Propuesta

La presente propuesta tiene como finalidad motivar a los docentes en
el uso de los recursos multimedia para fomentar y facilitar la ensefianza en el
plantel. La misma que le permitird incursionar en el mundo audiovisual y
utilizar sus ventajas en el servicio educativo para mejorar su desempefio

docente.
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Aplicacion Préactica de la Propuesta

La propuesta sera desarrollada en el programa Autoplay Media
Studios que es un sitio de alojamiento de contenidos multimedia, pertenece a
Windows en la actualidad estd en la version 9.0. Cabe indicar que la
propuesta se convertira en una herramienta colaborativa para docentes y

estudiantes.

Imagen 1
Pantalla de Autoplay Media Studios

Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Para desarrollar y disefiar un programa educativo en Autoplay Media
Studios, se debe el descargar o comprar la licencia del programa, luego tener
la estructura del proyecto para proceder a realizar las respectivas
codificaciones y disefios. Luego de dar clic en el programa nos aparece la

siguiente imagen:
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Imagen 2
Pantalla de inicio
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Project Size
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Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Se da clic en la opcion CREATE A NEW PROJECT, esta opcion
permite crear un nuevo proyecto.

Imagen 3
Pantalla de crear el proyecto

() Untitled - AutoPlay Media Studio Trial - a
File Edit Align Page Dialog Object Project Publish View Tools Help
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Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar
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En esta parte se puede seleccionar cualquier disefio o escoger la

opcién proyecto en blanco, una vez realizado esto se le da un nombre al

proyecto.
Imagen 4
Pantalla del proyecto en blanco
] My Project - AutoPlay Media Studio Trial - o IEH
File Edt Algn Page Dislog Object Project Publish View Tocls Help
VaAE RO,
oi~-Z@gad=lme uroe =i[[E EEm
Project Explorer ||| [ paget|
3 Project [o I [ I I [ I ] . - ]
gy Pages 1 L]
L[ Pagel
F Dialogs
] Show Events B
Properties B
B Project Size
T T T T T

Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Paull Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Para poner un fondo de pantalla se da doble clic en la pantalla del

proyecto en blanco y se selecciona la imagen, luego clic en aceptar.

Imagen 5
Pantalla de imagen
My Project - AutoPlay Media Studio Trial -
Page Properties: Page1 - olEN
:.M‘: - T T T ]
o Browas
L Act {I—
nE oL o Lo e ol oL N o

Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar
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Luego de escoger la imagen, seleccionamos los botones que se

encuentra en la parte superior.

Imagen 6
Pantalla de botones

eo~Epadxs@e o=

| Page25 | [ ] Page39| [ ] Page26 | [ ] Page27 | | | Page28 || | Page29| | | Page3D || | Paged0 | | ] Page3l || | Paged2 || | Page33

Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Para agregar un texto se seleccionar LABEL, para insertar una imagen
NEW IMAGE OBJECT, para agregar un parrafo NEW PARAGRAPH
OBJECT, para insertar botones ejecutables NEW BUTTON OBJECT, para
agregar un video NEW VIDEO OBJECT, y enlazar a un sitio web NEW WEB
OBJECT.

Imagen 7
Pantalla portada
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Fuente: |nd|gorose com
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

69



Después de disefar la portada, se comienza a insertar los contenidos
multimedia como videos, enlaces web, imagenes, definiciones.
Imagen 8
Pantalla de concepto

%) GUIA_ MATEMATICAS - AutoPlay Media Studio Trial - oIEN
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Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Asimismo se ha insertado imagenes explicativas para facilitar la
ensefanza a los estudiantes.

Imagen 9
Pantalla de imagenes
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Fuente: indigorose.com

Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar
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Ademés este proyecto tendra videos tutoriales para facilitar
interactividad de los estudiantes.

Imagen 10
Pantalla de videos tutoriales
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Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Paul Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar

Por ultimo, este programa educativo tendra evaluaciones en formato

PDF para que el estudiante los resuelva.

Imagen 11
Pantalla de las evaluaciones
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Fuente: indigorose.com
Elaborado: Rondan Auria Pall Ricardo, Estrella Luna Braulio Bolivar
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Conclusiones.

Al determinar los recursos multimedia mediante la utilizacion de una
herramienta virtual se logré encontrar que los estudiantes no la aplican

debido al desconocimiento.

Al establecer las técnicas de aprendizaje mediante el uso de los
recursos multimedia se encontr6 que la mayoria de estudiantes

contindan aprendiendo con las técnicas tradicionales.

Al fortalecer la inteligencia matematicas mediante la practica de una
guia didactica multimedia se detecté que la gran parte de estudiantes

tienen bajo rendimiento académico.

Al desarrollar destrezas numéricas en los estudiantes mediante
actividades de razonamiento se logré encontrar falencias debido a la

ausencia de mecanismos multimedia.
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Recomendaciones.

Se sugiere a los directivos y docentes implementar recursos

multimedia para fortalecer la ensefianza en los estudiantes.

Se recomienda a los docentes modernizar sus técnicas con la ayuda

de los recursos tecnoldgicos para modificar su material de ensefanza.

Se sugiere al docente de matematicas emplear los recursos

multimedia para fortalecer la ensefianza de los estudiantes.

Se recomienda al docente de la unidad educativa realizar seminarios y
capacitaciones sobre el desarrollo y la utilizacién de los recursos

multimedia.
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ANEXOS
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

ANEXO 1

FACULTAD DE mnsom LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

Nombea de Is Recursos multimedia para el desempefio académico de los estudiantes del
de Iido:lululml'l octavo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Universitaria
“Francisco Huerta Rendén” periodo 2018-2019.
taay grapusatel Propuesta: Disefto de una guia didactica multimedia para el aprendizaje de las

matemiticas
Nombre del estudiante {s) | Rondén Adria Padl y Estrella Luna Braulio
Facultad :":"’“ "“'"'m Carrera INFORMATICA
Desarrolio
multimedia y
Souda INFOPEDAGOGIA Suilytiut de recursos didscticos
Investigadén Investigacion en ol proceso de
ensefianza
aprendizaje
Fecha de presentacién de la Fecha de evaluacion de la
propuesta de trabajo de 24/10/2018 propuesta de trabajo de | 30/10/2018
titulacién titulacidn
ASPECTO A CONSIDERAR s UBSERVAUIUNES
Thulo de la propuesta de trabajo de Se modificd lineamientos en la investigacidn
titulacién
Linea de investigacin / Sublinea de
Investigacion
Planteamiento del Problema X
Justificacidn e importancia X
Objetivos de la nvestigacion x
Metodologia a emplearse x
Cronograma de actividades x
x

APROBADO CON OBSERVACIONES
NUO APRUBADO
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! ANEXO0 2

FACULTAD: FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA : INFORMATICA

UNIDAD DE TITULACION

Guayaquil, 07 de noviembre del 2018

SR.

Msc. Juan Ferndindez Escobar,

DIRECTOR (E) DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, ALCIVAR FAJARDO ORLY DAVID. MSc, docents tutor del trabsjo de titulacién, RONDAN AURIA
PAUL RICARDO Y ESTRELLA LUNA BRAULIO BOLIVAR estudiantas de & Carmera INFORMATICA, SISTEMA
PRESENCIAL, comunicamos que acordamos realizar las ttorfas semanales an ef sigulente horario, el dia
martes de 09:00-10:00 horas
De lgual manera entendemos que los compromises asumidos en el proceso de tutoria son:

*  Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

+ Ebborar los informes mensuales y el informe final detallando Ias actividades realizadas en la

tutoria.
«  Cumpiir con el cronograma del proceso de titulacién,

Agradecienda la atencidn, quedamas de Ud.
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ANEXO 3

Universidad de Guayaquil

P

LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

-

ACULTAD DE FILOSOFIA,

z

CARRERA INFORMATICA

P

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL

gy
s

FACULTAD DE FILOSOF{A, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

UNIDAD DE TITULACION

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL
Tutor: Lic. ORLY DAVID ALCIVAR FAJARDO, MSc
Tipo de trabajo de titulacién: ELABORACION DEL PROYECTO
Titulo del trabajo: Recursos multimedia para el desempefio académico de los estudiantes del octavo afio de Educacién General Bésica de

I Unidad Educativa Universitaria” Francisco Huerta Rendén", perfodo 2018-2019, Diseiio de una Gufa Diddctica Multimedia para el
aprendizaje de las matemdticas

Carrera: INFORMATICA

No. DE FECHA 'DURACION: | OBSERVACIONES Y W‘ ,:z_<_>
SESION TUTORIA ACTIVIDADES DE TUTORIA INICIO FIN TAREAS FIRMA TUTOR
ESTUDIANTE
‘ ASIGNADAS K i
1 09 /10/2018 INTRODUCCION MARTES
REVISION DE LA DESIGNACION. 9:00 11:00 REVISION Y
| REVISION DE CONCORDANCIA . CORRECCION DE LA
| 12/10/2018 VIERNES
CARTA PARA AUTORIDADES E INSTITUCION
| 700 09:00 INTRODUCCION L T
B 16/10/2018 MARTES ‘ = =
! REVISION DE CONCORDANCIA , 900 | 11:00 REVISION Y kZa i ~
19/10/2018 | VIERNES CORRECCION -
7:00 09:00
3 23/10/2018 MARTES 5 Fher
REVISION CAPITULO | 9:00 11:00 CORRECCION DEL O
DEDICATORIA CAPITULO |
26/10/2018 VIERNES
/10/ ‘ AGRADECIMIENTO 700 | 0900 r Braviy EwEip g
4 30/10/2018 | REVISION CAPITULO | PLANTEAMIENTO DEL | pMARTES CORRECCION DEL @m
PROBLEMA 900 11:00 CAPITULO | v W
DELIMITACION DEL PROBLEMA, = ! , T 1
FORMULACION DEL PROBLEMA, Rraulo EsHRIp
L OBJETIVO GENERAL Y ESPECIFICOS e b
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7

-

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

z

CARRERA INFORMATICA

csyez_r;Lz.«ua::

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

UNIDAD DE TITULACION

Tutor: Lic. ORLY DAVID ALCIVAR FAJARDO, MSc
Tipo de trabajo de titulacién: ELABORACION DEL PROYECTO

Titulo del trabajo: Recursos multimedia para el desempefio académico de los estudiantes del octavo afio de Educacion General Bésica de
la Unidad Educativa Universitaria” Francisco Huerta Rendén", periodo 2018-2019. Disefio de una Guia Did4ctica Multimedia para el
aprendizaje de las matemdticas

Carrera: INFORMATICA
No. DE FECHA DURACION: OBSERVACIONES Y FIRMA
SESION TUTORIA ACTIVIDADES DE TUTORIA INICIO FIN TAREAS FIRMATUTOR ESTUDIANTE
ASIGNADAS f
5 06/ 11/2018 REVISION CAPITULO I MARTES %
ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION, CORRECCION
MARCO CONCEPTUAL 9:00 11:00 CAPITULO Il
HISTORIA DE LOS RECURSOS INFORMATICOS ! : Bralio €svreup
6 09/11/2018 REVISION CAPTULO Il VIERNES 0
CLASIFICASION DE LOS RECURSOS A ‘ CORRECCION p
INFORMATICOS o e :
13/11/2018 ASPECTOS TECNICOS MARTES e
FUNDAMENTOS FILOSOFICOS, 9:00 11:00 otk
7 16/11/2018 REVISION CAPITULO Il VIERNES \
FUNDAMENTOS FILOSOFICOS, 7:00 09:00 CORRECCION 2
FUNDAMENTOS SPICOLOGICOS. CAPITULO I
20/11/2018 MARTES
11/ FUNDAMENTOS SOCIOLOGICOS. 0 b6 Brovid Eswelp
8 23/11/2018 REVISION CAPTULO I VIERNES .
DESARROLLO QUE AFECTAN EL AREA ] 5 CORRECCION
COGNITIVA T L
CAPITULO I
27/11/2018 FACTORES QUE AFECTAN EL DESARROLLO MARTES R esirel
COGNITIVO 9:00 11:00 00 M e iz
9 30/11/2018 CAPITULO 11 VIERNES . [ 4 s
07:00 | 09:00 REVISON 1 :
CAPITULOQ III Brouig  ESvrEnp
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FACULTAD DE FILOSOFfA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

UNIDAD DE TITULACION

Tutor: Lic. ORLY DAVID ALCIVAR FAJARDO, MSc

Tipo de trabajo de titulacién: ELABORACION DEL PROYECTO

Titulo del trabajo: Recursos multimedia para el desempeiio académico de los estudiantes del octavo afio de Educacién General Bdsica de
la Unidad Educativa Universitaria” Francisco Huerta Rendén", periodo 2018-2019. Disefio de una Guia Diddctica Multimedia para el
aprendizaje de las matematicas

Carrera: INFORMATICA
No. DE FECHA DURACION: OBSERVACIONES Y FIRMA
SESION TUTORIA ACTIVIDADES DE TUTORIA INICIO FIN TAREAS FIRMA TUTOR e
ASIGNADAS A
10 04/12/2018 REVISION Y CORRECCION MARTES
DEL CAPITULO Il 9:00 1600 " gﬁ
07/12/2018 VIERNES CORRECCION = .
7:00 09:00 CABITULON Brovio Esredip
11 11/12/2018 REVISION CAPITULO IV. MARTES ; @
9:00 11:00 CORRECCION
14/12/2018 REVISION CAPITULO IV. VIERNES CAPITULO IV
07:00 09:00 awwﬁc._;.u EStVE|1
12 18/12/2018 REVISION DE LA PROPUESTA MARTES 7 ;
9:00 11:00 REVISION Y %
20/12/2018 REVISION Y REGISTRO DE LA PROPUESTA JUEVES CORRECCION DE LA
18:00 20:00 PROPUESTA Bravuo Esveup
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

UNIDAD DE TITULACION

Tutor: Lic. ORLY DAVID ALCIVAR FAJARDO, MSc

Tipo de trabajo de titulacién: ELABORACION DEL PROYECTO

Titulo del trabajo: Recursos multimedia para el desempeifio académico de los estudiantes del octavo afio de Educacién General Bésica de
la Unidad Educativa Universitaria” Francisco Huerta Rendén", periodo 2018-2019. Disefio de una Guia Diddctica Multimedia para el
aprendizaje de las mateméticas

Carrera: INFORMATICA

No. DE FECHA DURACION: OBSERVACIONES Y FIRMA
SESION TUTORIA ACTIVIDADES DE TUTORIA INICIO FIN TAREAS FIRMA TUTOR o
ASIGNADAS
13 VIERNES REVISION Y
04/ 01/2019 REVISIGN DE ANEXOS 7:00 09:00 CORRECCION DE S
ANEXOS
Rrovio Eswe p
14 08/01/2019 REVISION DE ANEXOS MARTES REVISION Y
9:00 11:00 CORRECCION DE §
11/01/2019 REVISION DE ANEXOS VIERNES ANEXOS
; . Broviio Gserell
7:00 09:00 = rovl N ,
15 15/ 01/2019 REVISION DEL INDICE MARTES REVISION Y 7 “ ;
9:00 11:00 CORRECCION DEL “@ @;
INDICE
Brovio ESENR
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L;J ANEXO 4

. e

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Unidad de Titulacitn

Guayaquil, 14 de Enero del 2019

Sr. MSc. Juan Feméndez Escobar,

DIRECTOR DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
FACULTAD FILOSOF{A, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Cludad, -
De mis considerciones:

Envio a Ud., el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacion RECURSOS

mmmmanmmomﬁmoetosmnmmoaAmAMu

mm&mnm“uummunnmmmsmmnu

RENDON® PERIODO 2018-2019. DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA PARA EL APRENDIZAJE

wummummmPMWVthm
AR

Indicando han cumplide con todos los pardmetros estableckios enla normativa vigente:

£l trabajo es el resuitado de una investigacidn.

£l estudiante demuestra conocimiento profesional integral,

£l trabajo presenta una propuesta en el dra de conocimiento,

£l nivel de angumentacion es coharente con el campo de conocimiento,

Adicienalmenta, s adjunta el certificado de porcentaje de similitud y |a valoracién del trabajo de
titulacion con Ja respectiva calificacién,

Dando por concluida esta maw«mmm,nnlmmmmum,qmm
estudiantes RONDAN AURIA PAUL RICARDO y ESTRELLA LUNA BRAULIO DOLIVAR, eatén aptos para
continuar el proceso de revision final,

Atentamente,
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

RUBRICA DE EVALUACION TRABAIO DE TITULACION

TITULO DEL TRABAIO: RECURSOS MULTIMEDIA PARA EL DESEMPENO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DEL
OCTAVO ARO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA “FRANCISCO
HUERTA RENDON” PERIODO 2018-2019.DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA PARA EL APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS.
{s): RONDAN AURIA PAUL RICARDO-ESTRELLA LUNA BRAULIO BOLIVAR
ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIJE | CALF.
' MAXIMO
ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 45 e
Propuesta integrada a Dominios, Misién y Visién de 1a Universidad de Guayaquil. 0.3
Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacidn Universidad / Facultad/ 0.4
Carrera
Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacién, explicacién y 1 1
i izacién en la resolucién de un problk
Coherencia en refacién a los modelos de actuacién profesional, problemtica, tensiones y 1 1
tendencias de 1a profesidn, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-
BV
Evidencia el logro de c idad. gnitivas relacionadas al modelo ed ivo como 1 1
resultados de aprendi; que fortalecen el perfil de la profesié
R de como prop il dora dei igacion al desarrollo social o tecnolégico. 0.4 0.4
Responde a un proceso de investigacidn — accién, como parte de la propia experiendia 04 0.4
educativa y de os aprendizajes adquiridos durante fa carrera.
RIGOR CIENTIFICO 45 4
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la i igacié 1 1
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, i i |
del y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando
significatii alai igaci6
El ob i, los obj especificos y el marco metodolégico estin en : & 1
correspondencia.
El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.5
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica 0.7 0.5
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinendia de fa i igacion 035 05
I ion de la prop proponiendo una solucién a un problema relacionado con el 0.5 0.5
perfil de egreso profesional
CALIFICACION TOTAL * 10 9.5
* Wa calificacién del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Su ionpral. ;1)

FECHA: 14-01-2019




Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

ANEXO 6

CERTIFICADO PORCENTAIJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado Lic. ALCIVAR FAJARDO ORLY DAVID, MSc, tutor del
trabajo de titulacion certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por
los estudiantes Paul Ricardo Rondan Auria, C.C 092332205-1, y Braulio Bolivar
Estrella Luna, C.C. 091541691-1 con mi respectiva supervisién como requerimiento
parcial para la obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacioén, en la
Carrera Informatica, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Se informa que el trabajo de titulacion: “RECURSO MULTIMEDIA PARA EL DESEMPENO
ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA “FRANCISCO HUERTA
RENDON” PERIODO 2018-2019. DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA
PARA EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS, ha sido orientado durante todo el
periodo de ejecucion en el programa anti plagio “URKUND” quedando el 5 % de
coincidencia

ANALISIS DOCUMENTAL DE URKUND

L DT

84
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION

d

L/

w Universidad de
v Guayaquil
<« C @ nttpssecureurioand.comivies 461 i XEsak » 50l LR Tap! ’ RICHK %4 2 v 49 O

URKUND
PROVECTQ-RONDAM -£ESTRELLA URKUND dos (D4TSS3647) =
Presantado  2019-02:03 19:51 (-05.00)
antipiagio titul ged
Recibido  angeica tomalad ugPanalysis urkund.com -
Mensaje sistamas muitimedia Mostrar ! mensaje compleo i .
5% de &stas 16 paginas, 5 COMPONen de texto prasente en 5 fuentes. e = e4
A - | BEtDs:/MOSA UoC. 80U/ 2013/11/1 1 recursos mvitinedia-para-anr @ >
M o 3 % 2 < > A 0 Adveitentias & Reiniciar ok Exportar @Y Compartiy (>]
86% #1 Ao v Archivo de G [ AmenezMadel... 36%
13 unidad Ed: Rendon™ 1a Unidad Educatly “Francisco Huerta Renddn”, Zona 8, provincia dei
Guayas, Cantdn Guayaguil, parroguia eraui Guayas, cantdn Guayaquil, en 1a parroqula Targul,
dei acta c eral Bsica en1a asignatura de
12 Institucién fu brindar serviciosa
&l objetivo de offecer una educacion de caiidady caidez desarroliando la
de medio det queet

sigulente trabajo presenta
Siendo el tema: Recursos Muitimedia para
# desempeno académico en

Iog

deloctavo ano de sduc. basica de 2 Unidad Educativa

%ﬁzw&ﬁ o A O

Link para acceder al anélisis: https://secure.urkund.com/view/46461616-136108-479543

Para los fines académicos se informa que el trabajo de titulacién con el
Tema “RECURSOS MULTIMEDIA PARA EL DESEMPENO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA 'FRANCISCO HUERTA RENDON! PERIODO
2018-2019. DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA PARA EL
APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS.”pertenece a RONDAN AURIA PAUL
RICARDO - ESTRELLA LUNA BRAULIO BOLIVAR tiene el 5% de similitud segun el
informe de anélisis del URKUND.

ERSIDAD DE GUAYAQUIL
Az “g{i}avggnm,mmnasvcmucmaiLAEDUCACION
ﬁ’iﬁ nnmemn DE INFORMATICA ¥ SISTEMAS MULTINEDIA

ST

., Juan Fernandez Escobar
e Ju DIRECTOR

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Q cdla. Universitaria “Salvador Allende” Av. Delta s/ny Av. Kennedy

& www.ug.edu.ec
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

TITULO DEL TRABAJO: RECURSOS MULTIMEDIA PARA EL DESEMPENO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DEL
OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA “FRANCISCO
HUERTA RENDON” PERIODO 2018-2019. PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA PARA
EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS.

Autor(s): RONDAN AURIA PAUL RICARDO-ESTRELLA LUNA BRAULIO BOLIVAR

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF. COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3

Formato de presentaci6n acorde a lo solicitado 0.6

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6

Redaccion y ortografia 0.6

Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacién 0.6

Adecuada presentacién de tablas y figuras 0.6

RIGOR CIENTIFICO 6 6

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 0.5

La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia -0.6

dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi

como del campo al que pertenece

El objetivo general esta expresado en términos del trabajo a 0.7

investigar

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7

general

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7

significativamente al desarrollo de la investigacion

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7

investigacion

El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos 0.4

Factibilidad de la propuesta 0.4

Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos 0.4

especificos

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y vélidas 0.4

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y 0.5

referencia bibliogréfica .

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 3 0.5

Pertinencia de la investigacion/ Innovacién de la propuesta 0.3

La investigacion propone una solucién a un problema relacionado 0.1

con el perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 0.1

Carrera/Escuela

CALIFICACION TOTAL* 10 9.5

* El resultado sera promediado con la calificacién del Tutor y con la calificacién de obtenida en la Sustentacion
oral. 2 A

Msc. Mforales Caguana Edgar Fredy
No. C..C 0907752828 FECHA: 18/03/2019

ANEXO 7
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ANEXO 8

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION CARRERA
INFORMATICA

Escanea la carta de la carrera dirigida al plantel

Facultad de Filosofia
(}ruvv reiciact Letras y Ciencias oe a
e Guayaqguil Educacion

UGFFLCE-DIS-JF- 1188
Guayagui, 09 de noviembre det 2018

Master

Marco Yambey Herrera

Rector de la Unidad Ed th taria “F I Huerta e
Ciudasd. -

D& mil consEgeracion.

Saludos cordiales. Cc de su 102 C 0N, T Ia pr se

sirva qua los g PAUL RICARDO RONDAN AURIA y BRAULIO BOLIVAR
ESTRELLA LUNA realcen el PROYECTO EDUCATIVO: an la InsStucicn Educative que tan

acerdadamants drige, previo 3 la cbtancion del tihdo da | a3c en Ciencias da

Educacidn, manckn Informatica

TEMA: RECURSOS MULTIMEDIA PARA EL DESEMPENO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA UNIVERSITARIA"FRANCISCO HUERTA RENDON" PERIODO LECTIVO 2018-
2018

PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA MULTIMEDIA PARA EL APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS.

La informacian requenda {reseda histéeos, aplicaditn de sncucstas, enire oWce), as d= suma
imparanca para el d o de la L

Por 13 acogea que dé & 18 presants, me suscnbo de uated

Atentaments, S8
U'Guc&.. e e |
- DEZESGOBAR 1\ p
DlRECTOR (E) &3

-
S Tt Av e HMalpo, Gostora de Uininksd de 1eatackin I D
cradcs Pacobar DAvector 8¢ b clerers G h
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ANEXO 9

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Escanea la carta del colegio de autorizacion para la investigacion

3 -qy e UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
/ FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
I / I CIENCIAS DE LA EDUCACION —

UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA
FRANCISCO HUERTA RENDON
RECTORADO

cohuertarendon@hotmeil oc

—2-316346 MYH

Oficio n°0419-RC-2018

Guayaquil, diciembre 4 del 2018

Msc Juan Fernandez Escobar
Director de la carrera de Informatica
Ciudad.-

De mis consideraciones:

Reciba un atento saludo, en relacion al oficio No UG-FFLCE-DIS-JF-1195 suscrito por
usted tengo a bien informarle que la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén
acepta con mucho agrado el desarrollo del proyecto de Titulacién Educativo por los
egresados RONDAN AURIA PAUL RICARDO y ESTRELLA LUNA BRAULIO BOLIVAR
previo a la obtencién del titulo de Licenciado en informatica aplicado a los estudiantes
de Octavo A, B y C de basica.

TEMA: Recursos multimedia para el desempefio académico de los estudiantes del
octavo afio de educacién general hasica de 1a Unidad Educativa Universitaria Francisco
Huerta Rendén.

PROPUESTA: Disefio de Guia didactica multimedia para el aprendizaje de las
matematicas.

Particular que comunico para los fines legales pertinentes.

[ Elaborado por: I Eva Quinde Moreno — Asistente 2 =
{ Revisado y aprobado por: [ MSc. Marco Yambay Herrera -Rector

2-287072 [ 2-284505

Cdia. Universitaria Salvador Allende
waanwy g e ac
Guayaquil - Ecuador
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L)fj ANEXO 10

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Escanear fotos de las autoridades durante la aplicacién de los instrumentos de
investigacion.

Foto de las encuestas a los docentes de la Unidad Educativa

Universitaria Francisco Huerta Rendoén.

Encuesta realizada al Master Marco Yambay Herrera ,Rector de la Unidad Educativa
“Francisco Huerta Rendon” periodo 2018-2019

89



L’_{J ANEXO 11

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Escanear fotos de los estudiantes durante la aplicacion de los instrumentos de
investigacion.

Fotos de la encuesta a los estudiantes de octavo afio de educacién

general basica de la Unidad Educativa Universitario “Francisco Huerta

Renddn” periodo 2018-2019.
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ANEXO 12

L]

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Escanear certificado de practica docente

= W UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL .
L/‘J FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION -
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE u
“DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ"
TELEFONO: 04-2281146

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS PREPROFESIONALES DEL
SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (2] sefior {a] {ita) ESTREULA LUNA
BRAULIO BOUVAR, con documento naconal de identidad N9 0915416911,
especializacion INFORMATICA, modalidad PRESENCIAL realizé y aprobé las Practicas
Docentes Reglamentarias en la UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “PROVINCIA DE
TUNGURAHUA”, bajo supervision del {a) MSC, BELGICA ARGUELLO FIALLOS, con la
calificacion OCHO CON CINCUENTA Y CINCO (8.55), correspondiente 3 periodo lective
2016 - 2017, Asi consta en los archivos que reposan en la secretaria de |a Direccidn 3
mi Cargo, a los que me remito en caso necesario.- Guayaqguil, 16 de Abril de! 2018.-.--

Atentamente,

MSc. RO CHE JACOME
DIRECTORA GENERAL
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE

[Bsborodopor: — TLcda Nerma Castelo Castelo, Asisterte 2 J:L;’f_::_!
_Revisodo y aprebade I MSc.ROSACHENOHEJACOME [~
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oy I UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL - Q
L):j FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION ; '
- DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE x, A
"DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ"
TELEFONO: 052281246 T

CERTIFICACION

.:f‘ummuuwmmmnmmr
R SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
© - CIENCIAS DE LA EDUCACION, CERTIFICA: Que, of (a) sefior (a) (Ita) RONDAN AURIA
mmmmmmd-wmmmmsgwm— =
: INFORMATICA, modalidad PRESENCIAL, del centro GUAYAQUIL, realizé y aprobé s
,?mmmmnsenhwmmmnmmm :
= = FRANCIA®, desde of 02/)ulio/Z018 hasta el 20/Agosto/2018, Jomada Nocturns, bejo
2 5 ’mmmua(a)mmomm con la calificacion DIEZ (10),
correspondiente al perfodo lectivo 2018 - 2019, Asi consta en los archivos gue
Wonhnaﬂathdehbr«dénamlurm,ahsq.mereﬂomw

Atentamente,

Elaborade por: Leda. Norws Cashelo €. - A Ty 3
Reviands y aprobod LC0A. mvg‘_ﬁmm}m i
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2 l ANEXO 13

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

Escanear certificado de vinculacion de los dos estudiantes

U
g Gestion Social
\ 9 de Conocimiento

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE LA
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION,
CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias correspondientes, el Sr. (a.)
(ta.) RONDAN AURIA PAUL RICARDO, con C.I. 0923322051, carrera
INFORMATICA en la modalidad PRESENCIAL, realizé y aprobé la
actividad de Vinculacion con la Sociedad, la cual inicié el 14/10/2016 y la
culminé 06/01/2017, bajo la tutoria del MSec. Victor Mariscal Santi, por
lo que se le concede el presente certificado.- Guayaquil, 27 de Noviembre
de 2018.- - - e

Es todo cuanto puedo decir en hano ad.-
B DREEXSR

ree ~

AL DEL CUNUC]

Atentamente;

vo Jara Ruiz
Coordinador de Gestién Social del Conocimiento

Cdia. Universitaria Av. Kennedy s/n y Av. Delta
www. filosofia.edu.ec
Guayaquil - Ecuador

AR L
(ol S gratd- X |

Lic. Jessica Sigiencia J, Asistente Administrativo
Ab. Gustavo Jara Ruiz - Coordinador de Gestion del Conétimiento

Elaborado v Revisado por:
Revisado y Autorizado por:
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Gestion Socnd
3 o e Conorimiento
.

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE LA
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION,
CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias correspondientes, el Sr, (a.) (ta.)
ESTRELLA LUNA BRAULIO BOLIVAR, con Cl. 0915416911, carrera
INFORMATICA =0 la modalidad PRESENCIAL realizé v aprobé la actividad
de Vinculacidn con la Sociednd, por lo que oe le concede el preacnte
certificade.- Guayaquil, 14 de febrero de 201 8. - - -~~~ -~~~ - -~ e

Es 1odo cuante puedo decir en honor a la vexdad. -

COORDINACION
Atgntamunts, LESTIGH SOCIAL DRL L--m"wﬂ.‘m
& cultad de

= __,7_ 2 ’, ? f EIXHER
Lic J.ucmr}m)a \lauasnhu&lﬁun versidad de G Jayaauil

Coordinadora de Gestién Social del Conocimtento

| Elatormby v Rontaade por- | Fooe ',‘-:"’}"’".‘_'!,!L"_'_‘!; Acazree Admresteeiv R .
l(cnuln 3 Autiwuosin poos Lic. Lyzrecis Reaabakbs Masosshun, MSc., Coosdi eaducs de Oeadalen il Coenscaricran

Cdla. Universitaria Ay. Kennedy s/n y Av. Delta
www filosofia. eduec
Guayaquil - Ecuador
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ANEXO 14

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

Instrumentos de investigacion.

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION INFORMATICA

ENCUESTA PARA DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA FRANCISCO HUERTA RENDON
Objetivo: Examinar la influencia de los recursos multimedia mediante métodos teéricos y empiricos, para un disefio
de un tutorial interactivo para la asignatura de matematica.

Leer y contestar detenidamente las preguntas, marcar una X en el casillero conforme a la siguiente escala:

1=Nunca 2=Aveces 3=Frecuentemente 4 = Siempre

N PREGUNTAS 112|3]|4
1| ¢(Considera que los recursos multimedia son medios pedagégicos  primordiales en la

ensefianza?

¢ Considera que las laminas multimedia son comprensibles en el desarrollo del estudiante?
3

¢ Cree usted que las imagenes multimedia establecen metodologias para la educacién?

4 | ¢Cree usted que los recursos multimedia van a disponer elementos didacticos para fortalecer
los conocimientos?

5 | ¢Cree usted que los recursos multimedia son herramientas capaces de desarrollar la
inteligencia l6gica matemaética de los estudiantes?
6 | ¢Considera que los procedimientos tecnolégicos proporcionar formas para desarrollar la

inteligencia l6gica?

¢ Considera favorable la motivacién en el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

8 | ¢Considera que las técnicas de ensefianza tradicionales son las adecuadas para el
desarrollo de la inteligencia matematica?

9 | ¢Cree usted que los programas en linea serdn convenientes en el aprendizaje de
asignatura l6gica?

a

10 | ¢Cree usted que las aplicaciones multimedia fomentaran habilidades técnicas en el
estudiante?
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MENCION INFORMATICA

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA

FRANCISCO HUERTA RENDON

Objetivo: Analizar y registrar las preguntas sobre los recursos multimedia y guia didactica
en la educacion.
Leer y contestar detenidamente las preguntas, marcar una X en el casillero conforme a la
siguiente escala:

1=Nunca 2=Aveces 3=Frecuentemente 4 = Siempre

NO
PREGUNTAS 4

1 Un adecuado nivel de desempefio académico en matematicas es fundamental
para contribuir a resolver problemas de manera ldgica y secuencial a lo largo de
toda la vida

2 | Las matematicas son utilizadas en infinidad de usos practicos tales como la
construccion, el deporte, uso militar, en el comercio etc.

3 Mi desempefio académico en la asignatura de matematicas en ocasiones es
poco satisfactorio, debido entre otros factores a que la forma de presentacion de
las clases no me resulta atrayente

4 | Se me dificulta establecer una relacién entre los contenidos de la clase de
matematicas y la utilidad practica de los mismos

5 Los recursos tales como videos, juegos informéticos, audio captan mi atencion,
en una mayor medida en comparacion a cuando se me presenta Unicamente
informacidn estatica

6 Los programas informéticos pueden ser un valioso recurso para apoyar el
mejoramiento del desempefio académico en cualquier asignatura debido a lo
atrayente que resultan

7 | Me gustaria se incluyera dentro de la clase de matematicas el uso de programas
informaticos, videos, animaciones y otros recursos digitales de aprendizaje

8 | El uso de los recursos multimedia educativos se torna sencillo y atractivo
visualmente

9 | Los recursos multimedia dirigidos al area de matematicas facilitan y refuerzan la
comprension de las tematicas de clase

10 | La informacién y actividades de los recursos multimedia fortalecen mi

desempefio académico, al elevar mi interés y afianzar el aprendizaje
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ANEXO 15
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CARRERA INFORMATICA

evidencia de tutorias de tesis
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ANEXO 16

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA
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