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RESUMEN

El presente proyecto de titulacion involucra a la Carrera de Geologia que cuenta
con un Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales que permite el desarrollo
cientifico y tecnolégico en el area de la mineria; sin embargo, ellos no poseen una
herramienta que les permita almacenar la informacion de las investigaciones. Este
proyecto de titulacion es parte esencial para organizar y almacenar esta
informacién; desde los datos de texto plano hasta los archivos multimedia, por
esta razén es importante el disefio del moédulo multimedia y que el software sea
de calidad ajustandose a las necesidades del usuario. Su desarrollo se llevara a
cabo siguiendo la metodologia prototipo tomando en cuenta que el software debe
interactuar con toda la comunidad de Ciencias Naturales incluyendo docentes,
estudiantes e investigadores del Laboratorio. El médulo multimedia desarrollado
en este estudio cumple con todos los requerimientos y estandares de calidad, asi
como también con el desarrollo del marco teérico y la firma de aceptacion de la

Carrera de Geologia.
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ABSTRACT

This thesis project involves the Geology department that has a soil, rocks and
minerals lab that allows for scientific and technological development in the mining
field, nevertheless, they do not possess a tool that allows them to store the
research data. This thesis project takes a special part in organizing and storing this
data, from plain text to multimedia files; this is why it's so important the design of
the multimedia module as well as having a quality software fit for every user's
needs. This project's development will be carried out according to the prototype
methodology taking into account that the software must interact with the Natural
Sciences community including professors, students and lab researchers. The
multimedia module developed in this study meets the highest quality standards as
well as the development of the theoretical framework and the acceptance signature

of the Geology major.
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INTRODUCCION

En la actualidad existen varios sitios web que presentan diferentes disefios que
interactian con el usuario siendo resaltados con archivos multimedia para su
mayor comprension, entiéndase estos archivos tales como fotografias, imagenes
y videos, hay algunos que su principal contenido son los mismos, sin embargo no
todos se preocupan de que el contenido sea el suficiente sin necesidad de fatigar
la vista del usuario o a su vez que el sitio no resulte afectado en el rendimiento por

cada uno de estos archivos.

Encontramos que hay varios sitios en internet que su contenido son fotografias y
videos de alta calidad y a pesar de estos formatos el sitio no sufre lentitud ni carga
visual para el usuario, sin embargo, hay otros sitios que no cumplen con este
requisito de calidad e interaccidn, generalmente se da esto cuando el software no
pasa por una etapa de pruebas y solo se implementan tal cual como fueron

desarrollados.

Existen muchos proyectos que a la hora de su implementacion cuentan con
diferentes fallas, adicional hay otros que a pesar de que su implementacion fue
exitosa el usuario final termina descubriendo ciertos errores que afectan su
adecuado uso causandole mas problemas al usuario en lugar de ser una

herramienta de ayuda.

La DIPA (Direccion de Investigaciones y Proyectos Académicos) y la Facultad de
Mateméticas y Fisicas, Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales
acepta el proyecto titulado “CAMPANA DE RECOLECCION MUESTRAL DE
ROCAS Y MINERALES EN FORMACIONES GEOLOGICAS A NIVEL
NACIONAL, PARA MUSEO DE CIENCIAS NATURALES, UNIVERSIDAD DE
GUAYAQUIL”, en donde se debera realizar uno de los objetivos especificos
propuestos en dicho documento, el cual es: “CREAR SOFTWARE PARA BASE
DE DATOS DE MUESTRAS GEOLOGICAS”, para un mejor estudio fue dividido
en cuatro temas tesis los cuales fueron distribuidos de la siguiente manera:
“MODELO DE GESTION DEL MUSEO VIRTUAL PARA EL LABORATORIO DE



MUESTRAS GEOLOGICAS DE LA FACULTAD DE CIENCIAS NATURALES’,
(AUTORA: DANIELA QUINTERO); “IMPLEMENTACION UN GEO-PORTAL QUE
PERMITA VISUALIZAR LOS DIFERENTES MINERALES Y YACIMIENTOS
GEOGRAFICOS DE LA REGION COSTA”, (AUTOR: ANGEL GAROFALO);
“DESARROLLO Y PRUEBAS DEL MODULO MULTIMEDIA PARA EL
CONTENEDOR WEB DEL MUSEO DE ROCAS DE LA FACULTAD DE CIENCIAS
NATURALES, PROPUESTA DE APLICACION BASADA EN UN CMS”, (AUTOR:
EDDIE SUAREZ), y para integrar todo el proyecto “DESARROLLO DE SISTEMA
WEB Y MODELADO DE DATOS EN EL LABORATORIO DE PETROLOGIA DE
LA CARRERA DE GEOLOGIA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS NATURALES
DE LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL", (AUTOR: WALTER ARECHUA). Los

temas deberan desarrollarse en el orden dado.

El presente proyecto de titulacion involucra a la Carrera de Geologia que cuenta
con un Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales que permite el desarrollo
cientifico y tecnoldgico en el area de la mineria; sin embargo, ellos no poseen una
herramienta donde les permita almacenar la informacién de las investigaciones.
Este proyecto de titulacién es parte esencial para organizar y almacenar esta
informacion; desde los datos de texto plano hasta los archivos multimedia, por
esta razén es importante el disefio del moédulo multimedia y que el software sea
de calidad ajustandose a las necesidades del usuario. Su desarrollo se llevara a
cabo siguiendo la metodologia prototipo tomando en cuenta que el software debe
interactuar con toda la comunidad de Ciencias Naturales incluyendo docentes,
estudiantes e investigadores del Laboratorio. EI moédulo multimedia desarrollado
en este estudio cumple con todos los requerimientos y estandares de calidad, asi
como también con el desarrollo del marco teérico y la firma de aceptacion de la

Carrera de Geologia.

Para una mayor comprensién de lo antes mencionado se presentan las principales
investigaciones, contenidos y la estructura a seguir en los capitulos desarrollados
que ayudaron a lograr que este trabajo se cumpla con éxito, mismos que se

muestran a continuacion:



El capitulo I, se centra en ubicar el problema, situacién, conflictos, causas con su
respectiva consecuencia, delimitacion y formulacion del problema, objetivos
generales y los especificos con sus respectivos alcances que nos muestra
claramente a donde queremos llegar, justificacion y quienes se benefician con este
proyecto de titulacion y terminando con la metodologia escogida para realizar todo

el desarrollo del proyecto.

El capitulo II, en el mismo se detalla toda la fundamentacion tetrica aplicada en el
proyecto tales como: Multimedia, Formatos de Imagenes y Videos, Resolucion en
pixeles, pruebas, validacion, verificacién, errores, fallas y calidad. Adicional
podemos encontrar los antecedentes de estudio, fundamentacion legal e

Hipotesis.

El capitulo Ill, describe la factibilidad del proyecto; la misma se divide en:
Factibilidad Operacional, Técnica, Legal y econ6mica. A su vez encontramos las
diferentes etapas de la metodologia aplicada en el proyecto, los entregables,
criterios de validacion y el cuadro estadistico de las encuestas de satisfaccion

realizadas.

El capitulo 1V, muestra el resultado de todo lo antes mencionado en una sola

matriz acompafiada de sus conclusiones y recomendaciones.



CAPITULO |

EL PROBLEMA
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Ubicacion del Problema en un Contexto

La Carrera de Geologia de la Facultad de Ciencias Naturales se encuentra ubicada
en la Av. Raul Gomez Lince s/n y Av. Juan Tanca Marengo, la cual cuenta con un
Laboratorio de Suelos Rocas y Minerales quien comparte sus recursos y
conocimientos que permiten el desarrollo cientifico y tecnoldgico en las areas de la

mineria, petréleo, geotecnia y medio ambiente.

Para el desarrollo exitoso de sus investigaciones requieren de salidas de campo
para la busqueda de los yacimientos del mineral, luego extraen una muestra
registrando su ubicacién; latitud y longitud con GIS con las coordenadas en la que
esta fue encontrada, las mismas son estudiadas minuciosamente, luego son
digitalizadas con su foto respectiva para finalmente ser categorizadas y
almacenadas fisicamente en un recipiente en el Laboratorio con una ficha

impresa, tal proceso esta representado en el siguiente diagrama:

llustracion 1 - Diagrama de proceso actual de las investigaciones del
Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales

| Salida de Visita en Sitio Extraccién de
Campo g de Yacimientos muestra y registro de

de los Minerales datos de Ubicacion
con GIS

Unificacion de toda la

informacion sin ser ESiiEe Registro de datos

minucioso generales del mineral
del Mineral en libreta de apuntes

almacenada ni
digitalizada

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Eddie Hamilton Suarez Pincay



Las fichas que son impresas para cada mineral se pegan en la parte trasera
del cubiculo de madera donde los mismos son almacenados, esta contiene
informacion basica y relevante del mismo, al no haber donde almacenar
esta informacion por lo menos queda este registro como lo muestra la

siguiente fotografia:

llustracién 2 — Ficha Impresa con la informacion de los Minerales

Elaborado: Eddie Hamilton Surez Pinééy
Fuente: Laboratorio de Petrologia, Carrera de Geologia

Con el proceso actual que maneja el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales
notamos claramente que hay pérdidas de informacion, recursos y tiempo. La
informacion inicia desde las salidas al campo, las fotografias y la ubicaciéon
geografica del mineral que se utilizan para reconocer el sitio donde fue encontrado
son ingresados a mano en las libretas de cada estudiante ademas no queda un
registro de las personas que realizaron la expedicion y aunque se tomen las

fotografias del grupo no hay donde poder almacenarlas.

Los tiempos de ingreso de las principales caracteristicas de los Minerales
encontrados y estudiados de manera macro en el Laboratorio son demasiados
extensos; los mismos se hacen en una hoja de Excel y luego se imprime una ficha
con las principales caracteristicas y fisicamente son puestos en un cubiculo de

madera en las mesas del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales.



llustraciéon 3 - Almacenamiento Fisico de Minerales

Elaborado: Eddie Hamilton Surez Pincay
Fuente: Laboratorio de Petrologia, Carrera de Geologia

La Facultad de Ciencias Naturales a través de la DIPA solicito el desarrollo de un
proyecto de investigacion multidisciplinario donde integra a Facultades tales como:
Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas, Facultad de Comunicacién Social
entre otros con la finalidad de desarrollar un museo de Minerales en la Facultad

para fortalecer el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales.

Como una visién del proyecto se plantea ofrecer los servicios del Laboratorio las
24 horas del dia a los estudiantes de la comunidad de la Facultad de Ciencias
Naturales, l6gicamente desde una plataforma informatica que registre en una base
de datos la informacion relacionada a los Minerales, asi como la solides de campo

y ademas datos que formen el ciclo del estudio de los Minerales.



Situacion Conflicto Nudos Criticos

Todos los inconvenientes surgen con la falta de una herramienta que agilite el
proceso de ingreso de informacién obtenida en las salidas de campo, estudio
externo e interno del mineral y roca, hay una falta de almacenamiento y seguridad
de esta informacion. A su vez todos los datos obtenidos no estan siendo

compartidos con los demas investigadores por lo cual causa perdida de recursos.

La pérdida de los recursos se da por parte de las expediciones repetidas, al no
haber donde almacenar la informacidn y que a su vez esta sea compartida con las
demas personas; se crean nuevas salidas de campo en busca de un mineral que
ya antes fue investigado pero que lastimosamente los demas estudiantes no

tuvieron acceso a esa informacion.

Los archivos multimedia que se obtienen por parte de las investigaciones sean
estas imagenes como videos; se quedan con cada uno de los estudiantes sin ser
almacenados en ningun sitio del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales; motivo

por el cual no queda ningun registro ni seguridad de los mismos.

El proceso de estudio macro de los Minerales empieza cuando los estudiantes
examinan cada muestra microscopicamente y luego de extraer los datos son
revisados por los Gedlogos para la aprobacion de esa informacion obtenida, la
misma se realiza de manera verbal sin ningun sustento que pruebe que aquella

informacién fue revisada y posteriormente aprobada por los expertos.



Causas y Consecuencias del Problema

Cuadro 1 - Causas y Consecuencias

CAUSAS

CONSECUENCIAS

Falta de una herramienta que almacene toda
la informacion obtenida en las diferentes

investigaciones desde el inicio hasta el final de

Pérdida de Informacion en el proceso.

la misma.

No compartir la informacion de las Pérdida de Continudad en Ila
investigaciones ya realizadas. investigacion.

Falta de una herramienta que agilite el facil Pérdida de tiempo

ingreso de la informacion obtenida.

Por cada investigacion y salida de campo se Pérdida de datos del mineral.

ingresa la informacién en libretas escritas a

mano.

Falta de almacenamiento de archivos Pérdida de archivos multimedia
Multimedia (Imagenes y Videos) de las obtenidos.

investigaciones.

Falta de pruebas en la integracion del museo

con la parte multimedia.

Inconsistencias del producto.

Ausencia de pruebas funcionales en el mddulc

multimedia y sistema en general.

Presencia de errores e incompatibilidad
al momento de ingresar cada archivo y

datos.

No detectar fallos tempranos en el Musec

Virtual.

Incumplimiento en los requerimientos

dados por el usuario y falta de calidad.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.



Delimitacion del Problema

CAMPO: Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales.

AREA: Software.

ASPECTO: Desarrollo del médulo multimedia del museo de Rocas para el facil
ingreso de los archivos por parte de los Investigadores.

TEMA: Desarrollar el médulo multimedia del contenedor web del museo de Rocas;
analizando cada formato de audio y video, realizando su integracion con un
sistema manejador de contenidos, aplicando pruebas funcionales que validen su
comportamiento para que el mismo se ajuste a la necesidad de la Facultad de

Ciencias Naturales.

Formulacion del Problema

¢,Como inciden el desarrollo y pruebas realizadas en este mddulo multimedia en
el estudio de los Minerales del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la

Facultad de Ciencias Naturales?

Planteamiento

Evaluacion del Problema

Delimitado: Los estudiantes de la Carrera de Geologia de la Facultad de Ciencias
Naturales efectia en la actualidad un proceso de ingreso de informacion bastante
largo, generalmente se demoran semanas en ingresar los datos de un mineral en
especifico y la clasificacion de cada uno de ellos se hace casi que imposible en la

herramienta usada actualmente.

Evidente: No existe el ingreso ni custodia de los archivos de imagenes y videos
obtenidos en las diferentes salidas de campo realizadas por los gedlogos en sus

investigaciones, cada imagen o fotografia obtenida se queda con el estudiante y



dificilmente es compartida con los demas; adicional a esto en el Laboratorio de

Biotecnologia no existe donde ingresar o guardar tales archivos.

Claro: Todos los ingresos de datos que deberian hacerse por cada investigacion
realizada notamos que tiene una fuerte inestabilidad; ya que en algunos casos se
ingresa parte de los datos con mucha dificultad, en otros casos no se ingresan por
no haber donde guardarlos y en los muy particulares se ingresan incompletos,
generando como resultado una informacion insuficiente causando malestar en el
Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales, y a la Carrera de Geologia con todos

sus estudiantes y docentes.

Relevante: La Carera de Geologia de la Facultad de Ciencias Naturales debe
tener un facil ingreso de su informacion siendo esto muy importante para todo su
entorno educativo; el facil ingreso deberia estar acompafiado con la seguridad de
sus datos almacenados y adicional a esto que se pueda compartir con los demas
estudiantes de la Carrera y no solo con los que realizan la investigacion. Con esto
se lograria el incremento del aprendizaje; Esto se puede resolver cientificamente
para mejorar el progreso informativo y educativo de tan prestigiosa Facultad de la

Universidad de Guayaquil.

Factible: Es Factible la implementacion de una herramienta capaz de almacenar
todos los datos obtenidos por las diferentes investigaciones, datos que parten
desde las salidas de campo realizadas por parte de los estudiantes hasta el
estudio macro que se realiza dentro del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales
el resultado de estas investigaciones podria servir para otros fines educativos por
lo cual esta informacion deberia estar al alcance de todos; otorgando un permiso
para que los demas usuarios solo puedan ver informacion que el Laboratorio

desee otorgarles.

El ingreso de archivos multimedia es importante en esta herramienta ya que asi
los usuarios podran observar los diferentes Minerales y Rocas que son
encontrados y estudiados. Todo esto seguird un concepto de Museo Virtual por lo

cual el mismo debe ser interactivo con los diferentes usuarios.
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OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar el médulo multimedia del contenedor web del museo de Rocas;
realizando su integracibn con un sistema manejador de contenidos,
aplicando pruebas funcionales que validen su comportamiento para que el

mismo se ajuste a la necesidad de la Facultad de Ciencias Naturales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Elaborar el marco tedrico con todas las investigaciones relevantes de
museos fisicos y virtuales; revisando la parte multimedia y la estructura de
las herramientas utilizadas con el fin de que el proyecto tenga una base

tedrica bien fundamentada.

Desarrollar el médulo multimedia del museo de Rocas escogiendo que los
archivos sean del tamafio, formato y resolucion adecuada para qué el sitio

tenga completa interaccion audiovisual con los usuarios.

Disefiar diferentes casos de pruebas analizando cada especificacion de
caso de uso de los requerimientos funcionales més criticos del software

con el fin de evaluar su funcionamiento.

Ejecutar los casos de prueba realizando los ingresos respectivos en cada
formulario y verificando los resultados esperados para asi validar el

correcto comportamiento del software

Analizar el resultado de las pruebas ejecutadas por medio de unatabla que
muestre el resultado de cada caso de prueba en el software para verificar
gue cumplan con las especificaciones del Laboratorio de Suelos, Rocas y

Minerales garantizando la calidad del mismo.

11



ALCANCES DEL PROBLEMA

v' Se entregara en la presente documentacion en el Capitulo Il el desarrollo

del marco tedrico que como puntos principales de su desarrollo contiene lo

siguiente:
1. Museo Fisico.
2. Museo Virtual.
3. Como otros autores presentan el disefio multimedia en sus museos

virtuales.
Maodulos de drupal escogidos para el desarrollo multimedia.

Caracteristicas de los archivos multimedia.

v' Se entregard el médulo multimedia del contenedor web del museo de

Rocas de la Facultad de Ciencias Naturales creado con el manejador de

contenidos Drupal, el mismo contendra lo siguiente:

Galeria de Minerales y Rocas.
Galeria de expediciones; la misma se dividira por albumes de fotos
segun las fechas o las expediciones realizadas por parte de los

Gedlogos.

v Disefio de los casos de pruebas que evaluaron el funcionamiento de los

puntos mas criticos del software.

v Ejecucion de los casos de pruebas que validaron el resultado esperado de

los ingresos definidos en los casos de uso.

v' Matriz del analisis de los casos de prueba aplicados, la misma debe

contener lo siguiente:

Nombre de caso de uso.
Numero de caso de prueba por cada caso de uso.
Resultado de prueba exitosa o fallida por cada prototipo del

software.

12



JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION

Se puede determinar que la principal ayuda para los inconvenientes que presenta
el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales al realizar sus investigaciones es una
herramienta de software que agilite todo el proceso de ingreso, almacenamiento

y orden de la informacién obtenida.

Con esta herramienta de software se almacenaran todos los datos de las
investigaciones desde las salidas de campo hasta el estudio macro de cada
mineral con esto podremos controlar la perdida de los datos ya que todos se
almacenarian en un solo sitio, adicional a esto la herramienta seria capaz de
soportar el ingreso de archivos multimedia tales como Imagenes, Fotografias y

Videos.

La importancia del médulo multimedia es para evitar la pérdida de los archivos,
dado que actualmente cada estudiante se queda con los registros sin poder
almacenarlo en ninguna parte lo cual dificulta la organizacion y categorizacion del

mineral.

El Museo Virtual serd sometido a pruebas funcionales del software para que
cumpla con todas las necesidades que demanda la Carrera de Geologia de la
Facultad de Ciencias Naturales para lograr un software de calidad y no presente
inconsistencias al momento de realizar los diferentes ingresos y muestra de los

datos almacenados.
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Utilidad practica de la investigacion

Con el desarrollo y pruebas del museo de Rocas se beneficiara la comunidad de
la Facultad de Ciencias Naturales. Los estudiantes podran tener acceso a la
informacién basica de las diferentes investigaciones ayudandoles asi en sus
tareas académicas, los Docentes podran tener a la mano todo el material de

Minerales subidos por los investigadores.

Al almacenarse toda esta informacion en la herramienta ayudara principalmente a
todos los investigadores ya que podran tener un histdrico de lo encontrado en cada
mineral, solucionara la velocidad del ingreso de datos y automatizara la

clasificacién organizada solo con realizar relaciones entre las Rocas y Minerales.

En el museo de Rocas se podran almacenar imagenes y videos relacionados con
los Minerales y expediciones realizadas, lo cual ayudara a que el sitio pueda
interactuar con el usuario en especial a aquellos que tienen poca capacidad de

lectura.

Al aplicarse las pruebas funcionales del software ayudaran a todo el Laboratorio
de Suelos, Rocas y Minerales ya que se les entregara un sistema que se ajuste a
sus necesidades y cumpla con la mayoria de sus requerimientos logrando obtener

un sitio de calidad, seguro y usable para toda la Facultad de Ciencias Naturales.
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¢,Cuales Seran los beneficios?

Partiendo de que la tecnologia ha evolucionado en forma vertiginosa y cada vez
va cumpliendo méas personas que acceden a internet desde diferentes medios
tecnoldgicos como: Tablet, Smartphone, portatiles entre otros. Medios que se han

convertido en una necesidad basica del ser humano hoy en dia.

El producto ofrecido en este proyecto de titulacion posee usabilidad en todos los
medios contados en el parrafo anterior y por ende en la comunidad que forma la
Carrera de Geologia de la Facultad de Ciencias Naturales de la Universidad de

Guayaquil recibiran beneficios como:

Facil ingreso y consulta de todos los datos obtenidos y adicionales podran manejar
archivos multimedia que tendran facilidad del almacenamiento, visualizaciones
organizada y categorizada de las imagenes y videos, y podran tener accesibilidad

a todas las investigaciones y experimentos almacenados en la base de datos.
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METODOLOGIA DEL PROYECTO

Metodologia de Desarrollo

Para el desarrollo del museo de Rocas de la Carrera de Geologia de la Facultad
de Ciencias Naturales se debe implementar una metodologia de desarrollo
denominada prototipo donde “Un cliente a menudo define un conjunto de objetivos
generales para el software, pero no identifica los requisitos detallados de entrada,

proceso o salida” (Pressman, 2002, p. 21).

llustracion 4 - Ciclo de Vida Metodologia Prototipo

Comienzo
Parada \.
\ Recoleccion y
refinamiento
de requisitos
Productode Disefio
ingenieria ripido
Refinamiento - ol Constrnzccion
del A del prototipo
prototipo
Evaluacion del
priototipo por el
cliente

Elaborado : Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software — Roger Pressman 5ta Edicidn
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Supuestos y restricciones

En el disefio del prototipo no siempre se muestra lo que el usuario quiere o
necesita. Puede haber “n prototipos” dependiendo las necesidades y la
comunicacion que pueda tener el usuario con el programador. En la creacion de
los prototipos generalmente se obvia la calidad del software porque se realiza todo

al apuro para poder mostrarle algo al usuario que lo solicita. (Pressman, 2002)

La creacion del prototipo puede causar un problema con el usuario ya que al
simpatizarle una versién él solo mandara a realizar “Pequefios cambios”, el
usuario puede no entender el impacto que un cambio pueda generar ni el tiempo
que lleve el mismo, el programador puede no atender a puntos importantes al
realizar la primera version; desde escoger un lenguaje de programacion

inadecuado hasta una seguridad muy vulnerable. (Pressman, 2002)

Plan de Calidad (Pruebas a realizar)

En la actualidad es necesario que el software sea sometido a diferentes pruebas
gque aseguren su calidad, asi se pueda mostrar su desempefio al maximo sin tener
mayor problemas ni inconvenientes por parte de los usuarios, El software debe
ser confiable, escalable, competitivo y seguro cumpliendo asi con todos los

requerimientos puestos por el usuario.

Por esta razén el Museo Virtual de la Carrera de Geologia debe ser sometido a
pruebas de software, analizando la metodologia que se va a utilizar notamos
claramente que las pruebas que se pueden adaptar a este desarrollo son las
“Funcionales”. Las mismas que evallan el comportamiento externo del software,
es decir, el aplicativo debe realizar todo lo que el usuario solicito, cabe mencionar
que para una mayor referencia el capitulo Il correspondiente al marco teorico

profundiza en mayor detalle el tema.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

En la actualidad existen varios museos fisicos y virtuales que poseen algunos
servicios, los museos virtuales tienen servicios diferentes a los fisicos en el virtual
tienen como principal servicio la galeria multimedia, donde se muestran imagenes

y videos referente al contenido principal que maneje el mismo.

Sin embargo, a pesar de que este contenido debe ser el principal hay museos
virtuales que poseen un disefio muy pobre en cuanto a su galeria, aunque las
imagenes son de alta resolucion la manera de visualizarse no es la apropiada, en
el Capitulo Il observaremos los servicios ofrecidos por los museos fisicos y a su

vez el contenido de los museos virtuales de como los autores presentan su galeria.

El museo virtual a diferencia del museo fisico contiene accesibilidad de
informacion, recursos, contenidos y funcionalidades que estan al alcance de las
personas en cualquier parte del mundo por medio del internet, evitando un
ambiente controlado, con horarios fijos y tarifas de admision que se tendria al
visitar un museo fisico. Un ejemplo es la dificultad que se le hace a las personas
discapacitadas poder visitar los museos, esta caracteristica ayudara a toda la

comunidad de Ciencias Naturales Carrera de Geologia.

Para el desarrollo multimedia se va a realizar una base tedrica de lo que debe
contener el modulo, analizando cada archivo de imagen y video en cuanto a
resolucion, formato y peso que los mismo puedan tener, adicional al disefio de su

presentacion audiovisual.
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Estudiaremos los médulos que deben configurarse en drupal para que todo esto
sea posible, adicional a esto las pruebas que deben aplicarse para que este sitio
sea de calidad y se ajusten a las necesidades del Laboratorio de Suelos, Rocas y

Minerales de la Carrera de Geologia.

FUNDAMENTACION TEORICA

MUSEOS FiSICOS

El museo es un espacio que cumple con el objetivo de otorgar informacion
constructiva de conocimientos culturales, ideoldgicos, cientificos y promover la
opinion cientifica al visitante. (Burcaw, 1975) Nos dice” Un museo es considerado
como una institucién sin fines de lucro, que realiza actividades tales como:
coleccionar, preservar y ensefiar objetos con el fin de dar a conocer a las personas
un conocimiento solido y educativo”. Todos los museos estan relacionados con el

nivel de informacion, dimension y organizacion.

Los museos se encuentran clasificados tipolégicamente en los objetivos, en
obtener informacion de origenes en colecciones curiosas, ciencia o instrumentos.
En el siglo XX los museos tenian el objetivo de demostrar la ciencia que convenia
con el patrimonio cientifico y cultural ya en los afios sesenta se dirigio hacia las
instituciones teniendo como objetivo la comunicacién de la ciencia. Para la
sociedad democratica un museo significa la mediacion e interfaz de los sectores

gue se relacionan con el sistema de la tecnologia y la ciencia de un pais.
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[lustracion 5 - Museo Fisico

e

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Instituto Geoldgico y Minero de Espafia

MUSEO VIRTUAL

El museo virtual a diferencia del museo fisico contiene accesibilidad de
informacion, recursos, contenidos y funcionalidades que estan al alcance de las
personas en cualquier parte del mundo por medio del internet, evitando un
ambiente controlado, con horarios fijos y tarifas de admision que se tendria al
visitar un museo fisico. Un ejemplo es la dificultad que se les hace a las personas
discapacitadas poder visitar los museos.

Los museos virtuales tienen la capacidad de trascender los limites fisicos de
tiempo y espacio que se tiene en el museo fisico, teniendo organizada las
colecciones de los contenidos del museo. Ademas, se puede observar la
simulacion de funcionalidades de elementos diseminados en diferentes museos
presentando textos, interactividad e imagenes que proporcionan al individuo
experimentar como si estuviera en un museo real, ya que posee con colecciones
digitales que trascienden de la manera tradicional de comunicar e informar a los

usuarios en cualquier parte del mundo.
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llustracion 6 - Galeria Museo Virtual de Espafa

Calcocita
} Bisqueda por Grupos
W Cond m Color: Griz a Negro
+ Elementos Nativos Rava: Coriz a nezra
+ Sulfuros ¥ Sulfosales Erillo: Metalico
i ogenuros: Dureza: 153
+ Oxidos e Hidrdxidos Densidad: 5.5-5.8
’ gm';:t:s‘ NELstDs Exfoliacion: {110}Poco clara
. Sulfatos, Cromatos Fractura: Concoidal
Molibdatos y Wolframatos Opacidad: Opaco
: Fosfatos, Arseniatos Formula: Cul2S
y Vanadatos L
. silicatos Sistema:  Monochnico
Fosiles

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente : Instituto Geolbgico y Minero de Espafia

Caracteristicas del museo virtual

Las caracteristicas del museo virtual son:

» Informacién museistica.

» Capacidad de trascender el museo fisico a nivel de informacion.

» Presentacién multimedia (im&genes visuales, textos, videos, fotografias,
audios, ilustraciones).

« Dialogo interactivo.

e Tépicos organizados.

« Interconexiones de informacion del interés del visitante.

e Ahorro de gastos de tiempo y econémicos.

* Niveles de informacion.

* Interactivo.
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Categoria de los museos virtuales

Segun (Piacente, 1996), define tres clasificaciones de paginas Web que

representan a los museos en internet:

« Folleto Electronico: Utiliza el formato de los folletos de propaganda de
los museos para presentar informacion relevante sobre el museo tales
como: fotos del interior, fotos del exterior, historia, horarios de aperturas,

tarifas, precios y contactos.

e Museo de mundo Virtual:  Utiliza el ambiente fisico de un museo para
convertirlo en visualizacion virtual, de informacion, colecciones
exhibiciones. Algunos de los museos virtuales archivando informacién que
no es exhibida, retiradas o que no se encuentra disponible para el publico

del museo real.

* Museo Interactivo: Tiene relacion con el museo fisico ya que involucran

a los visitantes en actividades interactivas.

Contenido de los museos virtuales

* Experimentos en lineas.
¢ Colecciones.
* Realidad virtual.

+ Materiales educativos.

Segun los museos virtuales visitados para este estudio notamos que tienen un
contenido multimedia muy pobre, el mismo lo pudimos observar en la ilustracion
6, que nos mostraba la galeria del museo virtual del Instituto Geol6gico y Minero

de Espainia.
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En la siguiente ilustracion podemos observar como la Asociacion Cultural
Paleontolégica Murciana a disefiado la parte multimedia de su museo virtual, un
disefio muy basico sin orden en sus pixeles de resolucion ni en el tamafio de sus

imagenes.

llustracion 7 - Museo Virtual de la Asociacion Cultural Paleontol6gica Murciana
Vuelta a Galeri Pagina siguiente
E ueila a Laleria O SIYUICTITE E

Ammonites

L A L RN B
......

Ammonite sin
clasificar

Ammonites
varios

Aspidoceras sp.

Beudanticeras
sp

o

Bomburites sp

Calliphylloceras
sp

Costidiscus
recticostatus

Epimorphoceras
decorum

Euaspidoceras
BfX

Euaspidoceras
perarmatum

©-

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay

Fuente : http://servicios.educarm.es/paleontologia/index.html

APLICACIONES WEB

Las aplicaciones web son un conjunto de paginas que interactian entre si
accediendo a un servidor web por medio del internet. Los archivos o datos, son
almacenados y procesados dentro de la web, siendo visualizado por medio de un
navegador (Cliente).
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Ventajas de las aplicaciones

* No se requiere el monitoreo de un usuario para su actualizacion, ya que el
servidor es el que lo actualiza automaticamente.

* No tiene coste de licencias.

e Se encuentra basada en la arquitectura Cliente/Servidor.

* No se requiere de hardware adicional ya que los datos se encuentran
almacenados en el servidor de una manera (Centralizada).

* Requiere de poco espacio de disco duro o casi nada.

¢ Terminales ilimitados.

Desventajas de las aplicaciones web

e Se requiere de acceso a internet para su funcionamiento, ya que si existe
alguna interrupcion se corta la comunicacion entre el servidor y el cliente.

e Eldesarrollador puede registrar cualquier actividad que se realice por parte
del usuario lo cual causaria problemas de privacidad.

* Las aplicaciones requieren absoluta compatibilidad con los navegadores
web.

» Existen aplicaciones con cédigo cerrado, lo que impide al usuario y al

software la personalizacion de la misma.

Sistema de gestion de base de datos

El sistema de Gestion de Base de datos (DataBase Management System, SGBD)
es un sistema que permite la creacidn y definicion de base de datos permitiendo
el almacenamiento, manipulacion y busquedas de datos, por medio de
programacion o de forma interactiva. El propdsito de los SGBD es el manejo de

los datos de forma sencilla, clara y ordenada, para el manejo de la informacion.
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Los SGBD son una coleccion de datos que se interrelacionan y acoplan con

programas para tener acceso a los mismos.

PostgreSQL

PostgreSql considerado como un manejador de contenido de base de datos,
ofrece grandes caracteristicas que lo diferencia de otros manejadores de bases
de datos. Una de las ventajas que tiene PostgreSql es que es de codigo abierto
ya que un grupo de desarrolladores voluntarios le otorgan mantenimiento y
actualizacién. Ademas, cuenta con una arquitectura cliente - servidor que permite

proveer acceso a multiples usuarios.

PostgreSqgl cuenta con una arquitectura compuesta por subsistema de la siguiente

manera:

e Servidor: el servidor estd compuesto por el servidor Postgres y
Postmaster. El Postmaster es el encargado de recibir cada peticion que el
cliente realiza, estableciendo tareas como: control de acceso,
autenticacion y conexion entre el cliente y el servidor. El servidor Postgres

se encarga de todos los comandos y consultas enviadas por un cliente.

» Cliente: Se conoce como cliente a la aplicacion que utilice el sistema para
establecer una conexion y realizar consultas al servidor. La conexién se la
realiza por medio del componente Libpg, el mismo que es un subsistema
disefiado en C Primitivo que sirve como intermediario entre el cliente y el

servidor.
¢ Gestor de almacenamiento: Es el encargado de controlar en el servidor

los recursos de almacenamientos esto quiere decir al control de

consistencia y gestion de archivos, buffer de memoria.
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llustracion 8 - Arquitectura de PostgreSql

Cliente Postmaster

Aplicacion Cliente

Postgres Server

Server

Buffer

Almacenamiento

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: http://www.postgresql.org

Sistema de gestidén de contenido web

Los Sistemas de gestion de contenido (Content Management Systems o CMS)
son Software con muchas funcionalidades de publicacion e interfaz administrativa,
permitiendo al administrador la actualizacién, mantenimiento del sitio web con
facilidad. Un CMS Tiene herramientas configurables sin previo conocimiento
avanzado en creaciones de paginas web, ya que se concentran en el contenido.
La creacién de un sitio web utilizando un CMS contiene herramientas que definen

la estructura, aspecto visual, formato de las paginas.
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Caracteristicas de un CMS

Las caracteristicas de los CMS son:

* Inclusién de nuevas funcionalidades en la web Los CMS pueden incluir
diferentes médulos teniendo facilidad de acoplamiento, adaptacion y

crecimiento del sitio web.

« Mantenimiento de multiples paginas  Tiene la facilidad de distribucion de
edicion, mantenimiento y creacién con diferentes permisos para cada area

diferente.

» Reutilizacién de componentes y objetos  Se permite la reutilizacion de
componentes y objetos que permiten la recuperacion de documentos y

paginas donde sea que este almacenado.

e Cambios de interfaz de la web Facilidad de cambios de interfaz ya que
cuenta con estandares CSS (Casading Style Sheets) el mismo que hace

la independencia del contenido de la presentacion.

e Control de Acceso Cuenta con un registro de control de acceso, esto

quiere decir quien accedio al sitio web con que permiso, dia, hora.

Sistema de Gestion de Contenido Drupal

Drupal es un Sistema de Gestion de contenido con licencia libre GNU/GPL, que
consta con la calidad del lenguaje de programacion PHP, respetando los
estandares de la Web, teniendo consistencia y usabilidad en el sistema. Ademas,
cuenta con un gestor de contenido modular configurable y multifuncional, que

permite la publicacion de archivos multimedia, articulos, blogs, encuestas,
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votaciones y administracion de permiso y usuarios lo cual es almacenado en un

deposito de nodos.

Un aspecto importante es que la plataforma de Drupal es Open Source que lo
hace de caracter gratuito y con la gran posibilidad de la facil modificacion del
disefio logrando los objetivos requeridos por los clientes. Drupal es considerado
como un sistema dinamico, ya que su contenido textual de las paginas y las

configuraciones se editan utilizando un entorno web.

Su informacién, mapa de sitio, arquitectura consta de una sola capa al nodo. Cada
nodo representa un tipo de contenido que contiene la estructura de la informacion,
si se mantienen todos los nodos en un mismo espacio, se asegura que la
estructura y el manejo sean igual para todos los nodos, permitiendo que los tipos
de contenidos sean combinados y asi organizar, buscar o mostrar los nodos y

relacionarlos con otros.

Caracteristicas de Drupal

Las caracteristicas con las que cuenta Drupal son:

» Organizacion de contenidos.

» Categorizacion de contenidos.

» Control sobre la publicacion de contenidos.

* Gestion de roles.

e Privacidad y control de acceso a los usuarios.
» Sistema extenso.

e Control de creacidn, edicidén y publicacion de contenidos.
¢ Ayuda On-line.

* Busqueda.

¢ URL amigable.

» Control de visualizacion.

» Calidad en estandares y accesibilidad.
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Ventajas de Drupal

Las ventajas que ofrece Drupal son las siguientes:

e Extenso: Cuenta con API para su propio desarrollo y multiples modulos

que complementan el sistema.
¢ Comunidad: Numerosa, Centralizada.
* Soporte: Disponibilidad de profesionales.

e Software gratuito y libre.

Flujo Drupal

El flujo de la informacién de drupal funciona entre capas que son:
1. Datos: Es la base del sistema donde se encuentra un conjunto de nodos.

2. Mdbdulos: Los moédulos se basan en la funcionalidad de drupal donde se

pueden personalizar, configurar, programar, clasificar, visualizar.

3. Bloques & Menus: los bloques pueden ser configurados en cualquier
parte donde lo permita el tema y asi poder ubicarlos donde el usuario

desee visualizarlos.

4. Permisos: Los permisos son los que dan acceso a los usuarios a que parte

del sistema puedan tener autorizacion.

5. Tema: Los temas son la apariencia del sitio y son los que contienen codigo

de programacion tales como XHTML, PHP y CSS.
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llustracion 9 - Flujo de Informacién de Drupal

5. Plantilla

4. Permisos de Usuario

3. Bloques y Menus

2. Modulos

Caja de Color

Video Js

1. Datos (Nodos, etc)

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: www.drupal.org

Conceptos de Drupal

Modulos

Segun (Drupal, 2005), “los médulos son un Software utilizados para darle
funcionabilidad a nuestro sitio web con conteniendo y archivos con codigos PHP,

y se clasifican en":
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e Modulos Core: Son los que por defecto incluye Drupal, estos pueden ser
activados o desactivados sin necesidad de descarga de componentes

adicionales, ejemplo (Libro, blog, encuesta o taxonomia).

e Modulos contribuidos:  Son los que ofrece la comunidad Drupal los
cuales pueden ser descargados en la pagina drupal.org e incorporarlos en

los médulos de la instalacién de drupal. Ejemplo (Vistas, Paneles).

e Moddulo Custom: Estos moédulos son programados por el usuario con

conocimientos avanzados en Drupal como lo es programacién APl'y PHP.

Caracteristicas del Médulo Colorbox

« Integracién con las imagenes, estilos y la insercion del modulo.
» Estilo personalizado segun el tema.

* Formateador de vistas y entidades.

* Peso ligero ya que tiene 10KB de JavaScript.

* Personalizacion por medio de codigo CSS.

« compatible con en Chrome, Firefox, Opera, Internet Explorer, Safari.
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llustracion 10 - Ejemplo de Foto Expediciones

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Galeria Multimedia de Museo Virtual

Caracteristicas del Mddulo Juicebox

« Basado en HTML5 y apoya "la reproduccién universal". Esto significa que
puede funcionar en casi cualquier dispositivo y soporta multiples métodos

de entrada (gestos tactiles, etc.).

* Responde plenamente por lo que las galerias pueden cambiar el tamafio
dindmicamente y adaptarse a diferentes tamafos de navegador.

« Desarrollado por una biblioteca Javascript ligero.

* Libre (aunque no de cdédigo abierto). Una version "Pro" esta también
disponible que afiade algunas caracteristicas especiales.
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llustracion 11 — Ejemplo de Galeria Juicebox

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Galeria Multimedia de Museo Virtual

Caracteristicas del Mdédulo VideoJds

* Video.js es un reproductor de video basado en HTML5 con un repliegue
flash incorporado para navegadores antiguos. Esto significa que los videos
se pueden reproducir en casi todos los dispositivos y Sistemas operativos,

siempre que se utilicen los codecs adecuados.
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llustracion 12 — Ejemplo de Modulo VideoJds

GOLPEA LI
BANDEJA CO
QUE LAS Y&

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Galeria Multimedia de Museo Virtual

Caracteristicas del Médulo YouTube

e EI'mddulo de campo YouTube proporciona un campo simple que le permite
afiadir un video de YouTube a un tipo de contenido, el usuario, o cualquier

otra entidad Drupal.

» Tipos de visualizacion incluyen:
Videos de YouTube de varios tamafios.

YouTube miniaturas mostradas con estilos de imagen.

» Estas miniaturas se pueden vincular con el contenido, la pagina de

YouTube, o el reproductor de video en una ventana.
« Este modulo es una alternativa ligera a los medios de comunicacion,

multimedia incorporados campo y video Insertar campo. Si usted esta

buscando una manera de afiadir videos desde mas de un proveedor, es
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posible que desee considerar el mirar en cualquiera de estos otros

modulos en su lugar.

llustracion 13 — Ejemplo de Modulo YouTube

Obtencion del Cobre

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Galeria Multimedia de Museo Virtual

Usuarios

En una aplicacién web por lo general a los multiples usuarios con permisos a parte
o todo el sistema segun el rol que tenga el mismo. El usuario no tiene el mismo
acceso que el administrador de sitio web. Drupal por defecto crea un usuario
administrado, anénimo y autenticado, teniendo como posibilidad crear usuarios

adicionales con personalizacién y roles que se quiera asignar.

Bloques

Llamados también Widget tiene la particularidad de ajustarse a las diferentes
areas tales como encabezados, columnas laterales, pie de pégina siendo
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utilizados para mostrar los contenidos. Segun el tema que se esté usando se

ubicaran los bloques en las regiones establecidas por cada tema.

La configuracién de bloques se puede determinar distintas opciones de visibilidad

tales como:

e A qué tipo de usuario se mostraran los bloques

e Se puede ocultar o ser visibles dependiendo el rol del usuario.

Menus

Los mends facilitan la navegacién ya que son un conjunto de enlaces del sitio web.
Al crear un menu, se ubicara en el sitio donde se desee ya que automaticamente
aparece un bloque contenedor, que puede visualizarse en una o varias paginas

segun los roles que desee ser visible. Los menus predefinidos por drupal son:

e Primary Links: Tiene la ventaja de configurarse para definir la estructura
principal del sitio web.

e Secondary Links: El enlace primario puede contener varios enlaces
secundarios del sitio.

» Navegacion: Solo para los usuarios registrados les aparecer el menu de
usuarios.

» Usuario: Este menu contiene el vinculo de cierre de sesién y una cuenta

de usuario.

Los menus se pueden personalizar como el usuario desee ver su presentacion,
por medio de su peso o arrastrando el nombre del menud en el lugar donde se

desea su ubicacion.
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Nodos

En la planificacion del sitio web se debe tener en cuenta que tipo de contenido
contendrd, ya que cada uno de estos contenidos representa un nodo diferente.
Las propiedades de los nodos son:

* Autor

* Fecha de creacion

» Titulo

« Contenido

Con los roles se puede permitir que los usuarios segun el permiso puedan acceder
a la creacion y edicion del contenido. Los nodos se pueden configurar segun las
opciones predefinidas de publicacion y comentarios administrando los contenidos
creados. Drupal por defecto tiene predefinidos los nodos tipo page los cuales no
muestran los datos de la fecha de publicacion ni del autor, mientras que los nodos
tipo Story se muestra en la pagina principal el autor y fecha de publicacién. El nodo

es un tipo de contenido basico de drupal.

Temas

Los temas permiten al desarrollador la facilidad de modificar y personalizar como
se visualizan los contenidos. Cada tema esta estructurado por imagenes y
archivos HTML/PHP. Drupal cuenta con un sistema de temas que se encarga de
la parte dinamica de las péginas y caracteristicas como logotipos, eslogan,

nombre del sitio y los enlaces primarios y secundarios.

Las partes de un tema son:

e Archivos.info: Este fichero contiene definidas las regiones de un tema y

la ruta de las hojas de estilo JavaScript.
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e Archivos de plantilla tpl.php: Este fichero muestra los nodos,
comentarios, pagina global y bloques.

« Ficheros.js: Fichero para campos plegables, formularios, calendario.

* Archivos CSS: Fichero que define el estilo de cada plantilla.

* Archivos template.php:  Archivo que permite redefinir la salida y
personalizar los etiquetados.

llustracién 14 - Temas Drupal

...............................................................

.......................................................

Example.info o
Define la region del bloque. Ml rOE RO |
Define el estilo (Style.CSS, { : S
Region.tpl.php,template.php) [ L |
: S §  — | e
| § . ...................... ‘ |
¢ | —

.........................................................

......................................................

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: http://danicrqa.xyz/drupal-open-source-cms-drupal-org/
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Vista

Las vistas nos permiten actualizar dindmicamente los contenidos, esto quiere decir
gue si se ingresa un contenido nuevo se agregara primero el nuevo contenido de
manera ordenada segun la fecha de publicacion. Ademas, permite al usuario

presentar paginas, fuentes RSS, bloques, de una lista de nodos.

Base de datos

Drupal tiene su propia base de datos donde se crean autométicamente las tablas
con su respectiva informacién. Ejemplo la informacion de los usuarios se
almacena en una tabla usuario y los campos se almacenan en una tabla separada.
La base de datos que por lo general se usa en drupal, es MySQL, pero también

existen otras bases de datos tales como PostgreSq|.

Taxonomia

También conocida como taxonomy permite la clasificacion del contenido y
pertenece a los modulos del nicleo de drupal. Los vocabularios se los define como
un conjunto de términos perteneciente a la taxonomia, cada vocabulario es
agregado como varios o un tipo de contenido, logrando la clasificar los nodos

segun la categoria.

La taxonomia puede ser agregada en el flujo de trabajo, para personalizar el tema
del sitio web, logrando mostrar especificamente contenidos basados en términos
de taxonomia, los mismos que se rednen en vocabularios. Permitiendo asi crear,

aplicar y administrar los vocabularios.
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Principios de la taxonomia

Los vocabularios se componen de un grupo de términos.

Los vocabularios pueden ser ilimitados para un sitio web.

Los vocabularios tienen un nimero asociado que los identifica.

Los términos taxonomias tienen un namero asociado que los identifica.
Los vocabularios pueden contener términos ilimitados.

Los vocabularios se pueden ordenar jerarquicamente.

Multimedia

Conjunto de medios tecnolégicos que sirven para la comunicacion combinando

fotografias, imagenes, videos, sonidos, texto con el fin de transmitir informacion.

Formato imagenes

Las imagenes se pueden guardar en distintos formatos tales como:

Mapa de Bit (BMP): este formato guarda la imagen por medio de una
parrilla de pixeles lo cual genera calidad en la imagen, la desventaja es

gue almacene la imagen en un tamafio grande.

Formato de intercambio grafica (GIF):  Este formato disminuye la paleta
de imagen a 256 colores logrando optimizar el tamafio de la imagen, la
desventaja es que la calidad no es muy apropiada cuando se trata de

fotografias e imagenes originales ya que se reduce la paleta de colores.
Grupos de Expertos Fotograficos Unidos (JPG - JPEG  ): Este formato

admite una paleta de colores de 16 millones de colores siendo ideal para

la publicacion de imagenes, fotografias en paginas web.
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« Formato de archivo de imagen etiquetada (TIF):  Este formato almacena
imagenes con una excelente calidad ya que utiliza colores de 1 a 32 bit. la

desventaja es que almacena archivos de gran tamafio.

» Grafico portable para la red (PNG): Este formato admite una paleta de
mas de 256 colores mas que el GIF y solo es compatible con navegadores

que tengan IE4 o superior.

Formato de Videos

Los videos se pueden almacenar en distintos formatos tales como:

e Audio y video Intercalado (AVI): Este formato almacena videos con

excelente calidad con la desventaja que el peso del archivo es muy grande.

* Reproductor Multimedia Digital (MP4):  Este formato es el m4s empleado
en la actualidad ya que se puede reproducir en dispositivos tales como;
Tablet, celulares ya que cuenta con una codificacién de video que admite

cualquier tamafio de resolucién con una excelente calidad.

Resolucion

Claridad que tiene una imagen dependiendo de los puntos de pixeles que

contenga.

e 1080p = 1920x1080 pixeles.
* 960p = 1280x960 pixeles.
e 720p = 1280x720 pixeles.
e 720p = 1280x720 pixeles.
«  WVGA = 848x480 pixeles.
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Pruebas

Accidn que se realiza a un determinado producto para evaluar la calidad y

encontrar errores para su correcto funcionamiento.

Verificacion

Evaluacién que se realiza para confirmar si un producto cumple con las
especificaciones con las que inicio.

(Boehm, 1984), utiliza las siguientes preguntas para hacer énfasis de las palabras

validacion y verificacion “verificacion: ¢Estamos elaborando correctamente el

producto?, Validacién: ¢ Estamos elaborando el producto correcto?”.

Validacion
Evaluacibn que se realiza para determinar si un producto satisface las

especificaciones iniciales.

Error

Accion incorrecta realizada por una persona.

Falla

Incumplimiento del comportamiento de un sistema. Es una desviacion entre
la especificacion de un componente y su comportamiento, es una producida

por uno o mas errores, (Sommerville, 2005).

Calidad

Conjunto de reglas y estandares que verifican la excelencia de algun producto y

agrega valor al mismo.
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Pruebas de software

“La ingenieria de software como una disciplina o area de la informatica que ofrece
métodos y técnicas para el desarrollo y el mantenimiento de software de calidad
que resuelve todo tipos de problemas”, (Pressman, 2010). Con la definicién
podemos comprender que las pruebas de software son necesarias para evaluar
la calidad y garantia del software, representando una verificacion final de las
especificaciones del producto.

El objetivo de las pruebas de software es evaluar por completo el sistema, lograr
detectar a tiempo los fallos para su posterior correccién y verificar las
caracteristicas del software. Segun (Bernd & Dutoit, 2002), Las pruebas son el
proceso de andlisis de un sistema, 0 componente de un sistema, para detectar las
diferencias entre el comportamiento especifico (requerido) y el observado
(existente). Por medio de técnicas, tipos y herramientas de pruebas podremos

evaluar y verificar el comportamiento del sistema.

En la industria del software a medida que pasa el tiempo se ha visto en la

necesidad en analizar tres aspectos fundamentales en el desarrollo del producto:

« Tiempoy Costo: Al planificar un proyecto de software trae muchos riesgos
en cuestién del tiempo y con ello viene los costos elevados, con el
establecimiento de métricas y estandares en el desarrollo del software

ayudan a amortiguar el tiempo y el costo del proyecto.
e Calidad: En el mercado el desarrollo del software tiene una gran

competencia ya que cada sistema debe de garantizar calidad a la hora de

ser comercializado, permitiendo la reduccion de mantenimiento del mismo.
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Importancia de las pruebas de Software

e Las pruebas de software permiten garantizar la calidad en un producto, de
manera confiable, tales como un control en el ambiente de analisis, disefio
y construccion, siendo probado constantemente para el cumplimiento de

las exigencias del mundo real.

e Las pruebas de software basadas en componentes permiten la
reutilizacion y por ende la reduccion de los ciclos de pruebas, lo que refleja

reduccion en tiempo y costos, (Zuyu J., Wu Y., Tsao J., 2003).

* La necesidad de desarrollar un software de calidad, ha obligado a los
desarrolladores a identificar los factores importantes tales como:
competitividad, uso, mantenimiento, confiabilidad, seguridad y medicién

del producto, las mismas que le agregan calidad al software.

Clasificacion de las Pruebas

Las pruebas de software se clasifican en:

* Pruebas estructurales: Las pruebas estructurales conocidas también
como pruebas de caja blanca son realizadas internamente en el sistema
ya que ellas analizan, evaltan y ejercitar los caminos del programa (codigo

fuente).

* Pruebas funcionales: Las pruebas funcionales o también conocidas
como pruebas de caja blanca son aquellas que se ejecutan externamente
y toman el punto de vista de un usuario, ya que se realizan ingreso de
datos de entradas, examinando la salida si el resultado obtenido es igual

al resultado esperado y si cumple con las especificaciones iniciales.
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Ademas, las pruebas funcionales utilizan métodos, técnicas, herramientas
y tiene como objetivo: Mostrar al usuario y programador que el software
cumple con las especificaciones iniciales, descubrir los errores de

incumplimiento de la de funcionalidad del sistema.

Niveles de las pruebas

Los niveles de pruebas son ejecutados segun el plan de pruebas previamente
planificadas, esto quiere decir a que parte del sistema se desea aplicar las
pruebas. Los niveles de pruebas son: Pruebas de unidad, Pruebas de integracion,

Pruebas de sistema.

* Pruebade unidad o de modulo: La prueba de unidad evalta los médulos,
componentes, rutinas o subprogramas de manera individual. En vez de
probar completamente el sistema, se lo evalia por pequefios bloques de
construccion, teniendo acceso al cédigo fuente y ejecutando cada camino
del mismo, (Perry, 2006).

e Prueba de integracion: La prueba de integracién es realizada una vez
que cada componente, modulo o subsistema es probado individualmente,
luego al integrar cada mdédulo se realiza el proceso de evaluar cada
integracién, detectando errores en el ensamblaje del sistema. Ademas, las
pruebas de integracién ven el software de manera jerarquica de modulos

donde cada uno pertenece a una capa de disefio.

* Prueba de Sistema: Las pruebas del sistema son realizada una vez
completo el desarrollo del software y evalia desde el punto de vista
funcional. Este nivel de prueba es efectivo para comprobar el sistema con
sus especificaciones no funcionales tales como: Velocidad, confiabilidad,

actitud, seguridad.
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Técnica de prueba Caja Blanca

Las pruebas de caja de blanca o también conocida como caja de cristal centran
su evaluacion en la parte interna del sistema, probando los médulos de manera
individual, para encontrar errores tempranos para Su posterior correccion,

analizando el codigo fuente y el comportamiento del mismo.

Los disefios de los casos de pruebas generados por la técnica de caja blanca son

los siguientes:

» Ejercitar por lo menos una vez los caminos de los médulos de manera
individual.

» Ejercitan todas las decisiones logicas sean verdaderas o falsas.

e Ejecutar el limite de los bucles y limites operacionales.

» Ejercitar estructuras internas de los datos.

llustracion 15 - Caja Blanca

Caja blanca

— —— e ——

Entrada O\ Salida

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico

Las técnicas de pruebas de caja blanca se clasifican en:

* Prueba de caminos basicos.

46



* Pruebas de estructura de control.
e Prueba de flujo de datos.

* Prueba de bucles.

Pruebas de caminos basicos

La prueba de caminos bésicos o también llamada trayectoria, es una técnica de
caja blanca que permite disefiar casos de prueba obteniendo una medida de
complejidad légica de un disefio procedimental para definir un conjunto de
caminos que al menos cada sentencia del programa se ejecute por lo menos una
vez. Dentro de la técnica de pruebas de caminos basicos tenemos los casos de

pruebas que son:

* Notacién de Grafos de Flujo:  Antes de realizar el método de las pruebas
de caminos basicos se introduce una facil notacion que representara el
flujo de control llamada grafo de programas, este mostrara el flujo légico

de control.

* Rutas de programas independientes:  Se denomina rutas de programas
independientes a un conjunto de enunciados o condiciones del programa
establecidos como gréficos de flujo. La ruta independiente debe de
moverse por lo menos a lo largo de una arista que previamente no se haya

definido la ruta.

e Matrices de grafos: EI Proceso que se debe de seguir para definir el
conjunto de rutas, se realiza por medio de una estructura de datos, llamada
matriz de grafos. La matriz de grafos esta disefiada siguiendo el tamafio
segun el numero de nodos de los grafos de flujo, esto quiere decir segun

el nimero de filas y el nimero de columnas.
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[lustracion 16 - Prueba de Caminos Basicos

[M]
(0 (2)
2
3
4
5

ol=-|o|l=|o| =
alo|a|lola| N
o|l=-|o|l=-|O| w
~|lo|m|lOo|=| &
o|l=-|o|=|O| o

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico

Pruebas de estructura de control

Las Pruebas de estructura de control es un complemento de las pruebas de rutas
bésicas, ya que estas pruebas evaluan la estructura de control del programa

cubriendo y mejorando las pruebas de caja de cristal.

Las pruebas de estructura de control se clasifican de la siguiente manera:

e Prueba de Condicién: Las pruebas de condicion disefian casos de
pruebas basados en verificar las condiciones légicas que contiene un
programa (Cdédigo fuente). Las condiciones logicas son denominadas
condiciones simple (variable booleana o expresion relacional que
posiblemente contenga un operador not) y condiciones complejas (E1

<operador relacional>E2).

e Prueba de flujo de datos: Las pruebas de flujo de datos son las que se
encargan de disefiar casos de pruebas seleccionando rutas de un
programa, dependiendo de uso y definiciones de las variables en el codigo

fuente.
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Prueba de bucles: Los bucles son considerados como parte fundamental

de los algoritmos que conforman el software. El objetivo de esta prueba es

evaluar los bucles que se generan en un programa. Los casos de pruebas

se pueden disefiar a partir de los diferentes tipos de bucles que se

clasifican en:

e Bucles simples.
+ Bucles anidados.
* Bucles concatenados.

* Bucles no estructurados.

[lustracion 17 - Pruebas de Bucles

E L E

Budles
simples

-
;

O

Buches

anidados

Bucles
concatenados

5
>

Bucles no
estructurados

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico
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Técnica de prueba Caja Negra

Las técnicas de pruebas de caja negra o también conocidas como pruebas
funcionales tienen por objetivo poner a prueba el software por medio de la
funcionalidad del sistema vs las especificaciones realizadas por el usuario, esto
quiere decir que hay que visualizar al sistema como una caja negra, tomando en
cuenta lo externo del sistema, con un conjunto de entradas, ejecutando

condiciones y verificandolo la salida de la prueba, con la salida esperada.
El proceso para la ejecucion los casos de pruebas de caja negra son:

» Anadlisis de especificaciones y requerimientos.

e Lista de entradas y salidas validas e invalidas de acuerdo a las
especificaciones.

e Lista de resultados esperados para cada ejecucion de prueba.

« Disefo de los casos de pruebas.

* Ejecucién de los casos de pruebas.

» Verificacion de las salidas obtenidas con las salidas esperadas de las
pruebas.

llustracion 18 - Caja Negra

& i
Entrada Salida

CAJA NEGRA

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico
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Las pruebas de caja negra buscar demostrar lo siguiente:

« Lafuncionalidad del software es la correcta.
e Aceptacion de datos de entradas correctos.
e Aceptacion de datos de salidas correctos.

+ Confiabilidad de los datos externos se mantiene.

Clasificacion de Técnicas Pruebas de Caja Negra

Las pruebas necesitan técnicas que se encarguen de describir los pasos para
disefiar los casos de pruebas, eficaz y eficientes necesarios para evaluar el
sistema y encontrar errores invisibles. Es importante elegir una técnica de acuerdo
a que especificamente se desee evaluar. Las técnicas de pruebas de caja negra

se clasifican de la siguiente manera:

e Grafos Causay Efectos.
e Particion Equivalencia.
* Valor limite.

e Casos de pruebas desde los casos de usos.

Grafos Causa y Efecto

Para realizar los casos de pruebas se deben de entender los objetos que se
evallan y se relacionan con el software. Después de entender las relaciones de
los objetos se debe de definir las pruebas que garanticen que todos los objetos
estén relacionados entre si. Esto quiere decir que la prueba de software empieza

con la elaboracién de un grafico de objetos con sus respectivas relaciones, y
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después disefar una serie de pruebas que evalten el gréafico , logrando descubrir

errores.

llustracion 19 - Grafos Causas y Efectos

ct E1 c1 E1
Si C1 entonces F1 Si no C1 entonces E1
2 c2
ct E1 “ 2L
Si C1 6 C2 entonces E1 Si Cly C2entonces E1

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico

El objetivo de estas pruebas es elegir un sistema de casos de pruebas, conocidos
como grafo causa y efecto, donde es considerado causa (Condiciones de
entradas), Efectos (Resultados esperados). Los grafos se elaborar a partir de
especificaciones de datos que se transforma en grafos booleanos y por lo

consiguiente se convierten en una tabla de decisiones.

Tabla de decisiones

Las tablas de condiciones son el resultado de la prueba de grafos causa y efecto,
representando condiciones ldgicas (entradas y acciones /salidas). Estos casos se

generan observando las condiciones de entradas y las acciones de salidas.
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Particion equivalente

Este método o técnica es utilizado para dividir el dominio de entradas de datos
parta generar los casos de pruebas. Se considera que un caso de prueba bien
elaborado debe de descubrir errores en la primera ejecucion. Ejemplo

(procesamiento incorrecto de datos).

Para disefiar los casos de pruebas de particion equivalente, se evallan las clases
de equivalencia para una condicion determinada de entrada. Esto quiere decir la
representacion de un conjunto de estados validas e invalidas que corresponda a
una condicién de entrada (rango de valor, valor numérico especifico, condicién

booleana).

Segun (Pressman, 2010), los pasos para realizar clases de equivalencias son los

siguientes:

» Si el rango es especificado por una condicion de entrada, la definicion de

la clase de equivalencia es (valida y dos invalida).

e Si una condicion de entrada depende de un valor especifico, la definicién

de clase de equivalencia (valida y dos invalidas).

e« Si un miembro de un conjunto es especificado por una condicion de

entrada, la definicion de la clase de equivalencia (valida y una invalida).

e Silaentrada representa a una condicion booleana, la definicion de la clase

de equivalencia (valida, una invalida).
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Analisis del valor de frontera

Esta técnica es para descubrir errores en las fronteras de dominio de entradas ya
gue conducen a la seleccion de casos de pruebas que verifiquen el valor frontero.
El analisis del valor frontera es un complemento de la técnica de particion
equivalente ya que realiza una seleccion de casos de pruebas que estén en los
bordes de la clase y dominios de salidas, a diferencia de los casos de pruebas de

particiébn equivalente que se enfoca a las condiciones de entrada.

Los pasos para derivar casos de pruebas de analisis de valor frontera son los

siguientes (Pressman, 2010):

e Un rango de valores a y b es especificada por una condicion de entrada,

se asignan valores ay b arriba y abajo de ay b para los casos de pruebas.

* Un ndmero de valores es especificado por una condicion de entrada, los
casos de pruebas se desarrollan para verificar los niumeros maximos y

minimos, probando valores arriba y abajo, minimo y maximo.

e Condiciones de salidas aplicadas con lineamientos 1y 2.

Casos de prueba desde los casos de usos

La técnica de casos de pruebas a partir de los casos de usos, se disefian a partir
de las especificaciones de los casos de usos, estos casos de pruebas son
elaborados luego de contar con la documentacion completa de los casos de usos
a evaluarse. El objetivo principal de este tipo de prueba es la verificacion del
cumplimiento de las especificaciones funcionales de los casos de usos.

Los casos de usos por lo general son disefiados por los desarrolladores, que al
mismo tiempo contiene una gran informacion sobre la funcionalidad del sistema,
dicha informacién es (til para los probadores poder elaborar los diferentes casos

de pruebas para cada caso de uso.
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CuU-016 Registrar préstamo

Cuadro 2 - Especificaciones Casos de Uso

Versidn 1.0 (02/07/2009)
Dependencias | »  RG-001 Gestionar los préstamos de los libros
* RG-005 Conocer las preferencias de los usuarios de |2 biblioteca
= AN-008 NOmero madmo de préstamos simultineos
* RN-010Fecha de devolucién de un préstams
Precondicion | £l usuario de la bibliotea se ha iden:lﬁmdu mediante su comé de bibloteca y ho
i cogido los libros objeto del préstomo de las estonterips. R
Dhascripeidn El sistema debers compartarse coma se describe en of .ugutente caso de uso cuando
el usuario de lo biblioteca salicite al bibliotecario sacar uno o mas lbros en
préstama.
Secuenda Paso | Acddn
normal o

1 El hibliotecario solicita al sistema comenzar el procese de registrar e
préstamo de un fibro,

2 El sistema solicita que se identifique al usuorio de lo biblioteco que desea
retirar el libro.

3 El bibliotecario proporciona al sistema los datos id entificativos del usuario
de la biblioteca

4 El sisterna selicita que se identifiquen los libros objeto del préstamao.

5 El bibliotecario proporcionaal sistema los datos de identificacion de los
libros objeto del préstamo.

G El sistema muestra la fecha de develucion de cada uno de los libros objeto
del préstamo y pide que se confirme el préstame de cada uno de ellos.

7 El bibliatecario le indica al usuario de la biblioteca lafecha de devolucién
de cadalibroy le pregunta si desea seguir adelante con el préstamo de los
fibros.

8 El uswario de lo biblioteca confirma los fibros que desea llevarse
conaciendo las fechas de devolucidn

3 Sialguno de los libros que se lleva tiene asociado un elemento multimedia,
9.1 | Serealizael caso de uso Afadir elemento multimedia al préstama.

10 El bibliotecario confirma al sistema el préstamo de los libros que el usuoro
de la biblioteca ha decidide tomar prestado.

11 | El sisterna informa de que & préstamo de los ibros se ha registrado
comectamente,

Posteondicion | £/ usuario dela biblioteca se lleva los libres prestados y el sistema ho registrodo el
préstama de las libros.
Excepdones | Paso Accion
3 5i el usuano de lo bibllotecs ha excedido of ndmero méximo de préstomos
simultaneas o tiene alguna penalizacidn,
E.1 | El sistemna informa de la situacidn que impide realizar el préstamo.
E.2 | El bibliotecario retiene los libros e informa al wswaro de la
hiblioteca de la situacién.
E.2 | Secancela el caso de uso.
Comentarics | El numero maximo de préstamos simultaneas y la duracidn de los préstamos
depende de la politica de la biblioteca y puede cambiar en el futuro, Ver las reglas
de negodo RN-008 y RN-010.

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Eddie Hamilton Suarez Pincay
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ESTRATEGIA DE LAS PRUEBAS

La estrategia de prueba es una guia de pasos que describe cada actividad a
realizarse para la planificacion de la prueba, disefio de casos de pruebas,
ejecucion de las pruebas y resultados de las pruebas en el software. En el
siguiente grafico se muestra el ciclo de las actividades en el proceso de la

estrategia de Pruebas.

llustracién 20 - Ciclo de Vida de Las Pruebas

Ciclo de vida de las pruebas

Planificacion el i 2 : i
las pruebas Configuracion Ejecucion Resultados
: de I R Casosde Reporte de Informe de
pruebas de prucba prueba prucbas pruebas

Elaboracion: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico

Planificacion

Para la elaboracion de un plan de pruebas se debe de considerar el entorno en el
que el software funcionara habitualmente. Se define las partes del sistema que
serdn evaluados y se tendra acceso a documentacion tales como:
especificaciones funcionales, codigo fuente, disefio del sistema. En la planificacion

de la prueba se elaborard un documento que contendré lo siguiente:
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« Alcance: En esta seccién se define las técnicas, herramientas y que
componentes seran evaluados.

« Motivadores de las pruebas: Que motivo a evaluar los componentes del
software.

» Enfoque de las pruebas: En esta seccion se define que enfoque tendran
las pruebas del software.

* Referencias: Especificaciones de software

e Escenario y entorno de prueba: Recursos necesarios para lograr el
ambiente para ejecutar las pruebas. Recursos tales como: (Hardware y
Software).

e Datos de prueba: Documentacion con los datos necesarios de entradas
para la ejecucion de los casos de pruebas.

« Equipo de trabajo: Asignacién de responsable que se encargaran de

disefiar, ejecutar y evaluar las pruebas.

Resultado de la planificacién

« Disefio de plantilla de pruebas

* Registro de resultados de Pruebas

» Documentacion de las Pruebas

* Escenarios de uso que deben ser probados

* Riesgo de pruebas

Disefio de las pruebas

El disefio de las pruebas depende de que parte del software sera sometido a
prueba. Se pueden disefiar casos de pruebas con las diferentes técnicas de
pruebas tales como; técnicas de caja blanca y técnica de caja negra. Ademas, se
debe de personalizar una plantilla de pruebas que servira para la posterior

ejecucion de las pruebas.
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“Los casos de pruebas se disefian mediante un conjunto de valores de entrada,
precondiciones de ejecucion, resultados esperados y pos-condiciones de
ejecucion, desarrollados con un objetivo particular o condicion de prueba, tal como
ejercitar un camino de un programa particular o para verificar que se cumple un

requerimiento especifico” (IEEE, 1990).

Ejecucion de las Pruebas

Los casos de pruebas pueden ser ejecutadas manual o automaticamente. Las
pruebas ejecutadas manualmente son llevadas a cabo por los probadores los
mismos que contaran con la documentacién de los casos de pruebas, datos de
entradas, datos de salidas, plantilla que se usara para la ejecucién, plantilla de
resultado de la prueba y entorno de prueba. Las pruebas automaticas son
ejecutadas por medio de software programado con cAdigo script cuyo objetivo es

facilitar y reducir el tiempo de evaluacion del software.
Criterios para el inicio de Ejecucién de las Prueba  s.

Las condiciones minimas aceptables para iniciar con la ejecucién de las pruebas

son las siguientes.

e Casos de pruebas con escenarios entendibles.
* Entorno de Prueba adecuado para iniciar la ejecucion de las pruebas.
* Todas las herramientas requeridas se encuentran disponibles.

» Todos los recursos técnicos y humanos disponibles.

Criterios de terminacion
Los criterios de terminacion de las pruebas ejecutadas son:
* Ejecucioén de todas las pruebas del sistema.
e Todos los casos de pruebas se ejecutaron de acuerdo al criterio de

evaluacion.
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Criterios de suspension

A continuacion, se detallan el criterio de suspension que impide la ejecucion de

los casos de pruebas.

El ambiente de pruebas no es lo suficientemente adecuado para la
ejecucion de las pruebas.
Falta de acceso a internet y navegadores web.

Falta de documentacion (set de casos de pruebas, Casos de usos).

Resultado de las Pruebas

Luego de realizar la ejecucién de los casos de prueba se analizan los resultados

de las pruebas verificando los resultados de las salidas observadas con los

resultados de la salida esperada y si estos cumplen con las especificaciones del

sistema, si los casos de pruebas cubrieron todas las especificaciones.

En caso de que los resultados de las salidas observadas sean diferentes del

resultado de las salidas esperada se calificara como un error encontrado, para

posteriormente corregirlo y volver a ejecutar los casos de pruebas. Los errores

encontrados se documentaran en un informe para documentar que tipo de error

se presentd en la ejecucion.

Los resultados de las pruebas se validan con el siguiente criterio:

Resultado Observado: Se considera resultado observado al
comportamiento real del sistema luego de ejecutada la prueba con el

ingreso de los datos de entrada.
Resultado Esperado: Se considera resultado esperado a como debe de

comportarse el software luego de ingresar los datos de entrada en la

prueba.
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FUNDAMENTACION LEGAL
LEY DE EDUCACION SUPERIOR

PRINCIPIOS DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR

Art. 13.- Funciones del Sistema de Educacion Superi  or. - Son funciones del

Sistema de Educacion Superior:

a) Garantizar el derecho a la educacion superior mediante la docencia, la
investigacion y su vinculacion con la sociedad, y asegurar crecientes

niveles de calidad, excelencia académica y pertinencia.

b) Promover la creacién, desarrollo, transmision y difusion de la ciencia, la

técnica, la tecnologia y la cultura.

¢) Formar académicos, cientificos y profesionales responsables, éticos y
solidarios, comprometidos con la sociedad, debidamente preparados para
gue sean capaces de generar y aplicar sus conocimientos y métodos

cientificos, asi como la creacion y promocion cultural y artistica.

LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL

SECCION V
DISPOSICIONES ESPECIALES SOBRE CIERTAS OBRAS
PARAGRAFO PRIMERO
DE LOS PROGRAMAS DE ORDENADOR

Art. 28. Los programas de ordenador se consideran obras literarias y se protegen
como tales. Dicha proteccion se otorga independientemente de que hayan sido
incorporados en un ordenador y cualquiera sea la forma en que estén expresados,
ya sea en forma legible por el hombre (cédigo fuente) o en forma legible por

maquina (cédigo objeto), ya sean programas operativos y programas aplicativos,
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incluyendo diagramas de flujo, planos, manuales de uso, y en general, aquellos

elementos que conformen la estructura, secuencia y organizaciéon del programa.

Art. 29. Es titular de un programa de ordenador, el productor, esto es la persona
natural o juridica que toma la iniciativa y responsabilidad de la realizacion de la
obra. Se considerard titular, salvo prueba en contrario, a la persona cuyo nombre

conste en la obra o sus copias de la forma usual.

Dicho titular estd ademas legitimado para ejercer en nhombre propio los derechos
morales sobre la obra, incluyendo la Facultad para decidir sobre su divulgacion.
El productor tendra el derecho exclusivo de realizar, autorizar o prohibir la
realizacion de modificaciones 0 versiones sucesivas del programa, y de
programas derivados del mismo.

Las disposiciones del presente articulo podran ser modificadas mediante acuerdo

entre los autores y el productor.

Art. 30. La adquisicion de un ejemplar de un programa de ordenador que haya

circulado licitamente, autoriza a su propietario a realizar exclusivamente:

a) Una copia de la version del programa legible por maquina (codigo objeto)

con fines de seguridad o resguardo;

b) Fijar el programa en la memoria interna del aparato, ya sea que dicha
fijacion desaparezca o no al apagarlo, con el Unico fin y en la medida

necesaria para utilizar el programa; y,

c) Salvo prohibicion expresa, adaptar el programa para su exclusivo uso
personal, siempre que se limite al uso normal previsto en la licencia. El
adquirente no podra transferir a ningan titulo el soporte que contenga el
programa asi adaptado, ni podra utilizarlo de ninguna otra forma sin

autorizacion expresa, segun las reglas generales.

Se requerira de autorizacion del titular de los derechos para cualquier otra

utilizacién, inclusive la reproduccion para fines de uso personal o el
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aprovechamiento del programa por varias personas, a través de redes u otros

Sistemas analogos, conocidos o por conocerse.

Art. 31. No se considerara que exista arrendamiento de un programa de ordenador
cuando éste no sea el objeto esencial de dicho contrato. Se considerara que el
programa es el objeto esencial cuando la funcionalidad del objeto materia del
contrato, dependa directamente del programa de ordenador suministrado con
dicho objeto; como cuando se arrienda un ordenador con programas de ordenador

instalados previamente.

Art. 32. Las excepciones al derecho de autor establecidas en los articulos 30 y
31 son las Unicas aplicables respecto a los programas de ordenador. Las normas
contenidas en el presente Paragrafo se interpretaran de manera que su aplicacion
no perjudique la normal explotacién de la obra o los intereses legitimos del titular

de los derechos.

DECRETO 1014
SOBRE EL USO DEL SOFTWARE LIBRE

Art. 1: Establecer como politica publica para las entidades de administracion
Pudblica central la utilizacion del Software Libre en sus Sistemas y equipamientos

informaticos.

Art. 2: Se entiende por software libre, a los programas de computacion que se
pueden utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan el acceso a los
cbdigos fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.

Estos programas de computacién tienen las siguientes libertades:

» Utilizacién de programa con cualquier propdsito de uso comun.
» Distribucién de copias sin restriccion alguna.
» Estudio y modificacién de programa (Requisito: codigo fuente disponible)

» Publicacién del programa mejorado (Requisito: codigo fuente disponible
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Art. 3: Las entidades de la administracién publica central previa a la instalacién
del software libre en sus equipos, deberan verificar la existencia de capacidad

técnica que brinde el soporte necesario para este tipo de software.

Art. 4. Se faculta la utilizacion de software propietario (no libre) Unicamente
cuando no exista una solucion de software libre que supla las necesidades
requeridas, o cuando esté en riesgo de seguridad nacional, o cuando el proyecto

informatico se encuentre en un punto de no retorno.

Art. 5: Tanto para software libre como software propietario, siempre y cuando se

satisfagan los requerimientos.

Art. 6: La subsecretaria de Informatica como érgano regulador y ejecutor de las
politicas y proyectos informaticos en las entidades de Gobierno Central debera

realizar el control y seguimiento de este Decreto.
Art. 7. Encargue de la ejecucidbn de este decreto los sefiores Ministros

Coordinadores y el sefior Secretario General de la Administracion Publica y

Comunicacion.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION SUPERIOR

Art. 32.- Programas informaticos .- Las empresas que distribuyan programas
informaticos tienen la obligacion de conceder tarifas preferenciales para el uso de
las licencias obligatorias de los respectivos programas, a favor de las instituciones
de educacion superior, para fines académicos. Las instituciones de educacién
superior obligatoriamente incorporaran el uso de programas informaticos con

software libre

NORMAS DE CONTROL INTERNO PARA LAS ENTIDADES,
ORGANISMOS DEL SECTOR PUBLICO Y DE LAS
PERSONAS JURIDICAS DE DERECHO PRIVADO QUE
DISPONGAN DE RECURSOS PUBLICOS

410 TECNOLOGIA DE LA INFORMACION
410-01 Organizacion informética

Las entidades y organismos del sector publico deben estar acopladas en un marco
de trabajo para procesos de tecnologia de informacibn que aseguren la
transparencia y el control, asi como el involucramiento de la alta direccion, por lo
gue las actividades y procesos de tecnologia de informacién de la organizacion
deben estar bajo la responsabilidad de una unidad que se encargue de regular y

estandarizar los temas tecnoldgicos a nivel institucional.

La unidad de tecnologia de informacion, estara posicionada dentro de la estructura
organizacional de la entidad en un nivel que le permita efectuar las actividades de|
asesoria 'y apoyo a la alta direccién y unidades usuarias; asi como participar en la
toma de decisiones de la organizacion y generar cambios de mejora tecnoldgica.
Ademads, debe garantizar su independencia respecto de las areas usuarias y

asegurar la cobertura de servicios a todas las unidades de la entidad u organismo.
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Las entidades u organismos del sector publico, estableceran una estructura
organizacional de tecnologia de informacion que refleje las necesidades
institucionales, la cual debe ser revisada de forma peridédica para ajustar las
estrategias internas que permitan satisfacer los objetivos planteados y soporten
los avances tecnolégicos. Bajo este esquema se dispondra como minimo de areas
que cubran proyectos tecnoldgicos, infraestructura tecnolégica y soporte interno y
externo de ser el caso, considerando el tamafio de la entidad y de la unidad de

tecnologia.

410-04 Politicas y procedimientos

La maxima autoridad de la entidad aprobard las politicas y procedimientos que
permitan organizar apropiadamente el &rea de tecnologia de informacioén y asignar

el talento humano calificado e infraestructura tecnoldgica necesaria.

La unidad de tecnologia de informacién definira, documentara y difundira las
politicas, estandares y procedimientos que regulen las actividades relacionadas
con tecnologia de informacién y comunicaciones en la organizacion, estos se
actualizaran permanentemente e incluirdn las tareas, los responsables de su
ejecucion, los procesos de excepcion, el enfoque de cumplimiento y el control de
los procesos que estadn normando, asi como, las sanciones administrativas a que

hubiere lugar si no se cumplieran.

Temas como la calidad, seguridad, confidencialidad, controles internos, propiedad
intelectual, firmas electronicas y mensajeria de datos, legalidad del software, entre
otros, seran considerados dentro de las politicas y procedimientos a definir, los
cuales, ademas, estaran alineados con las leyes conexas emitidas por los
organismos competentes y estdndares de tecnologia de informacion.

Serd necesario establecer procedimientos de comunicacion, difusion y
coordinacién entre las funciones de tecnologia de informacién y las funciones

propias de la organizacion.

Se incorporaran controles, Sistemas de aseguramiento de la calidad y de gestion

de riesgos, al igual que directrices y estandares tecnolégicos.
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Se implantaran procedimientos de supervision de las funciones de tecnologia de
informacion, ayudados de la revision de indicadores de desempefio y se mediré el

cumplimiento de las regulaciones y estandares definidos.

La unidad de tecnologia de informacion debera promover y establecer convenios
con otras organizaciones o terceros a fin de promover y viabilizar el intercambio
de informacién interinstitucional, asi como de programas de aplicacién
desarrollados al interior de las instituciones o prestacion de servicios relacionados

con la tecnologia de informacion.

410-06 Administracion de proyectos tecnoldgicos

La unidad de tecnologia de informacion definirh mecanismos que faciliten la
administracion de todos los proyectos informaticos que ejecuten las diferentes

areas que conformen dicha unidad. Los aspectos a considerar son:

1. Descripcién de la naturaleza, objetivos y alcance del proyecto, su relacién
con otros proyectos institucionales, sobre la base del compromiso,

participacion y aceptacion de los usuarios interesados.

2. Cronograma de actividades que facilite la ejecucion y monitoreo del
proyecto que incluirdq el talento humano (responsables), tecnoldgicos y
financieros ademés de los planes de pruebas y de capacitacion

correspondientes.

3. La formulacion de los proyectos considerara el Costo Total de Propiedad
CTP; que incluya no soélo el costo de la compra, sino los costos directos e
indirectos, los beneficios relacionados con la compra de equipos o
programas informéticos, aspectos del uso y mantenimiento, formacion para
el personal de soporte y usuarios, asi como el costo de operacion y de los

equipos o trabajos de consultoria necesarios.

4. Para asegurar la ejecucion del proyecto se definird una estructura en la

gue se nombre un servidor responsable con capacidad de decision y
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autoridad y administradores o lideres funcionales y tecnologicos con la

descripcion de sus funciones y responsabilidades.

5. Se cubrird, como minimo las etapas de: inicio, planeacion, ejecucion,
control, monitoreo y cierre de proyectos, asi como los entregables,
aprobaciones y compromisos formales mediante el uso de actas o

documentos electrénicos legalizados.

6. Elinicio de las etapas importantes del proyecto sera aprobado de manera

formal y comunicado a todos los interesados.

7. Se incorporara el andlisis de riesgos. Los riesgos identificados seran
permanentemente evaluados para retroalimentar el desarrollo del
proyecto, ademas de ser registrados y considerados para la planificacién

de proyectos futuros.

8. Se deberd monitorear y ejercer el control permanente de los avances del

proyecto.

9. Se establecera un plan de control de cambios y un plan de aseguramiento

de calidad que ser& aprobado por las partes interesadas.
10. El proceso de cierre incluird la aceptacion formal y pruebas que certifiquen

la calidad y el cumplimiento de los objetivos planteados junto con los

beneficios obtenidos.

410-07 Desarrollo y adquisicion de software aplicat  ivo
La unidad de tecnologia de informacién regulard los procesos de desarrollo y

adquisicion de software aplicativo con lineamientos, metodologias vy

procedimientos. Los aspectos a considerar son:
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La adquisicion de software o soluciones tecnoldgicas se realizaran sobre
la base del portafolio de proyectos y servicios priorizados en los planes
estratégico y operativo previamente aprobados considerando las politicas
publicas establecidas por el Estado, caso contrario serdn autorizadas por

la méxima autoridad previa justificacion técnica documentada.

Adopcién, mantenimiento y aplicacion de politicas publicas y estandares
internacionales para: codificacion de software, nomenclaturas, interfaz de
usuario, interoperabilidad, eficiencia de desempefio de sistemas,
escalabilidad, validacién contra requerimientos, planes de pruebas

unitarias y de integracion.

Identificacién, priorizacion, especificacion y acuerdos de los
requerimientos funcionales y técnicos institucionales con la participacion y
aprobacion formal de las unidades usuarias. Esto incluye, tipos de
usuarios, requerimientos de: entrada, definicion de interfaces, archivo,
procesamiento, salida, control, seguridad, plan de pruebas y trazabilidad o

pistas de auditoria de las transacciones en donde aplique.

Especificaciébn de criterios de aceptacion de los requerimientos que
cubrirdn la definicion de las necesidades, su factibilidad tecnoldgica y
econOmica, el andlisis de riesgo y de costo-beneficio, la estrategia de
desarrollo o compra del software de aplicacién, asi como el tratamiento

que se dara a aguellos procesos de emergencia que pudieran presentarse.

En los procesos de desarrollo, mantenimiento o adquisiciéon de software
aplicativo se consideraran: estandares de desarrollo, de documentacién y
de calidad, el disefio légico y fisico de las aplicaciones, la inclusion
apropiada de controles de aplicacién disefiados para prevenir, detectar y
corregir errores e irregularidades de procesamiento, de modo que éste,
sea exacto, completo, oportuno, aprobado y auditable. Se consideraran
mecanismos de autorizacion, integridad de la informacion, control de
acceso, respaldos, disefio e implementacion de pistas de auditoria y

requerimientos de seguridad. La especificacion del disefio considerara las

68



arquitecturas tecnolégicas y de informacién definidas dentro de la

organizacion.

En caso de adquisicion de programas de computacion (paquetes de
software) se preveran tanto en el proceso de compra como en los contratos
respectivos, mecanismos que aseguren el cumplimiento satisfactorio de
los requerimientos de la entidad. Los contratos tendran el suficiente nivel
de detalle en los aspectos técnicos relacionados, garantizar la obtencion
de las licencias de uso y/o servicios, definir los procedimientos para la
recepcion de productos y documentacidbn en general, ademas de
puntualizar la garantia formal de soporte, mantenimiento y actualizacién

ofrecida por el proveedor.

En los contratos realizados con terceros para desarrollo de software
debera constar que los derechos de autor serd de la entidad contratante y
el contratista entregard el codigo fuente. En la definicion de los derechos
de autor se aplicaran las disposiciones de la Ley de Propiedad Intelectual.
Las excepciones seran técnicamente documentadas y aprobadas por la

méxima autoridad o su delegado.

La implementacion de software aplicativo adquirido incluird los
procedimientos de configuracién, aceptacion y prueba personalizados e
implantados. Los aspectos a considerar incluyen la validacion contra los
términos contractuales, la arquitectura de informacién de la organizacion,
las aplicaciones existentes, la interoperabilidad con las aplicaciones
existentes y los Sistemas de bases de datos, la eficiencia en el desempefio
del sistema, la documentacién y los manuales de usuario, integracion y

planes de prueba del sistema.
Los derechos de autor del software desarrollado a la medida perteneceran

a la entidad y seran registrados en el organismo competente. Para el caso

de software adquirido se obtendra las respectivas licencias de uso.
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10. Formalizacion con actas de aceptacion por parte de los usuarios, del paso
de los Sistemas probados y aprobados desde el ambiente de

desarrollo/prueba al de produccién y su revision en la post-implantacion.

11. Elaboracion de manuales técnicos, de instalacion y configuracion; asi
como de usuario, los cuales seran difundidos, publicados y actualizados

de forma permanente.

REGLAMENTO A LA LEY DE COMERCIO ELECTRONICO,
FIRMAS ELECTRONICAS Y MENSAJES DE DATOS.

Art. 21.- De la seguridad en la prestacion de servicios electrénicos. - La prestacion
de servicios electrénicos que impliqguen el envio por parte del usuario de
informacién personal, confidencial o privada, requerira el empleo de Sistemas
seguros en todas las etapas del proceso de prestacion de dicho servicio. Es
obligacion de quien presta los servicios, informar en detalle a los usuarios sobre
el tipo de seguridad que utiliza, sus alcances y limitaciones, asi como sobre los
requisitos de seguridad exigidos legalmente y si el sistema puesto a disposicion
del usuario cumple con los mismos. En caso de no contar con seguridades se
debera informar a los usuarios de este hecho en forma clara y anticipada previo el
acceso a los Sistemas o a la informacion e instruir claramente sobre los posibles

riesgos en que puede incurrir por la falta de dichas seguridades.

Se consideran datos sensibles del consumidor sus datos personales, informacion
financiera de cualquier tipo como numeros de tarjetas de crédito, o similares que
involucren transferencias de dinero o datos a través de los cuales puedan

cometerse fraudes o ilicitos que le afecten.

Por el incumplimiento de las disposiciones contenidas en el presente articulo o por
falta de veracidad o exactitud en la informacién sobre seguridades, certificaciones
0 mecanismos para garantizar la confiabilidad de las transacciones o intercambio

de datos ofrecida al consumidor o usuario, el organismo de control podra exigir al
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proveedor de los servicios electronicos la rectificacion necesaria y en caso de
reiterarse el incumplimiento o la publicacion de informacion falsa o inexacta, podra
ordenar la suspensién del acceso al sitio con la direccion electrénica del proveedor

de servicios electronicos mientras se mantengan dichas condiciones.

HIPOTESIS O PREGUNTAS A CONTESTARSE

¢Si desarrollamos el modulo multimedia para el museo de Rocas podremos
cumplir con la expectativa visual de toda la comunidad de Ciencias Naturales o
solo quedaria satisfecha parte de su poblacion como lo es el Laboratorio de

Suelos, Rocas y Minerales?

¢ Si disefiamos y ejecutamos casos de pruebas que validen el comportamiento del
mddulo multimedia en el museo de Rocas, obtendremos una integracién de mayor
calidad que los médulos que no son sometidos a pruebas o las mismas no serian

necesarias?

¢Si diseflamos y ejecutamos pruebas funcionales al museo de Rocas,
obtendremos una satisfaccion del 100% por parte de los usuarios finales con el
cumplimiento de los requerimientos en el prototipo final o por lo menos se

estimaria llegar a una satisfaccion por encima del 90%?
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DEFINICIONES CONCEPTUALES

Cuadro 3 - Definiciones Conceptuales

PALABRA CONCEPTO
MULTIMEDIA “Que utiliza conjunta y simultaneamente diversos
medios, como imagenes, sonidos y texto, en la
transmision de una informacion” (Felipe, 2000).
IMAGEN “Figura, representacion, semejanza y apariencia de algo”

(Felipe, 2000).

VIDEO “Sistema de grabacion y reproduccion de imagenes,
acompafadas o no de sonidos, mediante cinta magnética
u otros medios electrénicos” (Felipe, 2000).

PIXEL “Superficie homogénea mas pequeiia de las que

componen una imagen, que se define por su brillo y color”
(Felipe, 2000).

RESOLUCION DE IMAGEN

“Es el grado de detalle o calidad de una imagen digital ya

sea escaneada, fotografiada o impresa” (Prieto, 2008).

SISTEMA

“Del latin systema, un sistema es modulo ordenado de
elementos que se encuentran interrelacionados y que
interactian entre si. El concepto se utiliza tanto para
definir a un conjunto de conceptos como a objetos reales

dotados de organizacion” (Definicion, 2008).

CALIDAD

“Propiedad o conjunto de propiedades inherentes a algo,

gue permiten juzgar su valor.” (Felipe, 2000).

VALIDACION

“Validacién es la accién y efecto de validar (convertir algo
en vdlido, darle fuerza o firmeza). El adjetivo valido, por
otra parte, hace referencia a aquello que tiene un peso

legal o que es rigido y subsistente” (Definicién, 2008).

Fuente: Eddie Suéarez Pincay.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
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CAPITULO Il
PROPUESTA TECNOLOGICA
ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Para el desarrollo del presente proyecto de titulacion se implementaran pruebas
que garanticen el funcionamiento del software cumpliendo con las necesidades
del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales, definimos que el proyecto es factible
al tener un desarrollo del tema conteniendo un 40% de investigacion, 40%
Implementacion y 20% bibliografico que corresponde a dar la solucion general del

tema.

Segun Fuente especificada no valida. Proyecto factible “es una

propuesta de accién para resolver un problema, prac  tica o satisfacer
una necesidad. Es indispensable que la propuesta se acompafie de
una investigacion que demuestre su factibilidad o p osibilidad de

realizacion.”

FACTIBILIDAD OPERACIONAL

En el desarrollo del modulo multimedia del museo de Rocas de la Facultad de
Ciencias Naturales existe un gran apoyo por parte de las autoridades
Investigadoras de la Carrera de Geologia y la Carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales ambas pertenecientes a la Universidad de Guayaquil y a la
Direccion de Investigaciones y Proyectos Académicos (DIPA) quien esta como

anfitriona principal en este proyecto.
A su vez existe apoyo por parte del personal de investigacion del Laboratorio de

Suelos, Rocas y Minerales de la misma Carrera quienes se comprometieron a

darnos todas las pautas necesarias para empezar el proyecto; las mismas incluian
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los datos de entradas y salidas que deberian tener los diferentes formularios en el

sistema.

Se realiz6 el levantamiento de informacién respectivo por cada uno de los
procesos que realizan los usuarios en la actualidad dicho procesos son aceptados
por cada uno de los investigadores, alumnos y Docentes encargados sin embargo
la herramienta actual no les permite ingresar archivos multimedia entre otras

cosas que si se les facilitaria con la implementacion actual.

Todo el proceso al realizarse en la herramienta actual mejoraria el nivel
operacional del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales o mismo que al final
generaria una gran factibilidad. En el proyecto se ha participado en conjunto con
los miembros del Laboratorio desde el inicio del proyecto como se detallan en las

Actas de reunién adjuntadas en los anexos.
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FACTIBILIDAD TECNICA

Para el médulo multimedia del museo de Rocas de la Facultad de Ciencias

Naturales se necesitaron los siguientes recursos en Software y hardware para su

desarrollo.
Cuadro 4 - Software y Hardware para Desarrollo

Software Licencia

Sistema Operativo de 64 Bits con Licencia estudiantil proporcionada

Windows 10. por Microsoft

Maquina Virtual VMWare. Free trial

Drupal 7.37 y extensiones. Open Source

PostgreSql Version: 9.3.4.1 Open Source

Xampp Version: 5.6.8 Open Source

Version de Apache: 2.4.12 Open Source

Version de PHP: 5.6.8 Open Source

Microsoft office. Licencia estudiantil proporcionada
por Microsoft

Adobe Photoshop Free trial

Hardware

Laptop Core i7-2630QM CPU @ 2.00GHz Memoria Ram de 6,00 GB

Fuente: Informacion obtenida para desarrollar el sistema

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

En el médulo multimedia del museo de Rocas de la Facultad de Ciencias Naturales

se necesitaron los siguientes recursos para su implementacion.
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Cuadro 5 - Software y Hardware para Implementacion

Software

Licencia

Sistema Operativo de 64 Bits sean los

siguientes:
Windows 7,8,8.1,10.
Windows server 2010,2012

Licencia estudiantil proporcionada
por convenio con Microsoft en la

Universidad de Guayaquil.

Drupal 7.37 y extensiones.

Open Source

PostgreSql Version: 9.3.4.1

Open Source

Xampp Version: 5.6.8

Open Source

Version de Apache: 2.4.12

Open Source

Version de PHP: 5.6.8

Open Source

Hardware Minimo

Core i7-2630QM CPU @ 2.00GHz Memoria Ram de 6,00 GB

Otros

Internet de 3 mg (En caso de publicar el sitio)

Fuente: Informacion obtenida para desarrollar el sistema
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

La herramienta mencionada en los cuadros anteriores nos muestra la gran

factibilidad en el software por ser herramientas que ya pasaron su periodo de

pruebay han llegado una robustez en estabilidad, seguridad y usabilidad, mientras

que, para el hardware no se necesitan equipos de alta categoria para su

implementacion, siendo asi accesible para la Carrera de Geologia de la Facultad

de Ciencias Naturales.
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FACTIBILIDAD LEGAL

El software cumple con la factibilidad legal ya que se utilizaron herramientas open
source para su desarrollo e implementacion, cumpliendo asi con lo siguiente:
Decreto n® 1014 (2008). Sobre el uso del software libre. Presidencia constitucional
de la Republica.

“Establecer como politica publica para las entidades de administracién Publica
central la utilizaciéon del Software Libre en sus Sistemas y equipamientos

informaticos”.

Siendo el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la Facultad de Ciencias
Naturales una institucion publica es factible que la misma use herramientas que
cumplan con este decreto, tal como lo hace el museo de Rocas, quien no incumple

en ninguno de los articulos mencionados, por lo tanto, este proyecto es factible

legalmente.
FACTIBILIDAD ECONOMICA
Cuadro 6 - Costo del desarrollo de la Herramienta
Costo de Desarrollo Costo  Tiempo/ Total
Cantidad
Recurso Humano
1 Programador $ 400 6 Meses $ 2400
1 Lider del Proyecto $ 500 6 Meses $ 3000
Hardware
Laptop Core i7-2630QM CPU @ $ 1200 1 $ 1200
2.00GHz Memoria Ram de 6,00 GB
TOTAL $ 6600

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 7 - Costo de implementacion de la herramienta

Costo de Implementacién Costo  Tiempo/ Total
Cantidad

Recurso Humano

1 Programador $ 400 1 Meses $ 400

1 Lider del Proyecto $ 500 1 Meses $ 500

Hardware

Core i7-2630QM CPU @ 2.00GHz $ 1200 1 $ 1200

Memoria Ram de 6,00 GB

TOTAL $ 2100

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

En el cuadro 6 podemos notar el costo del desarrollo del médulo multimedia y las

pruebas a realizarse en todo el software de este proyecto y en el cuadro 7

observamos el costo de la implementacion del proyecto, a continuacion en el

cuadro 8 podemos observar los gastos operativos que mantienen en la actualidad

los investigadores del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la Facultad de

Ciencias Naturales, gastos que notamos que son demasiados elevados por los

tiempos largos y personal excedente en las investigaciones, estos costos se

obtuvieron después de la entrevista donde nos indicaron que ellos toman

alrededor de 100 fotos por expedicion, 100 por Rocas y 100 por Minerales sin

embargo la cantidad de impresibn aumenta por el nimero de personas de las

expediciones e incluso muchas veces se repite.
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Cuadro 8 - Gastos operativos sin Herramienta

Costo Tiempo/ Total
Cantidad
Recurso Humano
Gedlogo Lider de Investigacion $ 800 5 Meses $ 4000
Investigadores $ 500 5 Meses/4 $ 10000
Personas

Materiales
Impresiones de Fotografias de Rocas  $ 0.10 5 Meses $ 500
Encontrados /1000
Impresiones de Fotografias de $0.10 5 Meses $ 500
Minerales Encontrados /1000
Impresiones de Fotografias de $0.10 5 Meses $ 500
Expediciones /1000
Formularios de ingreso de $0.05 5 Meses $ 500
Informacion de Expediciones /2000
Carpeta por grupo de Minerales $0.50 100 $ 50
TOTAL $ 16050

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

79



Cuadro 9 - Gastos operativos con Herramienta

Costo Tiempo/ Total
Cantidad
Recurso Humano
Gedlogo Lider de Investigacion $ 800 2 Meses $ 1600
Investigadores $ 500 2 Meses/2 $ 2000
Personas

Materiales
Impresiones de Fotografias de Rocas $0 2 Meses $0
Encontrados /1000
Impresiones de Fotografias de $0 2 Meses $0
Minerales Encontrados /1000
Impresiones de Fotografias de $0 2 Meses $0
Expediciones /1000
Formularios de ingreso de $0 2 Meses $0
Informacion de Expediciones /1000
Carpeta por grupo de Minerales $0 100 $0
TOTAL $ 3600

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Como observamos en el cuadro 8 hay una notable mejora en los gastos
producidos por las investigaciones, al dar la herramienta ciertas facilidades se
produce mayor velocidad en los ingresos y almacenamiento, adicional ya no es
necesario que vallan tantas personas a realizar las investigaciones ya que la
herramienta se encarga de realizar ciertas funcionalidades que alivian este
trabajo, a continuacion en el cuadro 9 realizaremos una comparacion entre el
cuadro 6 y 7 para poder observar como resumen el ahorro que se lograria en la

parte operativa con la herramienta implementada.
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Cuadro 10 — Comparativa entre Tabla5y 6

Costos de Investigaciones  Sin Con Ahorro

Herramienta Herramienta

Recurso Humano $ 14000 $ 3600 $ 10400
Materiales $ 2050 $0 $ 2050
TOTAL $ 16050 $ 3600 $ 12450

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Finalizando en el cuadro 10 podemos observar cuanto nos ahorrariamos después
de afiadir el costo del desarrollo e implementacién del proyecto como parte de los
gastos; es decir a los gastos actuales que manejan por cada investigacion le
restaremos los gastos que se darian con el proyecté implementado y al final se
restaria el costo del desarrollo e implementacion del proyecto dando como
resultado el ahorro neto que tendriamos con esta herramienta, demostrando asi
que el proyecto es factible econd6micamente ya que sus gastos no sobrepasan a
los actuales sino que demuestran un ahorro considerable para los investigadores

del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la Carrera de Geologia.

Cuadro 11 - Factibilidad Econdmica

Costos y Gastos generales Valor
Gastos Sin Herramienta $ 16050
Gastos Con Herramienta (-) $ 3600
Costo de Implementacién y Desarrollo (-) $ 8700
Ahorro $ 3750

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

81



ETAPAS DE LA METODOLOGIA DEL PROYECTO

La metodologia escogida para este desarrollo es prototipo y las etapas clasicas

son las siguientes:

Andlisis de requisitos del software.
Disefio, desarrollo e implementacion del prototipo.
Prueba del prototipo.

Refinamiento de las especificaciones del prototipo.

NN

Disefio e implementacion del sistema final.

Si bien el modelo de prototipos evolutivos, facilmente modificables y ampliables
es muy usado, en muchos casos puede usarse prototipos descartables para
esclarecer aquellos aspectos del sistema que no se comprenden bien. (Juzgado,
1996) .

1. Analisis de requisitos del software.

En esta etapa se realiz6 el respectivo levantamiento de informacion de los
procesos a realizarse en el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la
Facultad de Ciencias Naturales; al obtener esta informacion se pueden plantear
los requisitos del sistema en base al manejo de los procesos por parte de los
usuarios, se debe realizar el andlisis de los requisitos definiendo los objetivos y

alcances del presente proyecto segun lo que el usuario necesita.

Para esta etapa manejamos diferentes entrevistas con los usuarios que van a
utilizar el sistema, adicional se coordind orientacion por parte de los investigadores
ya que ellos conocian los datos que deberian estar en los diferentes formularios.
Adicional a esto se plantearon las posibles entradas y salidas que nuestro software
deberia tener, en base al andlisis del sistema podemos determinar cuéles son
estos datos que luego deberian transformarse en una informacion necesaria para
todos los usuarios, esta se realizO de la mano con los investigadores del

Laboratorio ya que los mismos conocian las necesidades de todos los campos
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gue deberian tener los diferentes formularios; a su vez de conocer la necesidad
de lainformacién final que deberia entregar el software, por ejemplo para la galeria

de expediciones tenian que contar los siguientes campos:

Nombre.
Fecha.
Descripcion.

Fotos.

NN NN

Videos.

Obteniendo como datos de salida la presentacion de toda esta informacion de una
manera organizada y clasificada lo cual ayuda a todos los usuarios la misma es la

siguiente:
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llustracion 21 - Presentacién de Galeria de Expediciones.

Informacion Geocientifica Expedicion:
Agregar Expedicion - eddia suarez - 02/18/2016 - 09:39
ARTOGRAFIA Titulo de Imagen en Galeria:

En buses del Cobre

Descripcion de Imagen para Galeria:

El cobre (del latin cuprum, y éste del griego kypros),5 cuyo simbelo 25 Cu, es &l elemento quimice de nimero atémico 29, Se trata de un metal de

de color rojiza y brillo metalico que, junto con la plata y el oro, forma parte de la llamada familia del cobre, se caracteriza por ser uno de los
mejores conductorss de slactricidad (el ssqundo daspués de la plata). Gracias a su alta conductvi. sotrica, ductlidad y malesbilidad, ss ha convertida

en el material més utllizado para fabricar cables eléctricos y otros companentes eléctricos y electr

Educacién

GERAI d
MA
b SE HUNDAN

Video Publico:

Obtencién del Cobre

Copyright © 2016, Museo Vinual de Rocas y Minerales.

Elaborado : Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Galeria de Expediciones del Proyecto
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2. Diseno, desarrollo e implementacion del prototipo.

Esta es una de las etapas mas importantes; es donde se realiza el disefio,
desarrollo e implementacion del prototipo en base al levantamiento de informacion
previamente ya realizado en el mismo se define un software muy basico y muy

rapido a lo largo de esta etapa.

Se crea el prototipo con el fin de que el usuario al presentarselo pueda aclarar sus
ideas en cuanto a los requerimientos que no estaban claros; de esta manera el
mismo entrega nuevos cambios y requerimientos para el refinamiento del

software.

Cabe recalcar que al ser un disefio y desarrollo muy rapido se pueden obviar
ciertas partes importantes tales como la calidad y disefio estandar del sistema; por
esta misma razon es que muchas veces este primer prototipo es desechado y al
realizar el refinamiento en realidad se crea un software completamente desde

cero, pero ya con los requerimientos completos y bien definidos.

En el proyecto Museo de Rocas se desarrollé un primer prototipo que ayudo a
definir bien los requerimientos de los investigadores del Laboratorio de suelo,
Rocas y Minerales de la Facultad de Ciencias Naturales, el mismo después de ser
presentado también se adjuntaron nuevas ideas y cambios a realizarse en el
refinamiento que es la siguiente etapa, el disefio del primer prototipo lo pueden

ver en el siguiente grafico:
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llustracion 22 - Galeria de Imagenes con el prototipo

Inicio De Sesion -

Nombre de nsuario *

Album 1

Contrasefia *

Iniciar sesion

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Primer prototipo

3. Prueba del prototipo.

Para el primer prototipo del Museo de Rocas de la Facultad de Ciencias Naturales
se hicieron pruebas funcionales basicas; se generaron casos de prueba para el
inicio de sesion, ingreso de data, vista de la informacion de toda la pagina, carga
multimedia tanto para Imagenes como para Videos y disefio estandar, el método

de evaluacion que se utilizé es el siguiente:

Cuadro 12 - Evaluacion de Pruebas del prototipo.

Casode Uso Caso de Prueba Exito  Sin Exito
Almacenar Almacenamiento en el servidor 1 0
Fotos

Vista Final para el Usuario 1 0

Elaborado: Eddie Hamilton Suarez Pincay
Fuente: Eddie Hamilton Suarez Pincay

86



En la evaluacion faltaba que un caso de prueba saliera sin éxito para determinar
que ese modulo tenia que ser corregido y luego probado otra vez. Generalmente
en esta etapa las pruebas no son tan estrictas y no hay tantos casos de pruebas

hechos para los diferentes casos de uso, no se evalla igual con el prototipo final.

4. Refinamiento de las especificaciones del prototipo.

Después de presentar el prototipo al usuario y a todos los investigadores del
Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la Facultad de Ciencias Naturales se
pudieron definir de mejor manera ciertos requerimientos, mientras que otros
fueron aceptados satisfactoriamente para la construccion del software final, otros
maodulos tuvieron algunos requerimientos adicionales a pesar de su aceptacion y
este fue el caso del modulo multimedia que a pesar de tener una total satisfaccion
por parte de todos los presentes se generd un requerimiento adicional que en esta

caso fue afadir ciertas validaciones tales como:

Cuadro 13 - Evaluacion de Pruebas del prototipo

Validacion Fotos Videos
Resolucion minima aceptada. 600*400 Pixeles  Video Original
Resolucién méaxima aceptada. 1900*768 Pixeles Video Original
Peso maximo aceptado. 5 Megas 50 Megas
Tipos de formatos aceptados Jpg, png, jpeg, gif Mp4

Elaborado: Eddie Hamilton Suérez Pincay
Fuente: Obtenido al realizar las pruebas del prototipo
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Para escoger el peso maximo se realizo el siguiente analisis:

1 Tera = 1024 Gb

1Gb =1024 Megas

1 Tera = 1048,576 Megas
Fotos =5 Megas
Videos= 50 Megas

Si destinamos el 50% de Disco para la Multimedia nos quedarian 524,288 Megas
de los cuales puedo almacenar: 104,857.60 Fotos 0 10,485.76 Videos.

Para poder sacar la autonomia del disco se realizé lo siguiente:

1 Mes = 300 Fotos y 3 Videos (Rocas, Minerales y Expediciones)

1 Afio = 3600 Fotos y 36 Videos = 18,000 Megas + 1,800 Megas

Total = 19,800 Por afio

524,288 Megas/19,800 Megas = 26,47 Anos de Autonomia de Disco

De esta manera podemos determinar que el mueso puede tener una autonomia

de veinte seis afios y medio sin necesidad de realizar un aumento.

Estas validaciones adicionales se afiadirian directamente en la construccion del
software final ya que en esta etapa de refinamiento se pudo completar todos los
requisitos que se necesitaban para completar el sistema, muchas veces en esta
etapa no hay requerimientos adicionales y es alli donde se decide en reforzar el
prototipo cuidando su calidad o simplemente crear uno nuevo con las mismas

caracteristicas, pero siendo de mejor calidad que el anterior.
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5. Disefio e implementacion del sistema final.

Después de haber realizado el refinamiento de los requisitos del software junto
con los usuarios es momento de disefar, desarrollar e implementar el sistema final
del museo de Rocas de la Facultad de Ciencias Naturales, el mismo se desarrollo
con los requerimientos adicionales y se mejor6 su calidad, rendimiento y

seguridad.

Luego de haber desarrollado el sistema Final con el fin de asegurar que el mismo
cumpla con todos los requerimientos dados por el usuario, el software fue
sometido a las pruebas funcionales, al momento que supero todas estas pruebas
se pudo presentar el sistema final en la Facultad de Ciencias Naturales para recibir

su aceptacion.

En representacion del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la Carrera de
Geologia y Director del proyecto El Glgo. Oswaldo Fuentes Campuzano MSc
recibié y acepto satisfactoriamente el proyecto; adjuntando esta carta en los
anexos finales, podemos observar la firma de este documento en la siguiente

fotografia:
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llustracion 23 - Firma de Carta de conformidad del Proyecto

Elaborado : Eddie Hamilton Suérez Pincay
Fuente: Carrera de Geologia

Al culminar el proceso de la aceptacion del software final en su primera version se
debia proceder a la implementacién la misma que quedd postergada hasta el
siguiente afio por motivo de que querian realizar ajustes en el Laboratorio de
Suelos, Rocas y Minerales en cuanto al equipo de computo que ellos actualmente
tienen, se acordd esperar la fecha para poder proceder a la implementacién del

mismo.
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ENTREGABLES DEL PROYECTO

Los entregables del proyecto segun la metodologia prototipo son los siguientes:

v" Definir los Alcances.
v Prototipo.

v' Software Final.

A pesar de que en la metodologia utilizada solo existen estos entregables aun asi
nos comprometimos con el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la

Facultad de Ciencias Naturales a entregar lo siguiente:

v Manual de Usuario.
v Manual Técnico.

v' Transferencia de conocimiento para el uso de la herramienta.

Los mismos que fueron entregados junto con el Cd de instalacion en la
presentacion del software final en su primera Versién, ambos manuales constan
en la carta de aceptacion Firmada por el Director del Proyecto de la Carrera de

Geologia; El Glgo. Oswaldo Fuentes Campuzano MSc

CRITERIOS DE VALIDACION DE LA PROPUESTA

Los criterios de validacion a utilizarse en este proyecto son pruebas funcionales;
estas pruebas fueron escogidas para asegurar la calidad del producto y para ver
si el mismo cumple con todos los requerimientos dados por el Laboratorio de
Suelos, Rocas y Minerales de la Facultad de Ciencias Naturales, adicional estas
pruebas se adaptaban a la metodologia escogida, el ciclo de las pruebas

funcionales lo veremos en el siguiente grafico:
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[lustracién 24 - Ciclo de Pruebas Funcionales

Planificacion

Disefio de
Pruebas

Ejecucion
de Pruebas

Resultado
de Pruebas

Elaborado : Eddie Hamilton Suérez Pincay
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Préactico

Planificacion.

En la planificacion de las pruebas implementaremos al inicio el plan de pruebas a
realizarse en las diferentes etapas, para esto se necesita determinar cada uno de
los diferentes escenarios que necesitan ser probados con su respectiva prioridad.
Las pruebas se aplicaran con mayor prioridad al médulo multimedia y en paralelo
a los demas médulos del sistema, a continuacion, se presentara los escenarios a

probarse que sera aplicado en nuestro sistema:
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Cuadro 14: Escenarios de pruebas

NUM. | ESCENARIOS DE CASO DE USO QUE DEBEN SER | PRIORIDAD
PROBADOS
1 Ingreso de fotos y videos en album de Expediciones Alta
2 Edicion del contenido del 4lbum de Expediciones Alta
3 Eliminar Album de Expediciones Alta
4 Visualizar contenido del album de Expediciones Alta
5 Crear usuario Alta
6 Ingreso de Rocas Alta
7 Ingreso de Minerales Alta
8 Adicion de WMS de GeoServer en Drupal Alta
9 Ubicacion de los Minerales ingresados en el Mapa Alta
10 Inicio de sesion de usuario Media
11 | Cambio de contrasefia Media
12 Ingreso de usuario por administrador del sistema Media
13 | Asignacion de Roles a Usuarios Media
14 Ingreso de Estructuras de Rocas Media
15 Ingreso de Texturas de Rocas Media
16 Ingreso de Tipos de Rocas Media
17 Ingreso Estructuras de Minerales Media
18 Ingreso de Texturas de Minerales Media
19 Ingreso de Tipos de Minerales Media
20 | Consultar Estructuras de Rocas Media
21 | Consulta Texturas de Rocas Media
22 Consulta Tipos de Rocas Media
23 Consulta de Rocas y Minerales Media
24 | Consultar Estructuras de Minerales Media
25 | Consulta Texturas de Minerales Media
26 Consulta Tipos de Minerales Media

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Resultado de la planificacion.

v' Casos de prueba
v" Ejecucion de los casos de prueba

v Informe final de pruebas realizadas

Disefio de las pruebas

Para el disefio de las pruebas se analizaran los diferentes casos de uso del
software con el fin de diseflar casos de prueba que validen el correcto

funcionamiento del sistema y de cada caso de uso.

Ejecucion de las pruebas

La Ejecucion de las pruebas se desarrollara llevando el siguiente ciclo de vida para

cada caso de prueba.
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llustracion 25 - Ciclo de Ejecucion de Pruebas

Ejecutar

h J

Resultado

v

Comprobar

Y

Evaluacion de
Resultados

Y

Repeticion de
Pruebas

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Ingenieria de Software Un Enfoque Practico

Resultado de la ejecucién de las pruebas

Luego de la ejecucion de cada una de las pruebas aplicadas a lo largo de todo el
sistema se emitira un informe que mostrara el resultado obtenido de cada una de
esas pruebas, el mismo lo podremos ver en el Capitulo IV de este proyecto de

titulacion.
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PLAN DE PRUEBA

Proposito

El plan de prueba tiene como propdsito documentar la planificacion de las pruebas

funcionales del sistema y la estrategia a utilizar para la ejecucion de la misma.

Alcance

El plan se enfoca en dar una visién general de las actividades realizadas como lo

son:

Cumplimiento de los requerimientos funcionales especificado en el disefio
del sistema.

Cumplimiento de las validaciones de entrada y salidas con las
especificaciones de cada caso de uso.

Cumplimiento de la estructura especificada del mapa de sitio.

Mision de las pruebas

La mision del plan de pruebas es asegurar la calidad del sistema desarrollado y

cumplir con los requerimientos del cliente definiendo los siguientes pardmetros

gue constituyen la mision del esfuerzo de las pruebas.

v
v

Descubrir el mayor numero de errores posibles.
Validar y verificar los resultados obtenidos de las evaluaciones de las
pruebas por medio de la comparacion de los resultados esperados.

Cumplir con los requerimientos del usuario.
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Motivadores de las pruebas

Unos de los motivadores de la realizacién de las pruebas, es la necesidad del
cliente de optimizar sus procesos de ingreso de informacion de los diferentes

experimentos, y confiabilidad del almacenamiento de sus datos.

Enfoque de las pruebas

Pruebas funcionales para el disefio de las pruebas funcionales se tomara en
cuenta el flujo alternativo y normal de las especificaciones del sistema, con el uso

de datos validos e invalidos comprobado lo siguiente:

v' El resultado esperado ocurre con datos validos.

v' Presentacion de mensaje de error cuando se ingresan datos invalidos.

Referencias

v Especificaciones de casos de usos

v" Manual de Usuario
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Evaluacion

Para la evaluacion de las pruebas se presentara un informe donde se

documentaran el resultado de las pruebas ejecutadas.

Cuadro 15 - Evaluacion de las Pruebas

Objetivo de la Prueba: Aseguramiento de los requerimientos funcionales
del sistema, esto incluye el ingreso de datos, y

obtencién de resultados.

Estrategia: Ejecutar los casos de pruebas definidos para
cada escenario, validando el flujo normal y
alternativo del caso de uso ingresando datos

invalidos e validos verificando lo siguiente:

v Alingresar datos validos el resultado de la

prueba es el esperado.

v Al ingresar datos invalidos se genera

mensaje de error.

v' Casos de pruebas necesarios para cubrir
el requerimiento minimo para el correcto

funcionamiento de la aplicacion.

Herramientas Plantilla de casos de prueba funcionales
Requeridas:
Observaciones: Ninguno

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Técnicas de ejecucion de Pruebas

Cuadro 16 - Técnicas de ejecucion de pruebas

Técnicas de ejecucion

Herramientas a utilizar

Para

la ejecucion de las pruebas

funcionales se llevaran los siguientes

pasos:

v

Elaboracion de los casos de
pruebas por medio de un formato
establecido.

Ejecucibn de los casos de
pruebas conforme al orden
establecido.

Reporte de los errores
encontrados segun las pruebas.
Correccion de errores.

Repeticion de las pruebas.

v
v
v

Casos de Uso.
Casos de Prueba.
Plantila de casos de

Pruebas.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suérez Pincay.

Criterios para el inicio de Ejecucion de las Prueba  s.

Las condiciones minimas aceptables para iniciar con la ejecucién de las pruebas

son las siguientes.

NSERNEENERN

Casos de pruebas con escenarios entendibles.

Entorno de Prueba adecuado para iniciar la ejecucién de las pruebas.

Todas las herramientas requeridas se encuentran disponibles.

Todos los recursos técnicos y humanos disponibles.
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Criterio de evaluacién de las pruebas

El resultado de cada caso de prueba debe ser igual al resultado de salida

esperado.

v' Encontrar errores al ejecutar los casos de pruebas.

v' Cumplimiento de requerimientos funcionales especificados.

La aplicacion cuenta con los requerimientos minimos para el funcionamiento.

Criterios de terminacion

Los criterios de terminacién de las pruebas ejecutadas son:

v' Ejecucion de todas las pruebas del sistema.

v Todos los casos de pruebas se ejecutaron de acuerdo al criterio de

evaluacion.

Criterios de suspension

A continuacion, se detallan el criterio de suspension que impide la ejecucion de

los casos de pruebas.

v El ambiente de pruebas no es lo suficientemente adecuado para la

ejecucion de las pruebas.
v/ Falta de acceso a internet y navegadores web.

v Falta de documentacion (set de casos de pruebas, Casos de usos).
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Escenario y Entorno de Pruebas

Hardware para ambiente de pruebas

En la siguiente tabla se especifica el Hardware necesario para crear el

ambiente de prueba.

Cuadro 17 - Hardware para ambiente de pruebas

Equipo Procesador DD RAM

PC Windows 10 Corei7 500GB 6 GB

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Software Base para ambiente de Pruebas

El software a instalarse para el equipo de pruebas es:

v Sistema Operativo Windows 10 o versiones superiores.

v" Herramienta ofimatica (Microsoft Excel).

Configuracion de Ambiente de Pruebas

v Las pruebas se ejecutaran en el Laboratorio DITEDC perteneciente en la
Facultad de Ciencias Mateméticas y Fisicas.

v' Para la ejecuciéon de las pruebas se utilizara una laptop Corel i7 con
sistema operativo Windows 10

v' Accesibilidad a internet y un conjunto de datos necesarios para la

validacién de los ensayos a probar.
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Datos de Prueba

Se desarrollaran un conjunto de datos reales para la ejecucion de las pruebas,

que verifiquen la correcta evaluacion de los resultados de los casos de pruebas.

Diseiio de plantilla de pruebas

Las plantillas de pruebas contaran con las siguientes especificaciones:

Cuadro 18 - Plantilla de Ejecucion de casos de prueba

ID_CASO DE Identificador Unico del caso de prueba.

PRUEBA
NOMBRE Nombre del caso de uso
OBJETIVO Objetivo y alcance del caso de prueba.

PRECONDICION Estado del sistema antes de haber iniciado la prueba.
DATOS DE

ENTRADA Datos especificos a introducir, para la ejecucion del caso de
Prueba

PASOS Instruccion especifica para ejecutar la prueba

INTERFAZ pantalla de la prueba realizada

RESULTADO

ESPERADO Datos esperados del sistema, luego de seguir con las

instrucciones para la ejecucion de las pruebas.

RESULTADO Resultado observado durante la prueba y criterios de

OBTENIDO aprobacion y rechazo:
Exito: El resultado obtenido de la prueba es igual al
resultado esperado
Falla: El resultado obtenido de la prueba es diferente al
resultado esperado

RESPONSABLE Nombre del responsable del disefio del caso de prueba

DE DISENO

RESPONSABLE Nombre del responsable del ejecutor de la prueba

DE EJECUCION

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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CASOS DE USOS

Cuadro 19 : Caso de uso ingreso de fotos y videos en album de Expediciones

NOMBRE Caso Uso Ingreso de fotos y videos en album de Expediciones
ACTORES Usuario administrador, sistema
PANTALLA Ingresar Galeria de Expediciones
Expedicién *
DESCRIPCION El sistema debe de solicitar el Ingreso de los datos siguiendo los

siguientes pasos:

PRE CONDICION

Debe dar clic en la opcion ingresar album de expediciones.

POS CONDICION

Dar clic en botén Guardar.

FLUJO DE EVENTOS

PASOS:

ACCION

Ingresar datos de texto

Escoger Imagen

Subir al servidor

Ingresar texto alternativo y Titulo para Imagen (Opcional)

Escoger Video

Subir al servidor

Pegar Direccion Url para Video de Youtube.

Ingresar descripcién breve del video

O O N O O | W| N|

Elegir la opcidon Guardar

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 20 : Caso de uso ingreso de fotos y videos en album de Expediciones

FLUJO ALTERNATIVO

PASOS: ACCION

Puede escoger una o0 mas imagenes

Puede no ingresar el texto alternativo o titulo de la imagen

Puede eliminar una foto ya subida al servidor antes de guardar

Puede modificar el texto antes de guardar

Puede no subir el video

Puede eliminar el video ya subido

Puede Agregar mas enlaces para Subir Videos de YouTube.

0 N O g | W N|

Puede salir sin guardar los datos

EXCEPCIONES

PASOS: ACCION

1 Sinoingresa la imagen en formato jpg, gif, jpeg, png sale
mensaje de error: “Debe escoger solo los tipos de archivo
permitidos”

2 Sinoingresa laimagen en resolucion minima de 600x400 o
maxima de 1900x768 sale mensaje de error: “Debe ingresar
imagenes con la resolucion permitida

3 Siingresa la imagen con un tamafio mayor de 5 megas sale
mensaje de error: “El tamafio de la Imagen supera el tamafio
permitido”

4 Sino ingresa el video en formato mp4 sale mensaje de error:
“Debe escoger solo los tipos de archivo permitidos”

5 Siingresa el video con un tamafio mayor de 50 megas sale
mensaje de error: “El tamafio de la Imagen supera el tamafio
permitido”

6 Puede eliminar el video ya subido

7 Puede salir sin guardar los datos

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 21 : Caso de uso Visualizar contenido del album de Expediciones

NOMBRE Caso de uso Visualizar contenido del album de Expediciones
ACTORES Usuario, sistema

PANTALLA \n!{ormacidn Geocientifica

Educacion

NTE LA
GOLPEA "’E’fﬁﬁ"" PARA

<
:Au;LAS?G?

1TAS SE HUNDAN

DESCRIPCION Para visualizar los archivos ingresado debemos seguir los
siguientes pasos:

PRE CONDICION Tener albumes de expediciones creados.
Debe dar clic en la opcion ver fotos y videos de expediciones.

POS CONDICION No Aplica

FLUJO DE EVENTOS

PASOS: ACCION

1 Escoger con el paginador el album que desea observar

2 Dar play en el Video para que empiece la reproduccion

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 22 : Caso de uso Visualizar contenido del aloum de Expediciones

FLUJO ALTERNATIVO

PASOS: ACCION

1 Puede dar clic encima de la Imagen para que se pueda observar
en resolucion de 800x600

2 Puede dar clic en el icono de pantalla completa en los controles
de la parte inferior del video para que se pueda observar en
pantalla completa

3 Puede bajar o subir el volumen e incluso poner en silencio la
reproduccién

4 Adelantar o retroceder el video con la linea de tiempo

EXCEPCIONES

PASOS: ACCION

1 En el caso de que no haya contenido se mostrara la galeria vacia

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 23 : Caso de uso Edicion del contenido del alboum de Expediciones

NOMBRE Caso de uso Edicion del contenido del album de Expediciones
ACTORES Usuario administrador, sistema
PANTALLA : e

Informacién Geocientifica Expedicitn

Fn buncs

Tituo de Imagen en Gelerie

En busica del Cobre

Descripcidn de Imagen para Galeria *

Imagen para Galeria *

i
Educacion - =

* B D = s
172910 ] | < cupeniss |
(12110 e
el
Videa Publico
DESCRIPCION Para editar los archivos ingresados debemos seguir los siguientes

pasos:

PRE CONDICION Tener albumes de expediciones creados.
Debe dar clic en la opcidn editar contenido de fotos y videos de
expediciones.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 24 : Caso de uso Edicion del contenido del album de Expediciones

POS CONDICION

Guardar cambios satisfactoriamente

FLUJO DE EVENTOS

PASOS:

ACCION

Escoger el contenido que desea editarse

Dar clic en editar

Puede modificar una 0 mas imagenes

Puede no ingresar el texto alternativo o titulo de la imagen

Puede eliminar una foto ya subida al servidor antes de guardar

Puede modificar el texto antes de guardar

N o g AW N|

Puede no subir el video

8

Puede eliminar el video ya subido

FLUJO ALTERNATIVO

PASOS:

ACCION

1

Puede Guardar sin realizar cambios

EXCEPCIONES

PASOS:

ACCION

1

En el caso de que no halla contenido se mostrara la galeria vacia

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 25 : Caso de uso Eliminar album de Expediciones

NOMBRE Caso de uso Eliminar album de Expediciones

ACTORES Usuario administrador, sistema

PANTALLA
Are you sure you want to delete this Submission for Ingresar
Galeria de Expediciones?
Esta accién no se puede revertir

DESCRIPCION Para eliminar el album debemos seguir los siguientes pasos:

PRE CONDICION

Tener albumes de expediciones creados.
Debe dar clic en la opcion eliminar contenido de fotos y videos de
expediciones.

POS CONDICION

Eliminado satisfactoriamente

FLUJO DE EVENTOS

PASOS:

ACCION

1 Escoger el contenido que desea eliminar

2 Dar clic en eliminar

FLUJO ALTERNATIVO

PASOS:

ACCION

1 Puede Cancelar la operacion

EXCEPCIONES

No aplica

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 26 : Caso de uso Crear Usuario

NOMBRE Caso de uso Crear Usuario
ACTORES Administrador, Sistema

PANTALLA P'f‘“ ‘

DESCRIPCION Pantalla donde el administrador puede crear usuarios y asignar
roles al mismo.

PRE CONDICION Debe tener los datos personales del usuario (nombres, apellidos,
cedula, direccion domiciliaria, correo electrénico)

POS CONDICION No Aplica

FLUJO DE EVENTOS
PASOS: ACCION

1 Posicionar el cursor en la opcién “Persona”, la cual se encuentra
en el menu superior del sitio web

2 Se desplegara un sub-mend, en el cual debe dar clic en la opcion
“Agregar Usuario”

3 Aparecera una pagina, en la cual debe ingresar los datos
personales del nuevo usuario, adicional debe generar un nombre
de usuario y clave

Seleccionar un rol para el nuevo usuario

Marcar la opcién “Natificar la creacién al nuevo usuario”

Dar clic en el boton “Agregar nuevo usuario”

~N| o 0o b~

Automaticamente se enviara un correo al usuario indicando que
su cuenta fue creada. Escoger el contenido que desea eliminar

FLUJO ALTERNATIVO 1

PASOS: ACCION

1 Desmarcar la opcion “Notificar la creacion al nuevo usuario”

Dar clic en el boton “Agregar nuevo usuario”

3 El usuario fue creado, pero no recibe notificacion alguna

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Walter Arechua Caicedo.
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Cuadro 27 : Caso de uso Crear Usuario

FLUJO ALTERNATIVO 2

PASOS: ACCION

1 No seleccione el rol para el nuevo usuario.

Dar clic en el boton “Agregar nuevo usuario”

3 El usuario fue creado pero el rol por defecto que se le asigna es
“Usuario Autenticado”

EXCEPCIONES En caso de no ingresar un campo que es obligatorio recibe un
mensaje de alerta indicando que faltan campos por llenar.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Walter Arechua Caicedo.

111



Cuadro 28 : Caso de uso Ingresar Mineral

NOMBRE Caso de uso Ingresar Mineral
ACTORES Administrador, Gedlogo, Sistema
PANTALLA Ingresar Mineral
- Datos Canaraes
L SR T
s ke Mineersl
-pletavas - W
-+ Datos da Ublcacion
Prndiixia
-alettavas - W
- 5.I|i‘:t avam- W
Parmwjiia
-Zalsctavam - W
s T
i
» Coordenadas
Ltk
Langgitik:
+ Dascripcion
Ermslar fanmuliaria
DESCRIPCION Pantalla donde el administrador o ge6logo puede ingresar

informacién de Minerales al sitio web.

PRE CONDICION

Debe tener los datos del mineral que va a ingresar.

POS CONDICION

No Aplica

FLUJO DE EVENTOS

PASOS:

ACCION

Posicionar el cursor en la opcion “Informaciéon Geocientifica”, la
cual se encuentra en el menu superior del sitio web.

Se desplegara un sub-mend, posicionar el cursor en la opcién
“Minerales”

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Walter Arechua Caicedo.

112



Cuadro 29 : Caso de uso Ingresar Mineral

3 Se desplegara un sub-mend, en el cual debe dar clic en la opcion
“Agregar”

4 Aparecera una pagina, en la cual debe ingresar los datos del
mineral

5 Dar clic en el botén “Enviar Formulario”

6 Aparecera un mensaje indicando “El formulario fue recibido con
éxito”

EXCEPCIONES En caso de no ingresar un campo que es obligatorio recibe un
mensaje de alerta indicando que faltan campos por llenar.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Walter Arechua Caicedo.
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Cuadro 30 : Caso de uso Ingresar Roca

NOMBRE Caso de uso Ingresar Roca
ACTORES Administrador, Gedlogo, Sistema
PANTALLA

Ingresar Roca

= Datos Cemmrales

Sl

T ke Ranes

-Zaletavam - W

-+ Datos da Ublcacion
Prniiia

-Zgletavam - W

-Zalstavam - W

Farmnjuia

-Zgletavads - W

Nww=sar sl Dipgsr

-
- Cocordenadas
Latitul:
Langgituek:
(Hecrvecinms
-

v Contanido de Minaraies

v Dascripcion Petrografica

Emslar fanmuiaric

DESCRIPCION Pantalla donde el administrador o ge6logo puede ingresar
informacion de Rocas al sitio web.

PRE CONDICION Debe tener los datos de la roca que va a ingresar.

POS CONDICION No Aplica

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Walter Arechua Caicedo.
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Cuadro 31 : Caso de uso Ingresar Roca

FLUJO DE EVENTOS

PASOS: ACCION

1 Posicionar el cursor en la opcién “Informacién Geocientifica”, la
cual se encuentra en el menu superior del sitio web.

2 Se desplegara un sub-mend, posicionar el cursor en la opcion

“Rocas”.

3 Se desplegara un sub-mend, en el cual debe dar clic en la opcion
“Agregar”.

4 Aparecera una pagina, en la cual debe ingresar los datos de la
roca.

5 Dar clic en el botén “Enviar Formulario”

6 Aparecera un mensaje indicando “El formulario fue recibido con
éxito”

EXCEPCIONES En caso de no ingresar un campo que es obligatorio recibe un
mensaje de alerta indicando que faltan campos por llenar.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Walter Arechua Caicedo.
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Cuadro 32 : Caso de uso Adicion de WMS de GeoServer en Drupal

NOMBRE Caso de uso Adicion de WMS de GeoServer en Drupal
ACTORES Administrador, Sistema

PANTALLA .

DESCRIPCION Consumo de WMS de Geoserver por drupal

PRE CONDICION

Tener instalados en drupal los modulos:

OpenLayers, GeoPHP, Ctools

Tener creada nuestra capa en geoserver para consumirla en
drupal.

Tener creada la capa en Geoserver

POS CONDICION

No Aplica

FLUJO DE EVENTOS

PASOS:

ACCION

Ubicarnos en la opcion “Estructuras”->“OpenLayers”

Ubicarnos en la pestafia “Capas”

Dar clic en la opcién “Agregar”

Ingresar el nombre de la capa en la etiqueta “Titulo de la capa”

Seleccionar el formato de archivo “image/png”.

Seleccionar el tipo de layer “WMS” (web map services).

N O O B~ W NP

Llenar la informacién correspondiente al servicio WMS de
geoserver (URL y nombre de capa a mostrar).

8

Dar click en el botén “Guardar”.

FLUJO ALTERNATIVO

PASOS:

ACCION

1

Dar clic en el check “Transparente”.

EXCEPCIONES

El servidor se encuentra fuera de servicio

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Angel Garofalo
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Cuadro 33 : Caso de uso Ubicacion de los Minerales ingresados en el Mapa

NOMBRE Caso de uso Ubicacién de los Minerales ingresados en el Mapa
ACTORES Administrador, Sistema
PANTALLA Campos de latitud y longitud del formulario de ingreso de Rocas

Presentacién de las Rocas

DESCRIPCION Creacion de mapa con la ubicacién de los Minerales ingresados
en el Mapa

PRE CONDICION Llenar en el formulario los campos de longitud v latitud

POS CONDICION No Aplica

FLUJO DE EVENTOS

PASOS: ACCION

Ir a al formulario de Rocas

Ingresar la latitud y longitud

Dar clic en el boton “guardar”

Ir a la opcién “mapa”

Seleccionar un punto marcado en el mapa

Dar clic a uno aparecera una ventana emergente

N OO AW NP

Dar clic al enlace de la ventana emergente donde aparecera una
descripcion del mineral ingresado

FLUJO ALTERNATIVO

PASOS: ACCION

Ir a al formulario de Rocas

No ingresar la latitud y longitud

Guardar el mineral

Ir al mapa

g | W N

No se podré visualizar ese mineral en el mapa

EXCEPCIONES El servidor se encuentra fuera de servicio

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Angel Garoéfalo
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CASOS DE PRUEBAS

Caso de Uso: Ingreso de fotos y videos en album de Expediciones

Cuadro 34 - Caso de prueba Ingresar datos de texto en Galeria expediciones

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA

Comprobar el correcto Ingreso del titulo, fecha y

descripcién de la galeria de expediciones

PRECONDICION

Tener acceso a la opcién: “Ingreso de fotos y

videos de expediciones realizadas”.

RESULTADOS
ESPERADOS

Comprobar que todos los campos se puedan
ingresar satisfactoriamente por el usuario, y que
se puedan escoger solo Expediciones
“APROBADAS".

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 35 - Caso de prueba Ingresar fotos en Galeria expediciones

PRUEBA 2

OBJETIVO PRUEBA

Comprobar el correcto Ingreso de las fotografias
en la galeria de expediciones, la portada y el

contenido del album.

PRECONDICION

Subir una fotografia al servidor en los siguientes
formatos: png gif jpg jpeg.

Tener como rango de resolucion lo siguiente:
minima de 600*400 y méxima de 1900*768.

RESULTADOS
ESPERADOS

Comprobar que la fotografia se suba al servidor de
manera satisfactoria siempre y cuando supere las
validaciones antes mencionadas, en el caso de no
cumplir la precondicién debe de arrojar un mensaje

de error.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 36 - Caso de prueba Ingresar videos en Galeria expediciones

PRUEBA 3

OBJETIVO PRUEBA Comprobar el correcto Ingreso de los videos

en la galeria de expediciones

PRECONDICION

Subir un video al servidor en formato mp4,
con un peso maximo de “50 Megas”.
Ingresar direcciéon Url de YouTube para
Video Publico.

RESULTADOS
ESPERADOS

Comprobar gque el video se suba al servidor
de manera satisfactoria siempre y cuando
supere las validaciones antes mencionadas,
en el caso de no cumplir la precondicién

debe de arrojar un mensaje de error.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 37 - Caso de prueba Guardar datos ingresados en el formulario Galeria

expediciones

PRUEBA 4

OBJETIVO PRUEBA Comprobar el almacenamiento correcto del

formulario con el Ingreso de los datos

solicitados en la galeria de expediciones

PRECONDICION

Llenar correctamente todos los campos sin

dejar en blanco los obligatorios.

RESULTADOS
ESPERADOS

Se Guarde el album satisfactoriamente con
todos los datos insertados dando como

mensaje “Almacenado con Exito”

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Caso de Uso: Visualizar contenido del album de Expe  diciones

Cuadro 38 - Caso de prueba ver contenido de Galeria de expediciones

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar la correcta Visualizacion del

contenido de la galeria de expediciones

PRECONDICION

Tener contenido multimedia ingresado en el

album de expediciones.

RESULTADOS
ESPERADOS

Visualizacién correcta de todos los datos
previamente ingresados en el formulario
tales como:

Fecha

Nombre

Descripcion

Imagen

Video

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 39 - Caso de prueba ver foto individual

PRUEBA 2

OBJETIVO PRUEBA Comprobar la visualizacion individual de

cada imagen

PRECONDICION

Tener Imagenes ingresadas en el album de
expediciones.

Dar clic encima de la Imagen

RESULTADOS
ESPERADOS

Despliegue de ventana adicional que

muestre la Imagen en resolucién 800*600

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 40 - Caso de prueba ver Video individual

PRUEBA 3

OBJETIVO PRUEBA Comprobar la visualizacion individual de
cada Video

PRECONDICION Tener Videos ingresados en el album de
expediciones.
Dar clic en el icono agrandar imagen del
Video.

RESULTADOS Mostrar el Video en pantalla completa sin

ESPERADOS importar su resolucion primaria, mostrando

los controles de volumen y linea de tiempo.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Caso de Uso: Edicion del contenido del aloum de Exp

Cuadro 41 - Caso de prueba editar contenido de Galeria de expediciones

ediciones

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se puedan realizar cambios

en las diferentes galerias de expediciones,
entiéndase por estos cambios lo siguiente:
Modificar el Titulo

Modificar la Fecha

Madificar la Descripcion

Modificar, Borrar o Afiadir una Foto Nueva

Modificar, Borrar o Anadir un Video

PRECONDICION

Tener Acceso a la opcion: “Editar Contenido
de Galeria de Expediciones”.
Tener un Album de expediciones

almacenado que se desee editar.

RESULTADOS
ESPERADOS

Que se puedan editar los diferentes
campos del formulario de Expediciones

previamente ya almacenados.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 42 - Caso de prueba Guardar contenido editado de Galeria de

expediciones

PRUEBA 2

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se puedan almacenar los

cambios realizados en los diferentes
campos de la galeria de expediciones tales
como:

Titulo

Fecha

Descripcion

Fotos

Video

PRECONDICION

Tener Acceso a la opcion: “Ingreso de fotos
y videos de expediciones realizadas”.
Tener un Album de expediciones que se le
hayan realizado cambios.

Dar clic en boton guardar.

RESULTADOS
ESPERADOS

Se Guarde el album satisfactoriamente con
todos los datos modificados dando como
mensaje “Modificacion Almacenada con

Exito”

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Caso de Uso: Eliminar 4lbum de Expediciones

Cuadro 43 - Caso de prueba eliminar album de expediciones

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda Eliminar
satisfactoriamente un album de

expediciones.

PRECONDICION Tener Acceso a la opcion: “Editar Contenido
de Galeria de Expediciones”.
Tener un Album de expediciones
almacenado que se desee eliminar.

Dar clic en la opcion Eliminar.

RESULTADOS Que se puedan eliminar los diferentes
ESPERADOS albumes de Expediciones previamente ya

almacenados y no deseados.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Caso de Uso: Crear Usuario

Cuadro 44 - Caso de prueba datos de usuario

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se puedan ingresar todos
los datos necesarios para crear el usuario

satisfactoriamente.

PRECONDICION Debe tener los datos personales del usuario
(nombres, apellidos, cedula, direccion

domiciliaria, correo electronico)

RESULTADOS Usuario y clave generada.
ESPERADOS

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 45 - Caso de prueba dar Rol al Usuario

PRUEBA 2

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda asignar el rol a

gue pertenece el usuario.

PRECONDICION Tener roles creados y saber a cudl
pertenece el usuario.

RESULTADOS Asignacion satisfactoria del rol

ESPERADOS

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 46 - Caso de prueba Notificacion al Usuario cuenta creada

PRUEBA 3

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se notifique via correo al

usuario de su registro en el sistema.

PRECONDICION Debe tener correo electrénico registrado,
Marcar la opcion “Notificar la creacion al

nuevo usuario”

RESULTADOS Notificacion al correo del usuario indicando
ESPERADOS gue su cuenta fue creada.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 47 - Caso de prueba Crear Usuario sin notificacion

PRUEBA 4

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda crear el usuario

satisfactoriamente sin notificacion alguna.

PRECONDICION Desmarcar la opcion “Notificar la creacion al

nuevo usuario”

RESULTADOS El usuario fue creado, pero no recibe
ESPERADOS notificacion alguna

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Caso de Uso: Ingresar Mineral

Cuadro 48 - Caso de prueba Ingresar datos del Mineral

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ingresar todos los

datos del mineral satisfactoriamente.

PRECONDICION Debe tener los datos del mineral que va a
ingresar.

RESULTADOS En el caso de no llenarse los campos

ESPERADOS obligatorios presentara un mensaje de
error.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 49 - Caso de prueba Enviar formulario del Mineral

PRUEBA 2

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ingresar un

mineral satisfactoriamente.

PRECONDICION Debe tener todos los campos obligatorios
llenos.

RESULTADOS Aparecera un mensaje indicando “El

ESPERADOS formulario fue recibido con éxito”

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Caso de Uso: Ingresar Rocas

Cuadro 50 - Caso de prueba Ingresar datos de roca

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ingresar todos los

datos de la roca satisfactoriamente.

PRECONDICION Debe tener los datos de la roca que va a
ingresar.

RESULTADOS En el caso de no llenarse los campos

ESPERADOS obligatorios presentara un mensaje de
error.

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 51 - Caso de prueba Enviar formulario de Rocas

PRUEBA 1

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ingresar una roca
satisfactoriamente.

PRECONDICION Debe tener todos los campos obligatorios
llenos.

RESULTADOS Aparecera un mensaje indicando “El

ESPERADOS formulario fue recibido con éxito”

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

127



Caso de Uso: Adicion de WMS de GeoServer en Drupal

Cuadro 52 - Caso de prueba validacion de datos de ingreso

PRUEBA 1
OBJETIVO PRUEBA Comprobar que los datos ingresados para

adicionar el web map services en drupal

sean del formato adecuado.

PRECONDICION Ingresar Url y nombre de la capa a mostrar.
RESULTADOS Que se pueda ver el mapa en drupal.
ESPERADOS

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 53 - Caso de prueba Adicién de WMS de GeoServer en Drupal

PRUEBA 2

OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se adicione el web map
services en drupal satisfactoriamente.

PRECONDICION Tener instalados en drupal los médulos:
OpenLayers, GeoPHP, Ctools

Tener creada nuestra capa en Geoserver
para consumirla en drupal.

Tener creada la capa en Geoserver

RESULTADOS Aparecera un mensaje indicando
ESPERADOS “Almacenamiento Exitoso”

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Caso de Uso: Ubicacion de los Minerales ingresados en el Mapa

Cuadro 54 - Caso de prueba ingreso de latitud y longitud para ubicacion de

Minerales

PRUEBA 1
OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ingresar la

ubicacibn del mineral y se envié

satisfactoriamente.

PRECONDICION Llenar en el formulario los campos de
longitud y latitud.

RESULTADOS Formulario enviado satisfactoriamente.
ESPERADOS

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Cuadro 55 - Caso de prueba ver ubicacion de los Minerales en el Mapa

PRUEBA 1
OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ver la ubicacion

de donde fue encontrado el mineral en el

mapa

PRECONDICION Haber ingresado la ubicacion de un mineral
en el mapa.

RESULTADOS Ver punto con las cordenadas exactas que

ESPERADOS fue encontrado el mineral e ingresado en el
formulario

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 56 - Caso de prueba ver ventana emergente con descripcion de los

Minerales en el Mapa

PRUEBA 1
OBJETIVO PRUEBA Comprobar que se pueda ver la descripcion

del mineral en la ventana emergente de la

ubicacion del mineral.

PRECONDICION Haber ingresado la ubicacién de un mineral
en el mapa con su descripcion.

RESULTADOS Ver descripcion en la ventana emergente

ESPERADOS de la ubicacion del mineral ingresado en el
formulario

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Ejecucion de casos de pruebas

Cuadro 57 - Ejecucion de caso de prueba Ingresar datos galeria de

expediciones

ID_CASO DE P1

PRUEBA

NOMBRE Caso de Uso Ingresar datos de texto en Galeria
expediciones

OBJETIVO Comprobar que se pueda escoger correctamente la

expedicion a la que se desea ingresar el Album seguido
del titulo y descripcion.

PRECONDICION

Tener acceso a la opcion: “Ingreso de fotos y videos de
expediciones realizadas”.

DATOS DE ENTRADA

Expedicion: Agregar Expedicion - eddie.suarez - 02/18/2016:399
Nombre: En busca del Cobre
Descripcion: El cobre (del latin cuprum, y éste del griego kypros),5
cuyo simbolo es Cu, es el elemento quimico de niumero
atomico 29.
PASOS
1 Clic en la Opcidn “Ingreso de Fotos y Videos de las
expediciones realizadas”
2 Escoger la Expedicién
3 Escribir el Nombre
4 Escribir la Descripcién
PANTALLA Ingresar Galeria de Expediciones
RESULTADO Comprobar que todos los campos se puedan ingresar
ESPERADO satisfactoriamente por el usuario
RESULTADO Exitoso
OBTENIDO
RESPONSABLE Eddie Suarez Pincay
DE DISENO
RESPONSABLE Eddie Suérez Pincay

DE EJECUCION

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay
Fuente: Eddie Suarez Pincay
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Cuadro 58 - Ejecucién de Caso de prueba Ingresar fotos en Galeria

expediciones

ID_CASO DE P2

PRUEBA

NOMBRE Caso de prueba Ingresar fotos en Galeria expediciones
OBJETIVO Comprobar el correcto Ingreso de la fotografia en la galeria

de expediciones

PRECONDICION

Subir una fotografia al servidor en los siguientes formatos:
png gif jpg jpeg.

Tener como rango de resolucién lo siguiente: minima de
600*400 y maxima de 1900*768.

DATOS DE ENTRADA

Foto:
PASOS
1 Clic en la Opcion “Ingreso de Fotos y Videos de las
expediciones realizadas”
2 Elegir Archivo
3 Dar clic en Subir al servidor
4 Ingresar un Titulo
PANTALLA ""‘“‘"."‘."G“T'" .
* AR =2
g‘iﬁ Thulo
+ Tu;mlﬂ D =
RESULTADO Comprobar que la fotografia se suba al servidor de manera
ESPERADO satisfactoria siempre y cuando supere las validaciones
antes mencionadas, en el caso de no cumplir la
precondicion debe de arrojar un mensaje de error.
RESULTADO Exitoso
OBTENIDO
RESPONSABLE Eddie Suérez Pincay
DE DISENO Y
EJECUCION

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay
Fuente: Eddie Suarez Pincay
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Cuadro 59 - Ejecucion de Caso de prueba Ingresar videos en Galeria

expediciones

ID_CASO DE P3

PRUEBA

NOMBRE Caso de prueba Ingresar videos en Galeria expediciones
OBJETIVO Comprobar el correcto Ingreso de los videos en la galeria

de expediciones

PRECONDICION

Subir un video al servidor en formato mp4.

DATOS DE ENTRADA

Foto:
La mizeria del oro
- YouTube
(240p).mpd
PASOS
1 Clic enla Opcion “Ingreso de Fotos y Videos de las
expediciones realizadas”
2 Elegir Archivo
3 Dar clic en Subir al servidor
4 Ingresar una Descripcion
PANTALLA Video
RESULTADO Comprobar que el video se suba al servidor de manera
ESPERADO satisfactoria siempre y cuando supere las validaciones
antes mencionadas, en el caso de no cumplir la
precondicidn debe de arrojar un mensaje de error.
RESULTADO Exitoso
OBTENIDO
RESPONSABLE Eddie Suéarez Pincay
DE DISENO
RESPONSABLE Eddie Suéarez Pincay

DE EJECUCION

Elaboracion: Eddie Suérez Pincay
Fuente: Eddie Suérez Pincay
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Cuadro 60 - Ejecucion de Caso de prueba Guardar datos ingresados en el

formulario Galeria expediciones

ID_CASO DE P4

PRUEBA

NOMBRE Caso de prueba Guardar datos ingresados en el formulario
Galeria expediciones

OBJETIVO Comprobar el almacenamiento correcto del formulario con

el Ingreso de los datos solicitados en la galeria de
expediciones

PRECONDICION Llenar correctamente todos los campos sin dejar en blanco
los obligatorios.

DATOS DE ENTRADA

Nombre: En Busca de Oro

Fecha: 07/11/2015

Descripcion: Registrado con el Gedlogo Master
Foto: Bt

Video:

La rmiseria del ora
- YouTube

i

PASOS

[EEN

Clic en la Opcién “Ingreso de Fotos y Videos de las
expediciones realizadas”

Ingresar Datos de Texto

Elegir Archivo de Imagen

Dar clic en Subir al servidor

Ingresar un Titulo

Elegir Archivo de Video

Dar clic en Subir al servidor

Ingresar una Descripcion

OO NOO OB~ WN

Guardar Formulario

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay
Fuente: Eddie Suérez Pincay
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Cuadro 61 - Ejecucion de Caso de prueba Guardar datos ingresados en el

formulario Galeria expediciones

PANTALLA Bpediin®
Deseripcion de Imagen para Galeria *
EETA 2 o
B
Video Publico
RESULTADO Se Guarde el album satisfactoriamente con todos los datos
ESPERADO insertados dando como mensaje “Datos Almacenados
Exitosamente”
RESULTADO Exitoso
OBTENIDO

Elaboracion: Eddie Suérez Pincay
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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CONCEPTOS

Poblacion

(Walpole, 1999), Nos dice que la poblacién “Son agrupaciones de todos los

individuos o elementos individuales de un tipo particular”

Muestra.

(Gorgas Garcia , Cardiel Lopez, & Zamorano Calvo, 2011) “Cuando, aunque la
poblacién sea finita, su nUmero de elementos es elevado, es necesario trabajar
con solo una parte de dicha poblacién. A un subconjunto de elementos de la

poblacién se le conoce como muestra”

Variable Cuantitativa

(Moore, Estadistica Aplicada Béasica, 2000) Comenta: “Una variable cuantitativa
toma valores numeéricos, para los que tiene sentido hacer operaciones aritméticas

como sumas y medias.”

Variables Cualitativas

(Kuby, 2008) Menciona: “De atributos, o categorica, clasifica o describe a un

elemento de una poblacion.”

Distribucidon de Frecuencias

(Vargas Sabadias, 1995) Comenta: “Es la clasificacion de los datos de acuerdo a
la modalidad del caracter que pertenece cada uno de los individuos y se ordenan,

anotando sus resultados en una tabla.”
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Frecuencia Absoluta

(Vargas Sabadias, 1995) Dice: “Se llama frecuencia absoluta n, de la modalidad

C (caracteristica), al nimero de individuos que presentan dicha modalidad.”

Frecuencia Relativa

(Vargas Sabadias, 1995) Indica: “Se llama frecuencia relativa f, de la modalidad
C, al cociente de dividir su frecuencia absoluta n, por el nimero total de individuos

de la poblacion N.”

Representaciones Graficas

(Vargas Sabadias, 1995) Nos dice: “Un despliegue grafico proporciona una
impresion de ayuda a clasificar la variabilidad y simetria de la distribucién que

figura en la tabla de frecuencias.”

Diagrama de Barras

(Vargas Sabadias, 1995) Asegura: “El Diagrama de Barras se construye sobre
sobre un sistema de ejes cartesianos, situando en uno de los ejes las distintas

modalidades del caracter y en el otro los valores de las frecuencias.”

Histograma

(Moore, Estadistica Aplicada Basica, 2000) Propone: “Para cuando las variables
cuantitativas toman muchos valores, el gréfico de la distribucién es mas claro si
se agrupan los valores préximos. En el eje de las abscisas representaremos
primero la escala de los valores de la variable, para el eje de las ordenadas se
indicaran los recuentos, donde cada barra representa una clase. La amplitud de
la barra debe cubrir todos los valores de la clase y la altura de la barra es el nimero

de observaciones de cada clase.”
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Media

(Moya Rufino, 2006) Sefalé que “La media aritmética puede interpretarse algunas
veces como aquel valor que se atribuird a cada termino, si el modo total (suma de
los valores de la n observaciones) estuviera dividido en partes iguales entre los n
términos.”.

Mediana

Cérdova V. & Cortes A. (2010) dicen: “En esta medida, los datos u observaciones

equidistantes o que se encuentran mas en medio de todo el conjunto de datos.”

Varianza

(Matus Parra, 1995) Indica: “Es una medida de dispersion, en cuyo calculo
interviene el cuadrado de las desviaciones de cada puntuacién. Para obtener su
valor, calculamos la sumatoria de los cuadrados de las desviaciones y el resultado

lo dividimos entre n—1 o N.”

Desviacion Estandar

(Matus Parra, 1995) Establece: “Es una medida de dispersion que es igual a la

raiz cuadrada de la varianza.”

Moda

(Matus Parra, 1995) Dice: “La Moda (Mo) de un conjunto de datos es el valor (o

cualidad) de la variable aleatoria que aparece con mayor frecuencia.”
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CUARTILES

(Bencardino, 2012) “Para calcular los cuartiles se divide la distribucion en cuatro

partes, de tal manera que cada una contenga igual nimero de observaciones, es

decir, el 5 de las observaciones”.

DECILES

(Gorgas Garcia , Cardiel Lopez, & Zamorano Calvo, 2011) “Son aquellos valores

de la variable que dividen a la muestra, ordenada en 10 puntos iguales”.

POBLACION Y MUESTRA
POBLACION

Para el desarrollo de este proyecto de titulacion vamos a definir la poblacion que

gira en torno a este proyecto, ( Marcelino Cuesta, Fco. J.Herrero) Define lo

siguiente: “Es todo un conjunto de elementos, finito o infinito, definido por una o

mas caracteristicas, de las que gozan todos los elementos que lo componen, y

solo ellos”. A continuacioén, se detalla la poblacién a estudiarse:

Cuadro 62 - Poblacion

POBLACION NUMERO
Docentes que trabajan en el Laboratorio 6
Alumnos pasantes del Laboratorio 4
Docentes de la Universidad Facso 2
Alumnos y Docentes que usaran el sistema en la 200
Carrera de Geologia
Alumnos de 8vo semestre de la CISC 80
TOTAL 292

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay
Fuente: Eddie Suarez Pincay
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MUESTRA

La muestra es la representaciobn de un conjunto mayor en este caso de una
poblacién, para nuestro estudio serian las personas que utilizaran el Museo de
Rocas del Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales. (Tamayo, 1997), Nos define
la muestra cédmo, “grupo de individuos que se toma de la poblacion, para estudiar

un fendbmeno estadistico.”

Lo que le pase a la muestra en nuestro estudio le pasara a nuestra poblacion; para
esto la poblacion definida son los docentes investigadores, alumnos pasantes y
estudiantes de la Carrera de Geologia que utilizaran el sistema, adicional a esto
se afiadieron 2 alumnos de la Carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales

y pasantes del proyecto de la Facultad de Comunicacién Social.

= N.Z2PQ
(N-1D)E*+Z°.PQ

TECNICAS DEL MUESTREO

(Wigodski, 2010) “Es indispensable para el investigador ya que es imposible
entrevistar a todos los miembros de una poblacién debido a problemas de tiempo,
recursos y esfuerzo. Al seleccionar una muestra lo que se hace es estudiar una
parte o un subconjunto de la poblacién, pero que la misma sea lo suficientemente
representativa de ésta para que luego pueda generalizarse con seguridad de ellas

a la poblacion”. Para un mejor estudio se mencionaran las técnicas de muestreo:
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Muestreo Aleatorio Simple:

(Mostacedo & Fredericksen, 2000) “Es el esquema de muestreo mas
sencillo de todos y de aplicacibn mas general. Este tipo de muestreo se
emplea en aquellos casos en que se dispone de poca informacién previa

acerca de las caracteristicas de la poblacién a medirse.”

Muestreo Aleatorio por Conglomerados

“El muestreo aleatorio por conglomerados se realiza cuando es imposible
el muestreo aleatorio simple debido al tamafio de la poblacion.” (Moore,
Estadistica Aplicada Basica, 2005)

Muestreo Aleatorio Sistematico:

(Mostacedo & Fredericksen, 2000) “Consiste en ubicar las muestras o
unidades muéstrales en un patron regular en toda la zona de estudio. Este
tipo de muestreo permite detectar variaciones espaciales en la

comunidad.”

Muestra probabilistica estratificada

Esta técnica se utiliza cuando la poblacion tiene diferencias y es separada
por ciertas consideraciones dependiendo su naturaleza. “Muestra en el que
la poblacion se divide en segmentos y se selecciona una muestra para

cada segmento”. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010).
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TAMANO DE LA MUESTRA

Para sacar la muestra de este proyecto de titulacion se deberia escoger la Muestra
probabilistica estratificada ya que esta nos ayuda a dividir en estratos a la
poblacion sin embargo la poblacién al ser menos de 400 no se debe sacar muestra
sino escoger a la poblacion entera, por lo tanto, se encuestaran a las 292 persona

involucradas y se presentaran sus resultados.

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas mas comunes que se utilizan para recolectar datos son: encuesta,
entrevista y observacion, son usadas con el objetivo de conocer informacion
precisa y necesaria que el entrevistado y/o encuestado pueda contribuir con el

tema en el cual se realiza la investigacion.

Segun (Ander, 1995), la técnica responde a como hacer, para alcanzar
un fin o hechos propuestos, pero se sitda a nivel d e los hechos o

etapas practicas, tiene un caracter practico y oper  ativo.

INSTRUMENTO DE LA INVESTIGACION

En los parrafos anteriores mencionamos varias técnicas que se usan para la
recoleccién de datos, la técnica que se implementé en este proyecto de titulacion
es la encuesta, mediante esta técnica se pudo determinar la aceptacion que tuvo
el proyecto en el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales, adicional pudimos
conocer que tan intuitivo es el software para los demas usuarios; esto lo
conseguimos encuestando al octavo semestre de la Carrera de Ingenieria en

Sistemas Computacionales.
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La encuesta

La encuesta debe tener un objetivo especifico y que las preguntas a realizarse
sean puntuales, concretas y concisas. “una técnica primaria de obtencion de
informacion sobre la base de un conjunto objetivo, coherente y articulado de
preguntas que garantiza que la informacién proporcionada por una muestra pueda

ser analizada” (Ildefonso Grande, Elena Abascal, 2005).

Las preguntas a realizarse son de diversas clases y siempre se recomienda que
sean cerradas y contenidas en un solo cuestionario que sera llenada por la

muestra escogida para luego dar lugar al resultado estadistico de cada una.

Cuestionario

“Es un conjunto articulado y coherente de preguntas redactadas en un documento
para obtener la informacion necesaria para poder realizar la investigacion que la

requiere” (lldefonso Grande, Elena Abascal, 2005).

La elaboracion del cuestionario contiene preguntas necesarias para conocer la
satisfaccion de los usuarios en cuanto la creacién del museo de Rocas, al
desarrollo del médulo multimedia y la calidad del software en general, de esta

manera conoceremos sus falencias o satisfaccion por parte del usuario.

PROCESAMIENTO Y ANALISIS

Los resultados de la encuesta realizada sobre una determinada poblacion se
representan por medio de graficos y datos estadisticos. A continuacion, podemos

observar las diferentes variables que se consideraron en nuestra encuesta.
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DESCRIPCION DE VARIABLES

Variable 1: Sexo. - Es una variable cualitativa que me permite identificar

el género de la persona encuestada (Masculino - Femenino).

Variable 2: Edad. - Tipo de variable cuantitativa en la cual el encuestado

podra seleccionar en qué edad se encuentra.

Variable 3: Interaccion audiovisual. -  Variable cualitativa en la cual
podremos conocer la interaccién visual que va a tener el usuario con el

museo de Rocas

Variable 4: Calidad multimedia. - Variable cualitativa en la cual podremos
verificar si el rendimiento y velocidad del sitio con el contenido multimedia

es el satisfactorio por el usuario.

Variable 5: Analisis de Imagen. - Variable cualitativa en la cual podremos
verificar si la resolucion de la imagen se ajusta al entorno visual que debe

tener el museo de Rocas.

Variable 6: Validacion de disefio. - Variable cualitativa en la cual
podremos asegurar que el ingreso multimedia no afecte el disefio del

museo de Rocas.

Variable 7: Estdndares de calidad. - Variable cualitativa que nos ayudara
a conocer a cuantas personas les gustaria que el software sea sometido a

un periodo de pruebas.

Variable 8: Satisfaccion de requerimientos. -  Por medio de esta variable
cualitativa conoceremos a cuantas personas les gustaria que el software

se ajuste a las necesidades del usuario.
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Variable 9: Manual de Usuario. - Por medio de esta variable cualitativa
conoceremos el nimero de personas que les gustaria tener un manual

funcional del museo de Rocas.

Variable 10: Pruebas de Validacién. - Variable cualitativa que nos
ayudara a conocer a cuantas personas les gustaria que el software sea
sometido a pruebas de validacion y si las que mantiene el sistema son las

adecuadas para el mismo.
Variable 11: Diselo multimedia. - Por medio de esta variable cualitativa

conoceremos si la visualizacién de la galeria es llamativa para el usuario y

si se muestra de forma correcta.

Variable 12: Aceptacion del usuario. —  Variable cualitativa que muestra

si el museo de Rocas es intuitivo para el usuario final.
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TABULACION DE LAS VARIABLES

Cuadro 63 - Resumen de tabulacion de variables

PREGUNTA OPCION RESPUESTAS PORCENTAJE

1. ¢ Considera Ud. Totalmente de acuerdo 134 45,7%
que una paginaweb  De acuerdo 83 28,3%
det?a tener imagenes Indistinto 36 12,3%
y videos para la .
interaccién con el En desacuerdo 23 7,8%
usuario? Totalmente en desacuerdo 16 5,5%

2. ¢ Considera Ud. Totalmente de acuerdo 111 37,9%
que los formatos de De acuerdo 81 27,6%
imagenes y videos Indistinto 24 8,2%
que pueda contener 8
una pagina web; En desacuerdo 42 14,3%
debe de tener el peso Totalmente en desacuerdo 34 11,6%
adecuado con el fin
de no afectar su
rendimiento y
velocidad?
3. ¢Considera Ud. Totalmente de acuerdo 111 37,9%
que I% resolucion y De acuerdo 87 29,7%
tamafio de una - S
imagen y video es Indistinto 27 9,2%
importante para la En desacuerdo 41 14,0%
vista del usuario? Totalmente en desacuerdo 26 8,9%
4. ¢;Considera Ud. Totalmente de acuerdo 134 45,7%
que se debe limitar al De acuerdo 84 28,7%
USL_Jarlo_ con Indistinto 6 2,0
validaciones al 5 5 .
momento de ingresar " desacuerdo 26 19.1%
un archivo de imagen Totalmente en desacuerdo 12 4,1%
o video total de que
los mismos no
afecten su disefio?
5. ¢Considera Ud. Totalmente de acuerdo 100 34,2%
que un software debe  pe acuerdo 125 42,8%
pasar por un periodo Indistinto 35 11,9%
de prueba antes de la e 5 7 £ 8%
entrega? n desacuerdo ,8%

Totalmente en desacuerdo 15 5,1%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay
Fuente: Eddie Suarez Pincay
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Cuadro 64 - Resumen de tabulacion de variables 2

PREGUNTA OPCION RESPUESTAS PORCENTAJE
6. ¢, Considera Ud. Totalmente de acuerdo 99 33,9%
que un software debe  pe acuerdo 135 46,2%
cumplir con t0dos 10s - gigringg 20 6,8%
requerimientos y
especificaciones del ~ En desacuerdo 26 8,9%
usuario? Totalmente en desacuerdo 12 4,1%
7. ¢.Considera Ud., Totalmente de acuerdo 107 36,5%
que todos los De acuerdo 94 32,1%
Sistemas deben tener Indistinto o5 8.5%
un manual que
explique su En desacuerdo 31 10,6%
funcionabilidad? Totalmente en desacuerdo 35 11,9%
8. ¢Considera Ud., Totalmente de acuerdo 112 38,2%
que las validaciones De acuerdo 89 30.4%
puestas en las - .
diferentes opciones ~Indistinto 36 12,3%
del sistema son las En desacuerdo 33 11,3%
correctas? Totalmente en desacuerdo 22 7,5%
9. ¢.Cree Ud. Totalmente de acuerdo 85 29,0%
adecuadoel De acuerdo 112 38,2%
cont_enldo_ del médulo | 5istinto 37 12.6%
multimedia y la forma
de visualizarse en el ~ EN desacuerdo 35 11,9%
sistema? Totalmente en desacuerdo 23 7,8%
10. ¢Cree Ud., que el Totalmente de acuerdo 89 30,4%
menu principal cuenta  De acuerdo 89 30,4%
con informacion Indistinto 50 17,1%
suficiente para
alguien que visita por En desacuerdo 32 10,9%
primera vez el Totalmente en desacuerdo 32 10,9%

sistema?

Elaboracion: Eddie Suérez Pincay
Fuente: Eddie Suarez Pincay
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TABLAS DE CODIFICACION DE VARIABLES
CUALITATIVAS

Variable Sexo

Tabla 1 - Variable Sexo

SEXO
DESCRIPCION ESCALA
HOMBRE 1
MUJER 2

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcién de variables.

Variable Interaccion audiovisual

Tabla 2 - Variable Interaccion audiovisual

INTERACCION AUDIOVISUAL

DESCRIPCION ESCALA
Totalmente de acuerdo 5
De acuerdo 4
Indistinto 3
En desacuerdo 2
Totalmente en desacuerdo 1

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcion de variables.
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Variable Calidad multimedia

Tabla 3 - Variable Calidad multimedia

CALIDAD MULTIMEDIA

DESCRIPCION ESCALA
Totalmente de acuerdo 5
De acuerdo 4
Indistinto 3
En desacuerdo 2
Totalmente en desacuerdo 1
Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcién de variables.
Variable Andlisis de Imagen
Tabla 4 - Variable Andlisis de Imagen
ANALISIS DE IMAGEN
DESCRIPCION ESCALA
Totalmente de acuerdo 5
De acuerdo 4
Indistinto 3
En desacuerdo 2
Totalmente en desacuerdo 1

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcién de variables.
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Variable Validacion de disefio

Tabla 5 - Variable Validacion de disefio

VALIDACION DE DISENO

DESCRIPCION ESCALA

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo

R N W A~ O

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcion de variables.

Variable Estandares de calidad

Tabla 6 - Variable Estandares de calidad

ESTANDARES DE CALIDAD

DESCRIPCION ESCALA

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo

RN W A~ O

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcion de variables.
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Variable Satisfaccion de requerimientos

Tabla 7 - Variable Satisfaccion de requerimientos

SATISFACCION DE REQUERIMIENTOS

DESCRIPCION ESCALA

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo

RN W A~ O

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcion de variables.

Variable Manual de Usuario

Tabla 8 - Variable Manual de Usuario

MANUAL DE USUARIO

DESCRIPCION ESCALA

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo

RN W A~ o

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcién de variables.
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Variable Pruebas de Validacion

Tabla 9 - Variable Pruebas de Validacion

PRUEBAS DE VALIDACION

DESCRIPCION ESCALA

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo

RN W A~ O

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcion de variables.

Variable Disefio multimedia

Tabla 10 - Variable Disefio multimedia

DISENO MULTIMEDIA

DESCRIPCION ESCALA

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo

RN W A~ O

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcién de variables.
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Variable Aceptacion del usuario

Tabla 11 - Variable Aceptacion del usuario

ACEPTACION DEL USUARIO

DESCRIPCION ESCALA
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo

RN W A~ O

Totalmente en desacuerdo

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Cuadro de descripcion de variables.
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ANALISIS UNIVARIADO DE LAS VARIABLES

Pregunta 1: sexo

Tabla 12 - Estadistica de frecuencia - Sexo

Tabla de frecuencia

Sexo Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Hombre 159 46%
Mujer 133 54%
Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion Variable Sexo

Gréafico 1: Variable Sexo

Sexo

B Mujer B Hombre

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable.

Anadlisis de la Variable Sexo: De acuerdo a las encuestas realizadas a la muestra
se obtuvo como resultado que de los 292 encuestados el 46% fueron mujeres y

los 54% hombres.
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Pregunta 2: Edad

Tabla 13 - Estadistica de frecuencia - Edad

Clase Edad Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
16 - 25 207 66,67%
26 - 35 45 23,33%
36 -45 40 10,00%
Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion Variable Edad

Gréfico 2: Variable Edad

Edad

80% 71%

70%

60%

50%

40%

30%

20% 15% 14%

E =

0%
16 - 25 26 - 35 36 - 45 46 - 55

m Edad

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Edad.
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Pregunta 3:

Considera Ud. ¢Que una pagina Web deba tener imagenes y videos para la

interaccién con el usuario?

Tabla 14 - Estadistica de frecuencia - Interacciéon audiovisual

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 134 46%
acuerdo
De acuerdo 83 28%
Indistinto 36 12%
En desacuerdo 23 8%
Totalmente en 16 5%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Interaccion audiovisual.

Grafico 3: Variable Interaccién audiovisual

Interaccion Audiovisual

50% 46%
45%
40%
35%
30% 28%
(]
25%
20%
15% 12%
10% l 8% .
_
o ]
Totalmente de De acuerdo Indistinto En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

M Interaccion Audiovisual

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Anadlisis de la variable Interaccion audiovisual.
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Andlisis de la Variable Interaccién audiovisual: Para esta Variable podemos
observar el andlisis realizado en el Gréafico 3 que la aceptacion audiovisual que
deberian tener las paginas web es de un 46% con Totalmente de acuerdo, 28%
estuvieron de acuerdo, 12% indistinto, 8% en desacuerdo y un 5% estuvo en
totalmente en desacuerdo siendo el dltimo un porcentaje muy bajo en las

encuestas realizadas.

Pregunta 4:

Considera Ud. ¢ Que Los formatos de imagenes y videos que pueda contener una
pagina web deban tener un peso adecuado con el fin de no afectar su rendimiento

y velocidad?

Tabla 15 - Estadistica de frecuencia - Calidad multimedia

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 111 38%
acuerdo
De acuerdo 81 28%
Indistinto 24 8%
En desacuerdo 42 14%
Totalmente en 34 12%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Calidad multimedia.
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Gréfico 4: Variable Calidad multimedia

Calidad multimedia

40% 38%
35%
30% 28%
25%
20%
14%

15% 12%
10% 8%

5%

0%

Totalmente de De acuerdo Indistinto En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

M Calidad multimedia

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Calidad multimedia.

Analisis de la Variable Calidad multimedia: Para esta Variable podemos
observar en el andlisis realizado en el Gréfico 4, notamos que la aceptacion
multimedia presentada al encuestado tubo una aceptacion del 38% con
Totalmente de acuerdo, 28% estuvieron de acuerdo, 8% indistinto, 14% en
desacuerdo y 12% estuvo en total desacuerdo siendo el Gltimo un porcentaje muy

bajo en las encuestas realizadas.
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Pregunta 5:

Considera Ud. ¢Que la resolucion y tamafio de una imagen y video es importante

para la vista del usuario?

Tabla 16 - Estadistica de frecuencia - Analisis de Imagen

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 111 38%
acuerdo
De acuerdo 87 30%
Indistinto 27 9%
En desacuerdo 41 14%
Totalmente en 26 9%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Analisis de Imagen.

Gréfico 5: Variable Analisis de Imagen

Andlisis de Imagen
40% 38%
35%
30%
30%
25%

20%
14%
15%

9% 9%
10% ’ °
0%
Totalmente de De acuerdo Indistinto En desacuerdo Totalmente en

acuerdo desacuerdo

M Analisis de Imagen

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Analisis de Imagen.

159



Andlisis de la Variable Analisis de Imagen: Para esta Variable podemos
observar en nuestro andlisis realizado en el Gréfico 5 que la aceptacion realizada
para el andlisis de imagen es de un 38% con Totalmente de acuerdo, 30%
estuvieron de acuerdo, 9% indistinto, 14% en desacuerdo y un 9% estuvo en
totalmente en desacuerdo siendo el dltimo un porcentaje muy bajo en las

encuestas realizadas.

Pregunta 6:

Considera Ud. ¢Que se deba limitar al usuario con validaciones al momento de

ingresar un archivo de imagen y video con el objetivo de no afectar su disefio?

Tabla 17 - Estadistica de frecuencia - Validacion de disefio

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 134 46%
acuerdo
De acuerdo 84 29%
Indistinto 6 2%
En desacuerdo 56 19%
Totalmente en 12 4%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Validacion de disefio.
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acuerdo

Grafico 6: Variable Validacion de disefio

Validacion de disefno

29%

19%

2% 4%
(]

— B
De acuerdo Indistinto En desacuerdo Totalmente en
desacuerdo

M Validacion de disefio

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Andlisis de la variable Validacién de disefio.

Para esta Variable podemos

observar en el andlisis realizado en el Gréfico 6 que la aceptacion realizada para

las validaciones puestas en el museo con el fin de no afectar su disefio es de un

46% con Totalmente de acuerdo, 29% estuvieron de acuerdo, 2% indistinto, 19%

en desacuerdo y un 4% estuvo en totalmente en desacuerdo siendo el Ultimo un

porcentaje muy bajo en las encuestas realizadas.
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Pregunta 7:

Considera Ud. ¢Que un software debe pasar por un periodo de prueba antes de

la entrega?

Tabla 18 - Estadistica de frecuencia - Estandares de calidad

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 100 34%
acuerdo
De acuerdo 125 43%
Indistinto 35 12%
En desacuerdo 17 6%
Totalmente en 15 5%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Estandares de calidad.

Gréfico 7: Variable Estandares de calidad

Estandares de calidad

40%
34%
35%
30%
25%
20%
15% 12%
10% 6% 5%
] [
0%
Totalmente de De acuerdo Indistinto En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

M Estandares de calidad

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Anadlisis de la variable Estandares de calidad.
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Andlisis de la Variable Estandares de calidad: En el gréfico 7 observamos la
aceptacion que tuvo el proyecto al momento de hablar sobre estandares de
calidad, teniendo un 34% con Totalmente de acuerdo, 43% estuvieron de acuerdo,
12% indistinto, 6% en desacuerdo y un 5% estuvo en totalmente en desacuerdo

siendo el Ultimo un porcentaje muy bajo en las encuestas realizadas.

Pregunta 8:

Considera Ud. ¢Que un software debe cumplir con todos los requerimientos y

especificaciones de un usuario?

Tabla 19 - Estadistica de frecuencia - Satisfaccion de requerimientos

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 99 34%
acuerdo
De acuerdo 135 46%
Indistinto 20 7%
En desacuerdo 26 9%
Totalmente en 12 4%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacién de la variable Satisfaccion de requerimientos.
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Gréfico 8: Variable Satisfaccion de requerimientos

Satisfaccion de requerimientos
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Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Satisfaccién de requerimientos.

tos: En el grafico 8 se

observa el resultado con mayor porcentaje con un 46% es la segunda opcion

mientras que totalmente de acuerdo tubo un 34%, 7% indistinto, 9% en

desacuerdo y un 4% estuvo totalmente en desacuerdo siendo el dltimo un

porcentaje muy bajo en las encuestas realizadas.
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Pregunta 9:

Considera Ud. ¢ Que todos los Sistemas deben tener un manual que explique su

funcionalidad?

Tabla 20 - Estadistica de frecuencia - Manual de Usuario

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 107 37%
acuerdo
De acuerdo 94 32%
Indistinto 25 9%
En desacuerdo 31 11%
Totalmente en 35 12%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Manual de Usuario.

Grafico 9: Variable Manual de Usuario

Manual de Usuario
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acuerdo desacuerdo

B Manual de Usuario

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Manual de Usuario.
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Andlisis de la Variable Manual de Usuario:  Segun la tabulacién realizada para
esta pregunta, notamos algo muy novedoso para las personas encuestadas,
vemos que en los resultados se dio un decremento por cada respuesta, la de
mayor porcentaje con un 37% totalmente de acuerdo, 32% de acuerdo, 9%
indistinto, 11% en desacuerdo y un 12% estuvo en totalmente en desacuerdo

siendo el ultimo un porcentaje muy bajo en las encuestas realizadas.

Pregunta 10:

Considera Ud. ¢Que las validaciones puestas en las diferentes opciones en el

sistema son las correctas?

Tabla 21 - Estadistica de frecuencia - Pruebas de Validacion

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 112 38%
acuerdo
De acuerdo 89 30%
Indistinto 36 12%
En desacuerdo 33 11%
Totalmente en 22 8%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Pruebas de Validacion.
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Grafico 10: Variable Pruebas de Validacion

Pruebas de Validacion

45%
40%

35% 30%

30%

25%

20%

15% 12% 11%

10% 8%
i 01 =
0%

Totalmente de De acuerdo Indistinto En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

38%
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Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Pruebas de Validacion.

Analisis de la Variable Pruebas de Validaciéon: ~ Como observamos en el gréfico
10 el resultado es de 38% totalmente de acuerdo, 30% de acuerdo, 12% indistinto,
11% en desacuerdo y un 8% estuvo en totalmente en desacuerdo siendo el dltimo

un porcentaje muy bajo en las encuestas realizadas.

167



Pregunta 11:

Considera Ud. ¢Adecuado el contenido del médulo multimedia y la forma en

visualizarse en el sistema?

Cuadro 65: Estadistica de frecuencia - Disefio multimedia

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa

Totalmente de 85 29%
acuerdo
De acuerdo 112 38%
Indistinto 37 13%
En desacuerdo 35 12%
Totalmente en 23 8%
desacuerdo

Total 29 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Tabulacion de la variable Disefio multimedia.

Gréafico 11: Variable Disefio multimedia
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Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Disefio multimedia.
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Andlisis de la Variable Disefio multimedia;

Como observamos en el gréafico 11

el resultado es de 29% totalmente de acuerdo, 38% de acuerdo, 13% indistinto,

12% en desacuerdo y un 8% estuvo en totalmente en desacuerdo siendo el ultimo

un porcentaje muy bajo en las encuestas realizadas.

Pregunta 12:

Considera Ud. ¢Que el menu principal cuenta con la informacion suficiente para

alguien que visita por primera vez el sistema?

Tabla 22 - Estadistica de frecuencia - Aceptacion del usuario

DESCRIPCION Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Totalmente de 89 30%
acuerdo
De acuerdo 89 30%
Indistinto 50 17%
En desacuerdo 32 11%
Totalmente en 32 11%
desacuerdo

Total 292 100%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Tabulacién de la variable Aceptacion del usuario.
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Graéfico 12: Variable Aceptacién del usuario

Aceptacion del usuario
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Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Andlisis de la variable Aceptacién del usuario.

Andlisis de la Variable Aceptacion del usuario: Como observamos en el gréfico
12 el resultado es de 30% totalmente de acuerdo y 30% de acuerdo llegando en
un empate en los extremos, 17% indistinto, 11% en desacuerdo y un 11% estuvo

en totalmente en desacuerdo siendo otro empate en las encuestas realizadas.
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ANALISIS ESTADISTICO BIVARIADO

VARIABLES CUALITATIVAS

Interaccion Audiovisual Vs Calidad Multimedia

Cuadro 66 - Variable Interaccion Audiovisual Vs Calidad Multimedia

Interaccion Calidad Multimedia
Audiovisual TD ED | DA T.A TOTAL
Totalmente en 4 11 0 1 0 16
Desacuerdo
En Desacuerdo 0 0 0 8 15 23
Indistinto 14 0 0 3 19 36
De Acuerdo 0 4 22 32 25 83
Totalmente de 16 27 2 37 52 134
Acuerdo
TOTAL 34 42 24 81 111 292

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Andlisis

En el cuadro 65 podemos observar el resultado de la interseccién de las variables,
teniendo un total de 292 encuestados de los cuales 217 personas estuvieron de
acuerdo en que el museo de Rocas deba contener imagenes y videos que

interactiien con el usuario y 192 personas al mismo tiempo estuvieron de acuerdo

que el software debe cumplir con la calidad multimedia.
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Gréafico 13: Variable Interaccion Audiovisual Vs Calidad Multimedia.

Grafico de barras

Calidad_Multimedia

B Totalmente en Desacuerdo
B En Desacuerdo

Recuento

52| |[Oindistinto
Bl D= Acuerdo
507 [ Totalmente de acusrdo
40
krj
30
27
23
22
20
16
10
2
o] T @
Totalmente en En Desacuerdo  Indistinto De Acuerdo  Totalmente de
Desacuercdo Acuerdo

interaccion_AudioVisual

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Chi- Cuadrado de Pearson

Cuadro 67: Chi- Cuadrado de Pearson para la asociacion entre Variable

Interaccion Audiovisual Vs Calidad Multimedia

Interaccion Audiovisual

Caracteristica de la muestra X2 g.l. p n

Calidad Multimedia 160,275 16 0,000 292

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Andlisis de la prueba de Chi- Cuadrado de Pearson

Después de realizar el analisis con la prueba de Chi- Cuadrado de Pearson que
nos muestra la asociacion entre las variables Interaccion Audiovisual Vs
Satisfaccidn de requerimientos, la misma contiene hipétesis nula (Ho), nos indica
gue las variables son independientes contra la hipétesis alternativa (Ha) que nos
indica que las variables son dependientes. Si a=0.05 y p-valor es menor a q,

entonces la hipotesis nula es rechazada y aceptaremos la hipétesis alternativa.

Con lo mencionado anteriormente la variable Interaccion Audiovisual se asocia a
la variable Satisfaccién de requerimientos teniendo como resultado el p-valor es
de 0,001 y menor a a=0.05 rechazando asi la hipotesis nula (Ho), y aceptando la

hipotesis alternativa (Ha).
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CAPITULO IV

RESULTADOS CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CRITERIOS DE ACEPTACION DEL PRODUCTO

A continuacién, observaremos en el cuadro 68 y 69 los principales casos de uso

del museo de Rocas con el numero de los casos de prueba; sabiendo que los

mismos sirven para poder ver la calidad del software y si se ajusta a los

requerimientos dados por el usuario.

Cuadro 68 — Numero Final de casos de pruebas por cada caso de uso

NUM. CASOS DE USO # DE CASOS
DE PRUEBA

1 Ingreso de fotos y videos en album de 4
Expediciones

2 Edicion del contenido del album de 2
Expediciones
Eliminar Album de Expediciones 1
Visualizar contenido del &lbum de
Expediciones

5 Crear usuario 4

6 Ingreso de Rocas 2

7 Ingreso de Mineral 2

8 Adicion de WMS de GeoServer en Drupal 2

9 Ubicacion de los Minerales ingresados en el 3
Mapa

10 Inicio de sesion de usuario

11 Cambio de contrasefia 2

12 Ingreso de usuario por administrador del 1
sistema

13 | Asignacion de Roles a usuarios 3

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 69 - Numero Final de casos de pruebas por cada caso de uso

NUM. CASOS DE USO # DE CASOS
DE PRUEBA
14 Ingreso estructura de Rocas 2

15 Ingreso de textura de Rocas

16 Ingreso de tipo de Rocas

17 Ingreso estructura de Mineral

18 Ingreso de textura de Mineral

19 Ingreso de tipo de Mineral

20 Consultar estructura Roca

21 Consulta Textura de Rocas

22 Consulta tipo de roca

23 Consulta de roca y Mineral

24 Consultar estructura Mineral

25 Consulta textura de mineral

W W W W W W W N N N NN

26 Consulta tipo de mineral

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Por cado caso de prueba hay un resultado segun los diferentes prototipos del
museo de Rocas, en la tabla 71 observaremos los principales casos de prueba y
notaremos que el resultado que obtuvieron las pruebas segun las diferentes
versiones del proyecto se muestran exitosas o fallidas para generar asi la version

final, que debe ser el software de calidad que obtuvo éxito en todas las pruebas.

Para una mejor comprension se realizara en la tabla 70 una lista de todos los
casos de prueba asignandole una letra a cada uno, de esta manera luego veremos
en la siguiente tabla su resultado. Al leer la tabla tenemos “NUM” como el nimero

asignado a cada caso de prueba y “LETRA” como la letra asignada.
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Cuadro 70 - Asignacion de letra caso de prueba

NUM. CASOS DE PRUEBA LETRA
1 Ingresar datos de texto en Galeria expediciones “A”
2 Ingresar fotos en Galeria expediciones “‘B”
3 Ingresar videos en Galeria expediciones “C”
4 Guardar datos ingresados en Galeria expediciones “D”
5 Caso de prueba datos de usuario “E”
6 Caso de prueba dar Rol al Usuario “F”
7 Caso de prueba Notificacidén al Usuario cuenta creada “‘G”
8 Caso de prueba Crear Usuario sin notificacion “H”
9 Caso de prueba Ingresar datos del Mineral “1”
10 Caso de prueba Enviar formulario del Mineral “J”
11 Caso de prueba Ingresar datos de roca “K”
12 Caso de prueba Enviar formulario de Rocas “L”
13 Caso de prueba validacion de datos de ingreso “M”
14 Caso de prueba Adicion de WMS de GeoServer en Drupal “N”
15 Caso de prueba ingreso de latitud y longitud para ubicacion “N”
de Minerales
16 Caso de prueba ver ubicacion de los Minerales en el Mapa ‘0"
17 Caso de prueba ver ventana emergente con descripcién de ‘P

los Minerales en el Mapa

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.

176



Se observara en el siguiente cuadro los prototipos realizados con su respectiva

fecha de entrega indicando si la prueba resulto “F’ como fallida o “E” como exitosa:

Cuadro 71 — Casos de prueba aplicado a los prototipos

FECHA | 8/Oct 22/Oct 29/Oct 06/Nov 13/Nov 23/Feb
LETRA | “E" | “F" | “E” | “F" | “E” | “F" | “E" | “F" |“E" | "F" | “E" | “F"
“A” 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0
“‘B” 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0
“C” 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0
‘D” 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0
‘E” 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0
“‘F” 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0
“G” 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0
“H” 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0
“7 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0
“J” 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0
“K” 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0
“L” 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0
‘M” 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0
“N” 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0
“N” 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0
“‘0” 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0
“Pr 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0
Total 0 17 |2 15 |6 11 (12 |5 15 |2 17 |0

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.
Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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Cuadro 72 — Porcentaje de éxito o falla de las pruebas aplicadas a los prototipos

FECHA | 8/Oct 22/Oct 29/0Oct 06/Nov 13/Nov 23/Feb
N =S e B = B e = e A T T = e i R = “F
TOTAL | 0% | 100% | 12% | 88% | 35% | 65% | 71% | 29% | 88% | 12% | 100% | 0%

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.

Con el resultado obtenido en el cuadro 72 sobre el porcentaje de incremento que

tuvieron las pruebas exitosas a medida que realizaron las correcciones, quedando

como resultado un 100% de pruebas con éxito y 0% de pruebas fallidas, mientras

gue al inicio se puede observar que hubo un 0% de éxito y un 100% de error, de

esta manera nos damos cuenta que el software ha superado exitosamente las

pruebas funcionales y se ajusta a las necesidades del usuario.

Para demostrar la aceptacion del proyecto enlistaremos algunos criterios que

fueron calificados por el Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales de la Facultad

de Ciencias Naturales Carrera de Geologia para poder aceptar el proyecto, El Acta

se encuentra en el Anexo 2 y los mismos fueron los siguientes:

Cuadro 73 - Criterios de Aceptacion del proyecto

Descripcion

Cumple

No Cumple

Interfaz Grafica adecuada

X

Movimiento de la funcionalidad

Informacion ingresada es adecuada

Demostracion del funcionamiento

Manual Técnico

Manual de Usuario

x| X| X| X| X

Elaboracion: Eddie Suarez Pincay.

Fuente: Eddie Suarez Pincay.
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CONCLUSIONES

Para este proyecto de titulacion se realiz6 el desarrollo del marco teérico de
manera exitosa, el mismo que ayudd a tener una buena base de teorica, tal como

lo pudimos observar en el capitulo 1.

En el desarrollo del médulo multimedia se analizaron diferentes caracteristicas
que ayudaron a obtener un buen disefio y rendimiento, teniendo como resultado
archivos de imagenes que acepten formato jpg, png, gif, jpeg con una resolucién
minima de 600x400 y maxima de 1900x768, con un peso maximo de 5 megas.
Los videos tienen formato mp4 por ser el mas comun en lectura y escritura en
todos los dispositivos tecnoldgicos, la resolucion del video es variada ya que el
mismo puede verse en pantalla completa, adicional el peso maximo que puede

tener es de 50 megas.

Para comprobar la calidad de todo el sistema se disefiaron diferentes casos de
pruebas funcionales con las especificaciones dadas por los casos de uso, el
disefio se hizo para las partes mas criticas del software aquellos que tenian como

prioridad alta en su funcionamiento.

Para verificar los resultados de cada caso de prueba disefiado se ingres6 en cada
formulario datos reales y se analizO su comportamiento de esta manera se
encontraron errores que fueron notificados para su correccion hasta llegar al

resultado esperado.

Para ver la efectividad de las pruebas en las partes criticas del sistema; se
analizaron los resultados obtenidos en 2 cuadros, los mismos mostraron el
resultado obtenido por cada prototipo, de esta manera se pudo determinar que
todo el sistema es satisfactorio y cumple con los requerimientos dados por el

usuario, ambos cuadros pueden observarse en el capitulo 1V.
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RECOMENDACIONES

Para la etapa dos de este proyecto se debe realizar la investigacion de los modulos
de drupal usados en este proyecto, ya que los mismos pueden tener su respectiva

actualizacién y verificacion de software open Source.

Se recomienda desarrollar una funcién que permita recortar o aumentar el tamafio
de las imagenes al momento de ser subidas por el usuario; de esta manera el

disefio quedara con una medida estandar.

Se recomienda disefiar mas casos de prueba funcionales para los médulos que
se adicionen, de esta manera se seguird asegurando la calidad del software en

toda su integracion y diferentes etapas.

Se recomienda realizar pruebas estructurales para aumentar la calidad del
sistema analizando la parte interna del software desde su codificaciébn hasta su

almacenamiento en la base de datos.

Después de disefiar los diferentes casos de prueba se recomienda Ejecutar gran
parte de ellos en compafia de los usuarios que utilizaran el sistema, de esta

manera tendremos una pronta alerta de su inconformidad.

Finalmente se debe realizar un analisis de todas las pruebas ejecutadas de
manera satisfactoria e insatisfactoria; asi se podran corregir los errores y ver si
todo el sistema se ajusta a las necesidades del Usuario.
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2.

ANEXOS

Anexo 1 - Encuestas

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE CIENCIAS MATEMATICAS Y FISICAS
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

Sexo:

MASCULINO
FEMENINO

Edad:

16 - 25
26 - 35
36 -45
46 - 55

¢ Considera Ud. que una pagina web deba tener imagenes y videos

para la interaccién con el usuario?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

¢ Considera Ud. que los formatos de imagenes y videos que pueda
contener una pagina web; deban tener el peso adecuado con el fin de

no afectar su rendimiento y velocidad?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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¢Considera Ud. que la resolucion y tamafio de una imagen y video es
importante para la vista del usuario?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

¢ Considera Ud. que se debe limitar al usuario con validaciones al

momento de ingresar un archivo de imagen o video total de que los
mismos no afecten su disefio?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

¢ Considera Ud. que un software debe pasar por un periodo de prueba
antes de la entrega?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

¢ Considera Ud. que un software debe cumplir con todos los requerimientos
y especificaciones del usuario?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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9. ¢ Considera Ud., que todos los Sistemas deben tener un manual que
explique su funcionabilidad?

Sumamente apropiado
Apropiado
Indistinto

Inapropiado
Sumamente inapropiado

10. ¢ Considera Ud., que las validaciones puestas en las diferentes opciones
del sistema son las correctas?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

11. ¢,Cree Ud. adecuado el contenido del médulo multimedia y la forma de
visualizarse en el sistema?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

12. ¢Cree Ud., que el menu principal cuenta con informacion suficiente para
alguien que visita por primera vez el sistema?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indistinto

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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Anexo 2 — Acta de aceptacion final del proyecto.

Guayaquil 13 de noviembre del 2015

Ingeniero

Eduardo Santos Baquerizo, MSc.

DECANO

Facultad de Ciencias Matematicas y Fisicas

En su despacho. -

Quien suscribe, Glgo. Oswaldo Fuentes Campuzano, MSc. En calidad de Director de
proyecto se dirige a usted en esta oportunidad para informarle la aceptacion de la base
de datos que se realizo en la primera fase del proyecto de Investigacion “CAMPANA
DE RECOLECCION MUESTRAL DE ROCAS Y MINERALES EN FORMACIONES
GEOLOGICAS A NIVEL NACIONAL, PARA MUSEO DE CIENCIAS NATURALES,
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL”, presentado por un grupo de alumnos de su Facultad
integrado por:

Nombre Numero de Cédula
Quintero Veliz Daniela Paola 0928652882
Garofalo Proario Angel David 0930588561
Arechua Caicedo Walter Stalin 0926993247
Suarez Pincay Eddie Hamilton 0930385679

Por medio de este instrumento y en mi calidad de Director del Proyecto se da por
concluida la primera fase del proyecto después de haber realizado las pruebas
necesarias, se ha demostrado que cumple satisfactoriamente con los requerimientos

expuestos en la memoria presentada en DIPA.

Hemos validado que han sido atendidos los requerimientos solicitados y funcionan de
manera satisfactoria, ademas de otras mejoras funcionales incluidas en el sistema
derivadas de las aportaciones y la colaboracién de todos los integrados del grupo de

trabajo.

Direccién: Av. Raul Gémez Lince s/n y Av. Juan Tanca Marengo (Campus Mapasingue)
Web: www.fccnnugye.com E-mail: fccnn@ug.edu.ec
Teléfonos: 04-3080777 /3080758 Apartado: No. 471
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Por tanto, dejamos asentado mediante este oficio la aceptacidn del sistema Museo de

Rocas que cumple con los siguientes puntos:

Descripcidén Cumple

No Cumple

Interfaz Grafica adecuada X

Movimiento de la funcionalidad

Informacién ingresada es adecuada

Demostracion del funcionamiento

X| X| x| X

Explicacidén de procesos mediante pantallas del

sistema

4 Tesis de Pregrado

1 CD con ejecutables del proyecto

Manual Técnico

x| X| X| X

Manual de Usuario

Ademas, queda constancia de la aceptacion por parte del grupo encargado del
Laboratorio de Suelos, Rocas y Minerales ubicado en nuestra Facultad.

Sin mas a que hacer referencia me despido de usted cordialmente.

Atentamente

Glgo. Oswaldo Fuentes Campuzano MSc.
Director de Proyecto

Direccidén: Av. Raul Gomez Lince s/ny Av. Juan Tanca Marengo (Campus Mapasingue)

Web: www.fccnnugye.com E-mail: fecnn@ug.edu.ec
Teléfonos: 04-3080777 /3080758 Apartado: No. 471
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MANUAL MODULO MULTIMEDIA

Introduccioén al usuario

El presente manual se desarrolla como una guiaepargreso, edicion y configuracion
bésica del médulo multimedia del Museo de RocasneMles.

Canal de YouTube

Ingreso

1. Ingresar a la direcciéon de YouTube: https://wwwiybe.com/ (Figura 1).

@ YouTube x - x
c | o [ —— ~® =
You I3 Q sui

& Videos del momento
Last Week Tonight with John
n (HBO)

LO MEJOR DE YOUTUBE
[ wmisica

B oeportes

Bl seges
Noticias

B endiecto
Video en 360

© Explorar canales

Inicia sesién para ver tus
canales y recomendaciones

ft & Carley Redpath -
" (OCEANS - HILLSON

Figura 1 - Ingresar a la direccion de YouTube

2. Dar clic en Iniciar sesion (Figura 2).

= >
w B =
Subir Iniciar sesion

Accidentes Fatales de Camiones En Vivo 2016

Top 10

B B e e e M e
} 2.073.583 visuslizaciones - Hace 2 meses

Figura 2 — Iniciar Sesion
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3. Escoger el correo del Museo Virtual (Figura 3).

Google
Selecciona una cuenta

“0  Museo Virtual feennug

i‘w museovirtualfccnnug@gmail. com >

Afadir cuenta Eliminar

Figura 3 — Escoger Correo del Museo

4. Ingresar la contrasefia (Figura 4).
Google

Una cuenta. Todo Google.

Inicia sesion para acceder a YouTube

Museo Virtual fccnnug
museovirtualiccnnug@gmail.com

Iniciar sesion

i Necesitas ayuda?

Figura 4 — Ingresar Contrasefia
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5. Dar clic enMi Canal en la parte izquierda del Menu de YouTube (Figgra 5

B YouTube b 4

&«

ft

e
b

..—i
;:.

°

SUSCRIPCIONES

C' & https:;//www.youtube.com

You([T})

Inicio

Inicio

Mi canal

Ver otra vez

Videos del momento

Historial

Ver mas tarde

Discovery Channel Fiebre del Cémo se extrae el Oro
Oro T3x07 Camino al oro angetdelarosa3000

aciones + Hace ano

Figura 5 — Ingresar al Canal de YouTube

6. Finalmente se encontrara en el Canal del MusemdasRFigura 6).

& Videos del momento

& Suscripciones

X Historial

© Vermastarde

SUSCRIPCIONES

© Explorar

% organiza

oM fecnnug - ¥ X - a X
« C | @ https;//www.youtube.com/channel/UCc1ulmjMJO-q73ZfNEOOcig P B =
YoulIL Q s | (@
f Inicio = s
@ Micanal

Afadir cabecera del canal

Museo Virtual feennug o]

© Descripeicn gel cana

No has subico porlo que esta inform, P al. Para aadir contenida, sube un vid
canales
v suscripciones
Youllli] 26 wioma espaiiol ~ Pais: Mundial + Modorestingido: No = X Historial © Ayda

Informacion  Prensa Derechos de autor  Creadores  Publicidad  Desarrolladores  +YouTube

Términos  Privacidad  Politica y seguridad  Enviar sugerencias  {Pruebaaigonuevol  ©2016 YouTube, LLC

Figura 6 — Canal de YouTube
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Configuracion de privacidad

1. Dar clic en la figura de engranaje que se encug@nita al boton subscribirse de nuestro

canal de YouTube (Figura 7).

Subir @
=

Figura 7 — Configurar Privacidad

2. En la configuracion de nuestro canal de Youtubeepuxs determinar si nuestros

videos pueden ser publicos o privados, en el cassed privados deben de
activarse las dos primeras opciones; de esta mawmoanosotros podemos
observar los videos y cargarlos en nuestro sis{Ergara 8).

Configuracidn del canal

Privacidad
Mantener todos los videos gque me gustan y mis listas de reproduccion

guardadas como privados

Mantener todas mis suscripciones en privado

Accede a mas opcienes en la configuracian de la cuenta

Personaliza el diseno de tu canal

Recomendado para los usuarios que suban videos periédicamente
Afiade un trailer de canal, sugier ttenido a tus suscriptores y
organiza todos tus videos y listas de repraduccian en secciones

Accede a méas opciones en la configuracion avanzada

Cancelar

Figura 8 — Ventana de Configuracion del Canal
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Subir Videos al Canal

1. Dar clic en Subir un Video para poder almacenangdds videos del Museo de Rocas
(Figura 9).

Museo Virtual fccnnug

© Descripcion del canal

Videos subidos Solo ti puedes verla

No has subido ningln video publico recientemente, por lo que esta informacion no aparecerd en tu canal. Para afiadir contenido, sube un video.

Figura 9 — Subir Videos al Canal

2. Seleccionamos la privacidad que le vamos a dardao/Figura 10).

O Subida - YouTube x _ o g
« C' | @ https://www.youtube.com/upload e =
- [ ]
(T Tube sir | (@)

IMPORTAR VIDEOS

Importa tus videos de
h Goagle Fotos
Importar

EMISION EN DIRECTO

Selecciona los archivos que quieras subir

Configura tu canal y

N il organiza emisiones en
Oarastray rimm ivos de video (@) Greeto paratus fans
Empezar

Piiblica ~

Publico CREAR VIDEOS

Oculte

4 Presentacisn de
s el
Crear
Editor de video
& de YouTube * Ediar

AYUDA ¥ SUGERENCIAS

22:14

Escritorio AR zm o) B i

Figura 10 — Privacidad del Video a Subir
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3. Dar clic en la flecha y seleccionar el video qusedenos subir al sitio, finalmente
ponemos Abrir (Figura 11).

& Abrir X
& v < SUSTENTACION » Museo » Videos v O Buscar en Videos 2
Organizar » Mueva carpeta = - [ o
& TESIS "
TESIS EDDIE

£# Dropbox
w Capturas de pan

Como se extrae el

ST Proyecto de Inve
Oro

TESIS EDDIE

o
& OneDrive

[ Este equipo
&- Descargas
ﬁ] Documentos

I Escritorio

b4

Mombre: |C6ma se extrae el Oro v| Todos los archivos i

Figura 11 — Seleccionar Video

4. Esperamos a que el video se cargue completameaidengs clic en Publicar,
mientras podemos llenar los campos como Titulo scBpcion antes de publicar
el Video (Figura 12).

Adin no se han guardado algunocs

n Aln se estd subiendo el video. Mo cierres esta pagina hasta que el proceso haya 2
cambios.

terminado.

Informacian basica Traducciones Configuracion avanzada

Estado de la subid Como se exirae el Oro Publico

[FACULTAD

Expedicidn Grupal Afiade un mensaje a tu video

£ Tamhbién compartir con u

b

+ Afiadir a lista de reproduccion

MINIATURAS DEL VIDEQ (7]

Las selecciones de miniaturas apareceran cuando el video haya terminado de
procesarse.

Gestar de videos + Afiadir mas videos

Figura 12 — Datos del Video
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5. Al finalizar la carga del video podemos escogeswiimos otro video dando clic en
Afadir mas Videos o podemos ir a Gestor de Videwa per el video que se almaceno
exitosamente (Figura 13).

X

www.youtube.com/upload

Como se extrae el Oro Wolver al moda de edician

Compartir

FEECAs @

https://youtu.be/zgMLH9qtmDO

Gestor de videos Afiadir mas videos

Figura 13 — Carga Exitosa

6. En la siguiente pantalla podemos ver el estadadstro Video, las publicaciones
y las veces que el mismo se ha reproducido (Figdiya

o1 % / @ Videos - YouTube X \ I3 Comose extras el Ora- Vi X = x
s/ /www.youtube.com/my_videos?o=U w R =
z i °
YoulIL wic | (@
CREATOR STUDIO Videos n
BE PANELDE CONTROL
A Ve Mas tes ¥
B GESTORDEViDEOS
extrae el Oro ® [ ]
Listas de reproduccion o
((+)) EMISION EN DIRECTO v
S8 COMUNIDAD v
O cenaL v
thl Anavvmies v
B crear v
QUNIMIE] | 28 icioms: Esparal ~ Bais: Mundial ~ Modo restringido: No ~ Historial Q Ayuda -

Figura 14 — Gestor de Videos
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7. Para salir solo debemos de dar clic en Cerrar 8¢Bigura 15).

Subir 53
==

Museovirtualfccnnug@gmail .com
Museo Virtual fcennug
Creator Studio it
Afadir cuenta Cerrar sesion

Figura 15 — Salir del Canal de YouTube
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Banner - Carrusel

Agregar

1. Para poder agregar se necesita ingresar al sii @aministrador; luego en el menu
izquierdo en la parte déonfiguraciéon damos clic erBanner — Carrusel luego en
Agregar (Figura 16).

Configuracion

icientifica

Figura 16 — Agregar Banner
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2. Ingresamos en el formulario los siguientes dataaldly Descripcion, seleccionamos la
Imagen con las siguientes caracteristicas Los\ashieben ser menores que 5 MB,
Tipos de archivo permitidos: png gif jpg jpeg, limsigenes deben tener entre1024x768

y 1900x768 pixeles, para finalizar damos clic eimotbn deEnviar (Figura 17).

Agregar Banner

Titulo *

Afadir archivo nuevo *
SUBIR AL SERVIDOR

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionadeo

Descripcion

[ Fuente HTML B & @ - Qbly 2| HBOo@EE@CQ @_

B I U & | = x| T || s E Y U EEEE N N E e W=

Formato - || Fuente Ta.. «~|| A~ B~ || 52 &l

A
Full HTML v
Figura 17 — Agregar Banner
Eliminar

1. Para poder eliminar un Banner se necesita inge¢sitio como administrador; luego en
el menu izquierdo en la parte @enfiguracion damos clic eBanner — Carrusel, luego

enEditar y Eliminar (Figura 18).

10
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Configuracion

icientifica

Figura 18 — Eliminar Banner

2. Se abrira una pagina con una lista de todos losdrarexistentes en el sitio y para poder
Eliminarlos solo debemos dar clic a la opciorEieninar que se encuentra en la parte
derecha de cada Banner (Figura 19).

Ordenar: Banner

Editar Eliminar

v

p—
AN[VERSAR[U z
[ i —

Su proyecto.

Nuestra experiencia: =~ =

Figura 19 — Eliminar Banner

Editar

1. Para poder editar un Banner se necesita ingreséioatomo administrador; luego en el
menu izquierdo en la parte @®nfiguracion damos clic eBanner — Carrusel luego
enEditar y Eliminar (Figura 18).

2. Se abrira una pégina con una lista de todos losdrarexistentes en el sitio y para poder
Editarlos solo debemos dar clic a la opciofedagar que se encuentra en la parte derecha
de cada Banner (Figura 19).

11
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Ordenar

1. Para poder Ordenar un Banner se necesita ingrlesio @omo administrador; luego en
el menu izquierdo en la parte @enfiguracion damos clic eBanner — Carrusel luego
enEditar y Eliminar (Figura 18).

2. Se abrira una pagina con una lista de todos losdrarexistentes en el sitio y para poder
Ordenarlos solo debemos dar clic sostenido enrleses que se encuentra en la parte
izquierda de cada Banner, soltar el clic una vezlgllamos identificado la posicion del
mismo, luego se debe dar clic en el boton Guafegufa 20).

Ordenar: Banner

Editar Eliminar

AN[VERSAR[ z %

Su proyecto.
Nuestra experiencia: =~ =

Figura 20 — Ordenar Banner

12
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Informacidén Geocientifica - Terminologia

Agregar

1. Para poder agregar se necesita ingresar al sii @aministrador; luego en el menu
izquierdo en la parte daformacion Geocientificadamos clic e\gregar (Figura 21).

Informacion Geocientifica

Figura 21 — Agregar Terminologia

2. Ingresamos el Nombre, la Descripcion y ponefwgar Formulario (Figura 22).

Agregar Terminologia

Nombre *

Descripcion *

ENVIAR FORMULARIO

Figura 22 — Agregar Terminologia

13
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Informacidon Geocientifica - Cartografia

Mapa de Rocas

1. Para poder ver las coordenadas de donde fueromteadas las Rocas damos clic en
Mapa de Rocasdel MenuCartografia (Figura 23).

Figura 23 — Mapa de Rocas

Mapa de Minerales

2. Para poder ver las coordenadas de donde fueromteadas las Rocas damos clic en
Mapa de Mineralesdel MenuCartografia (Figura 24).

14
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Mapa de Expediciones

3. Para poder ver las coordenadas de donde fueromteadas las Rocas damos clic en
Mapa de Expedicionedel MenuCartografia (Figura 25).

Im:‘ilégdl;a 25 — Mapa de Expediciones

15
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Informacidn Geocientifica - Expediciones

Expediciones

1. El Menu de Expediciones cuenta con 4 Submenus @motoservamos en la (Figura 26)
y el contenido de los mismos es el siguiente:

* Bandeja. -Solo se le visualiza al usuario administrador pader Aprobar o No
Aprobar una Expedicién.

e Agregar. - Sirve para crear las nuevas expediciones por were en estado
Pendiente.

e Consultar. —En esta opcion podemos visualizar las expedicimggesadas con
su respectivo estado.

» Agregar Galeria. —En esta opcion solo puede acceder el administadglaitio
donde puede subir las Fotos y Videos obtenidoasdiferentes Expediciones.

Informacion Geocientifica

Figura 26 — Expediciones

16
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Bandeja

2. En esta opcion el Administrador puede cambiar thdedas expediciones (Figura 27).

Consultar Expediciones

Codigo Fecha Inicio de Expedicion Fecha Final de Expedicion
Descripcion Responsable Fecha de Expedicion Estado
67 Prueba de Expedicién  prusha Jose Luis Acosta Franco De 03/17/2016- 21:15 hasta 04/17/2016- Aprobado
0 21115 Estado *
Aprobado v
71 Roca2 Carla Gabriela Duefias Acosta  De 03/17/2016- 23:30 hasta 04/17/2016 - Pendiente
23:30 Estado *
Pendiente v
72 expedicion17032016  expedicion17032016 Betsabeth Yolanda Valverde 03/17/2016 - 2345 Pendiente
Cortez Estado *

Pendiente v

| Pendiente |

‘ Aprobado
No aprobado |

Figura 27 — Mapa de Minerales

Agregar

3. Aqui podemos agregar una Expedicion nueva, Cargelnaichivo de las coordenadas a
seguir, responsable, alumnos y configuramos ehdal& (Figura 28).

Agregar Expedicion

Nombre *

Descripcion

Responsable *

- Seleccione un valor -

Fecha Hora

03/18/2016 00:15

Figura 28 — Agregar Expedicién
17
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Consultar

4. En esta opcién podemos observar algunos datos @éxpediciones (Figura 29).

Consultar Expediciones

Codigo Fecha Inicio de Expedicion Fecha Final de Expedicion
Codige Nombre Descripcion Responsable Fecha de Expedicion
67 Prueba de Expedicion 01 prueba Jose Luis Acosta Franco De 03/17/2016-21:15 hasta 04/17/2016 - 21:15
71 Roca2 Carla Gabriela Duefias Acosta De 03/17/2016 - 23:30 hasta 04/17/2016 - 23:30
72 expedicion17032016 expedicion17032016  Betsabeth Yolanda Valverde Cortez 03/17/2016 - 23:45

Figura 29 — Consultar Expedicién

18




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
-------- DIRECCION DE INVESTIGACION Y PROYECTOS

.........

ACADEMICOS
MANUAL DE USUARIO

Agregar Galeria

5. Aqui podemos agregar las fotos y Videos de la @gfggdAprobada (Figura 30).

Ingresar Galeria de Expediciones

Expedicién *

- Seleccione un valor -

Titulo de Imagen en Galeria *

Descripcién de Imagen para Galeria *

Imagen para Galeria *

i Seleccionar archiva | Ningtin archivo seleccionado SUBIR AL SERVIDOR

Afadir archive nuevo *

Explorador de documentos

Mo se ha seleccionado ningtn archivo (Explorar)

© Mss inf
Video

Explorador de documentos

No se ha seleccionado ningtn archivo (Explorar)
& Mas inft

Video Publico

+

Figura 30 — Agregar Galeria de Expedicion

19
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Informacién Geocientifica — Tipos de Rocas

Tipos de Rocas

1. ElI Menu de Tipos de Rocas cuenta con 2 Submenues mobservamos en la (Figura
31) y el contenido de los mismos es el siguiente:

» Agregar. - Sirve para crear los nuevos Tipos de Rocas.
» Consultar. —En esta opcion podemos visualizar los tipos dasdregresados.

Informacioén Geocientifica

Figura 31 — Tipo de Roca

Agregar

2. Aqui podemos agregar un Tipo de Roca, Ingresanidsrabre, Descripcion y Enviamos
el formulario (Figura 32).

Agregar Tipo de Roca

Nombre *

Descripcion

ENVIAR FORMULARIO

Figura 32 — Agregar Tipo de Roca
20
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Consultar

3. Agqui podemos consultar los Tipos de Rocas ingres@egura 33).

Codigo
42 Sedimentarias
43 Metamérficas
44 fgneas

Nombre

formadas en zenas superficiales de la corteza terrestre a partir de materiales que se depositan formando capas o estratos. Son

Descripcion
detriticas si se originan a partir de trozes de otras rocas. Quimicas y organicas si se forman a partir de precipitacion de
compuestes quimicos o acumulacion de restos de seres vivos

Formadas a partir de otras rocas que, sin llegar a fundirse, han estado sometidas a grandes presiones y temperaturas y se han
transformado

Formadas a partir del enfriamiento de rocas fundidas (magmas). Los magmas pueden enfriar de manera répida en la superficie

de la Tierra mediante |a actividad volcénica o cristalizar lentamente en el interior, originando grandes masas de rocas llamadas
pluténicas. Cuande cristalizan en grietas de la corteza forman las rocas igneas filonianas

Figura 33 — Consultar Tipo de Roca
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Tipos de Minerales
1. ElIMenu de Tipos de Minerales cuenta con 2 Submen® lo observamos en la (Figura
34) y el contenido de los mismos es el siguiente:
» Agregar. - Sirve para crear los nuevos Tipos de Minerales.

* Consultar. — En esta opcion podemos visualizar los tipos de eMiles
Ingresados.

Informacién Geocientifica

Figura 34 — Tipo de Minerales
Agregar

2. Aqui podemos agregar un Tipo de Minerales, Ingresaet Nombre, Descripcion y
Enviamos el formulario (Figura 35).

Agregar Tipo de Mineral

Nombre *

Descripcion

Clasificacion

~Ninguno -

ENVIAR FORMULARID

Figura 35 — Agregar Tipo de Minerales
22




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
-------- DIRECCION DE INVESTIGACION Y PROYECTOS

---------

ACADEMICOS
MANUAL DE USUARIO

Consultar

3. Agui podemos consultar los Tipos de Minerales isages (Figura 36).

Descripcion

Estafio Estafio

Figura 36 — Consultar Tipo de Mineral
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Informacion Geocientifica — Estructuras

Estructuras

1. EI Menu de Estructuras cuenta con 2 Submenus comlservamos en la (Figura 37) y
el contenido de los mismos es el siguiente:

* Agregar. - Sirve para crear las Nuevas Estructuras.
* Consultar. — En esta opcion podemos visualizar las Nuevas &satas
Ingresadas.

caucacion
Figura 37 — Estructuras

Agregar

2. Aqui podemos agregar Estructuras, Ingresamos elbkgridescripcion y Enviamos el
formulario (Figura 38).

Agregar Estructura

Nombre *

Descripcion

ENVIAR FORMULARIO

Figura 38 — Agregar Estructuras
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Consultar

3. Agui podemos consultar las Estructuras ingresdegar@ 39).

Consultar Estructura

Figura 39 — Consultar Tipo de Mineral
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Informacion Geocientifica — Textura

Textura

1. EI Menu de Textura cuenta con 2 Submenus comoderghmos en la (Figura 40) y el
contenido de los mismos es el siguiente:

* Agregar. - Sirve para crear las Nuevas Textura.
» Consultar. —En esta opcion podemos visualizar las Nuevas Ta&xtangresadas.

Figura 40 — Textura

Agregar

2. Aqui podemos agregar Textura, Ingresamos el Noniesgcripcion y Enviamos el
formulario (Figura 41).

Agregar Textura

Nombre *

Descripcion

ENVIAR FORMULARIO

Figura 41 — Agregar Textura
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Consultar

3. Agqui podemos consultar las Texturas ingresadasi(@& ).

TEXTURAS | CONSULTAR TEXTURA

Consultar Textura

Nombre

Figura 42 — Consultar Texturas
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Informacion Geocientifica - Rocas

Rocas

1. El Menu de Rocas cuenta con 4 Submenus como lowases en la (Figura 43) y el
contenido de los mismos es el siguiente:

Agregar. - Sirve para crear las nuevas Rocas encontradas.

Consultar. — En esta opcion podemos visualizar las Rocas lagesscon sus
respectivos datos.

Agregar Galeria. —En esta opcion solo puede acceder el administadelaitio
donde puede subir las Fotos y Videos obtenidoagidiferentes Rocas.

Galeria de Laboratorio. —En esta opcion se puede observar las Fotos y ¥ideo
de las rocas

Figura 43 — Rocas
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Agregar

2. Aqui podemos agregar una Roca nueva, Ingresandoolrsienadas en donde fue
encontrada la roca (Figura 44).

Agregar Roca

Nombre *

Tipo de Roca *

- Seleccione un valer - v
Provincia *

Seleccione una Opeion v
Canton *

Seleccione una Opeion v

Figura 44 — Agregar Roca

Consultar

3. En esta opcion podemos observar algunos datos dRolzas (Figura 45).

Codigo
Coordenadas Provincia Canton Parroquia
Roca 1 POINT (-79.7248668 -2.1039437) Guayas Guayaquil Guayaquil
Roca2 POINT (-79.881316-0.7628318) Guayas Balao Balao

Figura 45 — Consultar Rocas
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Agregar Galeria

4. Aqui podemos agregar las fotos y Videos de las Rimgmesadas (Figura 46).

Titulo de Imagen en Galeria *

Descripcién de Imagen para Galeria *

Imagen para Galeria *

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Afadir archive nuevo *

Explorador de documentos

No se ha seleccionado ningun archivo (Explorar)

Video

Explorador de do ento

No se ha seleccionado ningtn archivo (Explorar)
© Mas informs

Video Publico

o+

Figura 46

— Agregar Galeria de Rocas

SUBIR AL SERVIDOR
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Ver Galeria

5. Aqui podemos Ver las fotos y Videos de las Rocgesadas (Figura 47).

Galeria Rocas

Roca 1

En busca de Oro en Azuay

e - ROCa?2

Prueba

Figura 47 — Ver la Galeria de Rocas

6. Sidamos clic en la Imagen Podemos ir al albunadeolca (Figura 48).

Figura 48 — Ver la Album de Rocas Imagenes

Videos

L ORO SE E£SCONDE
20STO DEBAIO

» 048 ) e @

Figura 49 — Ver la Album de Rocas Videos
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Informacién Geocientifica - Minerales

Minerales

1. El Menu de Minerales cuenta con 4 Submenus conobbdervamos en la (Figura 50) y
el contenido de los mismos es el siguiente:

Agregar. - Sirve para crear las nuevas Minerales encontradas.

Consultar. — En esta opcién podemos visualizar las Mineralgsekadas con
sus respectivos datos.

Agregar Galeria. —En esta opcion solo puede acceder el administadelaitio
donde puede subir las Fotos y Videos obtenidoagidiferentes Minerales.
Galeria de Laboratorio. —En esta opcion se puede observar las Fotos y ¥ideo
de las Minerales

Figura 50 — Minerales
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Agregar

2. Aqui podemos agregar una Mineral nueva, Ingresdasl@oordenadas en donde fue
encontrado el Mineral (Figura 51).

Agregar Mineral

Nombre *

Tipo de Mineral *

- Seleccione un vale:

Provincia*

Seleccione una Opcion v

Figura 51 — Agregar Mineral

Consultar

3. En esta opcion podemos observar algunos datos déiterales (Figura 52).

Codigo

Coordenadas Provincia Canton Parroquia

Roca 1 PQINT (-79.7248668 -2.1039437) Guayas Guayaquil Guayaquil
RocaZ PQINT (-79.881316-0.7628318) Guayas Balac Balao

Figura 52 — Consultar Minerales
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Agregar Galeria

4. Aqui podemos agregar las fotos y Videos de las Mlas ingresadas (Figura 53).

Titulo de Imagen en Galeria *

Descripcién de Imagen para Galeria *

Imagen para Galeria *

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Afadir archive nuevo *

Explorador de documentos

No se ha seleccionado ningun archivo (Explorar)

Video

Explorador de do ento

No se ha seleccionado ningtn archivo (Explorar)
© Mas informs

Video Publico

o+

Figura 53 —

Agregar Galeria de Minerales

SUBIR AL SERVIDOR
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Ver Galeria

5. Aqui podemos Ver las fotos y Videos de las Minerabdgresadas (Figura 54).

Galeria Minerales

En busca de Oro

Oro el mejor Mineral

Figura 54 — Ver la Galeria de Minerales

6. Sidamos clic en la Imagen Podemos ir al album dweMles (Figura 55).

Figura 55 — Ver la Album de Minerales Imagenes

Videos

R0 SE ESCONDE
20sTO DEBAOC

EL o

Figura 56 — Ver la Album de Minerales Videos
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Menu Principal

Quienes Somos

1. En el Menu principal damos clic en Quienes Somiospmeos el usuario Administrador
del sitio podemos Editar el texto como lo observaela (Figura 57)

* QUIENES SOMOS

Quienes Somos

VISION

Referentes de ingenieria geclogica altamente competitivos, investigadores que actien de manera interdisciplinaria, critica, y ética a fin de contribuir en el
bienestar de la sociedad, mediante |a explotacion racional de los recursos naturales no renovables que garanticen el desarrollo sestenido y sustentable de
23108 recursos

MISION

Formar expertos capaces en el desempefio profesional de la Ingenieria Geolégica, dentrc del campo de accion de la mineria,
hidrocarbures, hidricos, y geotécnico, con comportamiento ético que se evidencie por entender, hacer uso y proteger el medio ambiente
con responsabilidad social, espiritu empresarial y compromiso con el desarrollo sostenido y sustentable del pais.

Figura 57 — Quienes Somos

Servicios - Terminologia

1. En el Menu principal damos clic en Servicios - Tieiwtogia, en el podemos observar los
términos usados por los Gedlogos (Figura 58)

EE SERVICIOS «

TERMINOLOGIA

SERVICIOS / CONSULTAR TERMINOLOGIA

Consultar Terminologia

Termino
Nombre Descripcion
Abanica Acumulacion de materiales, con forma de abanico o de segmento de cono, depositada por una corriente, que se apoya en una zona de relieve
aluvial y se expande y termina en otra llana.

Figura 58 — Servicios - Terminologia
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Galeria

1. En el Menu principal damos clic en Galeria — Expetdies donde observaremos los
albumes de las Expediciones ingresadas (Figura 59)

Expediciones

En busca de Oro
En la provincia del Azuay

Figura 59 — Galeria Expediciones

2. En el Menu principal damos clic en Galeria - Im&gendonde observaremos las
Imagenes de las Rocas y Minerales ingresados @-&f))r

Imagenes de Rocas y Minerales

DESARROLLO

Minerales

- o :

i N

' igur 60 — Galeria de Imége

)
nes
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3. En el Menu principal damos clic en Galeria - Videtmde observaremos los Videos de
las Rocas y Minerales ingresados (Figura 61)

Videos de Rocas y Minerales

Minerales

Como |dentificar Piedra con ORO en Galena o Amalgama

s, R S
61 — Galeria de Videos

Figura

Contactanos

1. En el Menu principal damos clic en Contactanospsios el usuario Administrador del
sitio podemos Editar el texto como lo observamok Rigura 62)

Contactanos

Direccion: Av. Raul Gémez Lince s/n y Av. Juan Tanca Marengo
Teléfono: 3080777 - 3080758.
Email

UBICACION GOOGLE MAPS

Universidad Estatal - Facultad .. % *

A

Figura 62 — Contactanos
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MANUAL DE INSTALACION

Introduccion al usuario

El presente manual se desarrolla como una guidggstalacion y configuraciéon basica
de XAMPP, PostgreSQL, PostGIS y Drupal.

Instalacion

Servidor de aplicaciones XAMPP

1. Doble clic al instaladoxampp-win32-5.6.8-0-VC11-installer.exéFigura 1).

Figura 1. Instalador de XAMPP 5.6.8.

2. Aparece un mensaje de alerta, el cual indica faldar permiso a este programa para
gue haga cambios en el equipo, dar clic en el BBt@Rigura 2).

- = -~ E—

ﬁj ;Desea permitir que este programa realice cambios en

&/ el equipo?

’-' MNombre del programa: XAMPP
Editer comprobado: BITROCK, INC
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo

(%) Mostrar dealles

Cambiar |z frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

Figura 2. Verificacion de permisos para que el
programa sea instalado.
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3. Aparece un mensaje de advertencia, esto se debe la garpeta donde se instalan los
programas no tiene permisos de escritura, daenliel botérOK (Figura 3).

F Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your sytem
I_\ some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to
install XAMPP to C:\Program Files (missing write permisssions), Or deactivate

UAC with msconfig after this setup.

Figura 3. Advertencia de la instalacion.

4. Aparece la ventana de instalacion de XAMPP, daresiiel botoriNext (Figura 4).

Setup - XAMPP

P
w Welcome to the XAMPP Setup YWizard.

(5 bitnami

Figura 4. Ventana inicial del instalador XAMPP.
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5. Escogemos las siguientes aplicaciones:
a. Apache
b. PHP
El resto de aplicaciones quedan desmarcadas,idanctl botorNext (Figura 5).

Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue.

Bl [@ Server
Apache
- [0 mysQL
i~ [ FileZila FTP Server
- [7] Mercury Mail Server

L [F] Tomeat
El- [#] Program Languages
i [@] PHP
7] perl
Bl [ {Program Languagss
] phphyAdmin
i [F] Webalizer
- [] Fake Sendmail

XAMPP Installer

[ zBak | [ next> |[ comcel |

Figura 5. Ventana donde selecciona los
componentes que se desea instalar.

6. Seleccionamos la ruta donde se instalara XAMPR patre caso dejamos la ruta por
defecto, dar clic en el botdwext (Figura 6).

b a
Installation folder

Please, choose a faolder to instal XAMPP
Select a folder a\xampp re

XAMPP Installer

[ <Bak ][ next> |[ conce |

Figura 6. Ventana donde se selecciona la
ruta de instalacion XAMPP.
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7. XAMPP nos ofrece informacion sobre Bitnami y redaiena a la pagina oficial de la
misma, damos clic y desmarcar esta opcion, daealiel botérNext (Figura 7).

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open

@ source apps on top of your existing XAMPP installation,
https:{/bitnami. com/xampp

Learn more about Bitnami for XAMPP [

XAMPP Installer

[ <Back | [ Mext> |[ Concel |

Figura 7. Ventana informativa de
Bitnami para XAMPP.

8. Nos informa sobre la instalacién de XAMPP en nwestuipo, dar clic en el botdext
(Figura 8).

T con )
Ready to Install

Setup is now ready to begin instaling XAMPP on your computer,

XAMPP Installer

{ <Back H Mext > II Cancel ]

Figura 8. Ventana informativa de la instalacion XRRI
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9. Automaticamente se procede a la instalacién daghsaciones XAMPP, esperamos un
momento a que concluya (Figura 9).

(2) bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomlal, WordPress and many other popular open source
apps on top of your existing XAMPP installation.

Instaliing
Unpacking files

| < Hack Mext > Cancel

Figura 9. Ventana que presenta el progreso
de la instalacion.

10. Se presenta una ventana indicando que la instaldeiXAMPP se completé sin errores,
nos preguntan si deseamos iniciar el panel de aloér XAMPP, dejar marcada esta
opcion y dar clic efrinish (Figura 10).

() setup =

‘Completing the XAMPP Setup Wizard

d
Setup has finished installing ¥AMPP on your computer.
[¥] Do you want to start the Control Panel now?

s J bithami

Figura 10. Ventana informativa de instalacion
completada e inicio de panel de control.
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11. Aparece el panel de control de XAMPP (Figura 11).

XAMPP Control Panel v3.2.1

v o PID(s) Portls) Actions [ @netsta ||
Apache Stan ] dmn | [Contg | [ Logs | [ BShel |
MysaL s || Adin = o | | i)
FileZilla Logs = Senices
Mercury |

Tomeat Stat | [ Admin | [ Config | [ Logs & o
[main] Checking for prerequisites -
[main] Al prerequisites found

[main] Initializing Modules

[main] The MySQL module is disabled |
[main] The FileZilla module is disabled L
[main] The Mercury module is disabled

[main] The Tomcat module is disabled

[main] Starting Check-Timer

[main] Control Panel Ready

Figura 11. Panel de control de XAMPP.




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
........ DIRECCION DE INVESTIGACION Y PROYECTOS

---------

ACADEMICOS
MANUAL DE USUARIO

Base de datos PostgreSQL

1. Doble clic al instaladgpostgresql-9.3.4-1-windows.ex@~igura 12).

Figura 12. Instalador de PostgreSQL

2. Aparece un mensaje de alerta, el cual indica faldar permiso a este programa para
gue haga cambios en el equipo, dar clic en el BBi@Rigura 13).

=l

ﬁ MNombre del programa:  postgresgl-9.3.4-1-windows.exe
= Editor comprobado: EnterpriseDB Corporation
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo

'f_-\__f," Mostrar detalles [E

Cambiar la frecuencia con |a que aparecen estas notificaciones

Figura 13. Verificacion de permisos para
gue el programa sea instalado.
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3. Automaticamente se instaMicrosoft Visual C++ 201Q esperamos a que termine la
instalacion (Figura 14).

"7 Mantenimiento de Microsoft Visual C

Progreso de la reparacié
Espere mientras se repara Micrasoft Visual C ++ 2010 X86 Redistributable. w

Comprabacién de seguridad de los archivos:

Todos los archives se comprobaron correctamente.

Progreso de |a reparaddn:

h

Figura 14. Instalacion de Microsoft Visual C++ 2010

4. Aparece la ventana inicial de instalacion PostgteSfar clic en el botorSiguiente
(Figura 15).

Instalar - PostgreSQL

Bienvenido a la instalacidn de PostgreSQL.

PostgreSQL

Packaged by:
EDB.

ENTERPRISEDB

Figura 15. Ventana inicial del instalador PostgreSQ
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5. Seleccionamos la ruta donde se instalara Postgrg®(pa este caso dejamos la ruta por
defecto (C:\Program Files\PostgreSQL\9.3), darati@l botorSiguiente (Figura 16).

K Instalacién =
Directorio de instalacion i E
L

Por favor especifique el directorio donde PostgreSQL serd instalado
Directorio de instalacién | C:\Program Files\PostgreSQL\g. 3| (Fer]

< Atrds ‘ ‘ Siguiente > | | Cancelar

Figura 16. Ruta de instalacién de PostgreSQL.

6. Seleccionamos la ruta donde se almacenaran los, gat@ este caso dejamos la ruta por
defecto (C:\Program Files\PostgreSQL\9.3\data) ctlaren el botdrsiguiente (Figura
17).

Directorio de Datos "’E

Por favor, seleccionar un directorio dentro del cual se almacenaran sus datos.

i Directoria de Datos : \Program Files\PostgreSQLIS. 3\data ﬁ

< Atras | | Siguiente > ] I Cancelar ]

Figura 17. Ruta de almacenamiento de datos
de PostgreSQL.
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7. Ingresar una contrasefia para el super administdedBostgreSQL (postgres), para este
caso se colocara como contrasefia la palpbstgres dar clic en el botoisiguiente

| & Instalacion - ! "
Contraseiia [ E
| =1
Par favor, proparcione una contraseA+a para el superusuario base de datos postgres),
Contrasefia ~ ssssssss
Reingresar |a contrasefia  ssssssss
BitRock Installer
[ < Atrds I I Siguiente > ‘ ‘ Cancelar |
R — e

Figura 18. Contrasefia de super administrador
de PostgreSQL.

8. Selecciona el niumero de puerto mediante el cisargidor debe escuchar, para este caso
dejamos el puerto por defecto (5432), dar clicldo®nSiguiente (Figura 19).

L
(& Instalacién
Puerto

Paor favor selecdone un nimero de puerto en el que el servidor deberia escuchar.

Puerta 5432

I < Atrds J ‘ Siguiente > ‘ [ Cancelar I

Figura 19. Puerto mediante el cual el servidor
escuchara las peticiones, PostgreSQL.
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9. Seleccionamos la regién a ser usada para el cldetérase de datos, para este caso
dejamos la region por defecto ([Configuracion Regi@or defecto]), dar clic en el botdn
Siguiente(Figura 20).

Opciones Avanzadas i E
| .

Selecdiane la configuracidn regional a ser usada por el nuevo dister de base de datos.

Configuracion Regional | [Configuracion Regional por defer

< Atrés | | Siguiente > | ‘ Cancelar

Figura 20. Configuracion regional para cluster
de base de datos, PostgreSQL.

10. Nos informa sobre la instalacion de PostgreSQLstno equipo, dar clic en el botén
Siguiente(Figura 21).

i
Listo para Instalar !;E

El programa estd listo para inidiar la instalacidn de PostgreSQL en su ordenader.

BitRodk Tnstaller -

< Atrds ‘ ISiguienbe> ; [ Cancelar J

Figura 21. Ventana informativa de la instalacion
PostgreSQL.
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11. Automéaticamente se procede a la instalacion degbsaciones PostgreSQL, esperamos
un momento a que concluya (Figura 22).

& Instalacion

Instalando E B |

Por favor espere mientras se instala PostgreSQL en su ordenador.
Instalando
Extrayendo C:'Programl.. Joc\postgresql\html\catalog-pg-shsedabel. himl

|3

< Afras Siguiente > Cancelar

Figura 22. Ventana que presenta el progreso de la
instalacion.

12. Se presenta una ventana indicando que la instala@dPostgreSQL se completd sin
errores, nos pregunta si queremos ejecutar StaibtteBueste nos ayuda a descargar e
instalar herramientas adicionales, controladorapligativos de PostgreSQL, dar clic y
desmarcamos de opcion de ejecutar Stack Buildeclidaen el botéerminar (Figura

23).

(& Instalacién
Terminada la instalacién de PostgreSQL

£l programa terming la instalacion de PostgreSGL en su ordenador.

dlanzar Stack Builder al finalizar?

=i Stack Bulder puede ser usuado para descargar e |
instalar herramientas adidonales, controladores
aplicaciones para complementar la instaladidn de ;
PostareSQL. H

PostgreSQL

Packaged by:
> ]

cD

ENTERPRISEDB

< Afras | Terminar

Figura 23. Ventana informativa de instalacion
completada y ejecucion de Stack Builder.
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13. Dar clic en el botéinicio, clic enTodos los programasclic en la carpetRostgreSQL
9.3, clic enpgAdmin lll (Figura 24).

i) Faxy Escaner de Windows

@ Galeria de gadgets de escritorio
& Internet Explorer o
(& Programas predeterminados

| Reproductor de Windows Media Documentos

- Visor de XPS
@] Windows DVD Maker Imégenes
€ Windows Media Center
£ Windows Update

1| Accesorios

Miisica

Juego:
1| Inicie JOE00S

1\ Juegos T
|| Mantenimiento
| PostgresQL93
& Application Stack Builder
¥ pghdmin I Dispositivos e impresoras
©» Reload Configuration

B QL Shell (psq) Programas predeterminados

Panel de control

1y Documentation
| Xampp Ayuday soporte técnica

4

Figura 24. Aplicativo de administracion de
PostgreSQL (pgAdmin 111).

14. Aparece la ventana de administracion de PostgreSi@L doble clic en el servidor
PostgreSQL 9.3(Figura 25).

Edit Plugins View Tools Help

7 7 | - == =
PO NG BEE S|P
| Dbpect bre ——— — |
i Ul || Properties | Statisis | Dependencies | Dependents | =
Server Groups L !
& servers () Property Value =
"y PostaresaL 9.3 (ocalhost: 5432) [ | (S| mmm——_s PostgresQL 8.3 A
locahost m l
B! 5432
=58L Certificate File
=151 Key Fie -
& 1 »
|5QL pane x
“ il »
Retrieving details on server localhost... Done. 0,00 secs.

Figura 25. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi 111
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15. Aparece una ventana emergente donde nos indidagnpesemos la contrasefa del stper
administrador (en este caso la contrasefa esdbrppbstgrespaso #7 de la instalacion
de PostgreSQL), dar clic en el botdK (Figura 26).

Fite Edit Plugins View Tools Help

F0 N BEE S

» 2]

Properties | Statistics | Dependendes Dependents ¥
‘Server Groups e P (st i
B Servers (1) Property Value B
*-B PostoresQL9.3 focahost:5432) ||| -~ Ipescription PostgreSQL 9.3 A
=lservice T
N B
# Connect to Server ==
Please enter password for user postores
on server PostgreSQL 9.3 (ocalhost)
[T store password £adl|
[ rep | [Cox ][ coneel
m v

Retrieving details on server localhost... Done 0,00secs

Figura 26. Conexion a la base de datos de PostiireSQ
desde el administrador pgAdmin lil.

16. Si la contrasefia que ingresamos es la correctaadera automatica se abrira la conexion
con la base de datos y apareceran las bases de waiarios, roles, tablespaces (Figura
27).

File Edit Plugins | View | Te Help
| g = == ——
| |y = EH EE % -
FC % BEEF &P
| Properties | Statistics | Dependencies | Dependents | 2
e Gruitn I Stavstis | Dependences | Dependents |
- servers (1) Property Value o
& [| ] || = inesaripton PostgresqL 9.3 E
E ot =Iservice I I
o] = Hosmame locahost
=/Host Address
= Port 5432
p = Encryption not encrypted
5. Login Roles (1) = 85L Certificate File -
2 postgres < i v
SQL pane X I
il M "
Establishing connection. .. Done. 0,55secs

Figura 27. Administrador de PostgreSQL, pgAdmin llI
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PostGIS extension de PostgreSQL

Nota: Antes de instalar PostGIS debe tener instalad

1. PostgreSQL.
a. Instalacién — Base de datos PostgreSQL

1. Doble clic al instaladopostgis-bundle-pg93x32-setup-2.1.5(Figura 28).

Figura 28. Instalador de PostGIS 2.1.5.

2. Aparece un mensaje de alerta, el cual indica galdar permiso a este programa para
gue haga cambios en el equipo, dar clic en el BBi@Rigura 29).

ko @
- itir que este programa de un publicador
realice cambios en el equipo?

MNombre del programa:  postgis-bundle-pg93:32-setup-2.1.5-1.exe
Editor: Desconocido
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo

'..{':.' Mastrar detalles

Cambiar la frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

Figura 29. Verificacion de permisos para que
el programa sea instalado.
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3. Aparece la ventana de instalacion de PostGIS drffd¥rma los acuerdos de utilizacion

de PostGIS y pregunta si esta de acuerdo con feéngs del acuerdo, dar clic en el
boténl Agree (Figura 30).

Y Please review the license terms before installing PostGIS 2.1.5,
PgRouting 2.0 for PostgreSQL x329.3.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

GNU GENERAL PUBLIC LICEMSE
Version 2, June 1991

B

[
Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

7The licenses for most software are designed to take away your

If you accept the terms of the agreement, dick T Agree to continue. You must sccept the
agreement to install PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostareSQL x329.3.

tall System

Figura 30. Ventana inicial del instalador PostGIS.

4. Seleccionamos las siguientes opciones a instalar:

a. PostGIS.
b. Create spatial database.

Dar clic en el botomNext (Figura 31).

s Pt 215 PoRouting 20

Space required; 102.7MB

Choose Components

9 a
=]
‘E‘ Y Choose which features of PostGIS 2. 1.5, PgRouting 2.0 for
PostgreSQL x32 9. 3 you want to install,

Check the companents you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Mext to continue.

Select components to install:

Description
(@ Postals 5 2
¥ | Create spatial database

[ < Back H Next > ][ Cancel I

Figura 31. Ventana donde selecciona los
componentes que se desea instalar.
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5. Seleccionamos la ruta donde se va a instalar P9stBl este paso debes colocar la ruta
donde instalaste PostgreSQL (en este caso la anndedse instal6 PostgreSQL es
C:\Program Files\PostgreSQL\9.3, paso #5 de lalastn de PostgreSQL), dar clic en
el boténNext (Figura 32).

e s T

Choose Install Location

@

o 9

55 Q@ Choose the folder in which to install PostGIS 2. 1.5, PgRouting 2.0
T for PostgreSQL %32 9.3,

Setup will install PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostgreSQL %32 9.3 in the follawing folder.
To install in a different folder, dick Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

- \Program Files\PostareSOLiS Browse. .,

Space required: 102, 7MB
Space avallable: 52.3GB

< Back |[ Next > ]| Cancel

Figura 32. Ruta de instalacion de PostGIS.

6. Ingresamos la contrasefa de stuper administrad@sfercaso la contrasefia es la palabra
postgrespaso #7 de la instalacion de PostgreSQL), daealiel botorNext (Figura 33).

)
a 9 Database Connection
78 Spedfy the database connection
2@

Database Connection Information

User Name:  postgres

Password:  seessess

Port: 5432

< Back |[ Mext = ]| Cancel

Figura 33. Ingresar contrasefia de super
administrador de PostgreSQL.
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7. En esta parte PostGIS solicita el nombre de la taskatos interna que solo sera de uso
interno, mas no para el almacenamiento de nuedtnariacion, el nombre de la base de
datos por defecto debe gerstgis dar clic en el botomstall (Figura 34).

G PostGIS 2.5, PaRouting 20 for P

a 2 Database Name
Y o Specify the name of the spatial database to be created at the

end of the installation process

Spatial Database Information

Database Name: | postgis

[ =sak [ sl | [ cancel

Figura 34. Creacién de database para uso
interno de PostGIS.

8. Automaticamente se procede a la instalacion de€aPBsesperemos un momento a que
concluya (Figura 35).

1 ° Please wait while PostGIS 2, 1.5, PgRouting 2.0 for PostgreSQL
%32 9.3 is being installed.

Extract: libintl, di
—

Extract: ibgeos-3-4-2.dll... 100% -
Extract: ibgeos_c-1.dll... 100%

Extract: libgio-2,0-0.dll... 100%

Extract: libglb-2,0-0.dl... 100%

Extract: libgmodule-2.0-0.dll... 100%:

Extract: libgobject-2.0-0.dll... 100%:

Extract: libgthread-2.0-0.dl... 100%

Extract: libgtk-win32-2,0-0.dl... 100% =
Extract: ibicormv-2.dl... 100% =]
Extract: libintl.dl =

Figura 35. Ventana que presenta el progreso
de la instalacion.

56




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
arzaeess DIRECCION DE INVEST[GACION Y PROYECTOS
ACADEMICOS

MANUAL DE USUARIO

9. Aparece un mensaje informando sobre una variabodfiguracion (GDAL_DATA),
sobrescribira los ajustes existentes de esta Variddér clic en el boté8i (Figura 36).

(G PostGIs 215, PaRouting 20 for PastgreSQLx32 9.3 Setup === i

a
-1 9 Installing
1 ° Please wait while PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostareSQL
%32 9.3 s being installed.

Create shortcut: C:\ProgramData\Microsoft\Windows \Start Menu\Programs PostGIS 2, 1 bund
—
- e ——
@ PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostgreSQL x32 9.3 Setup —

Would you like us to register the GDAL_DATA envirenment variable for you,
needed for raster transfarmation to werk property? This will overwrite existing
settings if you have them.

Figura 36. Mensaje informativo, configuracion
de la variable GDAL_DATA.

10. Aparece un mensaje informando que los conductaesatha estan desactivados por
defecto, pregunta si desea establecer la variable donfiguracion
(POSTGIS_ENABLED_DRIVERS) a los conductores comu(@giff, PNG, JPEG,
XYZ, DTED, USGSDEM, AAIGrid), dar clic en el bot@i (Figura 37).

(G PostGIS 215, PgRauting 20 for Posigre3QL 132 9.3 Setup (=i

@
a p Installing
Y Please wait while PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostgreSQL
%32 9.3 is being installed.
Create shortcut: C;\ProgramData Microsoft\Windows|Start Menu'\Programs'PostGIS 2.1 bund

{7 PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostgreSQLx32 03 Setup

Raster drivers are disabled by default. To change you need to set
POSTGIS_GDAL_ENABLED_DRIVERS environment variable and will need to restart
your PostgreSQL service for changes to take effect. Set

POSTGIS_ENABLED_DRIVERS to commaon drivers GTiff, PNG, JPEG, X¥Z, DTED,
USGSDEM, AAIGrid?

Figura 37. Mensaje informativo, configuracion
de la variable POSTGIS_ENABLED_DRIVERS.
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11. Aparece un mensaje informando que se debe habilitavariable de entorno
(POSTGIS_ENABLE_OUTDB_RASTERS), dar clic en el bo& (Figura 38).

@
- Please wait while PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostgresgL
E %32 9.3 is being installed.

Create shortcut: C:\ProgramData Microsoft\Windows\Start MenuPrograms \PostGIS 2.1 bund
— |
- e ————

@ PostGIS 2.1.5, PgRouting 2.0 for PostgreSQL x32 9.3 Setup l—»ﬂj

Raster out of db is disabled by default, To enable
POSTGIS_EMABLE_QUTDB_RASTERS environment variable needs to be set to 1.
Enable out db rasters?

< Back Close

Figura 38. Mensaje informativo, configuracion
de la variable POSTGIS_ENABLE_OUTDB_RASTERS.

12. Aparece un mensaje de que la instalacion final@o exito, dar clic en el botd@lose
(Figura 39).

o Installation Complete
B o Setup was completed successfully.

Completed

Create folder: C:'\ProgramData\Microsoft\Windows\Start Menu'Programs'\PostGIS 2. +
Create shortcut: C:\ProgramData\Microsoft\Windows'\Start Menu\Programs \PostGIS ...
Create shortcut: C:\ProgramDataMicrosoft\Windows\Start Menu'\Programs \PostGIS ...
Created uninstaller: C:\Program Files'\PostgreSQL'\S. 3uninstall-postgis-pg93-2.1.5-1...
UserMame=postgres

Passwaord=postgres

Port=3432

DataBase=postgis

Creating spatial database... |
Completed

Mullsaft Tnstall System w2 46

Figura 39. Ventana informativa de instalacion
completada.
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Sistema administrador de contenidos Drupal

Nota: Antes de instalar Drupal debe tener instaladonfigurado:

1. XAMPP.
a. Instalacién — Servidor de Aplicaciones XAMPP
b. Configuracién — Servidor de Aplicaciones XAMPP
2. PostgreSQL.
a. Instalacién — Base de datos PostgreSQL
b. Configuracién — Base de datos PostgreSQL.
i. Crear Usuarios.
ii. Crear Base de datos.
iii. Crear extensiones de PostGIS.
3. PostGIS.
a. Instalacion — PostGIS extensién de PostgreSQL

1. Con el puntero del mouse seleccionar el arctinapal-7.38.zip (Figura 40).

Figura 40. Archivo de Drupal 7.38 comprimido en.Zip




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
arzavess DIRECCION DE INVESTIGACION Y PROYECTOS
ACADEMICOS

MANUAL DE USUARIO

2. Dar clic derecho, aparecera un menu donde escogenapionextraer todo (Figura
41).

Extraer todo..,

Abrir con...

Compartir con

Restaurar versiones anteriores
Enviar a

Cortar
Copiar

Crear accesa directa
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades

Figura 41. Extraccion de los
archivos de Drupal 7.38.

3. Aparece una ventana donde se escoge la ruta yngbreode la carpeta donde se
descomprimiré los archivos de Drupal, dar clic lemogéon examinar (Figura 42).

Seleccionar un destino y extraer archivos

Los archivos se extraerén a esta carpeta:

CAUsers\warechua\ Desktop\drupal-7.38

Mastrar los archives extraidos al completar

h

Figura 42. Ventana donde se selecciona la ruta
para descomprimir Drupal.
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4. Aparece una ventana emergente donde buscaremda derla carpeta htdocs de xampp
(la ruta por defecto es C:\xampp\htdocs\), creaa carpeta y poner como nombre
museo_virtual, dar clic en el botonaceptar (Figura 43).

lugar donde desea extraer los elementos seleccionados y
Los archives se et boten Aceptar

i
i, o e A i
o
e ) )

Figura 43. Seleccionar la ruta donde
se descomprimira Drupal.

5. Podemos observar que la ruta escogida aparece ebnmuevo lugar donde se
descomprimird los archivos de Drupal, dejamos ckado la opcion de mostrar los
archivos descomprimidos al completarse, dar clieldtonExtraer (Figura 44).

| Seleccionar un destino y extraer archivos
Los archivos se extraeran a esta carpeta:
Cxampp'\htdocs\museo_virtual Examinar...
[¥] Mostrar los archivos extraidos al completar
|

Figura 44. Ventana donde se selecciona la ruta
para descomprimir Drupal.
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6. Comenzara a descomprimirse Drupal, esperemos sequemplete (Figura 45).

Seleccionar un destino y extraer archivos

Los archivos se exraerén a esta carpeta:

e "4 e
| Couemppthl %9 3 minutos restantes = e

IMostrariof | COpiar 1.233 elementos (11,

de drupal-7.38.... ..\drupal-7.3%: a museo_virtual ..\museo_virtu
Quedan alrededor de 3 minutos

() Wss detalles

Figura 45. Extraccion de los archivos de Drupal.

7. Podemos visualizar que automaticamente aparecevamtana donde se encuentra el
archivo Drupal descomprimido (Figura 46).

| » Equipo » Discolocal (C) » ampp »_htdocs » museo_virtual > <[4y | Buscarmuses o vituel »

Figura 46. Ruta donde se extrajo los archivos dgpalr
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8. Dar doble clic en la carpeta drupal-7.38, podenteevar los archivos de instalacién de
Drupal (Figura 47).

Figura 47. Archivos de instalacion Drupal.

9. Seleccionamos todos los archivos (presionar ldase€TRL + E), cortar todos los
archivos (presionar las teclas CTRL + X).

CHANGELOG .
CoPYRIGHT

Figura 48. Seleccionar los archivos de instalaBitpal.
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10. Retroceder a la carpeta anterior (la ruta seriga@ipp\htdocs\museo_virtual\) en esta
direccion pegamos los archivos de instalacion Or(ipgura 49).

» Equipo_» Discolocal (C) » xampp » htdocs » museo,vitual »

v GgAbir  Gabar  Nuevacapeta

|| CHANGELOGt
i Red | copvaiGHT £
L cronphp
_ indexphp
| L INSTALL mysqlt
| INSTALL pgsqlxt

| installphp.
| ) INSTALL sqitesa
L INSTALLb:
[ ucensee
| MAINTAINERS ¢

Figura 49. Nueva ruta donde se colocaran los avshiv
de instalacion Drupal.

11. Seleccionar con el puntero del mouse la carpetpatiti38, dar clic derecho sobre la
carpeta, aparece un menu desplegable de opciaradicden la opcién eliminar (Figura
50).

» Equipo_» Discolocal (C) » xampp » htdocs » museo,vitual »

authorizep
1 cHanGeLe
G Red | COPYRIGH!
Ll conphp
_indexphp = 38
L INSTALL my g7 15.35
L INSTALL pgeqlxt )
L installphp
| INSTALL sqiteet
J INSTALL bt
LICENSE st
MAINTAINERS 5

|| ReADME st
] robotsict

drupal E fica... 29/06/2015058

Figura 50. Eliminar la carpeta drupal-7.38.

64




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
arzasees DIRECCION DE INVESTIGACION Y PROYECTOS
ACADEMICOS

MANUAL DE USUARIO

12. Aparece un mensaje indicando si estamos segurebnii@ar la carpeta, dar clic en el
bot6nSi (Figura 51).

drupal 738
Fecha de creacién: 28/06/2015 348
1% Equipo authorizephp
] CHANGELOG ot
€ Red | COPYRIGHT 5t
Ll cronphp
_indexphp
L INSTALLmysqlt
L INSTALL pgsqlxt
nstallphp
| INSTALL sqltext
CINsTALLb:
1 CeNsE
L] MAINTAINERS ¢
| README ¢t
| robotatt

[ ——

cha de modifica... 2/06/20150:58

Figura 51. Ventana de confirmacién para eliminardepeta drupal-7.38.

13. Después de haberse descomprimido los archivossiialdanién Drupal, se procede a
levantar el servicio de Apache mediante XAMPP dliaren el botorinicio, dar clic en
Todos los programas dar clic en la carpeta d¢AMPP, dar clic en el aplicativo
XAMPP Control Panel (Figura 52).

I luegos

|| Mantenimiento
Post6iIS 21 bundle for PostgreSQLx329)
|\ PostgresQlL93
XAMPP
ami for XAMPP
§ Uninstall XAMPP

Figura 52. Ingreso al aplicativo
XAMPP Control Panel.
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14. Aparece la ventana de control de XAMPP, dar cliceébotdén Start de Apache
comenzara a levantar el servicio de apache (Fisgixa

XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Fcoma ]
Modul
Nice Moduls  PID(E) Pots)  Actions B Netsat

Service

Stat_| | Admin | [ Config | [ Logs | | M Shel

Apache I

MySaL Start Config | [ Logs | | [LZuExplorer |
FileZila Start Admin Logs | [ ' Senices |
Mercury Start Admin Logs ‘E

Tomcat Start Admin Config Logs ‘ [ Quit

[main] The Mercury module is disabled
[main] The Tomcat module is disabled
[main] Starting Check-Timer

[main] Control Panel Ready l
[Apache] Attempting to start Apache app...

[Apache] Status change detected: running 4l
[Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3860)
1 [Apache]  Attempting Lo stop Apache (PID: 1340)
10-17.09 [Apache] Status change detected: stopped

Figura 53. Panel de control de XAMPP.

15. Abrimos nuestro browser favorito (para este casatiieara Google Chrome), escribir
la siguiente url:

a. http://localhost/museo virtual

Presionamos la tecEBNTER, se redirecciona a la pagina de instalacion Drupal

=2 C | [ http://localhost/museo_virtual

::: Aplicaciones Para acceder rapide a una pagina, arrastrala a esta barra de marcadores, Importar marcadores ahora...

Figura 54. Ingreso de la URL en el browser.
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16. Aparece la ventana inicial de instalacion Drupalgsta pagina seleccionamos el perfil
de instalacién Drupal (estdndar o minima), dejachegjueada la opcidtandard, dar
clic en el botérsave and continugFigura 55).

AL joale]

Figura 55. Seleccion del perfil de instalacion Dadup

17. En esta pagina escogemos el idioma de la instald@idpal (seleccionado por defecto
el idioma English), dar clic en el bot&ave and continugFigura 56).

nnnnnnnnnnnnn

Figura 56. Seleccion del idioma de instalacion Btup
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18. Seleccionas el tipo de base de datos (MySQL, Ref3fQjr, SQLite), marcamos la opcion
PostgreSQL, pide el nombre de la base de datos, ingres@uaokgiaDB (esta base fue
creado previamente en configuraciones de PostgreSQtear base de datos), pide el
nombre de un usuario y la contrasefia, ingresamaosuglriogeologiay la contrasefia
geologia(este usuario fue creado previamente en configamas de PostgreSQL — Crear
Usuarios) Figura 57.

AL joale]

Figura 57. Configuracion de la base de datos Drupal

19. Observar que existen unas opciones avanzadas anfiguracion de base de datos
Drupal, dar clic ePADVANCED OPTIONS, podemos seleccionar el host donde se
encuentra la base de datos (por defecto aparedt éscalhost 0 127.0.0.1), podemos
seleccionar el puerto donde estara escuchandséa pademos un ingresar un prefijo a
las tablas de Drupal (para nuestro caso ingresaremprefijoconfig ), escribimos la
palabraconfig_ en Table prefix, dar clic en el bot&ave and continugFigura 58).

~ ADVANCED OPTIONS

These aptions are only necessary for some sites. If you're not sure what you
should enter here, leave the default settings or check with your hosting provider.

Database host *
loc alhost

If your database is located on a different server, change this

Database port

If your database server is listening to a non-standard port, enter its number.
Table prefix

config_

If more than one application will be sharing this database, enter a table prefix such as
drupal_for your Drupal site here

Save and continue

Figura 58. Configuraciones avanzadas
de la base de datos Drupal.
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20. Podemos observar que la instalacion de Drupal ceessperar varios minutos a que
termine de la instalacion de Drupa (Figura 59).

&L R e ]

Figura 59. Instalacion de Drupal.

21. Al terminar la instalacion de Drupal tenemos quefigorar el sitio web, en el apartado
SITE INFORMATION podemaos observar dos campos que son obligat&iesname,
Site e-mail address), e3ite namecolocaremos un nombre para el sitio web (para este
caso colocamoBluseo de Piedray, enSite e-mail addresscolocaremos el correo de la
persona que administra el sitio (para este cagsesagun correo personal) Figura 60.

SITE INFORMATION

Site name *
Museo de Piedras

Site e-mail address *

Automated e-mails, such as registration information, will be sent from this address. Use
an address ending in your site's domain to help prevent these e-mails from being
flagged as spam.

Figura 60. Configuracion de la informacion
del sitio web Drupal.
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22. En el apartad&ITE MAINTENANCE ACCOUNT de la configuraciéon del sitio web,

podemos observar cuatro campos que son obligat@desrname, E-mail address,
Password, Confirm password), en los cuales ingresam administrador (para este caso
ingresaradmin), el correo (para este caso ingresar un corresopal), la contrasefa
(para este caso ingresaiminl234), la confirmacion de la contrasefia (Figura 61).

SITE MAINTENANCE ACCOUNT

Username *
admin

Spaces are allowed; punctuation is not allowed except for periods, hyphens, and
underscores

E-mail address *

Password *
......... Password strength Good
--------- Passwords match: yes

To make your password stronger
« Add uppercase letters
+ Add punctuatior

Figura 61. Configuracion de la cuenta
de mantenimiento del sitio Drupal.

23. En el apartaddSERVER SETTINGS de la configuracién del sitio web, podemos
observar dos campos que no son obligatorios (defauhtry, default time zone) pero
vamos a configurarlos, en el campefault country seleccionamos el pais (para este
casoEcuador), en el camp®efault time zoneseleccionamos la zona horaria (para este
caso buscaremdsmerica/Guayaquil) Figura 62.

SERVER SETTINGS

Default country
Ecuador v

Select the default country for the site

Default time zone
America/Guayaquil: Menday. June 29, 2015 - 09:52 -0500 v

By default, dates in this site will be displayed in the chosen time zone.

Figura 62. Configuracion de los ajustes
del servidor Drupal.
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24. En el apartado UPDATE NOTIFICATIONS, podemos obaerdos opciones que se
encuentran marcadas (Check for updates automgtiBalteive e-mail notifications), las
cuales nos ayudan a actualizar autométicameni@cey s recibir notificaciones (para
este caso ambas opciones quedaran marcadas)icdamn el botérSave and continue

(Figura 63).

UPDATE NOTIFICATIONS

#| Check for updates automatically

#| Receive e-mail notifications

The system will notify you when updates and important security releases are available
for installed components. Anonymous information about your site is sent to Drupal.org.

Save and continue

Figura 63. Configuracion de las actualizaciones
y notificaciones de Drupal.

25. Podemos observar que la instalacion finalizo y moduvo ningin error, Drupal nos
indica que visitemos el sitio que fue creado, diaren la opciénVisit your new site

(Figura 64).

Al joale]

Figura 64. Instalacion de Drupal completada.
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26. Hemos ingresado al sitio web que creamos (Figuyra 65

Museo de Piedras

Welcome to Museo de Piedras

Figura 65. Sitio Web Museo de Piedras - Drupal.
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Configuracion

Servidor de aplicaciones XAMPP

1. Dar clic al botérinicio, dar clic alodos los Programasdar clic a la carpeta de&AMPP,
dar clic en el aplicativelAMPP Control Panel (Figura 66).

Instaladores

& Internet Explorer

<A Visor de XPS

E] Windows Update
Accesorios

. Tnicio

1 Juegos

1. Mantenimiento
PostGIS 2.1 bundls
PostgreSQL 93
XAMPP

&3 Faxy Escéner de Windows
i/ Galeria de gadgets de escritorio

(@ Programas predeterminados
[ Reproducter de Windows Media

& Windows DVD Maker
 Windows Media Center

Bitnami for XAMPP
& Uninstall XAMPP

warechua

Documentos
Imégenes
Musica
Juegos
Equipo

efor PostgresqLya29.3. [RNRNIBNINES

Dispositivos e impresoras

Programes predeterminados

Ayuday soporte técnico

el

Figura 66. Ingresando al Panel de
control de XAMPP.

2. Aparece el panel de control de XAMPP, movemos atgro del mouse y damos clic al
botdnConfig del aplicativo Apache, se desplegara una ventameagente donde aparece
los diferentes archivos de configuracion de apatta®os clic a la opcié®HP (php.ini)

Figura 67.

Module
Apache
MySQL
FileZilla
Mercury

Tomeat

XAMPP Contrel Panel v3.2.1

PID(s)

Checking for prerequi

All prerequisites found

Initializing Modules

The MySQL module i
The FileZilla module i
The Mercury module

(@ Netstat

™~

Portfs) Actions

e c )
Stan | | Admin | | Gar T s comn
Stan Admin Cal Apache (httpd-ssl.conf)
== — = Apache (httpd-xampp.conf)
PHP (php.ini)
Start Admin Co phpMyAdmin (canfig.inc.php)
Start Admin Col <Browse> [Apache]
<Browse> [PHP]
sites
<Browse> [phpMyAdmin]
s disabled l
s disabled

The Tomcat madule is disabled

Starting Check-Timer
Control Panel Ready

is disabled ‘ ‘

Figura 67. Configuracion del archivo php.ini en
el panel de control XAMPP.
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3. Se abre el editor de texto de preferencia (notepaitizamos la combinacion de teclas
[CTRL + B], aparece una ventana emergente, essaldolor del notepad, colocamos la
palabraWindows Extensionsdentro del campo Buscar, dar clic en el bdBuscar
siguiente(Figura 68).

[pHP]

"pipts" initialization file, generally called php.ini, is responsible for
: configuring many of the aspects of PHP s behavior.

] PHP a{{emp{s to find and load this configuration from a number of locations.
fol ow'm% i5 a summary of its search order:

"€ shPt moduTe specific location.

. The PHPRC environment variable. (as of pHP 5.2.0)

i 3. A number of predefined registry keys on windows (AS of PHP 5.2.0)

; 4. current working directory (except CLT

i 5. The web server’s directory (For SAPT modules), or directory of PHP =

; (otherwise in windows) Buscar

. The directory from the --with-config-file-path compile time option, or the

rindows director C:\windows or C:\winm
; See the PHP ducsyﬁgr ;nurs specific w\nfnrm)atmn. Buscar. Windows Edensions Buscar siguiente
; http://php.net/configuration.file
Direccién Cancelar
; The syntax of the file is extremely simple. whitespace and Li 2 X
H begw‘nm‘nﬁ with a semicolon_are silently ignored (as you pmbazﬂy guessed). [~ Coincidirmaytisculas y miniscuias ) Aba @ Absig
; section headers (e.g. [Foo]) are also Silently ignored, even though

they might mean sométhing in the future.

5 DV‘EEUVES following the section heading [PATH=/www/mysite] only
%: to pHP files in the /www/mysite directory. Directives
following the section heading [HOST=www.example.com] only agp'\y ta
PHP files served from www.example.com. Directives set in
special sections cannot be overridden by user-defined INI files or )

L p— i - - | ’

Figura 68. Archivo de configuracion PHP (php.ini).

4. Como podemos observar tenemos todas las extengogss) de PHP, tenemos que
activar dos extensiones (php_pdo_pgsql.dil, phmlpdi§ Figura 69.

e
Archivo Edicién Formato Ver Ayuda

; B
Note that ODEC suppDrE is built in, so no d11 is needed for dit,

Note that many DLL files are located in the extensions/ (PHP 4) ext/ (PHP 5)
extension folders as well as the separate PECL DLL download (PHP
Be sure to appropriately set the extension_dir directive.

extension=php_bz2, d11
extension=php_cur1.d11
ex(ensmmph strm .d1
extension=pl
:Extensw‘on—gﬁp fﬂev\fo d1l
extension=pl

Extens'\nn—phﬁ gettext d1l

; extension=php_
iextenson-php_ freisdn =
Extens'\nrkphp qmap. d11 Buscar

,axtansmmp P_ 1gtarg]a§‘a d11

H Eiii:ﬁl ZEEEES lssg] 11 Buscar  Windows Edensions Buscarsiguente

! extension=php_i mbstmn% d11 .
.EX(EHSWDH—ﬁhp exif ; Must be after mbstring as it depends on it Direccion Cancelar
© Agba @ Mbsig

&xtension-php_mysql.d11 "
extension=| phr‘_myscﬂ i.dl [~ Coincidir mayisculas y mindsculas
;extension=php_ocig.d11l ; use with oracle 10gr2 Instant Client

sextension-php_oci8_11g.d11 ; use with oracle 11gr2 Instant Client

extension=php_openss1. 411
;extens p_pdo_firebird.d1l
—{|excension=php_pdo_mysal.d1
;extension—php_pdo_oci. d1]
textension-php_pdo_odbc. d11 o

[ i - — " "

Figura 69. Extensiones del archivo de configura&ib® (php.ini).
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5. Para activar las extensiones de PHP (php_pdo_gtisphp_pgsql.dil) solo debemos
eliminar el punto y como (;) que esta al iniciolaéinea (Figura 70).

extension=phﬁ _openss1.dl] extensicn=phﬁ openss1.dll

; extension=php_pdo_firebird.d11 i extension=php_pda_ f1reb1rd dll
extension=php_pdo_mysql.d11 extension=p ﬁ _pdo_ mys? dll
.extens1on=p p_pdo_oci.dl 1 .extens1on-p p_pdo_oc d11

.exten51on-php shmap an ,exten51on php_shmop d11

Antes

extens1on= 0 s

ire external.dll

Despues

Figura 70. Activacidn de las extensiones del achiv

de configuracién PHP (php.ini).

6. Procedemos a guardar el archivo de configuraci&ma gue se actualice los cambios que
hemos realizado, dar clic en la opcion Archivos,dlia en la opciébn Guardar, cerramos
el editor de texto, dar clic en cerrar (Figura 71).

j extension-y th pd
Ex(enmn dadi pdo.| pgsq'\ di

; extension—php_ps|
$ extension-php_sh

tep:
Sl o]

extension=php_soay

fprheiisian ﬁp b5 dq]ite external. 11
xt ensionpl p_pos
p_|

T.d11
peil.d1l
mop. 411

§ T W L e T e msmnucmn nust be installed.
e, php. net /manual,/en/sn
i

mp. d

Pattlam

; Must be after mbstring as it depends on it

; use gr2 Instant client
i use e 11gRZ Instant client

nstallation. php

i” extension-php_soc
«

Figura 71. Guardar los cambios del archivo

de configuracion PHP (php.ini).
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7. Iniciamos el servicio de apache, dar clic en ebb&tart (Figura 72).

XAMPP Control Panel v3.2.1 & Config
Service Module  PID(s) Portls) Actions 3 hletsta
Apache Start_] [ Admin
MySQaL Start Admin Config Logs ~ | Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs. T Senvices
Mercury Start Admin | | Config Logs 0 Help
Tomcat Start Admin Config Logs 11l Quit

Checking for prerequisites

All prerequisites found
Initializing Modules

The MySQL module is disabled
The FileZilla module is disabled
The Mercury module is disabled
The Tomcat module is disabled
Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Figura 72. Iniciar el servicio de apache.

8. Si iniciamos el servicio de apache por primeranez aparece una alerta de seguridad,
esto se debe a que el Firewall de Windows tienedgde permiso al aplicativo Apache
para que escuche desde el puerto 80 (puerto pectdgfdar clic en el botdRermitir
accesq(Figura 73).

@ Alerta de seguridad de Windows

Firewall de Windows bloqueé algunas caracteristicas de este
programa

Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
publicas y privadas.

‘\ Nombre:

Editor: Apache Software Foundation
Ruts de Ci\wxampp\apache \bin'thttpd.exe
accesa;

Permitir que Apache HTTP Server se comurigue en estas redes:
[ Redes privadas, coma las domésticas o del rabajo

[¥] Redes publicas, como las de aeropuertos y cafeterias {no se recomienda porque
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

£Cudl es ¢l riesgo de permitir gue un programa pase a través de un firewall?

[L@Pernﬂnram&sn] l Cancelar |

h —

Figura 73. Alerta de seguridad de Windows.
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9. Podemos observar que el servicio de apache yacgerdra iniciado y esta escuchando
las peticiones desde el puerto 80 (Figura 74).

Modules

Service

XAMPP Control Panel v3.2.1 [ contig

Module
Apache

MySaL
FileZilla
Mercury

Tomeat

[
[
[
[
[main;
[
[
[

[Apache]

3 [Apache]

[ L ||

PID(s) Portfs)  Actions () Netstat
312‘; 80,443 [ Stop | [ Admin | [ Config | [ Logs |
st Admin_| | Config Logs | [ Senices |

Initializing Modules

The MySQL module is disabled
The FileZilla module is disabled
The Mercury module is disabled |
The Tomcat module is disabled

Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Attempting to start Apache app...
Status change detected: running

m

Figura 74. Servicio de apache levantado.
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Base de datos PostgreSQL

Iniciar el administrador de PostgreSQL pgAdmin 11l

1. Dar clic en el botén Inicio, dar clic en Todos Bsogramas, dar clic en la carpeta
PostgreSQL 9.3, dar clic en el aplicativo pgAdmin(@dministrador de PostgreSQL)
Figura 75.

Accesorios
| Tnicio

1. Juegos

| Mantenimiento

PostGIS 21 bundle for PostgreSQL 1329
PostgreSQL 93

Figura 75. Ingresar al administrador
de PostgreSQL (pgAdmin 111).

2. Se abrird el administrador de PostgreSQL, dar ddlden el servidor PostgreSQL 9.3,

aparecera una ventana donde nos pide la contrdet8aper administrador, ingresar la
contrasefa dedlper administrador y dar clic en el bot6@K (Figura 76).

o NOOEEsEIP:

Property
tresal 8.3 (ocahost5432)

Figura 76. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi 111
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3. Aparece el servidor PostgreSQL 9.3 conectado (Eigid).

| NG OEES -
Properties _ s

atst

Figura 77. Administrador de PostgreSQL (pgAdmih d¢bbnectado.

Crear Usuarios

1. Después de ingresa al administrador de PostgreS@quif los pasos dimiciar el
administrador de PostgreSQL), dar clic derecho en la opci@ngin Roles se despliega
un menu emergente, dar clic en la opditisw Login Roles(Figura 78).

SQLpane.

ElaNT Ol W]

Figura 78. Creacion de un nuevo usuario.
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2. Aparecerd la ventana para crear un nuevo usuarita epciénProperties, existe el
campoRole namedonde se ingresara el nombre del usuario (ingresgqmor defecto la
palabrageologig, otro campo es @Coment donde se ingresara una descripcion del

usuario (ingresamos por defecttsuario para administrar la base de datos
GeologiaDB") Figura 79.

£ New Login Role... e
Froperties | Definition | Role privileges | Role membership | Variables | se 'l
Role name  geologia
cm

Usuario para administrar | base de datos GeologiaDB
Commen t
Use slony

Figura 79. Ventana de creacion de
usuarios en pgAdmin Ill.

3. Dar clic en la opcidefinition, en el camp®asswordingresar una clave (ingresar por

defecto la palabrgeologig, en el camp®&assword (again)confirmar la clave ingresada
el campadPassword(Figura 80).

£ New Login Role... = |
| Properties | Definition | Role privieges | Role membership | variables | s [
Passnord  eseseses
Password fagain)
Accountexpres [ 27/08/2015 TR —
Connection Linit
Fe [oc [ Gt |

Figura 80. Ventana de creacion de
usuarios en pgAdmin Ill.
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4. Dar clic en la opciéiRole privileges(Figura 81), chequeamos las siguientes opciones:

a. Superuser.
b. Can créate databases.
c. Can créate roles.
d. Can modify catalog directly.
£, New Login Role.. ==
| Properties | Definition | Role priviieges | Role membership | variables [ se ¢ [*
i) [‘nherlt; rights from parent roles
[] Superuser
[¥#] Can create databases
[¥] can create roles
[¥] Can modify catalog directly
[] Can initiate streaming replication and backups

Figura 81. Ventana de creacion de
usuarios en pgAdmin Ill.

5. Dar clic en el bot6®WK, podemos verificar que el usuario fue creado desrdla opcion
Login Roles(Figura 82).

Figura 82. Administrador de PostgreSQL (pgAdmii 111
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Crear Base de Datos

1.

2.

Después de ingresa al administrador de PostgreS@4juif los pasos dmiciar el
administrador de PostgreSQL), dar clic derecho en la opci@atabases se despliega
un mend emergente, dar clic en la opdiiaw DatabasgFigura 83).

ggggggggggggggggggggg

Figura 83. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi 111

Aparece una ventana en la cual esta seleccionadtefexto la opciéfroperties, en el
campoNameingresar el nombre de la base (ingresar por defegalabra GeologiaDB),
en el camp®wner escogemos el usuario que creamos (para creauanaseguir los
pasos Crear Usuarios) Figura 84.

- ——
[ | New Database... ==

Properties | Definition | Variables | Privieges | Security Labels | sQL |

Name GeologiaDB

o

Cwner geclogia

Figura 84. Ventana de creacion de
base de datos en pgAdmin Il
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3. Dar clic en el botéon OK, podemos verificar la ciéacde la base desde la opcién
DatabasegFigura 85).

Fie Eat Pugn: View Took Help

PR X

Properties | Statsics  Dependendes | Dependents
Property Vakie

Retrieving detais o database GeclogaDe... Done, 0,35 secs

Ela (w0 TR

Figura 85. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi 111

Extensiones de PostgreSQL
Extensién fuzzystrmatch

1. Después de ingresa al administrador de PostgreS€quif los pasos dimiciar el
administrador de PostgreSQL), dar doble clic a la opciéDatabases se desplegara
todas las bases que existen, con el puntero dedevsmiialar la base de datos que creamos
(Figura 86).

Tpghdmin
File dt Plugins View Took Help

% 5| S EE S|P
2 || properties | statstcs | Dependences | Dependents
va

Property e
Name Gedlogans

Onner cedloga
A

 Tablespace pa_default
Defaut tabespace po_defauit
urrs,

Retrieving detais o database GeclogaDe... Done, 00secs

Ela (w0

Figura 86. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi 111
Base de datos GeologiaDB.
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2. Dar doble clic en la base de datos que selecciosias®desplegara todas las
opciones que tienen las bases de datos de Postgrei@Qclic derecho en la
opcién Extensions aparece un menu emergente, dar clic a la opkiéw
Extension (Figura 87).

0L pane.

Retrieving detais on extensions... Do

%3 ¢ =ikl

Figura 87. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

3. Aparece una ventana donde escogemos las extensjoaedeseamos instalar,
escogemos la extensiéiizzystrmatch, dar clic en el bot6@®K (Figura 88).

"6 New Brension.. d
| Propertes [ Dafinton [sQL_|
Name <

om

postg

postgis |
Use Siony  Postis_topol

postares_fdw =

Figura 88. Ventana para agregar extension
de PostgreSQL a la base seleccionada.
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4. Podemos observar que la extension de PostgreSQlingtelada en la base
seleccionada (Figura 89).

Figura 89. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

Extensién postgis

1. Después de ingresa al administrador de PostgreS€quif los pasos dimiciar el
administrador de PostgreSQL), dar doble clic a la opciéDatabases se desplegara
todas las bases que existen, con el puntero dedevsmiialar la base de datos que creamos

(Figura 90).

% -2 mkd

Figura 90. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi 111
Base de datos GeologiaDB.
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2.

Dar doble clic en la base de datos que selecciosassdesplegara todas las
opciones que tienen las bases de datos de Postgrei@Qclic derecho en la
opcién Extensions aparece un menu emergente, dar clic a la opkiéw
Extension (Figura 91).

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Figura 91. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

3. Aparece una ventana donde escogemos las extengioaeeseamos instalar,

escogemos la extensipostgis dar clic en el boto@®K (Figura 92).

[ o ]
| Properties | Definition [ 5oL |
] =)

pa_freespacemap
oD pg_stat_statements

Figura 92. Ventana para agregar extensiéon
de PostgreSQL a la base seleccionada.
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4. Podemos observar que la extension de PostgreSQlingtelada en la base
seleccionada (Figura 93).

Properties | Statsics  Dependendes | Dependents
Vake

Property

Figura 93. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

Extension postgis tiger geocoder

1. Después de ingresa al administrador de PostgreS€quif los pasos dimiciar el
administrador de PostgreSQL), dar doble clic a la opciéDatabases se desplegara
todas las bases que existen, con el puntero dedevsmiialar la base de datos que creamos

(Figura 94).

« > L1

Figura 94. Administrador de PostgreSQL (pgAdmii IlI
Base de datos GeologiaDB.

87




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

arzaeess DIRECCION DE INVESTIGACION Y PROYECTOS

ACADEMICOS
MANUAL DE USUARIO

2. Dar doble clic en la base de datos que selecciosiasgdesplegara todas las
opciones que tienen las bases de datos de Postgrei@Qclic derecho en la

opcién Extensions aparece un menu emergente, dar clic a la opkiéw
Extension (Figura 95).

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

Figura 95. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

3. Aparece una ventana donde escogemos las extensjoaedeseamos instalar,

escogemos la extensi@ostgis tiger geocoderdar clic en el bot6®@K (Figura
96).

 New Extension.. ==

Properties |Definition [ sQL |

Comment

Figura 96. Ventana para agregar extension
de PostgreSQL a la base seleccionada.
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4. Podemos observar que la extension de PostgreSQlingtelada en la base
seleccionada (Figura 97).

Figura 97. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

Extensién postgis topology

1. Después de ingresa al administrador de PostgreS€quif los pasos dimiciar el
administrador de PostgreSQL), dar doble clic a la opciéDatabases se desplegara
todas las bases que existen, con el puntero dedevsmiialar la base de datos que creamos

(Figura 98).

« > L1

Figura 98. Administrador de PostgreSQL (pgAdmi IlI
Base de datos GeologiaDB.
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2. Dar doble clic en la base de datos que selecciosiasgdesplegara todas las
opciones que tienen las bases de datos de Postgrei@Qclic derecho en la

opcién Extensions aparece un menu emergente, dar clic a la opkiéw
Extension (Figura 99).

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

Figura 99. Administrador de PostgreSQL (pgAdmiin Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.

3. Aparece una ventana donde escogemos las extensjoaedeseamos instalar,
escogemos la extensipostgis topology dar clic en el boto®K (Figura 100).

@ New Extension.
Properties | Definition [ sQL |

Name

Figura 100. Ventana para agregar extension
de PostgreSQL a la base seleccionada.
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4. Podemos observar que la extension de PostgreSQlingtelada en la base
seleccionada (Figura 101).

Figura 101. Administrador de PostgreSQL (pgAdmih Il
Nueva extension de la base de datos GeologiaDB.
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