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RESUMEN

La practica educativa otorga beneficios que se visualizan a través de las
tecnologias, con énfasis en el aprendizaje significativo, si se utiliza como
recurso didactico y de ensefianza se puede desarrollar actividades
dinamicas e interactivas. La presente investigacion analiza la influencia de
tecnologias del emprendimiento y la participacion (TEP) en estudiantes de
primer afio de Bachillerato General Unificado, para el posterior desarrollo
de una plataforma virtual con enfoque a activar la participacion de los
educandos, creando con ello el espacio idoneo para activar el aprendizaje
cooperativo y espacios de reflexion en los estudiantes, quienes son el
centro de estudio de esta investigacion. Los resultados obtenidos
demuestran su pertinencia y confiabilidad en la practica educativa
ecuatoriana, mejorando notablemente la relacion que tienen los estudiantes
entre si, ayudando a fomentar valores que se estan perdiendo solidaridad,
cooperacion e interaccion social, mismos que activan en el estudiante una
conciencia social que permitira que sean mas sociables y mejores seres
humanos.

Palabras claves:

Tecnologias del Aprendizaje
emprendimiento y la colaborativo

participacion

Plataforma virtual
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ABSTRACT

Educational practice provides benefits that are visualized through
technologies, with emphasis on meaningful learning. If it is used as a
teaching and teaching resource, dynamic and interactive activities can be
developed. This research analyzes the influence of Entrepreneurship and
Participation Technologies (TEP) in first-year students of the Unified
General Baccalaureate, for the subsequent development of a virtual
platform with a focus on activating the participation of students, thus
creating the ideal space to activate the cooperative learning and reflection
spaces in the students, who are the center of study of this investigation. The
results obtained demonstrate its pertinence and reliability in the Ecuadorian
educational practice, notably improving the relationship students have with
each other, helping to promote values that are losing solidarity, cooperation
and social interaction, which activate in the student a social conscience that
It will allow them to be more sociable and better human beings.

Keywords:

Entrepreneurship and Collaborative

) Virtual platform
participation technologies learning




INTRODUCCION

El problema de aprendizaje participativo y colaborativo en la etapa
escolar es un comun denominador en el proceso de aprendizaje, que se
observar dentro de los salones de diversas instituciones educativas, sin
embargo, estos problemas se reflejan debido a procedimientos de
ensefanzas tradicionalistas, antiguos y mondtonos, tanto dentro como
fuera de las entidades. Toda persona desde su infancia va adquiriendo
conocimientos basicos desde el hogar, la escuela y el colegio con relacion
a la participacion cooperativa y colaborativa y acumula mas conocimientos

sustentados bajo los parametros pedagdgicos mundiales.

Las motivaciones de la presente investigacién giran en torno a la
problematica hallada en la institucién educativa, misma que ha sido
relacionada con el aprendizaje colaborativo, el uso de las TEP. Para
cambiar esta situacion, es necesario un cambio importante en la formacion
del docente, para que disponga de herramientas que permitan desplegar
su potencial intelectual y aprenda a promover el de sus alumnos, lo cual

conllevara a relaciones interpersonales satisfactorias

El objetivo de este proyecto es examinar la influencia de las TEP en
el aprendizaje colaborativo mediante un estudio bibliografico, estadistico y
de campo y con ello desarrollar una plataforma virtual con enfoque a la
participacion e interaccion de los educandos. El proyecto se ha proyectado
para el primer afo de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Pablo Picasso, Provincia del Guayas, Canton Duran, periodo
2017-2018.



Este trabajo investigativo obedece a esa necesidad y propone un
acercamiento a las tecnologias del emprendimiento y la participacion que
promuevan el aprendizaje y el desarrollo de destrezas intelectuales y
participativas. Que posean factibilidad y sobre todo puedan ser aplicadas
por el docente para desplegar las habilidades del educando. La estructura

del proyecto esta especificada de la siguiente manera:

CAPITULO I: El Planteamiento del Problema como punto de partida
de la investigacion Muestra la problematica y el eje principal de
investigacion, donde se define el camino que se siguié para cumplir con el
proposito de incluir una solucién para las deficiencias en el rendimiento

escolar de los estudiantes.

CAPITULO II: Se define el marco teérico de las cuales se determina
a través de fuentes seguras de informacion con sus fundamentaciones
respectivas que ayudan a validar y sustentar el proceso de recoleccion de

los cuales son utiles para el desarrollo del presente trabajo.

CAPITULO llI: Se detalla la metodologia de investigacion que se va
a emplear en el presente trabajo, en el mismo se define de qué forma se va
a tomar la informacioén y como se presentara los resultados obtenidos luego
de haber realizado la busqueda de informacion de campo, se menciona que

la informacion a presentar en este capitulo es de datos primarios.

CAPITULO IV: En este capitulo se expone como propuesta de
solucién al problema encontrado y reconocido en los capitulos anteriores,
en el mismo se detalla de forma especifica la solucion a ofrecer

identificando el manejo de la actividad y quienes seran los beneficiarios.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Contexto de la investigacion

Este trabajo de investigacidn consiste en fomentar el cooperativismo
con la finalidad de optimizar el aprendizaje de los adolescentes de la
Unidad Educativa “Pablo Picasso”; para lo que se considera necesario la
aplicacién de técnicas de aprendizaje en grupos pequenos, ya que facilita
la accidén de cualquier suceso 0 emocién en los mismos, esto mediante la
utilizacion las de las TEP (Tecnologias de Empoderamiento y

Participacion).

En muchas instituciones educativas ecuatorianas en pocas
ocasiones se aplican los trabajos en equipo como una forma de aprendizaje
dentro de los recursos metodoldgicos, lo cual permite dar atencién a la
variedad de aprendizaje en el aula de clases; sin embargo, otros docentes
no comparten la técnica grupal, aduciendo que: “uno hace el trabajo y los

demas se aprovechan de ello”.

Otros por su parte creen que no es una buena estrategia, esto se debe a
que desconocen las ventajas que se persiguen con el trabajo en conjunto
0 en colectividad. Por lo general los maestros son los llamados a estar
siempre a la vanguardia en conceptos de innovacién, mejora continua,
aplicacion de técnicas y nuevas tecnologias que faciliten y aprovechen

todos los recursos y tecnologias que tengan a disposicion.



Para aplicar la terminologia del cooperativismo de aprendizaje en los
adolescentes, es indispensable el compromiso en conjunto, esta accion
puede presentar ventajas para adecuar y planear mejor el aprendizaje
colaborativo; que permita aclarar ciertas dudas a la hora de trabajar y
obtener mejoras para la aplicacion de una guia basada en las Tecnologias

para el empoderamiento y la participacion.

Los métodos de aprendizaje cooperativo tienen como fin potenciar
un ambiente escolar en donde se fomente la superacion de las diferencias
y la no marginacién, edificando un espacio en el que exista la capacidad de
desarrollar la integracion del trabajo de los estudiantes en pequefios grupos
heterogéneos dentro del salon de clases. Estas normas sirven de sustento
para la relacion social de los educandos, en el que se compartiran ideas,
intereses y propuestas en favor de un objetivo en comun, en pro del

beneficio de estos.

Planteamiento del problema

En la actualidad la Unidad Educativa “Pablo Picasso” se encuentra
ubicada en la Ciudad de Duran, en la Parroquia El Recreo, tercera etapa.
Forma estudiante con aprendizaje de calidad, basado en derechos y
valores. La utilizacion de herramientas TEP: Tecnologias para el
empoderamiento y la participacion en la Unidad Educativa “Pablo Picasso”
trata de impulsar y promover en la comunidad educativa el uso estos
métodos tecnolégicos que beneficien el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Queda establecido que utilizar métodos tecnoldgicos dentro y fuera
del aula es importante debido a la gran influencia de estas tecnologias que

permiten reforzar los procesos de aprendizaje. No se puede continuar



siendo profesores del siglo pasado, ensefiando contenidos del siglo XIX, es
decir, la tecnologia avanza y tanto, estudiantes, docentes y toda la
comunidad educativa debe progresar al mismo ritmo. Esta claro que
aparecen muchas dificultades en el camino, por eso es necesario la

continua formacion y reciclaje del profesorado.

El uso de internet en la actualidad en las Instituciones educativas
especialmente en el aspecto pedagdgico aporta de manera eficaz al
mejoramiento del proceso de aprendizaje, con el uso de este medio, se
debe tomar en cuenta que el uso no correcto del internet puede deteriorar

el proceso formativo de los estudiantes.

Los entornos virtuales son admitidos hoy en dia y resultan
instrumentos muy Uutiles para el proceso ensefanza-aprendizaje, esta
permite a estudiantes y docentes ocuparse en la asignatura de forma
interactiva y motivadora desde cualquier area en donde se utilice una
conexién de red, es decir, es una herramienta facil de utilizar y aplicar,

accesible para docentes y estudiantes en cualquier momento.

Causas del problema

Luego del estudio realizado en una investigacion de campo, se han
determinado las principales causas que evidencian el problema en la

Unidad Educativa “Pablo Picasso” las cuales se presentan a continuacion:

¢ La metodologia que imparten los docentes en las practicas
aulicas y talleres de matematicas.

e Carencia de Estrategias metodolégicas, métodos
memoristicos, fonéticos, silabicos, mecanicos y repetitivos.

o El escaso tiempo que dedican los estudiantes.



e Reduccién de la practica de las matematicas.

e Estrategias metodoldgicas aplicadas por el docente.
e Aplicacién de métodos y técnicas tradicionalistas

e Recursos didacticos desactualizados.

e El desconocimiento tecnolégico de los docentes.

e Falta de uso de recursos tecnolégicos.

e Temor al uso de recursos tecnoldgicos.

o Baja calidad en el desempefio escolar.

Formulacién del problema

¢,Como incide la aplicacién de las TEP en los procesos de
ensefianza-aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de
primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Pablo
Picasso, parroquia el Recreo, Cantéon Duran, Provincia del Guayas, periodo
lectivo 2017- 20187

Sistematizacion del problema de investigacion

Delimitado: El problema de investigacion se delimita dentro de la
Unidad Educativa “Pablo Picasso” especificamente en la poblacion de
estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado y la incidencia

de las TEP en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas.

Evidente: Se radica en la necesidad imperiosa de enfocar una
investigacion que permita mejorar el trabajo colaborativo y los procesos de
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes a través de la tecnologia

lo cual debera reflejarse en su rendimiento escolar.

Relevante: La relevancia de esta investigacion radica en la

importancia de participar y hallar una solucién a la problematica suscitada



en la comunidad educativa y a través de la propuesta visualizar una mejora

en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Original: El disefio de una plataforma virtual con los contenidos de
la asignatura de matematicas, prevé la originalidad e innovacion de esta,
ligada basicamente a que no se realizan este tipo de presentaciones con
contenidos interactivos que motiven a los estudiantes a aprender de forma
divertida, pero a la vez concreta una asignatura tan relevante como

Matematica.

Objetivos de la investigacion

Para esta investigacion de plantea el siguiente objetivo general como
eje de desarrollo basado en los respectivos objetivos especificos que

apuntan a la viabilidad de este proyecto:

Objetivo general

Analizar la influencia de las Tecnologias de Empoderamiento y
Participacion en el aprendizaje colaborativo mediante el método cientifico
para verificar su efectividad en el proceso ensefianza aprendizaje y asi
elevar en rendimiento académico de los estudiantes de primer afio de

bachillerato de la Unidad Educativa Pablo Picasso.

Objetivos especificos

1. Vincular el aprendizaje colaborativo con las tecnologias de
Empoderamiento y Participacion mediante un estudio de

campo.



2. Definir la informacién mas relevante de la investigacion para
la proyeccidén del contenido de la asignatura Matematica a

través del método de modelacion.

3. Elaborar una guia de actividades virtuales e interactivas
mediante una plataforma que coopere con el aprendizaje

colaborativo entre el docente y los estudiantes.

Situacion conflicto:

Después de un analisis profundo se ha llegado a la conclusion que
en la Unidad Educativa “Pablo Picasso” situada en el Cantén Duran,
parroquia El Recreo, tercera etapa, existe la necesidad de aplicar
soluciones en base a las Tecnologias para el empoderamiento y la
participacion, que fomenten actividades participativas en los estudiantes,
las mismas que permitan tener interaccién directa con el docente y

companeros.

Uno de los dilemas que se presentan en los estudiantes del Primer
afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa “Pablo
Picasso” es el limitado interés en utilizar nuevas herramientas que permiten
el aprendizaje en la asignatura de Matematica, mismas que permitan un

6ptimo desenvolvimiento académico.

Otro dilema que afecta directamente a los educandos es la
desactualizacion de herramientas didacticas que permitan un adecuado
desarrollo del aprendizaje de la asignatura, lo cual genera un limitado
conocimiento de los estudiantes en cuanto a los contenidos de la

asignatura.



Al examinar el nivel de conocimiento de los estudiantes con relacion
a los contenidos del area, se puede concluir que se sigue manejando una
metodologia tradicional, impidiendo el progreso de los conocimientos de los
estudiantes, por lo que se requiere un cambio emergente que procure una

solucién a esta problematica.

El uso de herramientas la herramienta TEP: (Tecnologias para el
empoderamiento y la participacion), resulta de gran ayuda para fortalecer
el proceso de ensefanza-aprendizaje, al permitir tener mayor interaccion
entre el docente con sus estudiantes, generando con ello una mayor

recepcion de la informacion y los procesos metodoldgicos de la asignatura.

Interrogantes de la Investigacion

—

¢ De qué manera influyen las Tecnologias para el empoderamiento

y la participacion en el proceso de ensefianza aprendizaje?

2. ¢Qué tipo de estrategias metodolégicas son las mas apropiadas
para su aplicacion en la asignatura Matematica?

3. ¢Por qué son importantes las Tecnologias para el empoderamiento
y la participacion en la ensefianza de Matematica?

4. ;Cuales son las estrategias participativas QUE fomenten el
aprendizaje de Matematica?

5. ¢Cuales son los métodos y técnicas que el docente suele utilizar en
el desarrollo de su catedra?

6. ¢Qué tipo de herramientas dinamicas e interactivas se puede

emplear para el desarrollo de la asignatura?



Justificacion

El presente trabajo tiene como objetivo implementar el uso de la
herramienta TEP (Tecnologias para el empoderamiento y la participacion)
en la Unidad Educativa Pablo Picasso” para motivar a los estudiantes de

primero de bachillerato en su aprendizaje de la asignatura de Matematica.

La relevancia del trabajo de investigacion radica en el planteamiento
de la ejecucion de técnicas colaborativas en la ensefianza de los
educandos de primer afo de bachillerato, como tactica para renovar el
desarrollo de diversas habilidades y destrezas de razonamiento y célculo,

con conocimientos significativos.

La factibilidad radica en la promocion de herramientas que
contribuyan al aprendizaje, motivando tanto a los docentes como a los
estudiantes a encontrar dentro un mundo innovador una respuesta
pedagdgica acorde a las exigencias de la era moderna, desarrollando en
ellos habilidades para resolver problemas en la vida cotidiana mediante el

analisis critico y reflexivo.

Las técnicas de aprendizaje cooperativo permiten y constituyen una
herramienta pedagodgica esencial para el docente, por tal razon este trabajo
de investigacion se justifica en la necesidad que existe en resolver el
problema, trabajando directamente con nuevas formas de interaccién social
con los estudiantes, tratando de adaptar las diversas situaciones del
entorno escolar. Los trabajos colaborativos, hacen que los estudiantes sean
mas comunicativos tanto en la en colegio, como en el entorno donde se

desenvuelven.
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El trabajo investigativo tiene su importancia en que es esencial y
primordial para la construccion y empoderamiento de los conocimientos de
los educandos a través de la interaccion, en donde los mismos puedan
desarrollar sus habilidades cognitivas adquiriendo nuevas destrezas y

capacidades que, en un futuro, le ayudaran a cumplir su rol en la sociedad.

El trabajo de investigacion es viable, ya que cuenta con el apoyo
incondicional de docentes y estudiantes, ademas de sugerencias técnicas
y estratégicas para alcanzar objetivos tangibles que aporten al desarrollo

de actividades colaborativas dentro y fuera del salén de clases.

Su beneficio para la comunidad radica en que se aborda la realidad
educativa del pais, presentando una solucién mediante una propuesta
realizable. Es provechoso disefiar proyectos educativos innovadores que
favorezcan a los docentes del pais con nuevas herramientas pedagogicas
y didacticas para fortalecer las clases, brindando caracteristicas para un
buen desenvolvimiento escolar, asi como a los conocimientos de los

educandos.

Es pertinente, porque se puede evidenciar la necesidad del
desarrollo de las estrategias metodoldgicas, ajustandose al Plan Nacional
del Buen Vivir que exige una educaciéon de calidad y calidez. Cuando el
profesor explica correctamente unas clases con los procedimientos
adecuados obtiene mejores resultados en el desarrollo y comportamiento

escolar.

Por lo tanto, este proyecto tiene un enfoque legal, basado en la

Constitucion de la Republica en el Art. A 79, que menciona el promover
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acciones de mejoramiento de la educacion y actualizacién permanente, en
la Ley Organica de Educacién Intercultural, especificamente lo que se cita
en los principios y fines de la educacién; asi como también en los
estandares de calidad de la educacion, estandares de aprendizaje de los

estudiantes y estandares profesionales.

Delimitacién
Campo: Educativo Pedagdgico
Area: Ciencias Exactas (Matematica)
Aspecto: Bachillerato General Unificado

Titulo: Las TEP en el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de primer
afio Bachillerato General Unificado

Propuesta: Disefio de una plataforma virtual.

Contexto: Unidad Educativa Pablo Picasso, parroquia El Recreo, cantén

Duran, provincia del Guayas, periodo lectivo 2017- 2018.
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Operacionalizacion de variables

Tabla N°1 Operacionalizacion de variables

VARIABLES

DEFINICIONES

DIMENSIONES

INDICADORES

INDEPENDIENTE

Las Tecnologias
del
Empoderamiento
y la Participacién
(TEP)

Es una nueva
terminologia que se le
asigna a las
tecnologias que se
utilizan como sustento
para la cohesion social
de un grupo
determinado de
personas, que
comparten en favor de

Contextualizacion

-Terminologia
-lImportancia

-Caracteristicas

Implicaciones

-Campo educativo

aprendizaje para
mejorar su
entendimiento

. . -Aplicabilidad
un objetivo en comun
Es una técnica -Definicion
didacti
idactica que -Beneficios
promueve el .
. Contextualizacién
aprendizaje centrado -Elementos
DEPENDIENTE | o, 6| alumno basando
o el trabajo en pequefios
Aprendlzgje grupos, donde los
Colaborativo estudiantes con
diferentes niveles de
habilidad utilizan una o -Roles
variedad de Implicaciones _Evaluacion
actividades de .
-Ventajas

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.

Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
Marco Contextual

En cumplimiento de la investigacion preliminar para el desarrollo de este
trabajo, se ha podido verificar que no han existido otras investigaciones
dentro de la Institucién, que procuren brindar solucion a este problema, que
en la actualidad ha tenido un crecimiento invariable, debido a muchas

causas en nuestra sociedad y la comunidad educativa.

Al hacer la revisién de la informacion en la que se basa este proyecto de
investigacion, se puede mencionar que existen varios estudios
relacionados indirectamente con las variables de investigacion, la
aplicacion de las TEP en los procesos de ensefianza aprendizaje, guia
didactica en la asignatura de Matematica, asignatura que ha dado a
muchos estudiantes complicaciones y que son parte fundamental de la

educacion a nivel mundial.

En la investigacion de Ledn José, previo a la obtencion del titulo de
Licenciado en Ciencias de la Educacién mencion Informatica, de la
Universidad Nacional Experimental Francisco de Miranda, Educacién en
tiempos de cambio, 2014, se pone de manifiesto la importancia del analisis
del uso del internet y los rasgos propios de una cultura digital definida bajo
parametros de la participacion, co-creacion, colaboraciéon y el

empoderamiento ciudadano, la cual conduce a nuevas interrogantes y
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paradigmas asociados en las potencialidades de las TAC y TEP. Para el
autor, la aplicacién de las TEP es la base para que los educandos se
sientan, motivados a participar de forma analitica y puedan expresar sus

ideas.

Para Carlos Donoso autor de ¢La escuela debe formar a las nuevas
generaciones como curadores de informacion? 2016, articulo realizado
previo a la obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion
de la Universidad Andina Simén Bolivar de la ciudad de Quito, esta figura
posee una revelacion significativa que refuerza la idea de dar el paso de la
informacion al conocimiento. El autor propone pasar de una alfabetizacion
digital de primera generacién a una de segunda generacion, es decir,
avanzar de la ensefianza de las herramientas de ensefanza, a ser
curadores de informacion, para poder discernir cognitivamente un universo

de datos.

Para Mar Altamirano en su proyecto “La adecuada integracion de las
TEP en los centros educativos como una herramienta mas al servicio de
sus objetivos” previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de
la Educacién de la Universidad Central, 2015, su utilizacion en el sistema
educativo depende de multiples factores: las infraestructuras fisicas, los
programas y demas recursos educativos disponibles, la formacion del
profesorado y la integracion de este tipo de herramientas en el curriculum
y en los procesos de gestion. Segun la autora los docentes deben estar
preparados para utilizar las TEP en los procesos de ensefianza
aprendizaje, porque estas son una herramienta para que los objetivos de

participacion planteados para cada clase se cumplan con eficiencia.
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Razon por lo cual este trabajo pretende verificar que el uso de las TEP,
es un medio con muchas herramientas agrupadas y optimizadas que a su
vez permite a docentes y educandos manejar y utilizar de manera
significativa el proceso de ensefanza aprendizaje dentro del salén de

clases.

Las plataformas virtuales colaborativas e interactivas tienen,
normalmente, una estructura modular que hace posible su aplicacién a la
realidad de los diferentes centros de aprendizaje, cuenta estructuralmente,
con distintos modulos que permiten responder a las necesidades del

proceso de ensefianza aprendizaje.

Marco Conceptual
Las Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion (TEP)

A lo largo de la vida la necesidad de comunicacién entre las personas
ha sido una tarea dificil de conseguir, mantener y lograr una mejora en la
misma, se ha visto como una tarea valiosa en la era actual, asi como la
difusién de informacién o datos, sin embargo, dada la necesidad de esta
era informatica y las nuevas tecnologias es necesaria la implantacion de

nuevas formas de comunicacion.

Los avances tecnoldgicos estan cada dia mas presentes en buena parte
de los dispositivos de uso diario, orientados al uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) que apunten a todo lo que sea el manejo
de datos, envio y recepcion de paquetes de informacién. Para Lozano
(2012), “no basta ensenar las TIC, sino que deben venir acompanadas del
conocimiento metodoldgico necesario para aprender a generar con ellas

un aprendizaje significativo”.
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Por otro lado, se encuentran las tecnologias para el empoderamiento y
la participacion (TEP), que inician con la Web 2.0, donde los usuarios
pueden interactuar y colaborar entre si como creadores de contenido
generado por usuarios en una comunidad virtual, a diferencia de sitios web
estaticos donde los usuarios se limitan a la observacién pasiva de

contenidos que se han creado para ellos, propios de la Web 1.0.

Para, Hernandez (2012) “las TEP se desarrollan cuando los usuarios
asumen el uso de las redes sociales como espacios de participacion
ciudadana, mostrando un papel activo en el cual impulsan cambios
positivos frente asuntos de interés comunitario o causas solidarias”, con
ello se centra en que el uso de las TEP no solo posibilitan la comunicacién,
sino que ademas sirve a los jovenes para que estos puedan relacionarse
con otros, es importante pensar en las TEP, como la necesidad de una

educacién para la participacion.

En este punto confluyen los valores y el rol docente, en la actualidad,
mas que nunca se tiene que educar en valores para una participacién
estudiantil que haga crecer al educando como individuos y sociedad,
pensando en que no existe tecnologia que no dependa de su
empoderamiento que obedezca a los valores del usuario, con las

herramientas mas potentes de la historia para cambiar el mundo.

Terminologia

Las Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion (TEP), son
la terminologia que se ha asignado a las tecnologias utilizadas como apoyo
para la cohesidén social de un grupo determinado de personas, que
comparten ideas, intereses y formulaciones radicadas en favor de un

objetivo en comun. Segun Pérez (2014) “Se le conoce como una revoluciéon
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social, cognitiva y creativa con la cual se le ha dado vida a la emergente

web social.”

Asi mismo, al hablar de cohesion social, se lo hace desde una
perspectiva, aquella que brinda una nueva oportunidad para aminorar las
desigualdades, de un medio extremadamente potente en cuanto a la
generalizacion de las posibilidades de acceso a uno de los derechos mas
fundamentales y universales, el que en mayor medida va a garantizar la
sobrevivencia ante cualquier crisis por llegar, a alcanzar el acceso a la

educacion.

Importancia de las tecnologias del emprendimiento y la participacion
(TEP)

Han sido superadas las concepciones tradicionales que relacionan
conocimiento y educacion, donde el conocimiento es producido por
sistemas expertos y simplificado por educadores y divulgadores para su
socializacion. Se debe generar la relacion metodologia y las tecnologias
sin dejar de lado la interaccion y la colaboracién en generar contenidos
(TEP), en este proceso radica la importancia de esta tecnologia en que se
debe realzar la participacion para seguir el camino al nuevo sistema

educativo.

Es cierto que nunca como hasta ahora, se ha sentido con tanta
fuerza la necesidad de disponer de las destrezas que implica el manejo de
los medios tecnoldgicos, ni de las competencias precisas para interactuar
en contextos que se desarrollan sobrepasando las coordenadas espacio-

tiempo.

En el desarrollo de las transformaciones sociales la revoluciéon de
la tecnologia de la informacion ha inducido la aparicion del

informacionalismo, como cimiento material de la nueva sociedad.
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De importancia particular fue su papel al permitir el desarrollo de
redes interconectadas como una forma auto-expansiva y dinamica
de la actividad humana. Esta légica de redes transforma todos los

ambitos de la vida social y econémica. Pérez (2014).

Los educadores, deben aprovechar las ventajas y fortalezas que
ofrecen las TEP, lo que permite orientar el proceso educativo y
contrarrestar las desventajas y peligros que este tipo de herramientas
de informacién pueda influir en el proceso educativo. Al trata de alcanzar
el propdsito de formar personas técnicamente capacitadas y capaces de
contribuir a la transformacion de la sociedad, que es el fin maximo de la

educacion.

Utilizar tecnologia aplicada a la educacioén, no es emplear
una herramienta indiscriminadamente, sino usarla con una
intencion de aprendizaje clara; hoy en dia el aula no es el
unico espacio para aprender, pero si puede y debe ser el
espacio para orientar lo que se puede aprender en los
multiples escenarios de acceso a contenidos, como se hace
a través de las TEP. Gomez (2015).

Debido de la importante influencia de las TEP en la educacion, es
necesario que, los docentes tengan la capacidad de ofrecer a sus
estudiantes un proceso académico que le brinde los elementos para que
puedan asumir posiciones criticas y reflexivas frente al gran flujo de
informacion que circula, lo que conlleva a que se active el proceso de
transformacion positiva de la sociedad educativa, en pro de la orientacion
de los educandos hacia la inclusion social y sobre todo a la reduccion de

las brechas de desigualdad social.
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Caracteristicas de las tecnologias del emprendimiento y la

participacion (TEP)

Entre las caracteristicas de las TEP, se encuentra que estas deben
estar direccionadas principalmente a la cohesion social, es preponderante
que estas permitan compartir ideas e intereses con una misma finalidad
beneficiando basicamente al sistema econdmico, cultural o social en el cual

se desenvuelven.

Obviamente para lograr una participacion vy alcanzar el
empoderamiento eficaz, se debe tener la capacidad de combinar
habilidades y conocimientos con relacion a estrategias digitales que se
puedan integrar en la vida cotidiana de los educandos. Estas competencias
deben acrecentarse paulatinamente, ya que nacen de la colaboracion y la

comunicacion, lo que conlleva el incremento del aprendizaje.

Las TEP potencian la autonomia de aprendizaje y la
resolucién de problemas, con los PLE (Entornos
Personalizados de Aprendizaje) y finalmente nos
conducen a arquitecturas colaborativas que nos
permiten iniciar y/o participar en proyectos digitales de

valor personal, econémico o social. Madrid (2016).

En sintesis, si se procura encaminar al educando hacia la
cooperacion social y el empoderamiento y se aplica la proactividad, no solo
en el consumismo digital, sino en enrumbar el nuevo entorno social, aquel
que permita mejorar la participacion y la colaboracién del estudiante hacia
una nueva sociedad del conocimiento, se habra dado pasos agigantados

hacia la evolucioén social.

20



Implicaciones de las T.E.P en el campo educativo

En el ambito educativo las tecnologias del emprendimiento y la
participacion son un instrumento altamente eficiente para expresar
diversos puntos de vista, pero, sobre todo para hacer conciencia social. Es
por ello que gracias a su incursion en la educacién se ha alcanzado
numerosos avances en la aptitud de los educandos, logrando que estos
superen situaciones personales dificiles, y otras acciones muy ventajosas

para ellos.

En un saléon de clases, las TEP son usadas para promover el
pensamiento critico de los estudiantes, logrando su participacion en
debates que trascienden hacia el aprendizaje significativo. Ademas,
aportan ideas para la comunidad. Segun Vargas (2015) “Se podria
desatanizar el uso de las tecnologias del emprendimiento y la participacion,
ensefiando a los estudiantes como utilizarlas de una mejor manera para el

beneficio de la sociedad”.

Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo es una técnica didactica que fomenta el
aprendizaje centrado basicamente en el estudiante, el trabajo esta
enfocado en grupos, cada estudiante poseedor de una variedad de
destrezas, las utilizan en beneficio del grupo de trabajo en las diversas
actividades de aprendizaje y con la finalidad de mejorar su entendimiento
sobre la asignatura. Cada miembro del equipo tiene la responsabilidad de
aportar al grupo sus conocimientos y habilidades, permitiendo alcanzar el

provecho para todos.
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La técnica didactica de AC involucra a los estudiantes en
actividades de aprendizaje que les permite procesar informacion, lo
que da como resultado mayor retencion de la materia de estudio,
de igual manera, mejora las actitudes hacia el aprendizaje, las
relaciones interpersonales y hacia los miembros del grupo. Cruz
(2013).

Beneficios del aprendizaje colaborativo

Para Mora (2015) “Los esfuerzos cooperativos dan como resultado que los
integrantes del grupo trabajen activamente por mutuo beneficio”, es asi

como ellos adquieren que todos los miembros del grupo:

e Reconozcan las diferencias individuales, aumentando con ello el
desarrollo interpersonal.

e Se involucren en su propio aprendizaje, contribuyendo asi al logro
del aprendizaje grupal, dando un sentido de logro.

e Permitiendo la retroalimentacion personalizada.

e Se alcancen logros por los esfuerzos propios y del resto del equipo.

¢ Que todos los miembros del equipo compartan una vivencia comun.

e El buen desempefio de un integrante del grupo se ve reflejado no
solo para él, sino para todos los miembros.

¢ Que los logros alcanzados no son solo de uno, sino de todos.

Elementos del aprendizaje colaborativo

Segun Cortez (2014) “La estructura de este aprendizaje se basa en
elementos y situaciones dentro de los grupos de trabajo, esto permite
asegurar los esfuerzos para alcanzar un aprendizaje exitoso del mismo en

un corto o largo plazo”. Estos elementos son:
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¢ Responsabilidad individual. - Cada miembro del equipo debe
tener clara su funcion y su responsabilidad con relacién a la parte
de la tarea asignada, sin embargo, todos debe tener claras las
metas trazadas y sobre todo deben ser capaces de medir su
progreso tanto individual como grupalmente.

¢ Comunicacién cara a cara. - El equipo necesita realizar su
trabajo real, intercambiando informacién relevante y apoyandose
mutuamente de manera eficaz y efectiva; analizando las
conclusiones y reflexiones de cada uno para lograr resultados.

¢ Interdependencia positiva. - El equipo se apoya mutuamente
para alcanzar un doble objetivo: la experticia en el conocimiento
del contenido y desarrollar habilidades de trabajo colaborativo.
Comparten las metas, asi como los recursos, logros vy
entendimiento de la funcién que cumple cada integrante.

e Trabajo en equipo. — Comprenden que al desarrollar sus
habilidades y competencias logran: resolver juntos los problemas
que se suscitan, activar competencias de liderazgo, activar la
comunicacion, la confianza entre ellos, alcanzan a desarrollar la
toma de decisiones y la solucion de conflictos.

e Proceso de grupo. — Aprender a establecer las metas
periodicamente y a evaluar su desempefio, identificando los
cambios y modificaciones que deben llevar a cabo para mejorar

su trabajo.

Rol del estudiante

Para Acufia (2014) “en los grupos de trabajo dentro de la técnica
didactica de AC, los estudiantes deben jugar roles dentro de los grupos en
los que participen”. Para certificar una adecuada participacién y que esta
sea activa y equitativa dentro del grupo de trabajo, los estudiantes deben

ejercer estos roles dentro de cada uno de sus grupos, esto depende del

23



tamano del grupo y del tipo de actividad que se ejerza. Algunos roles

sugeridos son los siguientes:

e Supervisor: Aquel que controla a los miembros del grupo con
relacion al entendimiento del tema de discusion y de ser el caso
detiene el trabajo si por algun motivo un miembro del grupo requiere
aclarar dudas.

o Abogado del diablo: Aquel que discute las ideas o conclusiones,
pero ofrece alternativas distintas a las planteadas por el grupo.

¢ Motivador: Aquel que certifica que todos los integrantes del equipo
tengan la oportunidad de participar y ademas elogia a los
participantes por sus contribuciones.

e Administrador de materiales: Aquel que provee y organiza el
material que se utilizara en las tareas y proyectos.

¢ Observador: Aquel que registra el procedimiento del grupo basado
en la lista de comportamientos establecida.

e Secretario: Aquel que toma los apuntes durante las reuniones del

grupo, asegurando la claridad de dicha informacion.

Rol del docente

Es aquel que guia el proceso de ensefanza-aprendizaje, es el
facilitador, un mentor, co-investigador. Ejerce las funciones de
observacion, logrando interactuar con todos los equipos de trabajo
apropiadamente, hace sugerencias relativas al trabajo designado. Segun
Troya (2015) “Debe planear una ruta por el salén de clases y el tiempo
necesario para observar a cada equipo para garantizar que todos sean

observados durante las sesiones de trabajo”.

El rol del docente se caracteriza por:

e Motivacion

¢ Proporciona a los estudiantes experiencias concretas
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e Ofrece a los estudiantes tiempo suficiente para la reflexion

e Ofrece retroalimentacion adecuada en tiempo y forma

Evaluaciéon del aprendizaje colaborativo

Segun Albarracin (2013) “La evaluacion de las actividades puede
planearse en varias etapas del proceso colaborativo para que sean
llevadas a cabo ya sea por el profesor, por el mismo estudiante, o por los
companferos del grupo”. El sistema de evaluacién debe ser desarrollado

para que ésta sea tanto

e Formativa. - Las actividades promueven la
retroalimentacién, esta evaluacion motiva a los estudiantes
a alcanzar niveles mas altos de desempefio.

e Sumativa. - Las actividades evaluan el término del producto

final, demostrando al final una mejora.

Ventajas del Aprendizaje Colaborativo

Al trabajar con la técnica didactica del Aprendizaje Colaborativo se ha
comprobado que los estudiantes recuerdan por mucho mas tiempo los
contenidos, ademas que logran desarrollar habilidades de razonamiento y

elevan su pensamiento critico.

Para Mills (2016) “Los estudiantes se apoyan mutuamente para cumplir
con un doble objetivo: lograr ser expertos en el conocimiento del contenido
y desarrollar habilidades de trabajo en equipo. Comparten metas, recursos,
logros y entendimiento del rol de cada uno”. Es por ello que estos
adquieren responsabilidad en su desempefio y el logro de la tarea

designada.
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Fundamentacion Pedagégica

El aprendizaje colaborativo coincide con el modelo pedagdgico del
constructivismo social de Lev Vygotsky (1896 -1934) quien plantea que
el aprendizaje se ejerce de manera social y no individual. Es decir, que
su relevancia radica en la interaccion social. Se sostiene para ello, que
el educando aprende de manera eficaz de manera colaborativa,
apoyandose en los conocimientos y habilidades que pueden aportar

tanto él como sus compainieros.

Segun Méndez (2012) “Para Vygotsky, el conocimiento es un
proceso de interaccion entre el sujeto y el medio, pero el medio
entendido social y culturalmente”. A través del contexto de interaccion
colaborativo, los educandos Ilogran alcanzar un aprendizaje
significativo, reflejado basicamente en la superposicion de los

conocimientos e interpretaciones de los demas.

Es asi como el aprendizaje colaborativo busca que el estudiante
realice la interaccion con sus pares, y desde ese punto, parte hacia el
incremento y desarrollo de su aprendizaje, claro esta que para que esto
se cumpla a cabalidad, se debe tener al docente como guia, aquel que

dirige y es responsable de la clase de conocimientos que difunde.

La guia docente es transcendental al enrumbar al educando a la
responsabilidad social y personal, puesto que las actividades
planificadas para que se lleven a cabo a través de la interaccion, son
disefiadas de tal manera para que en su ejecucion se adquieran y se
alcancen significativamente, por lo que las actividades programadas

buscan obtener y desarrollar un aprendizaje colaborativo de calidad.
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Razédn por lo cual, es el conductor que transmite sus conocimientos y

lleva a sus educandos hacia senderos de aprendizaje.

Fundamentacion legal

La fundamentacion legal se enmarca en los aspectos importantes
concernientes a la educacion, y los derechos en general que tienen los
nifos, nifias y adolescentes en ser evaluados y recibir los conocimientos
necesarios conforme a sus necesidades, asi como se plantean otras
alternativas en la imparticion de conocimientos basados en cambios y

mejoras en el proceso de ensefianza.

Conforme a lo expuesto en la Constitucién del Ecuador, en el capitulo I,
De los Derechos del Buen Vivir, seccién Quinta, en el articulo niumero

27 se expresa que:

La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia;
sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la
equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar.
Constitucion del Ecuador (2008).

Por tanto, las bases legales que sustentan el presente proyecto
garantizan que la aplicabilidad de este radica en el desarrollo de las

habilidades y destrezas que se pretende alcanzar con la ejecucién del
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mismo, por tanto, resulta indispensable que se potencie en los estudiantes,
iniciativas que logren de estos potencien la criticidad y el analisis de los

contenidos curriculares.
Asi mismo en el articulo. 16, se expresa que:

Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho
a: Una comunicacién libre, intercultural, incluyente, diversa y
participativa, en todos los ambitos de la interaccion social, por
cualquier medio y forma, en su propia lengua y con sus propios
simbolos. El acceso universal a las tecnologias de informacion y

comunicacién. Constitucion de La Republica del Ecuador (2008)

De acuerdo con este articulo, queda garantizada la participacion e
interaccion social de los ciudadanos ecuatorianos, por tanto, su aplicacién
en la educacion se centra en la realidad sociocultural y en el derecho de
que sean incluidos los parametros tecnolédgicos en pro del beneficio de los

estudiantes.

Las instituciones educativas pueden realizar propuestas innovadoras y
presentar proyectos tendientes al mejoramiento de la calidad de la
educacion, siempre que tengan como base la Carta Magna del Estado
ecuatoriano y el curriculo nacional; su implementacién se realiza con previa
aprobacion del Consejo Académico del Circuito y la autoridad Zonal

correspondiente.

De esta manera la siguiente investigacion se coloca en el aspecto legal
respetando los parametros y las designaciones respectivas ejecutandose
dentro de principio orientados al progreso de los educandos, con mira a una

optimizacién de su interaccién social y al uso adecuado de la tecnologia.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO
Enfoques de la investigaciéon

La metodologia de la investigacidon que se emplea en el presente
proyecto se enfoca basicamente en métodos y técnicas investigativas que
permitan dar una concepcion especifica de la poblacién de estudio, misma
que ha sido determinada desde el inicio del proceso inicial en el hallazgo

de la problematica.

Por tanto, el enfoque de investigacion en la que se ha basado este
proyecto es de tipo cualitativo y cuantitativo, mediante las cuales se ha
direccionado la investigacion, para con ello analizar las fuentes de
informacion tanto primarias, como secundarias, asi como la informacion
mas relevante con relacidon al tema de estudio, mismas que a través del
sustento bibliografico, ha colaborado eficazmente en la complementacion

de la investigacion.

Para el desarrollo de los aspectos de orden cualitativos se ha
encontrado apoyo en el analisis de las encuestas realizadas tanto a los
docentes, como a los estudiantes de la Unidad educativa “Pablo Picasso”,
con ello se ha conocido las percepciones de los actores directos de la
investigacion en relaciéon con la problematica suscitada. Asi mismo a través
del criterio de las autoridades de la Unidad Educativa es como se ha podido
llevar a cabo este trabajo investigativo, con su colaboracién valiosa se ha
encaminado este proyecto con una metodologia pertinente siguiendo los

parametros establecidos para ello.
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El abordaje del enfoque de estudio mediante su cuantificacion y
cualificacion converge en un enfoque multimodal, dado que se ha dado a
conocer y se permiten medir los hechos que explican el fenédmeno de
estudio con relacion al estudio de las TEP y su incidencia en el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de primer afio de Bachillerato General
Unificado, de la Unidad Educativa Pablo Picasso, de esta manera se

permite realizar este tipo de enfoque.

Tipos de investigacion

Entre los tipos de investigacion presentados y desarrollados en esta

investigacion se detallan:
¢ Investigacion Descriptiva

La investigacidon descriptiva ha permitido describir, registrar,
analizar, observar e interpretar el objeto de estudio del tema, y ha
proporcionado informacién con relacion a las percepciones de los
elementos de conforman la comunidad educativa estudiada, asi como la
relacion que guarda la variable independiente con la incidencia del

aprendizaje colaborativo.
¢ Investigacion de Campo

Este tipo de investigacion se ha realizado mediante la visita in situ
efectuada a la Unidad educativa “Pablo Picasso” puesto que es el lugar
donde se han producido y desarrollado la problematica a estudiar, ha sido
gracias a la aplicacion de este tipo de investigacion, que se ha podido
descubrir las causas y consecuencias derivadas del problema. A través de
la técnica de la observacién, utilizada en primera instancia mediante la
visita aulica, que se ha podido analizar los inconvenientes en el desarrollo

de las clases de Matematica.
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Poblacion y muestra

Poblacion

Segun RAE (2017) define la poblacion, como “Un conjunto de los
elementos sometidos a una evaluacion estadistica mediante muestreo”.
Este estudio se ha orientado mediante el conjunto conformado tanto por
estudiantes de primer afo de Bachillerato General Unificado, paralelos A 'y
B, de la Unidad Educativa Pablo Picasso, de la parroquia El Recreo, cantén
Duran, provincia del Guayas y a los docentes del area de Matematica, la

misma que en su totalidad arroja una poblacion de 87 personas.

Tabla N°2 Poblacion

ITEM Estratos Poblacién
1 Autoridades 2
2 Docentes 8
3 Estudiantes 79
TOTAL 89

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Muestra

Segun RAE (2017) define la muestra como “Parte o porcién extraida de
un conjunto por métodos que permiten considerarla como representativa
de él”. En la presente investigacion se ha trabajado con la totalidad de la
poblacion, porque ésta no ha sido muy grande y la totalidad del estrato no
alcanza los 100 individuos, por tanto, no se aplica la férmula muestral, a
continuacion, se presenta la siguiente la tabla y se expresa de la siguiente

manera los datos totales que han sido de guia para realizar la encuesta.
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Tabla N°3 Muestra

ITEM Estratos Poblacion Porcentaje
1 Docentes 8 18%
2 Estudiantes 79 82%
3 TOTAL 87 100 %

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Escala de Likert

Es un método de escala psicométrica comunmente utilizada en
cuestionarios. Su estructura se basa en pedir a los encuestados que
marquen con una X el nivel de concordancia, segun su criterio con relacién
al enunciado. En el ajuste de las afirmaciones de esta encuesta, se ha
establecido el grado de conocimiento en referencia al formulario, basada

en una escala de cinco puntos como:

e Mucho

e Bastante
e Algo

e Poco

e Nada

Métodos de investigacion
Método Cuantitativo

Aborda el objeto de estudio mediante su cuantificacion o medicion, para
conocer los hechos que explican un fendbmeno, en este estudio se ha
tratado de medir la incidencia de las TEP en el aprendizaje colaborativo en
los estudiantes de primer afio BGU, de la Unidad Educativa Pablo Picasso,

de esta manera se ha permitido observar y describir este fendmeno.
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Método Analitico

Este tipo de método distingue los elementos de un fenémeno y revisa
cada uno de ellos por separado. Es asi como se ha realizado un analisis de
las variables de investigacion, ejercidas dentro de un contexto distinto o
individual, dando como resultado un estudio confiable y pertinente de las

mismas.

Método Sintético

Este tipo de método trata a los hechos aislados que, mediante una teoria,
unificando posteriormente los elementos y permitiendo comprender,
observar y describir las variables, mismas que han sido sintetizadas de
manera individual de su primera instancia, razén por lo cual ha contribuido

en la elaboracion de este proyecto.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas de investigacion

Las técnicas han permitido la organizacion del presente estudio,
ordenando las diferentes etapas, controlando los datos, orientando la
obtencion de conocimientos y permitiendo observar de manera directa el
objeto y el sujeto de estudio; asi como también, la recoleccién de datos que
confrontan la teoria con la practica, y en busqueda de resultados confiables,

validos y objetivos.
Entre las técnicas utilizadas se encuentran:

o Técnica de observacion. Necesaria para determinar la
problematica, ha sido utilizada a principios del proyecto, en la primera
visita establecida a la Unidad Educativa y la cual se puso de manifiesto

la problematica.
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e Técnica de la encuesta. — Necesaria para la presentacion de
la estructura del formulario que se presenta de manera escrita. Esta
técnica se ha aplicado a la plantilla docente del area de
Matematica, asi como a los estudiantes de primer afo de
Bachillerato General Unificado, dando como resultado un reflejo de
su perspectiva, con relacion a la problematica de este proyecto de

investigacion.

e Técnica de la Entrevista. Empleada como recurso de
comunicacioén, entre el investigador y la maxima autoridad de la
unidad educativa, donde este ultimo ha dado a conocer su punto
de vista, con relaciébn a la problematica hallada dentro de la

institucion.

Instrumentos de investigacion

Es la herramienta utilizada por el investigador y que sirve para
recolectar la informacion de la muestra seleccionada con la finalidad de
poder resolver el problema de la investigacion. Se detalla a continuacion el

tipo de instrumento utilizado en esta investigacion:

o Formulario. Ha sido constituido principalmente por casillas, el
cual contiene las preguntas elaboradas por el investigador para
conocer la percepcion de los objetos de investigacion, en la

Unidad Educativa “Pablo Picasso”.

Analisis e interpretacion de resultados

A continuacion, se detallan las encuestas realizadas a los
estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Pablo Picasso.
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Tabla N°4 Ha escuchado de las TEP

¢Qué tanto ha escuchado usted sobre las Tecnologias del
empoderamiento y de participacion (TEP)?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
. Algo 1 1.3%
Item N.° 1 Poco 1 1.3%
Nada 77 97.6%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.

Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°1 Ha escuchado de las TEP

T

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.

Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

®m MUCHO
B BASTANTE
mALGO
EPOCO

B NADA

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan

no haber escuchado sobre las Tecnologias del empoderamiento y de

participacion, un grupo muy reducido manifiesta que algo y poco han oido

sobre la premisa, por tanto, se evidencia la necesidad de aplicacion de esta

variable para la solucion de la problematica detectada en la Institucion

educativa.
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Tabla N°5 Conocimiento de las TEP

¢ Qué tanto conoce usted con relacion a qué son las Tecnologias del
empoderamiento y de participacion (TEP)?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
. Algo 0 0%
tem N.22 500 2 2.4%
Nada 77 97.6%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°2 Conocimiento de las TEP

3%

B MUCHO
H BASTANTE
mALGO
mPOCO

H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
no tener conocimiento sobre qué son las Tecnologias del empoderamiento
y de participacién, un grupo muy reducido manifiesta que poco conocen
con relacion a la premisa, por tanto, se evidencia la necesidad de impartir
conocimientos acerca de los beneficios de esta variable para la solucién de

la problematica detectada en la Institucién educativa.
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Tabla N°6 Tecnologia y su ayuda al proceso de aprendizaje

¢ Qué tanto considera usted que la tecnologia lo ayudara en su proceso
de aprendizaje?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 68 86.1%
Bastante 5 6.3%
. Algo 0 0%
ltem N.° 3 Poco 1 1.3%
Nada 5 6.3%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°3 Tecnologia y su ayuda al proceso de aprendizaje

e m MUCHO
7%

B BASTANTE
mALGO
mPOCO
H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.

Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que la tecnologia lo ayudara en su proceso de aprendizaje, un grupo muy
reducido manifiesta que poco podria ayudar, y un grupo igualitario
menciona que bastante y nada, por tanto, se evidencia la viabilidad de
ejecucion de este proyecto con relacién a los beneficios de esta variable

para la solucion de la problematica detectada en la Institucion educativa.
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Tabla N°7 Utilidad del computador

¢ Considera usted que el uso del computador para aprender Matematicas
tiene alguna utilidad?
CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 65 82.3%
Bastante 4 5%
. Algo 2 2,5%
temN24 5000 1 1.3%
Nada 7 8.9%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°4 Utilidad del computador

® MUCHO

B BASTANTE
B ALGO
HPOCO

H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.

Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Anadlisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que el uso del computador para aprender Matematicas tiene mucha utilidad,
un grupo muy reducido manifiesta que poco y algo es de utilidad, y otros
grupos mencionan que bastante y nada son de utilidad, por tanto, se
evidencia un elevado numero de estudiantes a favor de la premisa con
relacion a la utilidad del ordenador, es asi como esta variable se enfoca en

la solucion de la problematica detectada en la Institucion educativa.
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Tabla N°8 Gusto por la asignatura

¢ A usted, que tanto le gusta la asignatura Matematica?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 4 5.1%
Bastante 5 6.3%

. Algo 6 7.6%

ltem NS 5000 7 8.9%
Nada 57 72.1%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°5 Gusto por la asignatura

B MUCHO
B BASTANTE
HALGO
EPOCO

B NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que nada les gusta la asignatura Matematica, un grupo muy reducido
manifiesta que les gusta mucho y bastante, y otros grupos mencionan que
algo y poco les gusta, por tanto, se evidencia un elevado numero de
estudiantes a los cuales no les llama la atencion los contenidos de la
asignatura, por lo cual la aplicabilidad de la variable que se enfoca en la
solucion de la problematica detectada en la Institucién educativa, resulta

pertinente.
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Tabla N°9 Trabajo colaborativo

¢ Qué tanto considera usted, que el docente fomenta el trabajo

colaborativo de la asignatura?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 7 8.9%
Bastante 2 2.5%

. Algo 11 13.9%

tem N-26 1 "50c0 14 17.7%
Nada 45 57.0%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°6 Trabajo colaborativo
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B NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que el profesor en nada fomenta el trabajo colaborativo de la asignatura,
un grupo muy reducido manifiesta que lo fomenta mucho y bastante, y otros
grupos mencionan que en algo y poco lo fomenta por tanto, se evidencia
un elevado numero de estudiantes los cuales les resultaria viable la
implementacién del trabajo colaborativo de la asignatura, por lo cual la
aplicabilidad de la variable que se enfoca en la solucién de la problematica

detectada en la Institucion educativa, resulta viable.
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Tabla N°10 Resolver un problema a través del trabajo colaborativo

¢ Considera usted que, al resolver un problema a través del trabajo

colaborativo, se promueve el aprendizaje?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 65 82.3%
Bastante 9 11.4%

. Algo 0 0%

tem N-° 7 5 oco 5 6.3%
Nada 0 0%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°7 Resolver un problema a través del trabajo colaborativo

H MUCHO

B BASTANTE
B ALGO
mPOCO

u NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que al resolver un problema a través del trabajo colaborativo, se promueve
mucho el aprendizaje, un grupo muy reducido manifiesta que bastante, y
otro grupo menciona que poco, por tanto, se evidencia un elevado numero
de estudiantes los cuales les resulta relevante resolver los ejercicios
matematicos mediante el trabajo colaborativo, por lo cual la aplicabilidad de
la variable que se enfoca en la solucion de la problematica detectada en la

Institucién educativa, resulta oportuna.
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Tabla N°11 Incremento de trabajos colaborativos

¢ Considera usted pertinente el incremento de trabajos colaborativos en
la asignatura para su aprendizaje?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 65 82.3%
Bastante 2 2.5%
] Algo 3 3.8%
ltem N> 8 Poco 9 11.4%
Nada 0 0%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°8 Incremento de trabajos colaborativos
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B BASTANTE
uALGO
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B NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
muy pertinente el incremento de trabajos colaborativos en la asignatura
para su aprendizaje, un grupo muy reducido manifiesta que bastante y algo,
y otro grupo mencionan que poco, por tanto, se evidencia un elevado
numero de estudiantes los cuales les resulta pertinente la activacién del
trabajo cooperativo, por lo cual la aplicabilidad de la variable que se enfoca
en la solucién de la problematica detectada en la Institucién educativa,

resulta oportuna.
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Tabla N°12 Ayuda mediante la aplicacion de una plataforma virtual

¢ Considera usted que la aplicacion de una plataforma virtual ayudaria a
mejorar su rendimiento académico en la asignatura?

CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 73 92.4%
Bastante 0 0%
. Algo 0 0%
tem N29 5000 3 3.8%
Nada 3 3.8%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°9 Ayuda mediante la aplicacion de una plataforma virtual

4% 4% ® MUCHO
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H ALGO

m POCO

= NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Andlisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que la aplicacién de una plataforma virtual ayudaria a mejorar su
rendimiento académico en la asignatura, un grupo muy reducido
manifiestan equitativamente que en poco o nada ayudaria, por tanto, se
evidencia un elevado numero de estudiantes los cuales les resulta
pertinente la activaciéon de una propuesta de una aplicacion virtual que se
enfoque en la solucién de la problematica detectada en la Institucion

educativa, de manera eficaz.

43



Tabla N°13 Plataforma virtual permitiria afianzar sus conocimientos

de la asignatura

¢ Considera usted que una plataforma virtual permitiria afianzar sus
conocimientos de la asignatura?
cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES

Mucho 73 92.4%
Bastante 0 0%

] o Algo 0 0%

ltem N.° 10 Poco 0 0%
Nada 6 7.6%
TOTALES 79 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°10 Plataforma virtual permitiria afianzar sus
conocimientos de la asignatura

® MUCHO
B BASTANTE
EALGO
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B NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los estudiantes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que la aplicacion de una plataforma virtual permitiria afianzar sus
conocimientos de la asignatura, un grupo muy reducido manifiestan que en
nada ayudaria, por tanto, se evidencia un elevado numero de estudiantes
a los cuales les resulta pertinente la activacién de la propuesta de una
aplicacion virtual que se enfoque en la solucién de la problematica

detectada en la Institucion educativa, de manera eficaz.
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A continuacion, se detallan las encuestas realizadas a los docentes

del area de Matematica de la Unidad Educativa Pablo Picasso.

Tabla N°14 Las TEP

¢Qué tanto ha escuchado usted sobre las Tecnologias del
empoderamiento y de participacion (TEP)?
cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
. Algo 6 75%
tem N-21 I 5oco 2 25%
Nada 0 0%
TOTALES 8 100%
Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.
Grafico N°11 Las TEP
® MUCHO
H BASTANTE
HALGO
HPOCO
H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que algo han escuchado sobre las Tecnologias del empoderamiento y de
participacion, un grupo muy reducido manifiesta que poco han oido sobre
ellas, por tanto, se evidencia la necesidad de aplicacion de esta variable

para la solucion de la problematica detectada en la Institucién educativa.
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Tabla N°15 Conocimiento de los docentes sobre las TEP

¢ Qué tanto conoce usted con relacion a qué son las Tecnologias del
empoderamiento y de participacion (TEP)?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
. Algo 2 25%
Item N.% 2 Poco 6 75%
Nada 0 0%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°12 Conocimiento de los docentes sobre las TEP

B MUCHO
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mPOCO

H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
tener algo de conocimiento sobre qué son las Tecnologias del
empoderamiento y de participacién, un grupo muy reducido manifiesta que
poco conocen con relacion a la premisa, por tanto, se evidencia la
necesidad de impartir conocimientos acerca de los beneficios de esta
variable para la solucion de la problematica detectada en la Institucion

educativa.
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Tabla N°16 Tecnologia y su ayuda al proceso de aprendizaje de los
estudiantes

¢ Qué tanto considera usted que la tecnologia ayudara a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 5 62.5%
Bastante 0 0%
. Algo 0 0%
ltem N.°3 Poco 0 0%
Nada 3 37.5%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°13 Tecnologia y su ayuda al proceso de aprendizaje de los
estudiantes

® MUCHO
B BASTANTE
B ALGO
mPOCO

H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Anadlisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que la tecnologia lo ayudara en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, un grupo muy reducido manifiesta que poco podria ayudar, por
tanto, se evidencia la viabilidad de ejecucion de este proyecto con relacion
a los beneficios de esta variable para la solucion de la problematica

detectada en la Institucion educativa.
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Tabla N°17 Utilidad del computador para aprender

¢, Considera usted que el uso del computador para aprender Matematicas
tiene alguna utilidad?
CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
. Algo 2 25%
ltem N.°4 Poco 0 0%
Nada 6 75%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°14 Utilidad del computador para aprender
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H NADA

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Anadlisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que el uso del computador para aprender Matematicas no tiene mucha
utilidad, un grupo muy reducido manifiesta que en algo es de utilidad, por
tanto, se evidencia un elevado numero de docentes que no esta de acuerdo
con la premisa con relacion a la utilidad del ordenador, es asi como esta
variable se enfoca en la solucién de la problematica detectada en la

Institucion educativa.
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Tabla N°18 Gusto del estudiante por la asignatura

¢Cuanto cree usted, que les gusta a sus estudiantes la asignatura

Matematica?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%

. Algo 1 12.5%

tem N-25 " oco 2 25.0%
Nada 5 62.5%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°15 Gusto del estudiante por la asignatura
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Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que a sus estudiantes en nada les gusta la asignatura Matematica, un grupo
muy reducido manifiesta que algo, y otro grupo mencionan que poco les
gusta, por tanto, se evidencia un elevado numero de estudiantes a los
cuales no les llama la atencion los contenidos de la asignatura segun el
criterio del docente, por lo cual la aplicabilidad de la variable que se enfoca
en la solucion de la problematica detectada en la Institucion educativa,

resulta pertinente.
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Tabla N°19 Trabajo colaborativo en la asignatura

¢ Qué tanto considera usted, que fomenta el trabajo colaborativo en la
asignatura?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
. Algo 5 62.5%
ltem N.°6 Poco 0 0%
Nada 3 37.5%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°16 Trabajo colaborativo en la asignatura
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Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Anadlisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que en algo fomentan el trabajo colaborativo de la asignatura, un grupo muy
reducido manifiesta que en nada lo fomenta, por tanto, se evidencia un
elevado numero de docentes los cuales no les resultaria viable la
implementacion del trabajo colaborativo de la asignatura, por lo cual la
aplicabilidad de la variable que se enfoca en la solucién de la problematica

detectada en la Institucion educativa resulta todo un éxito.
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Tabla N°20 Resolucion de problemas a través del trabajo colaborativo

¢ Considera usted que, al resolver un problema a través del trabajo

colaborativo, se promueve el aprendizaje en los estudiantes?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%

. Algo 1 0%

ltem N.2 7 Poco 0 12.5%
Nada 7 87.5%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°17 Resolucion de problemas a través del trabajo
colaborativo
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Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que al resolver un problema a través del trabajo colaborativo, en nada se
promueve el aprendizaje, un grupo muy reducido manifiesta que algo se
promueve, por tanto, se evidencia un elevado niumero de docentes los
cuales no les resulta relevante la resolucion de los ejercicios matematicos
mediante el trabajo colaborativo, por lo cual la aplicabilidad de la variable
que se enfoca en la solucion de la problematica detectada en la Institucion

educativa, resulta oportuna.
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Tabla N°21 Incremento de trabajos colaborativos para el aprendizaje

¢ Considera usted pertinente el incremento de trabajos colaborativos en
la asignatura para el aprendizaje de los estudiantes?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Mucho 0 0%
Bastante 0 0%
] Algo 1 12.5%
tem N8 Boco 1 12.5%
Nada 6 75.0%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°18 Incremento de trabajos colaborativos para el aprendizaje
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uALGO
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Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
nada pertinente el incremento de trabajos colaborativos en la asignatura
para su aprendizaje, un grupo equitativo manifiesta que poco o algo la
pertinencia, por tanto, se evidencia un elevado numero de docentes a los
cuales no les resulta pertinente la activacion del trabajo cooperativo, por lo
cual la aplicabilidad de la variable que se enfoca en la solucién de la

problematica detectada en la Institucién educativa, resulta oportuna.
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Tabla N°22 Aplicaciéon de una plataforma virtual

¢ Considera usted que la aplicacion de una plataforma virtual ayudaria a
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura?
cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES

Mucho 0 0%

Bastante 0 0%

. Algo 5 62.5%

ltem N.°9 Poco 0 0%

Nada 3 37.5%

TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°19 Aplicacion de una plataforma virtual
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Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Andlisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que la aplicacion de una plataforma virtual ayudaria algo a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura, un grupo muy
reducido manifiestan que en nada ayudaria, por tanto, se evidencia un
elevado numero del profesorado les resulta pertinente la activacién de una
propuesta de una aplicacion virtual que se enfoque en la solucién de la

problematica detectada en la Institucion educativa, de manera eficaz.
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Tabla N°23 Afianzar los conocimientos de los estudiantes en la
asignatura

¢ Considera usted que una plataforma virtual permitiria afianzar los
conocimientos de los estudiantes en la asignatura?
cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES

Mucho 0 0%
Bastante 0 0%

. Algo 5 62.5%

ltem N.° 10 Poco 0 0%
Nada 3 37.5%
TOTALES 8 100%

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Grafico N°20 Afianzar los conocimientos de los estudiantes en la
asignatura
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Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian.

Analisis:

Segun los docentes encuestados en su gran mayoria manifiestan
que la aplicacion de una plataforma virtual permitiria afianzar sus
conocimientos de la asignatura, un grupo muy reducido manifiestan que en
nada ayudaria, por tanto, se evidencia un elevado numero del profesorado
a los cuales les resulta pertinente la activacion de la propuesta de una
aplicacién virtual que se enfoque en la solucibn de la problematica

detectada en la Institucion educativa, de manera eficaz.
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Entrevista aplicada a las autoridades

Por disponibilidad de tiempo de las autoridades la entrevista se
pudo realizar Unicamente con el vicerrector de la Institucién educativa,

quien ha manifestado lo siguiente:

1. ,Como cree usted que se debe activar el conocimiento de los

estudiantes al inicio de cada clase?

Con una motivacion siempre acorde al tema de clase, al objetivo,
considerando las habilidades del pensamiento para que los estudiantes

puedan responder efectivamente.

2. iConsidera usted que es necesaria la incursion de herramientas

tecnoldgicas innovadoras en todas las asignaturas? ¢ Por qué?

Si, es necesario, porque la tecnologia va de la mano con el conocimiento
y una vez que se capte este conocimiento, las herramientas tecnoldgicas

son el recurso para que este se acreciente, motivando asi al estudiante.
3. ¢ Cuanta informacion conoce usted acerca de las plataformas virtuales?

Bueno que es muy practico, y al ser practico es operativo, porque el
conocimiento va de la mano con unos elementos y unos componentes que,
al ser presentados en una pantalla digital, el estudiante lo puede visualizar
y al hacerlo puede ejecutar una operacion que lo hace aprender y asimilar

el conocimiento.
4. ; La tecnologia colaboraria a intensificar el aprendizaje colaborativo?

Si, porque de alguna manera la parte explotaria del estudiante la posee
desde que es nifio y estos van cambiando por etapas, llega una parte en la
vida del educando que esta parte de explorar no se pierde, pero al retomarlo

en lo que es la tecnologia, hace despertar en ellos la curiosidad.
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Conclusiones

Luego de haber tabulado los resultados de la encuesta realizada vy el
correspondiente analisis de cada una de las preguntas, se ha podido

realizar las siguientes conclusiones:
e Los estudiantes visualizan unicamente las falencias del docente y no

se han percatado de sus deficiencias.

e La metodologia aplicada por los docentes no ha contribuido a facilitar

el aprendizaje en sus estudiantes.

o Los estudiantes de la Unidad Educativa tienen un bajo rendimiento

académico en el area de matematica.

e Los estudiantes prefieren que sus clases se orienten a la practica con

actividades interactivas.

e Existe desconocimiento sobre los beneficios de las TEP en los
estudiantes y docentes. Los docentes no seleccionan estrategias
metodoldgicas que le permitan cumplir con los objetivos basicos de la

educacion.

e No se ha incorporado en los disefios curriculares material didactico

interactivo.

e La mayoria de los estudiantes tiene problemas de concentracion.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Titulo de la propuesta

Desarrollo de plataforma virtual.

Justificacion

En la actualidad, no es un hecho aislado que los recursos tecnolégicos
enfocados a apoyar a la educaciéon hayan crecido a pasos agigantados.
Para el fortalecimiento de las areas esenciales de la educacién, se suman
diversas estrategias tecnolégicas, capaces de solventar y cumplir con la
funcion para lo cual han sido designadas, a esto se une el uso de TIC y
TEP, tecnologias al alcance de los individuos que en el dia a dia permiten
el eventual desarrollo de las habilidades dentro de todos los ambitos,

especialmente en la educacion.

Se justifica la creacidon de una plataforma virtual debido a que se
busca dentro de la Unidad Educativa “Pablo Picasso” implementar
estrategias didacticas interactivas que colaboren al desarrollo de las
diferentes habilidades de los procesos de aprendizaje de las destrezas en
el area de las matematicas. A su vez se busca que estas influyan

directamente en el rendimiento académico de los educandos.

Durante el desarrollo investigativo se ha detectado una serie de
problemas que afectan a los estudiantes del primer ano de bachillerato

General Unificado, a través de fuentes primarias y bibliograficas se ha
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establecido la conveniencia de dar un soporte tecnolégico a la elaboracion

de los contenidos de la asignatura.

La plataforma virtual se fundamenta basicamente en los contenidos
curriculares de la asignatura Matematica. El propdsito principal es la
utilizacién de recursos didacticos tecnoldgicos que refuercen al educando
permitiéndole asimilar por medio de la interaccién los previstos de esta

materia.

Ademas, comprender la importancia de la utilizacién de este tipo de
recursos interactivos que permitan compartir conocimientos entre todos los
estudiantes, siempre encaminados a alcanzar y mejorar la calidad de su
aprendizaje significativo, a su vez que se apunta hacia un futuro académico

provechoso.

La justificacion de esta propuesta radica principalmente en el
paradigma constructivista, donde el docente se mantiene como facilitador
de la informacién permitiendo la digitalizacion de contenidos, mismos que
el estudiante puede acceder de manera sencilla gestionando asi el

desarrollo y fortalecimiento de sus destrezas matematicas.

Objetivos de la investigacion
Objetivo general

Desarrollar una plataforma virtual, mediante recursos didacticos
interactivos para mejorar el proceso de ensefianza de la Matematica en los

estudiantes de primer ano de Bachillerato General Unificado.
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Objetivos especificos

e FElaborar el material didactico, a través del uso de las diferentes fuentes

bibliograficas, para su insercion dentro de la plataforma virtual.

e Implementar los contenidos de las evaluaciones a través del lenguaje
de programacion para su insercion en la plataforma y medir los

conocimientos de los estudiantes en el area.

e Especificar el uso de la plataforma virtual mediante una descripcion de
manejo con la finalidad que tanto docentes como estudiantes se

beneficien de esta herramienta educativa

Aspectos tedricos de la propuesta
Plataforma virtual

Al referirse al término plataforma virtual, se enfoca basicamente a
aquello que brinda un soporte, sea de tipo fisico o simbdlico. El uso mas
habitual se vincula a lo que existe de manera aparente o simulada, es decir
que no se encuentra fisicamente. Para Pérez (2013) “Una plataforma virtual
es un sistema que permite la ejecucion de diversas aplicaciones bajo un
mismo entorno, dando a los usuarios la posibilidad de acceder a ellas a

través de Internet”.

Es decir, que el usuario ingresa a un espacio virtual determinado, a
través de una conexion a la Web, la misma que le permita ingresar a la
plataforma y hacer uso de los servicios que esta le pueda ofrecer,
generalmente, son utilizadas para el sistema de educacion a distancia, ya
que, a través de éstas, se intentan representar el proceso de ensefianza

como si estuviera dentro del salén de clases.
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Las plataformas presentan caracteristicas muy diversas, su practicidad
y funcionalidad radica en que se realice la interaccion entre docentes y
estudiantes, razon por lo cual en este tipo de plataformas se cuenta con
vias de comunicacion que ejecuten este proceso, como los chats, foros,

entre otros.

Sistemas de permisos de la plataforma virtual

Estos sistemas sirven y ejecutan la funcién para realizar una gestion
eficiente dentro de las plataformas virtuales. A su vez posee dos factores
preponderantes para su normal desarrollo. Para Pérez (2013) “estos

factores estan conformados por el administrador y por el usuario”.

El administrador que generalmente es el docente o el responsable
de la formacion es el que accede a toda la informacién disponible dentro de
la plataforma, y asi mismo ingresa toda la informacidén que quiere presentar
en ella. Por otra parte, los usuarios, son representados por los estudiantes,
en cambio, ellos ingresan en el perfil y escogen el plan de estudios que mas

se ajuste a sus necesidades.

Ventajas de la plataforma virtual

Para Pérez (2013) entre las principales ventajas de las plataformas

virtuales se encuentran:

¢ Movilidad. - El usuario tiene un libre acceso desde cualquier lugar
para acceder a ella,
o Flexibilidad. — El estudiante puede acceder en el horario que mas se

ajuste a él.
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e Tecnologia. - Las clases pueden aprovechase a través de las

tecnologias tales como las pizarras digitales.

e Utilidad. - Esto es muy util en el aprendizaje de idiomas con sistemas

de escritura diferentes al propio.

e Simulacion. - A través de la captura de imagen y sonido, se puede

crear un ambiente similar al de un aula tradicional.

e Accesibilidad de informacion. — Los docentes suelen enviar a sus
alumnos un resumen de los temas vistos, para que los repasen

comodamente.

Finalidad de una plataforma

La finalidad del uso de una plataforma virtual radica en la
funcionalidad de los requerimientos que los usuarios tengan. Se destaca
que el objetivo principal es el de proporcionar los procesos de ensefianza
y aprendizajes a los estudiantes, otorgandoles herramientas didacticas que
faciliten su aprendizaje.

Segun Miller (2016) “También es comun que se les conozca como
aulas virtuales, que en este caso se enfocan en el desarrollo del trabajo en
equipo entre los usuarios”. Con ello es un hecho que hay ocasiones en que
su uso es limitado, es decir que son utilizados uUnicamente para
proporcionar contenidos y materiales de aprendizaje, razén por lo cual
también son conocidos como gestores o plataformas de difusion de

recursos para el aprendizaje.
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Tipos de plataformas

Segun Miller (2016) “Entre los diferentes tipos de plataformas
educativas, las que siguen se encuentran clasificadas en Comerciales, de
Software libre y de Desarrollo propio”. Por tanto, a continuacion, se

describen los rasgos mas relevantes de cada uno de estos tipos:

¢ Plataforma comercial. Para su utilizacion se requiere el pago de
una cuota de instalacion y mantenimiento, la funcionalidad esta
ligada en funcién de los objetivos establecidos. Su instalacion es

rapida y facil, ademas se ofrece soporte técnico y actualizaciones.

e Software libre. Son programas totalmente gratuitos, y de
aplicaciones de tipo masiva. Utiliza una licencia llamada GPL, la
cual le otorga algunas libertades al usuario. Este software permite

la ejecucion de solo lo que se requiera utilizar.

o Desarrollo propio. Este tipo de plataforma no tiene objetivos
econdmicos, ni tampoco para la distribucion masiva como las
gratuitas. Su objetivo principal es dar solucién a situaciones

educativas.

Factibilidad de la propuesta

Financiera, Para el registro en la plataforma se ha requerido de un
aporte econdémico inicial de $10 dolares, el coste por mantenimiento
mensual es de $3 dolares, el valor con relacion a los romos y el disefio varia

de acuerdo con los objetos que se deseen colocar en él.

Legal, segun el Art. 16 Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008) “Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho
al acceso universal a las tecnologias de informacién y comunicaciéon”. La
factibilidad legal se encuentra respaldada por la Carta Magna de la

Republica del Ecuador.
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De recursos humanos, esta factibilidad se refleja en todos los
beneficiarios directos, en este caso rige para los estudiantes de primer afo
de Bachillerato General Unificado paralelos “A” y “B” de la Unidad educativa
Pablo Picasso, y los beneficiarios indirectos las autoridades y profesorado

de la mencionada Institucion educativa.

Técnica, esta se refleja en los requerimientos basicos de un
ordenador: memoria RAM de 2GB preferiblemente superior, al manejar
disefios tridimensionales y virtuales, SO: Windows version 7 o superior.

Tarjeta grafica o de video, e internet.

Descripcion de la propuesta

Por medio de la pagina Secondlife.com’ se ha programado y disefiado
cada una de las escenas que se presentan en la plataforma, asi mismo se
ha realizado el avatar que es creado segun la perspectiva del editor. Entre

los aspectos que se pueden resaltar se encuentran la:

e Usabilidad. - Direccionada en la presentacién de la interfaz grafica
del software, la misma que es intuitiva y amigable, de facil manejo

para el usuario.

¢ Fiabilidad. - Se radica principalmente en la presentacion de los
contenidos de la asignatura Matematica, los mismos que se
proyectan dentro del curriculo vigente y que corresponde al primer

ano de Bachillerato General Unificado.

e Eficiencia. - Altamente eficiente, el programa corre
satisfactoriamente, distribuida para que el wusuario ejerza

movimientos de facil manejo a través del controlador externo.

! Plataforma Virtual que permite la creacién de contenidos. http://secondlife.com/
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e Mantenibilidad. — La plataforma puede recibir actualizaciones

constantes, las veces que el editor crea convenientes.

Guia de Usuario

Registro de usuario

1.- Consta de una interfaz principal por medio de la cual el usuario
podra registrase y acceder al espacio, para ingresar y registrarse lo debe

hacer en el siguiente link: http://secondlife.com/ . Una vez haya ingresado

a la interfaz grafica acceda al modo REGISTRARSE si es la primera vez

que ingresa al sitio, o INICIAR SESION si ya posee una cuenta.

llustracion 1. Interfaz Registro

UNIRSE GRATIS

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

llustracion 2. Iniciar sesion

IDIOMA «  INICIAR 505101

Eic MDD«

IRSE GRATIS

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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2. - Una vez que elige REGISTRARSE aparece la opcion, de
Avatares, donde usted podra elegir el avatar predisefiado por la plataforma
que se acople a su gusto, el mismo que podra ser modificado luego de

activar su cuenta.

llustracion 3. Avatar

< I Elige este avatar I b
Asi es come apareceran inicialmente en Second Life. Puedes personalizar tu apariencia mas tarde.

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

3.- Debera ingresar un nombre de usuario, el mismo que usara cada
vez que inicie sesion, en la plataforma se corrobora la disponibilidad de

este, como en todo sitio web.

llustracion 4. Username

W LiFE

Crear un nombre de usuario

Usara su nombre de usuario para iniciar sesién, asi gue no lo
olvide.
Dejesgaro

iEsta disponible!

Wuelve a cambiar fu avatar

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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4.- Debera llenar un formulario, con sus datos personales y aceptar

las condiciones y politicas del sitio.

llustracion 5. Datos de registro
Solo unas pocas preguntas mas._._.

Email
Fecha de nacimiento marzo - 18 - 1980 - -~
Contrasefia | ----o-ceo |

Pregunia de Seguridad £Cual es el apellido de soltera de v | =

|

Respuesta de seguridad Jacome -~

¥ Si, envieme un correoc electrénico con las Gliimas noticias
actualizaciones de ofertas especiales sobre Second Life.

—I = He leido y aceplto los Témminos ¥ condiciones de Second Life , la

Eolitica de privacidad y los Témminos del servicio , incluido el uso del
arpitraje ¥ la renuncia a cualguier reclamo de class o grupc para resolver
disputas.

~" ¥I'm not a robot

Wuetvwe 3 cambiar tu nembre.

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

5.- Debera seleccionar el tipo de cuenta que desea conservar, para
hacer uso del sitio que simula al salén de clase, no es necesario activar una
cuenta Prima, lo puede hacer desde Cuenta gratis sin inconveniente
alguno, si desea ser un desarrollador del sitio debera elegir Cuenta Prima

y pagar los rubros estipulados a través de una tarjeta de crédito o PayPal

llustracion 6. Tipo de cuenta

o LiFE

Seleccione una cuenta

Sratis

@== U Propic avatar
o Fersonalizala y cambisia a cusiquier L] L]
cosa gue quier =

Ally El mundo de Second Life
N e e i Ty e oy i B Y L= =
Fiwertdos

Una casa
Tu propia casa pavads en 30 para
corar y entretensr en -

Exiras exclusivos
T @
Sl it s

= =

remiu oy At

Tuents aratis

Las casas Linden y algun=s Sreas para
=dultos solo-=on accesibies pars personas
mayores de 18 afos.

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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6.- Una vez que haya aceptado los pasos anteriores, podra
descargar el plugin SecondLive Viewer que le permitira vivir la experiencia

virtual de la plataforma en su navegador.

llustracion 7. Descarga Second Life

o EiTE

VWelcome to Second Lifel

Welcome, Dejesgaro

Your account is activated.
Your avatar is waiting for youl

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

7.- Abra la descarga que previamente se habra guardado en su

ordenador y proceda a realizar la instalacion del plugin SecondLive Viewer.

llustracion 8. Instalacion

P e e T e eV

Your avatar is waiting for youl

- Second_Life 5.1 2..exe ~

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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llustracién 9. Instalacion1

A LCiFE

Welcome to Second Lifel

En Second Life: Directorio de Instalacién

“ Directorio de instalacidn

Selecdone el directorio en el que instalar Second Life:

| c:¥Program Files\SecondLifeviewer | Examinar...

Espade reguerido: 3944.9MB
Espacdio disponible: 38.0GB

Cancelar Instalar

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
Navegacion de usuario

8.- Una vez que se haya instalado el plugin SecondLive Viewer,
podra acceder a la plataforma virtual, en su escritorio se ha creado un

acceso directo, dar clic para su ejecucion.

llustracion 10. Acceso directo

— e — ——

i (SCrEENSH 0 i O i WET

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

9.- Una vez que se haya accedido a la plataforma virtual, llenar los
campos de usuario y contrasefa y colocar el cdédigo del salén de clases en
la ventana Posicion, este codigo debe ser proporcionado por el docente:
CapeCoast/137/86/752
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llustracion 11. Ingreso Usuario

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

10- Bienvenido a NumeriK la nueva experiencia del aula virtual para
los estudiantes de prime afio de Bachillerato General Unificado de la

Unidad educativa Pablo Picasso.

llustracion 12. Vista Usuario

74
Numeri

N ™

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

11- Para poder movilizarse por el salén NumeriK, puede hacerlo a
través del mouse o a través de comandos que se ejecutaran por medio de

las teclas:

A: lzquierda
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D: Derecha
S: Atras

W: Adelante
C: Abajo

E: Saltar

Ee: Volar

[lustracion 13. Movimientos

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

12.- En NumeriK usted puede visualizar los contenidos de la

asignatura de Matematica.

llustracion 14. Contenidos

£

— ™ >y s ! o

() orrat. Cas Comnt Mutrrnas O}

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

13.- En la segunda planta de NumeriK usted puede visualizar las

actividades.

llustraciéon 15. Actividades

o [yrer—

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

14.- Cada actividad tiene las respectivas instrucciones, para que el

usuario sepa como ejecutarlas.

llustracion 16. Actividades1

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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15.- NumeriK cuenta también con su sistema de evaluacion, al igual

que las actividades participativas, esta cuenta con su instruccién.

llustraciéon 17. Evaluacion

Comprueba tus conocimientos respondiendo a las pregun

Instrucciones:
.
1.Da cick en 1a hog

2 Apareceri un mensaje con instrucciones en ef chat

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

16.- En la evaluacion saldra los reactivos con sus respectivas
opciones, mismas que debera escogerse de acuerdo con el conocimiento
del estudiante. Se proyectan los resultados de acierto y error en tiempo real,
ademas posee un medido de tiempo, el estudiante cuenta con diez minutos
para completar la prueba.

llustracion 18. Evaluacioni

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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16.- La plataforma cuenta ademas con sistema de chat, en la que los
usuarios conectados pueden intercambiar ideas, asi también permite hacer

llamados online y enviar notas.

llustracion 19. Comunicacion

2. Log®' S
. femal
1 logaritno & U™ coneepio

B

T e
B el Si tenemes Ja basc ¥
ibmerva o8 el va
e, o cabcular

Base Exponente ( a

11 1
o
]
10
10
(]

rivia

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian

llustracién 20. Comunicacion

T l!l
R BNIS Uitilizz =| micrafono para hablar con
s las personas
% Deiesg

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Armendariz Valverde Christian
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se ha permitido percibir las insuficiencias que existen en el disefio y
puesta en practica de acciones educativas que favorezcan la utilizacién
de la tecnologia de empoderamiento en el aprendizaje colaborativo.
La busqueda de informacion que permita profundizar en los beneficios
de tecnologias del emprendimiento y la participacién como una via para
desarrollar un aprendizaje colaborativo.

La imperiosa necesidad de ejecutar acciones educativas que
incorporen programas interactivos y de trabajo grupal y colaborativo.
Los resultados obtenidos y el desarrollo de la propuesta influyen
positivamente en el nivel académico, al favorecer a partir de la

utilizacién de la tecnologia que promueva y soporte la labor educativa.

Recomendaciones

Realizar cursos formativos y de actualizacion para los docentes con la
finalidad de elevar su preparacion cientifica en correspondencia con la
tecnologia y nuevas técnicas.

Afianzar el vinculo entre tecnologia educativa y los componentes
formativos y evaluativos, que favorezcan el aprendizaje colaborativo,
tomando en consideracién los resultados obtenidos en esta
investigacion.

Utilizar programas informaticos interactivos que llamen la atencién de
los estudiantes y con ello favorecer sistematicamente el trabajo
colaborativo.

Disminuir los bajos niveles de aprendizaje en el area de Matematica
con la utilizacibn de las tecnologias del emprendimiento y la

participacion.
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& UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Guayaquil, 19 de Junio 2017

Lic. Cecibel Sampedro
Yicerrectora

Unidad Educativa Pablo Picasso
FPrezente -

De mis consideracionss:

Saludos cordiales conocedores de'su espirtu mediante |8 presente se sinva
permitir que el estudiante Christian Adrian Armendariz realice el proyecto de
Titulacién 'en su Institucién Educativa previo a la ocbtencién del Titulo de
Licenciado en Ciencias de la Educacion en-la mencion de Informatica.

Tema: Las TEP en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes de primer afo
de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Pablo Picasso periodo
lectivo 2017- 2018,

Propuesta: Desarrollo de plataforma virtual,

Atentameants,

v
o
bt
Msc. Sofia Jacome Encalada
Directora de la Carrera semipresencial



"%?‘ UNIDAD EDUCATIVA

Bl e “PABLO PICASSO”

Durin, 27 de Abril del 2018

Mlsc. Juan Femandez Escobar

Diirector de Carrera Sistemas Multimedia
Cindpd.

Asunto: PROYECTO DE TESIS

e mi Constideracion.

Saludos cordiales estimado Director |a suscria, Lie. Cecibel Sampedro Coral
Vicerrectora de la Institucion antes mencionada, le da contestacion a su pedido, como
Autoridad emite la ACEPTACION del estudionte epresado ARMEMDARIZ
VALVERDE CHRISTIAN ADRIAN, para que desarrolle su PROYECTO DE
TESIS, previo a la obtencidn del Tiulo, 2] Estudiante plantes lo siguiente:

TEMA: LAS TEP EN EL APRENDIZAJE COLABORATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO GENERAL
UNIFICADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA PABLO PICASSO, PERIODO
LECTIVO 2017 — 2018,

PROPUESTA: DESARROLLO DE PLATAFORMA VIRTUAL.

La Institucion esti dando apertura & o Universidad de Guayaquil ya que existe el
convenio del Ministerio con Ia misma.

Con sentimiento de distinguida considermcion.

 — — L ——
s M Mlocsss Mieses Rl e G 8 T T spienies Pl 0T



EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Encuesta dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa Pablo Picasso
periodo lectivo 2017 - 2018

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso
Elaborado por: Armendariz Valverde Cristhian

Fuente: Unidad Educativa Pablo Picasso
Elaborado por: Armendariz Valverde Cristhian



ENTREVISTA DIRIGIDA A LAS AUTORIDADES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA PABLO PICASSO

Entrevista aplicada a lazs autoridades

Por disponibilidad de tiempo de las autoridades la entrevista se
pudo realizar dnicamente con el vicerrector de la Instifucion educativa,

quien ha manifestado lo siguiente:

1. iComo cree usted que se debe activar el conocimiento de los

estudiantes al inicio de cada clase™

Com wuna motivacion siempre acorde al tema de clase, al objetivo,
considerando las habilidades del pensamiento para gue los estudiantes

puedan responder efectivamente.

2. iConsidera usted que es necesara la incursion de herramientas

tecnolagicas innovadoras en todas las asignaturas? ;Por qué?

Si, es necesario, porque la tecnologia va de la mano con el conocimiento
¥ una ver que se capie este conocimiento, las herramientas tecnologicas

=on el recurso para que este se acreciente, motivando asi al estudiante.
3. ;i Cuanta informacion conoce usted acerca de las plataformas virtluales?

Bueno gue ez muy practico, v al ser practico es operativo, porgue el
conoccimiento va de la mano con unos elementos ¥ unos componentes que,
al zer presentados en una pantalla digital, el estudiante lo puede visualizar
v al hacerlo puede ejecutar una operacion gue lo hace aprender v asimilar

el conocimiento.
4. ;i La tecnologia colaboraria a intensificar el aprendizaje colaborative?

Si, porgue de alguna manera la parie explotaria del estudiante la posee
desde gue es nifio v estos van cambiando por etapas, llega una parte en la
vida del educando que esta parte de explorar no =& pierde, pero al retomario

en lo que es la tecnologia, hace despertar en ellos la curiosidad.



ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
PABLO PICASSO

Objetivo: Analizar la influencia de las Tecnologias de Empoderamiento y
Participacion en el aprendizaje colaborativo mediante el método cientifico
para verificar su efectividad en el proceso ensefanza aprendizaje.

Instrucciones: Lea cuidadosamente cada pregunta, y marque con una (X) una
alternativa por cada pregunta.

La siguiente encuesta esté estructurada segun la Escala de Likert, en donde:
1= Mucho 2= Bastante 3= Algo 4= Poco 5= Nada

PREGUNTAS 1 2 3 4
No.

;Qué tanto ha escuchado usted sobre las
1 Tecnologias del empoderamiento y de
participacion (TEP)?

¢ Qué tanto conoce usted con relacién a qué son
2 las Tecnologias del empoderamiento y de
participacion (TEP)?

¢ Qué tanto considera usted que la tecnologia
3 ayudara a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje?

¢ Considera usted que el uso del computador para
aprender Matematicas tiene alguna utilidad?

¢Cuanto cree usted, que les gusta a sus
estudiantes la asignatura Matematica?

6 ¢ Qué tanto considera usted, que fomenta el
trabajo colaborativo en la asignatura?

¢ Considera usted que, al resolver un problema a
7 través del trabajo colaborativo, se promueve el
aprendizaje en los estudiantes?

¢ Considera usted pertinente el incremento de
8 trabajos colaborativos en la asignatura para el
aprendizaje de los estudiantes?

¢Considera usted que la aplicacion de una
plataforma virtual ayudaria a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes en la
asignatura?

¢Considera usted que una plataforma virtual
10 | permitiria afianzar los conocimientos de los
estudiantes en la asignatura?




ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA PABLO PICASSO

Objetivo: Analizar la influencia de las Tecnologias de Empoderamiento y
Participacion en el aprendizaje colaborativo mediante el método cientifico
para verificar su efectividad en el proceso ensefanza aprendizaje.

Instrucciones: Lea cuidadosamente cada pregunta, y marque con una (X) una
alternativa por cada pregunta.

La siguiente encuesta esta estructurada segun la Escala de Likert, en donde:
1= Mucho 2= Bastante 3= Algo 4= Poco 5= Nada

No. PREGUNTAS 1 2 | 3| 4

¢Qué tanto ha escuchado usted sobre las
1 Tecnologias del empoderamiento y de
participacion (TEP)?

¢ Qué tanto conoce usted con relacién a qué son
2 las Tecnologias del empoderamiento y de
participacion (TEP)?

¢ Qué tanto considera usted que la tecnologia lo
ayudara en su proceso de aprendizaje?

¢ Considera usted que el uso del computador
4 para aprender Matematicas tiene alguna
utilidad?

¢A usted, que tanto le gusta la asignatura
Matematica?

6 ¢ Qué tanto considera usted, que el docente
fomenta el trabajo colaborativo de la
asignatura?

¢ Considera usted que, al resolver un problema
7 a través del trabajo colaborativo, se promueve
el aprendizaje?

¢ Considera usted pertinente el incremento de
8 trabajos colaborativos en la asignatura para su
aprendizaje?

¢ Considera usted que la aplicacién de una
9 plataforma virtual ayudaria a mejorar su
rendimiento académico en la asignatura?

¢ Considera usted que una plataforma virtual
10 | permitiria afianzar sus conocimientos de la
asignatura?




T amar

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA MODALIDAD SEMIPRESENCIAL
Unidad de Titulacion

Guigyaquil, 10 de abril de 2018

MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR

HMRECTOR OF LAS CARRERAS INFORMATICA ¥ SISTEMAS MULTIMEDIA
FACULTAD DE FILOSOFIA ¥ LETRAS CIENCIA ¥ LETRAS BE LA ETHICAC SR
UNRERSIDAD DE GUAYADUIL

Ciudad, -

D& mis consideraciones:

Envio & Ud. el Informe correspandiente a fa tutoria reafizada al Trabajo de Titulacian, PROYECTO DE TESIS
Las TEP en el aprendizaje colaborative de los estudiantes de primer giio de Bachillerato
General Unificado de In Unidad Educativa Pablo Picasso, periodo lective 2017 - 2018,
PROPUESTA: Desarrollo de platsforma virtual. Dol sstudiante ARMENDAREZ VALVERDE
CHRISTIAN ADRIAN, indicando que han cumplido con todos los pardmetros establecidos en |8 normativa

vigente:
% Eltrabajo es ol resultado de yne investigecidn,
* Elestudianta demuestra conocimiento profesional integral.
+  Eltrabajo presenta une propuesta en el drea de conacimiento.
*  Elnivel de argurmentacion as coherente con el campo de conacimisnta,

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud ¥ la valoracidn del trabajo de titulacidn
con la respectiva calificacién,

Dande por concluida esta tutoria de trabajo de titulacian, CEATIFICO, para las fines pertinentes, que las
estudiantes estdn aptos pars continuar con el procese de revisian final,

Arenkarmenhe,

.-':IL_ . .-._._,-t—'7? s
f‘-{,'Md; . 1'-1J,{ L-a 3
ke

Lcda, Erika Lierena Chéez, Msc.
TUTOR DE TRABAID OF TITULACION

C.l. 09333353713
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Unidad de Titulacidn

RUBRICA DE EVALUACKSN TRABAID DE TITULACKIN

PROPUESTA: DESARROLLO DE PLATAFORMA YIRTUAL
Autor: ARMENDARIZ VALVERDE CHRISTIAN ADRIAN

Titulo ded Trabajo: LAS TEP EN EL AFRENDIZAJE COLABODRATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA PABLO PICASSO, PERIODO LECTIVO 2017- 2018,

ASPECTOS EVALUADOS [ PUNTAIE | CALF.
N R | miximo
ESTRUCTURA ACADEMICA ¥ PEDAGOGICA = 1.5 39
Propuesta integrada a Dominios, Miskdn y Vision de la Universidad de Guayaguil 03 e
Redacion de pertinoncia con s lineas y su Eneas de investigacion Universidad / Facultad/ 0.4 0.3
Carrera ) N

Base concopual que cumple con las Bases de comprenskan, interpretacion, explicacian y 1 04
ssternatizaciin en la resolucitn de un problema.

Coherencia en relacian a los modelos de actuacidn pm1r=|nn.1l problemdtica, fenshkanes y 1 | a8 |
_tendencias de la prodesidn, problemans a ancaras, prevenir o solucionar de acuerdo al FND-BY o |
Evidancis el logra de capackdades cognitivas relacionadas al models educativo coma 1 08
resultadios de aprendizaje que fortabecen el pedil de i profesiin

Respande como propuesta innovadora de investigacion al desamollo social o teenoliagico. oa o3
FI-.spnn:lr:l un process de In\lestl.gaclﬁn ateidin, como parte de |a propla experiencia D4 03 |
educativa y de los aprandizajes adquiridas durante la carrera.

'RIGOR CIENTIFICO 45 | a3

El titulo identilica de forma comecta los ﬂhﬂﬂ\lui di I3 Investigacion 1 1

El trahajo expresa ks antecedentes del tema, su | importantia dentro del conteato general, del 1 i
onocimiento y de & sociedad, asi coma del campo al gue pertenece, sportando

significativamente a la investigacicn, o

El objetan general, Ios objetivos especificos y el marco metodoldgico estin on 1 0.8
carespandenca, |

El andlisis de |a informaciin se relacions con datos obtenidos y permite exprosar las 0.8 0.8
conclusiones en coffespondencia a los abjetives especificos.

Actualization ¥ carrespandencis con &l bema, de fas oitas ¥ referencia bibliografica 1) 0.6
_PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 | 0B |
Fartimencia de ka Imu!!l!l.ﬂ:l'_dn 05 Q& |
Innewaciin di hﬂmﬂu-e-ﬂi propenenda una solucian a un problema relacionado con el parfil {5 04 I
de egreso profesional o oy
CALIFICACION TOTAL * 10 g

Sustenizcién oral.

* El resultedo serd promedisdo con la calificacién del Tutor Revisor y con la calificackdn de obtenids en la

A A% |

Leel. Erfkn Lierena Choez. Msc,
TUTOR DE TRABAICG DE TITLLACKON
C1 0913329223
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Guayagud, 10 de abnld de 2008

MSC. JUAN FERMANDE? ESCOBAR

DIRECTOR DE LAS CARRERAS INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
FACULTAD DE FILOSOF(A ¥ LETRAS CIENCIA ¥ LETRAS DE LA EDUCACIN
UNIVERSIDAD DE GLIAYAQLIL

De mis conslderaciones:

Envio a Uid. el infarme correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacién Las TEP en o
aprendizaje colaborative de los estudiantes de primer aio de Bachillerato General Unificado
de la Unidad Educativa Pablo Picasso, periodo lective 2017 - 2018, PROPUESTA: Desarrollo
de plataforma virtual, del estudiants Armenddriz Valverde Christian Adridn. Las gestiones realizadas me
permiten indicar que el trabajo fue revisade considerando todos los pardmetros establecidos en las
normativas vigentes, en el cumplimento de los siguientes aspectos:

Curmplimiento de requisitos de forma:
*  Eltitule tiene un maximeo de 31 palabras.
La mamaodia escrita se ajusta a fa estructura establecida.
Fldnrumento 5o 2jurta @ las normas de esoritura cientifics seleccionadas par la Facultal,
La imvestigacidn es pertinenta con 18 linea y sublineas da |nvestigacian de la carrera.
Lo sopories tedricos son de maximo 5 afios.
La propuesta presentada es pertinents.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

El trabajo &1 el resultado de una investigacion,

El estudiante dermuestra conocimiento prafesional integral.

[l trabufo prmseniid ung propuEses 25 5| 3PE8 88 28RS Fuento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conacimisnte.

Adicionalmente, s2 indica que fue revisadao, el certificado de porcentaje de similitud, la vakorackén del tutor,
&zl come da las pdginas preliminares solicitadas, io cual indica el gue &l trabajo de investigacion curmple can
los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revisidn, considers que el estudiante Armenddriz Valverde Christlan Adridn estd
#pto para continuar el proceso de titulackon, Particular que comunicamos & usted para los fines pertnentes,

DOCEMTE REWISOR

CLO923E30483
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RUBRICA OE EVALUACION MEMORLA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: LAS TEP EN EL APRENDIZAJE O OLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTES |
DE PRIMER ARO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA PABLO PICASSO, PERIODO LECTIVO 2017- 2018, PROPUESTA:
DESARROLLO DE PLATAFORMA VIRTUAL

Autor: ARMENDARIZ VALVERDE CHRISTIAN ADRIAN

ASPECTOS EVALUADOS '“m"j'ﬂ CALF. CINAENTANDS
ESTRUCTURA ¥ REDACCION DE LA MEMORIA a 2.8
Formato de presentacdn acorde a ke solicitado " 0E | 05
Tabla de contenidus, indice de tablas y figuras o 06 | 086
Redaccidny o nrtugmﬂa- 0.6 05
Correspondencia con la normativa ted trabajo de titulacion | 086 0.6
Adecuada prosentacidn de tablas ¥ Flaum: 06 0.6
RIGOR CIENTIFICO 1 52 |
E titulo identifica de farma correcta los objotivos de |a investigacidn 05 0.4
La introduccion expresa los antoecedentes del tema, su importancia dentro LA 05 -
ol contesto general, del conocimiento y de |a sociedad, asi como del campo
al Que peErtEnece )
El objetiv general esta expresado en términas dal trabajo a investigar ar 0.7
Las objativas especificos cantribuyan al cumplimients del objotivo ganeral 0.7 0.6 o
Los antecedentes tedricos y cancaptuales complementan y apartan 07 0.6
significathvamente al desarrolio de L3 investigaciin
| Los métodos y herramientas se coresganten con los chjetivos de i a7 06 |
Envestigaciin - i =
El anilisis de f3 infermacidn se relaciona con datos obtenidos | 04 0.4
Factibidad de 1 propuesta | 04 0.4
Las conclusiones expresa ef cumplimients de los abjetivos especificos 0.4 03
Las recomendaciones son pertinentes, factiblos y validas | 04 0.3 .
h:iuuka:idnymnuspm}dmma':nriel tema, de las citas y referencla 05 0.4
bibliogrifica : i B
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la Inuni-tliirhin-.n' Inmni#eacion de la propussta oA 0.4 |
La inyestigackin propane una soluckin a un problema relacionado con el L 0.3
perdil de ogresa profesisnal
Contribuye con 183 lineas [ sublineas de investigacion de la Casrera/Escuela 03 0.3
CALIFICACION TOTAL* 10 9

b FJ resultado serd promediade con | calificacion del Tutor y con |a calificacién de obtenida en |a Sustentackon

D

ECON. TA A.“LHHMLWHR

DOCENTE REVISOR
Mo, C.1. 223830483 FECHA: 10 die abwril de 2018
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CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habienda sido nombrado ERKA LLERENA CHOEZ MSe., tutor del trabajo de titulaclon cemifico que of presente
trabajo de titulacion ha sikdo elsborado por ARMENDARIZ VALVERDE CHRISTIAN ADRIAN C.C© 0914381793,
con mi respectiva superdslon coma requerimiento parcial para laabtencicn del tito de Licenciada en Ciencias
e la Educacion mencion Infarmatica

e Inferma que ol trabajo de titulacién: Las TEP en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes do
primes aflo de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Pablo Picasso, periodo lectivo
2017 - 2018. PROPUESTA: Desarrollo de plataforma virtual.” ha sido orientada durante todo el perioda
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Loda. Enka Liarena Che Msc,
TUTOR DE TRABARY DE TIT LALACKON

10913339323
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RESUMEN: La practica educativa otorga beneficios que se visualizan a través de las tecnologias, con énfasis en el
aprendizaje significativo, si se utiliza como recurso didactico y de ensefianza se puede desarrollar actividades
dindmicas e interactivas. La presente investigacion analiza la influencia de tecnologias del emprendimiento y la
participacion (TEP) en estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado, para el posterior desarrollo de
una plataforma virtual con enfoque a activar la participacion de los educandos, creando con ello el espacio idéneo
para activar el aprendizaje cooperativo y espacios de reflexidn en los estudiantes, quienes son el centro de estudio
de esta investigacion. Los resultados obtenidos demuestran su pertinencia y confiabilidad en la practica educativa
ecuatoriana, mejorando notablemente la relacion que tienen los estudiantes entre si, ayudando a fomentar valores
que se estan perdiendo solidaridad, cooperacién e interaccidn social, mismos que activan en el estudiante una
conciencia social que permitira que sean mas sociables y mejores seres humanos.

No. DE REGISTRO (en base de datos): No. DE CLASIFICACION:

DIRECCION URL (tesis en la web):

ADJUNTO PDF: [ ]sl [ 1 NO
CONTACTO CON AUTOR/ES Teléfono: 0992730338 E-mail:

christianarmendariz 11@hotmail.com
CONTACTO EN LA INSTITUCION: Nombre: Secretaria de la Facultad Filosofia

Teléfono: (2294091) Telefax:2393065

E-mail: fca@uta.edu.ec




