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     Resumen 

En función del proyecto MONOIL, cuyo componente principal es Multiagente, se 
nos planteó analizar y construir un clasificador de metodologías, utilizadas en los 
diferentes entornos donde se ha utilizado los Sistemas Multiagentes, como línea 
base para su implementación. Un examen exploratorio de  bases de datos 
científicas especializadas nos ha permitido obtener gran cantidad de 
documentos que se han publicado sobre los estudios en diferentes áreas de la 
ciencia hasta la actualidad. La opción metodológica utilizada fue la investigación 
descriptiva que nos permitió resumir y analizar el contenido elaborando un Meta-
análisis de las publicaciones donde el Sistema Multiagente tiene una aplicación 
técnica; el mencionado Meta-análisis nos permitió mayor organización de los 
documentos y facilitó estructurar y construir el Clasificador. Mediante  una  
encuesta dirigida a docentes y estudiantes los resultados reflejaron varios 
hechos relevantes como son la necesidad de nuevos materiales de estudio para 
comenzar trabajos de investigación, así como la ausencia de un departamento 
debidamente establecido que  promueva la investigación, entre estudiantes y 
docentes. El clasificador también detalla la línea futura de investigación por cada 
artículo científico,  representada por una base de datos con información 
pertinente para comenzar nuevos proyectos, así contribuimos para que  la CISC 
pueda cumplir con la exigencia de la SENESCYT a nivel de Universidades de 
realizar Investigación Científica para mejorar la calidad  de  la educación 
superior.  
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     Abstract 
 
MONOIL Depending on the project, whose main component is Multiagente, we 
proposed to analyze and build a classifier methodologies used in different 
environments where the multi-agent systems used as baseline for 
implementation. An exploratory examination of specialized scientific data bases 
has allowed us to get lots of documents that have been published on studies in 
different areas of science until today. The methodological option used was 
descriptive research that allowed us to summarize and analyze the content 
preparing a meta-analysis of publications where the MultiAgent System has a 
technical application; He said Meta-analysis allowed us greater organization of 
documents and facilitated structure and build Sorter. Through a survey of 
teachers and students the results reflected several significant events such as the 
need for new materials studio to begin research, and the absence of a duly 
established department that promotes research among students and teachers. 
The classifier also details the future line of research for every scientific article, 
represented by a database with information relevant to start new projects 
information, and we contribute to the CISC can meet the requirement of 
SENESCYT level universities for scientific research to improve the quality of 
higher education.
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INTRODUCCIÓN 

 

El ser humano tiene como cualidad, su disposición a conocer y explicar el 

mundo que lo rodea mediante la investigación; siempre en busca de la verdad; 

se constituye en el motor que ha inspirado al hombre a obtener el avance de la  

ciencia y la tecnología.      La Universidad de Guayaquil cuenta con la Dirección 

de Investigaciones y Proyectos Académicos  (DIPA), cuyo objetivo es dirigir los 

procesos de desarrollo de la investigación científica y tecnológica con énfasis en 

la generación, promoción y difusión de los resultados de la investigación y la 

Carrera de Ingeniería en Sistemas Computacionales tiene un grupo de docentes  

investigadores que actualmente han  enfocado su interés en conocer  las 

diferentes   aplicaciones y metodologías que utilizan los Sistemas Multiagentes 

para resolver problemas en las diferentes áreas de la ciencia. 

 

Basados en el proyecto MONOIL, estudio que propone analizar los impactos 

ambientales de las actividades petroleras, los riesgos para la salud humana, los 

factores de vulnerabilidad y capacidades de resiliencia de la sociedad en las 

zonas afectadas por estas actividades y cuyo componente principal es 

Simulación Multiagente, se nos planteó analizar y construir un clasificador de 

metodologías, utilizadas en los diferentes entornos donde se ha utilizado los 

Sistemas Multiagentes, lo que contribuirá para construir la línea base para su 

posterior implementación.  

 

Con esta  base se plantea determinar un Clasificador de Metodologías y Sub-

líneas de investigación  en las disciplinas donde se ha empleado los Sistemas 

Multiagentes, haciendo un Metanálisis de las publicaciones científicas 

encontradas en un rango de aproximadamente 200 papers. 
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Es nuestro afán, entre otros propósitos,  aportar a la comunidad universitaria 

con un amplio volumen de literatura investigativa, ya sean documentos 

científicos, libros, informes de congresos, entre otros.; que  permitan 

profundizar en el tema, así como  contribuir con metodologías sistemáticas de 

las investigaciones en el campo del conocimiento donde se han aplicado como 

solución  los Sistemas Multiagentes y de esta manera puedan abordar temas  

para futuras investigaciones. 

 

Para facilitar la lectura de este trabajo de tesis, realizamos a continuación un 

resumen de cada capítulo:  

 

En el capítulo I  se presenta  la ubicación del problema en un contexto, 

situación conflicto nudos críticos, causas y consecuencias del problemas, 

delimitación del problema,  formulación y evaluación del problema, los objetivos, 

alcances y la justificación e importancia de la investigación.  

 

En el capítulo II abordamos los antecedentes del estudio, la fundamentación 

teórica, la fundamentación legal, la hipótesis o pregunta científica a contestarse, 

las variables de la investigación y las definiciones conceptuales. 

 

En el capítulo III  se muestra una visión general  del diseño de la investigación, 

definiciones básicas, población y muestra, operacionalidad de las variables, los 

instrumentos de recolección de datos, procesamiento y análisis, tabulación de 

las variables, análisis de datos univariado y análisis bivariado. 

 

En el capítulo IV establecemos los resultados, recomendaciones, conclusiones, 

bibliografía y anexos. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

Ubicación del Problema en un Contexto 

 

La investigación, es un eje elemental para el desarrollo de la educación en 

cualquier establecimiento universitario que quiere alcanzar éxitos, compitiendo 

con los desafíos que se presentan en el mundo  y la sociedad del conocimiento. 

Hacer investigación es buscar mejores medios y metodologías para realizar una 

función con propiedad, por lo que una tarea esencial de toda Universidad debe 

ser inducir a sus alumnos (as) hacia la Investigación, el saber encontrar las 

problemáticas para un procedimiento apropiado que nos haga  llegar hasta el 

progreso. 

 

Actualmente el grupo de investigadores de la Carrera de Ingeniería en Sistemas 

concentra su atención en el proyecto MONOIL, que  propone identificar y 

caracterizar los espacios ecuatorianos, amazónicos y costeros, de acuerdo con 

los niveles de vulnerabilidad de las poblaciones frente a perturbaciones 

generadas por la industria petrolera con el objetivo final de desarrollar 

herramientas de gestión energética y ambiental en apoyo a la acción colectiva y 

pública y cuya línea base para su implementación son los Sistemas 

Multiagentes.  

 

Numerosas aplicaciones basadas en este nuevo paradigma vienen ya siendo 

empleadas en infinidad de áreas (Jennings & Wooldridge, 1998ª), tales como 

control de procesos, procesos de producción, control de tráfico aéreo, 

aplicaciones comerciales, gestión de información, comercio electrónico, 

aplicaciones médicas, monitorización de pacientes en cuidados intensivos, 

atención al paciente, juegos, teatro interactivo y cine.  
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La sociedad es un modelo útil para obtener un Sistema Multiagente, porque los 

problemas del mundo real son muy grandes y complejos para un solo agente. 

Estos agentes pueden ser ventajosos en tareas especializadas o en aplicaciones 

donde los datos, control o recursos son distribuidos. 

 

Es fundamental contar con una herramienta que facilite la investigación sobre los 

SMA por el amplio volumen de bibliografía que existe. La presente tesis plantea 

hacer Meta-análisis, para sintetizar los datos de los documentos ya publicados a 

fin de clasificar y puntualizar la evolución de  las metodologías utilizadas en las 

diferentes áreas de la ciencia y poder  armar un clasificador de las metodologías 

usadas y las sub-líneas de investigación futura que nos permita escoger 

determinada rama a la hora de emprender un nuevo trabajo.  

 

La metodología que se utilizará será la Investigación Exploratoria para darnos 

una visión general del fenómeno, examinando las bases de datos científicas 

SPRINGER, SCOPUS, EBSCO, ELSEVIER, DOAJ, READLYC, DIALNET, 

SCIELO, RESEARCHGATE, como opción BOOKS24x7, luego una investigación 

descriptiva para detallar cómo son y cómo se manifiestan los SMA, para 

finalmente con la investigación cuantitativa hacer uso de herramientas tales 

como: cuestionarios, encuestas que ayuden a construir modelos estadísticos 

permitiendo medir los resultados. 

 

 

 

Situación Conflicto Nudos Críticos 

 

El presente trabajo de tesis surge de la necesidad de crear herramientas útiles 

que faciliten la investigación en el campo de los SMA, por lo que se propone 

elaborar un  Meta-análisis  para resumir e identificar los hallazgos en el mismo 

campo, este proceso nos ayudará a  construir un Clasificador que permita 

ordenar, organizar y encasillar cada una de  las metodologías que han  sido  

aplicadas en las diferentes áreas de la ciencia, donde se ha resuelto un conflicto 

con SMA. 
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Entre los apremios que se nos presentaron para lograr los objetivos de este 

trabajo, estuvieron la falta de suscripción a bases de datos científicas de alta 

calidad, lo que nos obligó a prestar un usuario y contraseña de otra institución, 

para tener acceso a las mismas; se cuenta con internet, en la Carrera, el mismo 

es escaso y en muchas ocasiones limitado, por lo que la mayor parte del trabajo 

se hizo con recursos propios. La falta de recursos tecnológicos como 

aplicaciones, sistemas, entre otros; para manejar el gran volumen de artículos 

científicos encontrados también fue otro inconveniente que nos motivó a mejorar 

las tareas de recolección de información  y procesamiento de datos. 

 

 

Causas y Consecuencias del Problema 

 

Hemos determinado cuáles son las causas del problema y las consecuencias o 

proyecciones, las que se presentan en la tabla N°1. 

 

Tabla 1:Causas y Consecuencias del Problema 

Causas Consecuencias 

La inexistencia de un repositorio de 
artículos científicos. 

Falta de estudios para el uso y distribución 
en la comunidad académica. 
 

  
La ausencia de recursos para la 
formación de investigadores 
educativos. Menor tendencia a la investigación. 

Inexperiencia de búsquedas en bases 
científicas. 

Obtención de  información de baja calidad. 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón  -  Maggi Luna 
Fuente: Elvia Alarcón  -  Maggi Luna   
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Delimitación del Problema 

Tabla 2:Delimitación del Problema  

Campo:  Investigación científica 

Área: Inteligencia Artificial Distribuida 

Aspecto: Investigativo 

Tema: Determinar un clasificador de Metodologías y  sub-
líneas de investigación aplicado a los Sistemas 
Multiagentes. 
Elaborado por: Elvia Alarcón  -  Maggi Luna 

Fuente: Elvia Alarcón  -  Maggi Luna 

 

 

Formulación del Problema 

 

 ¿Cómo incide el desarrollo de un Meta-Análisis para estructurar un 

Clasificador Metodológico aplicado a los Sistemas Multiagentes?   

 

 ¿Presencia de investigación científica del Ecuador con respecto a  

Latinoamérica? 

 

 

 

  

Evaluación del Problema 

 

Los aspectos generales de evaluación son: 

 

Delimitado: El proyecto de titulación se realizará en la Carrera de ingeniería de 

Sistemas Computacionales de Septiembre a Noviembre del presente  año, la 

población serán los docentes, directivos y estudiantes de 8vo semestres y el  

meta-análisis de los datos corresponde a los artículos científicos sobre SMA 

desde el año 2010 al 2015.  

. 
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Claro: Este trabajo de tesis entregará información sintetizada de los avances  en 

la ciencia con respecto de los Sistemas Multiagentes a través del Clasificador de 

Metodologías y Sub-líneas de investigación. 

 

Concreto: Con el desarrollo del meta-análisis podremos constatar en una línea 

de tiempo, el avance en los estudios sobre los SMA. 

 

Relevante: El resultado de este trabajo va  aportar a la comunidad universitaria 

con información que les permitirá identificar lo que han hecho otros 

investigadores con respecto a los SMA y podrán partir de este punto para 

nuevos hallazgos. 

 

Original: Hay evidencia suficiente para corroborar que los Sistemas 

Multiagentes no han sido tema de exposición en la Carrera. 

 

Identifica los productos esperados: Dentro de los productos que esperamos 

presentar están: un mapa conceptual con su respectiva línea de tiempo, la base 

de datos de literatura recopilada, el Meta-Análisis, y finalmente el clasificador de 

metodologías por área de conocimiento. 

 

 

 

 

OBJETIVOS 

 

OBJETIVO GENERAL 

 

 Determinar un clasificador de metodologías, aplicado en diferentes áreas de la 

ciencia relacionada a Sistemas Multiagentes, a partir del análisis de artículos 

científicos para así facilitar a la comunidad de investigadores, docentes y 

alumnos la información necesaria para emprender nuevas investigaciones. 
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OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

 Explorar las bases de datos científicas como SCIELO, DIALNET, REDALYC, 

DOAJ, SPRINGER, SCOPUS, EBSCO, ELSEVIER, RESEARCHGATE en 

búsqueda de artículos científicos relacionados a los Sistemas Multiagentes, 

para realizar un repositorio de estos documentos, que pueda ser accesado 

sin conexión a internet. 

 

 Organizar la información recolectada de las bases de datos nombradas, 

relacionada con los Sistemas Multiagentes para evaluar y analizar los 

artículos científicos.  

 

 Facilitar a la comunidad universitaria, una base de datos tipo biblioteca que 

incluya todos los estudios científicos relacionados con los Sistemas 

Multiagentes. 

 

 Desarrollar un Meta-análisis, con al menos 200 papers, de los casos y 

aplicaciones para proveer a los docentes y estudiantes de la carrera un 

Clasificador de Metodologías y la sub-líneas de Investigación que permitirán 

proponer proyectos futuros a la comunidad académica y la sociedad. 

 

 

ALCANCES DEL PROBLEMA 

 

 Investigar sobre los Sistemas Multiagentes, aplicados al área de la ciencia y 

elaborar un mapa conceptual general sobre los Sistemas Multiagentes para 

organizar el conocimiento. 

 

 Elaborar una línea de tiempo donde se detalla la evolución de las 

metodologías  y facilitar un registro de los diferentes ámbitos de aplicación 

de tecnología de Sistemas Multiagentes. 
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 Realizar un Meta-análisis de aproximadamente 200 artículos científicos que 

correspondan a los  últimos 5 años (2010 al 2015) detallando tiempo, autor, 

metodologías, líneas futuras, comunidad científica, entre otros,  para 

determinar en qué estado se encuentran los avances de los SMA en las 

áreas del conocimiento. 

 

 Realizar un cuadro detallado de las referencias bibliográficas de los artículos 

científicos más relevantes, facilitando el detalle de los autores más citados 

para evitar plagio en nuevas investigaciones sobre los SMA. 

 

 Proporcionar porcentaje de publicación científica mundial de Ecuador con 

relación a las ciencias de la computación, que nos  faciliten antecedentes 

precisos del nivel de publicación en Latinoamérica sobre los SMA, en 

especial Ecuador. 

 

 

JUSTIFICACIÓN E  IMPORTANCIA 

 

El concepto de agentes es uno de los más importantes de la actualidad, tanto en 

la Inteligencia Artificial Distribuida como en las Ciencias de Informática y 

Computación. Se han desarrollado aplicaciones en campos tan variados que van 

desde la Administración en las telecomunicaciones, control de procesos, bases 

de datos inteligentes y educación, que los Sistemas Multiagentes constituyen 

una tendencia la cual no podemos dejar de difundir por la innovación tecnológica 

y el crecimiento que representa para nuestros días. 

 

 

El presente proyecto de tesis, reflejará un aporte sustancial al desarrollo de la 

investigación en la comunidad educativa, porque pretende establecer el trabajo 

futuro que se puede realizar con los Sistemas Multiagentes, determinando, a 

través del Metanálisis de artículos científicos del mismo tema, las metodologías y 

sub líneas  de investigación de  proyectos que han quedado abiertos y que 

podrían constituir futuras líneas de desarrollo. 
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Con este documento, no solo se benefician  los docentes de la carrera sino 

todos los estudiantes que quieran investigar sobre el tema, así podrán fortalecer 

la capacidad de investigación, docencia y transferencia de conocimientos. 
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CAPÍTULO II 

 

MARCO TEÓRICO 

 

ANTECEDENTES DEL ESTUDIO 

 

La Inteligencia Artificial Distribuida, como el desarrollo de sistemas distribuidos, 

basados en la solución de problemas complejos por medio de la interacción de 

un grupo de elementos, ha evolucionado hacia la utilización de agentes y 

sistemas Multiagentes.  

 

Actualmente se habla de agentes: inteligentes, móviles, software, autónomos, 

entre otros; es importante explicar los detalles esenciales para comprender este 

distinto modelo. Comenzando por definir que es un agente, sus características, 

clasificación, componentes, como se comunican, estructura, análisis/diseño y 

como se implementan. 

 

Hoy constituyen un área de investigación en pleno desarrollo, a la que se 

dedican más recursos. Por lo que la presente tesis propone a través de un Meta-

análisis de artículos científicos y demás documentos relacionados a los Sistemas 

Multiagentes, determinar un Clasificador por área de la ciencia donde los 

agentes se utilizan.  

 

Existe una diversidad de aplicaciones, por las ventajas que ofrecen en áreas 

industriales, de búsqueda de información, robótica,  entre otros.  
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FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

 

Para poder interpretar el contexto de la realización de un Clasificador de las 

Metodologías y Sub-líneas de investigación aplicado a los Sistemas 

Multiagentes, existen una variedad de términos, conceptos y definiciones dentro 

del estudio realizado que nos permitirán obtener un mayor enfoque del trabajo 

elaborado: 

 

 

INVESTIGACIÓN CIENTÍFICA Y TECNOLÓGICA 

 

La investigación científica es la exploración intencional de conocimientos y nos 

ayuda a mejorar el estudio que hacemos porque nos permite conocer mejor la 

realidad. 

 

La investigación, permite ampliar mejor nuestra indagación para remediar 

problemas y nos incita a efectuar actividades científicas y creativas, además de 

contribuir a desarrollar en nosotros la lectura crítica. 

 

Sánchez Cegarra José (2004), dice que:  

En el siglo XVIII, el investigador y el profesor universitario van íntimamente 

unidos, apareciendo a finales del siglo XIX y sobre todo durante el XX, el 

investigador como profesión independiente de la docencia, como consecuencia 

de la importancia que adquiere su papel en el desarrollo científico e industrial de 

la sociedad. Actualmente en los países industrializados entre el 25-35% de los 

titulados universitarios tienen su actividades principal en los diferentes campos 

de la investigación. (p. 57)  
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Logramos concluir que la investigación es un trabajo dirigido a la solución de 

problemas, su objetivo consiste en descubrir respuestas a interrogaciones 

mediante el uso de métodos científicos. 

 

 

Investigador Científico  

El investigador científico tiene una insondable disposición hacia la indagación de 

la realidad y  la obligación con la creación y propagación de conocimientos que 

favorezcan a la sociedad, entre sus objetivos está el crear conocimiento nuevo, 

ampliar o pulir los existentes. 

 

 

Artículo Científico  

Una definición de Armando Cardozo (1976) indica que “El artículo científico es 

una descripción de los métodos y modos de haber logrado un aporte de la 

verdad científica” (p.6),  representa un elemento que nos ofrece conseguir 

conocimiento científico y en algunos casos puede ser separado en sub-

elementos o ser constituido en un grupo mayor de elementos para decretar una 

realidad afirmada.  

Consecuentemente un artículo científico se lo supone un instrumento primario en 

la búsqueda de conocimientos que el autor encuentra por primera vez o puede 

confirmar un artículo preliminar.  
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Gráfico 1 Partes del Artículo Científico 

 

 

Elaborado por: Elvia Alarcón – Maggi Luna 

Fuente: Elvia Alarcón – Maggi Luna 

 

 

LÍNEAS DE INVESTIGACIÓN  

 

La línea de investigación es una  secuela de muchos puntos. Los cuales serían:  

 

 Las áreas de interés. 

 Los trabajos y artículos divulgados. 

 Las investigaciones elaboradas y conocidas. 

 Las sugerencias desarrolladas y la vinculación con grupos de trabajo.  

 

Al unirse estos puntos en un solo eje temático van formando una perspectiva  de 

labor investigativa. A esto se le nombra línea de investigación. 

 

Así en una línea de investigación interdisciplinaria convergen acciones de 

exploración  que son realizadas por uno o más grupos de investigación y se 

PARTES DEL ARTÍCULO CIENTÍFICO ORIGINAL 

Parte Preliminares          Titulo

           Autor/es

           Resumen (Abstract)

Partes del Cuerpo          Introducción

           Material y Métodos

           Resultados

           Discusión

           Conclusión

Partes Finales          Bibliografía
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debe evidenciar  resultados tanto para la parte académica como para la 

sociedad en general. 

 

 

 

Línea de Investigación y la Universidad  

 

Las líneas de investigación deben ser  absorbidas por la colectividad académica  

para fomentar su trabajo; es recomendable que se le de apoyo a los docentes 

investigadores para que desplieguen resultados constantes a la sociedad. 

Los artículos científicos  son publicados en las bases de datos científicas, tales 

como Scopus, Elsevier, entre otras;  dichos artículos son encasillados de 

acuerdo a siete indicadores para establecer el puesto a nivel mundial de cada 

institución que pública, que son los siguientes:  

1) Artículos más citados en cada área de investigación.  

2) Cantidad de documentos publicados.  

3) Institución a la que pertenece el autor principal del papers.  

4) Cooperación con instituciones de otros países. 

5) Impacto científico de la institución. 

6) Calidad de sus publicaciones. 

7) Grado de especialización temática.  

En los primeros lugares se encuentran:  

1. Centre National de la Recherche Scientifique (Francia).  

2. Chinese Academy of Sciences (China).  

3. Russian Academy of Sciences (Rusia).  

4. Harvard University (Estados Unidos). 
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5. Max Planck Gesellschaft (Alemania).  

6. University of Tokyo (Japón). 

7. Nacional Institutes of Health United States (Estados Unidos).  

8. University of Toronto (Canadá). 

 

¿Cuándo la línea se convierte en núcleo o centro de investigación? 

 

Los núcleos de investigación consiguen ser el resultado de una disposición 

institucional, formal de ahondar en un tema de interés determinado. Su 

progresión en el tiempo debería ser  hacia centros de investigación, pero ésta 

práctica  aún es muy incipiente en el país. 

 

 

¿ES IMPORTANTE PUBLICAR? 

  

Publicar es la mejor muestra de la labor  investigativa que se realiza; a través de 

los artículos publicados se puede constatar el avance del trabajo y podemos 

advertir en que periodo el trabajo comienza a dar resultados significativos. 

 

Establece una herramienta para informar y dar pie al debate con respecto a 

temas de  líneas complementarias. En conclusión, permite al interesado 

comprobar razonamientos y enunciar dictámenes que usarán para la labor que 

se realiza. 

 

Al querer publicar nos encontramos con el inconveniente de conseguir un 

espacio donde nos permitan hacerlo, previo a que hemos adquirido la habilidad 

para escribir, es mejor comenzar a publicar sobre lo que se lee, es decir; 

reseñas, avanzar con opiniones con mayor fundamento y vinculado a realidades 

institucionales y de la sociedad. El inconveniente de los lugares para publicar, es 

posible superarlo a través de una estrategia de trabajo cooperativo con otras 

instituciones. 
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ÍNDICES DE VALORACIÓN DE REVISTAS CIENTÍFICAS 

 

Journal Citation Reports (JCR): Lo informa y procesa cada año Thomson-ISI y 

es la primordial herramienta utilizada para la valoración de las revistas 

científicas. Existe una edición para las revistas de ciencias, JCR Science Edition, 

y otra para las de ciencias sociales, JCR Social Sciences Edition. Nos sirve para 

estar al tanto de indicadores como: factor de impacto, índice de inmediatez o 

cuartil. 

 

Latindex: es el Sistema Regional de Información en Línea para Revistas 

Científicas de América Latina, el Caribe, España y Portugal. Reúne información 

bibliográfica sobre publicaciones científicas seriadas y proporciona criterios de 

evaluación cualitativos de revistas impresas y revistas electrónicas de gran 

utilidad en los procesos de evaluación del profesorado.  

 

 

SCImago Journal Rank - SJR: Analiza a partir de las revistas incluidas en 

Scopus, los índices bibliométricos de unas 16.000 revistas. Es una plataforma de 

acceso abierto destinada a la evaluación del impacto y rendimiento científico de 

revistas y países, desarrollada por el grupo de investigación Scimago. Su índice, 

una variación del Eigenfactor, se inspira en el PageRank de Google Académico 

para evaluar el impacto de una publicación combinando el número de citas 

recibidas con la influencia de las publicaciones que la citan. 

 

Scopus: Brinda la oportunidad de buscar índices de valores de revistas como 

SJR -desarrollado por SCImago Lab, Source Normalized Impact per Paper 

(SNIP) -desarrollado por el Centre for Science & Technology Studies CWTS de 

la Universidad de Leiden-, e Índice H. Desde el registro de una revista concreta 

podrás hacer uso del Evaluador de Revistas (Journals Analyzer), una aplicación 

en línea que te permite comparar simultáneamente y de forma gráfica una 

revista con hasta otras 10 que selecciones. Para cada una de las publicaciones 

se ofrece en tabla y en gráfico el SJR, el SNIP, el número de citas recibidas, el 
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número de documentos publicados, el porcentaje de artículos no citados y el 

porcentaje de artículos revisados. Los datos se actualizan bianualmente. 

 

Thomson Reuters ISI: El Instituto para la Información Científica (Institute for 

Scientific Information (ISI) fue fundado por Eugene Garfield en 1960. 

Posteriormente adquirido por Thomson Scientific & Healthcare en 1992 es 

actualmente conocido como Thomson Reuters ISI, tras la compra de Reuters por 

Thomson en 2008. El ISI ofrece servicios de bibliografía y está particularmente 

especializado en el análisis de citación, un campo en el que fue pionero Garfield. 

 

Mantiene una base de datos de citas que cubre miles de revistas. Es conocida 

como el Science Citation Index (SCI) que es posible consultar on line a través 

del servicio Web of Science (WOS). Esta base de datos permite a los 

investigadores identificar qué artículo ha sido citado más frecuentemente, y 

quien lo ha citado.  

 

ISI también tiene un anual Journal Citation Report que lista el factor de impacto 

de cada una de las revistas que controla. Internamente de la sociedad científica 

el factor impacto juega un formidable y discutido papel en fijar el reconocimiento 

atribuido a las publicaciones científicas. 

 

Eigenfactor.org: Web desarrollada por la Universidad de Washington que 

entrega los indicadores Eigenfactor y Article Influence sobre la categoría de 

revistas científicas apoyado en la información de citas del Journal Citation 

Reports.  

 

La calificación Eigenfactor estima la calidad inherente de una publicación para la 

comunidad científica, de forma que la adición de las valoraciones de todas las 

revistas suman 100; sin embargo esta puntuación está influenciada por el 

tamaño de una publicación medida por el número de artículos anuales 

publicados. Article Influence mide la media de la influencia de los artículos de 

una publicación, por lo que es comparable al factor de impacto del ISI. 
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INDICADORES DE LA PRODUCCIÓN CIENTÍFICA 

 

Existen indicadores cuantitativos que permiten valorar de una manera referente 

su impacto en la comunidad científica y son de beneficio para los docentes 

investigadores y estudiantes en la acreditación y evaluación de sus 

publicaciones (artículos científicos). A continuación los principales: 

 

 

Factor de impacto 

 

El factor de impacto mide la frecuencia con la que una revista ha sido citada en 

un año concreto. Se calcula de la siguiente manera: A = B/C 

 

A = Factor de impacto de la revista X en 2009 

B = Número de citas recibidas por la revista X en 2009 de artículos publicados 

en 2007 y 2008 

C = Número de artículos publicados en la revista X en 2007 y 2008 (se fracciona 

por el nº de artículos para corregir la delantera potencial de las revistas que 

publican muchos trabajos, ya que éstas tienen mayor probabilidad de ser 

citadas). Confirmar los datos en: Journal Citation Reports (JCR)  

 

Índice de inmediatez 

 

El índice de inmediatez mide la rapidez con la que se citan los artículos de una 

revista científica, y permite identificar revistas punteras en investigaciones de 

amplia repercusión. Se calcula de la siguiente manera: A = B/C 

 

A = Índice de inmediatez de la revista X en 2009 

B = Número de citas recibidas en 2009 de artículos publicados en la revista X en 

2009  

C = Número de artículos publicados en la revista X en 2009 

 

 



 
 

20 

 

Índice H 

 

Fue propuesto por Jorge Hirsch, de la Universidad de California, en el año 2005. 

El índice H de Hirsch es un indicador que permite evaluar la producción científica 

de un investigador. Se calcula ordenando las publicaciones de un investigador 

por el número de citas recibidas en orden descendente y a continuación 

numerando e identificando el punto en el que el número de orden coincide con el 

de citas recibidas por una publicación. 

 

Índice H = 8 (hay 8 publicaciones que han recibido al menos 8 citas cada una) 

 

Índice G 

 

El índice G es un indicador que, al igual que el H, cuantifica la productividad 

bibliométrica basada en el historial de publicaciones de los autores.  

 

Cuartil 

 

El cuartil es un indicador de posición de una revista en relación con todas las de 

su área. Si dividimos en 4 partes iguales un listado de revistas ordenadas de 

mayor a menor factor de impacto, cada una de estas partes será un cuartil. Las 

revistas con el factor de impacto más alto estarán el primer cuartil, los cuartiles 

medios serán el segundo y el tercero y el cuartil más bajo será el cuarto. 

 

SCImago Journal Rank (SJR) 

 

Este indicador ha sido desarrollado por SCImago, un grupo de investigación del 

Consejo Superior de Investigaciones Científicas (CSIC), y de las universidades 

de Granada, Extremadura, Carlos III (Madrid) y Alcalá de Henares. Con SJR, el 

área de investigación, calidad y reputación de la revista científica tienen un 

impacto directo sobre el valor de la cita. Por ello, la cita de una revista con un 

alto SJR vale más que la cita en una revista con un SJR más bajo. 
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¿QUÉ ES METODOLOGÍA? 

Según José Cegarra Sánchez (2004): “Es un conjunto de acciones 

destinadas a describir y analizar el fondo del problema planteado a través de 

procedimientos específicos” (p. 41). 

Dentro de las actividades a realizar para establecer una metodología están: 

 

 Precisar lista de labores. 

 Establecer su sucesión de ejecución. 

 Determinar su duración y el momento de realización. 

 Organizar las tareas por bloques. 

 Definir para cada etapa las metas a alcanzar. 

 Definir para cada meta el trabajo de gabinete, redacción, consulta, 

investigación bibliográfica, observación y sistematización. 

 

 

TIPOS DE REVISIONES  

 

Ortiz (2005) indica que: “por revisión de publicaciones se reconocen dos tipos 

diferentes: sistemática y no sistemática o revisión narrativa”. La diferencia 

entre revisión sistemática y no sistemática está dada porque en esta última falta 

un protocolo que defina los pasos que siguió el revisor para actualizar el tópico.  

 

 

A su vez dentro de la revisión sistemática existen dos formas: “cuantitativa o 

meta-análisis” y “cualitativa u visión de conjunto”. Las diferencias están dadas 

fundamentalmente por el uso de métodos estadísticos, en el meta-análisis, que 

permiten la combinación y análisis cuantitativos de los resultados obtenidos en 

cada estudio. 
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Gráfico   No.2 Flujograma de selección de los estudios 

 

Elaborado por: Vázquez a, Elisabet Hermida 

Fuente: Intervenciones psicológicas para cuidadores con síntomas depresivos: revisión 

sistemática y Metanálisis  

 

 

¿QUÉ ES UN META-ANÁLISIS? 

 

Glass (1981) define un meta-análisis “La primera tarea del meta-análisis es 

integrar los hallazgos de estudios separados para elaborar amplias 

generalizaciones e identificar inadecuaciones existentes en la base de las 

investigaciones”. (p. 2) 

 

Gonzales de Dios J, Balaguer Santamaría A. (2007) exponen: 

El acceso ordenado, sistemático y sin sesgos de la información derivada 

de los trabajos científicos es muy complejo, pese a la accesibilidad que 

proporciona internet a las bases de datos científicas. Por tanto, 

necesitamos disponer de herramientas que nos permitan acceder a la 

información adecuada en términos de cantidad, calidad y actualidad (p.3) 
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La meta-análisis nos permitirá armar el clasificador más detallado y con mayor 

exactitud en cuanto a el área de la ciencia. 

 

Leton & Pedromingo (2001) dicen que en la realización de un Meta-análisis se 

pueden identificar dos fases bien diferenciadas y distintas:  

 

o Recogida de información relevante: a partir de los miles de artículos 

disponibles directa o indirectamente relacionados con el objetivo de 

estudio, hay que identificar el grupo de trabajos relevantes y fiables que 

aporten evidencias en relación a los objetivos del estudio. Un número 

adecuado y manejable de trabajos podría estar entre tres  y treinta. 

 

o Combinación de la información disponible: se realizan análisis 

estadísticos de la información seleccionada. Estos análisis permiten la 

combinación de resultados y generalmente presentan una medida de 

efecto global, su intervalo de confianza y la significación estadística.  

(p.6-7) 

 

Gráfico  No.3  Meta-Análisis: Ejemplo de plan de acción 

 

Elaborado por: Emilio Letón Molina, Alejandro Pedromingo 

Fuente: Introducción Al Análisis de Datos en Meta-Análisis 
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Objetivos para realizar un Meta-Análisis 

 

Dentro de ellos se destacan (Giménez Andrea, 2012): 

 

1. La necesidad de guía para la toma de decisiones, a través de revisión 

sistemática con resúmenes de sus resultados. 

2. Dar una solución a la incertidumbre que no ha podido ser resuelta, por la 

existencia de resultados dispares en los estudios existentes. 

3. Evaluar heterogeneidad de los estudios. 

4. Aportar información para la realización de evaluaciones de tecnologías 

nuevas. 

 

 

Ventajas y Limitaciones de un Meta-Análisis 

Ventajas de la meta-análisis: 

 

 Precisa repasar sistemáticamente acerca de los métodos y resultados al 

revisar diferentes datos. 

 

 Descubre las argumentaciones supuestas en los resultados. 

 

 A través de la miscelánea de los estudios incrementa la potencia  

estadística, mejora la exactitud en la evaluación de los efectos. 

 

 Proporciona las decisiones menos intrínsecas y reduce sesgos atribuibles 

al investigador. 

 

Entre las limitaciones tenemos: 

 

 La calidad de la meta-análisis estaría determinada por la calidad de los 

estudios incluidos en el análisis. 
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 Varios factores pueden contribuir a establecer una conclusión errónea si 

no son estrictamente evaluados y comparados. 

 

 Los resultados del meta-análisis pueden verse afectados por el sesgo de 

publicación y es preciso notar si tiene importancia cuando el meta-

análisis muestra diferencias significativas. 

 

 Entre los artículos científicos publicados, los que tienen resultados 

significativos tienen más posibilidad de ser publicados en inglés, de ser 

citados, de ser publicados más de una vez, y serán identificados e 

incluidos en más revisiones. 

 

 

TIPOS DE META-ANÁLISIS 

 

Existen dos tipos de Meta-análisis:  

 

MA acumulativo, es aquel que luego de haberse realizado y por la posterior 

aparición de nuevos estudios se vuelve a realizar acumulando los estudios 

nuevos a los ya existentes. 

 

El MA de redes se emplea para el cálculo del efecto directo a través del análisis 

de trabajos de investigación que contengan las intervenciones de estudio 

evaluadas entre sí. 

 

 

¿QUÉ ES UN CLASIFICADOR? 

 

Sucar Luis Enrique (2013) indica que: Clasificación consiste en asignar un objeto 

(instancia, dato) a una clase (categoría). Por ejemplo, podemos clasificar una 

imagen como paisaje, retrato, urbana, etc.  

 



 
 

26 

 

Otro ejemplo es asignar palabras a categorías gramaticales: sustantivo, verbo, 

adjetivo, etc. 

 

El clasificar lo que percibimos con los sentidos es algo natural en el ser humano; 

básicamente esto nos permite abstraer la información, llevándola a una 

representación más adecuada para la toma de decisiones. Esta capacidad es 

esencial para la supervivencia; clasificando, por ejemplo, un animal como 

comida o peligro. 

 

La clasificación es también muy importante en el desarrollo de sistemas 

computacionales para muchas aplicaciones, por ejemplo: 

 

 Control de calidad en la industria: clasificar una pieza o producto como 

correcta o defectuosa. 

 Sistemas de seguridad: identificar, por ejemplo, si una persona tiene 

acceso o no a cierto lugar. 

 Lectores de correo electrónico: filtrar mensajes que sean “basura” 

(spam). 

Por lo tanto, es importante diseñar clasificadores, ya sea en hardware o 

software, que puedan ayudar a resolver dichos problemas. 

 

Hay dos tipos básicos de clasificadores: 

 

1. No supervisado o agrupamiento: en este caso las clases son 

desconocidas, y el problema consiste en dividir un conjunto de n= objetos 

en k=clases, de forma que a objetos similares se les asigna la misma 

clase. 

 

2. Supervisado: las clases se conocen a priori, y el problema consiste 

encontrar una función que asigne a cada objeto su clase 

correspondiente. En este trabajo nos enfocamos en clasificación 

supervisada. 
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INTRODUCCIÓN A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

DISTRIBUIDA 

 

Aparece en la década de los años 1980 como una nueva rama de la Inteligencia 

Artificial, donde los sistemas eran monolíticos y centralizados. Un nodo de una 

red no era consciente del resultado de otros nodos. 

 

Se define la Inteligencia Artificial Distribuida (IAD) como “aquella parte de la IA 

que se centra en comportamientos inteligentes colectivos que son producto de la 

cooperación de diversos agentes”. Se utiliza para resolver problemas donde una 

conducta colectiva es más eficiente que una conducta individual. 

 

Debemos aclarar que en la historia de la IAD podemos distinguir claramente tres 

etapas (Nwana, 1996): 

 

1. IAD “Clásica”: estudia la conducta colectiva, en oposición a la IA, que 

estudia la conducta individual. 

2. IAD “Autónoma”: estudia agentes individuales situados en un mundo 

social. 

3. IAD “Comercial”: estudia la aplicación de las otras dos etapas, 

denominados ya como agente de software, con características muy 

diferenciadas (agentes móviles, personales,..) que son explotados en 

forma comercial. 

 

Áreas de la Inteligencia Artificial Distribuida 

 

 Notamos dos áreas de desarrollo: 

 Resolución Cooperativa de Problemas Distribuidos (RCPD) y 

 Sistemas Multiagentes (SMA). 

 

La RCPD estudia cómo un conjunto de módulos cooperan para dividir y 

compartir el conocimiento de un problema y en el desarrollo de la solución. Las 



 
 

28 

 

interacciones que cada agente realiza están prefijas de antemano, hay un plan 

centralizado de resolución del problema, suele haber un miembro que ejerce un 

control global que centraliza los resultados parciales y datos entre el resto de los 

componentes del sistema. 

 

Los SMA estudian la coordinación de la conducta inteligente entre un conjunto 

de agentes inteligentes autónomos. Tienen un grado de autonomía mayor y 

pueden decidir que interacciones son adecuadas, que y quien realizara 

determinada tarea, y pueden mantener conocimiento, incluso mantener objetivos 

globales diferentes.  La principal diferencia entre estas áreas radica en la 

flexibilidad de la coordinación entre los agentes. 

 

Áreas de Trabajo de la IAD 

 

Los anteriores problemas básicos que intenta atacar la IAD se solucionan 

mediante diferentes teorías que se ven reflejadas en distintas áreas de trabajo, 

las cuales se pueden descomponer en cuatro perspectivas (IGLE 1998), en el 

gráfico a continuación: 

 

Gráfico No.4 Áreas de trabajo de la Inteligencia Artificial Distribuida 

 

Elaborado por: Carlos Ángel Iglesias Fernández  

Fuente: Definición de una metodología para el desarrollo de sistemas multiagente 
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SISTEMAS MULTIAGENTE 

 

Un Sistema Multiagente según (Bussman, 1993) “es aquel que se diseña e 

implementa pensando en que estará compuesto por varios agentes que 

interactuarán entre sí, de forma que juntos permitan alcanzar la funcionalidad 

deseada”. 

 

Los Sistemas Multiagente son adecuados para solucionar problemas para los 

que hay múltiples métodos de resolución y/o múltiples entidades capaces de 

trabajar conjuntamente para solucionarlos (Chu-Carroll, 1995). Uno de los 

aspectos básicos en estos sistemas es la interacción entre los diferentes 

agentes que los forman, la definición de modelos concretos de cooperación, 

coordinación o negociación entre los agentes.    

 

En general los SM tratan sobre la coordinación inteligente entre una colección de 

'agentes' autónomos, cómo pueden coordinar sus conocimientos, metas, 

propiedades y planes para tomar una decisión o resolver un problema (Bond & 

Gasser, 1988). 

  

Un sistema multiagente (SMA) debe reunir los siguientes elementos: 

 

 Un entorno que representa el marco en el que los agentes existen. 

 

 Un conjunto de objetos. Estos objetos se encuentran integrados con el 

entorno, es decir, es posible en un momento dado, asociar uno de estos 

objetos con un lugar en el entorno. Estos objetos son pasivos y pueden 

ser percibidos, creados, destruidos y modificados por agentes. 

 

 Un conjunto de agentes que se consideran como objetos especiales que 

representan las entidades activas del sistema. 

 

 Un conjunto de relaciones que unen objetos, y, por lo tanto, agentes. 
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 Un conjunto de operaciones, que hacen posible que los agentes 

perciban, produzcan, consuman, transformen y manipulen objetos. 

 

 Operadores que representan la aplicación de operaciones sobre el 

mundo y la reacción de este al ser alterado. Estos operadores se pueden 

entender como las leyes del universo. 

 

 

 

CARACTERÍSTICAS DE LOS SMA 

  

GARCIA & TERUEL (2003) expresan que los SMA exhiben características 

particulares, las cuales se presenta a continuación:  

 

o La Organización Social. 

o La Cooperación.  

o La Coordinación.  

o La Negociación.  

o El Control.  

 

En virtud de la importancia que tiene cada una de estas características, para la 

presente investigación, es necesario definirlas y exponer los elementos que las 

integran, como se plantea a continuación:  

 

- La organización social de un SMA 

 

Es la manera como el grupo de agentes está constituido en un instante dado.  

La organización social está relacionada con la estructura de los componentes 

funcionales del sistema, sus características, sus responsabilidades, sus 

necesidades y la manera como realizan sus comunicaciones. Esta 

organización puede ser estática o dinámica, dependiendo de las funciones o 

tareas de cada agente.  
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- La cooperación de un SMA  

 

En un SMA existen dos tipos de tareas que deben ser realizadas: las tareas 

locales y las tareas globales. Las locales son las tareas relacionadas con los 

intereses individuales de cada agente y las tareas globales son las tareas 

relacionadas con los intereses globales del sistema.  

 

 

 

- La coordinación de un SMA 

 

La coordinación entre un grupo de agentes les permite considerar todas las 

tareas a realizar y coordinarlas para no ejecutar acciones no deseables, por 

ejemplo: 

  

 Los agentes no generen y comuniquen resultados redundantes.  

 

 Distribución inapropiada de la carga de trabajo entre los agentes. 

 

 Esta coordinación está relacionada con la planificación de acciones para la 

resolución de tareas porque estos planes permiten:  

 

 Conocer a alto nivel y predecir el comportamiento de otros agentes 

del sistema. 

 

 Intercambiar resultados intermedios que lleven al progreso en la 

solución a la tarea global.  

 

 Evitar acciones redundantes, si ellas son deseables.  

 

- La negociación en un SMA 

 

Para que los mecanismos de cooperación y coordinación sean exitosos en 

un sistema de agentes que actúan interdependientemente, debe existir un 
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mecanismo adicional, por medio del cual, los integrantes de un sistema se 

puedan poner de acuerdo, llevándolos a una situación que los beneficie a 

todos, teniendo en cuenta el punto de vista a cada uno. Este mecanismo es 

llamado negociación.  

 

Los procesos de negociación tienen como resultado la modificación o 

confirmación de las creencias de cada agente involucrado, en lo relacionado 

con los demás agentes y con el mundo en el que se desenvuelve.  

 

 

- El control de un SMA  

 

El control es el mecanismo básico que provee apoyo para la implementación de 

mecanismos de coordinación en un SMA. El control se relaciona directamente 

con:  

a) Estipular cuáles son las sub-tareas más importantes a realizar en un 

momento dado.  

 

b) Establecer que contexto deben ser usados en la solución de una 

sub-tarea.  

 

c) Estimar el tiempo de generación de la solución a un sub-tarea. 

 

d) Evaluar si la solución de un problema ha sido generada. 

 

El control puede ser considerado desde dos puntos de vista:  

 

Control Global: se relaciona con tomar decisiones basándose en datos obtenidos 

y consolidados a partir de la información de todos los agentes del sistema. 

 

Control Local: se relaciona con tomar decisiones basándose en solo datos 

locales. 
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VENTAJAS DE SISTEMAS MULTIAGENTE 

 

GOMEZ & GARCIA (2005) definen las siguientes ventajas del modelado usando 

sistemas Multiagentes:  

 

 

 Los SMA facilitan las bases para la creación de una arquitectura que 

viabiliza la reducción de complejidad, la flexibilidad, la escalabilidad y la 

tolerancia a fallos.  

 

 Un sistema de planificación/programación autónomo y distribuido basado 

en SMA se define por incrementar la reactividad ante sucesos y está  

capacitado para resolver problemas de programación dinámica. 

  

 Un SMA es sustancialmente modular y admite una rápida respuesta ante 

las necesidades del sistema. 

 

 Los Agentes se manejan de forma asíncrona pudiendo realizar labores en 

paralelo, por lo que pueden ampliar la velocidad de respuesta.   

 

 

ESTÁNDARES PARA SISTEMAS MULTI-AGENTE 
 

Los estándares y normas en los SMA son necesarios por las siguientes razones: 

 

1. Beneficia el desarrollo de productos de software basados en el modelo de 

agentes. 

 

2. Coopera a la definición de teorías, modelos, etc., alrededor de la teoría 

de agentes. 
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3. Origina las particularidades esperadas de las aplicaciones basadas en 

agentes: abiertas, para ambientes heterogéneos y con propiedades 

emergentes. 

 

FUNDACIÓN PARA AGENTES FÍSICOS INTELIGENTES (FIPA) 

 

FIPA es un organismo para el desarrollo y establecimiento de estándares de 

software para sistemas basados en agentes. FIPA fue fundada en Suiza en el 

año 1996 como una asociación internacional sin fines de lucro, con objetivos de 

definir un conjunto de normas para la implementación de sistemas en los que se 

puedan ejecutar agentes, es decir; plataformas de agentes, para producir 

especificaciones genéricas para tecnologías de agentes.  

 

FIPA se disolvió en 2005 y un comité de estándares IEEE se creó en su lugar y 

fue aceptada oficialmente por la Sociedad de Computación IEEE como parte de 

su familia de comités de estándares en ese año, para iniciar la tecnología 

basada en agentes y la interoperabilidad con otras tecnologías. 

 

FIPA tiene dos tipos de especificaciones:  

 

Normativas: definen el comportamiento externo de un agente y garantizan la 

interoperabilidad con otros subsistemas especificados por FIPA. 

 

Informativas: proporcionan una orientación en el uso de las tecnologías FIPA. 

 

FIPA busca garantizar: 

 

 La definición de una arquitectura genérica para soportar SMA. 

 

 La interoperabilidad del transporte de mensajes entre agentes. 

 

 Las diversas formas del lenguaje de contenidos de los agentes, a ser 

usados en sus comunicaciones (Agent Communication Language, ACL). 
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Las especificaciones que expone FIPA se clasifican en: 

 

a) La comunicación entre agentes. 

 

b) El transporte de mensajes. 

  

c) La gestión de agentes. 

 

d) Una arquitectura genérica para el despliegue de agentes. 

 

e) Aplicaciones comunes basadas en agentes. 

 

 

METODOLOGÍAS, MODELADOS Y METODOS DE LOS SMA 

 

• Ingeniería de las vocales (Vowel Engineering) 

 

Demazeau, 1995: Analiza el sistema desde cinco aspectos, cada uno asociado a 

una vocal: A) Agentes,  E) Entorno,  I) Interacciones,  O) Organización y           

U) Usuario. 

 

La intención de esta metodología es conseguir librerías de componentes que 

suministren soluciones al diseño de cada uno de estos aspectos, para que el 

diseñador instancie el modelo que espere. 

 

Ha sido una de las primeras metodologías en modelar sistemas utilizando 

diferentes aspectos de los agentes. El trabajo que se exterioriza es incompleto 

ya que no termina de implantarse debido a la carencia de herramientas de 

soporte. 
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• Modelado y diseño de sistemas multiagente en BDI  

 

BDI (en inglés Beliefs, Desires and Intentions, BDI) (Kinny & Georgeff., 1996): 

Creencias, Deseos e Intenciones, explora como técnicas de modelado OO 

(Orientado a Objetos) se pueden aplicar a sistemas de agente apoyados en la 

arquitectura BDI. El desarrollo se trabaja a dos niveles de abstracción: Interno y 

Externo. 

 

Esta  metodología se fundamenta en la identificación de roles clave en la 

aplicación y sus interrelaciones, los cuales servirán de guía para la preparación 

de la jerarquía de clases de agente. El estudio de los trabajos de cada rol, lleva a 

la identificación de los servicios que provee y usa cada agente, las interacciones 

externas, los objetivos e incidentes a los que se deben responder. 

 

 

• Método de Burmeister  

 

El método está basado en técnicas orientadas a objetos y divide el análisis 

orientado a agentes en tres sub-modelos (Burmeister, 1996): 

 

 El modelo de agente que contiene los agentes y su estructura interna. 

 

 El modelo de organización detalla las relaciones de tipo jerárquico, entre 

los agentes y tipos de agentes. 

 

 El modelo de cooperación representa la interacción, mejor llamada 

cooperación, entre agentes. 

 

• MAS-CommonKADS  

 

Basado en CommonKADS (Tansley et al. 93), la primordial particularidad es la 

incorporación de técnicas orientadas a objetos a CommonKADS, la cual es 

tomada como eje fundamental a lo largo de todo el proceso (Iglesias 98). 
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• GAIA 

 

GAIA (Wooldridge, 1998) se centraliza en que la construcción de sistemas 

basados en agente es un proceso de diseño organizacional. La metodología que 

se propone es muy genérica y no indica mecanismos para alcanzar  un sistema 

claramente ejecutable. 

 

 

• DESIRE  

 

(Brazier, 1997). El ambiente de modelización de alto nivel de DESIRE admite 

automáticamente generar prototipos de aplicaciones directamente desde la 

especificación. Compone un medio lo adecuadamente explícito para permitir a 

los diseñadores de sistemas multiagente centrarse en el diseño conceptual y la 

especificación de su sistema.  

 

• MASSIVE  

 

MASSIVE (Multi-Agent Systems Iterative View Engineering) (Lind, 1999) está 

formado por un grupo de ventanas diferentes del sistema a construir donde el 

desarrollo consiste en una visión repetida del mismo combinada con procesos de 

reingeniería acompañado de un método en cascada mejorado que consiente en 

realizar refinamientos. 

 

• TROPOS 

 

El concepto primordial sobre el que se  desarrolla el proceso de análisis y 

modelado es el de actor y sus posible objetivos y dependencias con otros 

actores sociales, los cuales tienen libertad de acción (Castro, 2002). Esta 

metodología realiza su  desarrollo de software basado en agentes mediante 

extensiones de UML y empleando un entorno de modelado denominado 

(framework) i* (Yu96). 
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• MaSE  

 

(Multiagent System Engineering) (Wood, 2000). Cubre todas las etapas en el 

proceso de desarrollo de un sistema multiagente, desde la especificación hasta 

su implementación. Tiene un lenguaje de especificación basado en UML+OCL 

(Robinson, 2000) y una herramienta de desarrollo denominada AgentTool que no 

cubre la totalidad de fases de la metodología y se queda en sólo una parte de la 

fase. 

 

•MESSAGE  

 

(Methodology for Engineering Systems of Software Agents) (EURESCOM, 2000) 

Esta metodología orientada a agentes concentra métodos de ingeniería del 

software cubriendo el análisis y diseño de sistemas multiagente. Provee un 

lenguaje, un método y unas guías de cómo aplicar la metodología, centrándose 

en las fases de análisis y diseño y dando ideas de otras etapas como ejecución, 

pruebas e implantación. 

 

La metodología Message realiza  el análisis y diseño del SMA de acuerdo a  

cinco modelos:  

 

1) El modelo de Organización, que captura la estructura global del sistema. 

 

2) El modelo de Tareas y Objetivos, que determina que hace el SMA y sus 

agentes en función de los objetivos que persiguen y de las tareas que pueden 

ejecutar para ello. 

 

3) El modelo de Agente, que contiene una descripción detallada de los agentes 

de sistema y del rol o roles que desempeña dentro del SMA.  

 

4) El modelo de Dominio que actúa como repositorio de información 

concerniente al dominio del problema.  
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5) El modelo de Interacción, que trata las interacciones a distintos niveles de 

abstracción. 

 

 

 

•INGENIAS  

 

(Gómez et al. 2002), Creada a partir de Message, también considera cinco 

puntos de vista para realizar el modelado de un SMA: Agente, Organización, 

Entorno, Tareas y Objetivos e Interacciones. 

 

• AUML  

 

(Odell, 2000) Esta metodología se centra en adaptar herramientas de desarrollo 

para aplicaciones industriales existentes, como es el caso de UML, tratando de 

orientarlas hacia el campo de los agentes. 

 

 

 

PLATAFORMAS PARA EL DESARROLLO DE LOS 

SISTEMAS MULTIAGENTES 

 

 

FIPA-OS 

 
FIPA-OS proporciona un conjunto de herramientas basadas en componentes 

implementadas en Java. FIPA-OS para PDA y teléfonos móviles inteligentes es 

el aporte más importante de esta plataforma. 

 

En general, las herramientas de FIAP-OS están orientadas a la construcción de 

agentes usando componentes compatibles con FIPA. Provee componentes 

obligatorios (es decir, componentes requeridos por todo agente FIPAOS para 

ejecutarse), componentes con implementaciones intercambiables, y 

componentes opcionales. 
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Una de las clases más importantes es FIPAOSAgent facilita un intérprete para la 

ejecución del agente. El Administrador de Tareas provee la capacidad de dividir 

la funcionalidad de un agente en unidades de menor tamaño disjuntas. Cada 

tarea tiene la facilidad de enviar y recibir mensajes a través de MTS (Message 

Transport Service), y tienen poca o ninguna dependencia del área donde se 

ejecuta el agente. 

 

El Administrador de Conversación brinda la posibilidad de buscar el estado de 

una conversación y se asegura del  cumplimiento de dicho protocolo en la 

conversación. Los agentes FIPA-OS logran aprovechar las capacidades de 

razonamiento que provee JESS que es un agente que suministra una interfaz 

para el Sistema de Expertos Shell Java (JESS) de modo que un agente puede 

usar  una base de conocimientos, de esta manera se espera que los 

desarrolladores pueden crear su propio Agente Inteligente. 

 

JIAC (Java-based Intelligent Agent Componentware)  

 

JIAC permite la reutilización de agentes y servicios, e incluso modificarlos en 

tiempo de ejecución. Las particularidades centrales de JIAC son la distribución, 

la escalabilidad, la adaptabilidad y la autonomía. Ofrece una biblioteca que se 

forma de servicios, componentes y agentes, que se pueden integrar en una 

aplicación.  

 

Los agentes individuales proporcionan la funcionalidad elemental para la 

comunicación y la gestión de procesos. Algunas de sus propiedades son: 

 

 Es ejecutable en dispositivos móviles hasta sistemas de servidores. 

 

 Admite la ejecución de agentes escalables, independientes de los 

dispositivos. 

 

 Brinda una infraestructura de comunicación que se abstrae de los 

protocolos de red y de transporte usados. 
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JACK  

 

Construido sobre Java y totalmente constituido con este lenguaje de 

programación, la relación entre JACK y Java es similar a la relación entre los 

lenguajes C++ y C. El código JACK es primero compilado a código Java regular 

antes de ser ejecutado. El JACK Agent provee un entorno para soportar e 

implementar sistemas de software orientados a agentes. Las extensiones son las 

siguientes:  

 

 Precisa nuevas clases base, interfaces y métodos.  

 

 Proporciona extensiones a la sintaxis de Java para soportar clases 

orientadas a agentes.  

 

 Suministra extensiones semánticas para soportar la ejecución del 

modelo. 

 

 

ZEUS  

 

Facilita el desarrollo rápido de nuevas aplicaciones y puede ser usada por 

ingenieros de software con poca experiencia en tecnología de agentes para 

crear sistemas multiagente. Para esto es necesario cumplir con los siguientes 

principios: 

 

 La herramienta debe admitir apartar el problema de nivel de dominio y la 

funcionalidad de nivel de agente. 

 

 La herramienta debe estar fundada en el modelo de programación visual. 

 

 

 La herramienta debe permitir un diseño abierto para asegurar que sea 

fácilmente extensible. 
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Los agentes deben ser deliberativos y tener claro cuáles son las metas que 

deben seguir, cuando obtener nuevas metas y cuando dejar las  metas 

existentes. El requerimiento del comportamiento dirigido por metas involucra que 

el agente solo selecciona acciones que espera de alguna manera lo acerque a la 

meta deseada. 

 

 

JADE (Java Agent Development Framework) 

 

Es un entorno que facilita la implementación de sistemas multiagente a través de 

una capa de soporte (middle-ware), la plataforma puede ser distribuida en varias 

máquinas, que no necesariamente deben tener el mismo sistema operativo, y la 

configuración puede ser controlada mediante una interface gráfica remota. 

Incluso la configuración puede ser cambiada en tiempo de ejecución moviendo 

agentes de una máquina a otra. JADE crea y maneja una cola de mensajes ACL 

entrantes; los agentes pueden acceder a la  cola mediante una combinación de 

varios modos: blocking, polling, timeout y pattern matching.  

 

El modelo de comunicación de FIPA cuenta con los siguientes protocolos: de 

interacción, ACL, lenguaje de contenido, esquemas de codificación, ontologías y 

finalmente protocolos de transporte. El mecanismo de transporte se al mejor 

protocolo disponible entre RMI de Java, notificación de eventos e IIOP.  

 

Otros protocolos pueden ser fácilmente agregados, integraciones de SMTP, 

HTTP y WAP ya están planificadas para ser incorporadas. Muchos de los 

protocolos están implementados, así como el soporte para lenguajes de 

contenido y ontologías definidos por el usuario que pueden ser implementadas, 

registradas con los agentes y automáticamente utilizadas por el framework. 

 

 

 

 

 

 



 
 

43 

 

GRASSHOPPER 

 

Grasshopper accede desarrollar y elaborar agentes móviles escritos en lenguaje 

Java. La arquitectura de esta plataforma, basada en un entorno de agentes 

distribuido, consta de los siguientes elementos: 

 

a) Agencia que detalla el entorno mínimo de ejecución para agentes móviles 

y estáticos. 

 

b) El núcleo de la agencia contiene las funciones básicas: comunicación, 

gestión, seguridad, registro, seguridad y persistencia.  

 

c) Lugar que describe la agrupación funcional y lógica dentro de un agente. 

 

d) Región, que conserva un registro de todos los componentes 

pertenecientes a una determinada organización. 

 

Las características principales de Grasshopper son: 

 

 Soporta interacción mediante CORBA, RMI o sockets. 

 

 Permite transparencia respecto a la localización de los objetos. 

 

 La comunicación entre agentes puede ser asíncrona o síncrona 

(dinámica o multipunto). 

 

 Los agentes, agentes externos (situados en otros entornos) y 

aplicaciones pueden acceder a la funcionalidad de agencias remotas y 

del registro de la región. 

 

 Cada agencia se encarga de mantener servicios de seguridad interna y 

externa. 
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 Soporta las siguientes operaciones para la gestión de agentes: creación, 

borrado, suspensión, reanudación, clonación, copia, migración, 

almacenamiento e invocación de acciones. 

 

ABLE (Agent Building and Learning Environment) 

 

ABLE es la plataforma de desarrollo y ejecución de agentes de IBM. En esta  

plataforma los agentes se implementan como JavaBeans. 

 

El entorno ABLE proporciona un conjunto de interfaces y clases JAVA que 

permiten construir AbleBeans. Un AbleBean se compone de:  

 

 BeanInfo, que proporciona una descripción del componente. 

 

 Customizer, que permite personalizar las características parametrizables 

del AbleBean. 

 

 Observer, que permite observar las entradas y salidas del AbleBean. 

 

Los AbleAgents, (agentes en ABLE), se constituyen por varios AbleBeans que se 

pueden comunicar entre sí. Las comunicaciones se pueden realizar por: 

 

a) Flujo de datos: utilizado en aplicaciones del tipo de redes neuronales con 

paradigmas de proceso de datos. 

 

b) Eventos: que siguen el modelo de suscripción/publicación donde los 

objetos deben registrarse. 

 

c) Mediante propiedades: que permite sincronizar las propiedades de dos 

AbleBeans. 
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JAFMAS (Java Framework for Multi-agent Systems)  

 

El propósito del framework es ayudar a los desarrolladores principiantes y 

expertos a estructurar sus ideas en aplicaciones de agentes concretas. La 

metodología está basada en cinco etapas:  

 

1. Identificación de agentes.  

2. Definición de las conversaciones de cada agente. 

3. Determinación de las reglas que gobiernan las conversaciones de cada  

agente. 

4. Analizar la coherencia entre todas las conversaciones en el sistema. 

 5. Implementación. 

 

 El soporte para la comunicación está provisto para ambos casos de 

comunicación, directo y broadcast basado en sujetos. El soporte lingüista es 

provisto por los lenguajes de comunicación basados en los actos del habla. El 

soporte de coordinación proviene de la conceptualización de los planes de un 

agente y su coordinación como conversaciones basadas en reglas 

representadas mediante modelos de autómatas.  

 

JANUS 

 

Plataforma Multiagentes de código abierto implementado en Java 1.6, que 

proporciona un conjunto completo de elementos para desarrollar, ejecutar, 

exhibir y controlar aplicaciones basadas en agentes. Puede ser utilizado como 

una plataforma orientada a agentes, orientada a organizaciones de agentes u 

holónica. Se basa en el metamodelo organizacional CRIO, que está 

fundamentado en nociones organizacionales y debe su nombre a sus conceptos 

principales que son: 1) Capacidad, 2) Roles, 3) Interacción, 4) Organización, en 

el que los conceptos de roles y organización son entidades de primer nivel.  

 

Los elementos de este metamodelo se organizan en tres ámbitos: (I) Dominio del 

problema: definición del problema por el usuario en cuanto a los requisitos, las 

organizaciones, los roles y las ontologías. (II) Dominio de solución: se dirige a la 
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solución holónica del problema descrito antes. (III) Dominio de implementación, 

describe la implementación en la plataforma elegida, que corresponde a la 

plataforma Janus. 

 

Sistemas Holónicos se fundan en entes auto-similares y recurrentes, llamadas 

holónes. En los SMA, el enfoque de los holónes se aproxima más a la de 

agentes recursivos o compuestos. Un holón es una distribución auto-similar 

compuesta de entidades. Un holón se puede ver como una entidad autónoma 

“atómica” o como una organización de holónes. Utilizando la figura holónica, el 

diseñador puede modelar un sistema con entidades de diferentes 

granularidades.  

 

 

MULTI-AGENT ENVIRONMENT – MAGE 

 

MAGE (Multi-AGent Environment) implementado en JAVA, es un entorno que 

cuenta con herramientas para sobrellevar la representación del estado mental, la 

planificación y el razonamiento de un agente, y la negociación, la cooperación y 

la comunicación entre agentes.  

 

Está conformado por  los siguientes componentes: 

 

o Sistema de gestión de agentes (AMS): ejerce el control y supervisión de 

la plataforma MAGE. 

 

o Manejador de directorio (DF): proporciona servicios de páginas amarillas 

a los agentes, tales como el registro de servicios, búsqueda y 

actualización de servicios, entre otros. 

 

o Servicio de transporte de mensajes (MTS): es el método de comunicación 

predeterminado entre agentes de distintas plataformas de agente. 
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o Agente: es el actor fundamental en MAGE que combina uno o más 

capacidades de servicio en un modelo de ejecución unificado e integrado. 

 

o Cada agente puede ser diseñado con una función particular para 

diferentes aplicaciones. 

 

o Software: describe colecciones de instrucciones ejecutables accesibles a 

través de un agente. 

 

La arquitectura de un agente MAGE consta de seis componentes: 1) el núcleo 

del agente, 2) las capacidades básicas, 3) el sensor, 4) el comunicador, 5) los 

módulos funcionales,  6) la base de conocimientos. El ciclo de vida del agente 

MAGE incluye seis estados: 1) iniciado, 2) activo, 3) en espera, 4) suspendido, 

5) en tránsito, 6) desconocido. Soporta la transición entre los diferentes estados 

y proporciona una herramienta grafica para el diseño, llamada: XMIDE 

 

 

OMAS  

 

(Open System Multi-Agent) permite la creación de prototipos de agentes 

cognitivos, actualmente funciona en plataformas Windows con el  objetivo de 

desarrollar una herramienta en la que un agente fuera programado fácilmente, 

mediante la adición de poco código como plugin. 

 

Los agentes pueden cumplir con lo siguiente: 

 

• Los agentes tienen una larga vida, son multihilo y multirarea, pueden salir 

de la plataforma en cualquier momento, pero no pueden cambiar de una 

máquina a otra. 

 

• Los agentes se pueden organizar en grupos, tener habilidades y objetivos 

diferentes de las habilidades. 
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• Hay un IDE para los agentes, los mismos que tienen ontologías, pueden 

razonar, comunicarse con un agente asistente personal. 

 

PLATAFORMAS PARA EL DESPLIEGUE DE SMA 

 

MADKit (Multi-agent Development Kit)  

 

MADKit permite crear los agentes con su propia estructura interna, los que 

favorece a los desarrolladores para implementar nuevas arquitecturas basadas 

en el paradigma orientado a la organización.   MADKit está montado en torno del 

concepto de micro-kernel y agentificación de servicios. El kernel de MADKit es 

pequeño y permite que los agentes ofrezcan servicios importantes que se 

pueden necesitar para las aplicaciones como: distribución y pasaje remoto de 

mensajes, monitoreo y observación de agentes, edición y trabaja en diferentes 

situaciones: como un entorno de desarrollo o una herramienta de aplicaciones. 

 

 

SPADE (Smart Python multi-Agent Development Environment)  

 

Esta plataforma está basada  en la mensajería instantánea XMPP (Extensible 

Messaging and Presence Protocol), compatible con FIPA  y autónoma del 

lenguaje y la plataforma. La plataforma SPADE está construida alrededor del 

marco de comunicación Jabber. El núcleo de la plataforma está diseñado sobre 

esta capa, que se comunica con los otros elementos de la plataforma.  

 

Las principales características de SPADE son: 

 

o Es compatible con el estándar FIPA: AMS y DF son soportados. 

 

o Admite dos protocolos de transporte de mensajes: HTTP y XMPP. Esta 

característica le permite comunicarse con diferentes plataformas. 
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o Admite dos lenguajes diferentes: FIPASL y RDF, que son las dos 

principales opciones para los lenguajes de contenido utilizados en la 

comunicación entre agentes. 

 

o Tolera la movilidad de los agentes, un agente SPADE puede pasar de 

una plataforma a otra plataforma autorizada, y continuar su ejecución en 

el nuevo sitio. 

 

o La plataforma facilita autenticación de usuario y contraseña para 

optimizar la seguridad, así como una conexión cifrada para la 

confidencialidad. 

 

o Suministra un mecanismo para cargar y descargar los agentes en la 

plataforma. Permite al usuario buscar agentes y servicios, y enviar 

mensajes a cualquier agente. 

 

o Fue perfeccionado en Python. Esto permite la ejecución de la plataforma 

en varias arquitecturas y sistemas operativos, como Windows, Linux, 

MacOS, Windows Mobile, PalmOS, SymbianOS para teléfonos móviles, 

entre otros. 

 

o Una característica de SPADE es la eventualidad de utilizar la notificación 

de presencia entre los componentes. Esto le permite al sistema 

determinar, en tiempo real, el estado actual de los componentes que 

están conectados a la plataforma. 

 

 

MAGENTIX 

 

Es una plataforma escrita en C sobre el sistema operativo Linux. Este diseño 

permite construir middlewares sobre la Máquina Virtual Java. Aunque estos 

middlewares ofrecen algunas ventajas como la portabilidad y la facilidad de 

desarrollo, el uso de servicios de sistemas operativos (OS) para desplegar 

plataformas de soporte a agentes, en lugar de utilizar middlewares, mejora 
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notablemente el rendimiento y la escalabilidad. Se puede ver como una 

extensión de la funcionalidad ofrecida por un sistema operativo. 

 

CALM (Component-based Autonomic Layered Middleware) 

 

CALM permite la gestión de grupos de agentes individuales y puede ser utilizada 

como base para SMA dinámicos dirigidos a servicios ubicuos. Es una plataforma 

de agentes flexibles y escalables basada en la composición de contenedores 

con varios grupos de agentes jerárquicos, como JADE.  

 

Se puede tramitar a los agentes de modo más eficaz por la estructura de los 

contenedores en grupos con jerarquías múltiples de agentes. Los SMA 

perfeccionados con esta plataforma de agentes son flexibles, ya que aguantan 

tanto la gestión de grupos como de agentes individuales al mismo tiempo. Tiene 

funciones principales para la comunicación de los agentes y contien funciones 

de centinela de agentes.  

 

TINYMAS 

 

Tiny es una plataforma liviana, en la que se puede implementar y ejecutar 

sistemas basados en agentes. La plataforma Multiagente Tiny contiene los 

siguientes componentes: 

 

 org.arakhne.tinyMAS.core: implementa el núcleo de la plataforma 

incluyendo un planificador, páginas blancas, páginas amarillas, y los 

agentes. 

 

 org.arakhne.tinyMAS.network: una extensión de la plataforma para 

soportar núcleos distribuidos en una red. 

 

 org.arakhne.tinyMAS.situatedEnvironment: una extensión de la 

plataforma que proporciona funciones para entornos situados: medio 

ambiente, percepción. 
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TRUSTMAS (Trusted Communication Platform for Multi-Agent Systems)  

 

Es una plataforma para agentes móviles que incluye técnicas de anonimato, 

basadas en un algoritmo de recorrido aleatorio garantizando comunicaciones 

anónimas. Los agentes que intermedian en la plataforma se favorecen de la 

confianza y el anonimato que se facilita para sus interacciones.  

 

TrustMAS provee la capacidad de intercambiar información mediante el uso de 

canales ocultos, además de implementar agentes móviles, existen dos grupos de 

agentes: Agentes ordinarios (OA), que utilizan la plataforma para beneficiarse de 

los dos servicios de seguridad y  Agentes con capacidades para utilizar canales 

secretos. 

 

JAS 

 

JAS (Java Agent Services) precisa una especificación estándar y un API para el 

desarrollo de una infraestructura orientada a servicios de agentes. El propósito 

de JAS es valer de plataforma para la instauración de aplicaciones comerciales.  

 

JAS proporciona algunas API para RMI, LDAP y HTTP, este esquema revela 

que las implementaciones de sistemas basados en JAS sean claras a los 

cambios en las tecnologías inferiores, sin producir dificultades en la prestación 

de servicios. 

 

UMAP 

 

UMAP (Universal Multi-Agent Platform) es una plataforma basada en JADE, que 

facilita un conjunto de recursos listos para utilizar en el desarrollo de agentes, 

dejando a los programadores la tarea de implementar la lógica de negocio de los 

agentes.  La plataforma UMAP sigue las normas de FIPA, consintiendo la 

creación de soluciones de software personalizadas, que se basan en la 

cooperación de muchos agentes.  
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Provee un soporte de agente, que constituye una base para cualquier desarrollo 

y tiene una interfaz fija que admite la comunicación y la gestión adentro de la 

plataforma. UMAP se distribuye como una aplicación de Microsoft Windows, que 

se utiliza para iniciar y administrar agentes. El proceso de instalación es rápido, 

automático y se realiza mediante el programa de instalación disponible en el sitio 

Web de UMAP. 

 

AGENTE 

 

Un agente (Russell, 1996) dice que “es una entidad que tiene conocimiento 

propio, interactúa con otros agentes y realiza sus propios procesos de 

razonamiento”. Otro concepto valido es que es una entidad semi o 

completamente autónoma, la cual actúa racionalmente de acuerdo a las 

percepciones del exterior y al estado de su conocimiento. 

Un concepto integrador de un agente, según la Revista de Tecnología Educativa: 

Es un sistema (o entidad) físico o virtual situado en algún ambiente, que es 

capaz de actuar de manera autónoma y flexible, y cuyo comportamiento está 

orientado por un conjunto de tendencias que pueden estar dadas por la 

satisfacción de ciertos objetivos individuales o la optimización de cierta función 

de satisfacción o supervivencia. (p.5) 

Grafico No.5 Estructura general de un agente inteligente  

 

Elaborado por: Russell Stuart -  Norvig Peter  
Fuente: "Inteligencia Artificial. Un enfoque moderno".  
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CARACTERÍSTICAS DE LOS AGENTES 

 

Utilizando la definición de Woldridge et al. (1995) podemos decir que un agente 

es todo sistema informático que satisface las siguientes propiedades: 

 

• Autonomía: los agentes pueden manipular sin la intervención de humanos o de 

otros agentes. 

 

• Sociabilidad: los agentes son idóneos para interaccionar con otros agentes 

(humanos o no) a través de un lenguaje de comunicación entre agentes. 

 

• Reactividad: los agentes son capacitados de percibir estímulos de su entorno y 

reaccionar a dichos estímulos. 

 

• Proactividad (iniciativa): los agentes tienen un carácter emprendedor, y pueden 

actuar guiados por sus objetivos. 

 

• Movilidad: puede un agente de trasladarse a través de una red telemática. 

 

• Veracidad: un agente no comunica información falsa a propósito. 

 

• Benevolencia: un agente está dispuesto a ayudar a otros agentes si esto no 

entra en conflicto con sus propios objetivos. 

 

• Racionalidad: un agente actúa de forma racional, pretendiendo efectuar sus 

objetivos si son viables. 
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ESTRUCTURA DE AGENTES  

 

Todos los agentes tienen una estructura básica y esta debe estar acorde con la 

función que realiza el agente. 

 

 

Gráfico No.6  Estructura de los agentes 

 

Elaborado por: Karla Cevallos  
Fuente: Inteligencia Artificial - ESTRUCTURA Y FASES DE LOS AGENTES 

 

 

La arquitectura hace que las percepciones de los sensores estén disponibles 

para el programa, ejecuta los programas, y se encarga de que los actuadores 

pongan en marcha las acciones generadas. 

 

 

Agentes Reactivos Simples 

 

Este actúa en función de las percepciones que está tomando en ese momento 

ignorando las anteriores.  (Rodríguez, W. s/f). 
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GRÁFICO No.7 Agente Reactivo simple 

 

Elaborado por: Karla Cevallos 
Fuente: Inteligencia Artificial - ESTRUCTURA Y FASES DE LOS AGENTES 

 

 

Agente Basado En Modelo 

 

Este agente procede según sus percepciones pero las relaciona con un modelo 

obtenido anteriormente del mundo real, es decir cuándo va a realizar 

determinada acción este la relaciona con el estado del modelo. (García, A.2012) 

 

Gráfico No.8 Agente Basado en Modelo 

 

Elaborado por: Karla Cevallos 
Fuente: Inteligencia Artificial - ESTRUCTURA Y FASES DE LOS AGENTES 
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Agente Basado En Objetivo 

Este agente  se cimienta en un modelo del mundo real, la discrepancia es que 

este busca cumplir un objetivo, es decir el agente tiene como propósito llegar a 

una meta y ejecuta todas las acciones que sean necesarias para cumplirla, en 

este punto el agente debe estar prevenido por si en expreso momento ocurre 

una dificultad que le impida realizar una acción, es decir este debe detenerse y 

buscar la forma de realizar la acción para llegar a cumplir su objetivo (García, A. 

2012). 

 

Gráfico No.9  Agente Basado en Objetivo 

 

Elaborado por: Karla Cevallos 
Fuente: Inteligencia Artificial - ESTRUCTURA Y FASES DE LOS AGENTES 

 

 

Agente Basado en Utilidad 

Este tipo de agente evalúa si las acciones que está realizando son útiles, es 

decir tienen un efecto positivo en el medio, para esto determina si la crítica que 

va a tener luego de realizar una acción es buena o mala (Llata, et all  2008). 
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Gráfico No.10  Agente Basado en Utilidad 

 

Elaborado por: Karla Cevallos  
Fuente: Inteligencia Artificial - ESTRUCTURA Y FASES DE LOS AGENTES 

 

 

Agente Que Aprende 

 

Son  agentes que aprenden de las acciones que están realizando, este es un 

tipo de agente que tiene un modelo del mundo real y un objetivo a alcanzar, si en 

el proceso de alcanzar su objetivo este tiene un problema y realiza una acción la 

cual obtiene una respuesta negativa no  la vuelve a realizar otra vez, la guarda 

en la tabla de reglas. (Llata, et all  2008). 

 

Gráfico No.11  Agente que Aprende 

 

Elaborado por: Karla Cevallos 
Fuente: Inteligencia Artificial - ESTRUCTURA Y FASES DE LOS AGENTES 
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CLASIFICACIÓN DE AGENTES 

Existen distintas maneras de clasificar a los agentes:  

QUINTERO et al (1996) hace una clasificación genérica de dos tipos de agentes:  

 Agente Cognitivo:  

Es aquel que es idóneo de generar operaciones complejas, es 

individualmente inteligente (es un sistema más o menos especializado, 

con capacidad de razonamiento sobre su base de conocimiento), puede 

comunicarse con los demás agentes y llegar a un acuerdo con todo o 

algunos de ellos, sobre alguna decisión. Un sistema cognitivo está 

compuesto por un pequeño número de agentes cognitivos.  

 

 Agente Reactivo: 

Es un agente de bajo nivel, que no dispone de un protocolo ni de un 

lenguaje de comunicación y cuya única capacidad es responder a 

estímulos. Los agentes reactivos no son individualmente inteligentes, 

sino globalmente inteligentes. Los Sistemas reactivos por lo general 

están compuestos por un gran número de agentes reactivos que realizan 

acciones entre todos, para esto es necesario tener en cuenta nuevas 

teorías que realizan acciones entre todos, para esto es necesario tener 

en cuenta nuevas teorías de cooperación y comunicación que permitan el 

desempeño de estas acciones.  

Es posible concebir sistemas heterogéneos cuyo comportamiento se 

derive de los dos tipos de agentes y tenga características de ambos. Es 

decir, es posible dotar a los agentes cognitivos de capacidades de 

reacción a los eventos, a tales agentes se les puede llamar Agentes 

Híbridos. 
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LOBO (2003) clasifica a los agentes de acuerdo a líneas de investigación y 

desarrollo de agentes donde la prioridad es el objetivo o función principal 

del agente. Por lo tanto, estos se pueden clasificar como: 

 Agentes de Interfaz:  

Este es un software casi inteligente que ayuda a un usuario cuando 

interactúa con una o más aplicaciones. Estos agentes apoyan y proveen 

asistencia a su usuario. La idea es que el agente pueda adaptarse a las 

preferencias y hábitos de sus usuarios. 

También denominados asistentes personales o agentes de usuario, 

tienen como objetivo simplificar las tareas rutinarias de un usuario. 

Pueden, por ejemplo, aprender a filtrar el correo electrónico fijándose en 

el comportamiento habitual del usuario, planificar encuentros, negociando 

con los asistentes personales de los otros miembros del encuentro, o 

detectar que una noticia puede ser relevante para un usuario y 

comunicárselo.  

 Agentes Colaborativos:  

Los agentes colaborativos constituyen un sistema multiagente, es decir, 

existe más un agente dedicado a satisfacer los requerimientos de sus 

usuarios. Para ello es necesario contar con esquemas de comunicación 

entre agentes que posibiliten la cooperación y el intercambio de 

conocimiento.  

 Agentes Móviles: 

La noción de movilidad viene del objetivo de reducir el tráfico innecesario 

dentro de una red, con lo que se puede reducir los costos de 

comunicación. Por lo tanto, los agentes móviles son capaces de viajar 

por una red de computadoras, interactuando con máquinas externas, 

recolectando información y retornando luego de completar el objetivo 

establecido.  
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Representan un nuevo paradigma en la computación distribuida. El 

concepto de movilidad significa que un agente puede transitar entre 

varias máquinas, para evitar una sobrecarga de comunicación o utilizar 

recursos de los que no dispone en su máquina. 

 

 Agentes de Recuperación de Información:  

El objetivo principal de este tipo de agentes es de obtener información 

por el usuario, la motivación para su construcción es que con el 

crecimiento vertiginoso de Internet, la cantidad de información accesible 

supera la cantidad de tiempo disponible para analizarla. 

 

COMUNICACIÓN ENTRE AGENTES 

 

La comunicación entre los agentes les permite sincronizar acciones, enviar y 

recibir conocimiento, resolver conflictos en la resolución de una tarea, etc. 

(Russell, 1995).  

 

La comunicación puede suministrar a los agentes el discernimiento preciso para 

desplegar sus acciones con una visión menos local y poder sincronizarse con el 

resto de los agentes. Sin embargo, una excesiva comunicación puede dar lugar 

a agentes cuya sobrecarga de comunicación sea mayor que el trabajo efectivo 

realizado. Se pude distinguir un amplio rango de formas de comunicación 

(Werner, 1996): 

 

• No hay comunicación. Los agentes pueden interactuar sin comunicarse, 

siguiendo las intenciones de otros agentes. Este modelo de comunicación es el 

que consigue mejores resultados cuando los objetivos de los agentes no están 

interrelacionados y por lo tanto no pueden entrar en conflicto (Schelling, 1960). 
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• Comunicación primitiva. En este caso la comunicación está restringida a un 

número de señales fijas con una interpretación establecida de antemano (Hoare, 

1978). 

 

• Arquitectura de pizarra. Se usa en la inteligencia artificial como una manera 

de compartir memoria y conocimiento (Hayes-Roth, 1985). Los agentes pueden 

escribir mensajes, dejar resultados parciales o encontrar información en una 

pizarra que todos saben dónde está. Se usa esta arquitectura para intercambiar 

información entre subsistemas de agentes o para modelar el intercambio entre 

los distintos módulos que componen la estructura de un agente. 

 

• Intercambio de planes e información. Dos agentes pueden intercambiarse 

sus respectivos planes, de esta manera cada uno puede adaptar sus estrategias. 

Esto presenta algunos inconvenientes como el alto coste computacional del 

intercambio. 

 

• Intercambio de mensajes. Consiste en agentes que actúan en respuesta al 

procesamiento de una comunicación (Agha et al., 1988). Las acciones que 

pueden ejecutar estos agentes son: enviarse mensajes entre ellos mismos, 

determinar un cambio en el comportamiento como consecuencia de haber 

alcanzado un nuevo estado después de la comunicación, etc. 

 

• Comunicación de alto nivel. El diálogo entre agentes permite la generación e 

interpretación de palabras o declaraciones, con el objetivo de comunicar la 

información que el emisor conoce formada por creencias, compromisos e 

intenciones, para que así el receptor alcance el mismo estado mental que tiene 

el emisor (Grosz et al., 1990). 
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LENGUAJE DE COMUNICACIÓN ENTRE AGENTES 

 

Es primordial (Genesereth et al., 1994) que: “Exista un mecanismo adecuado 

de comunicación entre agentes sobre todo en comunidades multiagente. 

Incluso se ha llegado a sugerir que una entidad es un agente software si y 

sólo si se comunica correctamente en un lenguaje de comunicación de 

agentes”. 

 

Para que esta interacción e interoperación entre agentes software sea 

significativa, constructiva e inteligente se requieren tres componentes 

fundamentales y distintos: 

 

• Un protocolo de transporte: formado por el mecanismo de transporte usado 

para la comunicación (por ejemplo TCP, SMTP, HTTP, etc). 

 

• Un lenguaje común: es el medio por el cual se realiza el intercambio de 

información. Este lenguaje indica cual es el contenido de la comunicación y si es 

una aseveración, una pregunta o una solicitud. 

 

• Un protocolo de interacción: se refiere a la estrategia que sigue el agente para 

interactuar con otros agentes, la cual puede ir desde esquemas de negociación y 

protocolos basados en teoría de juegos hasta protocolos muy simples en los que 

cada vez que el agente no sabe algo busca otro que lo sepa y le pregunta. 

 

DISEÑO DE LENGUAJES DE AGENTES 

 

Los lenguajes de comunicación frecuentes proporcionan la creación de software 

interoperable, de forma que los agentes pueden comunicarse libremente del 

lenguaje en el que han sido realizados. Se establece una separación entre la 

implementación de los agentes o componentes y del interface.  
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• Lenguajes procedurales: la comunicación se crea como un cambio de 

orientaciones procedurales, pudiendo trasferir comandos, programas 

enteros que permiten a los agentes alcanzar sus objetivos. Las ventajas 

de estos lenguajes procedurales es que son sencillos y su ejecución es 

eficiente y directa.  

 

Estos lenguajes solicitan que se posea información sobre los agentes que 

recibirán los mensajes, información que a periodos no está utilizable para 

el agente emisor. Los procedimientos son unidireccionales y mucha de la 

información que los agentes requieren comunicar debe estar disponible 

en ambas direcciones (transmisión-recepción, y viceversa).  

 

Lo anterior puede complicarse cuando un agente recibe varios “scripts” 

resultantes de múltiples agentes que trabajan a la par y que pueden 

entorpecer entre sí. Suelen usarse lenguajes de intérpretes de órdenes 

que  permiten un rápido prototipo no obstante no suelen ser fácilmente 

escalables ni reciclables.  

 

• Lenguajes declarativos: la comunicación tiene lugar utilizando 

enunciados declarativos, es decir intercambio de declaraciones por lo que 

necesita que el lenguaje sea lo suficientemente expresivo  y compacto. El  

estándar ha sido desarrollado por FIPA (Foundation for Intelligent 

Physical Agent) y se denomina ACL (Agent Communication Language).  

 

ACL (Agent Communication Language) 

 

ACL (Agent Communication Language) es uno de los más utilizados que permite 

la interoperación entre agentes autónomos distribuidos. Un mensaje en ACL es 

una expresión KQML (Knowledge Query Manipulation Language) qué tiene una 

directiva de comunicación y un contenido semántico en KIF (Knowledge 

Interchange Format) fundado a partir de términos de un vocabulario. ACL tiene 

tres componentes: 
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• Vocabulario. 

• KIF (Knowledge Interchange Format). 

• KQML (Knowledge Query Manipulation Language). 

 

 Vocabulario - Ontologías 

 

El vocabulario del ACL es un diccionario abierto de palabras adaptadas a 

cada una de las áreas del dominio de la aplicación. Cada palabra tiene 

una descripción en lenguaje natural, que facilita el entendimiento de su 

significado y una anotación formal, escrita en KIF. El diccionario está 

abierto de manera que se pueden añadir palabras de nuevas áreas de 

aplicación.  

 

El término ontología se utiliza para definir la especificación de una 

conceptualización, los agentes establecen convenios ontológicos para 

usar un vocabulario, que trata de definir un vocabulario común con el que 

se puede representar el conocimiento compartido.  

 

Un diccionario puede contener múltiples ontologías para un área y cada 

agente utiliza la que más le conviene. Las definiciones formales 

asociadas a las ontologías pueden ser utilizadas por los agentes para 

transformar mensajes de una ontología a otra ontología. 

 

 KIF (Knowledge Interchange Format), es un formato de intercambio de 

conocimiento o lenguaje interno; es decir, el símbolo que define la 

operación a realizar se antepone a los operandos. La descripción del 

lenguaje incluye tanto una especificación para su sintaxis como una para 

su semántica (Genesereth et al.,1992). 

 

KIF permite expresar datos simples e información más complicada: 

restricciones, negaciones, disyunciones, reglas, expresiones, entre otros; 

mediante el uso de términos complejos. KIF incluye una variedad de 

operadores lógicos para ayudar a codificar información lógica y dos 

operadores junto a un vocabulario que permita codificar conocimiento 
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acerca del conocimiento. A partir de lo sintáctico KIF es similar a Lisp y a 

Scheme. KIF también es abierto, por lo que, los usuarios pueden definir 

significados de cualquier otro símbolo que no esté predefinido. 

 

 

 KQML (Knowledge Query Manipulation Language) 

 

El lenguaje de comunicación KQML (Lenguaje de manipulación y 

consulta de conocimiento) precisa un conjunto de protocolos que prestan 

el intercambio de información y conocimiento entre agentes (programas 

autónomos y asíncronos), en tiempo de ejecución. Este lenguaje está 

establecido en la teoría de actos del habla, que se utiliza para edificar 

una capa lingüística en la que se tiene en cuenta el contexto y para 

formalizar las acciones lingüísticas de los agentes.  

 

Esta teoría se basa en el hecho de que las oraciones expresadas por 

humanos durante la comunicación no siempre aseveran un hecho, sino 

que en realidad tratan de transmitir una creencia o conocimiento, una 

intención o un deseo. Además, esta teoría también ha contribuido al 

entendimiento de la relación entre el estado interno de un agente y las 

expresiones que intercambia con otros agentes (Haddadi, 1996). 

 

 

 

ARQUITECTURAS DE CONSTRUCCIÓN DE AGENTES 

 

De acuerdo con Bravo (2003) las arquitecturas de agentes son:   

o Arquitectura Basada en Lógica (Deliberativas): Estos lenguajes 

permiten representaciones simbólicas de hechos reales, y su 

manipulación sintáctica es hecha utilizando lógica de primer orden. Bajo 

este tipo de arquitectura cada agente procede a ejecutar acciones 



 
 

66 

 

después de realizar un proceso deductivo, basado en una Base de 

Datos que hace el papel de las creencias humanas.   

o Arquitectura Creencia – Deseo – Intención: Desarrolla su trabajo en el 

razonamiento práctico humano, que actúa cada vez que producimos una 

decisión. Esto incluye los objetivos que se quieren alcanzar, las 

elecciones que están útiles, la idea sobre el entorno, y las gestiones que 

se deben ejecutar para lograr los objetivos planteados. Conseguimos 

representar los elementos de esta arquitectura de la siguiente forma:   

Creencias: Es la base de datos de hechos, reglas y conocimiento 

sobre el entorno  que cada agente contiene. 

Deseos: Se especifican como fines  a conseguir, en función de 

ellos se generan las opciones, alternativas o comportamientos a 

seguir para alcanzar objetivos propuestos.   

Intenciones: Es el conjunto de operaciones sin ejecutar como 

producto del sistema de creencias y deseos del agente.   

o Arquitectura reactiva: Los agentes en su definición deben ser capaces 

de percibir estados del ambiente, y actuar en función de ellos, solo se 

realiza la acción observando el estado del ambiente  para proceder a 

modificarlo con la finalidad de llevar el entorno a su estado controlado.   

o Arquitectura por Niveles (Hibridas): Se ha propuesto una arquitectura 

que integre las características de cada una de las otras arquitecturas y 

que se distribuyan en forma de niveles. Los niveles pueden estar 

acoplados en dos posiciones: vertical, donde se obtiene una única 

salida, y la entrada es procesada por varios niveles de forma secuencial, 

u horizontal, donde la entrada es procesada en forma paralela por los 

diferentes niveles y se obtienen diferentes propuestas de acciones. 
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TECNOLOGÍAS BASADAS EN AGENTES 

 

Las tecnologías basadas en agentes pueden ser observadas desde tres 

perspectivas: 

 

 Agentes como diseño metamórfico: Se provee a los diseñadores del 

software y desarrolladores una forma de estructurar las aplicaciones 

alrededor de componentes autónomos y comunicativos.  

 

 Agentes como una fuente de tecnología: Las tecnologías del agente 

se extienden lo largo de un amplio rango de técnicas específicas y 

algoritmos que permiten desarrollar las interacciones en entornos 

dinámicos y abiertos.  

 

 Agentes como simuladores: Los sistemas Multiagentes son modelos 

robustos que permiten la representación de entornos reales dinámicos y 

complejos.  

 

 

ÁREAS DE APLICACIÓN DE LA TECNOLOGÍA DE 

AGENTES 

 

Concluimos que  hay muchos dominios en los que se están aplicando la 

tecnología de agentes y sistemas multiagente. Existen  aplicaciones industriales: 

tales como sistemas de producción y control de procesos, gestión de negocios, 

agentes de Intranets, sistemas de telecomunicación, sistemas de transporte, 

sistemas de vigilancia distribuida, robótica, aplicaciones médicas, o entornos 

virtuales y juegos. Además de aplicaciones de gestión de información, como 

asistentes personales de escritorio, agentes de búsqueda y recuperación de 

información, gestión del correo, o sistemas de comercio electrónico.  

. 
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 Agentes en Internet  La aplicaciones en Internet deben ser distribuidas, 

de manera que pueda acceder a distintos nodos simultáneamente; debe 

ser sencillamente modificable para poder adaptar la aplicación a los 

cambios que se producen frecuentemente en los nodos (Genesereth y 

Ketchpel 1994); deben desarrollarse partes de la aplicación de propósito 

general y partes específicas para cada uno de los nodos; y, tal vez, 

debamos incluir alguna “inteligencia” que le permita representar al 

usuario (Gilbert 1995).     

 

 Agentes escritorio  Estos agentes habitan en los PC o estaciones de 

trabajo, y se ejecutan localmente en el sistema operativo de trabajo. El 

denominador común es que desarrollan un modelo del usuario que 

recoge sus preferencias en la utilización de la máquina, de manera que 

permiten la delegación de la toma de decisiones del usuario en ellos 

(Camargo, 1996).  

 

 Agentes de búsqueda de eventos e información  Estos agentes 

examinan contenidos de personal interés para un usuario usando 

diferentes fuentes de información. En contraste de los agentes 

buscadores de Internet utilizados en los portales, que trabajan sobre 

información estática con consultas dinámicas, estos agentes filtran la 

información dinámica empleando consultas constantes  configuradas 

según las preferencias del usuario que representan. 

 

 Comercio Electrónico  El comercio electrónico se puede definir como el 

intercambio comercial de valor (productos, servicios e información) en el 

que algunas o todas las fases se desarrollan a través de Internet. Los 

agentes inteligentes pueden ayudar en el comercio electrónico de varias 

maneras (Chavez 1996; Camacho 2001; Carbó, 2001) solucionando sus 

problemas, y también precisarán de consejo experto tanto antes de la 

compra como después y  durante el soporte. 
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 Sistemas de producción y control de procesos  El problema de 

gestionar un sistema de producción puede modelarse como una jerarquía 

de células de trabajo que se agrupan para proporcionar funcionalidades 

(por ejemplo ensamblar, pintar, embalar, almacenar, etc.), en lo que se 

llama sistemas flexibles de producción (FMS) (Jennings 1998). 

 

 Workflow y Gestión Administrativa  La gestión administrativa controla 

el flujo de trabajo, información y documentación de una organización. Los 

agentes inteligentes pueden ser utilizados para extraer información 

elaborada, y de esta forma automatizar los deseos del usuario o los 

procesos de negocio. 

 

 Agentes en Intranets  Las redes corporativas que están basadas en la 

tecnología de Internet constituyen las redes Intranet, accesibles por los 

empleados de una organización, así como por ciertos clientes y 

proveedores autorizados. De esta manera, se define un área en la que 

los usuarios trabajan juntos o comparten documentos, usando sistemas 

de vídeo-conferencia, o compartiendo recursos adicionales a través de la 

red. Los elementos fundamentales son los recursos compartidos y el 

trabajo en grupo, precisándose una infraestructura que les permita 

hacerlo de forma robusta y escalable.  

 

 

 Sistemas de telecomunicación  Los sistemas de telecomunicación son 

redes muy amplias de componentes que deben monitorizarse y 

controlarse en tiempo real. Los usuarios que utilizan estos sistemas 

(principalmente operadores y administradores de sistemas) necesitan 

una gestión más simplificada para afrontar la creciente complejidad. Se 

ha pasado de una funcionalidad rígida a incorporar una continua mejora 

del software de gestión de estos sistemas, a través de agentes 

inteligentes, para lograr una diferencia de los servicios brindados. 
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 Sistemas de transporte  Constan dos tipos de planteamientos para este 

propósito: el primero se basa en métodos reactivos para optimizar las 

trayectorias de las aeronaves (Zhegal, 1998), donde cada aeronave tiene 

una función de coste dentro de un problema de optimización multi-

objetivo, que puede abordarse con técnicas de campos de fuerzas, 

similares a los aplicados a problemas de coordinación en robótica. El 

segundo planteamiento utiliza principios de negociación de agentes 

deliberativos (Harper, 2002). Cada agente intenta optimizar un plan de 

acuerdo a sus intereses, primero creado individualmente y después 

coordinado con el resto de agentes hasta que desaparecen los conflictos. 

 

 Sistemas de vigilancia distribuida: Una aplicación de la tecnología 

multiagente es la de los sistemas distribuidos de vigilancia y seguimiento, 

a través de una red de sensores distribuidos espacialmente, por ejemplo 

una red de radares para defensa aérea (Molina, 2004).  

 

 Aplicaciones de robótica: La aplicación de las técnicas multiagente a 

este campo pusieron de manifiesto las limitaciones de las arquitecturas 

deliberativas para reaccionar en tiempo real ante situaciones muy 

dinámicas. Surgió la necesidad de otras alternativas como son las 

arquitecturas reactivas, e híbridas, que extienden el paradigma de toma 

de decisión más allá de las deducciones generadas a partir de una 

representación puramente simbólica. La clave de estas aplicaciones en 

robótica es el comportamiento inteligente que emerge de la interacción 

de comportamientos simples individuales, y en un entorno y 

circunstancias específicas. 

 

 Juegos y Entornos Virtuales: Las interacciones entre los agentes 

permiten construir un entorno virtual donde el usuario se relaciona a 

través de su agente con los otros que conviven en ese escenario, ya sea 

para realizar juegos, simuladores, etc., con el objetivo de lograr un alto 

realismo. 
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 Aplicaciones de medicina: La informática médica experimenta un gran 

crecimiento en la actualidad principalmente en monitorización de 

pacientes, y en cuidado de salud. En monitorización, aparecen 

aplicaciones para gestionar el cuidado de pacientes en unidades de 

cuidados intensivos. Están originadas porque se precisa un equipo de 

expertos que necesitan compartir información especializada y actualizada 

de forma rápida y precisa. En un anexo de este documento detallamos 

más ampliamente las aplicaciones de los SMA. 

 

 

FUNDAMENTACIÓN LEGAL 

 

Constitución de la República Del Ecuador 2008 

Título VII 

Régimen Del Buen Vivir 

Sección Primera - Educación 

Capítulo Primero - Inclusión Y Equidad 

Art. 350.- El sistema de educación superior tiene como finalidad la formación 

académica y profesional con visión científica y humanista; la investigación 

científica y tecnológica; la innovación, promoción, desarrollo y difusión de los 

saberes y las culturas; la construcción de soluciones para los problemas del 

país, en relación con los objetivos del régimen de desarrollo. 

 

Art. 355.- El Estado reconocerá a las universidades y escuelas politécnicas 

autonomía académica, administrativa, financiera y orgánica, acorde con los 

objetivos del régimen de desarrollo y los principios establecidos en la 

Constitución. Se reconoce a las universidades y escuelas politécnicas el derecho 

a la autonomía, ejercida y comprendida de manera solidaria y responsable. 

Dicha autonomía garantiza el ejercicio de la libertad académica y el derecho a la 

búsqueda de la verdad, sin restricciones; el gobierno y gestión de sí mismas, en 

consonancia con los principios de alternancia, transparencia y los derechos 
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políticos; y la producción de ciencia, tecnología, cultura y arte. Sus recintos son 

inviolables, no podrán ser allanados sino en los casos y términos en que pueda 

serlo el domicilio de una persona. La garantía del orden interno será 

competencia y responsabilidad de sus autoridades. Cuando se necesite el 

resguardo de la fuerza pública, la máxima autoridad de la entidad solicitará la 

asistencia pertinente. La autonomía no exime a las instituciones del sistema de 

ser fiscalizadas, de la responsabilidad social, rendición de cuentas y 

participación en la planificación nacional. La Función Ejecutiva no podrá privar 

de sus rentas o asignaciones presupuestarias, o retardar las transferencias a 

ninguna institución del sistema, ni clausurarlas o reorganizarlas de forma total o 

parcial. 

 

Sección Octava- Ciencia, Tecnología, Innovación y Saberes Ancestrales 

Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnología, innovación y saberes 

ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las 

culturas y la soberanía, tendrá como finalidad: 

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos científicos y tecnológicos. 

2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales. 

3. Desarrollar tecnologías e innovaciones que impulsen la producción nacional, 

eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la 

realización del buen vivir. 

 

Art. 386.- El sistema comprenderá programas, políticas, recursos, acciones, e 

incorporará a instituciones del Estado, universidades y escuelas politécnicas, 

institutos de investigación públicos y particulares, empresas públicas y privadas, 

organismos no gubernamentales y personas naturales o jurídicas, en tanto 

realizan actividades de investigación, desarrollo tecnológico, innovación y 

aquellas ligadas a los saberes ancestrales. 

 

El Estado, a través del organismo competente, coordinará el sistema, 

establecerá los objetivos y políticas, de conformidad con el Plan Nacional de 

Desarrollo, con la participación de los actores que lo conforman. 
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Art. 387.- Será responsabilidad del Estado: 

1. Facilitar e impulsar la incorporación a la sociedad del conocimiento para 

alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo. 

2. Promover la generación y producción de conocimiento, fomentar la 

investigación científica y tecnológica, y potenciar los saberes ancestrales, para 

así contribuir a la realización del buen vivir, al sumak kawsay. 

 

Art. 388.- El Estado destinará los recursos necesarios para la investigación 

científica, el desarrollo tecnológico, la innovación, la formación científica, la 

recuperación y desarrollo de saberes ancestrales y la difusión del conocimiento. 

Un porcentaje de estos recursos se destinará a financiar proyectos mediante 

fondos concursables. Las organizaciones que reciban fondos públicos estarán 

sujetas a la rendición de cuentas y al control estatal respectivo. 

 

 

LEY ORGÁNICA DE EDUCACIÓN SUPERIOR (LOES) 

Título I Ámbito, Objeto, Fines Y Principios Del Sistema De Educación 

Superior 

Capítulo 2 

Art. 8.- Serán Fines de la Educación Superior.- La educación superior tendrá los 

siguientes fines:  

f) Fomentar y ejecutar programas de investigación de carácter científico, 

tecnológico y pedagógico que coadyuven al mejoramiento y protección del 

ambiente y promuevan el desarrollo sustentable nacional:  

Art. 13.- Funciones del Sistema de Educación Superior.- Son funciones del 

Sistema de Educación Superior: Literales a, b, d, f, ñ 

a) Garantizar el derecho a la educación superior mediante la docencia, la 

investigación y su vinculación con la sociedad, y asegurar crecientes niveles de 

calidad. Excelencia académica y pertinencia:  
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b) Promover la creación, desarrollo, transmisión y difusión de la ciencia, la 

técnica, la tecnología y la cultura;  

d) Fortalecer el ejercicio y desarrollo de la docencia y la investigación científica 

en todos los niveles y modalidades del sistema:  

f) Garantizar el respeto a la autonomía universitaria responsable;  

ñ) Brindar niveles óptimos de calidad en la formación y en la investigación. 

 

Título II Autonomía Responsable De Las Universidades y Escuelas 

Politécnicas 

Capítulo 2 

Patrimonio y Financiamiento De Las Instituciones De Educación Superior 

 Art. 20.- Del Patrimonio y Financiamiento de las instituciones del sistema de 

educación superior.- En ejercicio de la autonomía responsable, el patrimonio y 

financiamiento de las instituciones del sistema de educación superior estará 

constituido por: 

f) Los beneficios obtenidos por su participación en actividades productivas de 

bienes y servicios, siempre \ cuando esa participación no persiga Unes de lucro 

y que sea en beneficio de la institución: g) Los recursos provenientes de 

herencias, legados y donaciones a su favor:  

h) Los fondos autogenerados por cursos, seminarios extracurriculares. 

Programas de posgrado, consultorías. Prestación de servicios y similares, en el 

marco de lo establecido en esta Ley: 

Art. 35.- Asignación de recursos para investigación, ciencia y tecnología e 

innovación.- Las instituciones del Sistema de Educación Superior podrán 

acceder adicional y preferentemente a los recursos públicos concursables de la 

pre asignación para investigación, ciencia, tecnología e innovación establecida 

en la Ley correspondiente. 
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Capítulo I2 

Personal Académico 

Art. 148.- Participación de los profesores o profesoras e investigadores o 

investigadoras en beneficios de la investigación.- Los profesores o profesoras e 

investigadores o investigadoras que hayan intervenido en una investigación 

tendrán derecho a participar, individual o colectivamente de los beneficios que 

obtenga la institución del Sistema de Educación Superior por la explotación o 

cesión de derechos sobre las invenciones realizadas en el marco de lo 

establecido en esta Ley y la de Propiedad Intelectual. Igual derecho y 

obligaciones tendrán si participan en consultorías u otros servicios externos 

remunerados. Las modalidades y cuantía de la participación serán establecidas 

por cada institución del Sistema de Educación Superior en ejercicio de su 

autonomía responsable. 

 

 

PLAN NACIONAL BUEN VIVIR - ECUADOR 

Estrategias para el 2013 - 2017 

Matriz de políticas y lineamientos estratégicos 

Objetivos: 

Objetivo 4. Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadanía 

4.4. Mejorar la calidad de la educación en todos sus niveles y modalidades, para 

la generación de conocimiento y la formación integral de personas creativas, 

solidarias, responsables, críticas, participativas y productivas, bajo los principios 

de igualdad, equidad social y territorialidad 

i.)  Asegurar en los programas educativos la inclusión de contenidos y 

actividades didácticas e informativas que motiven el interés por las ciencias, las 



 
 

76 

 

tecnologías y la investigación, para la construcción de una sociedad socialista 

del conocimiento. 

4.6. Promover la interacción recíproca entre la educación, el sector productivo y 

la investigación científica y tecnológica, para la transformación de la matriz 

productiva y la satisfacción de necesidades  

f.)Fortalecer y promocionar la formación técnica y tecnológica en áreas 

prioritarias y servicios esenciales para la transformación de la matriz productiva, 

considerando los beneficios del sistema dual de formación. 

j.) Generar mecanismos de incentivo y acceso a financiamiento de programas y 

proyectos de investigación científica y desarrollo tecnológico, promoviendo su 

implementación con criterios de priorización para el desarrollo del país. 

 

Objetivo 8. Consolidar el sistema económico social y solidario, de forma 

sostenible 

 

8.1. Invertir los recursos públicos para generar crecimiento económico sostenido 

y transformaciones estructurales. 

d.) Articular la inversión del Estado Central con las empresas públicas, las 

entidades del sistema de seguridad social, las universidades y escuelas 

politécnicas, la banca pública y otros niveles de gobierno, en el marco de la 

planificación nacional. 
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HIPOTESIS O PREGUNTA CIENTÍFICA A 

CONTESTARSE 

 

¿El Clasificador orientará al lector para que pueda  profundizar en cualquier 

tema de interés relacionado con los SMA con la detallada relación de 

aplicaciones? 

 

Con el Clasificador de Metodologías de SMA ¿Se logrará que la comunidad 

Universitaria (Docentes y estudiantes) se incentive a desarrollar nuevos trabajos 

de investigación, organizando mejor el desarrollo y proceso de la misma? 

 

¿La implementación de herramientas o recursos tecnológicos para el manejo de 

un amplio volumen de literatura de interés, permitirá mejores prácticas 

educativas centradas en la investigación? 

 

 

 

VARIABLES DE LA INVESTIGACIÓN 

Variable Independiente 

El Clasificador en base a las metodologías aplicadas a los Sistemas 

Multiagentes en las áreas de conocimiento, de acuerdo a los partes de un 

artículo científico. 

 

Variable Dependiente  

Sistemas Multiagentes, es el tema de interés sobre el cual se armó el 

clasificador.  
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DEFINICIONES CONCEPTUALES 

 AGENTE: persona que actúa de manera autónoma y flexible para cumplir 

sus objetivos o  sistema informático, situado en algún lugar. 

 

 AGENTE DE USUARIO: aplicación informática que se conectan a la web, 

hacen la función de cliente en un protocolo de red. 

 

 AGENTE INTELIGENTE: aprende nuevos problemas e incrementa normas 

de solución. 

 

 AGENTES AUTÓNOMOS: capaces de modificar la manera en que logran 

su objetivo. 

  

 AGENTES DE SOFTWARE: es un programa de computación que actúa 

para un usuario u otro programa en una relación de entidad. 

 

 AGENTES DISTRIBUIDOS: Ejecutados en diferentes computadoras 

físicas. 

  

 AGENTES MÓVILES: Agentes que pueden reubicar su ejecución encima 

de procesadores diferentes.  

 

 AGENTES RACIONAL: es un agente que tiene preferencias claras, es los 

modelos con incertidumbres, su objetivo es minimizar los valores 

esperados, y siempre eligen para llevar a cabo la acción con el resultado 

esperado óptimo por sí mismo de entre todas las acciones posibles.  

 

 ÁREA DE CONOCIMIENTO: Parte del conjunto de conocimientos 

científicos, literarios, profesionales o artísticos donde se inscribe una 

materia, disciplina o materia de interés. 
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 CIENCIA: es un conjunto de conocimientos ciertos, ordenados y probables 

que obtenidos de manera metódica y verificados en su contracción con la 

realidad se sistematizan orgánicamente haciendo referencia a objetos de 

una misma naturaleza cuyos contenidos son susceptibles de ser 

transmitidos” Diccionario de investigación científica”. 

 

 CITA BIBLIOGRÁFICA: transcripción parcial de un texto con la referencia 

precisa de su origen, es decir, de la fuente, debiendo consignarse ésta en el 

texto mismo del trabajo, acompañada de la mención de la fuente 

consultada. 

 

 CONOCIMIENTO: Conjunto integrado de información, normas, definiciones 

y conexiones dentro de un contexto y de una experiencia, de una forma 

general o personal que haya sucedido dentro de una organización.  

 

 

 INTELIGENCIA: es la capacidad e pensar, entender, razonar, asimilar, 

elaborar información y emplear el uso de la lógica. 

 

 INVESTIGACIÓN CIENTÍFICA: es un proceso que mediante el método 

científico, se puede obtener información relevante y cierta, para creer, 

comprobar, corregir o aplicar el conocimiento. 

 

 

 LA INVESTIGACIÓN: es la búsqueda de conocimientos y verdades que 

permitan describir, explicar los fenómenos que se producen en el campo de 

la naturaleza y en la sociedad, es una fase especializada dentro de la 

metodología científica.  

 

 LÍNEA DE INVESTIGACIÓN: es el resultado de la unión de las áreas de 

interés, y los trabajos y artículos publicados, las investigaciones realizadas 

y divulgadas, las ponencias desarrolladas y la vinculación con grupos de 

trabajo. 
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 MA: Meta-análisis  

  

 META-ANÁLISIS: es el proceso de combinar resultados de varios estudios 

relacionados a un tema específico con la finalidad de llegar a una 

conclusión.   

 

 MÉTODO: Es un conjunto de procedimientos utilizados para obtener 

conocimientos científicos, el modelo de trabajo se orienta la investigación 

científica.  

 METODOLOGÍA: es el estudio del método, abarca la justificación y la 

discusión acerca de las cualidades y debilidades. 

 

 RACIONALIDAD: es aquella que tiene el ser de utilizar su razón o instinto 

para determinar en una situación que es lo mejor, que es lo más lógico o 

que es lo que más adecuadamente se adapta a sus necesidades. 

 

 REFERENCIA BIBLIOGRÁFICA: es un conjunto de datos precisos y 

detallados con los que un autor facilita la remisión a fuentes documentales, 

o a sus partes,  sus características editoriales y son ordenadas 

alfabéticamente al final del documento. 

 

 REVISIONES SISTEMÁTICAS: es una forma de recopilar y simplificar 

evidencia científica de un tema, a través de un método que asegure que los 

reposados y limitaciones a los que hemos hecho mención en el artículo 

precedente de esta serie, sean  mínimos. 

 

 SMA: Sistemas Multiagente. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN  

Modalidad de la Investigación 

 

El presente proyecto de titulación comprenderá como primera instancia una 

investigación exploratoria que nos permita realizar una revisión de la amplia 

literatura que se ha ido acumulando a largo de los años sobre los Sistemas 

Multiagentes, de donde pretendemos obtener comparaciones y analogías, 

podemos definir conceptos, para poder determinar la realidad del tema. 

 

Seguido a esto, la investigación descriptiva nos permitirá detallar en una base de 

datos toda la información relevante al respecto y con la característica 

cuantitativa, no experimental observaremos fenómenos (aplicaciones) que ya 

han sucedido para poderlos medir de acuerdo a sus variables. 

 

 

 

TIPO DE INVESTIGACIÓN 

 

El tipo de Investigación del proyecto de titulación está basado en las siguientes 

características: Exploratoria, Descriptiva y Cuantitativa.  

 

La investigación cuantitativa recoge y analiza datos sobre variables y estudia las 

propiedades y fenómenos cuantitativos. Entre las técnicas de análisis se 

encuentra: Análisis descriptivo, análisis exploratorio. 
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Según Sabino (1986):  

 La investigación de tipo descriptiva trabaja sobre realidades de hechos, y su 

característica fundamental es la de presentar una interpretación correcta. Para la 

investigación descriptiva, su preocupación primordial radica en descubrir algunas 

características fundamentales de conjuntos homogéneos de fenómenos, 

utilizando criterios sistemáticos que permitan poner de manifiesto su estructura o 

comportamiento. De esta forma se pueden obtener las notas que caracterizan a 

la realidad estudiada. (p. 51) 

 

Ander - Egg (1977: 35) apunta, que la investigación explorativa tiene las 

finalidades, entre otras: 

 

 Formular problemas. 

 Desarrollar hipótesis. 

 Familiarizar al investigador con el fenómeno que desea estudiar. 

 Aclarar conceptos. 

 Establecer preferencias para posteriores clasificaciones.  

 Reunir información acerca de posibilidades prácticas para llevar a cabo 

investigaciones en marcos de vida actual. 

 

 

DEFINICIONES BÁSICAS 

 

TIPOS DE DATOS (VARIABLES) 
 
 
Variables Cuantitativas 

Si sus valores son numéricos, es decir, se pueden hacer operaciones 

algebraicas entre ellas. (Triola, 2004), “Consisten en números que representan 

conteos o mediciones.” 

 

Discretas. - Es cuando se toman valores puntuales. (Toledo Muñoz, 

1992), “Es aquella que toma un numero finito de valores dentro de un 

intervalo finito.”  
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Continuas. - Es cuando, si entre 2 valores, son posibles infinitos 

valores intermedios. (Toledo Muñoz, 1992), “Es aquella que puede tomar 

infinitos valores en un intervalo finito en el que este definida.” 

 

Variables Cualitativas 

También llamadas atributos, son aquellas que ni podemos representar 

numéricamente y describen cualidades. (Triola, 2004), “Se dividen en diferentes 

categorías que se distinguen por alguna característica no numérica.” 

 

Ordinal: Este tipo de variables presentan modalidades no numéricas en 

las que hay un orden. 

 

Nominal: Este tipo de variables, en cambio, las modalidades no pueden 

ser ordenadas bajo ningún criterio. 

 

 

 
UNIDADES DE INVESTIGACIÓN 

 
 

Elementos de la población objetivo a las que se las efectúa alguna medición. 

(Toledo Muñoz, 1992), “Se denomina elemento de una población a cada una 

de las unidades, individuos o entes que la componen.” 

 

Media muestral 

Es un promedio, que se calcula tomando todos los datos y dividiéndolos para la 

totalidad de los mismos. Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano Calvo, 

2011, “Supongamos que tenemos una muestra de tamaño N, donde la variable 

estadística x toma los valores x1, x2,. . ., xN. Se define la media aritmética x, o 

simplemente media, de la muestra. Es decir, la media se calcula sencillamente 

sumando los distintos valores de x y dividiendo por el número de datos.” 
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Varianza 

Medida de dispersión más utilizada. Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano 

Calvo (2011), “Es la media de los cuadrados de las desviaciones de los valores 

de la variable con respecto a la media aritmética de la distribución.” 

 

Mediana 

Es el valor central de nuestros datos. Gorgas García, Cardiel López, &  

Zamorano Calvo, (2011), “Una medida de centralización importante es la 

mediana Me. Se define ésta como una medida central tal que, con los datos 

ordenados de menor a mayor, el 50% de los datos son inferiores a su valor y el 

50% de los datos tienen valores superiores.” 

 

Moda 

Es el valor que más se repite dentro de la muestra. Gorgas García, Cardiel 

López, & Zamorano Calvo (2011), “Se define la moda Mo de una muestra como 

aquel valor de la variable que tiene una frecuencia máxima. En otras palabras, 

es el valor que más se repite. Hay que indicar que puede suceder que la moda 

no sea única, es decir que aparezcan varios máximos en la distribución de 

frecuencias. En ese caso diremos que tenemos una distribución bimodal, 

trimodal, etc.” 

 

Desviación estándar 

Se representa matemáticamente como la raíz cuadrada de la varianza. Gorgas 

García, Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011),”Para conseguir las mismas 

unidades se define la desviación típica (algunas veces llamada desviación 

estándar) como la raíz cuadrada de la varianza.” 

 

Distribuciones de frecuencias  

Es el hecho de distribuir de distintas formas las observaciones de una variable. 

Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), “El primer paso para el 

estudio estadístico de una muestra es su ordenación y presentación en una tabla 

de frecuencias.” 
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La frecuencia absoluta (ni)  

Números de observaciones que se puede clasificar en la clase. Gorgas García, 

Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), “Definida como el número de veces 

que aparece repetido el valor en cuestión de la variable estadística en el 

conjunto de las observaciones realizadas. 

 

Si N es el número de observaciones (o tamaño de la muestra).” 

 

Frecuencia relativa (fi) 

Se la obtiene dividiendo la frecuencia de la clase i (i=1, n). Gorgas García, 

Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), “Cociente entre la frecuencia absoluta 

y el número de observaciones realizadas.” 

 

Frecuencia absoluta acumulada (Ni) 

Resulta de sumar la frecuencia absoluta de la clase i-1 con la frecuencia de la 

clase i. Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), “Suma de las 

frecuencias absolutas de los valores inferiores o igual a xi, o número de medidas 

por debajo, o igual, que xi. Evidentemente la frecuencia absoluta acumulada de 

un valor se puede calcular a partir de la correspondiente al anterior como Ni.” 

 

Frecuencia relativa acumulada 

Se obtiene dividiendo la frecuencia relativa acumulada de la clase i para el total 

de observaciones. Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), 

“Cociente entre la frecuencia absoluta acumulada y el número de 

observaciones.” 
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GRÁFICOS ESTADÍSTICOS  
 
 

Después de construir la tabla de frecuencias correspondiente es 

conveniente la representación gráfica de la distribución de los datos en un 

diagrama. Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011) “Son 

gráficas permiten una visualización rápida de la información 

recogida.” 



Gráficos para distribuciones no agrupadas 

 

Diagrama de barras 

Se utilizan para variables discretas con características cualitativas. 

Para esto se deja una separación entre las barras para indicar los 

valores que no son posibles. Gorgas García, Cardiel López, & 

Zamorano Calvo (2011), “El diagrama principal para representar 

datos de variables discretas sin agrupar es el diagrama de barras. 

En este se representan en el eje de abscisas los distintos valores 

de la variable y sobre cada uno de ellos se levanta una barra de 

longitud igual a la frecuencia correspondiente.” 

 

Gráficos para distribuciones agrupados 

 

Histograma 

Es un gráfico bidimensional en cuyo eje de las x, se encuentran las 

clases y en eje de las y la frecuencia relativa. Gorgas García, 

Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), “Un histograma es un 

conjunto de rectángulos adyacentes, cada uno de los cuales 

representa un intervalo de clase. La base de cada rectángulo es 

proporcional a la amplitud del intervalo.” 

Polígono de frecuencias 
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El polígono en su grafico bidimensional el cuyo eje de las x se 

encuentra la marca de clase y en el eje y la frecuencia relativa. 

Gorgas García, Cardiel López, & Zamorano Calvo (2011), “Este 

se obtiene uniendo con rectas los extremos superiores de las 

barras del diagrama anterior.” 

 

Ojiva 

Es un gráfico que presenta en el eje horizontal la característica 

cuantitativa que se está investigando y en el eje vertical la 

frecuencia acumulada relativa. Toledo Muñoz (1992), “Uniendo los 

puntos correspondientes en el eje de las abscisas la clase en 

intervalos y sus frecuencias acumuladas en las ordenadas se 

obtiene la ojiva”. 

 

Diagramas De Cajas Y Bigotes (Box & Whisker) 

Introducido por Tukey en el año 1977, se trata de una síntesis 

gráfica de  distribución en la que intervienen 5 valores: Mediana, 

Cuartiles primero y tercero y los valores máximo y mínimo. 

Mediante el uso de gráficos de cajas y bigotes se busca identificar 

en una misma figura valores estadigráficos de posición, centrales, 

valores posiblemente atípicos y valores extremos de una variable. 

 

 

Diferencias entre gráficos 

La diferencia está, en sí las variables a graficar son continuas, discretas o 

cualitativas. 

El diagrama de barras se lo utiliza para las variables discretas con 

características cualitativas. Para esto se deja una separación entre las 

barras para indicar los valores que no son posibles. 

El Histograma por su parte se utiliza para variables continuas. No se deja 

separación de espacios entre cada barra. 
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POBLACIÓN Y MUESTRA 

 

POBLACIÓN  

 

Grupo de personas que viven en un área o espacio geográfico, con alguna 

característica en común, que es el objeto de nuestro estudio. Se tomara como 

población al grupo de estudiantes que cursan el último nivel de la CISC y a los 

docentes. 

 

 

 

Tabla 3. Cuadro Poblacional 

Población de la CISC No. 

Estudiantes de último nivel de la CISC 

(8vo Semestre) 

121 

Docentes 140 

Total 261 

Elaborado por: Elvia Alarcón –Maggi Luna 
Fuente: Elvia Alarcón –Maggi Luna 

 

 

MUESTRA 

 

Conjunto de n unidades de investigación tomado de la población objetiva. La 

muestra siendo una parte representativa de la población a estudiar, permite 

relacionar las características o propiedades de la población.  La muestra definida 

dentro del contexto de la población fueron los estudiantes de último nivel de la 

Carrera de Ingeniería en Sistemas Computacionales (8vo Semestre) y los 

Docentes que forman parte de la Institución Académica. 

 

Para determinar el tamaño del estrato de la muestra representativa de la 

población, se aplicó las siguientes formulas. 
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 TAMAÑO DE LA MUESTRA 
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Cálculo de la fracción 

muestral: 

517.0
261

135


N

n
f  

            

m= Tamaño de la población  (261) 
E= error de estimación           (6%) 

n = Tamaño de la muestra     (134) 
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TABLA No.4: Cuadro Muestreo Estratificado 

POBLACIÓN DE LA CISC POBLACIÓN  MUESTRA  

Estudiantes de último nivel de la CISC 

(8vo Semestre) 

121 63 

Docentes 140 72 

Total  261 135 

Elaborado por: Elvia Alarcón –Maggi Luna 
Fuente: Elvia Alarcón –Maggi Luna 

 

 

 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

 

La variable independiente es el Clasificador que engloba la información 

estructurada producto de  la revisión de la literatura, conformado por una matriz, 

que contiene las metodologías aplicadas en la construcción de los SMA.  

Nuestra variable dependiente se orienta al tema de investigación en este caso 

SMA relacionando las  metodologías, arquitecturas y entornos aplicados a las 

diferentes áreas del conocimiento.   

 

TABLA No.5  Matriz de Operacionalización de Variables 

Variables Dimensiones Indicadores Técnicas y/o 

Instrumentos 

V. I.   

El Clasificador en 

base a las 

metodologías 

aplicadas a los 

Sistemas 

Grupo de 

Docentes e 

Investigadores de 

la CISC.   

Matriz 

estructurada con  

información de los 

artículos 

científicos sobre 

SMA. 

Descarga de 

artículos 

científicos  de las 

bases científicas. 
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Multiagentes en 

las áreas de 

conocimiento, de 

acuerdo a los 

partes de un 

artículo científico. 

Determinar el 

clasificador, 

buscando las 

metodologías 

aplicadas. 

Lectura de 250 

artículos 

científicos de 

SMA 

 

Observación 

directa. 

 

V.D. 

 

Sistemas 

Multiagentes, es 

el tema de 

interés sobre el 

cual se armó el 

clasificador. 

Diseño de un 

mapa conceptual 

respecto a SMA.  

A través de un 

Meta-análisis  

Información 

recopilada. 

 

 

Información 

confiable  

Interpretación de 

los datos  

 

Buscador de 

Internet, 

Referencias 

bibliográficas, 

Guías 

Elaboración: Elvia Alarcón - Maggi Luna  
Fuente: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

 

 

 

Instrumentos de Recolección de Datos 

Como instrumentos de recolección de datos emplearemos la técnica documental 

y de campo:  

TABLA No.6  Instrumentos de Recolección de Datos 

Documentales De Campo 

Lectura Científica  Observación  

Análisis de Contenido  Encuesta 

Elaboración: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
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Instrumentos de la Investigación 

 

La lectura científica nos ayudara a profundizar en el contenido y veracidad del 

artículo científico, aprovechar las opiniones que le interesa al lector, así como; 

nos permitirá obtener nuevas ideas en el ámbito de la investigación que estamos 

realizando. 

 

El análisis de contenido nos permite la descripción objetiva, sistemática y 

cuantitativa del contenido del artículo científico. A través de la observación 

entramos en contacto con los elementos que forman parte de nuestra 

investigación en este caso los artículos científicos, mediante la lectura directa. 

 

En la encuesta haremos una serie de preguntas a un grupo de personas para 

reunir datos y descubrir su opinión sobre el tema tratado.  

 

 

LA ENCUESTA Y EL CUESTIONARIO 

 

Se consideró necesario tener en cuenta los siguientes puntos importantes para 

demostrar la confiabilidad y validez de la encuesta a realizar: 

 

 Encuesta: 

Ildefonso Grande, Elena Abascal (2005); define la encuesta como: “una 

técnica primaria de obtención de información sobre la base de un 

conjunto objetivo, coherente y articulado de preguntas que garantiza que 

la información proporcionada por una muestra pueda ser analizada” (p. 

14). 

 

 Cuestionario: 

Ildefonso Grande, Elena Abascal (2005); define que: el cuestionario “Es 

un conjunto articulado y coherente de preguntas redactadas en un 
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documento para obtener la información necesaria para poder realizar la 

investigación que la requiere” (p. 23). 

 

Mediante el cuestionario damos apuntes acerca de un tema en particular, para la 

obtener una información específica, mediante las respuestas, podemos realizar 

un análisis de tal modo que podemos entender la problemática. 

 

 

CONTENIDO 

 

Identificación de la Institución 

Universidad de Guayaquil – Facultad de Ciencias Matemáticas y Físicas – 

Carrera de ingeniería en Sistemas Computacionales  

  

Objetivo que persigue: 

El objetivo principal de la encuesta es verificar, analizar y conocer los 

procedimientos, metodologías y pasos a seguir frente al proceso de los datos, 

así como también conocer el grado de conocimiento sobre los Procesos de 

Investigación científica y la línea de investigación de los Sistemas Multiagentes. 

  

Instrucciones de cómo debe contestar 

Para llenar el cuestionario, sírvase escribir el número que corresponde en la 

casilla del lado derecho. Conteste de manera franca y honesta, las respuestas 

son anónimas. 

 

Cuestionario o preguntas- Items 

El formato que se usó para realizar las encuestas se encuentra detallado en el 

Anexo No.1. 
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Procedimientos de la Investigación 

 

El problema: 

 Planteamiento del problema: 

Falta de una herramienta que facilite la investigación sobre los MAS 

(Sistemas Multiagente). 

 

 Interrogantes de la investigación: 

El crecimiento de los Sistemas Multiagentes para resolver problemas en 

diferentes áreas de la ciencia. 

 

 Objetivos de la Investigación: 

 Determinar un clasificador de metodologías aplicadas a las áreas 

de las ciencias relacionado a los Sistemas Multiagentes.  

 

 Justificación o importancia de la investigación: 

Facilitar un clasificador de las áreas de la ciencia donde se haya aplicado 

sistemas multiagentes. 

 

Marco teórico: 

 

 Fundamentación teórica: 

Se detalla de forma textual los conceptos relacionados con el proyecto de 

investigación.   

 

 Fundamentación legal: 

 

Artículos que corresponden a la parte legal y la Constitución de registros 

oficiales de nuestro país. 

 

 Hipótesis y Preguntas a contestarse: 
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Para plantear las preguntas a contestar se hace énfasis en la solución 

adecuada para la problemática existente. 

 

 Variables de la Investigación: 

 

Al identificar las variables que serán utilizadas en el proyecto de 

titulación, se puede tener una idea más amplia del resultado que se 

desea obtener. 

 

 Definición de términos 

 

Presenta un diccionario de los términos relevantes que son utilizados en 

el proyecto y que es importante  conocer su definición. 

 

Metodología: 

 

 Diseño de Investigación (Tipo de Investigación): 

 

Se basa en el tipo de investigación exploratoria, descriptiva y cuantitativa.  

 

 Población y Muestra: 

 

Se identificó una población de 261 personas, donde  121  pertenecen 

alumnos de último nivel de la carrera ingeniería en Sistemas 

Computacionales y 140 son    docentes.  

 

 Instrumentos de recolección de datos: 

 

Se utilizó la técnica documental y de campo, la cual involucra la 

utilización de las herramientas de investigación tales como: la 

observación, lectura científica, análisis de contenido y la encuesta. 

 

 Operacionalización de variables, dimensiones e indicadores: 
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Análisis de las variables de la investigación identificadas, obteniendo las 

dimensiones e indicadores para determinar la técnica a utilizar en cada 

una de las variables. 

 

 Procedimiento de la Investigación: 

 

La técnica que se aplica en este proyecto de titulación es la encuesta.  

 

 Criterios para la elaboración de la propuesta: 

 

Suplir las diferentes necesidades receptadas en el levantamiento de 

información y en el transcurso del desarrollo del proyecto en curso 

 

 

RECOLECCIÓN DE LA INFORMACIÓN 

 
La encuesta es una técnica que permite la recopilación de datos por medio de 

cuestionario previamente definido, mediante el cual se obtiene información de 

las personas relacionados con el problema de estudio, este es entregado a las 

personas que forman parte de la muestra significativa de la población. 

 
 

 

PROCESAMIENTO Y ANÁLISIS 
 

Como resultado de la encuesta realizada sobre la población determinada, se 

presenta los siguientes datos y gráficos estadísticos: 
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TABULACIÓN DE LAS VARIABLES 

TABLA No. 7: Cuadro de resumen de tabulación de variables 

Preguntas  Opciones  Respuestas Porcentajes 

1.- Cree usted que la 
necesidad de un 
Departamento de 
Investigación Científica 
provoca que los  Docentes y 
Estudiantes realicen 
investigación de manera 
informal.  

Totalmente de 
acuerdo  

57 
42% 

De acuerdo  56 41% 

Indiferente  6 4% 

En desacuerdo  9 7% 

Totalmente en 
desacuerdo  7 5% 

2.- Cree usted que la 
ausencia de recursos para 
la formación de 
investigadores educativos 
provoca una menor 
tendencia a la investigación. 

Totalmente de 
acuerdo  

62 
46% 

De acuerdo  48 36% 

Indiferente  15 11% 

En desacuerdo  7 5% 

Totalmente en 
desacuerdo  

 
3 2% 

3.- Cree usted que la 
inexperiencia de búsquedas 
en bases científicas provoca 
la obtención de  información 
de baja calidad. 

Totalmente de 
acuerdo  62 46% 

De acuerdo  52 36% 

Indiferente  17 13% 

En desacuerdo  1 1% 

Totalmente en 
desacuerdo  3 2% 

4.- Cree usted que la falta 
de Suscripción a Bases de 
Datos Científicas 
especializadas genere 
retraso en los procesos de 
investigación tanto a 
Docentes como estudiantes. 

Totalmente de 
acuerdo  41 30% 

De acuerdo  48 36% 

Indiferente  29 21% 

En desacuerdo  14 10% 

Totalmente en 
desacuerdo  3 2% 

5.- Cree usted que la 
carencia de recursos 
tecnológicos en un proceso 
de investigación hace 
ineficiente  la recolección y 
procesamiento de datos. 

Totalmente de 
acuerdo  54 40% 

De acuerdo  52 39% 

Indiferente  21 16% 

En desacuerdo  5 4% 

Totalmente en 
desacuerdo  3 2% 

6.- Considera usted que el 
limitado ancho de banda de 
Internet provoca la pérdida 
de tiempo y lecturas 

Totalmente de 
acuerdo  69 51% 

De acuerdo  31 23% 

Indiferente  25 19% 
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forzadas. En desacuerdo  7 5% 

Totalmente en 
desacuerdo  3 2% 

7.- Cree usted que la 
inexistencia de un 
repositorio de artículos 
científicos provoca falta de 
documentos para el uso y 
distribución en la comunidad 
académica. 

Totalmente de 
acuerdo  57 42% 

De acuerdo  52 39% 

Indiferente  23 17% 

En desacuerdo  3 2% 

Totalmente en 
desacuerdo  0 0% 

8.- Cree usted que el 
desarrollo de un Clasificador 
de metodologías de 
investigación sobre  los 
Sistemas Multiagentes 
permita innovación a la 
investigación.   

Totalmente de 
acuerdo  47 35% 

De acuerdo  57 42% 

Indiferente  28 21% 

En desacuerdo  3 2% 

Totalmente en 
desacuerdo  0 0% 

9.- Cree usted que al 
determinar las líneas de 
investigación futuras sobre  
los Sistemas Multiagentes 
genere en la comunidad 
universitaria nuevos 
proyectos.   

Totalmente de 
acuerdo  42 31% 

De acuerdo  67 50% 

Indiferente  26 19% 

En desacuerdo  0 0% 

Totalmente en 
desacuerdo  0 0% 

10.- ¿Cuál es su nivel de 
conocimiento con respecto a 
los sistemas multiagente? 

MUY ALTO  3 2% 

ALTO  11 8% 

NORMAL 47 35% 

REGULAR 38 28% 

BAJO  36 27% 

11.- ¿Cuál es su fuente 
primaria de investigación 
cuando necesita 
información? 
 

LIBROS 2 1% 

INTERNET 109 81% 
REVISTAS 

CIENTÍFICAS Y 
TECNOLÓGICAS 15 11% 

BASES DE 
DATOS 

CIENTIFICAS 9 
7% 

 

12.- ¿Indique a cuál de 
estas  bases de datos  
mayormente accede en 
busca de información? 

SPRINGER 8 
 DIALNET 11 
 SCOPUS 3 
 REDALYC 9 
 DOAJ 2 
 ELSEVIER 5 
 EBSCO 0 
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SCIELO  20 
 GOOGLE 

ACADEMICO 51 
 RESEARCHGATE 3 
 NINGUNA DE LAS 

ANTERIORES 4 
 OTRAS  8 
 13.- ¿Cómo estudiante o 

profesional,  conoce  sus 
derechos de propiedad 
intelectual e industrial? 

SI 97  72% 

 
NO 38 

28% 

 Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Cuadro Tabular de Preguntas 

 

 

 

DESCRIPCIÓN DE VARIABLES 

 

TABLA No 8: Cuadro de descripción de variables 

VARIABLES DESCRIPCION  
TIPO DE 

VARIABLE  

Informante  

Variable que permite identificar si la 
persona encuestada es un 
estudiante de último nivel o docente 
profesional. 

Cualitativa  

Edad  
Variable que determina los años del 
encuestado expresado en números.  

Cuantitativa  

Sexo  

Variable que permite definir el 
género de la persona encuestada, el 
mismo que puede ser masculino o 
femenino.  

Cualitativa  

Departamento de 
Investigación 

Científica  

Variable que permite conocer la 
opinión de la persona encuestada si 
se necesita un Departamento de 
Investigación Científica en la CISC. 

Cualitativa  
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Recursos de 
Formación  

Variable que me evalúa la necesidad 
de los recursos para la formación de 
investigadores. 

Cualitativa  

Inexperiencias de 
búsquedas en BD 

Variable que me indica que la 
inexperiencia de búsquedas en 
bases científicas la cual  provoca la 
obtención de  información de baja 
calidad. 

Cualitativa  

Falta de 
Suscripciones a 

BD  

Variable que me indica que la falta 
de Suscripción a Bases de Datos 
Científicas especializadas que 
provoca retraso en los procesos de 
investigación tanto a Docentes como 
estudiantes. 

Cualitativa  

Recursos 
Tecnológicos  

Variable que me permite saber la 
carencia de recursos tecnológicos 
en un proceso de investigación  

Cualitativa  

Limitado Ancho 
de Banda  

Variable que me permitirá identificar 
el acceso a descargas de 
información en la CISC. 

Cualitativa  

Repositorio de 
artículos 

científicos  

Variable que me permitirá saber que 
la inexistencia de un repositorio de 
artículos científicos provoca falta de 
documentos. 

Cualitativa  

Clasificador de 
Metodologías de 

SMA  

Variable que me permite conocer si 
es necesario el desarrollo de un 
Clasificador de metodologías  sobre 
los SMA. 

Cualitativa  

Líneas Futuras de 
los SMA  

Variable que me permite determinar 
si  las líneas futuras generaran 
nuevos proyectos en la comunidad 
universitaria. 

Cualitativa  
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Sistemas 
Multiagentes  

Variable que permitirá conocer el 
nivel de conocimiento respecto a 
esta línea de investigación. 

Cualitativa  

Fuente primaria 
de investigación 

Variable que me indica que fuente 
de investigación utiliza el 
encuestado a la hora de solicitar 
información.  

Cualitativa  

Bases de Datos 
Científicas  

Variable que me permite conocer el 
número de bases de datos 
científicas que conocen y usan, para 
la búsqueda de información.  

Cuantitativa  

Propiedad 
Intelectual  

Variable que me permite identificar 
si el encuestado conoce sus 
derechos de Propiedad Intelectual e 
industrial  

Cuantitativa  

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Cuadro Tabular de Preguntas 

 

 

TABLAS DE CODIFICACIÓN DE VARIABLES 

 

Variable Informante 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla No.9: Variable Informante  

INFORMANTE  

DESCRIPCIÓN  VALOR 

Docente  1 

Estudiante  2 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables  
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Variable Edad  

 

 

 

 

 

 

 

Variable Sexo 

 

 

 

 

 

 

Variable Departamento de Investigación Científica 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla No.10: Variable Edad  

EDAD 

DESCRIPCIÓN  VALOR 

16-25 1 

26-35 2 

36-45 3 

46-55 4 

56-65 5 

66 en adelante  6 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables  

 

Tabla No. 11: Variable Sexo 

SEXO 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Masculino 1 

Femenino 2 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No.12: Variable Departamento de Investigación 

Científica 

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIÓN 
CIENTÍFICA 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 
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Variable Recursos de Formación 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Inexperiencias de búsquedas en BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Falta de Suscripciones a BD 

 

 

 

 

 

 

Tabla No. 13: Variable Recursos de Formación 

RECURSOS DE FORMACIÓN 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No. 14: Variable Inexperiencias de búsquedas 

en BD 

INEXPERIENCIAS DE BÚSQUEDAS EN BD 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No.15: Variable  Falta de Suscripciones a BD 

Falta de Suscripciones a BD 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 
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Variable Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Limitado Ancho de Banda 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Repositorio de artículos científicos 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla No.16: Variable Recursos Tecnológicos 

RECURSOS TECNOLÓGICOS 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No.17: Variable Limitado Ancho de Banda 

LIMITADO ANCHO DE BANDA 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No.18: Variable Repositorio de artículos 

científicos 

REPOSITORIO DE ARTÍCULOS CIENTÍFICOS 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 
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Variable Clasificador de Metodologías de SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Líneas Futuras de los SMA 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Sistemas Multiagentes 

 

 

 

 

 

 

Tabla No.19: Variable Clasificador de Metodologías 

de SMA 

CLASIFICADOR DE METODOLOGÍAS DE SMA 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No.20: Variable Líneas Futuras de los SMA 

LÍNEAS FUTURAS DE LOS SMA 

DESCRIPCIÓN VALOR 

Totalmente de acuerdo 1 

De acuerdo 2 

Indiferente 3 

En desacuerdo 4 

Totalmente en desacuerdo 5 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

 Tabla No.21: Variable Sistemas Multiagentes 

SISTEMAS MULTIAGENTES 

DESCRIPCIÓN VALOR 

MUY ALTO  1 

ALTO  2 

REGULAR  3 

BAJO  4 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 
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Variable Fuente primaria de investigación 

 

 

 

 

 

 

 

Variable Bases de Datos Científicas  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla No.22: Variable Fuente primaria de 

investigación 

FUENTE PRIMARIA DE INVESTIGACIÓN 

DESCRIPCIÓN VALOR 

LIBROS 1 

INTERNET  2 

REVISTAS CIENTÍFICAS Y TECNOLÓGICAS  3 

BASES DE DATOS CIENTIFICAS 4 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Tabla No.23: Variable Bases de Datos Científicas 

BASES DE DATOS CIENTÍFICAS 

DESCRIPCIÓN VALOR 

SPRINGER 1 

DIALNET  2 

SCOPUS  3 

REDALYC  4 

DOAJ 5 

ELSERVIER 6 

EBSCO 7 

SCIELO 8 

GOOGLE ACADEMICO 9 

RESEARCHGATE 10 

NINGUNA DE LAS ANTERIORES 11 

OTRAS 12 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 
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Variable Propiedad Intelectual 

 

 

 

 

 

 

 

ANÁLISIS DE DATOS 

ANÁLISIS UNIVARIADO DE LAS VARIABLES 

 

I. INFORMACION GENERAL 

VARIABLE INFORMANTE 

TABLA No.25 Datos estadísticos variable informante 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla No.24: Variable Propiedad Intelectual 

PROPIEDAD INTELECTUAL 

DESCRIPCIÓN VALOR 

SI 1 

NO 2 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Tabla Cuadro de Descripción de Variables 

 

Estadísticos 

INFORMANTE 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.84 

Mediana 2.00 

Moda 2.00 

Desviación estándar 0.36 

Varianza 0.13 

Asimetría -1.92 

Curtosis 1.72 

Mínimo 1.00 

Máximo 2.00 

Cuartiles 25% 2.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante 

programa SPSS 
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TABLA No.26  Frecuencia variable informante 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

GRÁFICO N.12 Diagrama de barras variable informante 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Informante: 

Esta variable que identifica el informante, está representada por: 1 

Informante Docente y 2 informantes Estudiante, mediante el análisis de la 

tabla No. DATOS ESTADÍSTICOS VARIABLE INFORMANTE  de una 

muestra de 261 personas tomadas al azar se observa que existe una 

mayoría en los estudiantes con un porcentaje del  84.4% y que los docentes 

INFORMANTE 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 21 15.6 15.6 15.6 

2 114 84.4 84.4 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

      

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa 
SPSS 
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corresponden al  15.6%  lo mismo que se denota en la GRÁFICO  No.12 

Diagrama de barras variable informante.  

 

 

 

VARIABLE EDAD 

 

TABLA N.27 Datos estadísticos variable edad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.28 Frecuencia variable edad 

 

 

 

 

 

 

 

EDAD 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 69 51.1 51.1 51.1 

2 51 37.8 37.8 88.9 

3 10 7.4 7.4 96.3 

4 5 3.7 3.7 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

Estadísticos 

EDAD 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.64 

Mediana 1.00 

Moda 1 

Desviación estándar .779 

Varianza .606 

Asimetría 1.218 

Curtosis 1.237 

Mínimo 1 

Máximo 4 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 1.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa 

SPSS 

 



 
 

110 

 

GRÁFICO No.13 Histograma variable edad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO No.14 Diagrama de caja y bigotes variable edad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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Interpretación Variable Edad: 

 

Esta variable está representada por 1 en rango de 16-25 años, por 2 de 26-

35 años, por 3 de 36-45 años, por 4 de 46-55 años, por 5 de 56-65 años y 

por  6 de 66 –años en adelante, por lo que según en la Tabla No.27 de 

Frecuencia variables edad solo de encuestó a personas que van de 16 hasta 

55 años que están asignadas de 1 a 4, donde la media (promedio de edades) 

están entre el rango de 16 a 30 años y de esta muestra la mayoría tiene 25 

años (moda=1). Co respecto a la relación de la media y la mediana podemos 

deducir que el mayor conjunto de datos están aglomerados el lado izquierdo 

por lo cual existe asimetría hacia la derecha.  

En el gráfico de cajas y bigotes se considera los cuartiles q1=1, q2=1, q3=2, 

notamos que el espacio entre el cuartil 1 y cuartil 2 es más reducido por lo 

que se interpreta que los datos están más agrupados entre el 25% y 50% de 

la muestra encuestada.  

 

 

VARIABLE SEXO 

TABLA No.29  Datos estadísticos variable sexo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

SEXO 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.311 

Mediana 1.000 

Moda 1.0 

Desviación estándar .4647 

Varianza .216 

Asimetría .825 

Curtosis -
1.339 

Mínimo 1.0 

Máximo 2.0 

Cuartiles 25% 1.000 

50% 1.000 

75% 2.000 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.30  Frecuencia variable sexo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO No.15 Diagrama de barras variable sexo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Sexo  

Esta variable identifica el sexo del encuestado está representada por: 1 sexo 

masculino y 2 sexo femenino, mediante el análisis de la tabla de frecuencias 

tenemos que la mayor población entre los encuestados es de sexo masculino 

lo mismo que se denota en el diagrama de barras. 

SEXO 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1.0 93 68.9 68.9 68.9 

2.0 42 31.1 31.1 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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II. INFORMACION ESPECIFICA 

 

VARIABLE DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIÓN 

CIENTÍFICA 

Pregunta 1: ¿Cree usted que la necesidad de un Departamento de 

investigación Científica provoca que los  Docentes y Estudiantes realicen 

investigación de manera informal? 

 

TABLA No.31  Datos estadísticos variable departamento de  

Investigación científica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

DEP.INV. CIENT. 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.91 

Mediana 2.00 

Moda 1 

Desviación estándar 1.096 

Varianza 1.201 

Asimetría 1.456 

Error estándar de asimetría .209 

Curtosis 1.565 

Error estándar de curtosis .414 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.32  Frecuencia variable departamento de investigación 

científica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO No.16 Diagrama de barras variable departamento de 

investigación científica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Departamento de Investigación Científica: 

De los encuestados el 42.2% están totalmente de acuerdo de la necesidad 

de un Departamento de Investigación Científica en la CISC y el 41.5% están 

de acuerdo, lo que se concluye que la falta de un departamento provoca que 

los docente y estudiantes realicen investigación de manera informal. 

  
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 

 

 

DEP.INV. CIENT. 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 57 42.2 42.2 42.2 

2 56 41.5 41.5 83.7 

3 6 4.4 4.4 88.1 

4 9 6.7 6.7 94.8 

5 7 5.2 5.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE RECURSOS DE FORMACIÓN 

Pregunta 2: ¿Cree usted que la ausencia de recursos para la formación de 

investigadores educativos provoca una menor tendencia a la investigación? 

 

TABLA No.33  Datos estadísticos variable recursos de formación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.34  Frecuencia variable recursos de formación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

 RECURSOS DE FORMACIÓN 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.82 

Mediana 2.00 

Moda 1 

Desviación estándar .976 

Varianza .953 

Asimetría 1.293 

Curtosis 1.403 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa 

SPSS 

 

RECURSOS DE FORMACIÓN 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 62 45.9 45.9 45.9 

2 48 35.6 35.6 81.5 

3 15 11.1 11.1 92.6 

4 7 5.2 5.2 97.8 

5 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.17 Diagrama de barras variable recursos de formación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Recursos de formación: 

El 45.9% están totalmente de acuerdo y el 35.6% están de acuerdo que la 

ausencia de recursos de formación de investigadores educativos provoca 

una menor tendencia a la investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE INEXPERIENCIAS DE BÚSQUEDAS EN BD CIENTÍFICAS  

Pregunta 3: ¿Cree usted que la inexperiencia de búsquedas en bases 

científicas provoca la obtención de  información de baja calidad? 

 

TABLA No.35  Datos estadísticos variable inexperiencias de búsquedas 

en BD científicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.36  Frecuencia variable inexperiencias de búsquedas en bd 

científicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

INEX.BUS. CIENT 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.75 

Mediana 2.00 

Moda 1 

Desviación estándar .870 

Varianza .757 

Asimetría 1.412 

Curtosis 2.687 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

INEX.BUS. CIENT 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 62 45.9 45.9 45.9 

2 52 38.5 38.5 84.4 

3 17 12.6 12.6 97.0 

4 1 .7 .7 97.8 

5 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.18 Diagrama de barras inexperiencias de búsquedas en 

BD científicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable inexperiencias de búsquedas en bases 

científicas: 

De los 135 encuestados, el 45.9% están totalmente de acuerdo y el 38.5% 

están de acuerdo que la inexperiencia de búsquedas en bases científicas 

provoca que la  obtención de información sea de baja calidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 



 
 

119 

 

VARIABLE FALTA DE SUSCRIPCIONES A BD 

 

Pregunta 4: ¿Cree usted que la falta de Suscripción a Bases de Datos 

Científicas especializadas genere retraso en los procesos de investigación 

tanto a Docentes como estudiantes? 

 

TABLA No.37  Datos estadísticos variable falta de suscripciones a BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.38  Frecuencia variable falta de suscripciones a BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

FALTA SUSCRIP. 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 2.19 

Mediana 2.00 

Moda 2 

Desviación estándar 1.052 

Varianza 1.107 

Asimetría .635 

Curtosis -.306 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 3.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
 

FALTA SUSCRIP. 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 41 30.4 30.4 30.4 

2 48 35.6 35.6 65.9 

3 29 21.5 21.5 87.4 

4 14 10.4 10.4 97.8 

5 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.19 Diagrama de barras variable falta de suscripciones a 

BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Falta de suscripciones a Bases de datos: 

 

El 30.4% están totalmente de acuerdo y el 35.6% están de acuerdo podemos 

concluir que la falta de suscripciones a bases de datos científicas genera 

retrasos en los procesos de investigación, tanto para los docentes y 

estudiantes.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE RECURSOS TECNOLÓGICOS 

 

Pregunta 5: ¿Cree usted que la carencia de recursos tecnológicos en un 

proceso de investigación hace ineficiente  la recolección y procesamiento de 

datos? 

 

TABLA No.39  Datos estadísticos variable recursos tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.40  Frecuencia variable recursos tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

CAR. RECUR. TECN. 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.90 

Mediana 2.00 

Moda 1 

Desviación estándar .948 

Varianza .900 

Asimetría 1.116 

Curtosis 1.197 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

CAR. RECUR. TECN. 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 54 40.0 40.0 40.0 

2 52 38.5 38.5 78.5 

3 21 15.6 15.6 94.1 

4 5 3.7 3.7 97.8 

5 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.20 Diagrama de barras variable recursos tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Recursos Tecnológicos: 

Del total de encuestados,  54 de ellos están totalmente de acuerdo y 52 

están de acuerdo que la carencia de recursos tecnológicos en un proceso de 

investigación hace ineficiente la recolección y procesamiento de los datos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE LIMITADO ANCHO DE BANDA 

 

Pregunta 6: ¿Considera usted que el limitado ancho de banda de Internet 

provoca la pérdida de tiempo y lecturas forzadas? 

 

TABLA No.41  Datos estadísticos variable limitado ancho de banda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.42  Frecuencia variable limitado ancho de banda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

LIMIT. ANCHO DE BANDA 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.84 

Mediana 1.00 

Moda 1 

Desviación estándar 1.043 

Varianza 1.088 

Asimetría 1.079 

Curtosis .417 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 1.00 

75% 3.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa 

SPSS 

LIMIT. ANCHO DE BANDA 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 69 51.1 51.1 51.1 

2 31 23.0 23.0 74.1 

3 25 18.5 18.5 92.6 

4 7 5.2 5.2 97.8 

5 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.21 Diagrama de barras variable limitado ancho de banda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Limitado ancho de banda: 

De 135 personas encuestadas, el 51.1% están totalmente de acuerdo y el 

23% están de acuerdo, por lo que se concluye que  que el limitado ancho de 

banda de internet en la CISC provoca la pérdida de tiempo y lecturas 

forzadas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE REPOSITORIO DE ARTÍCULOS CIENTÍFICOS 

Pregunta 7: ¿Cree usted que la inexistencia de un repositorio de artículos 

científicos provoca falta de documentos para el uso y distribución en la 

comunidad académica? 

 

TABLA No 43.  Datos estadísticos variable repositorio de artículos 

científicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.44  Frecuencia variable repositorio de artículos científicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

INEX. REPOS. ART. 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.79 

Mediana 2.00 

Moda 1 

Desviación estándar .802 

Varianza .643 

Asimetría .658 

Curtosis -
.377 

Mínimo 1 

Máximo 4 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa 

SPSS 
 

INEX. REPOS. ART. 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 57 42.2 42.2 42.2 

2 52 38.5 38.5 80.7 

3 23 17.0 17.0 97.8 

4 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.22 Diagrama de barras variable repositorio de artículos 

científicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación variable repositorio de artículos científicos: 

Según muestra la tabla de datos estadísticos indica que el  42.2%  están 

totalmente de acuerdo y el 38.5% están de acuerdo que la inexistencia de un 

repositorio de artículos científicos provoca la falta de documentos para el uso 

y distribución en la comunidad académica, como también lo describe en la 

gráfico diagrama de barras.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE CLASIFICADOR DE METODOLOGÍAS DE SMA 

 

Pregunta 8: ¿Cree usted que el desarrollo de un Clasificador de 

metodologías de investigación sobre  los Sistemas Multiagentes permita 

innovación a la investigación? 

 

TABLA No.45  Datos estadísticos variable clasificador de metodologías 

de SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA N. 46  Frecuencia variable  clasificador de metodologías de SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

DES. CLASIF. 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.90 

Mediana 2.00 

Moda 2 

Desviación estándar .800 

Varianza .640 

Asimetría .442 

Curtosis -
.596 

Mínimo 1 

Máximo 4 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

DES. CLASIF. 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 47 34.8 34.8 34.8 

2 57 42.2 42.2 77.0 

3 28 20.7 20.7 97.8 

4 3 2.2 2.2 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.23 Diagrama de barras clasificador de metodologías de 

SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Clasificador de Metodologías: 

De la muestra el 34.8%  están totalmente de acuerdo y el 42.2% indica que 

están de acuerdo que se desarrolle un clasificador de metodologías de sobre 

la línea de investigación Sistemas Multiagentes para que permita la 

innovación a la exploración.   

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE LÍNEAS FUTURAS DE LOS SMA 

Pregunta 9: ¿Cree usted que al determinar las líneas de investigación 

futuras sobre  los Sistemas Multiagentes genere en la comunidad 

universitaria nuevos proyectos? 

 

TABLA No.47  Datos estadísticos variable líneas futuras de los SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.48  Frecuencia variable líneas futuras de los SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

DETER. LINEAS FUTURAS 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.88 

Mediana 2.00 

Moda 2 

Desviación estándar .702 

Varianza .493 

Asimetría .169 

Curtosis -
.950 

Mínimo 1 

Máximo 3 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

DETER. LINEAS FUTURAS 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 42 31.1 31.1 31.1 

2 67 49.6 49.6 80.7 

3 26 19.3 19.3 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.24 Diagrama de barras variable líneas futuras de los SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Líneas futuras: 

Se identifica en la tabla No. 47 de datos estadísticos que solo 3 opciones 

fueron marcadas, el 31.1% que están totalmente de acuerdo y el 49.6% 

están de acuerdo que se determine líneas de investigación futuras en el 

desarrollo del clasificador, para la generación de nuevos proyectos en la 

comunidad universitaria, así también como se expresa en el grafico No. 24 

de diagrama de barras. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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III. INFORMACIÓN COMPLEMENTARIA.  
 

VARIABLE SISTEMAS MULTIAGENTES 
 
 

Pregunta 10: ¿cuál es su nivel de conocimiento con respecto a los Sistemas 

Multiagente? 

 

TABLA No.49  Datos estadísticos variable sistemas multiagentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.50  Frecuencia variable sistemas multiagentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

SISTEMAS MULTIAGENTES 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 3.69 

Mediana 4.00 

Moda 3 

Desviación estándar 1.026 

Varianza 1.052 

Asimetría -.312 

Curtosis -.503 

Mínimo 1 

Máximo 5 

Cuartiles 25% 3.00 

50% 4.00 

75% 5.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

SISTEMAS MULTIAGENTES 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 3 2.2 2.2 2.2 

2 11 8.1 8.1 10.4 

3 47 34.8 34.8 45.2 

4 38 28.1 28.1 73.3 

5 36 26.7 26.7 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.25 Diagrama de barras variable sistemas multiagentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación variable sistemas multiagentes: 

Del 100% de la muestra, el 34.8 % tiene un nivel de conocimiento normal, el 28.1% 

Regular y el 26.7% Bajo, por lo que se concluye que la mayoría de los encuestados  

no conoce sobre este tipo de líneas de investigación.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE FUENTE PRIMARIA DE INVESTIGACIÓN 

 

Pregunta 11: ¿Cuál es su fuente primaria de investigación cuando necesita 

información? 

 

TABLA No.51  Datos estadísticos variable fuente primaria de 

investigación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No. 52 Frecuencia variable fuente primaria de investigación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

FUEN. PRIMA 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 2.23 

Mediana 2.00 

Moda 2 

Desviación estándar .585 

Varianza .342 

Asimetría 1.957 

Curtosis 3.493 

Mínimo 1 

Máximo 4 

Cuartiles 25% 2.00 

50% 2.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

FUEN. PRIMA 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 2 1.5 1.5 1.5 

2 109 80.7 80.7 82.2 

3 15 11.1 11.1 93.3 

4 9 6.7 6.7 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.26 Diagrama de barras variable fuente primaria de 

investigación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación Variable Fuente primaria: 

 

El 80.7% indica que la fuente de información primaria de investigación es el 

internet, como también detalla según el gráfico No.26 de Diagrama de barras 

variable fuente primaria de investigación. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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VARIABLE BASES DE DATOS CIENTÍFICAS 
 

Pregunta 12: ¿De las bases de datos científicas como SPRINGER, ELSEVIER, 

DIALNET, SCOPUS, REDALYC, EBSCO, DOAJ, SCIELO, RESEARCHGATE, GOOGLE 

ACADEMICO cuales ha explorado para acceder a información? 

 

TABLA No.53  Datos estadísticos variable base de datos científicas  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO No.27 Diagrama de barras variable base de datos científicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BASES DE DATOS 
CIENTIFICAS 

Frecuencia 
Absoluta 

Frecuencia 
Relativa  

SPRINGER 19 7% 

DIALNET  22 8% 

SCOPUS  7 3% 

REDALYC  16 6% 

DOAJ  4 2% 

ELSERVIER  8 3% 

EBSCO 1 0% 

SCIELO  38 14% 

GOOGLE ACADEMICO  110 42% 

RESEARCHGATE 8 3% 

NINGUNA DE LAS 
ANTERIORES  13 

5% 

OTRAS 18 7% 

TOTAL DE RESPUESTAS 264 100% 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Datos de Investigación  

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Datos de Investigación 
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Interpretación de Variable base de datos científicas: 

 

Según los datos de investigación, como se indica en el gráfico No. 27 de 

diagrama de barras variable base de datos científicas, se observa que el 42% de 

las respuestas como personas encuestada de la muestra de 135, utiliza para 

búsqueda de información la Base de Google Académico.  

 

 

 

VARIABLE PROPIEDAD INTELECTUAL 

Pregunta 13: ¿Como estudiante o profesional,  conoce  sus derechos de 

propiedad intelectual e industrial? 

 

TABLA No. 54 Datos estadísticos variable propiedad intelectual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos 

DER. PROP.INTE 

N Válido 135 

Perdidos 0 

Media 1.28 

Mediana 1.00 

Moda 1 

Desviación estándar .451 

Varianza .204 

Asimetría .983 

Curtosis -1.050 

Mínimo 1 

Máximo 2 

Cuartiles 25% 1.00 

50% 1.00 

75% 2.00 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.55  Frecuencia variable propiedad intelectual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRÁFICO No. 28 Diagrama de barras variable propiedad intelectual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación: 

Según la tabla No.54 de Datos estadísticos el 71.9%  de las personas 

encuestadas indica conocer sus derechos de propiedad intelectual e Industrial y 

el 28.1% no conoce.  

 

 

 

DER. PROP.INTE 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido 1 97 71.9 71.9 71.9 

2 38 28.1 28.1 100.0 

Total 135 100.0 100.0   

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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ANÁLISIS BIVARIADO  

 

Análisis 1: Sexo vs Sistemas Multiagentes 

 

Se considera:  

H0: son variables independientes. (No hay asociación entre las variables sexo 

y Sistemas multiagentes). 

p =0,000 

H1: son variables dependientes. (Hay asociación entre las variables sexo y 

sistemas multiagentes) 

Mediante las pruebas de chi-cuadrado se determinó que p es menor a 0.05 por 

lo tanto ambas variables son dependientes y se descarta H0. 

 

TABLA No.56 Pruebas chi-cuadrado Sexo vs Sistemas Multiagentes 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No. 57 Pruebas cruzadas Sexo vs Sistemas Multiagentes 

 

 

 

 

 

 

Pruebas de chi-cuadrado 

  Valor gl 

Sig. 
asintótica 
(2 caras) 

Chi-cuadrado de Pearson 

16.803
a
 4 .002 

Razón de verosimilitud 
20.696 4 .000 

Asociación lineal por lineal 

10.726 1 .001 

N de casos válidos 
135     

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

SEXO*SISTEMAS MULTIAGENTES. tabulación cruzada 

Recuento             

  

SISTEMAS MULTIAGENTES Total 

1 2 3 4 5  
SEXO 1 3 11 38 19 22 93 

2 0 0 9 19 14 42 

Total 3 11 47 38 36 135 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.29 Diagrama de barras para Sexo vs Sistemas Multiagentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Análisis 2: Sexo vs Clasificador  

 

Se considera:  

H0: son variables independientes. (No hay asociación entre las variables sexo 

y Clasificador). 

p =0,000 

H1: son variables dependientes. (Hay asociación entre las variables sexo y 

Clasificador) 

Mediante las pruebas de chi-cuadrado se determinó que p es menor a 0.05 por 

lo tanto ambas variables son dependientes y se descarta H0. 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.58 Pruebas chi-cuadrado Sexo vs Clasificador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.59 Pruebas cruzadas Sexo vs Clasificador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SEXO*DES. CLASIF. tabulación cruzada 

Recuento             

  

DES. CLASIF. 

Total 1 2 3 4 

SEXO 1 33 36 24 0 93 

2 14 21 4 3 42 

Total 47 57 28 3 135 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 

Pruebas de chi-cuadrado 

  Valor gl 

Sig. 
asintótica 
(2 caras) 

Chi-cuadrado de Pearson 

11.253
a
 3 .010 

Razón de verosimilitud 
12.155 3 .007 

Asociación lineal por lineal 

.000 1 .992 

N de casos válidos 
135     

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 



 
 

141 

 

GRAFICO No.30 Diagrama de barras para Sexo vs Clasificador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Análisis 3: Sexo vs Inexperiencias de búsquedas en BD 

Se considera:  

H0: son variables independientes. (No hay asociación entre las variables sexo 

y Búsqueda en BD). 

p =0.000 

H1: son variables dependientes. (Hay asociación entre las variables sexo y 

Búsqueda en BD) 

Mediante las pruebas de chi-cuadrado se determinó que p es menor a 0.05 por 

lo tanto ambas variables son dependientes y se descarta H0. 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.60 Pruebas chi-cuadrado Sexo vs Inexperiencias de búsquedas 

en BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No. 61 Pruebas cruzadas Sexo vs Inexperiencias de búsquedas en 

BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pruebas de chi-cuadrado 

  Valor gl 

Sig. 
asintótica 
(2 caras) 

Chi-cuadrado de Pearson 

20.657
a
 4 .000 

Razón de verosimilitud 
20.481 4 .000 

Asociación lineal por lineal 

1.420 1 .233 

N de casos válidos 
135     

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

Tabla cruzada 

Recuento               

  

INEX.BUS. CIENT Total 

1 2 3 4 5  
SEXO 1 44 41 4 1 3 93 

2 18 11 13 0 0 42 

Total 62 52 17 1 3 135 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRAFICO No.31  Diagrama de barras para Sexo vs Inexperiencias de 

búsquedas en BD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANALISIS 4: SEXO VS RECURSOS TECNÓLOGICOS 

 

Se considera:  

H0: son variables independientes. (No hay asociación entre las variables sexo 

y recursos tecnológicos) 

p =0.000 

H1: son variables dependientes. (Hay asociación entre las variables sexo y 

recursos tecnológicos) 

Mediante las pruebas de chi-cuadrado se determinó que p es menor a 0.05 por 

lo tanto ambas variables son dependientes y se descarta H0. 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.62 Pruebas chi-cuadrado Sexo vs Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.63 Pruebas cruzadas Sexo vs Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pruebas de chi-cuadrado 

  Valor gl 

Sig. 
asintótica 
(2 caras) 

Chi-cuadrado de Pearson 

9.563
a
 4 .048 

Razón de verosimilitud 
9.783 4 .044 

Asociación lineal por lineal 

2.682 1 .101 

N de casos válidos 
135     

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

 

Tabla cruzada 

Recuento               

  

CAR. RECUR. TECN. 

Total 1 2 3 4 5 

SEXO 1 37 39 15 2 0 93 

2 17 13 6 3 3 42 

Total 54 52 21 5 3 135 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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GRÁFICO No.32 Diagrama de barras para Sexo vs Recursos Tecnológicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANALISIS 5: SEXO VS REPOSITORIO DE ARTÍCULOS CIENTÍFICOS 

 

Se considera:  

H0: son variables independientes. (No hay asociación entre las variables sexo 

y artículos científicos) 

p =0.000 

H1: son variables dependientes. (Hay asociación entre las variables sexo y 

artículos científicos) 

Mediante las pruebas de chi-cuadrado se determinó que p es menor a 0.05 por 

lo tanto ambas variables son dependientes y se descarta H0. 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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TABLA No.64 Pruebas chi-cuadrado Sexo vs Repositorio de Artículos 

Científicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TABLA No.65 Pruebas cruzadas Sexo vs Repositorio de Artículos 

Científicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Pruebas de chi-cuadrado 

  Valor gl 
Sig. asintótica 

(2 caras) 

Chi-
cuadrado de 
Pearson 

16.410
a
 3 .001 

Razón de 
verosimilitud 17.072 3 .001 

Asociación 
lineal por 
lineal 

2.125 1 .145 

N de casos 
válidos 135     

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 

 

Tabla cruzada 

Recuento             

  

INEX. REPOS. ART. 

Total 1 2 3 4 

SEXO 1 
32 42 19 0 93 

2 
25 10 4 3 42 

Total 
57 52 23 3 135 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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Gráfico No.33 Diagrama de barras Sexo vs Repositorio de Artículos 

Científicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Resultados mediante programa SPSS 
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CAPITULO IV  

RESULTADOS CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

RESULTADOS 

 

Ecuador en el ranking de publicación científica mundial 

 

Con relación a la pregunta: ¿Presencia de investigación científica del Ecuador 

con respecto a  Latinoamérica?, que nos formulamos al inicio de este proyecto 

debemos acotar lo siguiente: 

  

Todos los docentes universitarios de la Carrera CISC deberían estar 

involucrados en realizar investigaciones científicas para subir el nivel académico, 

y así lograr publicar un artículo (paper) en una de las revistas científicas de 

prestigio.  

Si revisamos la posición del Ecuador al año 2014 de acuerdo a SCImago Journal 

& Country Rank en www.scimagojr.com nos encontraremos que nuestro país 

representa 0,03% del porcentaje mundial de publicaciones en Ciencias de la 

Computación. 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.scimagojr.com/
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GRAFICO No.34 Porcentaje de publicación científica mundial de Ecuador 

con relación a las ciencias de la computación  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si solicitamos el ranking en comparación con Latinoamérica, 

Ecuador se encuentra en el puesto No. 12 de 31 países, en el área 

de la Ciencias de la Computación, subcategoría  Inteligencia 

Artificial, con solo 40 documentos publicados entre 1996 a 2014.  

 

 

 

 

 

 

  

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 

Fuente: Página web www.scimagojr.com 

http://www.scimagojr.com/
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GRÁFICO No.35 Comparación de Ecuador con Latinoamérica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Página web www.scimagojr.com 

 

http://www.scimagojr.com/
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GRÁFICO No.36 Número de publicaciones de Ecuador entre el año 

1996 al 2014 en ciencias de la computación  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se puede concluir que Ecuador tiene una falencia muy grande en este proceso 

que recién se está iniciando con las nuevas exigencias a los docentes e 

investigadores.  

Todo artículo científico requiere una revista para su publicación, cuando más 

puntaje en el ranking tenga una revista será más visible el articulo al mundo 

científico, y así se lograra citas por parte de otros investigadores.  

 

Esto produce que se genere enlaces entre documentos a nivel mundial, en 

cuanto más enlaces mayor puntaje al artículo, es aquí donde se presenta el 

problema para Ecuador porque la lista de revistas que encontramos en el 

ranking solo son 2: Revista Ecuatoriana de Neurología y Revista Chasqui, lo que 

provoca que los autores busquen revistas que son publicadas y editadas en 

otros países, haciendo que los mismos sumen puntos al Ranking de otros 

países.  

Como ejemplo no se puede generar el mapa de enlaces de la Ciencia de la 

Computación.   

 
 

Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Página web www.scimagojr.com 

 

http://www.scimagojr.com/


 
 

152 

 

GRÁFICO No.37 Revistas Científicas de  Ecuador dentro del Ranking 

de Scimago 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clasificador de Metodologías  por Área del conocimiento y 

Líneas futuras de Investigación 

 

Para armar nuestro Clasificador vamos a basarnos en la clasificación creada por 

la United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization UNESCO 

(Nomenclatura Internacional de la Unesco para los campos de Ciencia y 

tecnología), que es un sistema de clasificación del conocimiento ampliamente 

usado en la orientación de proyectos de investigación y de tesis doctorales.  

 

Los apartados se diferencian por niveles, según el nivel de detalle en campos, 

disciplinas y subdisciplinas. 

Campo (dos dígitos): se refiere a los apartados codificados en dos dígitos. Son 

los apartados más generales, y se supone que comprende varias disciplinas.  

Disciplina (cuatro dígitos): se refiere a los apartados codificados con cuatro 

dígitos. Las disciplinas suponen una descripción general de grupos de 

especialidades en Ciencia y Tecnología.  

 
Elaborado por: Elvia Alarcón - Maggi Luna 
Fuente: Página web www.scimagojr.com 

 

http://www.scimagojr.com/
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Subdisciplinas (seis dígitos): se refiere a los apartados de seis dígitos. Las 

subdisciplinas son las entradas más específicas de la nomenclatura; representan 

las actividades que se realizan dentro de una disciplina. A continuación el 

detalle: 

TABLA No.66  Clasificación UNESCO de las áreas de Ciencia y Tecnología 

CLASIFICACIÓN UNESCO DE LAS ÁREAS DE 
CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

11 LOGICA   

  1101 Aplicaciones de la lógica 

  1102 Lógica deductiva 

  1103  Lógica general 

  1104 Lógica inductiva 

  1105 Metodología 

  1199 Otras especialidades relativas a la lógica (especificar) 

12 MATEMÁTICAS 

  1201  Algebra 

  1202 Análisis y análisis funcicnal 

  1203 Ciencia de los ordenadores  

  1204  Geometría 

  1205 Teoría de números 

  1206 Análisis numérico 

  1207  Investigación operativa 

  1208 Probabilidad  

  1209 Estadística  

  1210 Topología 

  1299 Otras especialidades matemáticas (especificar) 

21 ASTRONOMIA Y ASTROFISICA 

  2101 Cosmología y cosmogonía 

  2102 Medio interplanetario  

  2103  Astronomía óptica 

  2104 Planetología  

  2105 Radioastronomía  

  2106 Sistema solar 

  2199 Otras especialidades astronómicas  

22 FISICA   

  2201  Acústica 

  2202 Electromagnetismo 
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  2203 Electrónica  

  2204  Física de los fluidos 

  2205  Mecánica 

  2206 Física molecular 

  2207  Física atómica y nuclear  

  2208  Nucleónica 

  2209 Óptica 

  2210  Química física 

  2211 Física del estado sólido 

  2212  Física teórica 

  2213 Termodinámica 

  2214  Unidades y constantes 

  2290  Física Altas Energías 

  2299  Otras especialidades físicas (especificar) 

23  QUÍMICA   

  2301 Química analítica 

  2302 Bioquímica 

  2303 Química inorgánica 

  2304 Química macromolecular 

  2305 Química nuclear 

  2306 Química orgánica 

  2307 Química física  

  2390 Química Farmacéutica 

  2391  Química ambiental 

  2399 Otras especialidades (especificar) 

24 CIENCIAS DE VIDA 

  2401  Biología animal (Zoología) 

  2402  Antropología (Física)  

  2403 Bioquímica  

  2404 Biomatemáticas 

  2405 Biometría 

  2406 Biofísica 

  2407 Biología celular 

  2408 Etología 

  2409 Genética  

  2410 Biología humana  

  2411 Fisiología humana 

  2412  Inmunología  

  2413  Biología de insectos (Entomología)  

  2414 Microbiología  

  2415  Biología molecular 
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  2416 Paleontología 

  2417 Biología Vegetal (Botánica) 

  2418 Radiobiología  

  2419 Simbiosis 

  2420 Virología  

  2490 Neurociencias 

  2499 Otras especialidades biológicas (especificar ) 

25 CIENCIAS DE LA TIERRA Y DEL ESPACIO 

  2501 Ciencias de la atmósfera  

  2502 Climatología 

  2503  Geoquímica 

  2504 Geodesia 

  2505  Geografía 

  2506 Geología 

  2507 Geofísica 

  2508 Hidrología  

  2509 Meteorología 

  2510 Oceanografía 

  2511 Ciencias del suelo (Edafología)  

  2512  Ciencias del espacio 

  2599 Otras especialidades de la tierra, espacio o entorno 

31 CIENCIAS AGRARIAS 

  3101 Agroquímica 

  3102 Ingeniería Agrícola 

  3103 Agronomía 

  3104 Producción animal 

  3105  Peces y fauna silvestre  

  3106  Ciencia forestal  

  3107 Horticultura 

  3108 Fitopatología 

  3109 Ciencias veterinarias  

  3199 Otras especialidades agrarias (especificar) 

32 CIENCIAS MÉDICAS 

  3201  Ciencias clínicas 

  3202 Epidemiología  

  3203 Medicina Forense 

  3204 Medicina del trabajo 

  3205 Medicina interna 

  3206 Ciencias de la Nutrición 

  3207  Patología 

  3208 Farmacodinámica 
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  3209 Farmacología  

  3210  Medicina preventiva 

  3211  Psiquiatría  

  3212  Salud pública 

  3213 Cirugía 

  3214 Toxicología 

  3299 Otras especialidades médicas (especificar) 

33 CIENCIAS TECNOLÓGICAS 

  3301 Ingeniería y tecnología aeronáuticas 

  3302 Tecnología bioquímica 

  3303 Ingeniería y tecnología químicas  

  3304 Tecnología de los ordenadores  

  3305 Tecnología de la construcción  

  3306 Ingeniería y tecnología eléctricas 

  3307 Tecnología electrónica 

  3308 Ingeniería y tecnología del medio ambiente 

  3309 Tecnología de los alimentos  

  3310 Tecnología industrial  

  3311 Tecnología de la instrumentación 

  3312 Tecnología de materiales 

  3313 Tecnología e ingeniería mecánicas 

  3314 Tecnología médica  

  3315 Tecnología metalúrgica 

  3316 Tecnología de productos metálicos 

  3317 Tecnología de vehículos de motor 

  3318 Tecnología minera 

  3319 Tecnología naval 

  3320 Tecnología nuclear  

  3321 Tecnología del carbón y del petróleo 

  3322 Tecnología energética 

  3323 Tecnología de los ferrocarriles  

  3324 Tecnología del espacio  

  3325 Tecnología de las telecomunicaciones 

  3326 Tecnología textil  

  3327  Tecnología de los sistemas de transporte  

  3328  Procesos tecnológicos 

  3329  Planificación urbana 

  3399 Otras especialidades tecnológicas (especificar) 

51  ANTROPOLOGIA 

  5101  Antropología cultural 

  5102  Etnografía y etnología 
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  5103  Antropología social 

  5199 Otras especialidades (especificar) 

52 DEMOGRAFIA 

  5201 Fertilidad 

  5202 Demografía general 

  5203 Demografía geográfica 

  5204 Demografía histórica 

  5205 Mortalidad 

  5206 Características de la población 

  5207 Tamaño de la población y evolución demográfica 

  5299 Otras especialidades demográficas (especificar) 

53  CIENCIAS ECONOMICAS 

  5301  Política fiscal y hacienda pública nacionales 

  5302 Econometría 

  5303  Contabilidad económica 

  5304  Actividad económica 

  5305  Sistemas económicos 

  5306  Economía del cambio tecnológico  

  5307  Teoría económica 

  5308 Economía general 

  5309 Organización industrial y políticas gubernamentales 

  5310  Economía internacional tecnología 

  5311  Organización y dirección de empresas 

  5312  Economía sectorial 

  5399 Otras especialidades económicas (especificar) 

54  GEOGRAFIA 

  5401 Geografía económica 

  5402 Geografía histórica 

  5403  Geografía humana 

  5404 Geografía regional 

  5499  Otras especialidades geográficas (especificar) 

55 HISTORIA   

  5501  Biografías 

  5502  Historia general 

  5503 Historia de países 

  5504  Historia por épocas 

  5505 Ciencias auxiliares de la historia 

  5506  Historia por especialidades 

  5599 Otras especialidades históricas (especificar) 

56  CIENCIAS JURIDICAS Y DERECHO 

  5601 Derecho canónico 
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  5602 Teoría y métodos generales 

  5603  Derecho internacional 

  5604 Organización jurídica 

  5605 Derecho y legislación nacionales 

  5699 Otras especialidades jurídicas (especificar) 

57  LINGUISTICA 

  5701  Lingüística aplicada 

  5702  Lingüística diacrónica 

  5703 Geografía lingüística  

  5704 Teoría lingüística 

  5705  Lingüística sincrónica 

  5799 Otras especialidades lingüísticas (especificar) 

58 PEDAGOGIA 

  5801  Teoría y métodos educativos 

  5802  Organización y planificación 

  5803 Preparación y empleo de profesores 

  5899  Otras especialidades pedagógicas (especificar) 

59 CIENCIA POLITICA 

  5901 Relaciones internacionales  

  5902 Ciencias políticas  

  5903  Ideologías políticas  

  5904  Instituciones políticas 

  5905 Vida política 

  5906  Sociología política 

  5907 Sistemas políticos 

  5908  Teoría política 

  5909 Administración pública 

  5910 Opinión pública  

  5999 Otras especialidades políticas (especificar) 

61  PSICOLOGIA 

  6101  Patología  

  6102  Psicología del niño y del adolescente 

  6103 Asesoramiento y orientación 

  6104 Psicopedagogía 

  6105 Evaluación y diagnóstico en psicología 

  6106  Psicología experimental 

  6107 Psicología general 

  6108 Psicología de la vejez  

  6109 Psicología industrial 

  6110  Parapsicología 

  6111  Personalidad 
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  6112 Estudio psicológico de temas sociales 

  6113 Psicofarmacología  

  6114 Psicología social  

  6199 Otras especialidades psicológicas (especificar) 

62 CIENCIAS DE LAS ARTES Y LAS LETRAS 

  6201 Arquitectura 

  6202  Teoría, análisis y crítica literarias 

  6203 Teoría, análisis y critica de las Bellas Artes 

  6299 Otras especialidades artísticas (especificar) 

63 SOCIOLOGIA 

  6301  Sociología cultural 

  6302 Sociología experimental 

  6303  Sociología general 

  6304  Problemas internacionales 

  6305 Sociología matemática 

  6306  Sociología del trabajo 

  6307 Cambio y desarrollo social 

  6308 Comunicaciones sociales 

  6309 Grupos sociales 

  6310 Problemas sociales 

  6311  Sociología de los asentamientos humanos 

  6339 Otras especialidades sociológicas (especificar) 

71 ETICA   

  7101  Ética clásica 

  7102 Ética de individuos 

  7103 Ética de grupo 

  7104  La ética en perspectiva (especificar) 

  7199  Otras especialidades relacionadas con la ética 

72 
 
FILOSOFIA   

  7201 Filosofía del conocimiento 

  7202  Antropología filosófica 

  7203 Filosofía general 

  7204 Sistemas filosóficos 

  7205 Filosofía de la ciencia 

  7206  Filosofía de la naturaleza 

  7207  Filosofía social 

  7208 Doctrinas filosóficas 

  7209 Otras especialidades filosóficas (especificar) 
 

Fuente: http://www.et.bs.ehu.es/varios/unesco.htm 
Elaborado por: Elvia Alarcón-Maggi Luna 
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En vista del plazo de tiempo que tuvimos para  el desarrollo del presente tema 

se acordó con el tutor clasificar solo los papers que, de acuerdo al criterio de 

inclusión, tengan una aplicación técnica y disminuir la cantidad de años 

procesando solo los que hayan sido publicados entre el año 2010 y el 2015,  en 

vista de la cantidad de documentos que se pudo descargar. 

 

 

Matriz general de artículos científicos. 

 

En la Matriz general,  está compuesto por de 926 artículos científicos detallados 

en un libro de Excel y será entregado en formato digital porque se compone de 

una gran cantidad de hojas a ser impresas por lo que en los anexos se colocará 

una parte del mismo como muestra. Cabe mencionar que en conversaciones 

sostenidas con el tutor se acordó no descartar los papers de mayor antigüedad, 

es decir fuera del periodo 2010-2015 y sean enviados a la base de datos para 

posteriores revisiones. 

 

En la tabla No.67 se especifica los campos de las partes de un artículo 

científicos y componentes de la Matriz general (Libro Excel). 

 

TABLA No.67  Campos de la Matriz General  

CAMPOS DEL CUADRO DEL 
RESUMEN GENERAL 

CONTENIDO 

No. 
Secuencia lógica de orden para cada uno de 
los documentos 

Autores 
Nombre de las personas que escribieron el 
documento 

Titulo Título del documento dado por el autor 

Titulo (traducción) Título traducido al español 

Resumen completo Breve descripción de lo trata el documento 

Resumen traducido 
Breve descripción de lo trata el documento 
traducido al español 

Tipo de publicación 
Indica si el documento es un artículo, tesis, 
libro o conferencia 

Año Tiempo en el que fue publicado 

Publicado en  Indica de que base de datos fue descargado 
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Palabras claves 
Descriptores del tema tratado en el 
documento 

Archivo Tipo de archivo descargado, mayormente .pdf 

Tamaño Tamaño del archivo en KB 

Idioma En qué idioma fue escrito el documento 
Fuente: Matriz general de artículos científicos 

Elaborado por: Elvia Alarcón- Maggi Luna 

  

De acuerdo al Criterio de Inclusión, que los artículos científicos tengan una 

Aplicación Técnica, los documentos válidos para realizar la propuesta de un 

Meta-análisis quedan procesados de la siguiente manera: 

 

 

GRÁFICO No.38: BD Dialnet, papers para meta-ánalisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 
Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 
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GRÁFICO No.39: BD Dialnet, papers para repositorio 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 
Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

Los gráficos del resto de las Bases de Datos Científicas se las pueden apreciar 

en el ANEXO “H”. 

 

 

 

CUADRO DE META-ANÁLISIS DE ARTÍCULOS 

CIENTÍFICOS DE ACUERDO AL CRITERIO DE INCLUSIÓN: 

APLICACIÓN TÉCNICA DEL SMA 

 

Para poder comprender mejor el cuadro de Meta-análisis a continuación 

explicamos el detalle que contienen cada uno de los campos del cuadro: 
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TABLA No.68: Campos del Cuadro de Meta-análisis de Artículos científicos 

CAMPOS DEL CUADRO DEL 
RESUMEN GENERAL 

CONTENIDO 

No. 
Secuencia lógica de orden para cada uno de 
los documentos. 

Autores 
Nombre de las personas que escribieron el 
documento. 

Titulo Título del documento dado por el autor. 

Resumen completo Breve descripción de lo trata el documento. 

Tipo de publicación 
Indica si el documento es un artículo, tesis, 
libro o conferencia. 

Año Tiempo en el que fue publicado. 

Publicado en  Indica de que base de datos fue descargado. 

Área del Conocimiento 
De acuerdo al clasificador universal de 
ciencias UNESCO. 

Aplicaciones Prácticas Utilidad práctica del SMA. 

Características Importantes 
Detalle de datos relevantes del SMA y 
Tecnologías aplicadas. 

Metodología aplicada Métodos  y modelos aplicados.  

Componente específico 
aplicado al análisis Detalle de los componentes que intervienen. 

Técnica Experimental 
utilizada De existir una técnica es detallada aquí. 

Evaluación de la técnica 
experimental utilizada 

Qué resultados surgieron con el resultado de 
la técnica. 

Condiciones del entorno Entorno en el que se desenvuelve el SMA. 
 

Fuente: Cuadro de Meta-análisis de Artículos científicos 
Elaborado por: Elvia Alarcón-Maggi Luna 
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CONCLUSIONES 

 

 

Los artículos científicos encontrados con fecha de publicación fuera del rango de 

años 2010-2015 no fueron descartados y forman parte del repositorio general. La 

Matriz General de artículos, Cuadro de Metanálisis y el Clasificador se 

encuentran físicamente en el Dropbox que nos compartieron los docentes 

encargados de la investigación en la CISC. El criterio de inclusión válido para 

que los artículos formen parte del meta-análisis fue: Sistema Multiagente con 

Aplicación Técnica.  

 

Este trabajo ofrece una base al proyecto MONOIL, ya que entre los objetivos del 

mencionado proyecto está desarrollar herramientas de simulación Multiagente 

para gestionar el riesgo de los impactos ambientales y los riesgos para la salud 

humana producto de las actividades petroleras así como la construcción básica 

de un SMA. 

 

Como un plus a nuestro trabajo de titulación delineamos un artículo científico de 

título “Un Modelo Multiagente para gestionar los riesgos de la contaminación 

ambiental debido a la explotación petrolera en la Provincia de Sucumbíos, 

Ecuador” donde bosquejamos diferentes agentes como: Agente Promotor, 

Agente Comunidad, entre otros, que se pueden aplicar para la mencionada 

gestión. 

 

De un análisis comparativo (Metanálisis) pudimos concluir que las plataformas 

más usadas para la construcción de un SMA, son: JACK, JADE, JAFMAS, 

MADKIT y ZEUS, todas las plataformas tienen la misma funcionalidad básica 

pero JADE cumple con el estándar FIPA que le permite migrar con mayor 

facilidad a otros sistemas ya desarrollados con ese estándar.  
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La metodología mayormente usada resultó INGENIAS, hecha en JAVA,  define 

un conjunto de meta-modelos, con los que ya se puede describir el sistema, ya 

que estos indican si hace falta un agente aislado, alguna tarea o rol o cuales son 

las interacciones entre agentes que se necesitan.  

 

Del Clasificador también pueden surgir líneas futuras de investigación. De 

acuerdo al análisis de artículos entre las más destacadas están: 

 Robótica Cooperativa (Sensores+ Medios de Transmisión + Aprendizaje) 

y Procesamiento de Lenguaje Natural.  

 La simulación basada en agentes a gran escala en una metrópolis 

(ciudades inteligentes). 

 Robótica Evolutiva (redes neuronales artificiales + algoritmos genéticos). 
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RECOMENDACIONES 

 

  

Debemos recomendar, que para proyectos futuros de este tipo no se utilice 

herramientas ofimáticas, porque carecen de propiedades para manejar amplios 

volúmenes de datos, volviendo lentos los procesos. Es superior  una base de 

datos que permite rapidez en las respuestas para un mejor análisis. 

 

Promover nuevos trabajos de investigación y de ser posible crear nuevos 

Sistemas Multiagentes, con una aplicación que sirva a nuestra sociedad, a partir 

de las líneas futuras, que se detallan en el Clasificador, por cada paper que ha 

sido analizado, ya que puntualizan claramente cuál es la función que quedó 

inconclusa con respecto a la aplicación o en su defecto indica  lo diferente que 

se requiere implementar. 

 

La falta de suscripción a Bases de Datos Científicas especializadas tales como 

Scopus, Elsevier, entre otras, retrasó los procesos de investigación, por lo que 

recomendamos mantener las suscripciones al día. 

 

Mejorar el ancho de banda de internet y contar físicamente en la CISC con un 

Departamento de Investigación dotado de recursos tecnológicos (computadores, 

sistemas, aplicaciones virtuales) que faciliten la recolección y procesamiento de 

datos, así como la agrupación formal de trabajos y estudios de investigación 

tanto de docentes como de estudiantes. 

 

Debido a la evolución que están adquiriendo y al eminente auge de los SMA, se 

debería impartir en clases normales  la teoría, que es muy compleja, interesante 

y extensa, la misma que en un futuro muy cercano será la base para la nueva 

forma de resolver problemas a través de agentes descentralizados cambiando la 

programación orientada a objetos por orientada a agentes. 
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Anexo “A” 

Formato de Encuesta 

 

  



UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL 

FACULTAD DE CIENCIAS MATEMÁTICAS Y FÍSICAS  

CARRERA DE INEGNIERÍA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES 

 

El presente instrumento tiene el propósito de obtener información relacionada con su opinión sobre 

los Procesos de Investigación científica y la línea de investigación de los Sistemas Multiagentes, en 

la Carreras de Ingeniería en Sistemas Computacionales, la presente encuesta tiene fines 

investigativos. 

 

Instructivo 

Para llenar este cuestionario, sírvase escribir el número que corresponde en la casilla del lado 

derecho. Conteste de manera franca y honesta. 

 

 Sus respuestas son anónimas: 

 

I. INFORMACIÓNGENERAL (Sírvase señalar el número que corresponde) Condición del: 

 
  Informante 

 

1.- Docente 

2.- Estudiante 

Edad 

1.- 16 - 25 años  

2.- 26 - 35 años 

3.- 36 - 45 años 

4.- 46 - 55 años 

5.- 56 - 65 años 

6.- 66 - años en adelante 

Sexo: 

1. Masculino 

2. Femenino 

 

 

 



II. INFORMACIÓN ESPECÍFICA 

 

1. Totalmente de acuerdo, 2. De acuerdo, 3. Indiferente  4.En desacuerdo, 5. Totalmente en 

desacuerdo. 

                                                                                ESCALA VALORATIVA  

INDICADORES      TA DA  I ED TED 

PROCESOS DE INVESTIGACIÓN CIENTÍFICA           

 1.- Cree usted que la necesidad de un Departamento de 

Investigación Científica provoca que los  Docentes y Estudiantes 

realicen investigación de manera informal.            

2.- Cree usted que la ausencia de recursos para la formación de 

investigadores educativos provoca una menor tendencia a la 

investigación.           

3.- Cree usted que la inexperiencia de búsquedas en bases 

científicas provoca la obtención de  información de baja calidad.           

4.- Cree usted que la falta de Suscripción a Bases de Datos 

Científicas especializadas genere retraso en los procesos de 

investigación tanto a Docentes como estudiantes.      

RECURSOS TECNÓLOGICOS            

5.- Cree usted que la carencia de recursos tecnológicos en un 

proceso de investigación hace ineficiente  la recolección y 

procesamiento de datos.      

6.- Considera usted que el limitado ancho de banda de Internet 

provoca la pérdida de tiempo y lecturas forzadas.           

7.- Cree usted que la inexistencia de un repositorio de artículos 

científicos provoca falta de documentos para el uso y 

distribución en la comunidad académica.           

PROPUESTA DEL PROYECTO            

8.- Cree usted que el desarrollo de un Clasificador de 

metodologías de investigación sobre  los Sistemas Multiagentes 

permita innovación a la investigación.   

      

9.- Cree usted que al determinar las líneas de investigación 

futuras sobre  los Sistemas Multiagentes genere en la 

comunidad universitaria nuevos proyectos.   

      

 



III. INFORMACIÓN COMPLEMENTARIA.  

10.- 

¿CUAL ES SU NIVEL DE CONOCIMIENTO CON RESPECTO A LOS SISTEMAS 
MULTIAGENTE? 

   1. MUY ALTO  

   2. ALTO  

   3. NORMAL 

   4. REGULAR 

 

   5. BAJO  

  

11- 

¿CUAL ES SU FUENTE PRIMARIA DE INVESTIGACION CUANDO NECESITA 
INFORMACIÓN?  

  

   1. LIBROS 

   2. INTERNET 

 

   3. REVISTAS CIENTIFICAS Y TECNOLOGICAS 

   4. BASES DE DATOS CIENTIFICAS 

 

12.- 

  

¿INDIQUE A CUAL DE ESTAS  BASES DE DATOS  MAYORMENTE ACCEDE EN BUSCA 
DE INFORMACION? 

  

   SPRINGER  DOAJ  GOOGLE ACADEMICO 

   DIALNET  ELSEVIER  RESEARCHGATE 

   SCOPUS  EBSCO  NINGUNA DE LAS ANTERIORES 

   REDALYC  SCIELO   OTRAS  

     

13.- 

¿COMO ESTUDIANTE o PROFESIONAL,  CONOCE  SUS DERECHOS DE PROPIEDAD 
INTELECTUAL E INDUSTRIAL? 

  
 

  

   1. SI   

   2. NO   

Muchas gracias por la atención prestada! 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo “B” 

Cronograma del proyecto alineado a la Matriz de Marco Lógico 

(Diagrama de Gantt) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ID Task 

Mode

Task Name Duration Start Finish

1 "DESARROLLO DE UN METANALISIS PARA UN 

CLASIFICADOR DE METODOLOGIAS APLICADO A

LOS SISTEMAS MULTIAGENTES"

50 days Mon 14/09/15 Fri 20/11/15

2 ESTUDIO PRELIMINAR 7 days Mon 14/09/15 Wed 23/09/15

3 Reunión Inicial con tutor Ing. Alfonso Guijarro 0,5 days Mon 14/09/15 Mon 14/09/15

4 Realiza cronograma de actividades 0,5 days Mon 14/09/15 Mon 14/09/15

5 Definición final del tema, objetivos, alcance 1 day Tue 15/09/15 Wed 16/09/15

6 Buscar información en distintas fuentes 1 day Thu 17/09/15 Fri 18/09/15

7 Procesamiento de información obtenida 1 day Sat 19/09/15 Mon 21/09/15

8 Lectura y comprensión sobre el tema a investigar 1 day Mon 21/09/15 Tue 22/09/15

9 Buscar información en base de datos cientificas 2 days Mon 21/09/15 Wed 23/09/15

10 CAPITULO I. EL PROBLEMA 3 days Thu 24/09/15 Mon 28/09/15

11 Elaboración del planteamiento del problema 0,5 days Thu 24/09/15 Thu 24/09/15

12 Elaboración de los objetivos de la investigación 0,5 days Thu 24/09/15 Thu 24/09/15

13 Elaboración de justificación e importancia de la 

investigación

1 day Fri 25/09/15 Fri 25/09/15

14 Realizar preguntas para encuesta 0,5 days Sat 26/09/15 Sat 26/09/15

15 Buscar experto para validar encuesta 0,5 days Mon 28/09/15 Mon 28/09/15

16 Reunión con experto para validar encuesta 0,5 days Mon 28/09/15 Mon 28/09/15

17 CAPITULO II. MARCO TEORICO 5 days Tue 29/09/15 Sun 04/10/15

18 Elaboración de la fundamentación teórica 1 day Tue 29/09/15 Wed 30/09/15

19 Identificar hipótesis 1 day Wed 30/09/15 Thu 01/10/15

20 Identificar variables 1 day Thu 01/10/15 Fri 02/10/15

21 Programar encuestas con profesionales del area 

de sistemas

1 day Fri 02/10/15 Sat 03/10/15

22 Buscar prototipo que respalde la información 

investigada

1 day Sat 03/10/15 Sun 04/10/15

23 CAPITULO III. METODOLOGIA 15 days Mon 05/10/15 Mon 26/10/15

24 Busqueda bibliografica exhaustiva 2 days Mon 05/10/15 Wed 07/10/15

25 Recopilación del material 2 days Wed 07/10/15 Fri 09/10/15

26 Clasificación de las publicaciones 2 days Sat 10/10/15 Tue 13/10/15

27 Análisis Crítico 2 days Tue 13/10/15 Thu 15/10/15

28 Elaboración del Documento 3 days Thu 15/10/15 Tue 20/10/15

29 Tabular la información obtenida 3 days Tue 20/10/15 Fri 23/10/15

30 Realizar cuadros estadísticos 1 day Fri 23/10/15 Mon 26/10/15

31 CAPITULO IV. SOLUCION DEL PROBLEMA 19 days Tue 27/10/15 Mon 23/11/15

32 Presentación de Informe de Metanalisis 6 days Tue 27/10/15 Wed 04/11/15

33 Presentación del Clasificador 5 days Thu 05/11/15 Thu 12/11/15

34 MARCO ADMINISTRATIVO 3 days Fri 13/11/15 Wed 18/11/15

35 Cronograma de actividades 1 day Thu 19/11/15 Fri 20/11/15

36 Presupuesto 1 day Mon 23/11/15 Tue 24/11/15

37 Referencias Bibliograficas 1 day Wed 25/11/15 Thu 26/11/15

38 Anexos 2 days Fri 27/11/15 Tue 01/12/15

39 CAPITULO V. CONCLUSIONES Y 

RECOMENDACIONES

2 days Wed 02/12/15 Fri 04/12/15

40 Redactar conclusiones y recomendaciones 1 day Wed 02/12/15 Thu 03/12/15

41 Elaborar documentación complementaria 1 day Fri 04/12/15 Fri 04/12/15

42 DOCUMENTACION FINAL 4 days Mon 07/12/15 Fri 11/12/15

43 Completar documento final 1 day Mon 07/12/15 Tue 08/12/15

44 Revisión del director de tesis 1 day Tue 08/12/15 Wed 09/12/15

45 Corrección de observaciones 1 day Wed 09/12/15 Thu 10/12/15

46 Entrega de documentación final a Departamento

de Graduación

1 day Thu 10/12/15 Fri 11/12/15

S M T W T F S S M T W T F S S M T W T F S S M T W T F S S M T W T F S

14 Sep '15 21 Sep '15 28 Sep '15 05 Oct '15 12 Oct '15

Task

Split

Milestone

Summary

Project Summary

Inactive Task

Inactive Milestone

Inactive Summary

Manual Task

Duration-only

Manual Summary Rollup

Manual Summary

Start-only

Finish-only

External Tasks

External Milestone

Deadline

Progress

Manual Progress

Page 1

Project: Project1
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19 Oct '15 26 Oct '15 02 Nov '15 09 Nov '15 16 Nov '15 23 Nov '15 30 Nov '15 07 Dec '15

Task
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Milestone

Summary

Project Summary

Inactive Task

Inactive Milestone

Inactive Summary

Manual Task

Duration-only

Manual Summary Rollup

Manual Summary

Start-only

Finish-only

External Tasks

External Milestone

Deadline

Progress

Manual Progress
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Anexo “C” 

 Matriz General (Libro de Excel) de artículos científicos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



No. Titulo Titulo (traducción) RESUMEN COMPLETO RESUMEN TRADUCIDO Año Mes Editor-Publicado en Lineas de Investigación Lineas Futuras Area (Dominio del conocimiento) Area de Aplicación de la Tecnologia de Agentes 
Metodologia-Las metodologías descritas en el 

artículo referida a la investigación
Descriptores -Palabras clave Archivo Tamaño KB idioma Conclusiones del articulo

Comentarios del revisor a aspectos que pueden ser 

relevantes

Presentación de los resultados-Breve descripción 

de los resultados de la investigación
link 

1

Análisis institucional multiagente: el problema  de 

estructuración y agencia en la explicación  de la 

emergencia de estructuras de gobernanza

En este artículo se investiga cuál es el efecto de introducir una perspectiva actualizada de estructuración en 

los modelos de gobernanza derivados del marco de análisis del neoinstitucionalismo. Mi argumento central 

es que, en general, la forma como se ha introducido la dimensión estructural en estos modelos no tiene 

suficientemente en cuenta los desarrollos actuales del debate sobre estructuración y agencia en el 

pensamiento sociológico. Tener en cuenta estos desarrollos puede generar una perspectiva de análisis 

institucional multiagente que permite indagar de forma más adecuada los procesos de emergencia de 

estructuras de gobernanza orientadas a la regulación intersectorial de riesgos sociales (problemáticas 

públicas) en las que participan agentes tanto estatales como no estatales. Esto aportaría a la capacidad 

explicativa del modelo neoinstitucional al integrar explícitamente el problema de agencia social en el análisis 

de los procesos de emergencia de estructuras de gobernanza

Articulo de Revista 

Revista de Estudios Sociales No. 49 • rev.estud.soc. •

Pp. 252. ISSN 0123-885X • Bogotá, mayo - agosto de

2014 • Pp. 190-204.

2013

Fecha de recepción: 30 de 

noviembre de 2012 Fecha de 

aceptación: 20 de mayo de 

2013 Fecha de modificación: 

15 de septiembre de 2013

DIALNET

Sistemas Multiagentes 

Se abre entonces un horizonte de investigación en el 

que es necesario caracterizar estas estructuras de 

gobernanza en términos de los riesgos sociales que 

se busca regular, los contextos institucionales de 

negociación, el tipo de agentes que participan en el 

proceso de regulación y los mecanismos de 

coordinación intersectorial, incluidos los marcos 

normativos e institucionales, que posibilitan la 

cooperación estratégica, negociación o construcción 

de acuerdos entre los agentes y la regulación de la 

problemática de interés.

Sociologia Sistemas de producción y control de procesos 
En cuanto a la metodología, se va a desarrollar un

análisis comparado de los modelos teóricos de

Williamson y Ostrom, haciendo referencia al tipo de

objetos o recursos bajo regulación, los contextos de

interacción específicos a los que se aplican estos

modelos y el tipo de estructuras de gobernanza que

resultan como solución al problema de coordinación

y regulación de las interacciones sociales.

Estructuración y agencia, gobernanza,

neoinstitucionalismo, riesgos sociales, sistemas

sociales multiagente.

PDF

147 KB

Español

http://res.uniandes.edu.co/view.php/919/index.php?id=919

2

A multiagent system to assist elder people by TV 

communication

Un sistema multiagente para ayudar a las personas 

mayores mediante la comunicación de TV

En este trabajo se presenta un modelo que ayude adultos mayores que requieren atención. Este sistema se 

basa en una plataforma multiagente con el fin de facilitar la comunicación de los módulos que componen el 

modelo. La aplicación permite la independencia de las personas mayores, ya que se mueve en un entorno 

seguro. Además, ofrece diferentes servicios a través de una plataforma accesible a todo el mundo, mediante 

el uso de la TV Este proyecto se  basa en una plataforma multiagente con el fin 

de facilitar la comunicación de los módulos que componen un 

modelo que ayude adultos mayores que requieren atención, a 

través de una plataforma accesible a todo el mundo, mediante 

el uso de la TV

Articulo de Revista 

HomeCare, TV communication / Advances in

Distributed Computing

And Artificial Intelligence Journal

2014 DIALNET

Sistemas Multiagentes 

En el trabajo futuro, se añadirán agentes para el 

aprendizaje automático, lo que permite la detección 

de situaciones anómalas mediante la implementación 

de la función con respecto a los valores de los 

sensores.

TeleInformatica Sistemas de Telecomunicación 

Para realizar la operación de todo el sistema, el uso de 

la arquitectura multi-agentees PANGEA [SÁNCHEZ, A.

et al., 2013], en el que diferentes organizaciones se

han incluido con el fin de delegarresponsabilidades y

facilitar la distribución y la descentralización

Context aware system Multi-agent system Wireless

sensor network
PDF

469 KB

Ingles

El uso de dispositivos de bajo costo permite la

instalación en los hogares a un precio asequible,

siendo más relevante el costo de la conexión a

Internet como el propio sistema. Esto permite la

instalación de un sistema de monitoreo para los

ancianos sin el alto costo de la entrada en una

residencia o un asistente 24/7.

El motor de reglas permite modificar el

comportamiento de los agentes en tiempo de

ejecución sin necesidad de parar la plataforma para la

modificación de la conducta

Los resultados obtenidos con el sistema han

demostrado que la integración con las personas

mayores ha sido un éxito completo. El uso de colores

cuando se asocian con las acciones de los menús ha

permitido una curva de aprendizaje muy empinada, y

la combinación de un botón rojo con la opción de

realizaruna copia de lo aceptado más fácilmente. Por

otro lado, el acceso de las personas mayores a la

posibilidad de solicitar los servicios al instante sin

necesidad de depender de un teléfono les ha

permitido aumentar su sentido del individualismo y la 

independencia. El sistema de recordatorios para

tomar cita medicación o los horarios del transporte

del médico y evitar la necesidad de revisar 

Los resultados obtenidos con el sistema han

demostrado que la integración con las personas

mayores ha sido un éxito completo. El uso de colores

cuando se asocian con las acciones de los menús ha

permitido una curva de aprendizaje muy empinada, y

la combinación de un botón rojo con la opción de

realizaruna copia de lo aceptado más fácilmente. Por

otro lado, el acceso de las personas mayores a la

posibilidad de solicitar los servicios al instante sin

necesidad de depender de un teléfono les ha

permitido aumentar su sentido del individualismo y la 

independencia. El sistema de recordatorios para

tomar cita medicación o los horarios del transporte

del médico y evitar la necesidad de revisar http://revistas.usal.es/index.php/2255-2863/article/view/ADCAIJ2014321016/12640

3

Un enfoque basado en competencias de sistemas 

multiagentes para la enseñanza de Inteligencia 

Artificial

En este trabajo se presenta un enfoque basado en competencias de sistemas multiagentes como 

fundamento de la enseñanza de tópicos avanzados en Inteligencia Artificial. La metodología fue 

implementada en la materia optativa Robótica Cognitiva con alumnos del 5to. año de la carrera Licenciatura 

en Ciencias de la Computación, de la Universidad Nacional del Comahue, en un dominio que es conocido y 

divertido: el fútbol. Los campeonatos que se realizan entre los diferentes equipos permiten que los 

estudiantes evalúen y comparen los resultados. La motivación que se logra es fundamental para despertar 

interés en el estudio de técnicas la Inteligencia Artificial y en la investigación en general. Se presentan la 

experiencia desarrollada, un análisis de la metodología y el impacto en el dominio académico y de 

investigación.

Articulo de Revista 

TE&ET | Revista Iberoamericana de Tecnología en

Educación y Educación en Tecnología, ISSN-e 1850-

9959, Nº. 5, 2010, págs. 6-12

2010 - DIALNET

Sistemas Multiagentes 

Sin embargo, entre nuestro trabajo futuro se 

encuentra mejorar el diseño de instrucción de la 

materia, con proyectos que involucren la evaluación 

de las técnicas estudiadas sobre robots reales. Una 

mejora adicional, en estudio para implementar las 

actividades, podría lograrse realizando las prácticas 

de laboratorio en forma remota a través de 

Internet[25][26]. Por otra parte está entre nuestro 

trabajo futuro la implementación de este enfoque 

basado en competencias sobre otros temas como el 

Procesamiento de Lenguaje Natural.  

Educacion en la IA / Ciencias de la Computación

La metodología basada en competencias fue pensada

para ser implementada en una materia optativa

Robotica Cognitiva que cursan alumnos avanzados

de la carrera Licenciatura en Ciencias de la

Computación

Palabras clave: Educación - Inteligencia Artificial -

Robótica Cognitiva - Fútbol de Robot.
PDF 72 KB Español

Las competencias de sistemas multiagentes

proporcionan un ambiente de enseñanza-aprendizaje

que motiva a lo estudiantes a superar lo solicitado en

las cátedras, estimulando la identificación de

problemas, la búsqueda de técnicas de IA, la

generación y evaluación de soluciones y la aplicación

de los conocimientos adquiridos en el cursado de la

materia y de aquellos de su formación anterior.

Los estudiantes presentaron sus equipos de fútbol y 

el

artículo correspondiente en el VI Campeonato

Argentino de Fútbol de Robots, con el objeto de

competir en la liga simulada. En este evento uno de los

grupos fue premiado con la primer mención a los

Equipos con Técnicas de IA [18]. Cabe destacar que 

como consecuencia de

la metodología muchos de los alumnos que cursaron 

la

materia, están actualmente participando en el Grupo

de Investigación en Robótica Inteligente,

desarrollando sus tesis de fin de carrera y 

colaborando http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/14194

4

Aplicación web complementado con multiagentes 

para la gestión de la colocación laboral de egresados 

universitarios

Objetivos: Diseñar un software de servicio de colocación laboral complementado con técnicas de multiagentes; 
asimismo implementar la base de datos, interface administrativa, algoritmo del agente de búsqueda, de clasificación y de 

envío del software de colocación laboral para los egresados de la Universidad Continental.
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Software complementado con multiagentes

para el servicio laboral en Empresas Publicas y 

Privadas 

Aplicaciones Web 
Agentes de Software / Agentes

de búsqueda 

Este trabajo desarrolla una

metodología que propone ciertas novedades

como el uso de autómatas para reemplazar

la base de conocimiento y el uso de cualquier

lenguaje de programación en lugar de los

clásicos desarrolladores de inteligencia

artificial (IA), como PROLOG y LISP o

cualquier otra plataforma especializada. Se realizo

método

estructurado, además de las técnicas de análisis de

requerimientos de usuario usando una encuesta de

satisfacción al cliente y la metodología orientada

a objetos en el diseño de la base de datos;

Palabras clave: Software, colocación laboral,

multiagentes, egresados.
PDF

127 KB

Español

El software implementado

fue operativo y funcional, asimismo, los multiagentes

se conectaron con el sistema, proceso importante 

para la colocación laboral de

los egresados de la Universidad

Continental.

Se construyó

el software de colocación laboral complementado

con multiagentes empleando una encuesta

para determinar los requerimientos del usuario,

modelando la base de datos con la metodología

orientada a objetos y teniendo en cuenta que solo

exista un tipo de relación entre clases, también se

logró implementar los algoritmos de los agentes

de búsqueda, clasificación y envío con autómatas

finitos determinísticos como máquinas de inferencia

dejando de lado a las bases de conocimientos. Se

elaboró una guía de construcción del software y sus

agentes. http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5124779
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Desarrollo de un Interfaz de Realidad Virtual para los 

Robots Multiagentes Smart

Este articulo se presenta al sistema robotico multk-agente SMART, este articulo esat compuestos por varios 

tipos de agentes software y/o hardware,por lo que clasificarselo como heteogeneo. Ademas, se presnta el 

desarrollo de una interfaz de realidad virtual a traves de la cual el usuario puede intervernir en el sistema si lo 

considera necesario, en otro caso el sistema opera autómomamente. A mismo, esta interfaz implementa un 

gran número de funcionalidades tendientes a autonomamente. Asimismo, esta interfaz implementa un gran 

número de funcionalidades tendientes a lograr un buen desempeño del sistema, una correcta gestion de los 

recuroso robóticos disponibles en el entorno y provee al usuario informacion en tiempo real de todo lo que 

sucede en la realidad. Como sonsecuencia de la heterogenidad del sistema, la comunicacion entre los 

diferentes agentes se realiza utilizando diversas tecnologias de comunicación (TCP(/IP, Wifi y Bluetooth); 

por lo tanto, se ha diseñado un protocolo de comunicaciones especifico para este sistema.
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Como trabajos futuros los autores estan 

considerando la inclusion de un simulador de RDP 

dentro de la Interfaz para el usuario pueda realizar los 

diseños en el mismo entorno, validarlos con el 

simulador para luego ejecutarlos en el entorno virtual. 

Es sistema Smart trabaja con una estructura de 

control centralizado, actualmente los autores estan 

desarrollando una arquitectura de control distribuida 

lo que implica incluir inteligencia a bordo de cada 

robot.

Sistema Robotico y Desarrollo de Interfax utilizando 

tecnologuas de Comunicación 
Agentes de Software y Hardware  

robots, agentes, inteligencia artificial distribuida,

realidad virtual y cooperacion.
PDF

2,179 KB

Español
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Network management using multi-agents system Gestión de la red utilizando el sistema-agentes 

múltiples

This paper aims to present a multiagent system for network management. The models developed for the 

proposed system defines certain intelligent agents interact to achieve the objectives and requirements of the 

multiagent organization. These agents have the property of being adaptive, acquire knowledge and skills to 

make decisions according to the actual state of the network that is represented in the information base, 

MIB, SNMP devices. The ideal state of the network policy is defined by the end user entered, which contain 

the value that should have performance variables and other parameters such as the frequency with which 

these variables should be monitored.. An agent based architecture increase the integration, adaptability, 

cooperation, autonomy and the efficient operation in heterogeneous environment in the network 

supervision.

Este documento tiene como objetivo presentar un sistema 

multiagente para la gestión de la red. los modelos desarrollados 

para el sistema propuesto define ciertos agentes inteligentes 

interactúan para alcanzar los objetivos y requisitos de la 

organización multiagente. Estos agentes tienen la propiedad de 

ser adaptativa, adquieren conocimientos y habilidades para 

tomar decisiones según el estado real de la red que se 

representa en la base de información, dispositivos de MIB, 

SNMP. El estado ideal de la directiva de red se define por el 

usuario final introducida, que contienen el valor que debería 

tener variables de rendimiento y otros parámetros tales como 

la frecuencia con la cual estas variables deben ser controlados 

.. Un agente basado en la arquitectura del aumento la 

integración, la adaptabilidad, la cooperación, la autonomía y el 

Articulo de Revista 
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2012

Network Management using 

Multi-Agents System

DIALNET

Sistemas Multiagentes 

Las futuras soluciones de gestión de red

necesita ser adaptable, flexible e inteligente sin

el aumento de la carga sobre los recursos de la red, el 

proyecto

abordado este requisito con una nueva gestión

arquitectura de la plataforma basada en múltiples 

agentes.

Administración de Redes Gestión de red distribuida y autónoma

En esto

caso, trabajamos con INGENIAS, GAIA y MASE

para determinar la mejor solución para integrar

Multiagent

sistemas de gestión de redes con SNMP.

SNMP protocol Multiagent System Multiagent

platform Network managemen
PDF

524 KB

Ingles

Para especificar completamente un MAS en el análisis 

y

fases de diseño y su implementación, es necesario

utilizar diferentes modelos que utilizan la ingeniería 

del software de agente.                                     Esta 

investigación se extiende a un agente

marco orientado a la gestión de la red con un

arquitectura y diseño para la integración con SNMP

agente.

La ejecución del sistema en un entorno controlado

dio los resultados esperados de acuerdo con las 

limitaciones

de las políticas establecidas y los umbrales definidos.

El efecto de la ejecución del sistema multiagente

para supervisar la red puede detectar si se asocia la 

política

a la ubicación del dispositivo está siendo violado.

Los agentes Comportamiento y la detección entre 

ellos

a través del intercambio de mensajes permite hacer la

análisis de la red; posteriormente genera el agente de 

administración

una alarma que se almacena en la base de datos y se http://revistas.usal.es/index.php/2255-2863/article/view/10097/10501
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Detecting DoS Attack in web services by using an 

adaptive multiagent solution
Detectar Ataque DoS en los servicios web mediante el 

uso de una solución multiagente adaptativo

One of the most frequent techniques of a DoS attack is to exhaust available resources (memory, CPU cycles, 

and bandwidth) on the host server. A SOAP message can be affected by a DoS attack if the incoming 

message has been either created or modified maliciously. Resources available in the server (memory and CPU 

cycles) of the provider can be drastically reduced or exhausted while a malicious SOAP message is being 

parsed. This article presents a solution based on an adaptive solution for dealing with DoS attacks in Web 

service environments. The solution proposes a multi-agent hierarchical architecture that implements a 

classification mechanism in two phases. Each phase incorporates a special type of CBR-BDI agent that 

functions as a classifier. In the first phase, a case-based reasoning (CBR) engine utilizes a decision tree to 

carry out an initial filter, and in the second phase, a CBR engine incorporates a neural network to complete 

the classification mechanism. A prototype of the architecture was developed and the results obtained are 

presented in this study.

Una de las técnicas más frecuentes de un ataque DoS es agotar 

los recursos disponibles (memoria, ciclos de CPU y ancho de 

banda) en el servidor host. Un mensaje SOAP puede verse 

afectada por un ataque de denegación de servicio si el mensaje 

entrante se ha creado o modificado maliciosamente tampoco. 

Los recursos disponibles en el servidor (memoria y ciclos de 

CPU) del proveedor pueden ser reducidos o agotados mientras 

se analiza un mensaje SOAP maliciosos drásticamente. En este 

artículo se presenta una solución basada en una solución de 

adaptación para hacer frente a los ataques de denegación de 

servicio en entornos de servicios Web. La solución propone 

una arquitectura jerárquica multi-agente que implementa un 

mecanismo de clasificación en dos fases. Cada fase incorpora 

un tipo especial de agente CBR-BDI que funciona como un 

Articulo de Revista 
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Los problemas de seguridad inherentes en entornos 

de servicios web,  basada en una novela distribuido, 

multi-agente para tratar los ataques de denegación de 

servicio web

ambientes.

Aplicaciones Web Agentes de Intranet -
Multi-agent systems CBR Web Services SOAP

Message DoS attacks
PDF

693 KB

Ingles

En este artículo se ha presentado una arquitectura 

multi-agente jerárquico para clasificar

Mensajes SOAP. La arquitectura fue diseñada para 

explotar la capacidad distribuida de los agentes. 

Además, un avanzado

mecanismo de clasificación fue diseñado para filtrar 

los mensajes SOAP entrantes. El mecanismo de 

clasificación era

estructurado en dos fases, cada una de las cuales 

incluye un agente especial CBR-BDI que funciona 

como un clasificador.

En este artículo se ha presentado una arquitectura 

multi-agente jerárquico para clasificar

Mensajes SOAP. La arquitectura fue diseñada para 

explotar la capacidad distribuida de los agentes. 

Además, un avanzado

mecanismo de clasificación fue diseñado para filtrar 

los mensajes SOAP entrantes. El mecanismo de 

clasificación era

estructurado en dos fases, cada una de las cuales 

incluye un agente especial CBR-BDI que funciona 

como un clasificador.

los resultados obtenidos para un conjunto de 

mensajes SOAP.

La Figura 2 muestra el porcentaje de predicción con 

respecto a la serie de patrones (mensajes SOAP) para 

la clasificación

mecanismo. Es evidente que a medida que el número 

de patrones aumenta, la tasa de éxito de la predicción 

también aumenta

en términos de porcentaje. Esto se ve influida por el 

hecho de que estamos trabajando con sistemas de 

RBC, que dependen de un mayor

cantidad de datos almacenados en la memoria de los 

casos. http://journals.continental.edu.pe/index.php/apuntes/article/view/124/125
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Diseño de un sistema multi-agente para monitoreo de 

redes utilizando JADE y JPCAP

La programación orientada a agentes es un paradigma que ha tomado especial dedicación en los últimos 

años, en especial en investigaciones, desde sistemas de supervisión y control de redes de computadores, 

simulación de procesos industriales, recopilación de información, sistemas de oferta y demanda, etc.

El diseño de un sistema multiagente (MAS) requiere esfuerzos diferentes a los encontrados en un desarrollo 

de software tradicional, diversas estrategias como BDI, GAIA y MESSAGE pueden ser utilizadas como modelo 

teórico para tal fin, mas sin embargo, con los avances en la inteligencia artificial, los agentes inteligentes 

están ahora en capacidad de demostrar mucha mayor autonomía y aprendizaje que hasta ahora. 

Se ha desarrollado un primer intento en esbozar lo que sería el diseño de un sistema multiagente para la 

monitorización de redes, escogiendo como plataforma de desarrollo a JADE y JPCAP como herramientas de 

captura. 
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El diseño de sistemas multiagente en las ciencias de la 

computación para  proporcionar

plataformas de desarrollo existentes

en el mercado.

monitorización de redes Agentes de Intranet / Agentes de Software  

Programación orientada a agentes,

Agentes inteligentes, JADE, Sistemas multiagente,

JPCAP
PDF

1,673 KB

Español

La programación orientada a agentes se destaca

como una fuerte área de desarrollo, que aunque

no soluciona todos los problemas, es una excelente

solución en sistemas grandes y distribuidos.

El diseño de sistemas multiagente no es una tarea

rápida y que se debe tomar a la ligera, implica

una ingeniería de software diferente a la tradicional

y aunque existan metodologías propuestas

para ello, aún no existe un estándar acogido 

ampliamente

como en el caso del proceso unificado

en programación orientada a objetos.

-

http://www.uv.es/sfpv/quadern_textos/v38p7-21.pdf
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Evaluación y simulación del impacto de las políticas 

públicas sobre las PYMES a través del uso de modelos 

basados en agentes

La utilizaióm de sistemas fundados en ABM (Agent based Models) para modelizar la realidad socio-

econ+omica permite realizar predicciones y simulaciones basadas en los atributos y el comportamiento de 

cada uno de los agentes individuales. El sistema MOSIPS implementará un entorno multiagente a partir de 

datos de multitud de fuentes públicas y abiertas, datos que constituirán el Data Warehouse a partir del cual 

se alimentará el Motor de Simulaciones y Predicciones (SFE). 
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Socio-Economica 
Agentes Economicos (Diseño y desarrollo de 
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Desarrollo de una plataforma multiagente para la 

creación de empresas

virtuales dinámicas en el marco de los entornos de 

gestación.

Las empresas actuales necesitan modelos organizativos basados en la cooperación y en el uso intensivo de 

las nuevas tecnologías para mejorar la productividad y garantizar su supervivencia. En este sentido, la 

empresa virtual dinámica representa un paradigma prometedor tanto por su agilidad en la respuesta a las 

nuevas oportunidades como por su capacidad de adaptación a los cambios. Pero para asegurar estos 

niveles de agilidad primero ha de garantizarse una correcta selección de socios. Partiendo de esta idea, 

presentamos un sistema experto multiagente que lleva a cabo dicho proceso a partir de un modelo 

multienfoque basado en el concepto de entornos de gestación.
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 Actualmente se está trabajando en dos proyectos de 

investigación que buscan adaptarla a problemas tan 

dispares como el maltrato infantil, a través de la 

formación de Organizaciones Virtuales Dinámicas 

(DVO, Dynamic Virtual Organization), o el control de 

planta (SFC, Shop Floor Control). A fin de cuentas, el 

objetivo que se persigue en la DVE/DVO/SFC‖ no es 

otro que encontrar la mejor combinación de 

empresas/entidades/recursos productivos ‖ para dar 

respuesta a la  oportunidad de negocio/situación de 

maltrato/pedido de un cliente‖ de forma ágil y 

eficiente

Administrativo Workflow y Gestión Administrativa / 

Empresa Virtual Dinámica, Entornos de Gestación de

Organizaciones Virtuales, Selección de Socios,

Tecnología Multiagente, Sistemas Expertos.
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ANÁLISIS DE LA RELAJACIÓN LAGRANGIANA COMO

MÉTODO DE PROGRAMACIÓN DE TALLERES

FLEXIBLES EN UN ENTORNO MULTIAGENTE

Esta tesis está relacionada con la programación de operaciones de tipo distribuido y analiza el método de 

Relajación Lagrangiana para su aplicación como mecanismo de generación de precios en el contexto de las 

subastas combinatorias iterativas. El desarrollo de los sistemas multiagente ha permitido la implementación 

de sistemas distribuidos de programación y control de la producción. En ellos, los mecanismos de 

coordinación utilizados son un importante campo de investigación. En este trabajo se estudia la resolución 

del problema de programación de talleres flexibles mediante el método de Relajación Lagrangiana, que 

permite descomponerlo para ser implementado en un sistema multiagente. El sistema resultante puede ser 

entendido como una subasta combinatoria utilizada como mecanismo de negociación. Se han analizado las 

características y limitaciones de las distintas alternativas para ser implementadas de forma asíncrona y 

descentralizada, en base a la calidad de la solución propuesta y velocidad de convergencia. 

Tesis 2013

Abril, 2013

DIALNET

Sistemas Multiagentes 

Sistemas de Produccion 

principales métodos de programación de operaciones 

(modelado basado en agentes y la programación

distribuida)

PDF
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Designing Intelligent Tutoring Systems: A

Personalization Strategy using Case-Based

Reasoning and Multi-Agent Systems

Diseño de Sistemas Inteligentes de Tutoría: A

Estrategia Personalización utilizando Case-Based

Razonamiento y Sistemas Multi-Agente

Intelligent Tutoring Systems (ITSs) are educational systems that use artificial intelligence techniques for 

representing the knowledge. ITSs design is often criticized for being a complex and challenging process. In 

this article, we propose a framework for the ITSs design using Case Based Reasoning (CBR) and Multiagent 

systems (MAS). The major advantage of using CBR is to allow the intelligent system to propose smart and 

quick solutions to problems, even in complex domains, avoiding the time necessary to derive those 

solutions from scratch. The use of intelligent agents and MAS architectures supports the retrieval of similar 

students models and the adaptation of teaching strategies according to the student profile. We describe 

deeply how the combination of both technologies helps to simplify the design of new ITSs and personalize 

the e-learning process for each student. 

Sistemas Tutoriales Inteligentes (STI) son sistemas educativos 

que utilizan la inteligencia artificial

técnicas para representar el conocimiento. Diseño SPI es a 

menudo criticado

por ser un proceso complejo y desafiante. En este artículo, se 

propone un

marco para el diseño SPI utilizando Razonamiento Caso base 

(CBR) y multiagente

sistemas (MAS). La principal ventaja de utilizar CBR es permitir 

que el inteligente

sistema para proponer soluciones inteligentes y rápidas a los 

problemas, incluso en el complejo

dominios, evitando el tiempo necesario para derivar esas 

soluciones desde cero. los

Articulo cientifico 
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Sistemas Tutoriales Inteligentes (STI) / sistemas 

educativos 
Agentes de Software 

Incorpora aspectos de tutoría cognitiva

y el diseño de sistemas basados   en el conocimiento

dentro de

el marco de la metodología INGENIAS

Intelligent Tutoring Systems Multi-agent Systems

Case-Based Reasoning Health Education 
PDF

2,993 KB
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El enfoque presentado reconstruye lo esencial

características de los sistemas de tutoría cognitivas y 

utiliza

CBR como un enfoque para el diagnóstico de los 

estudiantes

el conocimiento, la generación de adaptación de los 

problemas y

la adquisición de nuevos conocimientos.

Con CBR el diseñador puede construir la deseada

solución a través de casos resueltos y experiencia 

previa

con los estudiantes.

El uso de agentes para automatizar las etapas de CBR 

es

Por lo tanto, las principales aportaciones de este 

artículo

son: en primer lugar un marco que utilizar CBR para el 

diseño de STI,

adaptando los contenidos de aprendizaje y 

metodologías de enseñanza

al perfil del estudiante. En segundo lugar, el uso de

sistemas multiagente para automatizar el ciclo CBR 

permite

modularidad y reutilización de componentes. 

También tenemos

adaptado los algoritmos utilizados en las fases de la 

CBR

ciclo para ser utilizado por los agentes http://www.sinewton.org/numeros/numeros/73/Articulos_04.pdf
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ESTADO DEL ARTE EN MONITORIZACIÓN DE SALUD 

ESTRUCTURAL: UN ENFOQUE BASADO EN AGENTES 

INTELIGENTES

este artículo presenta una revisión del estado del arte reportado en literatura sobre las técnicas utilizadas en 

monitorización de salud estructural para detectar y localizar daños, así como los dispositivos electrónicos 

que se usan para efectuarla. además, incluye una revisión de las aplicaciones de los agentes inteligentes en 

diferentes áreas de la ingeniería para solucionar problemas con información distribuida. Por último, revisa 

las aplicaciones de los sistemas de multiagentes inteligentes en monitorización de salud Estructural, con el 

fin de encontrar las tendencias de los sistemas de monitorización y determinar los problemas que no han 

sido solucionados en esta área.

Ciencia e Ingeniería Neogranadina, Vol. 20-1, pp. 117-132. 

Bogotá, Junio de 2010
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un aporte importante al estado del arte es encontrar 

una arquitectura multiagente apropiada para la 

monitorización de salud estructural en cualquier tipo 

de estructura, ya que las arquitecturas multiagente 

implementadas están basadas en orden jerárquico 

con niveles de trabajo que funcionan adecuadamente 

en ciertas estructuras a escala, pero su efectividad no 

se ha comprobado en puentes o en vigas de gran 

tamaño.

 monitorización de salud estructural
agentes inteligentes, monitorización de salud

estructural, supervisión experta.
PDF
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Español
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Modelling and Verifying Coalitions using 

Argumentation and ATL
Modelado y verificación de las Coaliciones usando 

Argumentación y ATL

During the last decade argumentation has evolved as a successful approach to formalize commonsense 

reasoning and decision making in multiagent systems. In particular, recent research has shown that 

argumentation can be used to provide a suitable framework for reasoning about coalition formation: which 

coalitions can be formed using di fferent argumentation semantics. At the same time Alternating-time 

Temporal Logic (ATL for short) has been successfully used to reason about the behavior and abilities of 

coalitions of agents. However, an important limitation of ATL operators is that they account only for the 

existence of successful strategies of coalitions, not considering whether coalitions can be actually formed. 

This paper is an attempt to combine both frameworks in order to develop a logical system through which we 

can reason at the same time (1) about abilities of coalitions of agents and (2) about the formation of 

coalitions. In order to achieve this, we provide a formal extension of ATL, called Coalitional ATL (CoalATL for 

short), in which the actual computation of the coalition is modelled in terms of argumentation semantics. 

Moreover, we integrate goals as agents’ incentive to join coalitions and examine the model checking 

complexity. Particularly, we show that model checking CoalATL is ∆P

Durante la última década, la argumentación se ha desarrollado 

como un enfoque exitoso para formalizar común

razonamiento y toma de decisiones en los sistemas 

multiagente. En particular, la investigación reciente ha 

demostrado que la argumentación

se puede utilizar para proporcionar un marco adecuado para el 

razonamiento sobre la formación de coaliciones: la que las 

coaliciones pueden ser

formado usando di? semántica argumentación Erent. Al mismo 

tiempo alterna en tiempo Temporal Lógica (ATL para

corto) se ha utilizado con éxito para razonar sobre el 

comportamiento y las capacidades de las coaliciones de 

agentes. Sin embargo,

una limitación importante de los operadores de ATL es que 
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una de nuestras futuras líneas de investigación es

ampliar nuestra formalización actual de CoalATL para 

capturar temas más complejos en el manejo de 

preferencia y

a considerar la semántica más sofisticados.

multi-agent systems, argumentation, coalition

formation, game theory, strategic logic, temporal logic PDF

1,044 KB

Ingles

En este trabajo hemos presentado CoalATL, una 

extensión de ATL que es capaz de modelar la 

formación de coaliciones

a través de la argumentación. Nuestro formalismo 

incluye dos di? Modalidades Erent, hhAii y hjAji, que 

se refieren a

di? Erent tipos de agentes de habilidades puede tener. 

Tenga en cuenta que el operador original de hhAii se 

utiliza para razonar acerca de

la capacidad pura del grupo muy A. Sin embargo, la 

cuestión de si es razonable suponer que la

miembros de A colaborar, no se tiene en cuenta en 

ATL. Con el nuevo operador hjAji tratamos de cerrar

este vacío, proporcionando también una manera de 
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Reason-based explanations and analytical sociology. 

A rejoinder to Boudon

Explicaciones basadas en la razón y la sociología 

analítica. Una réplica a Boudon

The paper discusses Raymond Boudon’s theory of ordinary rationality as well as his assessment of the so-

called “analytical sociology”. On the first point, the paper argues that, in order to combine the realism of an 

unconstrained conception of rationality with the ex-ante facto predictive power of the narrow version of 

rational choice theory, we should better understand the relation between potentially triggering events and 

the actor’s “reasons”. Heuristics, social identity, and emotions are regarded as good candidates to advance 

in that direction. On the second point, the paper recalls some factual elements suggesting that Boudon’s 

assessment of analytical sociology is excessively severe and explains why some analytical sociologists are 

right in devoting especial attention to computational modelling.

El documento analiza la teoría de la racionalidad ordinaria de 

Raymond Boudon, así como su evaluación

de la llamada "sociología analítica". Sobre el primer punto, el 

documento sostiene que, en

fin de combinar el realismo de una concepción restringida de la 

racionalidad con la ex-ante

poder predictivo facto de la versión estrecha de la teoría de la 

elección racional, deberíamos mejor

entender la relación entre los eventos potencialmente 

desencadenantes y las "razones" del actor.

Heurística, identidad social y las emociones se consideran 

buenos candidatos para avanzar en esa

dirección. Sobre el segundo punto, el documento recuerda 

algunos elementos de hecho que sugiere que

Articulo cientifico 
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rationality; heuristics; social identity; emotions;

analytical sociology; agentbased simulation
PDF

164 KB

Ingles

16

SELF-ORGANIZATION AND EMERGENCE PHENOMENA 

IN WIKIPEDIA AND FREE SOFTWARE DEVELOPMENT 

USING MASOES

AUTO-ORGANIZACIÓN Y FENÓMENOS APARICIÓN EN 

WIKIPEDIA Y DESARROLLO DE SOFTWARE LIBRE USO 

MASOES

This work models Wikipedia and Free Software Development through a multiagent architecture for self-

organizing and emergent systems called MASOES without mathematically representing the system. In that 

sense, each component, mechanism and process of MASOES is instanced at individual and collective levels 

by the observed phenomena at the modeled systems. Thus, this paper proposes a methodology to show 

how to model real systems using MASOES, in order to study their self-organizing and emergent properties 

and, later on, to facilitate the verification of these properties, mechanisms, components and social 

interactions for promoting collaborative work and sharing individual and collective knowledge in these 

systems. 
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Subasta combinatoria para la programación dinámica 

en sistemas de fabricación distribuidos/ 

Combinatorial auction for dynamic scheduling in 

distributed manufacturing systems

Resumen: Los métodos de programación de operaciones tradicionales, estáticos y basados en arquitecturas 

centralizadas o jerárquicas, no son suficientemente flexibles para adaptarse al dinamismo y complejidad de 

los sistemas de fabricación actuales. Por ello, la investigación en técnicas dinámicas de programación y 

control on-line está creciendo rápidamente. En este artículo se presenta una técnica de programación 

dinámica on-line basada en modelos de mercado e implementada sobre un sistema multiagente. Esta 

propuesta, además de dinámica, es distribuida no jerárquica, lo que aporta al sistema las características 

deseadas

Articulo cientifico 2013

Fecha de recepción: 31-10-

2012 Fecha de aceptación: 24-

04-2013
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La experiencia acumulada durante el desarrollo de 

nuestro trabajo nos permite proponer algunas líneas 

de investigación encaminadas a la descentralización 

de las partes más centralizadas del algoritmo, lo que 

lo adecuaría aún más al paradigma distribuido para el 

que ha sido diseñado. Desde ese punto de vista, sería 

interesante distribuir el cálculo de precios entre los 

agentes máquina proponiendo otros métodos de 

actualización de precios, y además, estudiar el 

comportamiento del algoritmo ejecutándose de 

forma asíncrona.

técnica de programación dinámica on-line basada en 

modelos de mercado 

agentes asociados a las órdenes de producción y 

agentes asociados a los

recursos. 

programación y control de la producción,

programación on-line, sistemas de fabricación

basados en agentes, subastas combinatorias

PDF

505 KB
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CronoClock: A Multiagent Mobile Model to Assist 

Drivers in Park Zones

CronoClock: un modelo multiagente Mobile para 

ayudar al conductor a Zonas Parque

We present a model based on multiagent environment to help users of park zones.A multiagent system is 

built to communicate the different roles and devices belonging to the system. The result is a model that 

assists the different users in their payments and identifies the vehicle plate by image recognition and NFC 

(Near Field Communication) technology. An evaluation of the system is provided to know the efficiency of 

the model

Se presenta un modelo basado en el entorno multiagente para 

ayudar a los usuarios de parque sistema multiagente zones.A 

está construido para comunicar los diferentes roles y 

dispositivos pertenecientes al sistema. El resultado es un 

modelo que ayuda a los diferentes usuarios en sus pagos e 

identifica la placa del vehículo por el reconocimiento de 

imágenes y la tecnología NFC (Near Field Communication). Se 

proporciona una evaluación del sistema para conocer la 

eficiencia del modelo

Articulo cientifico 

Advances in Distributed Computing And Artificial

Intelligence Journal 
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Neural nets Morphologic operations Agent system

Clustering 

PDF
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Control de Carga y Descarga en Nucleos Urbanos 

usando Tecnologia RFID y Metologia Multiagente 

En este articulo se abordan los pre-diseños fundamentales necesarios para conseguir un mejor control del 

estacionamiento regulado en carga y descarga logística en superficie, aplicando metodología multiagente y 

tecnologia de identificación por radio - frecuencia.

Articulo de libro 

6ta International Conference on Industrial

Engineering and Industrial Management         
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Control de establecimiento regulado en tiempo real 

Paso a paso 

Sistemas Multiagentes(MAS), RT-MAS, RT-MESSAGE PDF

4,588 KB Español http://dspace.uah.es/dspace/handle/10017/11002
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Conceptos lógico-matemáticos en la Enseñanza 

Primaria en un

niño con Espina Bífida y Síndrome de Arnold Chiari

Este trabajo es parte de la investigación conjunta entre el Grupo de Estudios Curriculares en Educación 

Matemática (GECEM) de la Universidad Luterana de Brasil (ULBRA), Canoas, Rio Grande do Sul, y el grupo de 

Tecnologías Educativas de la Universidad de La Laguna (ULL), Tenerife, España. En este artículo se presentan 

los resultados de un estudio de caso sobre la construcción de conceptos lógico-matemáticos en cursos 

iniciales de Enseñanza Primaria en un niño con Espina Bífida y Síndrome de Arnold Chiari. Se desarrollaron 

sesiones de estudio con un Sistema Tutorial Inteligente (ITS) basado en metodologías borrosa y multiagente, 

a través de conceptos de cuantificación, clasificación, seriación y correspondencia término a término. Los 

datos se analizaron a través de un abordaje cualitativo, de cuño descriptivo, exploratorio y analítico 

2009
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de recursos pedagógicos específicos y la utilización 

de currículos únicos en escuelas que incluyen en sus 

aulas alumnos

 Tecnologías Educativas Agentes de búsqueda de eventos e información 

metodologías borrosa y multiagente

Espina Bífida, conceptos lógico-matemáticos, sistema

tutorial inteligente, inclusión
PDF
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Una Plataforma Multiagente para la Búsqueda de 

Recursos Educacionales considerando Aspectos 

Culturales

En este trabajo se propone una arquitectura multiagente para la recuperación de recursos educacionales, 

que ayude a los usuarios a encontrar cursos que se adecuen a sus características personales y aspectos 

culturales. En este trabajo, se considera como aspectos culturales a las características que permiten 

distinguir las preferencias de estudiantes pertenecientes a distintas regiones geográficas. La plataforma 

multiagente planteada incluye varios tipos de agentes que tienen funcionalidades diferentes. En particular, 

se modela el Educational Resources Finder Agent como un agente BDI Graduado. Este agente se encarga de la 

recuperación de los mejores cursos de acuerdo al perfil de cada estudiante. Se describe el sistema 

multiagente completo y se presenta un ejemplo ilustrativo del proceso de búsqueda.
TE & ET: Revista Iberoamericana de Tecnología en 

Educación y Educación en Tecnología, ISSN-e 1850-

9959, Nº. 1, 2006, 10 págs. 2006

DIALNET
Palabras clave: Búsqueda de recursos educacionales, 
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Open, Reusable, and Configurable Multi agent 

Systems: A Knowledge Modelling Approach

Reutilizable y configurables Multi Sistemas abiertas 

de agentes: Un Enfoque Conocimiento Modelado

This thesis proposes a new model for cooperative solving process problems, which introduces a phase prior 

to the formulation of a team configuration. The configuration process is responsible for designing the team 

in terms of the tasks to resolvver, skills to use, and domain knowledge available. Esta tesis propone un nuevo modelo para el proceso de 

solución de problemas cooperativo, el cual introduce una fase 

de configuración previa a la formulación de un equipo. El 

proceso de configuración se encarga de diseñar el equipo en 

terminos de las tareas a resolvver, las capacidades a utilizar, y el 

conocimiento del dominio disponible. TESIS

Consell Superior d investigacion Cientifiques -Institut 

D Investigacio en Intel-Licencia Artificial 2004
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23 Lógicas epistémicas y sistemas multiagentes

In this paper we study the propositional epistemic logics with operators to analize

the knowledge of a group, and its applications to the multi-agent systems when the

number of agents can vary between different worlds or states.
en este trabajo se estudian las lógicas epistémicas 

proposicionales con los operadores para analizar

el conocimiento de un grupo, y sus aplicaciones en los 

sistemas multi-agente cuando el

número de agentes puede variar entre diferentes mundos o 

estados. Quaderns de Filosofia i Ciència, ISSN-e 0213-5965, Nº. 38, 2008, págs. 7-202008

DIALNET Keywords: Epistemic Logic, Multi-agent Systems.

http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3010699
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Modelo y desarrollo de W-planner: sistema 

multiagente on-line aplicado al turismo electrónico No copiar 

Este trabajo introduce el llamado ¿problema del turista¿ y presenta una solución basada en un sistema 

multiagente. Un grupo de agentes que usan un sistema para identificar acciones y planes es capaz de 

encontrar el itinerario más adecuado para un turista de acuerdo con ciertas restricciones. Los artefactos ¿sin 

hilos¿ se usan para que el turista interactúe con el agente. Se utilizan técnicas de ¿cálculo variacional¿ 

durante el proceso para identificar el conjunto de soluciones posibles del problema y técnicas de ¿campos 

de Jacobi¿ para encontrar la solución ¿más fácilmente replanificable¿. Este método analítico facilita la 

identificación de un itinerario turístico previamente y es capaz de modificar la ruta propuesta en tiempo de 

ejecución. Para finalizar se muestra el seguimiento de un caso de uso típico, en el cual un turista solicita al 

W-planner bajo ciertas condiciones la ruta más ajustada a sus requerimientos

Ingenier´ıa y Ciencia, ISSN 1794-9165 Volumen 1, 

n´umero 1, p´aginas 97-113, marzo de 2005 2004 Recepci´on: 03 de agosto de 2004 — Aceptaci´on: 15 octubre de 2004 Se aceptan comentarios y/o discusiones al art´ıculo

DIALNET

Palabras claves: agentes, sistemas multiagentes, 

soluciones inal´ambricas, razonamiento basado en 

casos.
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25 Sistemas Tutores Inteligentes basados en agentes

Se describe el proyecto de

investigación que lleva a integrar

a los agentes inteligentes en el

marco de desarrollo de los Sistemas

Tutores Inteligentes (STI) a fin de

obtener una arquitectura que

soporte los marcos teóricos

seleccionados: la teoría de

agentes, las teorías de aprendizaje

(estilos) y las estrategias de

enseñanza a fin de articular la

solución.

Se busca un sistema de alta

modularidad que permita la Articulo (sin revista) 

LIEMA. Laboratorio de Informática Educativa y 

Medios Audiovisuales.

Facultad de Ingeniería. Universidad de Buenos Aires. 
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Buenos Aires. Argentina. -
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inteligentes, Sistemas

multiagentes, modelado de tutor.

58 KB español 

Se ha investigado el problema desde distintas ópticas

(sistemas inteligentes y ciencias de la educación) de

forma tal de obtener una base teórica sobre la cual

desarrollar un tutor inteligente. Se ha tenido en cuenta

las teorías de aprendizaje, de enseñanza y las 

conocimiento a impartir en un STI en varios agentes

tutores, donde cada uno posee sus propias creencias,

deseos, intenciones, objetivos y planes de acción a

través de diferentes protocolos pedagógicos. Es

decir, cada uno estará emulando al estilo de

enseñanza de un tutor humano. Una sesión

pedagógica se inicia cuando el estudiantes ingresa al

sistema a través de su identificación, a través de el

agente de interface (AgI).Los datos del mismo están Revisar lineas futuras en las conclusiones
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Multiagent system for software monitoring and users 

activities in a network equipment.

Sistema multiagente PARA ACTIVIDADES DE 

MONITOREO DE SOFTWARE Y USUARIOS EN UN 

EQUIPO DE RED

This article presents a multiagent system (MAS) applicable to software monitoring and to the activities 

carried out by the users on the equipment of a network. The concept of distribution and on the use of 

mobility; the latter being an agents’ property which provides a wide range of alternatives to solve or do tasks 

at the exact place where they are needed. The development of a MAS is based on a GAIA methodology and 

AUML language

Este artículo presenta un sistema multiagente (SMA) que 

permite monitorear

las actividades realizadas por los usuarios en los equipos de 

una red de área

local. El concepto de distribución y el uso de la movilidad, son 

propiedades de

los agentes que proporcionan una amplia serie de alternativas 

para solucionar o

hacer tareas en el lugar exacto donde se requieren. Para el 

desarrollo de este

SMA se utilizó la metodología GAIA y lenguaje AUML. Articulo Scientia et Technica Año XIII, No 34, Mayo de3 2007. Universidad Tecnológica de Pereira. ISSN 0122-17012007

DIALNET Agents, MAS, software monitoring, mobility, GAIA
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Estrategias de negociación automática basadas en 

restricciones difusas sobre sistemas multiagente

El desarrollo de sistemas software en el mutltiples entidades interactuan de forma autónoma para cooperar, 

coordinarse, o intercambiar información con el objeto de conseguir sus objetivos individuales, representa 

un importante desafío que se aborda en este trabajo desde la perspectiva

TESIS 2006

DIALNET

Inteligencia artificial, Inteligencia artificial Distribuida, 

sistemas multiagentes, agentes inteligentes, comercio 

electrónico, negociación automática, restricciones 

difusas, argumentación.  
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Arquitectura multiagente para E/S de alto rendimiento 

en clusters

La E/S constituye en la actualidad uno de los principales cuellos de botella de los sistemas distribuidos

de prop´osito general, debido al desequilibrio existente entre el tiempo de c´omputo y de E/S. Una de

las soluciones propuestas para este problema ha sido el uso de la E/S paralela. En esta ´area, se han

originado un gran n´umero de bibliotecas de E/S paralela y sistemas de ficheros paralelos.

Este tipo de sistemas adolecen de algunos defectos y carencias. Muchos de ellos est´an concebidos

para m´aquinas paralelas y no se integran adecuadamente en entornos distribuidos y clusters. El uso

intensivo de clusters de estaciones de trabajo durante estos ´uljmos a˜nos hace que este jpo de sistemas

no sean adecuados en el escenario de computaci´on actual.

Otros sistemas, que se adaptan a este tipo de entornos, no incluyen capacidades de reconfiguraci´on

din´amica, por lo que tienen una funcionalidad limitada.

Por ´ultimo, la mayor´ıa de los sistemas de E/S que utilizan diferentes optimizaciones de E/S, no

ofrecen flexibilidad a las aplicaciones para hacer uso de las mismas, intentando ocultar al usuario

este tipo de t´ecnicas. No obstante, a fin de optimizar las operaciones de E/S, es importante que las

aplicaciones sean capaces de describir sus patrones de acceso, interactuando con el sistema de E/S. TESIS 2003 Madrid, 8 de Abril de 2003
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A multi-agent approach to qualitative navigation in 

robotics

Un enfoque multi-agente para la navegación 

cualitativo en robótica

Navigation in unknown unstructured environments is stil a difficult open problem in the field of robotics. In 

this PhD thesis we present a novel approach for robot navigation based on the combination of landmark - 

based on a bidding mechanism. The objective has been to have a robust navigation system with orientation 

sensor for unstructured environments using visual information.

La navegación en entornos no estructurados desconocidos es 

stil un problema abierto difícil en el campo de la robótica. En 

esta tesis doctoral se presenta un enfoque novedoso para la 

navegación del robot basado en la combinación de la señal - 

basado en un mecanismo de licitación. El objetivo ha sido el de 

tener un sistema de navegación robusta con sensor de 

orientación para entornos no estructurados utilizando la 

información visual. TESIS Consejo Superior de Investigaciones Cientificas 

DIALNET
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Arquitectura tolerante a fallos basada en agentes 

inteligentes para el control de un robot móvil

Desde el siglo pasado, el ser humano ha perseguido el sueño de construir un robot independiente y con una 

gran disponibilidad en su operación capaz de hacer que las tareas inteligentes similares a los de los 

humanos a hacer más simple y placentera la vida de estos. Movido por el afán de construir un Estado 

independiente robot, los primeros proyectos móviles de robots datan de 70 años 's aunque las técnicas 

disponibles en esos momentos no permitieron llegar a la perspectiva creada inicialmente. S estaba en el 

comienzo de la 80 ' cuando la investigación en este campo volvió a tomar altura especial. En la actualidad, 

sin haber alcanzado el objetivo de construir robots personales, grandes avances móvil totalmente 

independientes en este campo se han obtenido. En la mayoría se está prototipos elaborados por las 

universidades que pasan a ser parte de la industria de la robótica para su posterior comercialización. 

Algunas empresas como Honda, que ha destinado grandes sumas a la investigación en este campo en el 

momento de robots ya han desarrollado muy complejo que están siendo utilizados en la industria del 

automóvil, en el área de la construcción, la minería, aeronáutica, en cueros, en la agricultura, el sector 

médico, la exploración en el planeta Marte, etc.

From the last century the human being has persecuted the 

dream to construct an independent robot and

with a great availability in his operation able to make intelligent 

tasks similar to those of the humans to

make simpler and placentera the life of these. Moved by the 

eagerness to construct an independent

robot, the first movable projects of robots date from 70 years' 

s although the techniques available at

those moments did not allow to reach the perspective created 

initially. S was at the beginning of the 80'

when the investigation in this field returned to take special 

height. At the present time, without to have

reached the objective to construct robots movable totally 

independent personal, great advances in this TESIS
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intelligent agent to improve adaptivity in a we- based 

learning environment Agente inteligente para mejorar la adaptabilidad en un 

entorno de aprendizaje basado en nosotros

The potential of the Internet for creating online learning environments to support education has been amply 

demonstrated. The web as a learning aid is bringing us closer than we ever thought possible to making tele-

learning a practical reality.Learning via the web may enable every person to acquire knowledge of all kinds, at 

all levels, at any time and in any place, follow their own pace.

El potencial de Internet para la creación de entornos de 

aprendizaje en línea para apoyar la educación ha sido 

ampliamente demostrada. La web como una ayuda para el 

aprendizaje nos trae más cerca de lo que creíamos posible 

hacer tele-aprendizaje de una reality.Learning práctica a través 

de Internet puede permitir a cada persona para adquirir 

conocimientos de todo tipo, en todos los niveles, en cualquier 

momento y en cualquier lugar , siga su propio ritmo. TESIS Department of Electronics, Computer Sciencia and Automatic Control
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Sistemas de Razonamiento y Conocimiento 

Distribuido. Agentes Inteligentes 

La complejidad estructural de la gestión  del conocimiento distribuido implica distintosaspectos, todos ellos 

elevantes y constituyentes de forma aislada en problemas con multiples vertientes, para los cuales, 

dependiendo de la naturaleza del conocimiento, se tienen distintos enfoques de resolución. El concepto de 

conocimiento distribuido supone un salto cualitativo. Desde este punto de vista, en la tesisi se aborda en 

especial la componente de integración y coordinación del conocimiento distribuido.

TESIS
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33 On learning intentionally El aprendizaje intencional 

Any attempt to include learning competences in agent technologies, involves the problem of integrating 

such competences in the rationality of the agents. This work discusses the design of learning intentional 

agents in a multiagent system (MAS). Learning intentionally means that these agents learn to adopt their 

intentions under practical reasoning considerations, specified in terms of Beliefs, Desires, and Intentions 

(BDI). Specifically, they are intended to update the formula expressing when a plan is executable (context of 

plans), if some failure is detected. At the MAS level, a form of distributed social learning, based on 

collaborative goal adoption, is built around the concept of social awareness. Examples illustrate the role of 

induction of logical decision trees, an inductive logic programming method, in the design of these BDI 

learning agents.

Cualquier intento de incluir las competencias de aprendizaje en 

tecnologías de agentes, implica el problema de la integración

tales competencias en la racionalidad de los agentes. Este 

trabajo analiza el diseño de aprendizaje intencional

agentes en un sistema multiagente (MAS). Aprender 

intencionadamente significa que estos agentes aprenden a 

adoptar su

intenciones bajo consideraciones de razonamiento práctico, se 

especifican en términos de creencias, deseos e intenciones

(BDI). Específicamente, están destinados a actualizar la fórmula 

que expresa cuando un plan es ejecutable (contexto

de los planes), si se detecta algún fallo. A nivel MAS, una forma 

de aprendizaje social distribuido, basado en

adopción objetivo de colaboración, se articula en torno al Articulo 

DIALNET
Learning, Intentionality, Practical Reasoning, BDI 

Agents, Multiagent Systems
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Qualitative phase space reconstruction analysis of 

supply-chain inventory time series
Fase de análisis de la reconstrucción del espacio 

cualitativo de la cadena de suministro de series de 

tiempo de inventario

The economy systems are usually too complex to be analysed, but some advanced methods have been 

developed in order to do so, such as system dynamics modelling, multi-agent modelling, complex adaptive 

system modelling and qualitative modelling. In this paper, we considered a supply-chain (SC) system 

including several kinds of products. Using historic suppliers’ demand data, we firstly applied the phase 

space analysis method and then used qualitative analysis to improve the complex system’s performance. 

Quantitative methods can forecast the quantitative SC demands, but they cannot indicate the qualitative 

aspects of SC, so when we apply quantitative methods to a SC system we get only numerous data of 

demand. By contrast, qualitative methods can show the qualitative change and trend of the SC demand. We 

therefore used qualitative methods to improve the quantitative forecasting results. Comparing the 

quantitative only method and the combined method used in this paper, we found that the combined 

method is far more accurate. Not only is the inventory cost lower, but the forecasting accuracy is also better. Sistema de cadena de suministro (SC) que incluye varios tipos 

de productos,  Utilizando datos de la demanda de los 

proveedores históricos.
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Por tanto, la siguiente tarea es encontrar una buena 

manera de disminuir el efecto látigo y mejorar la 

precisión de las previsiones para mejorar aún más el 

rendimiento SC
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Cognición imitativa para un robot mediante una 

comunidad de replicadores neuro-meméticos

Como herramienta de inteligencia artificial, la computación

memética emplea modelos de ciertos elementos cerebrales, llamados neuro-memes, hipotéticamente 

implicados en la simbolización, diseminación

y evolución de las características culturales en las sociedades humanas. Con la finalidad de simular el gran 

potencial evolutivo de los neuro-memes, recientemente

se presentó el Perceptrón auto-supervisado (SSP) como replicador neuro-memético artificial, cuya 

capacidad de aprendizaje imitativo fue verificada

al controlar un robot muy sencillo. Con respecto a dicha capacidad se observó una deficiencia aprehensiva 

cuando el imitador solamente observa la conducta libremente evidenciada por el instructor. Al atender dicha 

deficiencia se encontró la incapacidad de imitar una conducta con ciertas características.

Considerando que el SSP es un modelo orientado al desarrollo de sistemas colectivos, en este artículo se 

presenta un sistema multi-agente compuesto por varios SSP, con el cual se solucionaron dichas dificultades 

encontradas en un SSP individual.
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Using agents and ontologies for application 

development on the semantic web

El uso de los agentes y de ontologías para el 

desarrollo de aplicaciones en la web semántica

The Semantic Web provides access to

heterogeneous, distributed information, enabling

software products to mediate between user needs and

the information sources available. Agents are one of the

most promising technologies for the development of

Semantic Web software products. However, agent-based

technologies will not become widespread until there are

adequate infrastructures for the development of

semantic multi-agent systems (MAS). Some challenges,

such as turning software agents into practical

abstractions for dealing with ontologies, taking

advantage of the distributed nature of the Web to create

distributed agents and making a seamless integration

with existing Web tools, e.g. the browser, still need to be

La Web Semántica proporciona acceso a

, información distribuida heterogénea, lo que permite

productos de software para mediar entre las necesidades de 

los usuarios y

Fuentes de la información disponible. Los agentes son uno de 

los

la mayoría de las tecnologías más prometedoras para el 

desarrollo de

Productos de software Web Semántica. Sin embargo, 

basándose agente

tecnologías no se generalizan hasta que haya

infraestructuras adecuadas para el desarrollo de

sistemas multi-agentes semánticos (MAS). Algunos desafíos,

tales como convertir los agentes de software en práctica
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Requisitos de Ingenias con un enfoque del Modelado 

Social e i*

Las tendencias actuales de la computación permitieron el surgimiento de los agentes inteligentes. Con este 

nuevo

paradigma ha surgido un gran número de metodologías para el desarrollo de sistemas multi-agente, ejemplo 

de ellas

son GAIA, Mase, TROPOS e INGENIAS. Cada una tiene ventajas y desventajas en las distintas fases del 

desarrollo

de software. La metodología INGENIAS es considerada una de las más completas, pero no tiene una fase de 

captura

de requisitos desde el punto de vista social. La metodología TROPOS sin embargo, es una metodología fuerte 

en la

captura de requisitos, ya que utiliza i *. En este trabajo, tras analizar las etapas de los requisitos de ambas

metodologías, se hace una propuesta para incorporar los modelos sociales de i * a INGENIAS, basados en el 

análisis

llevado a cabo por la metodología TROPOS.
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En este trabajo, tras analizar las etapas de los

requisitos de ambas metodologías, se hace una
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la metodología TROPOS.
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Selecting frameworks for multi-agent systems 

development for the oil industry

Selección de marcos para el desarrollo de sistemas 

multiagente para la industria petrolera

Throughout the years, the development of multi-agent systems (MAS) has evolved and many frameworks to 

support such development were proposed in the literature. Some frameworks did not advance; others have 

evolved according to the type of usage in either academy or industry. Given the large number of frameworks 

for developing multi-agent systems, it is important to evaluate these frameworks in order to select which 

one best suits the development project at hand. There seems to be scanty information and 

recommendations in the specialized bibliography on development frameworks for MAS to be used in 

support of supply chain management (SCM) by the petroleum industry in particular. We present in this 

work a methodology for comparing and choosing frameworks to be used for developing

MAS for the oil industry. The methodology includes theoretical and practical aspects. Application of the 

methodology is carried out in a real case, supply chain management scenario offered by Petrobrás, the 

Brazilian petroleum company, in automating its planning for draining petroleum products. 

A lo largo de los años, el desarrollo de sistemas multiagente 

(MAS) ha evolucionado y se han propuesto muchos 

frameworks para apoyar ese desarrollo en la literatura. Algunos 

frameworks no avanzaron; otros han evolucionado de acuerdo 

con el tipo de uso, ya sea en la academia o la industria. Dado el 

gran número de frameworks para el desarrollo de sistemas 

multi-agente es importante evaluar estos con el fin de 

seleccionar el que mejor se adapte al proyecto de desarrollo en 

cuestión. No parece haber información y recomendaciones 

escasas en la bibliografía especializada sobre los frameworks de 

desarrollo para el MAS que se utilizará para apoyar la Gestión 

de la Cadena de Suministro (SCM) por la industria del petróleo 

en particular. Se presenta en este trabajo una metodología para 

comparar y elegir los frameworks que se utilizarán para el 
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 Aplicación de la metodología se lleva a cabo en un 

caso real, escenario de gestión de cadena de 

suministro ofrecido por Petrobras, la empresa 

petrolera brasileña, en la automatización de su 

planificación para el drenaje de los productos 

petrolíferos.

Agentes de búsqueda de eventos e información 

Se presenta en este trabajo una metodología para 

comparar y elegir los frameworks que se utilizarán 

para el desarrollo de MAS para la industria petrolera.  

se optó por utilizar JADE como marco de desarrollo 

del MAS

Evaluation Methodology, MAS Benchmark, Multi-

agent Systems Framework.
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Una Aproximación Multi-Agente para el Soporte al 

Proceso de Extracción-Transformación-Carga en 

Bodegas de Datos

Para brindar una solución adecuada en términos de robustez y automatización

en el proceso de Extracción-Transformación-Carga (ETL por

sus siglas en inglés) en bodegas de datos, en este artículo se presenta un

modelo de sistema multi-agente que recopila las fortalezas de otros enfoques

como son los wrappers y soluciones ad-hoc. Tal modelo considera la

heterogeneidad y disponibilidad de las fuentes de datos, así como el carácter

distribuido de los mismos. Para su validación se llevó a cabo una

experimentación con datos tanto simulados como reales, la cual demostró

no sólo su viabilidad técnica si no también su efectivo.
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 Este es precisamente parte del trabajo futuro que se 

tiene por delante, donde se buscarán aplicaciones en 

otros dominios tanto con datos simulados, como 

mixtos (como el mostrado en este artículo) y 

finalmente con datos completamente reales, que sean 

de interés para alguna organización particular.   / Otro 

trabajo futuro es la validación de la propuesta ante 

escenarios donde se requiera procesamiento masivo 

de datos (cientos de miles o incluso millones de 

registros), aprovechando precisamente la naturaleza 

distribuida y paralela de los SMA. 

Agentes de búsqueda de eventos e información / 

Base de Datos 

se empleó un caso de estudio controlado en el que se 

tomaron 3 fuentes de información de las cuales dos

son construidas con datos simulados y una posee

datos reales.
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automatización.
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A Multi-Agent System Approach Applied to Light 

Raycasting

Un Enfoque Sistema Multi-Agente Aplicado a la luz 

Raycasting

Light and shadows caused by the interaction with objects are important features in computer graphics 

which are

usually taken into account to achieve realistic images. In order to simulate them, some attempts have been 

carried out which are based on direct illumination classical approaches as shadow mapping and shadow 

volumes. However, classical approaches in their beginnings could not support semi-transparent objects, 

soft-shadows, light interactions inside objects and the possibility to update a scene based on previous 

information.         

In this paper a novel shadow casting approach is proposed to solve the previously mentioned problem 

using an interactive cooperative multi agent system to provide a better understanding and easy 

customization of the rendered scenes; for instance, the scenes are represented with object agents that 

propagate rectilinear photon information through them causing several changes on photon properties such 

as wavelength, intensity, among others. This system uses a two-dimensional space represented by pixels. 

Our multi-agent system (MAS) uses a blackboard architecture for storing and sharing data and the implicit 

invocation design pattern. The system was developed to calculate direct illumination in a two-dimensional 

Luz y sombras causadas por la interacción con los objetos son 

características importantes en gráficas computacionales para 

lograr realismo en las imágenes. Para simularlas, se han hecho 

intentos en enfoques de

iluminación directa como lo son shadow mapping y volumes. 

Sin embargo, éstas no pueden soportar objetos 

semitransparentes,

sombras suaves, interacciones de la luz en el interior de los 

objetos y la posibilidad de actualizar una

escena basada en información previa.

En éste trabajo se propone un novedoso enfoque de 

generación de sombras para resolver los problemas antes

mencionados desarrollados bajo un enfoque de sistema multi-

agente cooperativo para una mejor comprensión y una
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VALIDATING THE BEHAVIOR OF A SUPERVISED SYSTEM 

USING PETRI NETS

 A fundamental issue of production systems is the validating of their output. In order to obtain this output,

mathematical models such as Petri nets are used to validate concurrent behaviors, presence/absence of 

blockings, and

activity synchronization, among other aspects of this industrial process. Despite its advantages, the use of 

Petri nets does

not allow for the evaluation of other important issues in manufacturing processes, or how to manage them. 

Therefore,

stochastic system simulation and agent technology are used in the experiments to obtain other 

performance measures. A

combination of Petri nets, multi-agent systems, and stochastic systems is used within a proposed method 

for validating

the output of production systems. This paper shows how this method is used in an academic manufacture 

sample

Un aspecto fundamental de los sistemas de producción es la 

validación de su comportamiento. Paraobtener este 

comportamiento, se recurre frecuentemente a modelos 

matemáticos tales como redes de Petri, con el fin de validar su 

comportamiento concurrente, presencia/ausencia de 

bloqueos, y sincronización de actividades, entre otros 

aspectos. A pesar de sus ventajas, el uso de redes de Petri no 

permite evaluar otros aspectos que son importantes en los 

procesos de manufactura, así como su gestión. Por tal motivo 

se recurre a la simulación de sistemas estocásticos y a la 

tecnología de agentes para obtener otros índices de 

desempeño. En este artículo se propone una combinación de 

redes de Petri, sistemas multi-agentes y sistemas estocásticos 

en un método propuesto para validar el comportamiento de 
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Modelado e implementación de un sistema 

multiagente para el diagnóstico de enfermedades de 

transmisión sexual

Esta investigación presenta el modelado e implementación de una aplicación informática basada en un 

sistema multiagente como herramienta de apoyo a programas de prevención de enfermedades de 

transmisión sexual

(ETS). Para ello se abordó el proceso de investigación concerniente al área de los agentes de software y los 

sistemas multiagentes, así como también las características que identifican las enfermedades de transmisión 

sexual;

finalmente se exponen las principales fases del desarrollo de una aplicación web basado en sistemas 

multiagentes para la prevención de estas enfermedades, siguiendo la metodología Ingenias y usando la 

plataforma Java Agent

Development Framework.
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SCODA para el Desarrollo de Sistemas Multiagente

 El planteamiento de implementar sistemas multiagente de forma que puedan reutilizarse con distintos 

objetivos, dota a los desarrolladores de una metodología más eficaz en sus fines. Este artículo presenta 

SCODA, una arquitectura basada en cinco principios: estandaridad, especialización, facilidad de 

implementación, reutilización y computación distribuida. SCODA pretende facilitar el desarrollo de sistemas 

multiagente, basándose en el concepto de pequeños grupos de agentes denominados Comunidades 

Inteligentes Especializadas (CIE). Las CIE cuentan con funcionalidades específicas que permiten llevar a cabo 

la implementación de sistemas multiagente de forma escalable, dentro del marco de SCODA, pudiendo ser 

reutilizadas en diversos desarrollos. 
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Los servicios desarrollados para mejorar los procesos 

seguidos por la empresa no han sido satisfactorios 

completamente, por lo que es necesario depurarlos 

con el fin de que el rendimiento del sistema alcance 

un mayor grado de optimización. 

Agentes de escritorio (Aplicación)

metodología REST que adopta, permite la

comunicación de forma estándar desde cualquier

dispositivo y aplicación independientemente del

lenguajede programación en la que esté desarrollada,

o sistema operativo sobre la que se ejecute. 
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Una arquitectura multi–agente para apoyar el uso de 

comunidades de práctica en las organizaciones

Este artículo presenta una arquitectura multi-agente diseñada para dar apoyo a las comunidades de práctica 

en organizaciones preocupadas por el intercambio de

conocimiento. El principal objetivo de esta propuesta es facilitar el intercambio de conocimiento en 

empresas donde sus empleados están organizados en

comunidades. Además de esto, este trabajo trata de apoyar a los miembros de la comunidad al momento de 

decidir en qué o quién confiar. Para esto, se propone un

modelo de confianza basado en cuatro factores que las personas de manera consciente o inconsciente 

suelen considerar al momento de decidir si confían o no en un objeto o fuente de conocimiento. 
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Como trabajo futuro, estamos trabajando en añadir 

nuevas funcionalidades al prototipo, tales como la 

identificación de experto y detección de usuarios que 

intentan engañar el sistema con información 

irrelevante para los miembros de la comunidad.   
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING TECHNIQUES 

FOR ADAPTIVE VIRTUAL COURSE CONSTRUCTION

ARTIFICIALES TÉCNICAS DE PLANIFICACIÓN DE 

INTELIGENCIA PARA ADAPTACIÓN VIRTUAL 

CONSTRUCCIÓN DEL CURSO

 This paper aims at presenting a planning model for adapting the behavior of virtual courses based on 

artificial intelligence

techniques, in particular using not only a multi-agent system approach, but also artificial intelligence 

planning methods. The design and

implementation of the system by means of a pedagogical multi-agent approach and the definition of a 

framework to specify the adaptation

strategy allow us to incorporate several pedagogical and technological approaches that are in accordance 

with the teamwork points of view,

thus providing a very concrete implementation and installation. A novel pre-planner was included that 

allows transparency and neutrality

within the proposed model and which also offers support to translate the virtual course elements within a 

planning problem specification.

The final section exhibits the experimental platform SICAD+ (Sistema Inteligente de Cursos ADaptativos+, 

meaning “Intelligent System

El artículo tiene como objetivo proponer un modelo de 

planificación para la adaptación de cursos virtuales, basado en 

técnicas

de inteligencia artificial, en particular usando el enfoque de 

sistema multi-agente (SMA) y métodos de planificación en 

inteligencia artificial.

El diseño y la implementación por medio de un SMA 

pedagógico y la definición de un framework para especificar la 

estrategia de adaptación

permiten incorporar diversos enfoques pedagógicos y 

tecnológicos, de acuerdo a los puntos de vista del equipo de 

trabajo, lo cual resulta

en una implementación e instalación concreta. Se incorpora un 

novedoso pre-planificador que permite la transparencia y la 
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Sistema modular de robótica colaborativa aplicado en 

educación

Este artículo ilustra el reciente uso de la robótica como herramienta educativa

para el fortalecimiento de habilidades creativas, de diseño y de aprendizaje.

Se presentan algunos de los principales aportes y se enmarca dentro de ellos

el Sistema Multi-Agente RobEd. La aplicación de RobEd, que actualmente se

encuentra en desarrollo en la Universidad Nacional de Colombia, se focaliza

en la población de educación media del sistema educativo colombiano
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RobEd está enfocado para ser aplicado en 

estudiantes de 10º y 11º grado de colegio, pero en 

Medellín se hace necesario implementar la robótica 

educativa desde el kindergarden hasta la educación 

superior. Por ello los resultados obtenidos en éste 

proyecto se usarán para impulsar nuevas propuestas 

que abarquen esta otra población. La experiencia que 

se obtenga en el entorno urbano, se llevará también al 

campo rural, donde se hace extremadamente 

necesario el fortalecimiento de las habilidades 

creativas, investigativas, y el cambio de paradigma 

educativo.

Aplicaciones de robótica

Paso a paso 

Robótica, Mindstorms, Fischertechnik, Handy

Board, RobEd, diseño, creatividad, aprendizaje
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Network resources management in a multi-agent 

system: a simulative approach

Gestión de los recursos de red en un sistema multi-

agente: un enfoque de simulación

Multi-agent systems (i.e. systems comprising many agents) have been proposed for many Internet

and distributed applications. The proposed systems have little or no consideration of the effects of this 

multi-agent approach on network resources. In this paper, we presented a simulation assessment of the 

effect of multi-agent systems on network resources. The routing scheme of the agents was formulated 

based on the travelling salesman problem. Lightweight agent (LWA) controller was modelled using a fuzzy 

logic toolbox in the MATLAB environment. The performance metrics of bandwidth usage, response time and 

throughput were used to compare the network resources usage by different groups of LWAs (10 LWAs, 40 

LWAs, 100 LWAs, 150 LWAs) during their computational task on the network. Java programs were written 

for the implementation of lightweight agents in the simulation. The inputs to the system were realised by 

multiplicative pseudorandom number generation during the simulation. The simulation result analysis was 

carried out based on the performance metrics stated above for the four groups of agents. Increasing the 

number of LWAs in

a simulated multi-agent system decreased the response time but increased the throughput and the 

bandwidth usage. All these performance measures should be considered for developing countries with 

Se han propuesto sistemas multi-agente (es decir, sistemas que 

comprende muchos agentes) para muchos de Internet

y distribuido aplicaciones. Los sistemas propuestos tienen 

poca o ninguna consideración de los efectos de

este enfoque multi-agente en los recursos de red. En este 

trabajo, presentamos una evaluación de simulación

del efecto de los sistemas multi-agente en los recursos de la 

red. El esquema de enrutamiento de los agentes era

formulado sobre la base del problema del viajante. Agente 

Ligera controlador (LWA) fue

modelada utilizando una caja de herramientas de la lógica 

difusa en el entorno MATLAB. Las métricas de rendimiento de

el uso de ancho de banda, tiempo de respuesta y el 

rendimiento se utilizaron para comparar el uso de recursos de 
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SISTEMAS MULTIAGENTES EN EL ENTORNO 

EMPRESARIAL

El siguiente artículo busca dar una visión global de los Sistemas Multi-Agentes Robóticos (MARS)

mediante una explicación de las áreas relacionadas con el tema para luego presentar el Sistema Multi-Agente

Robótico (SMART). SMART es un enjambre inteligente conformado por un robot nodriza y tres robot tipo 

baliza

(guías) que navegan de manera colaborativa un escenario estructurado.

Articulo 
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ESTADO DEL ARTE EN MONITORIZACIÓN DE SALUD 

ESTRUCTURAL: UN ENFOQUE BASADO EN AGENTES 

INTELIGENTES / STRUCTURAL HEALTH MONITORING: 

AN INTELLIGENT AGENT APPROACH

Este artículo presenta una revisión del estado del arte reportado en literatura sobre las técnicas utilizadas en 

monitorización de salud estructural para detectar y localizar daños, así como los dispositivos electrónicos 

que se usan para efectuarla. Además, incluye una revisión de las aplicaciones d e los agentes inteligentes en 

diferentes áreas de la ingeniería para solucionar problemas con información distribuida. Por último, revisa 

las aplicaciones de los sistemas de multiagentes inteligentes en monitorización de salud Estructural, con el 

fin de encontrar las tendencias de los sistemas de monitorización y determinar los problemas que no han 

sido solucionados en esta área.
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132. Bogotá, Junio de 2010.
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Un modelo socio-ecológico para establecer 

escenarios de dinámica de bofedales frente a los 

cambios globales / Methods for building scenarios of 

wetland dynamics facing global changes: a social-

ecological modeling approach

Los bofedales constituyen sistemas socio-ecológicos donde los aspectos físicos, ecológicos y sociológicos 

están intrínsecamente interrelacionados para la comprensión de su dinámica frente al cambio global. Una 

manera de representar la complejidad de los bofedales es de representarla desde la perspec tiva de sus 

componentes y así proponer una descripción natural del sistema donde los conocimientos de distintos 

campos pueden estar integrados y conectados. La modelización multi-agentes permite esta perspectiva, 

además de ofrecer una herramienta para considerar las dinámicas espaciales y temporales. El uso de 

modelos se justifica plenamente cuando no se pueden realizar experimentaciones por razones éticas o 

logísticas, como en sistemas socio-ecológicos. Los modelos describiendo la dinámica de los bofedales 

tienen que tomar en cuenta no solamente sus distintos componentes, pero también las interacciones entre 

ellos, la interface entre los campos científicos. De esta forma, se integran las características de los bofedales 

como sistemas complejos, con non-linealidad de las dinámicas y umbrales, bucles de retroactividad y 

heterogeneidad. Este artículo describe el uso de modelos multi-agentes para el caso específico de los 

bofedales de la Cordillera Real en Bolivia frente al efecto del cambio climático. Además, propone métodos de 

comunicación del modelo para que la representación del sistema sea compartida entre los distintos campos 

Articulo 
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SCAMM-CPA: A supply chain agent-based modelling 

methodology that supports a collaborative planning 

process

 /SCAMM-CPA: Une méthodologie de modélisation du 

processus de planification en collaboration en chaînes de 

fournitures basée sus des systèmes MultiAgent

Multi-agent system technologies are currently becoming a strong modelling tool for supporting the 

complexities present in planning supply chains.

As supply chains are composed by nodes needing common agreement to fulfil their own requirements, the 

multi-agent system thus represents

a suitable tool for modelling negotiation, mainly within a collaborative context. Nevertheless, a review of the 

relevant literature revealed a certain

deficiency in existing agent-based modelling methodologies supporting collaborative supply chain planning. 

This paper has thus proposed a novel

agent-based modelling methodology to cover such deficiency to make a real contribution towards supply 

chain agent-based modelling within a

collaborative planning environment. This methodology was supported by the relevant aspects found in the 

literature review regarding collaborative

planning within a multi-agent context (agent definition, scope, decisional level, distribution and supply 

chain network entities, modelling technique,

Las tecnologías de sistemas multiagente son actualmente 

convirtiendo en una fuerte herramienta de modelado para 

soportar las complejidades presentes en las cadenas de 

suministro de planificación.

Como las cadenas de suministro están compuestas por nodos 

que necesitan común acuerdo para satisfacer sus propias 

necesidades, el sistema multi-agente representa tanto

una herramienta adecuada para el modelado de la negociación, 

sobre todo en un contexto de colaboración. Sin embargo, una 

revisión de la literatura relevante reveló un cierto

deficiencia en metodologías de modelado basado en agentes 

existentes de apoyo a la planificación colaborativa cadena de 

suministro. Por tanto, este trabajo se ha propuesto una novela

metodología de modelado basado en agentes para cubrir tal 

Articulo 

innovar gestión de operaciones

y tecnología 2009

Recibido: octubre de 2008 

Aprobado: abril de 2009
SCIELO 

Sistemas Multiagentes 

Sistemas MultiAgente (MAS), Planificación Colaborativa (CP), 

Planificación Operativa Colaborativa (COP), Metodología de 

Modelado, Gestión de la Cadena de Suministro (SCM), Redes 

de Suministro   /  Systèmes Multi Agent (MAS), Planification 

en Collaboration (CP), Planification Opérationnelle en 

Collaboration (COP), Méthodologie

de Modélisation, Gestion de la Chaîne de Fourniture (SCM), 

Réseaux de Fourniture et Distribution (DSC-N), Révision de 

Bibliographie

Scientifique.

PDF

2,361 KB inglés 

In recent years, the COP in a DSC-N environment is

acquiring an increasing interest. In the most general

case the COP implies a distributed decision-making

process involving several decision-makers that 

interact

and negotiate in order to reach a certain balance 

condition

between their particular interests and those for

the environment (DSC-N). In this context, the validity

of the MAS to support the COP process modelling

and the importance about having a methodology that

could give support to the respective modelling, have

been justified. According to this, a scientific literature 

review has been made, which–as the main result–has
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Simulación de Cadenas de Suministro: Nuevas 

Aplicaciones y Áreas de Desarroll

El presente trabajo es una revisión de la literatura sobre simulación de cadenas de suministro y

resume los conceptos principales sobre simulación y analiza más de 70 artículos publicados entre los

años 2000 y 2006. El objetivo es brindar una revisión crítica para quienes empiezan su investigación

en esta área o están interesados en la simulación como herramienta para mejorar la cadena de

suministro en los niveles estratégico, táctico y operativo. Selecciona 40 artículos en función de sus

nuevos enfoques y aplicaciones, y los clasifica según ocho criterios: objetivos, tipo de análisis, etapas

de la cadena de suministro abarcadas, procesos simulados, grado de detalle de cada eslabón,

simulación del nivel estratégico, tipo de modelo de simulación, y simulación de modelos de evento

discreto. El trabajo concluye determinando nueve áreas de desarrollo de los nuevos enfoques y

aplicaciones, de las cuales los sistemas multi-agentes y las estrategias de colaboración y

coordinación son los más empleados y estudiadas. 
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A través del análisis de 40 artículos

seleccionados entre los años 2002 y 2006, se

han determinado nueve (9) áreas de

desarrollo de las aplicaciones de Simulación

de la CS. Estas áreas (en orden de mayor a

menor número de trabajos) son:

1. Simulación con Multi-Agentes.

2. Estrategias de colaboración y coordinación.

3. Análisis de Sensibilidad y Robustez.

4. Optimización y Simulación.

5. Análisis de Intercambio.

6. Diseño de Estándares.

7. Simulación que abarca en mayor detalle los

elementos de Producción.
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UN MODELO LÓGICO-FORMAL PARA EL ESTUDIO DE 

LOS ARGUMENTOS EMOCIONALES EN LOS PROCESOS 

DE CONSTRUCCIÓN DE ACUERDOS/A LOGICAL-

FORMAL MODEL FOR THE STUDY OF EMOTIONAL 

ARGUMENTS IN NEGOTIATION PROCESSES

Los argumentos son parte de un proceso comunicativo

con el cual se trata de incidir en la acción de

otros. Gilbert (1994) identifica cuatro modos de

argumentación: el modo lógico, el modo emocional,

el modo visceral y el modo kisceral. Siguiendo

la línea de investigación en psicología computacional

marcada por Ortony, Clore y Collins (1988)

y el modelo de resolución de conflictos usando

negociaciones basadas en argumentos propuesto

por Jung y Tambe (2001), este trabajo presenta un

modelo lógico-formal para el estudio de un modo

concreto de argumentos emocionales dentro del

contexto de formación de consensos enmarcado

en un proceso de negociación/coordinación. Se
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Sistema inteligente para el tratamiento de alarmas en 

anestesiología

Se describe el desarrollo de un Sistema de Información basado en

Multiagentes, cuyo objetivo es analizar las señales de monitoreo de procesos

anestesiológicos, contextualizarlas con los datos del paciente y de la cirugía,

para luego generar las alarmas correspondientes solamente para aquellas

situaciones que lo justifiquen. De esta forma se trata de minimizar el número

de falsas alarmas y aumentar la calidad de la información disponible para los

anestesiólogos. La arquitectura del sistema está conformada por un grupo de

Agentes Inteligentes: Diagnosticador basado en Redes Neuronales, Guardián

que utiliza algoritmos del Control Estadístico de Procesos Multivariados,

Validador que contiene modelado con Redes Bayesianas y el Generador de

Alarmas. Para su diseño se utilizo la metodología Gaia, con los modelos de

Roles, Actividades y Agentes. Se trabajo sobre casos de pacientes con

Hemorragia Aguda de 100, 300, 500, 700 y 900 ml/min, obteniéndose

resultados satisfactorios.
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SISTEMAS MULTIAGENTES EN EL ENTORNO 

EMPRESARIAL

En este artículo se plantea el problema que existe en las organizaciones distribuidas

para generar toma de decisiones oportunas, se presenta la revisión bibliográfica

sobre estudios efectuados en empresas usando la teoría de sistemas multiagentes

(SMA), y finalmente se propone una primera aproximación del proceso

de toma de decisiones usando SMA en organizaciones dispersas geográficamente

Articulo 
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Comunicación en sistemas de múltiples robots desde 

la metodología MAD-Smart

Este artículo demuestra la importancia de la comunicación en sistemas de múltiples robots enmarcado 

desde la metodología

MAD-Smart. La metodología está compuesta por las fases de conceptuación, análisis y diseño de equipos

de múltiples robots mediante la definición de un conjunto de actividades. El propósito de MAD-Smart es 

ayudar al

desarrollador a entender mejor el problema a resolver, las características finales que deberá tener el sistema y 

el

papel que cada agente juega en la solución del problema. La metodología se ha validado mediante la 

implementación

de los proyectos Smart (Sistema multiagente robótico), robótica educativa: máquinas inteligentes en 

educación

y modelo de sensórica y percepción en agentes robóticos para la identificación de materiales. MAD-Smart ha

demostrado que es más relevante el manejo de roles, que los agentes mismos para el modelo de 

comunicación. Lo

Articulo 
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Arquitectura de sistemas tecnológicos para la 

educación basada en Web

En este trabajo se presenta una nueva arqui tec tura para el desa rrollo de sistemas de Educa ción Basada en 

Web. Estos sistemas se centran en el estu diante y se adaptan a sus nece si dades perso nales de forma inte 

li gente. La arqui tec tura se basa en la espe ci fi ca ción IEEE 1484 LTSA (Lear ning Tech no logy System Archi 

tec ture) y reúne a los modelos de desa rrollo de soft ware y diseño instruc cional. Por una parte, el modelo 

de desa rrollo de soft ware se encuentra susten tado bajo un Sistema Multi-Agentes (MAS), emplea los 

métodos y técnicas de la Inge niería de Dominio para el desa rrollo de CARIOO (Compo nentes de Apren di 

zaje Reuti li za bles e Inte li gentes Orien tados a Objetos). Los CARIOO son un tipo espe cial de Objetos de 

Conte nido Compar tible de acuerdo a SCORM (Sharable Content Object Reusable Model). Por otra, el 

modelo de diseño instruc cional incor pora un modelo mental como los Mapas Concep tuales (MC) para 

trans mitir, cons truir y generar cono ci mientos  adecuados a   este   tipo   de   ambiente. 
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Uso de la metodología GAIA para modelar el 

comportamiento de personajes en un juego de 

estrategia en tiempo real

Los juegos modernos en su permanente búsqueda por capturar más la atención de sus jugadores, requieren 

de técnicas de Inteligencia Artificial que les permita a los personajes asumir comportamientos más cercanos 

o parecidos a la realidad. Para lograr esto, existen muchas técnicas que se pueden utilizar, pero en los 

últimos años el uso de agentes inteligentes ha tomado gran importancia, ya que las propiedades de los 

personajes encajan perfectamente con la definición de dicha técnica. En este artículo, se presentan los 

principales resultados de investigación y la forma como se usó la metodología GAIA para el modelamiento 

del comportamiento de los personajes en un juego de estrategia de tiempo real llamado Independencia 

(basado en la Revolución de los Comuneros de la Independencia de Colombia).
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Engineering Multi-Agent

Systems with Aspects and Patterns

Ingeniería Multi-Agent

Los sistemas con aspectos y patrones

Objects and agents are software engineering abstractions that have many common concerns.

However, agents are more complex entities since they encompass additional concerns: their state is

driven by beliefs, goals, capabilities and plans, and their behavior is composed of a number of

agency properties such as autonomy, adaptation, interaction, learning, mobility, and collaboration. A

multi-agent system usually incorporates multiple objects and types of agents, with each agent type

addressing distinct agency concerns. These agency concerns typically overlap and interact with each

other, and so a disciplined scheme for composition is required. In this context, this paper presents

and compares an aspect-based proposal with a new pattern-based proposal for building multi-agent

software. Both proposals have the following goals: (i) minimize the misalignments between high-level

agent models and object-oriented designs, (ii) promote the separation of agency concerns, (iii)

provide explicit support for disciplined composition of agency concerns in complex software agents,

(iv) incorporate flexible facilities to build different types of software agents, and (v) allow the

production of multi-agent software systems that are easy to understand, maintain and reuse. We

demonstrate the applicability of the two proposals through the Portalware system, a Web-based

Objetos y agentes son abstracciones de ingeniería de software 

que tienen muchas preocupaciones comunes.

Sin embargo, los agentes son entidades más complejas, ya que 

abarcan preocupaciones adicionales: su estado es

impulsado por las creencias, metas, capacidades y planes, y su 

comportamiento se compone de una serie de

inmuebles de como la autonomía, la adaptación, la interacción, 

el aprendizaje, la movilidad, y la colaboración. LA

sistema multi-agente usualmente incorpora múltiples objetos y 

tipos de agentes, con cada tipo de agente

abordar las preocupaciones de las agencias distintas. Estas 

preocupaciones de las agencias normalmente se superponen e 

interactúan entre

otra, por lo que se requiere un esquema disciplinado para la 
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Análisis, diseño e implementación de un agente 

deliberativo para extraer contextos definitorios en 

textos especializados

Este artículo presenta los resultados de la primera fase del proyecto en curso: Sistema Multiagente para la 

extracción automática de contextos definitorios basado en ontologías para la Web semántica. El objetivo 

principal de este artículo es mostrar el análisis, diseño e implementación de un agente deliberativo, con un 

mecanismo de aprendizaje supervisado, que permite identificar contextos definitorios en textos 

especializados. Con el fin de lograr dicho objetivo, se ha seleccionado, para la aplicación del agente, la 

metodología GAIA que proporciona un conjunto de pasos incrementales, mediante la construcción de 

sistemas basados en agentes como un proceso de diseño organizacional. La extracción de contextos 

definitorios se ha realizado utilizando el conjunto de herramientas GATE, que permite reconocer expresiones 

regulares en documentos marcados sintáctica y semánticamente. Como resultado de la interacción entre el 

agente deliberativo y el corpus de textos seleccionado, se obtienen los contextos definitorios de manera 

semiautomática. Dicha extracción semiautomática funciona mediante del diseño de las siguientes interfaces: 

interface básica de aplicación, Interface en interacción con la plataforma JADE e interface de comunicación 

entre agentes. El diseño y la puesta en marcha de cada una de estas interfaces, ha permitido concluir que los 

trabajos realizados en cuanto a la extracción de contextos definitorios y patrones lingüísticos, no brindan 
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MÉTODO DE COMPARACIÓN UTILIZANDO MÉTRICAS 

DE CALIDAD PARA PROTOCOLOS DE NEGOCIACIÓN 

ELECTRÓNICA EN SISTEMAS MULTI-AGENTE

El objetivo del trabajo presentado en este artículo consiste en la definición de un método de comparación 

basado en la aplicación de métricas de calidad elaboradas con el fin de medir protocolos de negociación 

electrónica en entornos Multi-Agente. Para la comparación de los protocolos se escogen los siguientes 

criterios de calidad: Rapidez, Eficiencia, Escalabilidad y Completitud. Para la aplicación y validación del 

método de Comparación se implementan dos prototipos de negociación electrónica basados en las 

subastas inglesa y holandesa, utilizando la plataforma JADE (Java Agents DEvelopment Framework) y se 

obtuvieron resultados preliminares de su comportamiento los cuales fueron analizados y se sacaron las 

conclusiones respectivas. 
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Evaluando características del agente software 

Evaluation of the characteristics of software agent

Este trabajo es el resultado de una investigación para evaluar características de un agente software. Para ello 

se consideran las tres características más relevantes de un agente software: su habilidad social, autonomía y 

proactividad. Se definen atributos medibles por cada característica y se proponen medidas que permitan 

evaluar cada atributo y, a partir de estos valores, obtener el valor de las características consideradas. Para 

validarlas se aplican estas medidas a un caso de estudio. 
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Arquitectura de un asistente virtual para la 

producción de textos en la enseñanza y aprendizaje 

de idiomas

Este artículo presenta la arquitectura de un Asistente virtual que ofrece funciones de apoyo al usuario en el 

proceso de producción de textos para la enseñanza y el aprendizaje de idiomas. Se definen dos funciones 

específicas para el comportamiento del asistente: la asistencia de escritura y la asistencia gramatical. En la 

asistencia de escritura se le presenta al estudiante recomendaciones de acuerdo al tipo de párrafo que desea 

escribir, y en la asistencia gramatical se le brinda al estudiante la corrección ortográfica y sintáctica de 

oraciones de los párrafos o textos que produce. El asistente integra características de agentes de software, 

ambientes virtuales de aprendizaje y elementos de la lingüística computacional que permiten realizar el 

procesamiento del lenguaje y dar recomendaciones a los estudiantes sobre su proceso de escritura. El 

principal propósito de este asistente es ayudar a los estudiantes a mejorar sus habilidades de escritura 

cuando  interactúen en un entorno de aprendizaje virtual. La arquitectura propuesta se ha implementado en 

la plataforma denominada Lingweb, prototipo de un Sistema de Gestión de Cursos para la enseñanza y 

aprendizaje de idiomas.
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MODELADO CONCEPTUAL DE USUARIOS EN 

AMBIENTES UBICUOS MEDIANTE AGENTES Y 

ONTOLOGÍAS

Este artículo presenta una propuesta para el modelado conceptual de usuarios en ambientes ubicuos 

mediante agentes y ontologías. La integración de estos dos conceptos permite descubrir, procesar y 

mantener la información de los usuarios de sistemas pervasivos. La aproximación está compuesta por 

arquitectura conceptual, tipos de agentes que componen el sistema, estructura básica de cada agente y 

estrategia de comunicación. También se presenta una ontología para modelar usuarios y se mencionan dos 

escenarios de interacción de agentes: solicitud de conexión al sistema y envío de una consulta. Esta 

propuesta soluciona inconvenientes como la falta de estandarización en el modelado de usuarios de 

ambientes ubicuos y la ausencia de un componente inteligente que permita analizar dicha información para 

ofrecer configuraciones personalizadas dependiendo de datos como el perfil y las preferencias de los 

actores participantes.
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Modelo de awareness en el CSCL ALLEGRO utilizando 

la arquitectura blackboard

En este artculo se describen las actividades colaborativas, el awareness y la arquitectura blackboard 

propuesta en el ambiente multi-agente de enseæanza/aprendizaje ALLEGRO. ALLEGRO es un ambiente 

inteligente que integra las bondades de diferentes campos de investigacin de la inteligencia artificial como la 

planificacin instruccional (IP), razonamiento basado en casos (CBR), sistemas multiagente (MAS), sistemas 

tutoriales inteligentes (ITS) y CSCL. Para lograr construir lo anterior se utiliz el enfoque de los sistemas 

multiagente, el cual fue modelado utilizando la metodologa MAS-CommonKADS. ALLEGRO fundamenta su 

arquetipo instruccional en tres paradigmas pedaggicos: conductismo, cognitivismo (cognicin distribuida y 

aprendizaje basado en problemas) y la teora histrico-social. La validacin fue realizada a travØs de varios y 

diversos casos de estudio en el dominio de grÆfica digital para cursos de posgrado en arquitectura. El 

modelo propuesto de awareness permite promover la concientizacin, comunicacin, colaboracin  y 

coordinacin en el CSCL de ALLEGRO. El modelo faculta a los aprendices a tener una percepcin de lo que los 

demÆs hacen dentro del CSCL con el propsito de que les sirva para su entorno y actividades de trabajo. El 

aprendiz toma un papel activo en su proceso formativo a travØs de actividades que le permiten exponer e 

intercambiar ideas y opiniones con los demÆs integrantes, convirtiendo de esta forma el aula en un foro 
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CONCEPTUALIZACIÓN Y ANÁLISIS DE UN SISTEMA 

MULTI-AGENTE PEDAGÓGICO UTILIZANDO LA 

METODOLOGÍA MAS-COMMONKADS

En este artículo se presentan la conceptualización y el análisis de un sistema multi-agente (MAS) pedagógico 

utilizando la metodología MAS-CommonKADS; la cual es una de las más reconocidas para el modelado de 

MAS. El propósito de la fase de conceptualización es comprender el problema, identificar los actores activos 

y pasivo, además de elaborar los requisitos que permitan formular unos objetivos para generar la solución. 

En la fase de análisis se definen los modelos de agente, tareas, coordinación, comunicación, organización y 

experiencia (conocimientos). Ambas fases fueron validadas mediante la construcción del ambiente multi-

agente pedagógico ALLEGRO.
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Aprendizaje de estrategias de decisión en juegos 

repetitivos no cooperativos

Este artículo tiene como objetivo presentar el diseño e implementación de diferentes mecanismos

para realizar procesos de evolución de estrategias  en juegos no cooperativos, especificamente usado como 

modelo a estudiar en el ambito de la economia evolutiva.. Las estrategias desarrolladas para

los mecanismos de evolución de estrategias de

juego fueron Algoritmos Genéticos (GA) y Particle Swarm Optimization (PSO). El resultado final es un 

ambiente de simulación en el cual se puede verificar la emergencia de estrategias que puede vencer a otras 

estrategias a través de un proceso de entrenamiento e el cual puede especificar los juegos utilizando un 

enfoque de programación

por bloques o a través de  un lenguaje especifico de dominio textual, facilitando notablemente las

tareas de programación involucradas.
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Ferramenta de autoria multimídia para ensino de 

língua estrangeira em ambiente multiagente

Herramienta de autoría multimedia para la enseñanza 

de lenguas extranjeras en el entorno multi-agente

A comunicação é essencial nas atividades do mundo globalizado,

onde conhecimento e tecnologia são a chave do progresso. Dominar

outros idiomas nesse cenário é vital para a sustentação das

pessoas no exercício de suas atividades. O sistema de ensino de

línguas estrangeiras no Brasil, tanto nas escolas públicas quanto

em parte das escolas particulares, não oferece condições para

que as pessoas adquiram conhecimentos sólidos de língua estrangeira,

conforme suas potencialidades e disponibilidades de tempo,

sem prejuízo de outras atividades que exerçam no seu cotidiano.

O objetivo deste artigo é apresentar uma ferramenta de autoria

multimídia para ensino de língua estrangeira, disponível continuamente

na Internet, que possa ser acessada de qualquer local e a

qualquer momento. A ferramenta será construída baseada em arquitetura

multiagente, constituindo um ambiente compartilhado

La comunicación es esencial en las actividades del mundo 

globalizado,

donde el conocimiento y la tecnología son la clave del 

progreso. Maestro

otros idiomas en este escenario es vital para sostenimiento

personas en el ejercicio de sus actividades. El sistema educativo

lenguas extranjeras en Brasil, tanto en las escuelas públicas 

como

en parte de las escuelas privadas, no ofrece condiciones para

las personas a adquirir sólidos conocimientos de la lengua 

extranjera,

de acuerdo a sus capacidades y disponibilidad de tiempo,

sin perjuicio de otras actividades que realizan en su vida 

cotidiana.
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Apoyo a la toma de decisiones en un Observatorio 

Tecnológico incorporando proactividad

Buscar y procesar información tiene un gran impacto en varias profesiones, es por ello que recuperarla y 

compartir los resultados se convierte en un tema esencial. Actualmente la cantidad de información es cada 

vez mayor y difícil de encontrar debido a su heterogeneidad, sus cambios y la diversidad de las fuentes. Los 

Observatorios Tecnológicos resuelven de alguna forma el problema planteado anteriormente, aunque los 

mismos no siempre tienen en cuenta la necesidad de que su proceso de vigilancia se haga proactivamente. 

Este trabajo presenta un Observatorio Tecnológico con comportamientos proactivos con el objetivo de 

mantener a los usuarios actualizados de sus intereses. Se utilizó una arquitectura de agentes que emplea 

patrones de implementación para desarrollar un observatorio proactivo que apoye a la toma de decisiones. 

Se hace una descripción de los resultados en una prueba piloto, donde los usuarios recibieron correos con 

documentos de su interés.   
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Modelo Teórico para la Identificacion del Antipatron 

"Stovepipe System " en la Etapa de la Implementacion 

de una Arquitectura de Software

— El  presente documento pretende mostrar la forma en que el anti patrón STOVEPIPE SYSTEM puede 

perjudicar la implementación de una arquitectura de software. 

Para la identificación del STOVEPIPE SYSTEM se plantea un modelo teórico que sea una guía para las 

entidades de desarrollo de software y contribuya con la toma de decisiones. 
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Enfoque ontológico para detectar conceptos 

holónicos en las organizaciones

Actualmente, las organizaciones presentan dificultades para entender el paradigma holónico y más aún, para 

identificar en sus procesos de producción, la existencia de posibles holones. Existen artefactos como las 

ontologías y los Esquemas Preconceptuales que permiten representar conocimiento para entender los 

elementos de un dominio. La literatura actual propone algunas ontologías para representar conceptos 

holónicos, pero estas ontologías carecen de una integración con los procesos de la organización. Estos 

procesos organizacionales se encuentran, la mayoría de las veces, escritos en lenguaje natural, el cual por su 

naturaleza es ambiguo y presenta irregularidades lingüísticas. Los Esquemas Preconceptuales, ayudan a 

eliminar esas características no deseables del lenguaje natural, representando esos procesos en forma no 

ambigua. Conocer si una empresa tiene en sus procesos, holones o maneja propiedades holónicas, requiere 

un análisis complejo por parte de analistas. Este artículo propone una ontología que ayuda a entender qué 

es un sistema holónico y a conocer si un proceso en una organización, modelado mediante Esquemas 

Preconceptuales, maneja características holónicas. Este trabajo realiza un acercamiento a la posible 

implantación de sistemas holónicos en una organización. 
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72 CinBalada: a multiagent rhythm factory CinBalada: una fábrica ritmo multiagente

CinBalada is a system for automatic creation of polyphonic rhythmic performances by mixing elements from 

different musical styles. This system is based on agents that act as musicians playing percussion 

instruments in a drum circle. Each agent has to choose from a database the rhythm pattern of its instrument 

that satisfies the "rhythmic role" assigned to him in order to produce a collectively-consistent rhythmic 

performance. A rhythmic role is a concept that we proposed here with the objective of representing culture-

specific rules for creation of polyphonic performances.

CinBalada es un sistema para la creación automática

de espectáculos rítmicos polifónicos mezclando

elementos de diferentes estilos musicales. Este sistema es

basado en agentes que actúan como músicos tocando

instrumentos de percusión en un círculo de tambores. Cada 

agente

tiene que elegir entre una base de datos de patrón rítmico de

su instrumento que satisface la "función rítmica"

asignado a él con el fin de producir un collectivelyconsistent

rendimiento rítmica. Un papel rítmica es una

concepto que hemos propuesto aquí con el objetivo de

en representación de las reglas específicas de la cultura para la 

creación de

actuaciones polifónicos.
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An Integrated Role-Based

Approach for Modeling, Designing

and Implementing Multi-Agent

Systems

Un rol basado Integrado

Enfoque de Modelado, Proyectos

e implementación Multi-Agent

Sistemas

To facilitate the development of multi-agent systems

and improve the reusability, robustness and feasibility of

these systems, we have developed a role-based agent development

framework (RADE). In this paper, we present

an integrated approach for modeling, designing and implementing

multi-agent systems using RADE. We describe

the design of agents and motivations within such framework.

We introduce a practical approach for modeling

agent’s motivation and specifying agent’s goals, where

a role-agent mapping mechanism is developed based on

this design. Dynamic task allocation is achieved through

the creation of role instances and the mapping from role

instances to agents. We also introduce the RTÆMS language

based on the extension of TÆMS to model the

Para facilitar el desarrollo de sistemas multiagente

y mejorar la reutilización, la solidez y la viabilidad de

estos sistemas, hemos desarrollado un agente de desarrollo 

basado en roles

marco (COMERCIO). En este trabajo, presentamos

un enfoque integrado para el modelado, diseño e 

implementación

sistemas multiagente utilizando COMERCIO. Describimos

el diseño de los agentes y motivaciones dentro de ese marco.

Se introduce un enfoque práctico para el modelado

metas motivación y especificando del mediador del agente, 

donde

un mecanismo de asignación de roles agente está desarrollado 

en base a
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Precisión diagnóstica de un 

modelo de redes bayesianas en los 

síndromes coronarios agudos

La caracterización diagnóstica del dolor torácico, con énfasis en los síndromes coronarios

agudos (SCA) es un requerimiento primordial para los médicos del área de urgencias. Objetivos: En

el presente estudio se busca diseñar y evaluar el desempeño de las redes bayesianas en el apoyo al

diagnóstico de los SCA. Metodología: Se trata de un estudio de pruebas diagnósticas en el cual se

diseñaron dos modelos de redes bayesianas entrenadas en el framework OpenMarkov, a partir de las

variables de la escala de probabilidad de Braunwald de angina en un grupo de 159 pacientes que luego se

validó en una cohorte de 108 pacientes adultos hospitalizados con sospecha de un SCA en un hospital de

tercer nivel de atención. Resultados: Se obtuvo una sensibilidad baja aunque con especificidad y valor

predictivo positivo adecuados (62, 86 y 87% respectivamente). El rendimiento fue mejor en los casos que

tuvieron electrocardiograma y biomarcadores negativos. Conclusiones: Un modelo de redes Bayesianas

entrenado a partir de las variables de la escala de probabilidad de angina inestable de Braunwald, presenta

un rendimiento aceptable para el diagnóstico de los SCA.
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Selección de frameworks para desarrollo de sistemas 

multi-agente para la industria petrolera

Throughout the years, the development of multi-agent systems (MAS) has evolved and many frameworks to 

support such development were proposed in the literature. Some frameworks did not advance; others have 

evolved according to the type of usage in either academy or industry. Given the large number of frameworks 

for developing multi-agent systems, it is important to evaluate these frameworks in order to select which 

one best suits the development project at hand. There seems to be scanty information and 

recommendations in the specialized bibliography on development frameworks for MAS to be used in 

support of supply chain management (SCM) by the petroleum industry in particular. We present in this 

work a methodology for comparing and choosing frameworks to be used for developing MAS for the oil 

industry. The methodology includes theoretical and practical aspects. Application of the methodology is 

carried out in a real case, supply chain management scenario offered by Petrobrás, the Brazilian petroleum 

company, in automating its planning for draining petroleum products.
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76 MAID – Multi Agent for the Integration of Data MAID - Multiagente para la Integración de Datos

Non-existence of a global overview or integration awareness leads

to large and generalized heterogeneity of applications and technological

approaches. Development of isolated systems has a serious and disruptive

impact on daily practice and on clinical economic management. In this paper

we describe a multi-agent system for the integration of heterogeneous clinical

data sources and present the latest results originating from its use during the

last year. The system aims to address several issues concerning the

Portuguese healthcare information systems reality where it is common to find

the lack of global strategy and planning related to the storage and

management of patient’s data. 814.000 reports were integrated from nine

departmental applications during 2005. Around 500 doctors use the system

per month. Our multi-agent approach has an independent and collaborative

profile. It is designed to tackle, in a secure way, problems originating from

existing systems heterogeneity and dynamic data production.

Inexistencia de una visión global de integración o cables de 

sensibilización

a la heterogeneidad grande y generalizado de las aplicaciones y 

tecnológica

enfoques. Desarrollo de sistemas aislados tiene una grave y 

perjudicial

impacto en la práctica diaria y en la gestión económica clínica. 

en este papel

se describe un sistema multi-agente para la integración de la 

heterogénea clínica

fuentes de datos y presentar los últimos resultados 

procedentes de su uso durante el

el año pasado. El sistema tiene como objetivo abordar varias 

cuestiones relativas a la
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A Swarm Based Approach to Adapt

the Structural Dimension of Agents’ Organizations

Un Enfoque Basado Enjambre de adaptarse

la dimensión estructural de Organizaciones Agentes 

One of the well studied issues in multi-agent systems

is the standard action-selection problem where

a goal task can be performed in different ways, by

different agents. Also the sequence of these actions

can influence the goal achievement or its quality. This

class of problems has been tackled under different approaches.

At the high-level coordination one, the specification

of the organizational issues is crucial. However,

in dynamic environments, agents must be able to

adapt to the changing organizational goals, available

resources, their relationships to the presence of another

agents, and so on. This problem is a key one in

multi-agent systems and relates to models of learning

and adaptation, such as those observed among social

Uno de los temas bien estudiados en sistemas multi-agente

es el problema estándar de selección de acción donde

una tarea objetivo se puede realizar en di? Erent maneras, por

di? agentes Erent. También la secuencia de estas acciones

puede en

uir el logro de la meta o su calidad. Esta

clase de problemas se ha abordado bajo enfoques Erent di?.

En el alto nivel de coordinación uno, la especificación

cación de las cuestiones de organización es crucial. Sin 

embargo,

en entornos dinámicos, los agentes deben ser capaces de

adaptarse al cambio de las metas organizacionales, disponible

recursos, su relación con la presencia de otro

agentes, y así sucesivamente. Este problema es una tecla en
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PROPOSTA DE UM FRAMEWORK PARA 

PROTOTIPAGEM DE SISTEMAS

HEURÍSTICOS MULTIAGENTES BASEADOS EM 

ALGORITMOS DE

COLÔNIA DE FORMIGAS

PROPUESTA DE MARCO PARA Prototipos SISTEMAS

ALGORITMOS multi-agente basado heurísticos

COLONIA DE HORMIGAS

O estudo de sistemas multiagentes muitas vezes se inicia com a implementação de um algoritmo-base,

com variações conforme a necessidade do objeto de estudo. Porém, a comparação entre técnicas

propostas se torna difícil, pois não existe uma metodologia de implementação de algoritmos. Deste

modo, o presente artigo propõe um framework computacional que permita a prototipagem de um

grande conjunto de variações de heurísticas baseadas em sistemas de formigas. Como exemplificação

desta proposta de framework, escolheu-se quatro algoritmos considerados significativos na literatura.

Então, realizou-se a implementação dos mesmos, analisando o esforço de implementação necessário.

Os resultados mostraram uma redução significativa no tempo de implementação com o uso do

framework proposto.

Los sistemas de estudio multi-agente menudo comienza con la 

implementación de algoritmo basado-an,

con variaciones de acuerdo con las necesidades de la materia. 

Sin embargo, la comparación de las técnicas

propuestas se hace difícil porque no hay una metodología de 

implementación del algoritmo. esto

así, este artículo se propone un marco computacional que 

permite la creación de prototipos de un

gran conjunto de heurísticas basadas en las variaciones de los 

sistemas de hormigas. Como ejemplificación

esta propuesta marco, fue elegido cuatro algoritmos 

considerados importantes en la literatura.

Luego celebró su aplicación, analizando el esfuerzo de 

implementación requerida.
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Representação do conhecimento incerto aplicado a 

sistemas educacionais na Web Representación del conocimiento incierto aplica a los sistemas educativos en la Web

Este artigo apresenta os resultados obtidos no projeto conjunto entre o Instituto de Informática da UFRGS 

(II-UFRGS) e o Departamento de Informática da UCS (DEIN/UCS), cujo propósito foi a proposição e o 

desenvolvimento de um ambiente educacional multiagentes, baseado na web. O foco principal da pesquisa 

está no desenvolvimento de um modelo de representação do conhecimento para a construção de agentes 

inteligentes, capazes de atuar em situações reais de ensino e aprendizagem. Em particular, o foco está no 

uso de métodos probabilísticos de representação do conhecimento, para a realização de diagnósticos 

clínicos.

Este artículo presenta los resultados del proyecto conjunto 

entre el

Instituto de Ciencias de la Computación de la UFRGS (II-UFRGS) 

y el Departamento de

UCS Informática (DEIN / UCS), cuyo propósito era proponer y 

desarrollo

un ambiente de aprendizaje multi-agente, basada en la web. los

foco principal de la investigación es desarrollar un modelo de 

representación

conocimiento para la construcción de agentes inteligentes, 

capaces
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Decisión Making in Multi-lssue e-Market Auction 

Using Fuzzy Techniques and Negotiable Attitudes Toma de decisiones en múltiples lssue e-Mercado Subasta Utilizando técnicas difusas y Actitudes Negociables

Online auctions are one of the most effective ways of negotiation of salable goods over the internet. 

Software agents are increasingly being used to represent humans in online auctions. These agents can 

systematically monitor a wide variety of auctions and can make rapid decisions about what bids to place in 

what auctions. To be successful in open multi-agent environments, agents must be capable of adapting 

different strategies and tactics to their prevailing circumstances. This paper presents a software test-bed for 

studying autonomous bidding strategies in simulated auctions for procuring goods. It shows that agents' 

bidding strategy explore the attitudes and behaviors that help agents to manage dynamic assessment of 

prices of goods given the different criteria and scenario conditions. Our agent also uses fuzzy techniques 

for the decisión making: to make decisions about the outcome of auctions, and to alter the agent's bidding 

strategy in response to the different criteria and market conditions.

Las subastas en línea son una de las maneras más eficaces de 

negociación de los bienes comercializables a través de Internet. 

Software

agentes se utilizan cada vez para representar a los seres 

humanos en las subastas en línea. Estos agentes pueden 

sistemática

controlar una amplia variedad de subastas y puede tomar 

decisiones rápidas sobre lo que las ofertas para colocar en lo 

que subastas. A

tener éxito en entornos multiagente abiertos, los agentes 

deben ser capaces de adaptar diferentes estrategias y

tácticas a sus circunstancias actuales. Este trabajo presenta un 

software de banco de pruebas para el estudio autónomo

estrategias de oferta en subastas simuladas para la adquisición 
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81 SMART: SISTEMAS MULTI-AGENTE ROBÓTICO

El siguiente artículo busca dar una visión global de los Sistemas Multi-Agentes Robóticos (MARS)

mediante una explicación de las áreas relacionadas con el tema para luego presentar el Sistema Multi-Agente

Robótico (SMART). SMART es un enjambre inteligente conformado por un robot nodriza y tres robot tipo 

baliza

(guías) que navegan de manera colaborativa un escenario estructurado. 
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A Swarm Based Approach to Adapt

the Structural Dimension of Agents’ Organizations∗ Un Enfoque Basado Enjambre de adaptarse

la dimensión estructural de Organizaciones Agentes '

One of the well studied issues in multi-agent systems

is the standard action-selection problem where

a goal task can be performed in different ways, by

different agents. Also the sequence of these actions

can influence the goal achievement or its quality. This

class of problems has been tackled under different approaches.

At the high-level coordination one, the specification

of the organizational issues is crucial. However,

in dynamic environments, agents must be able to

adapt to the changing organizational goals, available

resources, their relationships to the presence of another

agents, and so on. This problem is a key one in

multi-agent systems and relates to models of learning

and adaptation, such as those observed among social

Uno de los temas bien estudiados en sistemas multi-agente

es el problema estándar de selección de acción donde

una tarea objetivo se puede realizar en di? Erent maneras, por

di? agentes Erent. También la secuencia de estas acciones

puede en

uir el logro de la meta o su calidad. Esta

clase de problemas se ha abordado bajo enfoques Erent di?.

En el alto nivel de coordinación uno, la especificación

cación de las cuestiones de organización es crucial. Sin 

embargo,

en entornos dinámicos, los agentes deben ser capaces de

adaptarse al cambio de las metas organizacionales, disponible

recursos, su relación con la presencia de otro

agentes, y así sucesivamente. Este problema es una tecla en
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Domain engineering to ensure flexibility on 

interaction laws of multi-agent systems Ingeniería de dominio para garantizar la flexibilidad en las leyes de interacción de los sistemas multiagente

Law enforcement approaches have been

proposed to promote dependability in open multi-agent

systems. Interaction laws are defined and then enforced

to promote predictability. As new software demands and

requirements appear, the system and its interaction laws

must evolve to support those changes. The purpose of

domain engineering is to produce a set of reusable

assets for a family of systems, which are then used to

build concrete members of the family. Flexibility is the

ease with which a system or component can be modified

for use in applications other than those for which it was

originally designed. In this paper, we discuss how the

MLaw infrastructure was designed to support

interaction law evolution providing support to produce a

Enfoques policiales han sido

propuesta para promover la formalidad en abierto multiagente

sistemas. Leyes de interacción se definen y luego aplicadas

promover la previsibilidad. Como las nuevas demandas de 

software y

aparecen los requisitos, el sistema y sus leyes de interacción

debe evolucionar para apoyar esos cambios. El propósito de

ingeniería de dominio es producir un conjunto de reutilizable

activos para una familia de sistemas, que luego se utilizan para

construir miembros concretos de la familia. La flexibilidad es la

facilidad con que un sistema o componente se pueden 

modificar

para su uso en aplicaciones que no sean aquellos para los que 

fue
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84 Governing multi-agent systems Consejo de sistemas multiagente

In order to cope with the heterogeneity,

autonomy and diversity of interests among the different

agents in open multi-agent systems, several governance

mechanisms have been defined. Governance mechanism

enforce the behavior of agents by establishing a set of

norms that describe actions that agents are prohibited,

permitted or obligated to do. In this paper we present a

governance mechanism that enforces not only dialogical

actions but also non-dialogical ones. Although several

governance mechanisms have been proposed, none of

them satisfactorily deals with non-dialogical actions.

Our proposed mechanism is based on testimonies

provided by agents about the behavior of other agents.

The governance mechanism provides decisions pointing

Con el fin de hacer frente a la heterogeneidad,

la autonomía y la diversidad de intereses entre los diferentes

agentes en sistemas multiagente abiertos, varios de gobierno

mecanismos se han definido. Mecanismo de gobernanza

hacer cumplir el comportamiento de los agentes mediante el 

establecimiento de un conjunto de

normas que describen acciones que están prohibidas agentes,

permitido o obligados a hacerlo. En este artículo presentamos 

un

mecanismo de gobierno que hace cumplir no sólo dialógico

acciones, sino también a los no dialógicas. Aunque varios

Se han propuesto mecanismos de gobierno, ninguno de

ellos se ocupa satisfactoriamente con acciones no dialógicas.

Nuestro mecanismo propuesto se basa en testimonios
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Systems of exchange values as tools for multi-agent 

organizations Los sistemas de valores de cambio como herramienta para las organizaciones multi-agente

This paper introduces systems of exchange values as tools for the organization of multi-agent systems. 

Systems of exchange values are defined on the basis of the theory of social exchanges, developed by Piaget 

and Homans. A model of social organization is proposed, where social relations are construed as social 

exchanges and exchange values are put into use in the support of the continuity of the performance of 

social exchanges. The dynamics of social organizations is formulated in terms of the regulation of exchanges 

of values, so that social equilibrium is connected to the continuity of the interactions. The concept of 

supervisor of social equilibrium is introduced as a centralized mechanism for solving the problem of the 

equilibrium of the organization The equilibrium supervisor solves such problem making use of a qualitative 

Markov Decision Process that uses numerical intervals for the representation of exchange values.

Este artículo presenta los sistemas de valores de cambio

como herramientas para la organización de los sistemas 

multiagente.

Los sistemas de valores de cambio se definen sobre la base

de la teoría de los intercambios sociales, desarrollada por Piaget

y Homans. Se propone un modelo de organización social,

donde las relaciones sociales se entenderán sociales

intercambios y valores de cambio se ponen en uso en la

apoyo de la continuidad de la actuación de sociales

intercambios. La dinámica de las organizaciones sociales es

formulada en términos de la regulación de los intercambios de

valores, de modo que el equilibrio social está conectado a la

continuidad de las interacciones. El concepto de supervisor de

del equilibrio social se presenta como un sistema centralizado
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Automatic formation and analysis of multi-agent 

virtual organization Formación automática y análisis de la organización virtual multi-agente

Virtual organization refers to the temporary teaming of enterprises. By sharing physical, human and 

knowledge resources via information technologies, a virtual organization enables member enterprises to 

share skills, costs, access to one another's markets and, at the same time decrease the risk of investments. 

To realize this new generation of business model, the ability to form and operate virtual enterprise is very 

important. The paper describes our experience gained by implementing a multiagent system that simulates 

an artificial marketplace, for which we have derived several decision-making mechanisms in various stages of 

a virtual organization. We presented a negotiation protocol and a bid selection algorithm for agents to form 

a virtual organization. We adopted the Motivational Quantities framework to support the agent's local 

reasoning process. In order to better understand the organizational problem, we adapted a statistical model 

that predicts the expected rewards of individual agents and the performance of the virtual organization. The 

comparison and analysis of the results from both the simulation and the model prediction are also 

presented in this paper.

Organización virtual se refiere a la formación de equipos 

temporales

de las empresas. Al compartir físico, humano y el conocimiento

recursos a través de tecnologías de la información, una 

organización virtual

permite a las empresas miembros a compartir habilidades,

costos, el acceso a uno de los otros mercados y, al mismo

tiempo de disminuir el riesgo de las inversiones. Para hacer 

realidad esta nueva

generación de modelo de negocio, la capacidad de formar y 

operar

empresa virtual es muy importante. El documento describe

nuestra experiencia adquirida mediante la aplicación de un 

multiagente
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Multi–agent system for the making of intelligence and 

interactive decisions within the learner's learning 

process in a web–based education environment

Sistema multi-agente para la toma de decisiones de 

inteligencia e interactivos dentro del proceso de 

aprendizaje del alumno en un ambiente de educación 

basada en la web

The main focus of this paper is to show the concepts, architectures, interaction techniques, and general 

approaches to the analysis and specification of a multi–agent system for the making of intelligence and 

interactive decisions inside the learner's learning process. These contributions are applied in the 

development of an integrated system for Web–based education with powerful adaptivity for the 

management, authoring, delivery and monitoring of learning content.

El enfoque principal de este artículo es mostrar los conceptos, 

arquitecturas, técnicas de interacción y enfoques generales para

el análisis y especificación de un sistema multi-agente para 

toma de decisiones inteligentes e interactivas dentro del 

proceso de

aprendizaje del estudiante. Estas contribuciones se aplican en 

el desarrollo de un sistema integrado para la educación basada 

en

Web, con gran adaptabilidad para la administración, autoría, 

entrega y monitoreo del contenido de aprendizaje
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A SOFTWARE ARCHITECTURE FOR INTELLIGENT 

VIRTUAL ENVIRONMENTS APPLIED TO EDUCATION

Una arquitectura de software para entornos virtuales 

INTELIGENTES APLICADA A LA EDUCACIÓN

This paper describes the software architecture that has been designed as a model for the application of 

Intelligent Virtual Environments to training activities. CORBA has been used as the middleware to integrate a 

graphical and interactive environment developed in OpenGL and Visual C++, with a cooperative multi-agent 

system developed on top of the JADE platform

Este artículo describe la arquitectura software que ha sido 

diseñada como modelo para la aplicación de Entornos Virtuales

Inteligentes a actividades de entrenamiento. A través de CORBA, 

como middleware, se ha integrado un entorno gráfico

interactivo, desarrollado en OpenGL y Visual C++, con un 

sistema multiagente cooperativo desarrollado sobre la 

plataforma

JADE
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING TECHNIQUES 

FOR ADAPTIVE VIRTUAL COURSE CONSTRUCTION

ARTIFICIALES TÉCNICAS DE PLANIFICACIÓN DE 

INTELIGENCIA PARA ADAPTACIÓN VIRTUAL 

CONSTRUCCIÓN DEL CURSO

This paper aims at presenting a planning model for adapting the behavior of virtual courses based on 

artificial intelligence

techniques, in particular using not only a multi-agent system approach, but also artificial intelligence 

planning methods. The design and

implementation of the system by means of a pedagogical multi-agent approach and the definition of a 

framework to specify the adaptation

strategy allow us to incorporate several pedagogical and technological approaches that are in accordance 

with the teamwork points of view,

thus providing a very concrete implementation and installation. A novel pre-planner was included that 

allows transparency and neutrality

within the proposed model and which also offers support to translate the virtual course elements within a 

planning problem specification.

The final section exhibits the experimental platform SICAD+ (Sistema Inteligente de Cursos ADaptativos+, 

meaning “Intelligent System

El artículo tiene como objetivo proponer un modelo de 

planificación para la adaptación de cursos virtuales, basado en 

técnicas

de inteligencia artificial, en particular usando el enfoque de 

sistema multi-agente (SMA) y métodos de planificación en 

inteligencia artificial.

El diseño y la implementación por medio de un SMA 

pedagógico y la definición de un framework para especificar la 

estrategia de adaptación

permiten incorporar diversos enfoques pedagógicos y 

tecnológicos, de acuerdo a los puntos de vista del equipo de 

trabajo, lo cual resulta

en una implementación e instalación concreta. Se incorpora un 

novedoso pre-planificador que permite la transparencia y la 
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FORMAÇÃO DE GRUPOS COLABORATIVOS

EM CURSOS A DISTÂNCIA VIA WEB: UM ESTUDO DE 

CASO

UTILIZANDO TÉCNICAS DE INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

GRUPOS DE EDUCACIÓN DE COLABORACIÓN

CURSOS EN DISTANCIA VIA WEB: UN ESTUDIO DE 

CASO UTILIZANDO

TÉCNICAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

Este artigo apresenta a aplicação de técnicas de Inteligência

Artificial, mais especificamente Sistemas Multiagentes, para a formação

de grupos colaborativos em um Ambiente Multiagente Interativo de

Aprendizagem na Web. A definição e implementação de uma arquitetura

de agentes, modelados com algoritmos genéticos é apresentada, bem

como sua integração com o ambiente TelEduc. O professor pode escolher,

entre os critérios definidos, quais deverão ser utilizados na formação

dos grupos colaborativos. Finalizando o artigo, apresenta-se a validação

realizada através de um estudo de caso com estudantes de graduação

de cursos na área da Informática, oriundos de 3 Instituições de Ensino

Superior, através da formação de grupos colaborativos

Este artículo presenta la aplicación de técnicas de Inteligencia

Sistemas artificiales, más específicamente multiagente para la 

formación

grupos de colaboración en un Multi-Agente de Medio 

Ambiente interactivo

Aprendizaje Web. La definición e implementación de una 

arquitectura

agentes modelados en algoritmos genéticos se presenta, y

como su integración con el entorno TelEduc. El profesor puede 

elegir,

entre los criterios, que deben ser utilizados en la formación

de los grupos de colaboración. Al concluir el artículo, la 

validación se presenta

llevado a cabo a través de un estudio de caso con estudiantes 
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A MULTIAGENT SIMULATOR FOR SUPPORTING 

LOGISTIC DECISIONS

OF UNLOADING PETROLEUM SHIPS IN HABORS

UN SIMULADOR multiagente para apoyar las 

decisiones LOGÍSTICA

DESCARGA DE BUQUES DE PETRÓLEO EN HABORS

This work presents and evaluates the performance of a simulation model based on multiagent system

technology in order to support logistic decisions in a harbor from oil supply chain. The main decisions

are concerned to pier allocation, oil discharge, storage tanks management and refinery supply by a

pipeline. The real elements as ships, piers, pipelines, and refineries are modeled as agents, and they

negotiate by auctions to move oil in this system. The simulation results are compared with results

obtained with an optimization mathematical model based on mixed integer linear programming

(MILP). Both models are able to find optimal solutions or close to the optimal solution depending on

the problem size. In problems with several elements, the multiagent model can find solutions in seconds,

while the MILP model presents very high computational time to find the optimal solution. In some

situations, the MILP model results in out of memory error. Test scenarios demonstrate the usefulness of

the multiagent based simulator in supporting decision taken concerning the logistic in harbors

Este trabajo presenta y evalúa el desempeño de un modelo de 

simulación basado en sistema multiagente

la tecnología con el fin de apoyar las decisiones logísticas en un 

puerto de la cadena de suministro de petróleo. Las principales 

decisiones

tienen que ver con la asignación de muelle, las descargas de 

hidrocarburos, la gestión de los tanques de almacenamiento y 

suministro de la refinería por un

tubería. Los elementos reales como barcos, muelles, 

oleoductos y refinerías se modelan como agentes, y

negociar por subastas para mover el aceite en este sistema. Los 

resultados de la simulación se comparan con los resultados

obtenido con un modelo matemático de optimización basado 

en la programación lineal entera mixta
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Monitorando a Comunicação na CV-Muzar com o 

Uso de Agentes Inteligentes

Control de la comunicación en la CV-Muzar con el 

uso de agentes inteligentes

Este artigo descreve o Sistema Multiagente (SMA) proposto para monitorar a conversação na ferramenta de 

bate-papo da Comunidade Virtual do Muzar (CV-Muzar). Para tanto, são analisados os marcadores 

conversacionais e sua aplicação em ambientes de conversação síncrona, com vistas a propor mecanismos 

de compensação para os déficits de comunicação identificados. O SMA proposto conta com cinco agentes 

cooperativos que monitoram as conversas em tempo real e interferem na interface de conversação para 

aconselhar e, se necessário, advertir o participante.

En este artículo se describe el Sistema Multi-Agente (MAS) 

propuso para monitorear la conversación en la herramienta de 

chat virtual Comunidad Muzar (CV-Muzar). Para ello, se 

analizan los marcadores conversacionales y su aplicación en 

entornos de chat síncronos, con el fin de proponer 

mecanismos de compensación para los déficits de 

comunicación identificados. El SMA propuesta tiene cinco 

agentes de cooperación que monitorizan las conversaciones en 

tiempo real, e interfieren en la interfaz de chat para asesorar y, 

si es necesario, advierten al participante.
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Hardwares e sistemas multiagente: um estudo sobre 

arquiteturas híbridas

Este artigo apresenta três estudos de caso sobre a aplicabilidade de arquiteturas de hardware 

reconfiguráveis, como FPGA, voltadas à utilização em sistemas multiagentes. Feita uma análise visando à 

elucidação dos resultados e das contribuições que os estudos proporcionaram aos autores, observa-se que 

o desenvolvimento de sistemas inteligentes depende cada vez mais de uma programação que explore o 

hardware ao máximo. Esse desfecho torna o uso de hardwares reconfiguráveis o mais aconselhável quando 

problemas computacionais complexos demandam respostas rápidas e e ficientes, como nos casos 

estudados.
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Ontology supported system for searching evidence of 

wild animals

trafficking in social network posts

Ontología sistema admite para buscar evidencia de 

animales salvajes

el tráfico de mensajes de redes sociales

O comércio ilegal de animais silvestres é uma das atividades criminais mais lucrativas da

atualidade. No Brasil, a grande variedade de fauna nativa tem alimentado o mercado ilegal, o que

gera sérias implicações ambientais e sociais. A luta contra o comércio ilegal de animais silvestres é

crucial para ajudar a proteger os recursos naturais e evitar a disseminação de outras formas de crime.

Esse tipo de comércio ilegal usa cada vez mais, a internet para realizar suas atividades. A fim de

combater tal crime, um sistema automático de monitorização é essencial. No entanto, para realizar

essa tarefa de forma eficaz, o sistema deve ser capaz de analisar as mensagens trocadas durante

essa prática. Para isso, é necessário o conhecimento dos conceitos e relações que ocorrem nesse

domínio. Este artigo apresenta um sistema multiagente apoiado por ontologia de domínio e frames

semânticos para buscar evidências de comércio ilegal de animais silvestres. No artigo, é mostrado

como o sistema pode ser usado na tarefa de rastreamento do comércio ilegal de animais silvestres,

além de apresentar os resultados da aplicação do sistema em um pequeno corpus

El comercio ilegal de animales silvestres es una de las 

actividades criminales más lucrativas. En

Brasil, la gran variedad de fauna nativa ha alimentado el 

mercado ilegal, que tiene graves del medio ambiente

e implicaciones sociales. La lucha contra el comercio ilegal de 

animales salvajes es crucial para ayudar a proteger

los recursos naturales y la prevención de la propagación de 

otras formas de delincuencia. Este tipo de comercio ilegal tiene

estado haciendo uso cada vez más de la Internet para llevar a 

cabo sus actividades. Para luchar contra esta

la actividad criminal, un sistema de control automático es 

esencial. Sin embargo, para la ejecución efectiva

de esta tarea, el sistema de monitoreo debe ser capaz de 

analizar los diálogos que se llevan a cabo
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Um sistema multiagente de apoio à aprendizagem 

baseada em problema

Un agente múltiples para apoyar el aprendizaje 

basado en problemas

A aprendizagem baseada em problema (Problem-Based Learning - PBL) é uma teoria de aprendizagem que 

enfatiza a colaboração e o trabalho em grupo para resolução de um problema. No entanto, um problema 

que ocorre com freqüência no processo de aplicação da PBL é a presença de conversações fora do contexto, 

que é uma situação onde os estudantes perdem o foco das discussões do problema e passam a discutir 

outros assuntos. Outro aspecto importante é com relação ao processo de formação de grupos na PBL. Pode 

ser difícil para o facilitador alocar estudantes aos grupos a distância, uma vez que a ausência de um contato 

presencial dificulta o conhecimento de certas características importantes do perfil dos estudantes 

envolvidos no processo. Outro aspecto a ser considerado é a ausência de padronização dos conceitos 

relacionados à PBL, pois isto dificulta a compreensão comum e compartilhada sobre este domínio. Desta 

forma, este trabalho apresenta um sistema multiagente de apoio à PBL, com o objetivo de detectar e corrigir 

problemas inerentes à implantação desta teoria de aprendizagem. Para solucionar o problema de 

padronização dos conceitos relacionados à PBL, é proposta uma ontologia que preenche requisitos de 

abstração e significação dos conceitos relacionados ao domínio.

El aprendizaje basado en problemas - ABP es una teoría del 

aprendizaje que hace hincapié en la colaboración y el trabajo en 

equipo para resolver un problema. Sin embargo, un problema 

que se produce con frecuencia en la aplicación del ABP es la 

conversación fuera de contexto, que es una situación en la que 

los estudiantes pierden el enfoque y empiezan a hablar de 

temas que no están relacionados con la discusión. Otro 

aspecto importante está relacionado con la formación de 

grupos en PBL. Puede ser que sea difícil para el facilitador para 

asignar a los estudiantes a los grupos a distancia, ya que la falta 

de contacto presencial hace difícil percibir las características 

importantes de los perfiles de los estudiantes que participan 

en el proceso. Otro aspecto que debe evaluarse es la falta de 

estandarización de los conceptos relacionados con el ABP, 
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Multiagent-Based Simulation of Temporal-Spatial 

Characteristics of Activity-Travel Patterns Using 

Interactive Reinforcement Learning

Multiagente basado en la simulación de 

características temporales-espaciales de los patrones 

de actividad-Viajes Uso Interactivo Estrado 

Aprendizaje

Weproposeamultiagent-

basedreinforcementlearningalgorithm,inwhichtheinteractionsbetweentravelersandtheenvironment 

areconsideredtosimulatetemporal-spatialcharacteristicsofactivity-

travelpatternsinacity.Roadcongestiondegreeisaddedto the reinforcement learning algorithm as a medium 

that passes the influence of one traveler’s decision to others. Meanwhile, the 

agentsusedinthealgorithmareinitializedfromtypicalactivitypatternsextractedfromthetravelsurveydiarydataofS

hangyucity inChina.Inthesimulation,bothmacroscopicactivity-travelcharacteristicssuchastrafficflowspatial-

temporaldistributionand microscopiccharacteristicssuchasactivity-

travelschedulesofeachagentareobtained.Comparingthesimulationresultswiththe 

surveydata,wefindthatdeviationofthepeak-

hourtrafficflowislessthan5%,whilethecorrelationofthesimulatedversussurvey 

locationchoicedistributionisover0.9.

Proponemos un multi algoritmo de aprendizaje basado en el 

agente de refuerzo, en el que las interacciones entre los viajeros 

y el medio ambiente

se consideran para simular las características temporales-

espaciales de los patrones de actividad de viaje en una ciudad. 

Grado congestión vial se añade a

el refuerzo algoritmo de aprendizaje como un medio que pasa a 

la influencia de la decisión a los demás de un viajero. Mientras 

tanto, el

agentes utilizados en los algoritmos se inicializan de patrones 

de actividad típicos extraídos de la encuesta de datos del diario 

de viaje de la ciudad de Shangyu

en China. En la simulación, ambas características 

macroscópicas actividad de viaje, como el flujo de tráfico 
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SNA-BASED REASONING FOR MULTIAGENT

TEAM COMPOSITION

Razonamiento basado en SNA PARA multiagente

COMPOSICIÓN DEL EQUIPO

The social network analysis (SNA), branch of complex systems can be used in the construction of multiagent

systems. This paper proposes a study of how social network analysis can assist in modeling multiagent

systems, while addressing similarities and differences between the two theories. We built a prototype

of multi-agent systems for resolution of tasks through the formation of teams of agents that are formed on

the basis of the social network established between agents. Agents make use of performance indicators to

assess when should change their social network to maximize the participation in teams.

El análisis de redes sociales (ARS), la rama de sistemas 

complejos puede ser utilizado en la construcción de 

multiagente

sistemas. Este trabajo propone un estudio de cómo el análisis 

de redes sociales pueden ayudar en el modelado multiagente

sistemas, al abordar las similitudes y diferencias entre las dos 

teorías. Hemos construido un prototipo

de los sistemas multi-agente para la resolución de las tareas a 

través de la formación de equipos de agentes que se forman en

la base de la red social establece entre agentes. Agentes hacen 

uso de indicadores de desempeño para

evaluar cuándo debe cambiar su red social para maximizar la 

participación en equipos.
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A multi-agent based model for self motivated 

learners: self study tool

Un modelo basado en multi-agente para aprendices 

auto motivado: herramienta de auto estudio

The formal education system in Kenya is faced with

many challenges such as shortage of resource

persons essential for the rapidly changing and more

diverse economy. This sector is also faced with the

challenge of limited access to knowledge and

learning opportunities. There are cases of learning

disparities among learners and when they are

unable to cope they opt to dropout. To increase

access to knowledge and learning opportunities this

study explores the potential of self-study as a tool to

improve access and ensure quality of education for

all.

El sistema de educación formal en Kenia se enfrenta a muchos 

retos como la escasez de personas esenciales para la economía 

rápidamente cambiante y diverso de recursos. Este sector 

también se enfrenta al reto de un acceso limitado a los 

conocimientos y oportunidades de aprendizaje. Hay casos de 

disparidades de aprendizaje entre los alumnos y cuando no 

son capaces de hacer frente optan por la deserción escolar. 

Para aumentar el acceso a los conocimientos y oportunidades 

de aprendizaje este estudio explora el potencial de auto-

estudio como una herramienta para mejorar el acceso y 

garantizar la calidad de la educación para todos.
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Formal Specification and Verification of Real-Time 

Multi-Agent Systems using Timed-Arc Petri Nets

Especificación formal y Verificación de Tiempo Real 

Sistemas Multi-Agente utilizando temporizado-Arc 

Petri Nets

n this study we have formally specified and verified the actions of communicating real-time software agents 

(RTAgents). Software agents are expected to work autonomously and deal with unfamiliar situations 

astutely. Achieving cent percent test cases coverage for these agents has always been a problem due to 

limited resources. Also a high degree of dependability and predictability is expected from real-time software 

agents. In this research we have used Timed-Arc Petri Net's for formal specification and verification. Formal 

specification of e-agents has been done in the past using Linear Temporal Logic (LTL) but we believe that 

Timed-Arc Petri Net's being more visually expressive provides a richer framework for such formalism. A case 

study of Stock Market System (SMS) based on Real Time Multi Agent System framework (RTMAS) using 

Timed-Arc Petri Net's is taken to illustrate the proposed modeling approach. The model was verified used AF, 

AG, EG, and EF fragments of Timed Computational Tree Logic (TCTL) via translations to timed automata.

En este estudio se han especificado formalmente y

verificado las acciones de comunicación de agentes de 

software en tiempo real

(RTAgents). Se espera que los agentes de software para trabajar

autónoma y hacer frente a situaciones desconocidas 

astutamente.

Ciento por ciento los casos de prueba de cobertura El logro de 

estos agentes tiene

siempre ha sido un problema debido a los recursos limitados. 

También una alta

Se espera que el grado de fiabilidad y la previsibilidad de

agentes de software en tiempo real. En esta investigación 

hemos utilizado

De la especificación formal y verificación temporizado-Arc Petri 
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An Approach for Simulating Soil Loss from an Agro-

Ecosystem Using Multi-Agent Simulation: A Case 

Study for Semi-Arid Ghana

Un enfoque para la simulación de pérdida de suelo de 

un agroecosistema Uso de Multi-Agente de 

Simulación: Un estudio de caso para Semiárido Ghana

Soil loss is not limited to change from forest or woodland to other land uses/covers.

It may occur when there is agricultural land-use/cover modification or conversion. Soil loss

may influence loss of carbon from the soil, hence implication on greenhouse gas emission.

Changing land use could be considered actually or potentially successful in adapting to

climate change, or may be considered maladaptation if it creates environmental degradation.

In semi-arid northern Ghana, changing agricultural practices have been identified amongst

other climate variability and climate change adaptation measures. Similarly, some of the

policies aimed at improving farm household resilience toward climate change impact might

necessitate land use change. The heterogeneity of farm household (agents) cannot be

ignored when addressing land use/cover change issues, especially when livelihood is

dependent on land. This paper therefore presents an approach for simulating soil loss from

an agro-ecosystem using multi-agent simulation (MAS). We adapted a universal soil loss

equation as a soil loss sub-model in the Vea-LUDAS model (a MAS model). Furthermore,

for a 20-year simulation period, we presented the impact of agricultural land-use adaptation  strategy (maize 

La pérdida de suelo no se limita a cambiar de un bosque o 

bosques a otros usos del suelo / cubiertas.

Puede ocurrir cuando hay uso de la tierra agrícola modificación 

/ cubierta o conversión. La pérdida de suelo

puede influir en la pérdida de carbono del suelo, por lo tanto, 

la implicación en la emisión de gases de efecto invernadero.

Cambio de uso de la tierra podría ser considerado real o 

potencialmente éxito en la adaptación a

el cambio climático, o se puede considerar mala adaptación si 

crea la degradación ambiental.

En semiárida del norte de Ghana, el cambio de las prácticas 

agrícolas se han identificado entre

otras medidas de variabilidad del clima y de adaptación al 

cambio climático. Del mismo modo, algunos de los
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Modeling and simulation of the effects of landslide

on circulation of transports on the mountain roads

Modelado y simulación de los efectos de 

deslizamiento de tierra

sobre la circulación de los medios de transporte en 

las carreteras de montaña

Landslides, as one of the major natural hazards,

account each year for enormous property damage in terms of

both direct and indirect costs. Mountain roads where probability

of land sliding is the highest, causes hurdles not only in the

traffic flow but generate various traffic problems in the form of

congestion, high accidents rate and waste of time. This paper

introduces an agent-based model for modeling and simulation

of the effects of landslide on the circulation of transports on

mountain roads. This model is applied to the National Road N°6

of Vietnam to visualize and analyze the effects of landslide on

the road when it occurs. This model could help us to improve

and optimally organize of landslide warning and rescue system

on the road.

Los deslizamientos de tierra, como uno de los principales 

peligros naturales,

cuenta cada año por un enorme daño a la propiedad en 

términos de

tanto los costos directos e indirectos. Carreteras de montaña, 

donde la probabilidad

de terreno deslizante es el más alto, hace que los obstáculos 

no sólo en el

flujo de tráfico, pero generar varios problemas de tráfico en la 

forma de

la congestión, la tasa de altas accidentes y pérdida de tiempo. 

Este documento

introduce un modelo basado en agentes para el modelado y 

simulación
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Propagation Modeling of Food Safety Crisis 

Information Update Based on the Multi-agent System

Modelado Propagación de Seguridad Alimentaria 

Crisis Actualización de información basado en el 

sistema multi-agente

This study propose a new multi-agent system frame based on epistemic default complex adaptive theory

and use the agent based simulation and modeling the information updating process to study food safety 

crisis

information dissemination. Then, we explore interaction effect between each agent in food safety crisis 

information

dissemination at the current environment and mostly reveals how the government agent, food company 

agent and

network media agent influence users confidence in food safety. The information updating process give a 

description

on how to guide a normal spread of food safety crisis in public opinion in the current environment and how 

to

enhance the confidence of food quality and safety of the average users

Este estudio propone un nuevo marco de sistema multi-agente 

basado en default epistémica compleja teoría adaptativa

y el uso de la simulación basada en agentes y el modelado de la 

información del proceso de actualización para estudiar la crisis 

de seguridad alimentaria

Información, diseminación. A continuación, exploramos efecto 

de interacción entre cada agente en el alimento información 

crisis de seguridad

difusión en el entorno actual y sobre todo revela cómo el 

agente del gobierno, agente de la compañía de alimentos y

los medios de comunicación de red agente de confianza de los 

usuarios influyen en la seguridad alimentaria. El proceso de 

actualización de la información dan una descripción

sobre cómo guiar a una extensión normal de crisis de 
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Realistic Rescue Simulation Method with

Consideration of Road Network Restrictions

Realista Método Rescate Simulación con

La consideración de las restricciones de la red 

carretera

A realistic rescue simulation method with

consideration of road network restrictions is proposed. Decision

making and emergency communication system play important

roles in rescue process when emergency situations happen. The

rescue process will be more effective if we have appropriate

decision making method and accessible emergency

communication system. In this paper, we propose centralized

rescue model for people with disabilities. The decision making

method to decide which volunteers should help which disabled

persons is proposed by utilizing the auction mechanism. The GIS

data are used to present the objects in a large-scale disaster

simulation environment such as roads, buildings, and humans.

The Gama simulation platform is used to test our proposed

rescue simulation model. There are road network restrictions,

Se propone un método de simulación realista de rescate con la 

consideración de las restricciones red de carreteras. La toma de 

decisiones y el sistema de comunicación de emergencia 

desempeñan un papel importante en el proceso de rescate 

cuando ocurren situaciones de emergencia. El proceso de 

rescate será más eficaz si tenemos método de toma de 

decisiones adecuada y accesible sistema de comunicación de 

emergencia. En este trabajo, proponemos el modelo de rescate 

centralizado para las personas con discapacidad. El método de 

toma de decisiones para decidir que los voluntarios deben 

ayudar a que las personas con discapacidad que se propone 

mediante la utilización del mecanismo de subasta. Los datos de 

SIG se utilizan para presentar los objetos en un entorno de 

simulación de desastres a gran escala, como carreteras, 
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Using Moore Dijkstra Algorithm with Multi-Agent

System to Find Shortest Path over Network

Usando Moore Dijkstra Algoritmo con Multi-Agent

Sistema para encontrar la ruta más corta sobre la Red

finding the shortest path over network is very

difficult and it is the target for much research, after many

researches get the result in many of algorithm and many a mount

based on the performance for these algorithm .Shortest paths

problems are familiar problems in computer science and

mathematics. In these problems, edge weights may represent

distances, costs, or any other real-valued quantity that can be

added along a path, and that one may wish to minimize. Thus,

edge weights are real numbers and the specific operations used

are addition to compute the weight of a path and minimum to

select the best path weight.

In this paper we use the Dijkstra's algorithm with new

technique to find the shortest path over network to reduce the

time we need to find the best path, in this paper we use node for

encontrar el camino más corto a través de red es muy difícil y 

es la meta de muchas investigaciones, después de muchas 

investigaciones obtener el resultado en muchos de algoritmo y 

muchos un montaje basado en el rendimiento para estos 

algoritmos .Shortest problemas caminos son los problemas 

familiares en la informática y la matemáticas. En estos 

problemas, pesos de las aristas pueden representar distancias, 

costos o cualquier otra cantidad de valor real que se puede 

agregar a lo largo de un camino, y que uno puede desear 

minimizar. Por lo tanto, pesos de las aristas son números 

reales y las operaciones específicas utilizadas son además para 

calcular el peso de una ruta y un mínimo para seleccionar la 

mejor ruta peso.

En este trabajo se utiliza el algoritmo de Dijkstra con nueva 
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Obtaining Relevant Genes by Analysis of

Expression Arrays with a Multi-agent System

La obtención de genes relevantes de Análisis de

Los arrays de expresión con un sistema multi-agente

Triple negative breast cancer (TNBC) is an aggressive form of breast cancer. Despite treatment with 

chemotherapy, relapses are frequent and response to these treatments is not the same in younger women 

as in older women. Therefore, the identification of genes that provoke this disease is required, as well as the 

identification of therapeutic targets. There are currently different hybridization techniques, such as 

expression arrays, which measure the signal expression of both the genomic and transcriptomic levels of 

thousands of genes of a given sample. Probesets of Gene 1.0 ST GeneChip arrays provide the ultimate 

genome transcript coverage, providing a measurement of the expression level of the sample. This paper 

proposes a multi-agent system to manage information of expres-sion arrays, with the goal of providing an 

intuitive system that is also extensible to analyze and interpret the results. The roles of agent integrate 

different types of techniques, from statistical and data mining techniques that select a set of genes, to 

search techniques that find pathways in which such genes participate, and information extraction 

techniques that apply a CBR system to check if these genes are involved in the disease

El cáncer de mama triple negativo (TNBC) es una forma agresiva 

de cáncer de mama.

A pesar del tratamiento con quimioterapia, las recaídas son 

frecuentes y la respuesta a

estos tratamientos no es el mismo en las mujeres más jóvenes 

que en las mujeres mayores.

Por lo tanto, se requiere la identificación de genes que 

provocan esta enfermedad, como

así como la identificación de dianas terapéuticas.

Actualmente hay diferentes técnicas de hibridación, tales como 

arrays de expresión,

que miden la expresión de señal tanto de la genómica y 

transcriptómica

niveles de miles de genes de una muestra dada. Probesets de 
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The Influence of Stubborn Agents in a Multi-Agent

Network for Inter-Team Cooperation/Negotiation

La influencia de los agentes persistentes en un Multi-

Agent

Red Inter-Team Cooperación / Negociación

When teams interact for cooperation or negotiation,

there are unique dynamics that occur depending on the

conditions. In this paper, a multi-agent system is used under the

restrain of a network structure to model two teams of agents

interacting for a common consensus, however with the presence

of stubborn agents. The networks used were a minimum

dumbbell network and two scale-free networks joined together.

The network topology, which is a global characteristic, along

with the presence of conflicting stubborn agents, can cause

various conditions that affect teamwork in cooperation or

negotiation. Notable characteristics revealed are boundary role

persons (BRPs), lack of unity, need for a third party moderator,

coalition formation, and loyalty of the BRP dependent on the

distance from the core ideology of the team. Both local and global

Cuando los equipos interactúan para la cooperación o 

negociación,

hay dinámicas únicas que se producen en función de la

condiciones. En este trabajo, un sistema multi-agente se utiliza 

bajo la

frenar de una estructura de red para modelar dos equipos de 

agentes

interactuando de un consenso común, sin embargo, con la 

presencia

agentes de obstinadas. Las redes utilizadas fueron un mínimo

red mancuerna y dos redes libres de escala se unieron.

La topología de la red, que es una característica global, a lo largo

con la presencia de agentes persistentes en conflicto, puede 

causar
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Multi-Agent Hybrid Mechanism for Financial Risk 

Management

Mecanismo Híbrido Multi-Agente de Gestión de 

Riesgos Financieros

Purpose: The goal of this study was to propose the multi-agent mechanism to forecast the

corporate financial distress.

Design/methodology/approach: This study utilized numerous methods, namely random

subspace method, discriminant analysis and decision tree to construct the multi-agent

forecasting model.

Findings: The study shows a superior forecasting performance.

Originality/value: The use of multi-agent model to predict the corporate financial distress

Objetivo: El objetivo de este estudio fue proponer el 

mecanismo de multi-agente para pronosticar el

dificultades financieras de las empresas.

Diseño / metodología / enfoque: Este estudio utilizó 

numerosos métodos, es decir, al azar

método de subespacio, análisis discriminante y el árbol de 

decisión de construir el multi-agente

la previsión de modelo.

Conclusiones: El estudio muestra un rendimiento de la 

predicción superior.

Originalidad / valor: El uso de modelos multi-agente para 

predecir la angustia financiera de las empresas
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Basic Characteristics of a Macroscopic Measure for 

Detecting Abnormal Changes in a Multiagent System

Características básicas de una medida macroscópica 

para detectar cambios anormales en un Sistema 

Multiagente

Multiagent application systems must deal with various changes in both the system and the system 

environment at runtime. Generally, such changes have undesirable negative effects on the system. To 

manage and control the system, it is important to observe and detect negative effects using an appropriate 

observation function of the system’s behavior. This paper focuses on the design of this function and 

proposes a new macroscopic measure with which to observe behavioral characteristics of a runtime 

multiagent system. The proposed measure is designed as the variance of fluctuation of a macroscopic 

activity factor of the whole system, based on theoretical analysis of the macroscopic behavioral model of a 

multiagent system. Experiments are conducted to investigate basic characteristics of the proposed measure, 

using a test bed system. The results of experiments show that the proposed measure reacts quickly and 

increases drastically in response to abnormal changes in the system. Hence, the proposed measure is 

considered a measure that can be used to detect undesirable changes in a multiagent system.

Sistemas de aplicación multiagente deben hacer frente a 

diversos cambios en el sistema y el entorno del sistema en 

tiempo de ejecución. Generalmente, tales cambios tienen 

efectos negativos indeseables sobre el sistema. Para gestionar y 

controlar el sistema, es importante observar y detectar los 

efectos negativos utilizando una función adecuada 

observación del comportamiento del sistema. Este documento 

se centra en el diseño de esta función y se propone una nueva 

medida macroscópica con la que observar las características 

del comportamiento de un sistema multiagente tiempo de 

ejecución. La medida propuesta está diseñada como la varianza 

de la fluctuación de un factor de actividad macroscópica de 

todo el sistema, basado en el análisis teórico del modelo de 

comportamiento macroscópico de un sistema multiagente. Los 
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A Multi-Agent Framework for Packet Routing in 

Wireless Sensor Networks

Un marco Multi-Agente para paquetes de 

enrutamiento en Wireless

Redes de Sensores

Wireless sensor networks (WSNs) have been widely investigated in recent years. One of the fundamental 

issues in WSNs is packet routing, because in many application domains, packets have to be routed from 

source nodes to destination nodes as soon and as energy efficiently as possible. To address this issue, a 

large number of routing approaches have been proposed. Although every existing routing approach has 

advantages, they also have some disadvantages. In this paper, a multi-agent framework is proposed that can 

assist existing routing approaches to improve their routing performance. This framework enables each 

sensor node to build a cooperative neighbour set based on past routing experience. Such cooperative 

neighbours, in turn, can help the sensor to effectively relay packets in the future. This framework is 

independent of existing routing approaches and can be used to assist many existing routing approaches. 

Simulation results demonstrate the good performance of this framework in terms of four metrics: average 

delivery latency, successful delivery ratio, number of live nodes and total sensing coverage.

Wireless sensor networks (WSNs) have been widely 

investigated in recent years.

One of the fundamental issues in WSNs is packet routing, 

because in many application

domains, packets have to be routed from source nodes to 

destination nodes as soon and

as energy efficiently as possible. To address this issue, a large 

number of routing approaches

have been proposed. Although every existing routing approach 

has advantages, they also

have some disadvantages. In this paper, a multi-agent 

framework is proposed that can assist

existing routing approaches to improve their routing 

performance. This framework enables
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A MULTIAGENT SYSTEM TO ASSIST ELDER PEOPLE BY 

TV COMMUNICATION

Un sistema multiagente DE AYUDA A LAS PERSONAS 

MAYORES DE COMUNICACIÓN TV

This paper presents a model that assist seniors requiring care. This system is

based on a multiagent platform in order to facilitate the communication of the

modules composing the model. The application allows independence for the

elderly, as he is moving in a secure environment. Besides, it provides different

facilities through a platform accessible to everyone, by using the TV.

En este trabajo se presenta un modelo que ayude adultos 

mayores que requieren atención. Este sistema se basa en una 

plataforma multiagente con el fin de facilitar la comunicación 

de los módulos que componen el modelo. La aplicación 

permite la independencia de las personas mayores, ya que se 

mueve en un entorno seguro. Además, ofrece diferentes 

servicios a través de una plataforma accesible a todo el mundo, 

mediante el uso de la televisión.
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A Foundational Approach to Generalising the 

Maximum Entropy Inference Process to the Multi-

Agent Context

Un enfoque Fundacional de Generalizar el Proceso de 

máxima entropía Inferencia al Contexto Multi-Agent

The present paper seeks to establish a logical foundation for studying axiomatically multi-agent probabilistic 

reasoning over a discrete space of outcomes. We study the notion of a social inference process which 

generalises the concept of an inference process for a single agent which was used by Paris and Vencovská to 

characterise axiomatically the method of maximum entropy inference. Axioms for a social inference process 

are introduced and discussed, and a particular social inference process called the Social Entropy Process, or 

SEP, is defined which satisfies these axioms. SEP is justified heuristically by an information theoretic 

argument, and incorporates both the maximum entropy inference process for a single agent and the 

multi–agent normalised geometric mean pooling operator.

El presente trabajo tiene por objeto establecer una base lógica 

para el estudio

axiomáticamente multiagente razonamiento probabilístico en 

un espacio discreto de los resultados. Nosotros

estudiar la noción de un proceso de inferencia social que 

generaliza el concepto de un

proceso de inferencia para un solo agente que fue utilizado por 

París y Vencovská para caracterizar

axiomáticamente el método de máxima entropía inferencia. 

Axiomas para una inferencia sociales

proceso se presentó y discutió, y un proceso de inferencia 

social particular llama la

Entropía Social Proceso o septiembre, se define que satisface 

estos axiomas. Septiembre se justifica
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MULTI-AGENT PLATEFORME FOR COBIT 

IMPLEMENTATION

MULTI-AGENTE PLATEFORME DE EJECUCIÓN COBIT

This paper shows how IT-Governance can be computerized by the use of Multi-agent system and Inter-

organizational

Workflow (IOW). IOW aims at business process orchestration with the particularity that this processes are

heterogeneous, autonomous and independent. In fact, Information System (IS) components nowadays 

should

cooperate despite their divergence to ensure a value added services. In addition, their audit requires 

horizontal

communication with all stakeholders as well. In this work we use COBIT as IT Governance framework. We 

based

our approach on its process oriented aspect to evaluate a real business objective with COBIT processes by a 

“supply

and demand” way. This article presents first an architecture of the IOW, after that, it identifies mediation 

problems in

the IWO to match an IS business objective with COBIT processes and proposes a solution. Then it presents 

En este trabajo se muestra cómo IT-Governance puede 

informatizado mediante el uso del sistema multi-agente y el 

Inter-organizacional

Flujo de trabajo (OIA). OIA tiene como objetivo la orquestación 

de procesos de negocio, con la particularidad de que estos 

procesos son

heterogénea, autónomo e independiente. De hecho, Sistema de 

Información (SI) componentes hoy en día deberían

cooperar a pesar de su divergencia para garantizar un servicio 

de valor añadido. Además, su auditoría requiere horizontal

la comunicación con todas las partes interesadas, así. En este 

trabajo utilizamos COBIT como marco de gobernanza de TI. 

Basamos

nuestro enfoque orientado sobre su proceso de aspecto a 
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A Trust-based Mechanism for Avoiding Liars in 

Referring of Reputation in Multiagent System

Un mecanismo basado en Fiduciario para Evitar Liars 

en referencia de Reputación en Sistema Multiagente

—Trust is considered as the crucial factor for agents in

decision making to choose the most trustworthy partner during

their interaction in open distributed multiagent systems. Most

current trust models are the combination of experience trust

and reference trust, in which the reference trust is estimated

from the judgements of agents in the community about a given

partner. These models are based on the assumption that all

agents are reliable when they share their judgements about a

given partner to the others. However, these models are no more

longer appropriate to applications of multiagent systems, where

several concurrent agents may not be ready to share their private

judgement about others or may share the wrong data by lying

to their partners

En este trabajo, presentamos un modelo de combinación de 

experiencia

la confianza y la experiencia de la confianza con un mecanismo 

para que los agentes

tener en cuenta la fiabilidad de los árbitros cuando se refieren

su juicio acerca de un socio determinado. Llevamos a cabo 

experimentos

para evaluar el modelo propuesto en el contexto de la comercio 

electrónico

ambiente. Nuestros resultados de la investigación sugieren que 

es mejor

tener en cuenta la fiabilidad de los árbitros cuando

compartir su juicio acerca de socios. Los resultados 

experimentales
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Design and Simulation of Material-Integrated 

Distributed Sensor Processing with a Code-Based 

Agent Platform and Mobile Multi-Agent Systems

Diseño y Simulación de Materiales Procesamiento 

Sensor Integrado-distribuido con una Plataforma 

Agente Código basada y Mobile Sistemas Multi-

Agente.

Multi-agent systems (MAS) can be used for decentralized and self-organizing data processing in a 

distributed system, like a resource-constrained sensor network, enabling distributed information extraction, 

for example, based on pattern recognition and self-organization, by decomposing complex tasks in simpler 

cooperative agents. Reliable MAS-based data processing approaches can aid the material-integration of 

structural-monitoring applications, with agent processing platforms scaled to the microchip level. The agent 

behavior, based on a dynamic activity-transition graph (ATG) model, is implemented with program code 

storing the control and the data state of an agent, which is novel. The program code can be modified by the 

agent itself using code morphing techniques and is capable of migrating in the network between nodes. The 

program code is a self-contained unit (a container) and embeds the agent data, the initialization instructions 

and the ATG behavior implementation. The microchip agent processing platform used for the execution of 

the agent code is a standalone multi-core stack machine with a zero-operand instruction format, leading to a 

small-sized agent program code, low system complexity and high system performance. The agent processing 

is token-queue-based, similar to Petri-nets. The agent platform can be implemented in software, too, 

offering compatibility at the operational and code level, supporting agent processing in strong 

Sistemas multiagente (MAS) se pueden utilizar para auto-

organización descentralizada y

el procesamiento de datos en un sistema distribuido, como 

una red de sensores con recursos limitados,

permitiendo la extracción de información distribuida, por 

ejemplo, con base en el reconocimiento de patrones

y la auto-organización, por la descomposición de tareas 

complejas en agentes de cooperación más simples.

Enfoques de tratamiento de datos fiables basados   en MAS 

pueden ayudar a la integración de material

aplicaciones de monitorización estructural, con plataformas de 

procesamiento agente escalados al microchip

nivel. El comportamiento del agente, basado en un modelo 

gráfico de la actividad a la transición dinámica (ATG), es
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A Design of a Multi-Agent Smart E-Examiner

Un diseño de un Multi-Smart Agent E-Examiner.

—this paper proposes a design of an application of

multi agent technology on a semantic net knowledge base, to

build a smart e-examiner system. This e-examiner could be used

in building and grading a personalized special on-line eassessment.

The produced e-assessment should cover the

majority of examined topics and material. It should cover various

levels of difficulties and learners profile(s). The e-examiner will

use a semantic net question bank, to emphasize on the

structuring categories of all course domains. This task is done

through four different intelligent agents: control agent, personal

agent, examiner agent, and grading agent. The system might

select questions from a bank of questions for several courses. It

could be used in different education levels and natures. Also, it

will produce a key for the produced exam, to be used latter in

este trabajo se propone un diseño de una aplicación de la 

tecnología de agentes múltiples en una base de conocimientos 

red semántica, para construir un sistema de e-examinador 

inteligente. Este e-examinador podría ser utilizado en la 

construcción y la clasificación de un e-evaluación especial en 

línea personalizada. La dirección de e-evaluación producida 

debe cubrir la mayoría de los temas y materiales examinados. 

Debe cubrir varios niveles de dificultades y aprendices perfil 

(s). El e-examinador utilizar un banco de preguntas red 

semántica, para enfatizar en las categorías estructurantes de 

todos los dominios del curso. Esta tarea se realiza a través de 

cuatro agentes inteligentes diferentes: control agent, agente 

personal, agente examinador, y agente de calificaciones. El 

sistema podría seleccionar las preguntas de un banco de 
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Distributed robust consensus of linear multi-agent 

systems with switching topologies

Distribuido consenso robusto de sistemas 

multiagente lineales con topologías de conmutación

This paper studies the consensus problem of multi-agent systems consisting of general linear node 

dynamics with external disturbances

in transmission channels under fixed and switching communication topologies. A distributed observer-type 

robust consensus protocol

based on relative output measurements is proposed. A model transformation approach is introduced to 

address the robust consensus of multiagent

systems. Some conditions for robust consensus are given in terms of linear matrix inequalities for fixed and 

jointly connected communication

topologies. A multi-step robust consensus protocol design procedure is further presented. Finally, the 

effectiveness of the theoretical

results is demonstrated through numerical simulations.

En este trabajo se estudia el problema de consenso de los 

sistemas multi-agente que consiste en la dinámica de nodos 

lineales generales con perturbaciones externas

en canales de transmisión bajo topologías de comunicación 

fijos y conmutación. Un protocolo robusto consenso 

distribuido de tipo observador

basado en las mediciones de salida relativos se propone. Se 

introduce un enfoque de transformación de modelos para 

abordar el consenso robusta de multiagente

sistemas. Algunas condiciones para la robusta consenso se 

dan en términos de desigualdades matriciales lineales para fijo 

y conectados conjuntamente comunicación

topologías. Un robusto consenso procedimiento de diseño del 

protocolo de varias fases se presenta aún más. Por último, la 
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IMPROVING THE QUALITY OF INFORMATION IN 

STRATEGIC SCANNING SYSTEM NETWORK: APPROACH 

BASED ON COOPERATIVE MULTI-AGENT SYSTEM

MEJORA DE LA CALIDAD DE LA INFORMACIÓN EN LA 

RED SISTEMA DE EXPLORACIÓN ESTRATÉGICO: 

enfoque basado en la COOPERATIVA DE MULTI-

AGENTE DEL SISTEMA

Integrating Business Intelligence (BI) processes in an information system requires a form of strategic

scanning system for which the information is the main source of efficiency and decision support. A process

of strategic scanning system network is primarily a cooperative approach to sharing knowledge that actors

are "producers" of information. The dynamics of the actor’s interactions allow gradual building of shared

knowledge. This paper proposes Multi Agent System (MAS) architecture which facilitates the integration of

a process of strategic scanning system network in the information system, to emerge relevant information

from simple information while ensuring the quality and safety information. In particular, this approach is

geared towards supporting system properties specially focused on cooperative multi-agent system. It gives

finally an overview of implementation of a prototype of the proposed solution limited for the moment to the

integration of processes most used in the majority of information systems. 

La integración de Business Intelligence (BI) procesos en un 

sistema de información requiere una forma de estratégica

sistema de exploración para la cual la información es la 

principal fuente de eficiencia y apoyo a las decisiones. Un 

proceso

de la exploración estratégica red del sistema es principalmente 

un enfoque cooperativo para el intercambio de conocimientos 

que los actores

son "productores" de la información. La dinámica de las 

interacciones de los actores permiten la construcción gradual 

de compartir

conocimiento. Este documento propone Sistema Multiagente 

(MAS), la arquitectura que facilita la integración de los

un proceso de red estratégica sistema de exploración en el 
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NEW PLATFORM TIMER FOR THE TEMPORAL 

CONTROL OF THE SYSTEMS DISTRIBUTED WITH THE 

MULTI-AGENT SYSTEMS - APPLICATION IN A 

PLATFORM MACHINE TO MACHINE OF REMOTE 

CONTROL NUEVO TIEMPO PLATAFORMA PARA EL CONTROL 

TEMPORAL DE LOS SISTEMAS DISTRIBUIDOS CON LA 

MULTI-AGENTE DE SISTEMAS - APLICACIÓN EN UNA 

MÁQUINA DE PLATAFORMA PARA LA MÁQUINA DE 

CONTROL REMOTO

In the current era where the parameter time constitutes a critical component in several domains, most of the

applications are of real-time type. They can serve the domains of the aeronautics, the automobile, the 

multimedia,

etc. The specificity of these real-time systems is in the obligation to answer in time very precise, otherwise, a 

defect

of precise answer for the deadline can provoke even catastrophic or disastrous consequences in certain 

cases.

The new platform Timer arrives to solve the problem of the control of time for the systems distributed with 

the

systems multi-agent -SMA- , sound objective it is to connect to the systems SMA to control and to elaborate 

a report

to detail various periods taken for every agent of the SMA.

In this paper we propose a new approach multi-platform called "Timer" for the distributed architectures 

multiagents.

En la era actual, en el momento de parámetros constituye un 

componente crítico en varios dominios, la mayor parte del

aplicaciones son de tipo en tiempo real. Pueden servir los 

dominios de la aeronáutica, el automóvil, la multimedia,

etc. La especificidad de estos sistemas en tiempo real está en la 

obligación de responder en el tiempo muy precisa, de lo 

contrario, un defecto

de respuesta precisa para la fecha límite puede provocar 

incluso consecuencias catastróficas o desastrosas en ciertos 

casos.

La nueva plataforma de temporizador llega a resolver el 

problema del control de tiempo para los sistemas distribuido 

con el

sistemas multiagente -SMA-, objetiva sonido es para 
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Stabilization Methods for a Multiagent System with

Complex Behaviours

Métodos de estabilización para un sistema 

multiagente con

Los comportamientos complejos

The main focus of the paper is the stability analysis of a class of multiagent systems based on an interaction 

protocol which can

generate different types of overall behaviours, from asymptotically stable to chaotic. We present several 

interpretations of stability

and suggest two methods to assess the stability of the system, based on the internal models of the agents 

and on the external,

observed behaviour. Since it is very difficult to predict a priori whether a system will be stable or unstable, 

we propose three heuristic

methods that can be used to stabilize such a system during its execution, with minimal changes to its state.

El objetivo principal de este trabajo es el análisis de estabilidad 

de una clase de sistemas multiagente basado en un protocolo 

de interacción que puede

generar diferentes tipos de comportamientos globales, desde 

asintóticamente estable a chaotic.We presentes varias 

interpretaciones de la estabilidad

y sugerir dos métodos para evaluar la estabilidad del sistema, 

basado en los modelos internos de los agentes y en la externa,

comportamiento observado. Puesto que es muy difícil de 

predecir un prioriwhether un sistema será estable o inestable, 

se proponen tres heurística

métodos que pueden ser utilizados para estabilizar un sistema 

de este tipo durante su ejecución, con cambios mínimos en su 

estado
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Finite-Time Formation Control without Collisions for 

Multiagent Systems with Communication Graphs 

Composed of Cyclic Paths

Finito control en tiempo de formación y sin 

colisiones para sistemas multiagente con 

Comunicación Gráficos Integrado por cíclicos 

Caminos

This paper addresses the formation control problem without collisions for multiagent systems. A general 

solution is proposed for

the case of any number of agents moving on a plane subject to communication graph composed of cyclic 

paths. The control law is

designed attending separately the convergence to the desired formation and the noncollision problems. 

First, a normalized version

of the directed cyclic pursuit algorithm is proposed. After this, the algorithm is generalized to a more general 

class of topologies,

including all the balanced formation graphs. Once the finite-time convergence problem is solved we focus 

on the noncollision

complementary requirement adding a repulsive vector field to the previous control law. The repulsive vector 

fields display an

unstable focus structure suitably scaled and centered at the position of the rest of agents in a certain 

radius. The proposed control

This paper addresses the formation control problem without 

collisions for multiagent systems. A general solution is 

proposed for

the case of any number of agents moving on a plane subject to 

communication graph composed of cyclic paths. The control 

law is

designed attending separately the convergence to the desired 

formation and the noncollision problems. First, a normalized 

version

of the directed cyclic pursuit algorithm is proposed. After this, 

the algorithm is generalized to a more general class of 

topologies,

including all the balanced formation graphs. Once the finite-

time convergence problem is solved we focus on the 
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Advanced Approach of Multiagent Based Buoy 

Communication

Enfoque Avanzado de Comunicación Boya Based 

Multiagente

Usually, a hydrometeorological information system is faced with great data flows, but the data levels are 

often excessive, depending

on the observed region of the water. The paper presents advanced buoy communication technologies based 

on multiagent

interaction and data exchange between several monitoring system nodes. The proposed management of 

buoy communication is

based on a clustering algorithm, which enables the performance of the hydrometeorological information 

system to be enhanced.

The experiment is based on the design and analysis of the inexpensive but reliable Baltic Sea autonomous 

monitoring network

(buoys), which would be able to continuously monitor and collect temperature, waviness, and other 

required data. The proposed

approach of multiagent based buoy communication enables all the data from the costal-based station to be 

monitored with limited

Por lo general, un sistema de información hidrometeorológica 

se enfrenta a grandes flujos de datos, pero los niveles de datos 

son a menudo excesiva, dependiendo en la región observada 

del agua. El artículo presenta las tecnologías de comunicación 

boya avanzados basados en multiagente la interacción y el 

intercambio de datos entre varios nodos del sistema de 

monitoreo. La gestión de la comunicación propuesta boya es 

basado en un algoritmo de agrupamiento, que permite que el 

rendimiento del sistema de información hidrometeorológica 

ser mejorada. El experimento se basa en el diseño y análisis de 

la red de monitoreo autónomo Mar Báltico barato pero 

confiable (boyas), lo que sería capaz de monitorear 

continuamente y recoger la temperatura, ondulación, y otros 

datos.El necesarios propuestos enfoque de la comunicación 
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Hybrid Modified -Means with C4.5 for Intrusion 

Detection Systems in Multiagent Systems

Híbrido Modificado -Medios con C4.5 para sistemas 

de detección de intrusiones en sistemas multiagente

Presently, the processing time and performance of intrusion detection systems are of great importance due 

to the increased speed

of traffic data networks and a growing number of attacks on networks and computers . Several approaches 

have been proposed

to address this issue , including hybridizing with several algorithms. However, this paper aims at proposing a 

hybrid of modified

�

-means with C4.5 intrusion detection system in a multiagent system (MAS-IDS). The MAS-IDS consists of 

three agents, namely,

coordinator, analysis, and communication agent. The basic concept underpinning the utilized MAS is 

dividing the large captured

network dataset into a number of subsets and distributing these to a number of agents depending on the 

data network size and core

CPU availability. KDD Cup 1999 dataset is used for evaluation. The proposed hybrid modified 

�

-means with 

C4.5 classification

En la actualidad, el tiempo de procesamiento y el rendimiento 

de los sistemas de detección de intrusiones son de gran 

importancia debido a la mayor velocidad

de tráfico de redes de datos y un número creciente de ataques 

a redes y ordenadores. Se han propuesto varios enfoques

para hacer frente a este problema, incluyendo hibridarse con 

varios algoritmos. Sin embargo, este trabajo tiene como 

objetivo proponer un híbrido de modificado

�

-significa con C 4.5 sistema de detección de intrusión en un 

sistema multiagente (MAS-IDS) .TheMAS-IDS se compone de 

tres agentes, a saber,

coordinador , análisis y comunicación agent.The concepto 

básico que sustenta el MAS utilizada está dividiendo la gran 

capturado
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123 Improving semantic web service discovery

La mejora de descubrimiento de servicios web 

semántica

Semantic Web Services (SWS) propose to extend

the traditional Web Services technologies on the way to

consolidate ontologies and semantics. This makes it possible

to select, integrate and invocate services dynamically. In this

way, services are able to dynamically adapt themselves to

changes without human intervention.

The main purpose of this paper is to present an algorithm

for matching SWS. The algorithm uses the description of the

service capabilities to match the semantic values. The

traditional matching has been improved using ontologies

which constitute a step further in the matching algorithms.

To implement the algorithm, an agent FIPA compliant

Servicios Web Semánticos (SWS) proponen ampliar

las tradicionales tecnologías de servicios web en el camino a

consolidar ontologías y la semántica. Esto hace posible

para seleccionar, integrar y servicios invocate dinámicamente. 

En esto

Así, los servicios son capaces de adaptarse dinámicamente a sí 

mismos

cambios sin intervención humana.

El propósito principal de este trabajo es presentar un algoritmo

para hacer coincidir SWS. El algoritmo utiliza la descripción de la

capacidades de servicio para que coincida con los valores 

semánticos. los

JOURNAL OF NETWORKS, VOL. 3, NO. 1, JANUARY 

2008 2008

DOAJ

Web services, Semantic web services,

Ontologies, Multiagent systems, Traffic information,

Semantic descriptions

PDF 514 KB inglés

124

Distributed Multiagent Control Approach for 

Multitarget Tracking

Distribuido Enfoque control Multiagente para el 

seguimiento Multitarget

In multiagent systems, tracking multiple targets is challenging for two reasons: firstly, it is nontrivial to 

dynamically deploy

networked agents of different types for utility optimization; secondly, information fusion for multitarget 

tracking is difficult in the

presence of uncertainties, such as data association, noise, and clutter. In this paper, we present a novel 

control approach in distributed

manner for multitarget tracking. The control problem is modelled as a partially observed Markov decision 

process, which is a

NP-hard combinatorial optimization problem, by seeking all possible combinations of control commands. 

To solve this problem

efficiently, we assume that the measurement of each agent is independent of other agents’ behavior and 

provide a suboptimal

multiagent control solution by maximizing the local R´enyi divergence. In addition, we also provide the SMC 

implementation

n los sistemas multiagente, el seguimiento de múltiples 

objetivos es un reto por dos razones: en primer lugar, es no 

trivial de implementar de forma dinámica

agentes en red de diferentes tipos para la optimización de la 

utilidad; en segundo lugar, fusión de información para el 

seguimiento de múltiples objetivos es difícil en el

presencia de incertidumbres, como la asociación de datos, el 

ruido y el desorden. En este trabajo, presentamos un enfoque 

de control novela distribuida

manera para el seguimiento de múltiples objetivos. El problema 

de control se modela como un proceso observado 

parcialmente de decisión de Markov, que es una

Problema de optimización combinatoria NP-duro, mediante la 

búsqueda de todas las posibles combinaciones de los 
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Active Power Control Simulation Platform Research of 

Wind Farm Based on Multi-Agent

Control de Potencia Activa Simulación Plataforma de 

Investigación del Parque Eólico

Sobre la base de Multi-Agent

 to the integration of wind farms into power grid management system. Active power regulate and

control system in wind farms has increasingly high demand on timeliness, but at present this system is 

mostly

equipped with centralized unidirectional control with poor timeliness and low utilization ratio for wind 

energy

resources. The characteristics of distribution and instantaneity owned by the active power regulate and 

control

system in wind farms are highly consistent with Multi-Agent system. This paper discusses a kind of 

processing

method that is used in real-time, distributed and parallel computation and processing for multiple 

simultaneously

running wind turbines, which is based on Multi-Agent technology and adopting JADE development platform.

This method converts massive centralized computation to distributed computation, which optimizes the 

effect of

La realización de la automatización, la rutinización y 

intelligentization de control de despacho en el viento

granjas es la clave para la integración de los parques eólicos en 

el sistema de gestión de red eléctrica. Potencia activa regular y

sistema de control de los parques eólicos tiene cada vez mayor 

demanda de puntualidad, pero en la actualidad este sistema es 

en su mayoría

equipado con un control unidireccional centralizado con mala 

puntualidad y la baja proporción de utilización de la energía 

eólica

recursos. Las características de la distribución y la 

instantaneidad de propiedad de la potencia activa regulan y 

control

sistema de parques eólicos son muy coherentes con el sistema 
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Impulsive Containment Control in Nonlinear 

Multiagent Systems with Time-Delay

Control de Contención Impulsivo en no lineales 

Sistemas Multiagente con Time-Delay

The containment control problems of nonlinear multiagent systems with time-delay via impulsive algorithms 

under both fixed

and switching topologies are studied. By using the Lyapunov methods, several conditions are derived to 

achieve the containment

control. It is shown that the states of the followers can converge into the convex hull spanned by the states 

of the leaders if every

leader has directed paths to all the followers and the impulsive period is short enough. Finally, some 

simulations are conducted to

verify the effectiveness of the proposed algorithms.

Los problemas de control de la contención de los sistemas 

multiagente no lineal con el tiempo de retardo a través de 

algoritmos impulsivas bajo tanto fijos

y topologías de conmutación se estudian. Mediante el uso de 

los métodos de Lyapunov, varias condiciones se derivan para 

lograr la contención

controlar. Se muestra que los estados de los seguidores 

pueden converger en el casco convexo abarcado por los 

estados de los líderes si cada

líder ha dirigido sendas a todos los seguidores y el período 

impulsiva es lo suficientemente corto. Por último, algunas 

simulaciones se llevan a cabo a

verificar la eficacia de los algoritmos propuestos.
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An Approach to Model Based Testing of Multiagent 

Systems

Una aproximación al modelo de pruebas basado en 

los Sistemas Multiagente

Autonomous agents perform on behalf of the user to achieve defined goals or objectives. They are situated 

in dynamic environment

and are able to operate autonomously to achieve their goals. In a multiagent system, agents cooperate with 

each other to achieve a

common goal. Testing of multiagent systems is a challenging task due to the autonomous and proactive 

behavior of agents. However,

testing is required to build confidence into the working of a multiagent system. Prometheus methodology is 

a commonly used

approach to design multiagents systems. Systematic and thorough testing of each interaction is necessary. 

This paper proposes

a novel approach to testing of multiagent systems based on Prometheus design artifacts. In the proposed 

approach, different

interactions between the agent and actors are considered to test the multiagent system. These interactions 

include percepts and
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H

�

∞ Consensus for Discrete -Time Multiagent 

Systems

Consenso de tiempo discreto-Sistemas Multiagente

An 

�

∞ consensus problem of multiagent systems is studied by introducing disturbances into the systems . 

Based on 

�

∞ control

theory and consensus theory , a condition is derived to guarantee the systems both reach consensus and 

have a certain 

�

∞ property.

Finally, an example is worked out to demonstrate the effectiveness of the theoretical results.

An ∞ consensus problem of multiagent systems is studied by 

introducing disturbances into the systems . Based on 

�
∞ control

theory and consensus theory , a condition is derived to 

guarantee the systems both reach consensus and have a 

certain

�
∞ property.

Finally, an example is worked out to demonstrate the 

effectiveness of the theoretical results.
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Leader-Following Consensus of Fractional Nonlinear 

Multiagent Systems

Líder-Siguiendo Consenso de no lineal fraccional

Sistemas Multiagente

The leader-following consensus of fractional nonlinear multiagent systems is investigated over an

undirected fixed interaction

graph. Mittag-Leffler stability and the fractional Lyapunov direct method are firstly introduced into the

fractional multiagent

systems. The sufficient conditions are given to guarantee that the leader-following consensus can be

achieved in the systems

with both single-integrator dynamics and double-integrator dynamics. Finally, the numerical simulations are

given to verify the

correctness of the presented theory

El consenso líder siguiente de los sistemas multiagente no 

lineales fraccionarias se investiga a través de una interacción 

sin dirección fija

gráfico. Estabilidad Mittag-Leffler y el método directo de 

Lyapunov fraccional se introducen en primer lugar en el 

multiagente fraccional

sistemas. Se dan las condiciones suficientes para garantizar 

que el consenso líder siguiente se puede lograr en los sistemas

tanto con la dinámica de un solo integrador y las dinámicas de 

doble integrador. Finalmente, las simulaciones numéricas se 

dan para verificar la

corrección de la teoría presentada
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Extremum Seeking Based Fault-Tolerant Cooperative 

Control for Multiagent Systems

Extremum Buscando Based de alta disponibilidad 

Cooperativa

Control para Sistemas Multiagente

We propose a novel fault-tolerant cooperative control strategy for multiagent systems. A set of unknown 

input observers for

each agent are constructed for fault detection. Then a real-time adaptive extremum seeking algorithm is 

utilized for adaptive

approximation of fault parameter. We prove that the consensus can be still reached by regulating the 

interconnection weights

and changing the connection topology of the fault agent. A numerical simulation example is given to 

illustrate the feasibility and

effectiveness of the proposed method.

Proponemos una nueva estrategia de control cooperativo con 

tolerancia a fallos para los sistemas multiagente. Un conjunto 

de observadores de entrada desconocidos para

cada agente se construyen para la detección de fallos. A 

continuación, un extremum adaptativo en tiempo real la 

búsqueda de algoritmo se utiliza para adaptativa

aproximación de parámetro de fallo. Se demuestra que el 

consenso se puede todavía alcanzar mediante la regulación de 

los pesos de interconexión

y el cambio de la topología de conexión del agente de fallo. Un 

ejemplo de simulación numérica se da para ilustrar la viabilidad 

y

efectividad del método propuesto.
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Distributed Multiagent for NAO Robot Joint Position 

Control

Based on Echo State Network

Distribuido multiagente para la NAO Robot Conjunto 

de control de posición

Basado en Red Estatal Echo

Based on echo state networks, the joints position control of NAO robot is studied in this paper. The process 

to control the robot

position can be divided into two phases. The senor parameters are released during the first phase. 

Depending on the dynamic

coupling effect between the angle acceleration of passive joint and the torque of active joint, passive joint 

can be controlled indirectly

to the desired position along the desired trajectory. The ESN control rules during the first phase are 

described and ESN controller

is designed to control the motion of passive joint. The brake is locked during the second phase; then active 

joint is controlled to the

desired position. The experimental control system based on PMAC controller is designed and developed. 

Finally, the joint position

control of the NAO robot is achieved successfully by experiments. Echo state networks utilized incremental 

updates driven by new

Sobre la base de las redes estatales de eco, el control de la 

posición de las articulaciones del robot NAO se estudia en este 

trabajo. El proceso para controlar el robot

posición se puede dividir en dos fases. Los parámetros senor 

se liberan durante la primera fase. Dependiendo de la dinámica

efecto de acoplamiento entre la aceleración angular de la 

articulación pasiva y el par de la articulación activa, pasiva 

conjunta se puede controlar indirectamente

a la posición deseada a lo largo de la trayectoria deseada. Las 

reglas de control de ESN durante la primera fase se describen y 

controlador de ESN

está diseñado para controlar el movimiento de freno joint.The 

pasiva está bloqueado durante la segunda fase; entonces 

conjunta activa se controla a la
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Consensus Analysis for Third-Order Multiagent 

Systems in Directed Networks

Análisis Consenso de tercer orden multiagente 

Systems en Directed Redes

We investigate consensus problem for third-order multiagent dynamical systems in directed graph. 

Necessary and sufficient

conditions to consensus of third-order multiagent systems have been established under three different 

protocols. Compared

with existing results, we focus on the relationship between the scaling strengths and the eigenvalues of the 

involved Laplacian

matrix, which guarantees consensus of third-order multiagent systems. Finally, some simulation examples 

are given to illustrate

the theoretical results.

Investigamos problema consenso para tercer orden los 

sistemas dinámicos multiagente en grafo dirigido. Necesaria y 

suficiente

condiciones para el consenso de los sistemas multiagente de 

tercer orden se han establecido bajo tres protocolos 

diferentes. Comparado

con resultados existentes, nos centramos en la relación entre 

los puntos fuertes de escala y los valores propios de la 

laplaciana involucrados

matriz, lo que garantiza el consenso de los sistemas 

multiagente de tercer orden. Por último, se dan algunos 

ejemplos de simulación para ilustrar

los resultados teóricos.
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Distance Constrained Based Adaptive Flocking 

Control for

Multiagent Networks with Time Delay

Distancia restringida Based Control Adaptativo 

Flocado para

Redes multiagente con retardo de tiempo

The flocking control of multiagent system is a new type of decentralized control method, which has aroused

great attention. The

paper includes a detailed research in terms of distance constrained based adaptive flocking control for

multiagent system with

time delay. Firstly, the program on the adaptive flocking with time delay of multiagent is proposed. Secondly,

a kind of adaptive

controllers and updating laws are presented. According to the Lyapunov stability theory, it is proved that the 

distance between agents

can be larger than a constant during the motion evolution. What is more, velocities of each agent come to

the same asymptotically.

Finally, the analytical results can be verified by a numerical example

El control que acuden de sistema multiagente es un nuevo tipo 

de método de control descentralizado, que ha despertado gran 

atención. los

documento incluye una investigación detallada en términos de 

distancia limitada adaptativo basado acuden control para 

sistema multiagente con

retraso de tiempo. En primer lugar, se propone el programa en 

la adaptación que se reúne con el tiempo de retardo de 

multiagente. En segundo lugar, una especie de adaptación

controladores y las leyes de actualización se 

presented.According a la teoría de la estabilidad de Lyapunov, 

se demuestra que la distancia entre los agentes

puede ser mayor que una constante durante el movimiento 

evolution.What es más, las velocidades de cada agente llegan a 

Articulo Investigativo 

Hindawi Publishing Corporation Mathematical

Problems in Engineering Volume 2015, Article ID

901282, 8 pages

2014

Received 6 June 2014; Revised 23 September 2014; Accepted 23 September 2014

DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

PDF 2,203 KB

Ingles https://doaj.org/article/cd20286ce6194efd97e646a5c83eaa49

134

aCGH-MAS: Analysis of aCGH by means of Multiagent 

System

aCGH-MAS: Análisis de aCGH por medio de Sistema 

Multiagente

There are currently different techniques, such as CGH arrays, to study genetic variations in patients. CGH 

arrays analyze gains

and losses in different regions in the chromosome. Regions with gains or losses in pathologies are 

important for selecting relevant

genes or CNVs (copy-number variations) associated with the variations detected within chromosomes. 

Information corresponding

to mutations, genes, proteins, variations, CNVs, and diseases can be found in different databases and it 

would be of interest to

incorporate information of different sources to extract relevant information. This work proposes a 

multiagent system to manage

the information of aCGH arrays, with the aim of providing an intuitive and extensible system to analyze and 

interpret the results.

The agent roles integrate statistical techniques to select relevant variations and visualization techniques for 

the interpretation of the

Actualmente hay diferentes técnicas, tales como arrays CGH, 

para estudiar las variaciones genéticas en los pacientes. CGH 

arrays analizan ganancias

y pérdidas en las diferentes regiones en el cromosoma. Las 

regiones con las ganancias o pérdidas en patologías son 

importantes para la selección correspondiente

genes o CNVs (variaciones del número de copias) asociado con 

las variaciones detectadas dentro de los cromosomas. 

Información correspondiente

a mutaciones, genes, proteínas, variaciones, CNV, y las 

enfermedades se puede encontrar en diferentes bases de datos 

y sería de interés para

incorporar información de diferentes fuentes para extraer 

información relevante. Este trabajo propone un sistema 
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Robust Fault Diagnosis Design for Linear Multiagent 

Systems with Incipient Faults

Robusto Diagnóstico de fallos de diseño para 

sistemas multiagente lineales con fallas incipientes

The design of a robust fault estimation observer is studied for linear multiagent systems subject to incipient 

faults. By considering

the fact that incipient faults are in low-frequency domain, the fault estimation of such faults is proposed for 

discrete-time multiagent

systems based on finite-frequency technique. Moreover, using the decomposition design, an equivalent 

conclusion is given.

Simulation results of a numerical example are presented to demonstrate the effectiveness of the proposed 

techniques

El diseño de una robusta observador estimación culpa es 

estudiado para sistemas multiagente lineales sujetos a fallas 

incipientes. Considerando

el hecho de que las fallas incipientes están en dominio de baja 

frecuencia, se propone la estimación de fallo de tales defectos 

durante discretos timemultiagent

sistemas basados en la técnica finito frecuencia. Por otra parte, 

usando el diseño de descomposición, se da una conclusión 

equivalente.

Resultados de la simulación de un ejemplo numérico se 

presentan para demostrar la eficacia de las técnicas propuestas.
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A Distributed Multiagent System Architecture for 

Body Area Networks Applied to Healthcare Monitoring

Una Arquitectura Sistema Multiagente Distribuido 

para Body Area Networks aplicadas a la vigilancia 

sanitaria

n the last years the area of health monitoring has grown significantly, attracting the attention of both 

academia and commercial

sectors. At the same time, the availability of new biomedical sensors and suitable network protocols has led 

to the appearance of

a new generation of wireless sensor networks, the so-called wireless body area networks. Nowadays, these 

networks are routinely

used for continuous monitoring of vital parameters, movement, and the surrounding environment of 

people, but the large volume

of data generated in different locations represents a major obstacle for the appropriate design, 

development, and deployment of

more elaborated intelligent systems. In this context, we present an open and distributed architecture based 

on a multiagent system

for recognizing human movements, identifying human postures, and detecting harmful activities. The 

proposed system evolved

El diseño de una robusta observador estimación culpa es 

estudiado para sistemas multiagente lineales sujetos a fallas 

incipientes. Considerando

el hecho de que las fallas incipientes están en dominio de baja 

frecuencia, se propone la estimación de fallo de tales defectos 

durante discretos timemultiagent

sistemas basados en la técnica finito frecuencia. Por otra parte, 

usando el diseño de descomposición, se da una conclusión 

equivalente.

Resultados de la simulación de un ejemplo numérico se 

presentan para demostrar la eficacia de las técnicas propuestas.
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A Novel Consensus Protocol for Two-Dimension First-

Order Multiagent Systems

Un Protocolo Novela Consenso de dos dimensiones 

de primer orden multiagente Sistemas

A novel consensus protocol for two-dimension first-order multiagent systems (MAS) is proposed. After a 

novel protocol for twodimension

first-order MAS is adopted; consensus and two kinds of possible results are concerned. Then consensus 

asymptotical

conditions and ranges of key parameters are given, and convergence speed is analyzed. Numerical examples 

illustrate effectiveness

of the proposed consensus protocol.

Se propone un nuevo protocolo de consenso para dos-

dimensión sistemas multiagente de primer orden (MAS). 

Después de un nuevo protocolo para twodimension

primer orden MAS se adopte; de consenso y dos tipos de 

posibles resultados se refiere. Entonces consenso asintótica

se dan las condiciones y rangos de parámetros clave, y se 

analiza la velocidad de convergencia. Ejemplos numéricos 

ilustran la eficacia

del protocolo de consenso propuesto.
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The Study on Detection Method of Water Vapor on 

Boundary Layer Based on Multiagent System

El Estudio sobre el método de detección de vapor de 

agua en la Capa Límite Basado en Sistema Multiagente

A method of detecting water vapor on boundary layer based on multiagent system is proposed in this paper. 

Multiagent system

receives electromagnetic signals emitted by the telecommunication base station. Due to the analysis of the 

actual electromagnetic

wave signal propagation path in the atmosphere, atmospheric refraction index and moisture inversion are 

discussed in this paper.

And the feasibility of using electromagnetic detection method is also analyzed. A multiagent system is 

designed to receive the

electromagnetic signals. The composition and function of the multiagent system are clearly described. The 

atmospheric refractivity

is detected by the multiagent system in three weather conditions of sunny, foggy, and rainy days. The results 

demonstrate the

feasibility of water vapor detection method of multiagent system boundary by comparing the result of 

experiment with traditional

Se propone un método de detección de vapor de agua en la 

capa límite basado en sistema multiagente en este documento. 

sistema multiagente

recibe señales electromagnéticas emitidas por la estación base 

de telecomunicaciones. Debido a la análisis de la 

electromagnética real

trayectoria de propagación de la señal de onda en la atmósfera, 

el índice de refracción atmosférica y la inversión de la humedad 

se discuten en este documento.

Y también se analiza la viabilidad de utilizar el método de 

detección electromagnética. Un sistema multiagente está 

diseñado para recibir la

composición signals.The electromagnética y la función del 

sistema de themultiagent se describen claramente. La 
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Second-Order Super-Twisting Sliding Mode Control 

for Finite-Time Leader-Follower Consensus with 

Uncertain Nonlinear Multiagent Systems

De segundo orden Super-Twisting deslizante de 

control del modo de Finito-Time líder-seguidor 

Consenso con inciertos no lineales Sistemas 

Multiagente

Consensus tracking problem of the leader-follower multiagent systems is resolved via second-order super-

twisting sliding mode

control approach. The followers’ states can keep consistent with the leader’s states on sliding surfaces. The 

proposed approach can

ensure the finite-time consensus if the directed graph of the nonlinear system has a directed path under the 

condition that leader’s

control input is unavailable to any followers. It is proved by using the finite-time Lyapunov stability theory. 

Simulation results verify

availability of the proposed approach.

Problema de seguimiento de Consenso de los sistemas 

multiagente líder-seguidor se resuelve a través de modo 

deslizante super-torsión de segundo orden

enfoque de control. Los estados seguidores pueden 

mantenerse consistente con los estados del líder sobre 

superficies deslizantes. El enfoque propuesto puede

asegurar el tiempo finito consenso si el grafo dirigido del 

sistema no lineal tiene un camino dirigido bajo la condición de 

que el líder de

entrada de control no está disponible para todos los 

seguidores. Está comprobado utilizando el tiempo finito teoría 

de Lyapunov estabilidad. Resultados de la simulación verificar

disponibilidad del enfoque propuesto.
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Fast Consensus of Networked Multiagent Systems 

with Two-Hop Network

Consenso rápida de Networked Sistemas Multiagente 

con dos-Hop Red

This paper studies the consensus convergence speed of multiagent systems (MASs) from two aspects 

including communication

topology and the state of agents. Two-hop network is considered in the communication topology. A novel 

consensus protocol that

includes the information of the states motions and their integrals is introduced. And the protocol has much 

faster convergence

speed by choosing some appropriate weight values. The protocol can be applied to distributed control and 

large-scale systems. A

numerical example is presented to illustrate the effectiveness and superiority of the proposed method

En este trabajo se estudia la velocidad de convergencia de 

consenso de los sistemas multiagente (masa) a partir de dos 

aspectos, incluyendo la comunicación

topología y el estado de los agentes. Red de dos saltos se 

considera en la topología de comunicación. Un nuevo 

protocolo de consenso de que

incluye la información de los movimientos de los estados y sus 

integrales se introduce. Y el protocolo tiene una convergencia 

mucho más rápido

velocidad por la elección de algunos valores de peso 

apropiados. El protocolo se puede aplicar a sistemas de control 

y distribuidos a gran escala. LA

ejemplo numérico se presenta para ilustrar la efectividad y la 

superioridad del método propuesto
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Multiagent-Based Distributed Load Shedding for 

Islanded Microgrids

Multiagente basada vertimiento de carga distribuida 

de microrredes en isla

This paper addresses a multiagent-based distributed load shedding scheme to

restore frequency for the microgrids during islanded operation. The objective of the proposed

scheme is to realize a distributed load shedding considering its associated cost and the

capacity of the flexible loads. There are two advantages of the proposed scheme: (1) it is a

distributed scheme using average-consensus theorem, which can discover the global

information when only communications between immediate neighboring agents are used,

moreover it can meet the requirements of plug-and-play operations more easily than a

centralized scheme; (2) it is a new adaptive load shedding through the comprehensive

weights which take into accounts the cost of load shedding and the capacity of flexible loads,

these comprehensive weights are evaluated locally by making use of the adaptability and

intelligence characteristics of agents. Simulation results in power systems computer aided

design (PSCAD) illustrate the validity and adaptability of the proposed load shedding scheme.

En este trabajo se aborda una carga distribuida basada en 

multiagente derramando plan para

restablecer la frecuencia de las microrredes durante el 

funcionamiento en isla. El objetivo de la propuesta

plan es realizar una desconexión de carga distribuida teniendo 

en cuenta su coste y de la asociada

la capacidad de las cargas flexibles. Hay dos ventajas del 

esquema propuesto: (1) se trata de una

esquema distribuido usando la media en el consenso teorema, 

que puede descubrir el mundial

información cuando se usan sólo las comunicaciones entre los 

agentes vecinos inmediatos,

Además se puede cumplir con los requisitos de las operaciones 

plug-and-play con más facilidad que una
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Distributed Monitoring for Wireless Sensor 

Networks: a Multi-Agent Approach

Distributed Monitoring para redes inalámbricas de 

sensores: un Enfoque Multi-Agent

In this paper, we will present a state of the art

in using multi-agent technology for wireless sensor

networks where the main goal is the conception of

software architecture and the network organization

dedicated to optimization, performance analysis, and

monitoring. Then we explore in particular, the issues of

topology control and works in this field and the use of

multi-agent systems. Finally we will propose an agent

based algorithm for fault tolerance and topology control

in a wireless sensor network. Our proposal consists to

embed an agent at each node that is responsible for

selecting its parent node or the next hop to the sink when

transferring packets. The process of parent change is

based on the computation of a fault tolerance degree

En este artículo, vamos a presentar un estado de la técnica

en el uso de la tecnología multi-agente para sensores 

inalámbricos

redes, donde el objetivo principal es la concepción de

arquitectura de software y la organización de la red

dedicada a la optimización, análisis de rendimiento, y

escucha. Luego exploramos, en particular, las cuestiones de la

control de topología y trabajos en este campo y el uso de

sistemas multiagente. Por último vamos a proponer un agente

algoritmo basado en la tolerancia a fallos y el control de 

topología

en una red de sensores inalámbricos. Nuestra propuesta 

consiste en que

incrustar un agente en cada nodo que es responsable de
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Adaptive Leader-Following Consensus of Multi-Agent 

Systems

with Unknown Nonlinear Dynamics

Consenso Líder-Después de adaptación de Sistemas 

Multi-Agente

con Desconocida Dinámica no lineal

This paper deals with the leader-following consensus of multi-agent systems with

matched nonlinear dynamics. Compared with previous works, the major difficulty here is

caused by the simultaneous existence of nonidentical agent dynamics and unknown system

parameters, which are more practical in real-world applications. To tackle this difficulty,

a distributed adaptive control law for each follower is proposed based on algebraic graph

theory and algebraic Riccati equation. By a Lyapunov function method, we show that

the designed control law guarantees that each follower asymptotically converges to the

leader under connected communication graphs. A simulation example demonstrates the

effectiveness of the proposed scheme.

En este trabajo se aborda el consenso líder siguiente de los 

sistemas multi-agente con

dinámica no lineal emparejados. En comparación con trabajos 

anteriores, la principal dificultad aquí es

causado por la existencia simultánea de la dinámica de agente 

no idénticos y sistema desconocido

parámetros, que son más prácticos en aplicaciones del mundo 

real. Para hacer frente a esta dificultad,

una ley de control adaptativo distribuido para cada seguidor se 

propuso basa en el gráfico algebraica

la teoría y la ecuación de Riccati algebraica. Mediante un 

método función de Lyapunov, mostramos que

la ley de control diseñada garantiza que cada seguidor converge 

asintóticamente a la
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Practical Applications of Ontology-based multi-agent 

systems for PPHIIS

Aplicaciones prácticas de sede en Ontología

Sistemas Multi-Agente para PPHIIS

This study presents an ontology-based and

multi-agent system for PPHIIS assessment, an integrated

information system for the health of People’s Police

(PPHIIS) was investigated, and an ontology model was

designed and implemented to represent the health domain

knowledge combined with the agents’ cooperation, the

SOsRCE-ontology model not only solved semantic problems

about heterogeneous data but also enabled medical staff to

extract detailed medical information more efficiently.

Meanwhile, a level of abstraction at which we envisage

integrated systems carrying out cooperative work by

inter-operating globally across networks connecting police,

hospitals and terminals was offered by the multi-agent

view.

Este estudio presenta una basada en la ontología y

sistema multi-agente para la evaluación PPHIIS, un sistema 

integrado

sistema de información para la salud de la Policía del Pueblo

(PPHIIS) fue investigado, y un modelo de ontología era

diseñado e implementado para representar el dominio de la 

salud

conocimiento combinado con la cooperación de los agentes, la

SOsRCE-ontología modelo no sólo resuelve problemas 

semánticos

acerca de los datos heterogéneos, pero también permitió al 

personal médico

extraer información médica detallada de manera más eficiente.

Mientras tanto, un nivel de abstracción en el que prevemos
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Implementing Fault-Tolerant Services in GoalOriented 

Multi-Agent Systems  

Sebnem 

La implementación de servicios de alta disponibilidad 

en GoalOriented Multi-Agente de Sistemas

Sebnem

In this paper, findings and analysis detail the implementation of fault tolerance services into a goal-oriented 

multi-agent systems development platform. Fault tolerance services are used to provide replication-based 

fault tolerance policies (i.e. static and adaptive) to multi-agent systems.  This approach provided flexibility 

and reusability to multi-agent systems because fault tolerance policies were implemented as reusable plan 

structures. Thus, whenever an agent was needed to be made fault-tolerant, plans for fault tolerance policies 

were simply activated by sending a request message.   

En este trabajo, los resultados y el análisis de los detalles de la

implementación de los servicios de tolerancia a fallos en un 

objetivo orientado-

multiagente plataforma de desarrollo de sistemas. La tolerancia 

a fallos

los servicios se utilizan para proporcionar tolerancia a fallos 

basada en replicación

políticas (es decir, estática y adaptativa) para sistemas multi-

agente. Esta

enfoque proporciona la flexibilidad y la capacidad de 

reutilización de multi-agente

sistemas porque las políticas de tolerancia a fallos se 

implementan como

estructuras del plan reutilizables. De este modo, cada vez que 
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Integration of Heterogeneous Systems as Multi-Agent 

Systems

Integración de sistemas heterogéneos como Multi-

Agente de Sistemas

Systems integration is a difficult matter particularly when its components are varied. The

problem becomes even more difficult when such components are heterogeneous such as humans,

robots and software systems. Currently, the humans are regarded as users of artificial systems (robots

and software systems). This has several disadvantages such as: (1) incoherence of artificial systems

exploitation where humans’ roles are not clear and (2) vain research of a user’s universal model. In

this paper, we adopted a cooperative approach where the system’s components are regarded as

being of the same level and they cooperate for the service of the global system. We concretized such

approach by considering humans, robots and software systems as autonomous agents assuming

roles in an organization. The latter will be implemented as a multi-agent system developed using

a multi-agent development methodology.

La integración de sistemas es un asunto difícil, sobre todo 

cuando sus componentes son variados. los

problema se hace aún más difícil cuando tales componentes 

son heterogéneos tales como seres humanos,

robots y sistemas de software. Actualmente, los seres 

humanos son considerados como usuarios de los sistemas 

artificiales (robots

y sistemas de software). Esto tiene varias desventajas tales 

como: (1) la incoherencia de los sistemas artificiales

la explotación donde los roles de los humanos no son claras y 

(2) la investigación vano del modelo universal de un usuario. En

este trabajo, hemos adoptado un enfoque cooperativo, donde 

los componentes del sistema se consideran

siendo del mismo nivel y que cooperen para el servicio del 
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Multi-Agent Architecture for Implementation of ITIL 

Processes: Case of Incident Management Process

Multi-Agente de Arquitectura de Ejecución de 

Procesos ITIL: Caso del Proceso de Gestión de 

Incidentes

(Information Technology Infrastructure

Library) is the most widely accepted approach to IT service

management in the world. Upon the adoption of ITIL processes,

organizations face many challenges that can lead to increased

complexity. In this paper we use the advantages of agent

technology to make implementation and use of ITIL processes

more efficient, starting by the incident management process.

(Information Technology Infrastructure

Library) es el enfoque más ampliamente aceptado para 

servicios de TI

gestión en el mundo. Tras la adopción de procesos de ITIL,

las organizaciones se enfrentan a muchos desafíos que pueden 

conducir a un aumento de

complejidad. En este trabajo se utiliza las ventajas de agente

tecnología para hacer la implementación y uso de los procesos 

de ITIL

más eficiente, empezando por el proceso de gestión de 

incidentes.
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Stadium Evacuation based on Multi-agent System

Evacuación Estadio basado en sistema multi-agente

In order to design a reasonable pedestrian

evacuation and exclude the security risks in large stadiums,

this thesis proposes the research of security model of

evacuation in stadiums combined with multi-agent and

cellular automata. The research is based on cellular

automata model and the process makes extended analysis to

the cell’s behavior of autologous, and then it makes

simulation experiments of the process of simulating the

evacuation in large stadiums. Simulation results finally

show that cell Agent combines the advantages of multi-agent

and cellular automata, which fully considers the individual

internal factors. Compared to traditional cell cellular

automata, it is more close evacuation situation of the

realistic major sports stadium, and it shortens the

Con el fin de diseñar una evacuación peatonal razonable y 

excluir a los riesgos de seguridad en grandes estadios, esta 

tesis propone la investigación del modelo de seguridad de la 

evacuación en los estadios combinados con multi-agente y los 

autómatas celulares. La investigación se basa en el modelo de 

autómatas celulares y el proceso hace que el análisis extendido 

al comportamiento de la célula de autóloga, y luego hace 

experimentos de simulación del proceso de simular la 

evacuación en grandes estadios. Resultados de la simulación 

muestran que finalmente Agente celular combina las ventajas 

de multi-agente y los autómatas celulares, que considera 

plenamente los factores internos individuales. En comparación 

con los autómatas celulares de células tradicional, es más 

estrecha situación de evacuación del estadio realista 
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Identifying spam e-mail messages using an 

intelligence algorithm

La identificación de spam mensajes de correo 

electrónico utilizando un algoritmo de inteligencia

During the past few years, there have been growing interests in using email for delivering various types of 

messages such as social, financial, etc. There are also people who use email messages to promote products 

and services or even to do criminal activities called Spam email. These unwanted messages are sent to 

different target population for different purposes and there is a growing interest to develop methods to 

filter such email messages. This paper presents a method to filter Spam email messages based on the 

keyword pattern. In this article, a multi-agent filter trade based on the Bayes rule, which has benefit of using 

the users’ interest, keywords and investigation the message content according to its topic, has been used. 

Then Nested Neural Network has been used to detect the spam messages. To check the authenticity of this 

proposed method, we test it for a couple of email messages, so that it could determine spams and hams 

from each other, effectively. The result shows the superiority of this method over the previous ones 

including filters with Multi-Layer Perceptron that detect spams

Durante los últimos años, ha habido interés en el uso de 

correo electrónico en crecimiento para la entrega

diversos tipos de mensajes, como social, financiero, etc. 

También hay personas que utilizan correo electrónico

mensajes para promover productos y servicios, o incluso para 

realizar actividades delictivas denominadas correo electrónico 

spam.

Estos mensajes no deseados se envían a diferentes población 

objetivo para diferentes propósitos y

existe un interés cada vez mayor para el desarrollo de métodos 

para filtrar estos mensajes de correo electrónico. Este 

documento

presenta un método para filtrar mensajes de correo electrónico 

de spam basado en el patrón de palabras clave. En este artículo, 
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Task Scheduling Model Based on Multi-Agent and 

Multi-Objective Dynamical Scheduling Algorithm

Programación de tareas Modelo Basado en Multi-

Agente y Multi-Objetivo Algoritmo Programación 

Dinámica

With the increasing number of nodes in

distributed systems, the complexity of task scheduling also

increases. Therefore, how to schedule tasks reasonably is

becoming more and more significant. Most traditional

algorithms only consider a single condition without thinking

over dynamic characteristic of system and tasks and lack of

comprehensive measures. Therefore they cannot meet the

needs of distributed systems. To solve these problems, we

establish a distributed task scheduling model based on

multi-agent in this paper, build a negotiation scheduling

mechanism based on the model and propose distributed

multi-objective dynamical scheduling algorithm (DMOD).

In the algorithm, each node is capable of independent

decision-making and dynamical evaluation rules make a

Con el creciente número de nodos en

sistemas distribuidos, la complejidad de la programación de 

tareas también

aumenta. Por lo tanto, la forma de programar tareas 

razonablemente decir

cada vez más significativa. Lo más tradicional

algoritmos sólo consideran una sola condición sin pensar

más característica dinámica del sistema y tareas y la falta de

medidas integrales. Por lo tanto no pueden cumplir con el

necesidades de los sistemas distribuidos. Para resolver estos 

problemas,

establecer un modelo de programación de tareas distribuida 

basada en

multi-agente en este trabajo, construir una programación de 
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Modelling Online Admission System: A Multi-Agent 

Based Approach

Modelización del Sistema de Admisión en Línea: Un 

Enfoque Basado Multi-Agent.

We have proposed an integrated Web-based

online admission system using multi-agent system and

Web-based technologies. Every year, most of the

Universities have to organise centralised admission for

under-graduate courses of its affiliated colleges. The

centralised online admission system is a major reform

initiative in education sector to bring about greater

transparency, efficiency and accountability in

complicated and time-consuming admission process. It

encompasses every institution under the university to

accomplish the admission process where potential student

community is involved. As a result of various agents’

involvement in the whole process, coordination and

communication among them are the core issue which can

Hemos propuesto un sistema de admisión integrada basada en 

la Web en línea utilizando el sistema multi-agente y tecnologías 

basadas en la Web. Cada año, la mayoría de las universidades 

tienen que organizar la admisión centralizado para los cursos 

de pregrado de sus universidades afiliadas. El sistema de 

admisión en línea centralizado es una iniciativa de reforma 

importante en sector de la educación para lograr una mayor 

transparencia, eficiencia y rendición de cuentas en el proceso 

de admisión complicado y requiere mucho tiempo. Abarca 

todas las instituciones en virtud de la universidad para llevar a 

cabo el proceso de admisión, donde participa potencial 

comunidad estudiantil. Como resultado de la participación de 

diversos agentes en el proceso de conjunto, la coordinación y 

la comunicación entre ellos se encuentran la raíz del problema 

Articulo Investigativo 

I.J. Modern Education and Computer Science, 2014, 

5, 26-32

Published Online May 2014 in MECS 

(http://www.mecs-press.org/)

DOI: 10.5815/ijmecs.2014.05.04

2014

May 

DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

Online Admission Process, Higher

Educational Institutions, Agent-based Technology, 

MultiAgent

Systems.

PDF 415 KB

Ingles https://doaj.org/article/b1b4db6b8e23408b907f62f4b735001b

152

An Adaptive Approach for Multi-Agent Formation 

Control in MANET Based on CPS Perspective

Un enfoque adaptativo para el Control de Formación 

Multi-Agent en MANET Basado en CPS Perspectiva

From Cyber Physical System (CPS) perspective, it is nature for the system to tightly couple the 

communications and computing aspects with its physical dynamics. In this paper, we investigate this 

characteristic for multi-agent formation control in Mobile Ad-hoc Network (MANET). We manage to measure 

the real time wireless network congestion, implement a wireless QoS mechanism to provide different 

network channel access priorities and come up with the emergency calculation. Based on these, we present 

our adaptive approach for formation control. To examine the benefit of our approach, we use a co-

simulation tool that we have developed for evaluating networked control & cyber physical system to study a 

specific scenario, in which five follower agents plus one leader perform a specific formation within a MANET 

with different congestion conditions. Through simulation experiments, it is showed that our approach 

could adaptively adjust sample periods and network channel access priorities according to real time 

dynamics emergencies and the network traffics condition, so as to optimize network utilization and improve 

the formation control performance

De Ciber Sistema Física (CPS) perspectiva, es la naturaleza para 

que el sistema fuertemente par las comunicaciones y aspectos 

informáticos con sus dinámicas físicas. En este trabajo, 

investigamos esta característica para el control de la formación 

de multi-agente en Mobile Ad-hoc Red (MANET). Nos las 

arreglamos para medir la congestión de la red inalámbrica en 

tiempo real, implementar un mecanismo de calidad de servicio 

inalámbrico para proporcionar diferentes prioridades de 

acceso a la red de canales y subir con el cálculo de emergencia. 

Sobre la base de estos, presentamos nuestro enfoque 

adaptativo para el control de la formación. Para examinar el 

beneficio de nuestro enfoque, se utiliza una herramienta de co-

simulación que hemos desarrollado para la evaluación de 

control de red y sistema de física cibernética para estudiar un 
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Parallel License Plate Location based on Multiagent 

System

Matrícula Paralelo Ubicación basado en Sistema 

Multiagente

In this paper initially, image processing concepts of LPR and

multiagent systems are introduced. Then, based on the

expressed concepts, a multiagent model for License Plate

Location proposed. The proposed model uses three agents i.e.,

Accurate Gabor, Speedy Multiple Interlacing (MI) and

Judgment agents. The accurate-gabor agent utilizes gabor

filter. Speedy-MI agent uses the Multiple Interlacing approach

in parallel, then those images that the speedy-MI agent has not

been able to detect, is delegated to the accuracy-gabor agent

by the judgment agent. The proposed system implemented and

tested on 200 images. The results show that the overall

accuracy has been improved, and tends to the accuracy of

100%, due to the cooperation of accuracy-gabor, Speedy-MI

and judgment agents.

Automático de reconocimiento de matrículas es una condición 

necesaria

intervenir los sistemas de tráfico inteligentes. Muchos 

métodos son reportados

de reconocimiento de matrículas (LPR) aplicación hasta

ahora. En tiempo real LPR juega un papel importante en 

automático

seguimiento de las normas de tráfico y el mantenimiento del 

orden público

en la vía pública. La identificación automática de vehículos por

el contenido de su matrículas juega un papel importante en

aplicaciones privadas del sistema de transporte. Sin embargo, 

hay

una gran cantidad de sistemas en los mercados universales, 

Articulo Investigativo 

International Journal of Engineering Trends and Technology (IJETT) – Volume 11 Number 8 - May 2014

2014 DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

License Plate Location (LPL), Multiagent Systems,

Multiple Interlacing, Gabor Transformation

PDF 515 KB

Ingles https://doaj.org/article/77faf8cf7e5b47b5b0c91097184c583f

154

Multi-agent Remote Sensing Image Segmentation 

Algorithm
Multi-agente algoritmo de segmentación de imágenes 

de Teledetección

Due to fractal network evolution algorithm

(FNEA) in the treatment of the high spatial resolution

remote sensing image (HSRI) using a parallel global control

strategies which limited when the objects in each cycle by

traversal of and not good use the continuity of homogenous

area on the space and lead to problems such as bad image

segmentation, therefore puts forward the remote sensing

image segmentation algorithm based on multi-agent. The

algorithm in the merger guidelines, combining the image

spectral and shape information, and by using region

merging process of multi-agent parallel control integral, its

global merger control strategy can ensure algorithm has the

advantages of parallel computing and fully considering the

regional homogeneity, and continuity. Finally simulation

Debido a fractal algoritmo de evolución de la red

(FNEA) en el tratamiento de la alta resolución espacial

imagen de teledetección (HSRI) utilizando un control mundial 

paralelo

estrategias que limitaban cuando los objetos en cada ciclo

recorrido de y no es bueno usar la continuidad de homogénea

área en el espacio y conducen a problemas como la mala imagen

segmentación, por lo tanto, plantea la teledetección

algoritmo de segmentación de imágenes basado en multi-

agente. los

algoritmo en las directrices de la fusión, que combina la imagen

espectral y dar forma a la información, y mediante el uso de 

región

la fusión de proceso de control paralelo multi-agente integral, 
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Towards Self Configured Multi-Agent

Resource Allocation Framework for Cloud
 Compujng Environments 

Hacia auto configurado Multi-Agent

Marco de Asignación de Recursos para la nube

Entornos de Computación

The construction of virtualization and Cloud computing environment to assure numerous

features such as improved flexibility, stabilized energy efficiency with minimal operating costs for IT

industry. However, highly unpredictable workloads can create demands to promote quality-of-service

assurance in the mean while promising competent resource utilization. To evade breach on SLA’s

(Service-Level Agreements) or may have unproductive resource utilization, In a virtual environment

resource allocations must be tailored endlessly during the execution for the dynamic application

workloads. In this proposed work, we described a hybrid approach on self-configured resource allocation

model in cloud environments based on dynamic workloads application models. We narrated a

comprehensive setup of a delegate stimulated enterprise application, the new Virtenterprise_Cloudapp

benchmark, deployed on dynamic virtualized cloud platform. 

La construcción de la virtualización y el entorno de 

computación en nube para asegurar numerosas características 

como la mejora de la flexibilidad, se estabilizó la eficiencia 

energética con costes operativos mínimos para la industria de 

TI. Sin embargo, las cargas de trabajo altamente impredecibles 

pueden crear demandas para promover la garantía de calidad 

de servicio en la media al tiempo que promete la utilización de 

recursos competente. Para evadir incumplimiento de 

(Acuerdos de nivel de servicio) del SLA o puede tener la 

utilización de recursos improductivos, en un entorno virtual 

asignaciones de recursos deben adaptarse sin cesar durante la 

ejecución de las cargas de trabajo de aplicaciones dinámicas. En 

este trabajo se propone, describimos un enfoque híbrido en el 

modelo de asignación de recursos de auto-configurada en 
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Innovating Multi-agent Systems Applied to Smart City
Innovando Multi-agente de Sistemas Aplicados a 

Smart City

 The aim of study is to talk about a generic model of Smart City with a multi-agents system and the aspects 

correlated to Internet. Smart cities are made by a high level of Information and Communication Technology 

(ICT) structures able to transmit energy, information flows multidirectional and connect a different sector 

that include mobility, energy, social, economy. These components are very important to offer intelligence in 

a city, as basic infrastructure for a definition of a model repeatable and exportable, as well as supported by 

the European Community, that is allocating considerable funds (Horizon 2020) for the creation of Smart 

City.  

El objetivo del estudio es hablar de un modelo genérico de 

Smart City con un sistema multi-agentes y los aspectos 

correlacionados a Internet. Ciudades inteligentes son hechas 

por un alto nivel de Tecnología de Información y Comunicación 

(TIC) estructuras capaces de transmitir energía, los flujos de 

información multidireccional y conecte un sector diferente, 

que incluyen la movilidad, energía, social, economía. Estos 

componentes son muy importantes para ofrecer inteligencia en 

una ciudad, como la infraestructura básica para la definición de 

un modelo repetible y exportable, así como el apoyo de la 

Comunidad Europea, es decir la asignación de fondos 

considerables (Horizonte 2020) para la creación de Smart City.
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Distributed Observer Design for Leader following 

Control of Multi-Agent System with Pinning 

Technique 

Distribuidos Diseño Observador de Líder siguiente 

control de Multi-Agente del sistema con Fijación 

Técnica

This paper is concerned with a leader– follower problem for a multi-agent system designed by the pinning 

control technique without assuming that the interaction graph is connected. Distributed observers are 

designed for the second-order follower-agents, under the common assumption that the velocity of the 

active leader cannot be measured in real time. Some dynamic neighbor-based rules and protocols, consisting 

of distributed controllers and observers for the autonomous agents, are developed to keep updating the 

information of the leader. Also it is proved that each agent can follow the active leader using common 

Lyapunov function (CLF). Finally, a numerical example is given for illustration  

Este documento se refiere a un liderazgo

problema seguidor de un sistema multi-agente diseñado por

la técnica de control de la fijación sin asumir que la

gráfico de interacción está conectado. observadores 

distribuidos

están diseñados para los seguidores-agentes de segundo 

orden,

bajo la suposición común de que la velocidad de la

líder activo no se puede medir en tiempo real. Algunos

reglas basadas vecinos dinámicos y protocolos, que consisten

de controladores y observadores distribuidos para el

agentes autónomos, se desarrollan para mantener la 

actualización de la

Información del líder. También se demuestra que cada
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Multi-agent Platform and Toolbox for Fault

Tolerant Networked Control Systems

Multi-agente de la plataforma y caja de herramientas 

para la Falla

Sistemas de control en red tolerantes

Industrial distributed networked control systems

use different communication networks to exchange different

critical levels of information. Real-time control, fault diagnosis

(FDI) and Fault Tolerant Networked Control (FTNC)

systems demand one of the more stringent data exchange

in the communication networks of these networked control

systems (NCS).

When dealing with large-scale complex NCS, designing

FTNC systems is a very difficult task due to the large

number of sensors and actuators spatially distributed and

network connected. To solve this issue, a FTNC platform

and toolbox are presented in this paper using simple and

verifiable principles coming mainly from a decentralized design

based on causal modelling partitioning of the NCS and

Sistemas de control distribuidos en red industriales

utilizar diferentes redes de comunicación para intercambiar 

diferente

niveles críticos de información. Control en tiempo real, el 

diagnóstico de fallas

(IED) y tolerante a errores de control en red (FTNC)

sistemas exigen una de intercambio de datos más estrictas

en las redes de comunicación de éstos de control en red

sistemas (NCS).

Cuando se trata con NCS complejos a gran escala, el diseño

Sistemas FTNC es una tarea muy difícil debido a la gran

número de sensores y actuadores distribuidos espacialmente y

red conectada. Para resolver este problema, una plataforma 
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MULTIAGENT BASED MULTIPATH ROUTING IN 

WIRELESS SENSOR NETWORKS

Multiagente BASADA EN múltiples rutas de 

enrutamiento WIRELESS SENSOR NETWORKS

This paper proposes a Multiagent Based Multipath Routing (MBMR) using a set of static and mobile agents 

by employing localization technique. The operation of proposed routing technique can be briefly explained 

as follows. (1) Anchor nodes are deployed evenly over the network environment. (2) Unknown sensor 

nodes are deployed randomly over network environment and these nodes perform localization. (3) Source 

node computes the shortest route to destination node through arbitrary midpoint node and intermediate 

nodes. (4) Source node generates mobile agents for partial route discovery, which traverses to destination 

node through the midpoint and intermediate nodes by carrying information. (5) Mobile agents update the 

destination node with carried information. (6) Destination node computes route weight factor for all the 

routes discovered by mobile agents. (7) Destination node computes the node disjoint routes and it selects 

routes depending on the criticalness of event for communication. The performance of the proposed scheme 

is evaluated in terms of performance parameters such as localization error, network lifetime, energy 

consumption, cost factor, packet delivery ratio, and latency.  

En este trabajo se propone un multiagente basado en múltiples 

rutas de enrutamiento (MBMR) utilizando un conjunto de 

agentes estáticos y móviles

mediante el empleo de la técnica de localización. El 

funcionamiento de la técnica de enrutamiento propuesto 

puede ser explicado brevemente

como sigue. (1) nodos de anclaje están desplegados de manera 

uniforme sobre el entorno de red. (2) nodos sensores 

Desconocida

se despliegan al azar en entorno de red y estos nodos realizan 

localización. (3) node Fuente

calcula la ruta más corta al nodo de destino a través del nodo 

punto medio arbitraria y nodos intermedios.

(4) Fuente nodo genera agentes móviles para el descubrimiento 
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Multi-Agent Decision-Making Support Model for the 

Management of Pre-Hospital Emergency Services

Multi-Agente de la Toma de Decisiones Apoyo 

Modelo para la gestión del hospital Pre Servicios de 

Emergencia

This article focuses on the theme of modeling and that of decision-making support in complex systems. We 

are interested more precisely in multi-agent decision-making support models. This work, carried out in 

collaboration with  “Urgences-santé de Québec”, is applied to the design of a decision-making support 

system dedicated to the management of pre-hospital emergency services. For this system we propose a 

model based on reactive agents and a generic architecture.

Este artículo se centra en el tema de la modelización y el de 

apoyo a la toma de decisiones en los sistemas complejos. Nos 

interesa más precisamente en los modelos de apoyo de 

decisión multi-agente. Este trabajo, realizado en colaboración 

con "Urgences-santé de Québec", se aplica al diseño de un 

sistema de apoyo a la toma de decisiones dedicada a la gestión 

de los servicios de emergencia pre-hospitalaria. Para este 

sistema se propone un modelo basado en agentes reactivos y 

una arquitectura genérica.
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Complex network representation of multiagent 

systems with cooperative and competitive 

interactions

Representación compleja red de sistemas multiagente 

con interacciones cooperativas y competitivas

The dynamic behavior of Multi-Agent Systems (MAS) is analyzed in the context of a modified Lotka-Volterra 

model. The interaction strength is determined by the difference of agent sizes: as the difference increases, 

the interaction is weaker. Competitive and cooperative scenarios are analyzed, showing clusters of agents in 

the stationary state. However, meantime in the competitive scenario the agent sizes are constrained to be 

non greater than the capacity value (β = 1), in the cooperative scenario, they are allowed to exceed such 

capacity making clear the advantages of cooperation. The complex network representation is introduced in 

order to enhance the role of agent sizes and their one-on-one interactions in the dynamic behavior of the 

system.

El comportamiento dinámico de Multi-Agent Systems (MAS) se 

analiza en el contexto de un modelo Lotka-Volterra modificado. 

La fuerza de interacción está determinada por la diferencia de 

tamaños de agente: como la diferencia aumenta, la interacción 

es más débil. Escenarios competitivos y cooperativos son 

analizadas, mostrando grupos de agentes en el estado 

estacionario. Sin embargo, mientras tanto, en el escenario 

competitivo de los tamaños de agentes se ven obligados a ser 

no mayor que el valor de la capacidad (β = 1), en el escenario de 

cooperación, que se les permita superar esa capacidad de hacer 

claras las ventajas de la cooperación. La representación 

compleja red se introdujo con el fin de potenciar el papel de los 

tamaños de los agentes y sus interacciones uno-a-uno en el 

comportamiento dinámico del sistema
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MAINS: MULTI-AGENT INTELLIGENT SERVICE 

ARCHITECTURE FOR CLOUD COMPUTING

RED: MULTI-AGENTE ARQUITECTURA SERVICIO 

INTELIGENTE DE CLOUD COMPUTING

Computing has been transformed to a model having commoditized services. These services are modeled 

similar to the utility services water and electricity. The Internet has been stunningly successful over the 

course of past three decades in supporting multitude of distributed applications and a wide variety of 

network technologies. However, its popularity has become the biggest impediment to its further growth with 

the handheld devices mobile and laptops.  Agents are intelligent software system that works on behalf of 

others.  Agents are incorporated in many innovative applications in order to improve the performance of the 

system.  Agent uses its possessed knowledge to react with the system and helps to improve the 

performance.   Agents are introduced in the cloud computing is to minimize the response time when similar 

request is raised from an end user in the globe.  In this paper, we have introduced a Multi Agent Intelligent 

system (MAINS) prior to cloud service models and it was tested using sample dataset. Performance of the 

MAINS layer was analyzed in three aspects and the outcome of the analysis proves that MAINS Layer 

provides a flexible model to create cloud applications and deploying them in variety of applications.   

Computing se ha transformado en un modelo que tiene 

servicios commoditized. Estos servicios se modelan similar al 

agua de los servicios públicos y la electricidad. La Internet ha 

sido sorprendentemente exitosa en el curso de las tres últimas 

décadas en el apoyo a multitud de aplicaciones distribuidas y 

una amplia variedad de tecnologías de red. Sin embargo, su 

popularidad se ha convertido en el mayor obstáculo para su 

mayor crecimiento con el dispositivos de mano móviles y 

ordenadores portátiles. Los agentes son sistema de software 

inteligente que trabaja en favor de los demás. Agentes se 

incorporan en muchas aplicaciones innovadoras con el fin de 

mejorar el rendimiento del sistema. Agente utiliza su 

conocimiento que poseen para reaccionar con el sistema y 

ayuda a mejorar el rendimiento. Los agentes se introdujeron en 
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Output Consensus of Multi-agent Systems with Fixed 

or Switching Unbalanced Topology

Consenso de salida de Multi-agente de Sistemas con 

topología desequilibrada fijo o conmutación

In this paper, the output consensus problems for multi-agent systems with unbalanced topology are 

discussed. We proposes 

weighted output consensus protocols and proves the asymptotic consensus of multi-agent systems with 

unbalanced topology is reachable using Lyapunov functions with integral type. Finally, simulations are 

provided to demonstrate our consensus protocols 

are effective for the output value consensus of multi-agent systems. 

En este trabajo, se discuten los problemas de consenso de 

salida para sistemas multi-agente con topología desequilibrada. 

que proponemos

protocolos de consenso de salida ponderadas y demuestra el 

consenso asintótica de sistemas multi-agente con topología 

desequilibrada es accesible utilizando funciones de Lyapunov 

con tipo integral. Finalmente, las simulaciones se proporcionan 

para demostrar nuestros protocolos de consenso

son eficaces para el valor de salida de consenso de los sistemas 

multiagente.

Articulo Investigativo 

Scientific Journal of Control Engineering April 2014, 

Volume 4, Issue 2, PP.34-42

2014 DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

 Multi-agent System; Unbalanced Topology; Output 

Consensus; Lyapunov Method

PDF 1,050 KB

Ingles https://doaj.org/article/dacdc187353f49aaa6008b1ee98cec85

164

Consensus of Multiagent Networks with Intermittent 

Interaction and Directed Topology

Consensus of Multiagent Networks with Intermittent 

Interaction and Directed Topology

Intermittent interaction control is introduced to solve the consensus problem for second-order multiagent 

networks due to the limited sensing abilities and environmental changes periodically. And, we get some 

sufficient conditions for the agents to reach consensus with linear protocol from the theoretical findings by 

using the Lyapunov control approach. Finally, the validity of the 

theoreticalresultsisvalidatedthroughthenumericalexample.

Control de la interacción intermitente se introduce para 

resolver el problema de consenso para las redes de segundo 

orden multiagente debido a las capacidades limitadas de 

detección y los cambios ambientales periódicamente. Y, 

tenemos algunas condiciones suficientes para los agentes para 

llegar a un consenso con el protocolo lineal a partir de las 

conclusiones teóricas utilizando el enfoque de control de 

Lyapunov. Por último, la validez de la 

theoreticalresultsisvalidatedthroughthenumericalexample.
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Control Prosody using Multi-Agent System

Prosodia de control usando Multi-Agente del sistema

 Persons who have undergone a laryngectomy have a few options to partially restore speech but no 

completely satisfactory device. Even though the use of an electrolarynx (EL) is the easiest way for a patient to 

produce speech, it does not produce a natural tone and appearance is far from normal. Because of that and 

the fact that none of them are hands-free, the feasibility of using a motion sensor to replace a conventional 

EL user interface has been explored. A mobile device motion sensor with multi-agent platform has been used 

to investigate on/off and pitch frequency control capability. A very small battery operated ARM-based 

control unit has also been developed to evaluate the motion sensor based userinterface. This control unit is 

placed on the wrist and the vibration device against the throat using support bandage. Two different 

conversion methods were used for the forearm tilt angle to pitch frequency conversion: linear mapping 

method and F0 template-based method A perceptual evaluation has been performed with two well-trained 

normal speakers and ten subjects. The results of the evaluation study showed that both methods are able to 

produce better speech quality in terms of the naturalness. 

Las personas que se han sometido a una laringectomía tienen 

algunas opciones para restaurar parcialmente el habla, pero no 

hay ningún dispositivo completamente satisfactoria. A pesar de 

que el uso de un electrolaringe (EL) es la forma más fácil para 

un paciente para producir el habla, que no produce un tono 

natural y la apariencia está lejos de ser normal. Debido a eso y 

el hecho de que ninguno de ellos es de manos libres, la 

viabilidad de utilizar un sensor de movimiento para reemplazar 

una interfaz de usuario EL convencional ha sido explorado. Un 

sensor de movimiento del dispositivo móvil con plataforma 

multi-agente se ha utilizado para investigar en la capacidad / 

apagado y control de frecuencia de tono. A operado unidad de 

control basado en ARM batería muy pequeña también ha sido 

desarrollado para evaluar la UserInterface basado sensor de 
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Multi-Agent Based PGP Architecture

Multi-Agent Based PGP Arquitectura

Pretty Good Privacy (PGP) is a package for securing emails, files communications. It is an open-source 

package, which is available online for users. PGP provides some of the most important security services like 

Authentication, Confidentiality, and Integrity. PGP Also applies compression techniques for compressing 

messages and reducing their size. Also it uses Radix-64 encoding/decoding scheme for email compatibility.  

The classic PGP has been formed by independent components and uses a hierarchal structure in which each 

component is responsible for providing one of the services or features in PGP. This hierarchal structure 

forces all the components, even the independent ones to be executed in a linear way. Because of this 

structure, each component waits idle for long a time. As a result, the classic PGP has low performance and 

high execution time. By studying this structure, we find out that we can redesign the architecture by using 

Multi-Agent systems to eliminate bottlenecks. With this new design, we can achieve higher performance and 

faster execution time than the classic PGP. In the proposed scheme, each Agent handles one of the PGP's 

components and in the implementation semaphores will be used to handle each agent. By using this 

technique, we will have concurrency between the agents and as a result the idle time will decrease and the 

proposed scheme will get higher performance and lower execution time than the classic PGP. The 

Pretty Good Privacy (PGP) es un paquete para asegurar correos 

electrónicos, archivos de comunicaciones. Es un paquete de 

código abierto, que está disponible en línea para los usuarios. 

PGP ofrece algunos de los servicios de seguridad más 

importantes, como la autenticación, confidencialidad e 

integridad. PGP también aplica técnicas de compresión para la 

compresión de mensajes y la reducción de su tamaño. También 

se utiliza Radix-64 Esquema de codificación / decodificación 

para la compatibilidad de correo electrónico. La PGP clásico ha 

sido formada por componentes independientes y utiliza una 

estructura jerárquica en la que cada componente es 

responsable de proporcionar uno de los servicios o 

características en PGP. Esta estructura jerárquica obliga a todos 

los componentes, incluso los más independientes a ser 
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Priority-Based Hierarchical Operational Management 

for Multiagent-Based Microgrids

Gestión Operativa jerárquica de prioridades Basados 

para multiagente basados microrredes

 Electricity consumption in the world is constantly increasing, making our lives become more and more 

dependent on electricity. There are several new paradigms proposed in the field of power grids. In Japan, 

especially after the Great East Japan Earthquake in March 2011, the new power grid paradigms are expected 

to be more resilient to survive several difficulties during disasters. In this paper, we focus on microgrids and 

propose priority-based hierarchical operational management for multiagent-based microgrids. 

Theproposedmanagementisanewmultiagent-basedloadsheddingschemeand multiagent-

basedhierarchicalarchitecturetorealizesuchresilientmicrogrids. Wedeveloped a prototype system and 

performed an evaluation of the proposed management using the developed system. The result of the 

evaluation shows the effectiveness of our proposal in power shortage situations, such as disasters.

El consumo de electricidad en el mundo es cada vez mayor, por 

lo que nuestras vidas se vuelven más y más dependientes de la 

electricidad. Hay varios nuevos paradigmas propuestos en el 

campo de las redes eléctricas. En Japón, sobre todo después 

del Gran Terremoto del Este de Japón en marzo de 2011 se 

espera que los nuevos paradigmas de la red eléctrica para ser 

más resistente para sobrevivir varias di fi cultades durante los 

desastres. En este trabajo, nos centramos en microrredes y 

proponemos gestión operativa jerárquica basada en 

prioridades para microrredes basadas en multiagente. 

Theproposedmanagementisanewmultiagent-

basedloadsheddingschemeand multiagente-

basedhierarchicalarchitecturetorealizesuchresilientmicrogrids. 

Wedeveloped un sistema prototipo y realizado una evaluación 
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Mas Based Framework for Recruitment of Fresher’s By

CMM Level Company

Marco basado Mas de Contratación de la Fresher Por

CMM Nivel Compañía

Every company has to hire freshers for its business process the hiring process involves time and cost of 

company this costing increase when in a particular drive company does not get appropriate candidates for 

hiring. The problem is every time company’s HR visits a college they only have a list of eligible candidates 

based on percentage and backlogs. This list gives an overview of the college it is quite possible the eligible 

students are not appropriate to be hired for working in the company. The proposed work is solution to the 

problem by using a framework of multiagent system, this framework consists of various agents which have 

their own specific task. However, a single agent cannot perform all the complex activities so we are using 

distributed problem solving approach and use various agents to perform different activities of the 

framework. Each agent has a fixed task and activity. In addition, agents involved in a multiagent system have 

the capability to interact, communicate, collaborate and share knowledge. With these properties, our agents 

solve the complex task of the problem.  In proposed system company request for hiring freshers also gives 

its parameters. Proposed system involves various agents to select region, state and college based on 

parameters of the request of company these agents work according to their task and provide a list of 

appropriate candidates.   

Cada empresa tiene que contratar a novatos para su proceso 

de negocio el proceso de contratación implica tiempo y el 

costo de la compañía de este aumento de costos, cuando en 

una empresa en coche particular no conseguir candidatos 

apropiados para la contratación. El problema es que las visitas 

de Recursos Humanos de cada empresa vez que una 

universidad que sólo tienen una lista de candidatos elegibles 

en base a porcentaje y retrasos. Esta lista da una visión general 

de la universidad, es muy posible que los estudiantes elegibles 

no son apropiados para ser contratado para trabajar en la 

empresa. El trabajo propuesto es la solución al problema 

mediante el uso de un marco de sistema multiagente, este 

marco se compone de diversos agentes que tienen su propia 

tarea específica. Sin embargo, un solo agente no puede realizar 

Articulo Investigativo 

International Journal of Computer Trends and 

Technology (IJCTT) – volume 9 number 5– Mar  2014 

2014 DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

Agents, Multi-Agent System (MAS), Placement 

Framework, RA, SA, IA, PA 

PDF 76 KB

Ingles https://doaj.org/article/cb8f5a6f109a4fb486a973029ad38857

169

Impulsive Consensus Tracking of Multiagent Systems 

with Quantization and Input Delays Using Position-

Only Information

Seguimiento Impulsivo Consenso de Sistemas 

Multiagente con Cuantificación y entrada retrasos 

Uso de Información-Posición Sólo

This paper investigates the consensus tracking problem for second-order multi-agent systems without/with 

input delays. Randomized quantization scheme is considered in the communication channels, and 

impulsive consensus tracking algorithms using position-only information are proposed for the consensus 

tracking of multi-agent systems. Based on the algebraic graph 

theoryandstabilitytheoryofimpulsivesystems,sufficientandnecessaryconditionsforconsensustrackingarestud

ied.Itisfound thatconsensustrackingforsecond-ordermulti-

agentsystemswithout/withinputdelayscanbeachievedbyappropriatelychoosing the sampling period and 

control gains which are determined by second/third degree polynomials. Simulations are performed to 

validatethetheoreticalresults

En este trabajo se investiga el problema de seguimiento de 

consenso para los sistemas de segundo orden multi-agente sin 

/ con retrasos de entrada. Esquema de cuantificación 

aleatorizado se considera en los canales de comunicación, y se 

proponen algoritmos de seguimiento consenso impulsivos 

usando información de sólo posición para el seguimiento de 

consenso de los sistemas multiagente. Basado en la gráfica 

algebraicatheoryandstabilitytheoryofimpulsivesystems,sufficien

tandnecessaryconditionsforconsensustrackingarestudied.Itisfo

undthatconsensustrackingforsecond-ordermulti-

agentsystemswithout/withinputdelayscanbeachievedbyappropr

iatelychoosing El periodo de muestreo y control ganancias que 

están determinadas por segundo polinomios / tercer grado. Las 

simulaciones se realizan para validatethetheoreticalresults
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Secure Architecture for m-Health Communications 

Using Multi-agent Approach

Arquitectura seguras para m-Health Communications 

Uso de Multi-agente de Enfoque

 In this study we propose a security architecture for mobile Health (mHealth) communications. mHealth is a 

term used for medical-related services or communication, delivered using mobile devices such as mobile 

phones, tablet computers and PDAs. Communication in the health-related field often involve sensitive 

information (e.g., an email about a patient's illness is sent between doctors), which is transmitted over the 

Internet. However, although the Internet greatly facilitates the communication, it is undeniable that the 

threats to the Internet are becoming more prevalent. A multi-agent security architecture is presented in this 

study to provide a secure environment for mHealth communication. Agents are skilled in order to handle the 

communication processes at both sender’s and recipient’s side. This includes the security processes, which 

make use of cryptography protocols to secure data at both sides. 

En este estudio se propone una arquitectura de seguridad para 

las comunicaciones (mHealth) Salud móvil. mHealth es un 

término que se utiliza para los servicios relacionados con la 

medicina o la comunicación, entregado el uso de dispositivos 

móviles, como teléfonos móviles, computadoras tablet y PDAs. 

La comunicación en el ámbito relacionado con la salud a 

menudo involucran información sensible (por ejemplo, un 

correo electrónico acerca de la enfermedad de un paciente se 

envía entre los médicos), que se transmite a través de Internet. 

Sin embargo, aunque el Internet facilita enormemente la 

comunicación, es innegable que las amenazas a la Internet son 

cada vez más frecuentes. Una arquitectura de seguridad multi-

agente se presenta en este estudio para proporcionar un 

entorno seguro para la comunicación mHealth. Agentes están 
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State of the Art of a Multi-Agent Based Recommender 

System for

Active Software Engineering Ontology

Estado de la técnica de un sistema basado 

Recommender Multi-Agente para

Active Software de Ingeniería Ontológica

Software engineering ontology was first developed to provide efficient collaboration and coordination 

among distributed teams working on related software development projects across the sites. It helped to 

clarify the software engineering concepts and project information as well as enable knowledge sharing. 

However, a major challenge of the software engineering ontology users is that they need the competence to 

access and translate what they are looking for into the concepts and relations described in the ontology; 

otherwise, they may not be able to obtain required information. In this paper, we propose a conceptual 

framework of a multi-agent based recommender system to provide active support to access and utilize 

knowledge and project information in the software engineering ontology. Multi-agent system and semantic-

based recommendation approach will be integrated to create collaborative working environment to access 

and manipulate data from the ontology and perform reasoning as well as generate expert recommendation 

facilities for dispersed software teams across the sites. 

Ontología Ingeniería de software fue desarrollado para 

proporcionar la colaboración y la coordinación eficiente entre 

los equipos distribuidos que trabajan en proyectos de 

desarrollo de software relacionados a través de los sitios. Me 

ayudó a aclarar los conceptos de ingeniería de software y la 

información del proyecto, así como permitir el intercambio de 

conocimientos. Sin embargo, un importante reto de los 

usuarios de la ontología de ingeniería de software es que 

necesitan la competencia para acceder y traducir lo que están 

buscando en los conceptos y las relaciones descritas en la 

ontología; de lo contrario, puede que no sean capaces de 

obtener la información requerida. En este trabajo, proponemos 

un marco conceptual de un sistema de recomendación multi-

agente basado en proporcionar apoyo activo para acceder y 
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Layout of Gas Station Based on Multi-Agent 

Simulation

Disposición de la gasolinera Basado en Multi-Agente 

de Simulación

 Owing to the unreasonable layout problem and the excessive number of gas station in some regions of 

China, this paper attempts to discuss the principle of rationality and related factors for the gas station 

layout.  In determining the relationship between the number of stations and motor vehicle demand, this 

paper simulates the vehicle’s selection of price by using Starlogo simulation platform. While it focuses on 

researching the traffic flow density and the impact of the consumer price preferences, and analyzing the 

influence of the station network layout because of price changing. Finally, it attempts to provide a reference 

for the relevant decision-making.     

Debido al problema de diseño razonable y el excesivo número 

de estación de gasolina en algunas regiones de China, este 

artículo intenta discutir el principio de racionalidad y factores 

relacionados para el diseño de la estación de gas. En la 

determinación de la relación entre el número de estaciones y la 

demanda de vehículos de motor, este trabajo simula la 

selección del vehículo de los precios mediante el uso de la 

plataforma de simulación Starlogo. Si bien se centra en la 

investigación de la densidad de flujo de tráfico y el impacto de 

las preferencias de precios al consumidor, y el análisis de la 

influencia del diseño de la red de estaciones debido a cambio 

de precios. Por último, se trata de proporcionar una referencia 

para la toma de decisiones relevantes.
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Statistics Based Q-learning Algorithm for Multi-Agent 

System and Application in RoboCup

Estadísticas Basado Q-learning Algoritmo para 

Sistema Multi-Agente y Aplicación en RoboCup

This paper proposes statistic learning based Q-learning algorithm for Multi-Agent System, the agent can 

learn other agents’ action policies through observing and counting the joint action, a concise but useful 

hypothesis is adopted to denote the optimal policies of other agents, the full joint probability of policies 

distribution guarantees the optimal action choice to the learning agent. The algorithm can also improve the 

learning speed because the conventional Q-learning space is cut from exponential one to linear one. The 

convergence of the algorithm has been proved; the successful application of this algorithm in the RoboCup 

shows its good learning performance.  

Este documento propone estadística algoritmo Q-aprendizaje 

basado en el aprendizaje de sistema multi-agente, el agente 

puede aprender las políticas de acción de otros agentes a 

través de la observación y contar la acción conjunta, una 

hipótesis concisa pero útil es adoptado para designar las 

políticas óptimas de otros agentes, el probabilidad conjunta 

llena de distribución políticas garantiza la elección de acción 

óptimo para el agente de aprendizaje. El algoritmo también 

puede mejorar la velocidad de aprendizaje porque el espacio Q-

aprendizaje convencional se corta de una exponencial a lineal 

una. La convergencia del algoritmo se ha demostrado; la 

aplicación exitosa de este algoritmo en el RoboCup muestra su 

buen desempeño aprendizaje.
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Dynamic Assignment of Geospatial-Temporal Macro

Tasks to Agents under Human Strategic Decisions for

Centralized Scheduling in Multi-Agent Systems

Asignación Dinámica de Macro Geospatial-Temporal

Tareas a agentes bajo Decisiones Estratégicas 

Humano para

Programación centralizada en Sistemas Multi-Agente

Problem: This paper addresses a centralized scheduling problem in multi-agent systems in which the 

incident commander (IC) of a disaster-response team aims to coordinate the actions of the field units 

(rational agents) to minimize the total operation time in uncertain, dynamic, and spatial environments.
Problema: En este trabajo se aborda un problema de 

planificación centralizada en los sistemas multi-agente en el 

que el comandante del incidente (CI) de un equipo de 

respuesta a desastres tiene como objetivo coordinar las 

acciones de las unidades de campo (agentes racionales) para 

reducir al mínimo el tiempo de funcionamiento total incierto, 

entornos dinámicos y espaciales
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INFORMATION SECURITY APPROACH IN OPEN 

DISTRIBUTED MULTI-AGENT VIRTUAL LEARNING 

ENVIRONMENT

INFORMACIÓN ENFOQUE DE SEGURIDAD EN ABIERTO 

DISTRIBUIDO multiagente entorno virtual de 

aprendizaje

This paper presented the main information, security problems and threats in open multi-agent distributed e-

learning information systems and Proposed various approaches to solve information security attacks in 

virtual learning environment using service oriented architecture which based on multi-agent information 

systems architecture, the solution on the multi-agent learning information system implementation based on 

the implementation of two types of systems the first system with the centralized mobile agent information 

security management  and the second system with decentralized mobile agents security management, and 

proposed the migration behaviour simulation for their active software components (software agents). 

este trabajo presenta la información principal, los problemas 

de seguridad y amenazas en abierto multiagente distribuidos 

los sistemas de información de e-learning y diversos enfoques 

propuestos para resolver los ataques de seguridad de la 

información en el entorno virtual de aprendizaje utilizando 

arquitectura orientada a servicios que basan en multi-agente 

arquitectura de sistemas de información, la solución en la 

implementación del sistema de información de aprendizaje 

multi-agente basado en la aplicación de dos tipos de sistemas 

de la primera del sistema con el móvil información de agente de 

administración de seguridad centralizada y el segundo sistema 

con gestión de la seguridad los agentes móviles 

descentralizada, y propuso la simulación de comportamiento 

de la migración por su activa componentes de software 
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Role of brentuximab vedotin in the treatment of 

relapsed or refractory Hodgkin lymphoma

Role of brentuximab vedotin in the treatment of 

relapsed or refractory Hodgkin lymphoma

 Brentuximab vedotin (BV) is an antibody-drug conjugate that targets CD30-positive malignancies via an anti-

CD30 monoclonal antibody linked to monomethyl auristatin E, a microtubule-disrupting agent, by a 

protease-cleavable linker. BV has received accelerated approval from the US Food and Drug Administration 

for the treatment of classical Hodgkin lymphoma that has relapsed either after autologous stem cell 

transplantation (ASCT) or after two lines of combination chemotherapy in patients ineligible for ASCT, and in 

systemic anaplastic large cell lymphoma after failure of at least one line of multiagent chemotherapy. Phase I 

studies in CD30-positive lymphomas have determined the maximum tolerated dose to be 1.8 mg/kg 

intravenously every 21 days. In relapsed/refractory Hodgkin lymphoma, a pivotal Phase II study of single-

agent BV showed an overall response rate of 75%, with 34% complete responses and a median remission 

duration of 20 months for complete responders. BV has a modest toxicity profile, with peripheral 

neuropathy as one of the most clinically significant side effects, and this is largely reversible. Therefore, BV is 

the treatment of choice for patients with relapsed/ refractory Hodgkin lymphoma after ASCT or two standard 

regimens. Ongoing trials are evaluating the role of BV as salvage therapy prior to ASCT and for maintenance 

after ASCT for patients with relapsed/refractory disease. 

Brentuximab Brentuximab (VB) es un conjugado anticuerpo-

fármaco que se dirige a tumores malignos CD30-positivas a 

través de un anticuerpo monoclonal anti-CD30 ligada a 

auristatina monometil E, un agente de alteración de los 

microtúbulos, por un enlazador escindible-proteasa. BV ha 

recibido la aprobación acelerada de la Food and Drug 

Administration para el tratamiento del linfoma de Hodgkin 

clásico que ha recaído ya sea después de un trasplante 

autólogo de células madre (ASCT) o después de dos líneas de 

quimioterapia de combinación en pacientes no elegibles para 

TACM, y en células grandes anaplásico sistémico linfoma tras el 

fracaso de al menos una línea de quimioterapia multiagente. 

Los estudios de fase I en los linfomas CD30-positivas han 

determinado la dosis máxima tolerada de 1,8 mg / kg por vía 
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Exploring Ontology-driven Modeling Approach for 

Multi-agent Cooperation in Emergency Logistics

Explorando Ontología impulsada Modeling Approach 

para Multi-agente de la Cooperación en Logística de 

Emergencia

Current emergency logistics strongly features geographical scatter, collaborative work and time priority. 

Although some models have been designed for application in emergency logistics, the knowledge 

heterogeneity in that field is still a major obstacle to intelligent cooperation. This study aims at applying 

ontology-based modeling approach to clearly represent the emergency logistics knowledge for decision 

optimization and multi-agent cooperation. An emergency logistics ontology representation model and 

ontology repository with Web Ontology Language (OWL) is developed through a five-layer modeling 

approach. This model allows multiple agents to share a clear and common understanding about the 

definition of emergency logistics problem and the semantics of exchanged emergency logistics knowledge. 

An extended ontology model with OWL format is designed in an illustrative example to represent a 

distribution routing problem in the relief work of 2008  Wenchuan Earthquake in China, and a rule-based 

intelligent reasoning application is implemented with the Jena ontology API supporting to validate the 

effectiveness of the proposed approach.   

Logística de emergencia actual cuenta con fuerte dispersión 

geográfica, el trabajo colaborativo y la prioridad de tiempo. 

Aunque algunos modelos han sido diseñados para su 

aplicación en la logística de emergencia, la heterogeneidad de 

conocimientos en ese campo sigue siendo un obstáculo 

importante para la cooperación inteligente. Este estudio tiene 

como objetivo la aplicación de enfoque de modelado basado 

en ontologías para representar claramente el conocimiento de 

la logística de emergencia para la optimización de decisiones y 

la cooperación multi-agente. Un modelo de representación de 

ontologías de logística de emergencia y repositorio de la 

ontología con Lenguaje de Ontologías Web (OWL) se desarrolla 

a través de un enfoque de modelado de cinco capas. Este 

modelo permite que varios agentes compartan una 
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Group consensus in generic linear multi-agent 

systems with inter-group non-identical inputs

Consenso de grupo en los sistemas multi-agente 

lineales genéricos con intergrupales entradas no 

idénticos

 This paper studies the group consensus problem for generic linear

multi-agent systems under directed information flow. External adapted inputs are

introduced to realize the intra-group synchronization as well as the inter-group

separation. Without imposing complicated algebraic criteria or restrictive graphic

conditions on the interaction topology, we show that the group consensus can

be achieved by designing appropriate gains given any magnitude of the coupling

strengths among the agents. Numerical examples are presented to illustrate the

availability of our results.

En este trabajo se estudia el problema del grupo de consenso 

para lineal genérico

sistemas multiagente bajo flujo de información dirigida. 

Adaptado externa entradas son

introducido a darse cuenta de la sincronización dentro del 

grupo, así como el grupo interinstitucional

separación. Sin imponer criterios algebraicas complicadas o 

gráfico restrictiva

condiciones en la topología de la interacción, nos muestran 

que el grupo de consenso posible

lograrse mediante el diseño de ganancias apropiadas dado 

ninguna magnitud del acoplamiento

fortalezas entre los agentes. Ejemplos numéricos se presentan 

para ilustrar la
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Consensus of Discrete Multiagent System with 

Various Time Delays and Environmental Disturbances

Consenso de discreta Sistema Multiagente con 

diferentes retrasos y perturbaciones ambientales

 In this paper, the consensus problem of discrete multiagent systems with time varying sampling periods is 

studied. Firstly, with thorough analysis of various delays among agents, the control input of each agent is 

designed with consideration of sending delay and receiving delay. With construction of discrete dynamics of 

state error vector, it is proved by applying Halanay inequality that consensus of the system can be reached. 

Further, the definition of bounded consensus is proposed in the situation where environmental 

disturbances exist. In order to handle this problem, the Halanay inequality is extended into a more general 

one with boundedness property. Based on the new Halanay inequality obtained, the boundedness of 

consensus error is guaranteed. At last, simulation examples are presented to demonstrate the theoretical 

conclusions

En este trabajo se estudia el problema de consenso de los 

sistemas multiagente discretos con períodos de muestreo de 

tiempo variable. En primer lugar, con el análisis exhaustivo de 

varios retrasos entre los agentes, la entrada de control de cada 

agente está diseñado con la consideración de envío de demora 

y recibir demora. Con la construcción de dinámicas discretas 

del vector de error de estado, que se pruebe aplicando Halanay 

la desigualdad que el consenso de que el sistema pueda ser 

alcanzado. Además, se propone la definición de consenso 

acotada en la situación en la que existen perturbaciones 

ambientales. Para manejar este problema, la desigualdad 

Halanay se extiende en una más general, con la propiedad 

acotación. Sobre la base de la nueva desigualdad Halanay 

obtenido, se garantiza la acotación del error consenso. Por fin, 
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Consensus Problems in Multiagent Systems with 

Event-Triggered Dynamic Quantizers

Problemas de consenso en sistemas multiagente con 

activadas por eventos cuantificadores dinámicos

ThisisanopenaccessarticledistributedundertheCreativeCommonsAttributionLicense, 

whichpermitsunrestricteduse,distribution,andreproductioninanymedium,providedtheoriginalworkisproperly

cited.

Considering the constrained communication data rate and compute capability that commonly exists in 

multiagent systems, this 

papermodifiesacurrentconsensusstrategybyintroducingakindofdynamicquantizerinbothstatefeedbackandco

ntrolinput andupdatesdynamicquantizersbyemployingevent-

triggeredstrategies,thusforminganewquantitativeconsensusstrategy.The 

numericalsimulationexampleisbuiltforstatequantizationandtheresultsshowtheconsistencywithexpectation.
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REQUIREMENT ANALYSIS, ARCHITECTURAL DESIGN 

AND FORMAL VERIFICATION OF A MULTI-AGENT 

BASED UNIVERSITY INFORMATION MANAGEMENT 

SYSTEM

Análisis de requerimientos, DISEÑO ARQUITECTÓNICO 

Y VERIFICACIÓN FORMAL DE UN SISTEMA DE GESTIÓN 

DE LA INFORMACIÓN MULTI-agente basado 

UNIVERSIDAD

This paper presents an approach based on the analysis, design, and formal verification of a multi-agent 

based university Information Management System (IMS). University IMS accesses information, creates 

reports and facilitates teachers as well as students. An orchestrator agent manages the coordination 

between all agents. It also manages the database connectivity for the whole system. The proposed IMS is 

based on BDI agent architecture, which models the system based on belief, desire, and intentions. The 

correctness properties of safety and liveness are specified by First-order predicate logic.  

Este artículo presenta un enfoque basado en el análisis, diseño 

y verificación formal de un Sistema de Gestión de la 

Información (IMS) universidad multi-agente basado. 

Universidad IMS accede a la información, crea informes y 

facilita los profesores y estudiantes. Un agente orquestador 

gestiona la coordinación entre todos los agentes. También 

gestiona la conectividad de base de datos para todo el sistema. 

El IMS propuesto se basa en la arquitectura de agente BDI, que 

modela el sistema basado en creencias, deseos e intenciones. 

Las propiedades de la corrección de la seguridad y la vida de la 

conexión son especificados por la lógica de predicados de 

primer orden.
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A new game theory algorithm simulates soccer 

matches: Reducing complexity to its irreducible 

essence

Un nuevo algoritmo de la teoría del juego simula 

partidos de fútbol: La reducción de la complejidad de 

su esencia irreductible

How much complex is a human event like a soccer match? How much difficult is to predict its result? Can we 

disentangle the complexity behind such event? In this work, I state that the use of multiagent systems to 

simulate soccer events is improper: too many possible space-time configurations are possible, and the 

resulting complexity is unimaginable. A proper way to simulate such complex event is to turn its complexity 

into its irreducible essence. When such irreducible essence is tamed, stochasticity and iteration can then be 

added. I describe here in outline a math algorithm, named Soccer-Decoder and implemented through the 

software Soccer-Lab, that is based on game theory and differential calculus and that exactly does this: 1) it 

turns the complexity of a soccer match into its irreducible and structural essence, 2) it simulates soccer 

matches by adding stochasticity and iteration to such structural essence. An illustrative example is given. 

The philosophy on the underside of Soccer-Decoder is that even very complex real world events, when 

transformed into their irreducible essence, can be understood and predicted. 

¿Cuánto complejo es un evento humano como un partido de 

fútbol? ¿Cuánto es difícil predecir su resultado? ¿Podemos 

desentrañar la complejidad detrás de estos eventos? En este 

trabajo, declaro que el uso de sistemas multiagente para 

simular eventos de fútbol es impropio: demasiadas 

configuraciones espacio-temporales posibles son posibles, y la 

complejidad resultante es inimaginable. Una forma adecuada 

para simular tales eventos complejos es convertir su 

complejidad en su esencia irreductible. Cuando se domesticó 

como esencia irreductible, a continuación, se pueden añadir 

estocasticidad e iteración. Describo aquí a grandes rasgos un 

algoritmo matemático, llamado Soccer-Decoder e 

implementado a través del software de Fútbol-Lab, que se basa 

en la teoría de juegos y el cálculo diferencial y que hace 
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Hierarchal Scheduling Algorithm for Congestion Traffi 

Control Using Multi-Agent Systems

Algoritmo Programación jerárquica para la congestión 

de control Traffi Usando Sistemas Multi-Agente

Congestion on roads may lead to a catastrophe, especially for those large urban areas. Accordingly, different 

intelligent traffic-control methodologies had been implemented based on a variety of technologies such as 

DSP (Digital Signal Processing), WSNs (Wireless Sensors Networks), Image processing, etc. The design 

process depends on different factors such as fuel consumption, waiting time, traffic volume, and vehicle 

density. In this paper, we propose an adaptive traffic light control design based on hierarchal scheduling 

algorithm (WFQ/FCFS).

The congestion control problem was modeled based on multi-agent systems, where the whole process was 

decomposed into a set of communicating sub agents. The traffic congestion control is based on minimizing 

the average total waiting time of vehicles at each lane in a single intersection. Our proposed control system is 

mainly designed and modeled based on packet switched networking model, where different classes of real-

time traffics (video, audio) requesting the best QoS to be guaranteed. Simulation studies shows that the 

proposed adaptive-weighted-agent-based algorithm (AW Agent Based), the core of control design, 

outperforms the baseline algorithm as the variance in arrival rates increases.

La congestión en las carreteras puede conducir a una 

catástrofe, especialmente para aquellas grandes áreas urbanas. 

En consecuencia, las diferentes metodologías de control de 

tráfico inteligentes se habían aplicado sobre la base de una 

variedad de tecnologías como DSP (Digital Signal Processing), 

WSNs (Sensores Redes Inalámbricas), procesamiento de 

imágenes, etc. El proceso de diseño depende de diferentes 

factores, tales como el consumo de combustible, tiempo, el 

volumen de tráfico, y la densidad de vehículos en espera. En 

este trabajo, proponemos un diseño adaptativo de control de 

semáforo basado en algoritmo de planificación jerárquica 

(WFQ / FCFS).

El problema de control de la congestión fue modelado basado 

en sistemas multi-agente, donde todo el proceso se 
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Hybrid Multi-Agent Control in Microgrids: 

Framework, Models and Implementations Based on 

IEC 61850

Híbrido de Control Multi-Agent en microrredes: 

Marco, Modelos y Implementaciones En base a la 

norma IEC 61850

 Operation control is a vital and complex issue for microgrids. The objective of this paper is to explore the 

practical means of applying decentralized control by using a multi agent system in actual microgrids and 

devices. This paper presents a hierarchical control framework (HCF) consisting of local reaction control 

(LRC) level, local decision control (LDC) level, horizontal cooperation control (HCC) level and vertical 

cooperation control (VCC) level to meet different control requirements of a microgrid. Then, a hybrid multi-

agent control model (HAM) is proposed to implement HCF, and the properties, functionalities and operating 

rules of HAM are described. Furthermore, the paper elaborates on the implementation of HAM based on the 

IEC 61850 Standard, and proposes some new implementation methods, such as extended information 

models of IEC 61850 with agent communication language and bidirectional interaction mechanism of 

generic object oriented substation event (GOOSE) communication. A hardware design and software system 

are proposed and the results of simulation and laboratory tests verify the effectiveness of the proposed 

strategies, models and implementations. 

Control de la operación es una cuestión vital y complejo para 

microrredes. El objetivo de este trabajo es explorar los medios 

prácticos de la aplicación de control descentralizado mediante 

el uso de un sistema de agentes múltiples en microrredes y 

dispositivos reales. Este trabajo presenta un marco de control 

jerárquico (HCF) que consiste en el control de la reacción local 

de nivel de nivel (LRC), control de decisiones a nivel local 

(PMA), el control de la cooperación horizontal (HCC) de nivel y 

control de la cooperación vertical (VCC) Nivel para cumplir 

diversos requisitos de control de un microrred. A 

continuación, se propone un modelo de control multi-agente 

híbrido (HAM) para implementar HCF, y las propiedades, 

funciones y normas de funcionamiento de HAM se describen. 

Por otra parte, el documento profundiza en la aplicación de la 
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3DGIS-Based Multi-Agent Geosimulation and 

Visualization of Building Evacuation Using GAMA 

Platform

3DGIS basada Multi-Agente Geosimulation y 

Visualización de evacuación del edificio Usando 

Plataforma GAMA

Recent GIS applications have already extended analyses from the traditional 2-2.5D environment 

(x,y,attributes) to 3D space (x,y,z,attributes). Coupled with agent-based modeling (ABM), available 3DGIS 

data can be used to develop simulation models for improved analysis of spatial data and spatial processes. 

One such application is on building evacuation for which ABM is integrated with 3D indoor spatial data to 

model human behavior during evacuation events and simulate evacuation scenarios visualized in 3D. The 

research presented in this paper develops a multi-agent geosimulation model for building evacuation, 

integrating 3DGIS dataset of the case study building as input in ABM using the GAMA simulation platform. 

This model is intended to complement and improve traditional approaches in building evacuation planning 

and management such as earthquake and fire drills. The initial model developed includes PEOPLE agents to 

model the building occupants, and FLOORS, ROOMS, INDOOR_PATHS and EXIT_POINTS agents, which are 

modeled from the 3DGIS layers. The INDOOR_PATHS and EXIT_POINTS agents influence the movement of 

PEOPLE agents. Test simulations were performed involving PEOPLE agents placed in rooms of the building 

based on potential number of occupants computed based from the floor area of each room. The PEOPLE 

agents are programmed to find the shortest path along the INDOOR_PATHS towards the EXIT_POINTS 

Aplicaciones recientes SIG ya han ampliado el análisis del 

entorno 2-2.5D tradicional (x, y, atributos) para el espacio 3D 

(x, y, z, atributos). Junto con el modelado basado en agentes 

(ABM), los datos 3DGIS disponibles pueden ser utilizados para 

desarrollar modelos de simulación para un mejor análisis de los 

datos espaciales y los procesos espaciales. Una de estas 

aplicaciones es la evacuación edificio para el que ABM se 

integra con los datos espaciales de interior 3D para modelar el 

comportamiento humano durante los eventos de evacuación y 

simular escenarios de evacuación visualizados en 3D. La 

investigación presentada en este trabajo se desarrolla un 

modelo geosimulation multiagente para la construcción de la 

evacuación, integrando 3DGIS conjunto de datos del edificio 

estudio de caso como entrada en ABM utilizando la plataforma 
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Intelligent Algorithm for Assignment of Agents

to Human Strategy in Centralized Multi-agent

Coordination

Algoritmo inteligente para Asignación de Agentes de 

Estrategia Humana en Coordinación ulti-agente 

centralizado

Problem: Multi-agent coordination is an important issue in the domain of disaster emergency response 

operationswhereateamofagents(fieldunitsorrobots)aims 

toachieveajointobjective.TheresponsibilityoftheIncident Commander (IC) is to (I) specify an effective strategy 

composed of a number of threads (a set of prioritized subproblems), (II) appropriately assign/allocate 

agents to these threads as a strategic decision, and (III) release agents in a 

timelymannerfromtheassignedthreadstoadaptastrategic decision to a new situation. Objective: The purpose 

of this paper is to present an intelligent algorithm that assists a human in multi-agent coordination by 

providing two key functions: 1) automatically calculate and present a set of feasible alternatives for selecting 

a choice as a strategic decision in a definite time, and 2) autonomously and in a timely manner identify a 

subset of assigned agents that should be released from their threads in order to refine a strategic decision. 

Method: This algorithm expands a decision tree from a state node in which a thread (or several threads) has 

received a set of new agents from either the IC or a higher thread. Each thread is associated with one level of 

a decision tree with a number of nodes. A thread calculates a set of efficient coalitions using all the available 

agents and generates a new node for each coalition to show what agents are allocated to the thread and 

Problema: la coordinación multi-agente es un tema importante 

en el dominio de operationswhereateamofagents de respuesta 

a emergencias de desastres (eldunitsorrobots fi) tiene como 

objetivo 

toachieveajointobjective.TheresponsibilityoftheIncident 

Comandante (IC) es (I) especificar una estrategia efectiva 

compuesta por un número de hilos (un conjunto de 

subproblemas priorizados ), (II) debidamente asignar / asignar 

agentes a estos hilos como una decisión estratégica, y (III) 

agentes de liberación en una decisión 

timelymannerfromtheassignedthreadstoadaptastrategic a una 

nueva situación. Objetivo: El propósito de este trabajo es 

presentar un algoritmo inteligente que ayuda a un ser humano 

en coordinación multi-agente, proporcionando dos funciones 
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Performance Evaluation of Bidding-Based Multi-

Agent Scheduling Algorithms for Manufacturing 

Systems

Evaluación del Desempeño de los basados en una 

oferta multi-agente Programación de Algoritmos de 

Sistemas de Manufactura

The potential bioactivity of dietary and medicinal endemic Helichrysum plants from Madeira Archipelago was 

explored, for the first time, in order to supply new information for the general consumer. In vitro antioxidant 

properties were investigated using DPPH, ABTS•+, FRAP and β-Carotene assays, and the total phenolic 

content (TPC) and total flavonoid content (TFC) were also determined. Although the results generally 

showed a large variation among the three analyzed plants, the methanolic extracts showed the highest 

antioxidant capacity. Exception is made for H. devium n-hexane extract that showed good radical scavenger 

capacity associated to compounds with good reducing properties. In the Artemia salina toxicity assay and 

antimycobaterial activity, H. devium was the most potent plant with the lowest LD50 at 216.7 ± 10.4 and 

MIC ≤ 50 μg·mL−1. Chemometric evaluajon (Principal Component Analysis—PCA) showed close 

interdependence between the ABTS, TPC and TFC methods and allowed to group H. devium samples. 

La bioactividad potencial de las plantas Helichrysum endémicas 

dietéticos y medicinales de Archipelago Madeira fue explorado, 

por primera vez, con el fin de suministrar la nueva información 

para el consumidor general. En propiedades antioxidantes in 

vitro se investigaron mediante DPPH, ABTS • +, se determinó 

también ensayos FRAP y β-caroteno, y el contenido de fenoles 

totales (TPC) y el contenido total de flavonoides (TFC). Aunque 

los resultados en general mostraron una gran variación entre 

las tres plantas analizadas, los extractos metanólicos 

presentaron la mayor capacidad antioxidante. Se exceptúan de 

H. devium n-hexano extracto que mostró una buena capacidad 

de captador de radicales asociados a compuestos con buenas 

propiedades reductoras. En el ensayo de toxicidad Artemia 

salina y la actividad antimycobaterial, H. devium fue la planta 
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 Framework for Multi-Agent Systems Performance 

Prediction Process Model MASP3

Marco para Multi-Agente de Sistemas de Proceso de 

predicción del rendimiento del modelo MASP3

 Multi Agent System is one of the upcoming areas in the research/industry for building complex distributed 

application. MAS encompass multiple features for distributed application. For complex applications the non-

functional requirements has the same importance as functional requirements. The non-functional 

requirements are performance, reliability, maintainability etc. We are focusing on the prediction of 

performance by considering the characteristics of agents in the early stages of MAS development. Evaluation 

of the performance at the end of software development leads to increase in the cost of design change. To 

compare design alternatives or to identify system bottlenecks, the quantitative system analysis must be 

carried out from the early stages of the software development life cycle. In this paper we propose a 

framework for predicting performance of a Multi-Agent System by considering the characteristics of agents 

in the early stages of software development

Sistema Multiagente es una de las próximas áreas de la 

investigación / industria para la construcción de aplicaciones 

distribuidas complejas. MAS abarcan múltiples características 

para aplicaciones distribuidas. Para aplicaciones complejas con 

los requisitos no funcionales tienen la misma importancia que 

los requisitos funcionales. Los requisitos no funcionales son el 

rendimiento, fiabilidad, facilidad de mantenimiento, etc. Nos 

estamos centrando en la predicción del rendimiento, 

considerando las características de los agentes en las primeras 

etapas de desarrollo del MAS. Evaluación del desempeño al 

final del desarrollo de software lleva a un aumento en el costo 

de cambio de diseño. Para comparar alternativas de diseño o 

para identificar los cuellos de botella del sistema, el análisis 

cuantitativo del sistema debe llevarse a cabo desde las primeras 
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A Multiagent Mobile Model to Assist Drivers in Park 

Zones

 un modelo multiagente Mobile para ayudar al 

conductor a Zonas Parque

We present a model based on multiagent environment to help users of park zones. A multiagent system is 

built to communicate the different roles and devices belonging to the system. The result is a model that 

assists the different users in their payments and identifies the vehicle plate by image recognition and NFC 

(Near Field Communication) technology. An evaluation of the system is provided to know the efficiency of 

the model.

Se presenta un modelo basado en el entorno multiagente para 

ayudar a los usuarios de las zonas del parque. Un sistema 

multiagente es construido para comunicar los diferentes roles 

y dispositivos pertenecientes al sistema. El resultado es un 

modelo que ayuda a los diferentes usuarios en sus pagos e 

identifica la placa del vehículo por el reconocimiento de 

imágenes y la tecnología NFC (Near Field Communication). Se 

proporciona una evaluación del sistema para conocer la 

eficiencia del modelo.
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Multi-Agent Model based on Tabu Search for the 

Permutation Flow Shop Scheduling Problem

Multi-Agent Modelo basado en Búsqueda Tabú para 

el flujo de Permutación Shop Scheduling Problema

The objective of this work is to present a distributed approach for the problem of finding a minimum 

makespan in the permutation flow shop scheduling problem. The problem is strongly NP-hard and its 

resolution optimally within a reasonable time is impossible. For these reasons we opted for a Multi-agent 

architecture based on cooperative behaviour allied with the Tabu Search metaheuristic. The proposed model 

is composed of two classes of agents: Supervisor agent, responsible for generating the initial solution and 

containing the Tabu Search core, and Scheduler agents which are responsible for the satisfaction of the 

constraints under their jurisdiction and the evaluation of all the neighborhood solutions generated by the 

Supervisor agent. The proposed approach has been tested on different benchmarks data sets and results 

demonstrate that it reaches high-quality solutions

El objetivo de este trabajo es presentar un enfoque distribuido 

para el problema de encontrar un makespan mínima en el 

problema tienda de programación de flujo de permutación. El 

problema es fuertemente NP-duro, y su resolución de manera 

óptima en un plazo razonable es imposible. Por estas razones 

hemos optado por una arquitectura multi-agente basado en el 

comportamiento cooperativo aliado con la metaheurística 

Búsqueda Tabú. El modelo propuesto está compuesto por dos 

clases de agentes: el agente supervisor, responsable de la 

generación de la solución inicial y que contiene el núcleo 

Búsqueda Tabú y Programador de agentes que son 

responsables de la satisfacción de las restricciones bajo su 

jurisdicción y la evaluación de todas las soluciones de barrio 

generada por el agente supervisor. El enfoque propuesto ha 
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Distributed Event-Triggered Control of Multiagent 

Systems with Time-Varying Topology

Control activadas por eventos distribuida de sistemas 

multiagente con distintos intervalos de tiempo de 

topología

Thispaperstudiestheconsensusoffirst-orderdiscrete-

timemultiagentsystems,wheretheinteractiontopologyistime-varying. Theevent-

triggeredcontrolisusedtoupdatethecontrolinputofeachagent,andtheevent-

triggeringconditionisdesignedbased on the combination of the relative states of each agent to its neighbors. 

By applying the common Lyapunov function method, a sufficient condition for consensus, which is 

expressed as a group of linear matrix inequalities, is obtained and the feasibility of 

theselinearmatrixinequalitiesisfurtheranalyzed.Simulationexamplesareprovidedtoexplaintheeffectivenessofth

etheoretical results.

Este trabajo estudia los consensusoffirst-orderdiscrete-

timemultiagentsystems, wheretheinteractiontopologyistime-

variable.Theevent-

triggeredcontrolisusedtoupdatethecontrolinputofeachagent,an

dtheevent-triggeringconditionisdesignedbased en la 

combinación de los estados relativos de cada agente a sus 

vecinos. Aplicando el método común de Lyapunov función, 

una condición suficiente para el consenso, que se expresa 

como un conjunto de desigualdades matriciales lineales, se 

obtiene y la viabilidad 

detheselinearmatrixinequalitiesisfurtheranalyzed.Simulationexa

mplesareprovidedtoexplaintheeffectivenessofthetheoretical 

resultados.
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Transfer Learning Method Using Ontology for 

Heterogeneous Multi-agent Reinforcement Learning

Traslado Método de Aprendizaje Uso de Ontología 

para heterogénea multi-agente de refuerzo de 

aprendizaje

This paper presents a framework, called the knowledge co-creation framework (KCF), for heterogeneous 

multiagent robot systems that use a transfer learning method. A multiagent robot system (MARS) that 

utilizes reinforcement learning and a transfer learning method has recently been studied in realworld 

situations. In MARS, autonomous agents obtain behavior autonomously through multi-agent reinforcement 

learning and the transfer learning method enables the reuse of the knowledge of other robots’ behavior, 

such as for cooperative behavior. Those methods, however, have not been fully and systematically 

discussed. To address this, KCF leverages the transfer learning method and cloud-computing resources. In 

prior research, we developed ontology-based inter-task mapping as a core technology for hierarchical 

transfer learning (HTL) method and investigated its effectiveness in a dynamic multi-agent environment. The 

HTL method hierarchically abstracts obtained knowledge by ontological methods. Here, we evaluate the 

effectiveness of HTL with a basic experimental setup that considers two types of ontology: action and state.

En este trabajo se presenta un marco, llamado el marco 

conocimiento co-creación (KCF), para sistemas de robot 

multiagente heterogéneas que utilizan un método de 

aprendizaje de transferencia. Un sistema de robot multiagente 

(MARS) que utiliza el aprendizaje de refuerzo y un método de 

aprendizaje de transferencia ha sido recientemente estudiado 

en situaciones del mundo real. En MARS, agentes autónomos 

obtienen comportamiento de manera autónoma a través del 

aprendizaje de refuerzo multi-agente y el método de 

aprendizaje de transferencia permite la reutilización del 

conocimiento del comportamiento de otros robots, como por 

el comportamiento cooperativo. Estos métodos, sin embargo, 

no se han discutido plena y sistemáticamente. Para solucionar 

esto, KCF aprovecha el método de aprendizaje y transferencia 
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A Study on Biometric Template Protection Techniques

Un Estudio sobre Técnicas de Protección plantilla 

biométrica

 Biometrics is a technique that is used to identify a person using quantifiable biological or behavioral 

characteristics. It is used to identify individuals in a group that are under surveillance based on stored 

templates in the database.To prevent fradulent acts like faking ID badge or licences and to ensure Security 

and privacy Biometric is used.Though Biometric process has several advantages it is vulnérable to attacks 

which compromise the Security objectives of the system.The different modules of biometric system are 

affected by various attacks of which securing the biometric template became a serious issue. In biometric 

systems the template and the database are critical parts. Biometric template is usually attacked by the 

attackers. Item is vulnerable to attacks which cause lack of security.Biometric Security must ensure 

Confidentiality, integrity, availability. Different types of template protection schemes like Biometric 

cryptosystem, Watermarking technique, Intelligent approach are available. Biometric cryptosystem securely 

bind a digital key to biometric or generate a key from the biometric resulting in biometric template 

protection. Watermarking approach is the process of embedding one pattern into another pattern. 

Intelligent based approach is simple and efficient. This approach is capable of autonomous action whenever 

the things go wrong in the system. A detailed survey on these template protection schemes and their 

La biometría es una técnica que se utiliza para identificar una 

persona que usa las características biológicas o de 

comportamiento cuantificables. Se utiliza para identificar a los 

individuos en un grupo que se encuentran bajo la vigilancia 

basada en plantillas almacenadas en la database.To evitar actos 

fraudulentos como fingiendo tarjeta de identificación o 

licencias y garantizar la seguridad y la privacidad biométrico es 

proceso used.Though biométrico tiene varias ventajas es 

vulnerable a los ataques que comprometen los objetivos de 

seguridad de los system.The diferentes módulos del sistema 

biométrico se ven afectadas por diversos ataques de los cuales 

fijar la plantilla biométrica se convirtió en un problema grave. 

En los sistemas biométricos de la plantilla y la base de datos 

son las partes críticas. Plantilla biométrica es generalmente 
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A Mobile Multi-Agent Information System for 

Ubiquitous Fetal Monitoring

Un Sistema de Información Móvil Multi-Agente de 

Monitoreo Fetal Ubicua

 Electronic fetal monitoring (EFM) systems integrate many previously separate clinical activities related to 

fetal monitoring. Promoting the use of ubiquitous fetal monitoring services with real time status 

assessments requires a robust information platform equipped with an automatic diagnosis engine. This 

paper presents the design and development of a mobile multi-agent platform-based open information 

systems (IMAIS) with an automated diagnosis engine to support intensive and distributed ubiquitous fetal 

monitoring. The automatic diagnosis engine that we developed is capable of analyzing data in both 

traditional paper-based and digital formats. Issues related to interoperability, scalability, and openness in 

heterogeneous e-health environments are addressed through the adoption of a FIPA2000 standard 

compliant agent development platform—the Java Agent Development Environment (JADE). Integrating the 

IMAIS with light-weight, portable fetal monitor devices allows for continuous long-term monitoring without 

interfering with a patient’s everyday activities and without restricting her mobility.  The system architecture 

can be also applied to vast monitoring scenarios such as elder care and vital sign monitoring. 

Los sistemas electrónicos de monitoreo fetal (EFM) se integran 

muchas actividades clínicas previamente separados 

relacionados con la monitorización fetal. Promover el uso de 

los servicios de monitoreo fetal ubicuos con las evaluaciones 

de estado en tiempo real requiere de una plataforma de 

información robusta equipada con un motor de diagnóstico 

automático. En este trabajo se presenta el diseño y desarrollo 

de un sistema de móviles multi-agente basado en la plataforma 

de información abierta (IMAIS) con un motor de diagnóstico 

automatizado para apoyar la monitorización fetal ubicua 

intensivo y distribuido. El motor de diagnóstico automático 

que hemos desarrollado es capaz de analizar los datos en 

ambos formatos basados   en papel y digitales tradicionales. Las 

cuestiones relacionadas con la interoperabilidad, escalabilidad 
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REVIEW ON MULTI-AGENT SYSTEM COLLABORATION 

IN LEARNING MANAGEMENT SYSTEM DOMAIN BY 

DEPLOYING WIRELESS SENSOR NETWORKS FOR 

STUDENT LOCATION DETECTION

REVISIÓN DE MULTI-AGENTE DE COLABORACIÓN EN 

SISTEMA DE APRENDIZAJE SISTEMA DE GESTIÓN DE 

DOMINIO mediante el despliegue de redes de 

sensores inalámbricos PARA UBICACIÓN DE 

ESTUDIANTES DE DETECCIÓN

Student location detection in Learning Management System (LMS) by utilizing Multi-Agent System (MAS) 

which contains sensor nodes is a new area of research. This study reviews several studies to ascertain the 

potential of integrating these two technologies to automate students’ class attendance in Higher Learning 

Institutions (HLIs). Currently, the HLIs are using paper-based process to record students’ attendance in the 

class, that is time consuming and is not possible to monitor students all the time, that they suppose to be 

in learning environment. Introducing the sensor networks and MAS in LMS system is to enable the 

instructors or lecturers to be aware of the presence of their students once they reach the system’s domain. 

The collaboration using MAS facilitates the retrieval and recording of students’ details from the sensors and 

then sends them to LMS servers through Cluster Head Sensor. The information that is collected and 

recorded by the agents include the signal strength of the students’ device and their profiles which can 

facilitate to know the exactly locations of the students, by comparing such information with the information 

already stored in LMS database. Therefore, a system architecture that comprises MAS with sensor networks 

in LMS is presented in this study for monitoring students’ attendance in the classes and labs. This type of 

system architecture with improved LMS features is more focused and intended for HLIs that follow the 

Detección de la ubicación del estudiante en el Sistema de 

Gestión de Aprendizaje (LMS) mediante la utilización del 

Sistema Multi-Agente (MAS), que contiene nodos de sensores 

es una nueva área de investigación. Este estudio revisa varios 

estudios para determinar el potencial de la integración de estas 

dos tecnologías para automatizar la asistencia a clase de los 

estudiantes en instituciones de educación superior (HLI). 

Actualmente, los HLI están utilizando procesos basados   en 

papel para registrar la asistencia de los estudiantes en la clase, 

que es mucho tiempo y no es posible monitorizar los 

estudiantes todo el tiempo, que se supone que debe ser en el 

ambiente de aprendizaje. La introducción de las redes de 

sensores y el MAS en el sistema LMS es permitir a los 

instructores o profesores que ser conscientes de la presencia 
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Research on UAV Flight Dynamic Simulation Model 

Based on Multi-Agent

La investigación sobre UAV Vuelo Simulación 

dinámica Modelo Basado en Multi-Agen

Simulation technology has been more and more important in the military weapon system. Simulation system 

has important research and application value. Flying simulation technology plays an important role in design 

and training period in the UAV (unmanned aerial vehicle) system. The multi-agent and object-oriented 

technology is adopted in the designing of the UAV flying simulator. The flying simulation system is 

established through three-layer framework which is based on delamination and modularization method. The 

delamination and modularization method can provide us a new idea in designing of the high efficiency 

simulator.  

La tecnología de simulación ha sido cada vez más importante 

en el sistema de armamento militar. Sistema de simulación tiene 

importantes investigaciones y el valor de la aplicación. Volar 

tecnología de simulación juega un papel importante en el 

diseño y el período de formación en el sistema de UAV 

(vehículo aéreo no tripulado). El multi-agente y la tecnología 

orientada a objetos se adopta en el diseño del simulador de 

vuelo UAV. El sistema de simulación de vuelo se establece a 

través marco de tres capas que se basa en la delaminación y el 

método de la modularización. El método de la delaminación y 

modularización nos puede dar una idea nueva en el diseño del 

simulador de alta eficiencia.
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Artificial Intelligence based Profit-Sharing Algorithm in 

Multi-Agent Systems

Beneficio Compartido algoritmo basado en 

Inteligencia Artificial en Sistemas Multi-Agente

In a dynamic environment, it is quite reasonable to implement functions as a set of rules into an agent to 

react to unexpected situations, because it is very difficult to have a correct model of the environment. This 

paper describes a reinforcement studying method to acquire the rules, each of which consists of state and 

action pair, for coordinating execution of the multiple cranes in a coil-yard of steel manufacture. The cranes 

are operated asynchronously, based on the decision of each crane’s operator who only knows locally 

available information in this domain where it is natural to use a decentralized multiagent model. However, 

decentralization causes other serious problems, such as conflicts among the agents. It is very difficult to 

design rules to resolve conflicts by means of mathematical analysis, because information is scattered, 

missions are generated stochastically and it is very hard to execute missions on schedule. In this paper, we, 

here, give a kind of Profit-sharing strategy, which is based on artificial intelligence. Profit-sharing strategy 

solves the issue that when conscious aliasing and concurrent studying occur. In a true multi-agent 

environment, a fact is that movement actions means more under certain circumstance, if you consider the 

surroundings as MDPs. Since Profit-sharing is an exploitation intensive method, it reinforces meaningful 

actions remarkably to resolve the conflicts. 

En un entorno dinámico, es bastante razonable para poner en 

práctica funciona como un conjunto de reglas en un agente 

para reaccionar ante situaciones inesperadas, ya que es muy 

difícil tener un modelo correcto del medio ambiente. En este 

trabajo se describe un refuerzo estudiar método para adquirir 

las reglas, cada uno de los cuales consta de un par de Estado y 

de la acción, de la coordinación de la ejecución de las grúas 

múltiples en una bobina yardas de la fabricación de acero. Las 

grúas se operan de forma asíncrona, con base en la decisión 

del operador de cada grúa que sólo sabe la información 

disponible a nivel local en este ámbito donde es natural utilizar 

un modelo multiagente descentralizada. Sin embargo, la 

descentralización provoca otros problemas graves, como los 

conflictos entre los agentes. Es muy difícil diseñar normas para 
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Consensus Control of Multi-agent Systems with 

Event-triggered Strategy

Control de Consenso de Multi-agente de Sistemas 

con la Estrategia Eventos de disparo

In this study, a piecewise continuous control strategy is proposed to salve the consensus problem for kind 

of multiagent system under a directed topology. This strategy is able to decrease the communication cost 

update at discrete event instants which are calculated by an event-triggering function. The control approach 

es firt applied to a first-order system and is further extended to a second-order system. Meanwhile, positive 

lower bounds of the event interval are given under both the firt-order and second-order scenarios. 

Numerical examples are presented to illustrate the effectiveness of this control law together with the event 

triggering function.

En este estudio, se propone una estrategia de control continua 

a trozos para tranquilizar el problema de consenso para la clase 

de sistema multiagente bajo una topología dirigido. Esta 

estrategia es capaz de disminuir la actualización coste de la 

comunicación en instantes de eventos discretos, que se 

calculan por una función de evento de disparo. El enfoque de 

control de Es aplica firt a un sistema de primer orden y se 

extiende además a un sistema de segundo orden. Mientras 

tanto, los límites inferiores positivos del intervalo de eventos 

se dan tanto en virtud del orden firt y escenarios de segundo 

orden. Ejemplos numéricos se presentan para ilustrar la eficacia 

de esta ley de control junto con la función evento 

desencadenante.
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Development of a Collaborative Scheduling System of 

Offshore Platform Project Based on Multiagent 

Technology

Desarrollo de un Sistema de Programación 

Colaborativa de Marino Proyecto Plataforma Basada 

en Multiagente Tecnología

Aimedatenhancingtheeffectivenessandefficiencyforoffshoreplatformprojectscheduling,amultiagentcollabora

tivescheduling model based on the analysis of distributed offshore platform project scheduling was 

proposed. The functional definitions and internal structure of agents in the proposed system were analyzed. 

Moreover, in order to explore the cooperative way of agents, communication mechanism was presented and 

a negotiation model was elaborated. Then, system architecture and hardware 

architecturewereconstructedtolayafoundationtodevelopthecollaborativeschedulingsystem.Finally,anintellige

ntalgorithm 

basedonBayesianmethodwasdesignedtoverifythenegotiationmodelandaprototypesystemwasdevelopedtotes

tthefeasibility andrationality.

Fecha Aime nhancing la deficiencia Nessan programación eficaz 

de los proyectos de plataforma foroffshore, se propuso el 

modelo amultiagentcollaborativescheduling basado en el 

análisis de la distribución de programación de proyectos 

plataforma offshore. Se analizaron las definiciones funcionales 

y estructura interna de los agentes en el sistema propuesto. 

Por otra parte, con el fin de explorar la forma cooperativa de 

agentes, mecanismo de comunicación se presentó y un modelo 

de negociación fue elaborado. Luego, la arquitectura del 

sistema y el 

hardwarearchitecturewereconstructedtolayafoundationtodevel

opthecollaborativeschedulingsystem.Finally,anintelligentalgorit

hmbasedonBayesianmethodwasdesignedtoverifythenegotiation

modelandaprototypesystemwasdevelopedtotestthefeasibility 
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Multiconsensus of Second-Order Multiagent Systems 

with Input Delays

Multiconsensus de segundo orden multiagente 

Sistemas con retrasos de entrada

The multiconsensus problem of double-integrator dynamic multiagent systems has been investigated. 

Firstly, the dynamic multiconsensus, the static multiconsensus, and the periodic multiconsensus are 

considered as three cases of multiconsensus, respectively, in which the final multiconsensus convergence 

states are established by using matrix analysis. Secondly, as for the 

multiagentsystemwithinputdelays,themaximalallowableupperboundofthedelaysisobtainedbyemployingHopf

bifurcation ofdelayednetworkstheory.Finally,simulationresultsarepresentedtoverifythetheoreticalanalysis.

El problema multiconsensus de sistemas multiagente dinámica 

de doble integrador ha sido investigado. En primer lugar, la 

multiconsensus dinámico, el multiconsensus estática, y la 

multiconsensus periódica son considerados como tres casos 

de multiconsensus, respectivamente, en el que los estados de 

convergencia multiconsensus finales se establecen mediante el 

uso de análisis de la matriz. En segundo lugar, en cuanto a 

lamultiagentsystemwithinputdelays,themaximalallowableupper

boundofthedelaysisobtainedbyemployingHopfbifurcation 

ofdelayednetworkstheory.Finally, 

simulationresultsarepresentedtoverifythetheoreticalanalysis. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 424537, 14 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/424537
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201 A Review of Norms and Normative Multiagent Systems

Una revisión de las normas y normativas Sistemas 

Multiagente

Normsandnormativemultiagentsystemshavebecomethesubjectsofinterestformanyresearchers.Suchinterestis

causedbythe need for agents to exploit the norms in enhancing their performance in a community. The term 

norm is used to characterize the behaviours of community members. The concept of normative multiagent 

systems is used to facilitate collaboration and coordination among social groups of agents. Many 

researches have been conducted on norms that investigate the fundamental concepts, definitions, 

classification, and types of norms and normative multiagent systems including normative architectures and 

normative processes. However, very few researches have been found to comprehensively study and analyze 

the literature in 

advancingthecurrentstateofnormsandnormativemultiagentsystems.Consequently,thispaperattemptstoprese

ntthecurrent state of research on norms and normative multiagent systems and propose a norm’s life cycle 

model based on the review of the 

literature.Subsequently,thispaperhighlightsthesignificantareasforfuturework.

Normsandnormativemultiagentsystemshavebecomethesubjects

ofinterestformanyresearchers.Suchinterestiscausedbythe la 

necesidad de los agentes exploten las normas en la mejora de 

su rendimiento en una comunidad. El término norma se utiliza 

para caracterizar el comportamiento de los miembros de la 

comunidad. El concepto de sistemas multiagente normativos 

se utiliza para facilitar la colaboración y la coordinación entre 

los grupos sociales de los agentes. Muchas investigaciones se 

han realizado sobre las normas que investigan los conceptos 

fundamentales, definiciones, clasificación y tipos de normas y 

sistemas multiagente normativos incluyendo arquitecturas 

normativas y procesos normativos. Sin embargo, se han 

encontrado muy pocas investigaciones para estudiar 

exhaustivamente y analizar la literatura Hindawi Publishing Corporation e Scientific World Journal Volume 2014, Article ID 684587, 23 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/684587
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Consensus of Multiagent Systems with Directed 

Topology and Communication Time Delay Bases on 

the Laplace Transform

Consenso de los sistemas multiagente con Directed 

topología y Comunicación Time Delay Bases de la 

transformada de Laplace

This paper investigates the consensus problem of multiagent systems with directed topologies. Different 

from the literatures, a new

method, the Laplace transform, to study the consensus of multiagent systems with directed topology and 

communication time

delay is proposed. The accurate state of the consensus center and the upper bound of the communication 

delay to make the agents

reach consensus are given. It is proved that all the agents could aggregate and eventually forma cohesive 

cluster in finite time under

certain conditions, and the consensus center is only determined by the initial states and the communication 

configuration among

the agents. Finally, simulations are given to illustrate the theoretical results.

En este trabajo se investiga el problema de consenso de los 

sistemas multiagente con topologías dirigidos. A diferencia de 

la literatura, un nuevo

método, la transformada de Laplace, para estudiar el consenso 

de los sistemas multiagente con topología dirigido y tiempo de 

comunicación

Se propone demora. El estado exacto del centro de consenso y 

el límite superior de la demora de comunicación para hacer que 

los agentes

llegar a un consenso se dan. Está comprobado que todos los 

agentes podrían agregarse y finalmente forma cúmulo de 

cohesión en tiempo finito bajo

determinadas condiciones, y el centro de consenso solamente 

está determinado por los estados inicial y la configuración de la Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 437819, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/437819
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Consensus Tracking of Multiagent Systems with Time-

Varying Reference State and Exogenous Disturbances

Control de Consenso de Multi-agente de Sistemas 

con la Estrategia Eventos de disparo

The tracking control of multiagent dynamical systems with exogenous disturbances is studied. A path 

following algorithm with a time-varying reference state is proposed, and the path tracking of multiagent 

systems with exogenous disturbance is analyzed. 

Undertheinfluenceofthedisturbances,adisturbanceobserverisdevelopedtoestimatetheexogenousdisturbance

s.Asymptotical consensus of the multiagent systems with time-varying reference state and exogenous 

disturbances under the disturbance observers-

basedcontrol(DOBC)canbeachievedforfixedandswitchingtopologies.Finally,byapplyinganexampleofmultiagen

t systems with switching topologies and exogenous disturbances, the consensus tracking of multiagent 

systems with time-varying referencestateisreachedundertheDOBCwiththedesignedparameters.

Se estudia el control de seguimiento de los sistemas dinámicos 

multiagente con perturbaciones exógenas. Se propone una ruta 

siguiente algoritmo con un estado de referencia variable en el 

tiempo, y se analiza el seguimiento de la trayectoria de los 

sistemas multiagente con perturbaciones 

exógenas.Undertheinfluenceofthedisturbances,adisturbanceob

serverisdevelopedtoestimatetheexogenousdisturbances.Asymp

totical consenso de los sistemas multiagente con trastornos 

del estado de referencia variable en el tiempo y exógenos bajo 

la perturbación observers- Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 21382, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/21382
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Low Conservative Criteria for Robust Consensus of 

Multiagent Systems with Delays, Disturbances, and 

Topologies Uncertainties

Criterios conservadores precios para Consenso 

robusto de sistemas multiagente con retrasos, 

perturbaciones e incertidumbres Topologías

Considering thelimited communications conditions suchasdelays,disturbances,and topologies un 

certainties,thes tability criteria forrobust consensus of multiagent systems arepropose din this 

paper.Firstly,by using the idea of state de composition and space transformation, the condition for 

guaranteeing consensus is converted into verifying the robust stability of the disagreement system. In order 

to deal with multiple time-varying delays and switching topologies, jointly quadratic common 

LyapunovKrasovskii (JQCLK) functional is built to analyze the robust stability. Then, the numerical criterion 

can be obtained through solvingthe correspondingfeasible nonlinear matrix inequality (NLMI);at last, 

nonlinear minimization is used likesolving cone 

complementarityproblem.Therefore,thelinearmatrixinequality(LMI)criterionisobtained,whichcanbesolvedbym

athematical toolbox conveniently. In order to relax the conservativeness, free-weighting matrices (FWM) 

method is employed. Further, the conclusion is extended to the case of strongly connected topologies. 

Numerical examples and simulation results are given to demonstrate the effective nessand the benefiton 

reducing conservativeness of the proposed criteria.

Considerando thelimited condiciones comunicaciones 

suchasdelays, disturbios y topologías certezas un, thes 

rentabilidad criterios forrobust consenso de los sistemas 

multiagente arepropose din este paper.Firstly, mediante el uso 

de la idea de Estado de composición y transformación del 

espacio, la condición para garantizar el consenso se convierte 

en la verificación de la estabilidad robusta del sistema de 

desacuerdo. Con el fin de hacer frente a múltiples topologías 

variables en el tiempo retrasos y conmutación, conjuntamente 

cuadrática común LyapunovKrasovskii (JQCLK) funcionales se 

construye para analizar la estabilidad robusta. Entonces, el 

criterio numérico se puede obtener a través de solvingthe 

correspondingfeasible la desigualdad de la matriz lineal (NLMI); 

por último, la minimización no lineal se utiliza cono likesolving Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 358139, 12 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/358139

2014

Received29August2013;Accepted20November2013;Published23January2014

DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

PDF 2,409 KB

Ingles https://doaj.org/article/c0955a317a35480bb8dcec44f7f3166d

205

Multiagent and Particle Swarm Optimization for Ship 

Integrated Power System Network Reconfiguration

Optimización multiagente y Partículas Swarm venta 

Sistema Buque Integrated Power Red Reconfiguración

Ship integrated power system adopts electric power propulsion. Power network and electric power network 

are integrated into 

complicatedone.Networkreconfigurationofshipintegratedpowersystemisatypicalnonlinearoptimizationthatis

multitargetand 

multiconstraint.Accordingtothecharacteristicsofshipintegratedpowersystem,simplifiednetworkmodelandrec

onfiguration 

mathematicalmodelareestablished.Amultiagentandparticleswarmoptimizationispresentedtosolvenetworkreco

nfiguration problem. The results of simulation show that multiagent and particle swarm optimization can 

reconfigure ship integrated power systemefficiently.

Sistema de energía de la nave integrado adopta la propulsión 

eléctrica. Red eléctrica y de la red de energía eléctrica se integran 

encomplicatedone.Networkreconfigurationofshipintegratedpo

wersystemisatypicalnonlinearoptimizationthatismultitargetand

multiconstraint.Accordingtothecharacteristicsofshipintegrated

powersystem,simplifiednetworkmodelandreconfigurationmathe

maticalmodelareestablished.Amultiagentandparticleswarmopti

mizationispresentedtosolvenetworkreconfiguration problema. 

Los resultados de la simulación muestran que multiagente y 

optimización por enjambre de partículas pueden reconfigurar 

el poder buque integrado systemefficiently. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 280345, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/280345
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Approximate Dual Averaging Method for Multiagent 

Saddle-Point Problems with Stochastic Subgradients

Aproximado Método de promedio dual para 

Multiagente Problemas Saddle-Point con 

estocásticos subgradientes

This paper considers the problem of solving the saddle-point problem over a network, which consists 

ofmultiple interacting agents.

The global objective function of the problem is a combination of local convex-concave functions, each of 

which is only available to

one agent.Ourmain focus is on the case where the projection steps are calculated approximately and the 

subgradients are corrupted

by some stochastic noises.We propose an approximate version of the standard dual averaging method and 

show that the standard

convergence rate is preserved, provided that the projection errors decrease at some appropriate rate and the 

noises are zero-mean

and have bounded variance.

Este trabajo considera el problema de la solución del problema 

de punto de silla en una red, que consiste ofmultiple agentes 

interactuando.

La función objetivo global del problema es una combinación de 

funciones convexas cóncava locales, cada uno de los cuales 

está disponible sólo para

uno de los focos agent.Ourmain es en el caso de que las 

medidas de proyección se calculan aproximadamente, y los 

subgradientes están dañados

por algunos noises.We estocásticos proponer una versión 

aproximada del método de promedio de doble estándar y 

demostrar que la norma

tasa de convergencia se conserva, a condición de que los 

errores de proyección disminuyen a una tasa apropiada y los Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 202737, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/202737
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Adaptive Fuzzy Containment Control for Uncertain 

Nonlinear Multiagent Systems

Control Adaptativo Contención Fuzzy para inciertos 

no lineales Sistemas Multiagente

This paper considers the containment control problem for uncertain nonlinear multiagent systems under 

directed graphs. The

followers are governed by nonlinear systems with unknown dynamics while the multiple leaders are 

neighbors of a subset of the

followers. Fuzzy logic systems (FLSs) are used to identify the unknown dynamics and a distributed state 

feedback containment

control protocol is proposed. This result is extended to the output feedback case, where observers are 

designed to estimate the

unmeasurable states. Then, an output feedback containment control scheme is presented. The developed 

state feedback and output

feedback containment controllers guarantee that the states of all followers converge to the convex hull 

spanned by the dynamic

leaders. Based on Lyapunov stability theory, it is proved that the containment control errors are uniformly 

ultimately bounded

Este trabajo considera el problema de control de contención 

para los sistemas multiagente no lineales inciertos bajo grafos 

dirigidos. los

seguidores se rigen por sistemas no lineales con dinámicas 

desconocidas mientras que los múltiples líderes son vecinos 

de un subconjunto de la

seguidores. Sistemas de lógica difusa (FLSs) se utilizan para 

identificar las dinámicas desconocidas y una contención de 

realimentación de estado distribuida

Se propone el protocolo de control. Este resultado se extiende 

al caso de realimentación de salida, donde los observadores 

están diseñados para estimar el

estados inconmensurables. A continuación, se presenta un 

esquema de control de contención de realimentación de salida. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 840517, 9 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/840517
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Leader-Based Consensus of Heterogeneous 

Nonlinear Multiagent Systems

Consenso Líder-base de heterogéneos lineales 

Sistemas Multiagente

This paper considers the leader-based consensus of heterogeneous multiple agents with nonlinear 

uncertain systems. Based on the

information obtained from the following agents’ neighbors, leader observers are designed by the following 

agents to estimate the

leader’s states and nonlinear dynamics. Then, to achieve leader-based consensus, adaptive distributed 

controllers are designed for

the following agents to track the designed corresponding leader observers.The effectiveness of the leader 

observers and distributed

consensus controllers are illustrated by formal proof and simulation results

Este trabajo considera el consenso basado líder de agentes 

heterogéneos con múltiples sistemas inciertos no lineales. 

Basado en el

la información obtenida de los vecinos de los siguientes 

agentes, observadores líderes han sido diseñados por los 

siguientes agentes para estimar el

estados para el dirigente y la dinámica no lineal. Entonces, para 

lograr consenso basado líder, controladores distribuidos 

adaptativos están diseñados para

los siguientes agentes para seguir el diseño correspondiente 

eficacia líder observers.The de los observadores líder y 

distribuidos

controladores de consenso se ilustran mediante una prueba 

formal y resultados de la simulación Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 519524, 6 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/519524

2014

Received17March2014;Revised24May2014;Accepted25May2014;Published16June2015

DOAJ 

Sistemas Multiagentes 

PDF 2,083 KB

Ingles https://doaj.org/article/fe2ec782cc044698815022950945c4fc

209

OL-DEC-MDP Model for Multiagent Online 

Scheduling with a Time-Dependent Probability of 

Success

OL-diciembre-MDP Modelo para Multiagente Online 

Programación con una probabilidad dependiente del 

tiempo de Éxito

Focusing on the on-line multiagent scheduling problem, this paper considers the time-dependent 

probability of success and

processing duration and proposes anOL-DEC-MDP (opportunity loss-decentralizedMarkovDecision 

Processes) model to include

opportunity loss into scheduling decision to improve overall performance.The success probability of job 

processing as well as the

process duration is dependent on the time at which the processing is started.The probability of completing 

the assigned job by an

agent would be higher when the process is started earlier, but the opportunity loss could also be high due 

to the longer engaging

duration. As a result, OL-DEC-MDP model introduces a reward function considering the opportunity loss, 

which is estimated

based on the prediction of the upcoming jobs by a sampling method on the job arrival. Heuristic strategies 

are introduced in

Centrándonos en el problema de programación multiagente en 

línea, este documento considera la probabilidad dependiente 

del tiempo de éxito y

duración de procesamiento y propone modelo Anol-diciembre-

MDP (de oportunidad Procesos pérdida 

decentralizedMarkovDecision) para incluir

pérdida de oportunidad en la toma de programación para 

mejorar el éxito rendimiento.Las probabilidad global de 

procesamiento de tareas, así como la

duración del proceso depende de la hora a la que el 

procesamiento es started.The probabilidad de completar el 

trabajo asignado por una

agente sería mayor cuando se inicia el proceso anterior, pero la 

pérdida oportunidad también podría ser alta debido a la más Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 753487, 10 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/753487
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Consensus Analysis for a Class of Heterogeneous 

Multiagent Systems with Time Delay Based on 

Frequency Domain Method

Análisis de Consenso para una Clase de heterogéneos 

sistemas multiagente con retardo de tiempo Basado 

en Frecuencia Método dominio

The consensus problem of heterogeneous multiagent systems composed of first-order and second-order 

agent is investigated. A linear consensus protocol is proposed. Based on frequency domain method, the 

sufficient conditions of achieving consensus are obtained. If communication topology contains spanning 

tree and some conditions can be satisfied on control gains, consensus can be achieved. Then, a linear 

consensus protocol with time delay is proposed. In this case, consensus is dependent only on 

systemcouplingstrength,eachagentinputtimedelay,butindependentofcommunicationdelay.Finally,numericalsi

mulationsare providedtoillustratetheeffectivenessofthetheoreticalresult.

El problema de consenso de los sistemas multiagente 

heterogéneas compuestas de primer orden y el agente de 

segundo orden se investiga. Se propone un protocolo de 

consenso lineal. Basado en el método de dominio de la 

frecuencia, se obtienen las condiciones suficientes para lograr 

el consenso. Si la topología de comunicación contiene árbol de 

expansión y algunas condiciones puede ser satisfecha en 

ganancias de control, el consenso se puede lograr. Entonces, se 

propone un protocolo de consenso lineal con retardo de 

tiempo Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 248684, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/248684
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An Initial Implementation of Multiagent Simulation of 

Travel Behavior for a Medium-Sized City in China

Una implementación inicial de Multiagente 

Simulación del Comportamiento de viajes para que 

una ciudad de tamaño mediano en China

Since the traditional four-step model is so simple that it cannot solve complex modern transportation 

problems, microsimulation

is gradually applied for transportation planning and some researches indicate that it is more compatible and 

realistic. In this paper,

a framework of agent-based simulation of travel behavior is proposed, which is realized by MATSim, a 

simulation tool developed

for large-scale agent-based simulation. MATSim is currently developed and some of its models are under 

training, so a detailed

introduction of simulation structure and preparation of input data will be presented. In practice, the 

preparation process differs

from one to another in different simulation projects because the available data for simulation is 

various.Thus, a simulation of travel

behavior under a condition of limited available survey data will be studied based on MATSim; furthermore, a 

medium-sized city in

Dado que el modelo de cuatro pasos tradicional es tan simple 

que no puede resolver complejos problemas de transporte 

modernos, microsimulación

se aplicarán gradualmente para la planificación del transporte y 

algunas investigaciones indican que es más compatible y 

realista. En este papel,

un marco de simulación basado en agentes del 

comportamiento de los viajes que se propone, que se realiza 

por MATSim, una herramienta de simulación desarrollada

para la simulación basada en agentes a gran escala. MATSim 

está actualmente desarrollado y algunos de sus modelos están 

en período de formación, por lo que una detallada

se presentará introducción de la estructura de la simulación y 

la preparación de datos de entrada. En la práctica, el proceso de Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 980623, 11 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/980623
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Risk-Sensitive Multiagent Decision-Theoretic Planning 

Based on MDP and One-Switch Utility Functions

Riesgo Sensible Decisión-teórico Multiagente 

Planificación Basada en MDP y One-Switch funciones 

de utilidad

In high stakes situations decision-makers are often risk-averse and decision-making processes often take 

place in group settings.

This paper studies multiagent decision-theoretic planning under Markov decision processes (MDPs) 

framework with considering

the change of agent’s risk attitude as his wealth level varies. Based on one-switch utility function that 

describes agent’s risk attitude

change with his wealth level, we give the additive and multiplicative aggregation models of group utility and 

adopt maximizing

expected group utility as planning objective. When the wealth level approaches infinity, the characteristics of 

optimal policy are

analyzed for the additive and multiplicative aggregation model, respectively. Then a backward-induction 

method is proposed to

divide the wealth level interval from negative infinity to initial wealth level into subintervals and determine 

the optimal policy

En altas apuestas en situaciones de toma de decisiones a 

menudo son reacios al riesgo y los procesos de decisión a 

menudo tienen lugar en grupos.

Esta planificación toma de teórica estudia multiagente bajo 

Markov procesos de toma (PDM) marco con la consideración 

de

el cambio de actitud de riesgo del agente como su nivel de 

riqueza varía. Sobre la base de la función de utilidad de un 

interruptor que describe la actitud de riesgo del agente

cambiar con su nivel de riqueza, damos los modelos de 

agregación multiplicativos de utilidad grupo aditivo y 

adoptamos y maximizando

utilidad grupo espera como objetivo la planificación. Cuando el 

nivel de la riqueza tiende a infinito, las características de la Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 697895, 11 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/697895
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Average Consensus in Multiagent Systems with the 

Problem of Packet Losses When Using the Second-

Order Neighbors’ Information

Consenso promedio en sistemas multiagente con el 

problema de las pérdidas de paquetes al utilizar la 

información de los vecinos de segundo orden "

This paper mainly investigates the average consensus of multiagent systems with the problem of packet 

losses when both the first order

neighbors’ information and the second-order neighbors’ information are used.The problem is formulated 

under the sampled data

framework by discretizing the first-order agent dynamics with a zero-order hold. The communication graph 

is undirected and

the loss of data across each communication link occurs at certain probability, which is governed by a 

Bernoulli process. It is found

that the distributed average consensus speeds up by using the second-order neighbors’ information when 

packets are lost.Numerical

examples are given to demonstrate the effectiveness of the proposed methods.

Este trabajo investiga principalmente el consenso medio de los 

sistemas multiagente con el problema de las pérdidas de 

paquetes cuando tanto el primer orden

'información y los de segundo orden vecinos vecinos la 

información son utilizado.Una problema se formula bajo el 

datos muestreados

marco discretizando la dinámica de agente de primer orden con 

una retención de orden cero. El gráfico no dirigido y la 

comunicación es

la pérdida de datos a través de cada enlace de comunicación se 

produce a cierta probabilidad, que se rige por un proceso de 

Bernoulli. Se encuentra

que el consenso medio distribuido acelera mediante el uso de 

información de los de segundo orden vecinos cuando los Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 304126, 6 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/304126
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Approximate Dual Averaging Method for Multiagent 

Saddle-Point Problems with Stochastic Subgradients

Aproximado Método de promedio dual para 

Multiagente Problemas Saddle-Point con 

estocásticos subgradientes

This paper considers the problem of solving the saddle-point problem over a network, which consists of 

multiple interacting agents.

The global objective function of the problem is a combination of local convex-concave functions, each of 

which is only available to

one agent.Our Main focus is on the case where the projection steps are calculated approximately and the 

subgradients are corrupted

by some stochastic noises.We propose an approximate version of the standard dual averaging method and 

show that the standard

convergence rate is preserved, provided that the projection errors decrease at some appropriate rate and the 

noises are zero-mean

and have bounded variance.

Este artículo analiza el problema de resolver el problema de 

punto de silla través de una red, que consta de múltiples 

agentes que interactúan.

La función objetivo global del problema es una combinación de 

funciones convexas cóncava locales, cada uno de los cuales 

está disponible sólo para

uno de los focos agent.Our principal está en el caso de que las 

medidas de proyección se calculan aproximadamente, y los 

subgradientes están dañados

por algunos noises.We estocásticos proponer una versión 

aproximada del método de promedio de doble estándar y 

demostrar que la norma

tasa de convergencia se conserva, a condición de que los 

errores de proyección disminuyen a una tasa apropiada y los Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 20277, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/20277
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Consensus Analysis of High-Order Multiagent 

Systems with General Topology and Asymmetric Time-

Delays

Análisis Consenso de alto orden multiagente Sistemas 

con Topología General y asimétricas Time-Retrasos

This paper focuses on the consensus problem for high-order multiagent systems (MAS) with directed 

network and asymmetric

time-varying time-delays. It is proved that the high-order multi agent system can reach consensus when the 

network topology

contains a spanning tree and time-delay is bounded. The main contribution of this paper is that a Lyapunov-

like design framework

for the explicit selection of protocol parameters is provided. The Lyapunov-like design guarantees the robust 

consensus of the high order

multi agent system with respect to asymmetric time-delays and is independent of the exact knowledge of the 

topology when

the communication linkages among agents are undirected and connected.

Este documento se centra en el problema de consenso para 

sistemas multiagente de alto orden (MAS) con la red dirigida y 

asimétrica

variable en el tiempo de tiempo retrasos. Está comprobado que 

el sistema de agentes múltiples de orden superior puede llegar 

a un consenso cuando la topología de la red

contiene un árbol de expansión y el tiempo de retardo está 

limitada. La principal contribución de este trabajo es que un 

marco de diseño Lyapunov similar

para la selección explícita de los parámetros del protocolo se 

proporciona. El diseño de Lyapunov-como garantiza el 

consenso robusto del alto orden

sistema de agentes múltiples con respecto a los tiempos de 

retraso asimétricos y es independiente del conocimiento Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 136205, 10 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/136205
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Cluster Anticonsensus of Multiagent Systems Based 

on the -Theory

Anticonsensus Cluster de Sistemas Multiagente base 

al -Teoría

We investigate the problem of cluster anti consensus of multiagent systems . For multi agent continuous 

systems, a new control

protocol is designed based on the 

�

-theory. Then by LaSalle’s invariance principle we prove that if the graph 

is connected and

bipartite, then the cluster anti consensus is achieved by the proposed control protocol . On the other hand, 

a similar control protocol

is designed for multi agent discrete-time systems. Then, sufficient conditions are given to guarantee the 

cluster anti consensus

of multiagent discrete-time systems by using the 

�

-theory and LaSalle’s invariance principle. Numerical 

simulations show the

effectiveness of our theoretical results.

Investigamos el problema de racimo contra el consenso de los 

sistemas multiagente. Para sistemas continuos de agentes 

múltiples, un nuevo control

protocolo está diseñado en base a la 

�

-teoría. Entonces por el 

principio de invariancia de LaSalle probamos que si el gráfico 

que está conectado y

bipartito, a continuación , el clúster contra consenso se logra 

mediante el protocolo de control propuesto . Por otro lado, un 

protocolo de control similar

está diseñado para sistemas de tiempo discreto de agentes 

múltiples. A continuación , se dan condiciones suficientes para 

garantizar el clúster contra consenso

de los sistemas multiagente de tiempo discreto utilizando la 

�

-

teoría y principio de invariancia de LaSalle. Las simulaciones Hindawi Publishing Corporation Discrete Dynamics in Nature and Society Volume 2014, Article ID 254749, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/254749
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Consensus for Multiagent Systems with Nonlinear 

Dynamics and Time Delays Using a Two-Hop Relay 

Adaptive Method

Consenso de los Sistemas Multiagente con Dinámica 

no lineal y retardos utilizando un método de dos 

saltos de retransmisión adaptativa

This paper investigates the consensus problem for multi agent systems with nonlinear dynamics and time 

delays. A distributed

adaptive consensus protocol is proposed in which the time delays are explicitly included in the adaptive 

algorithm. It is shown that

the resultant closed loop system involves doubly larger time delays, making the stability analysis nontrivial. 

Stability condition on

maximum tolerable time delay is established and controlled by the proposed two-hop adaptive 

algorithm.The explicit expression

of the delay margin is derived and analyzed in the frequency domain. Both the agent state errors and the 

estimation parameter

errors converge to zero. A simulation example is illustrated to verify the theory results.

En este trabajo se investiga el problema de consenso para 

sistemas de agentes múltiples con la dinámica no lineal y 

demoras. Un distribuida

Se propone protocolo consensuado de adaptación en el que 

los retrasos se incluyen explícitamente en el algoritmo 

adaptativo. Se muestra que

la resultante sistema de bucle cerrado implica retardos de 

tiempo doblemente más grandes, haciendo que el análisis de 

estabilidad no trivial. Condiciones de estabilidad en

máximo retardo de tiempo tolerable se establece y se controla 

mediante la propuesta de dos-hop adaptativa expresión 

explícita algorithm.The

del margen de retardo se deriva y se analizaron en el dominio 

de la frecuencia. Tanto los errores de estado del agente y la Hindawi Publishing Corporation Abstract and Applied Analysis Volume 2014, Article ID 792360, 6 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/792360
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Consensus of Multiagent Systems with Packet Losses 

and Communication Delays Using a Novel Control 

Protocol

Consenso de los sistemas multiagente con pérdidas 

de paquetes y retrasos de comunicación utilizando 

un protocolo de control de Novela

This paper studies the consensus problem of multiagent system with packet losses and communication 

delays under directed

communication channels. Different fromprevious research results, a novel control protocol is proposed 

depending only on periodic

sampling and transmitting data in order to be convenient for practical implementation. Due to the 

randomicity of transmission

delays and packet losses, each agent updates its input value asynchronously at discrete time instantswith 

synchronized time stamped

information and evolves in continuous time. Consensus conditions for multiagent system consists of three 

typical dynamics

including single integrator, double integrator, and high-order integrator that are all discussed in this paper. It 

is proved that, for

single integrator agents and double integrator systems with only communication delays, consensusability 

can be ensured through

En este trabajo se estudia el problema de consenso de sistema 

multiagente con pérdidas de paquetes y retrasos en la 

comunicación dirigida bajo

canales de comunicación. Los diferentes resultados de la 

investigación fromprevious, se propone un nuevo protocolo 

de control dependiendo sólo de periódico

toma de muestras y la transmisión de datos con el fin de ser 

conveniente para su aplicación práctica. Debido a la 

transmisión de randomicity

retrasos y pérdidas de paquetes, cada agente actualiza su valor 

de entrada de forma asíncrona en tiempo discreto instantswith 

tiempo sincronizado estampada

información y evoluciona en tiempo continuo. Condiciones de 

consenso para sistema multiagente consta de tres dinámicas Hindawi Publishing Corporation Abstract and Applied Analysis Volume 2014, Article ID 159609, 13 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/159609
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Consensus Tracking for Multiagent Systems with 

Nonlinear Dynamics

Seguimiento de Consenso para sistemas multiagente 

con Dinámica no lineal

This paper concerns the problem of consensus tracking for multi agent systems with a dynamic leader. In 

particular, it proposes the

corresponding explicit control laws for multiple first-order nonlinear systems, second-order nonlinear 

systems, and quite general

nonlinear systems based on the leader-follower and the tree shaped network topologies. Several numerical 

simulations are given

to verify the theoretical results.

Este artículo se refiere al problema de seguimiento de consenso 

para sistemas de agentes múltiples con un líder dinámico. En 

particular, se propone la

correspondientes leyes de control explícitas para múltiples 

sistemas de primer orden no lineales, sistemas no lineales de 

segundo orden, y bastante general

sistemas no lineales basados en el líder-seguidor y las 

topologías de red en forma de árbol. Se dan varias simulaciones 

numéricas

para verificar los resultados teóricos. Hindawi Publishing Corporation e Scientific World Journal Volume 2014, Article ID 130643, 10 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/130643
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Distributed Leader-Following Finite-Time Consensus 

Control for Linear Multiagent Systems under 

Switching Topology

Distribuidos Líder-Siguiendo Finitos control en 

tiempo de Consenso para sistemas multiagente 

lineales bajo Topología de conmutación

This paper investigates the finite-time consensus problem of leader-following multi agent systems. The 

dynamical models for all

following agents and the leader are assumed the same general form of linear system, and the 

interconnection topology among the

agents is assumed to be switching and undirected. We mostly consider the continuous-time case. By 

assuming that the states of

neighbouring agents are known to each agent, a sufficient condition is established for finite-time consensus 

via a neighbor-based

state feedback protocol. While the states of neighbouring agents cannot be available and only the outputs 

of neighbouring agents

can be accessed, the distributed observer-based consensus protocol is proposed for each following agent. 

A sufficient condition

is provided in terms of linear matrix inequalities to design the observer-based consensus protocol, which 

makes the multi agent

En este trabajo se investiga el problema de consenso en tiempo 

finito de sistemas de agentes múltiples líderes de seguimiento. 

Los modelos dinámicos para todos

siguientes agentes y el líder se asume la misma forma general 

del sistema lineal, y la topología de interconexión entre los

agentes se supone que es la conmutación y no dirigida. 

Tenemos sobre todo consideramos el caso de tiempo 

continuo. Al asumir que los estados de

agentes vecinos se sabe que cada agente, una condición 

suficiente se constituye por tiempo limitado a través de un 

consenso basado vecino-

protocolo de realimentación del estado. Mientras que los 

estados de agentes vecinos no pueden estar disponibles y sólo 

las salidas de los agentes vecinos Hindawi Publishing Corporation e cientic orld ournal Volume 2014, Article ID 248041, 13 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/248041
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Sampled-Data Consensus for Nonlinear Multiagent 

Dynamical Systems via Reliable Control

Probamos-Data Consenso para no lineales 

multiagente Sistemas Dinámicos mediante control 

fiable

The paper studies sampled-data consensus for nonlinear multi agent dynamical systems. A distributed linear 

reliable consensus

protocol is designed, where probabilistic actuators with different failure rates and random network-induced 

delay are considered.

Based on the input delay approach, a new distribution-based fault multi agent system model with random 

delay is proposed. By

using the stochastic analysis technique and Kronecker product properties, some consensus conditions are 

derived in terms of

linear matrix inequalities, and the solvability of derived conditions depends on not only the failure rate of 

the actuator but also on

the probability of the delay. Finally, a numerical example is provided to demonstrate the effectiveness of the 

obtained theoretical

results.

Los estudios de papel consenso de datos muestreados para 

sistemas dinámicos no lineales múltiples agentes. Un consenso 

fiable lineal distribuido

protocolo está diseñado, donde se consideran actuadores 

probabilísticos con diferentes tasas de fracaso y el retraso 

inducido por la red aleatoria.

Con base en el enfoque de retardo de entrada, se propone un 

nuevo modelo de sistema falla agente múltiples basado 

distribución con retraso aleatorio. Por

utilizando las propiedades de la técnica de análisis estocástico 

y productos Kronecker, algunas condiciones de consenso se 

derivan en términos de

desigualdades matriciales lineales, y la solvencia de las 

condiciones derivadas depende no sólo la tasa de fallo del Hindawi Publishing Corporation Abstract and Applied Analysis Volume 2014, Article ID 735232, 12 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/735232
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Distributed Consensus Tracking for Second-Order 

Nonlinear Multiagent Systems with a Specified 

Reference State

Distribuido Seguimiento Consenso de segundo orden 

no lineales Sistemas Multiagente con un Estado de 

referencia especificado

This paper mainly addresses the distributed consensus tracking problem for second-order nonlinear multi 

agent systems with a

specified reference trajectory. The dynamics of each follower consists of two terms: nonlinear inherent 

dynamics and a simple

communication protocol relying only on the position and velocity information of its neighbors.The 

consensus reference is taken as

a virtual leader, whose output is only its position and velocity information that is available to only a subset 

of a group of followers.

To achieve consensus tracking, a class of nonsmooth control protocols is proposed which reply on the 

relative information among

the neighboring agents.Then some corresponding sufficient conditions are derived. It is shown that if the 

communication graph

associated with the virtual leader and followers is connected at each time instant, the consensus can be 

achieved at least globally

Este documento aborda principalmente el problema de 

seguimiento consenso distribuido para sistemas multi-lineales 

de segundo orden con un agente

trayectoria de referencia especificado. La dinámica de cada 

seguidor se compone de dos términos: dinámica inherente no 

lineales y una sencilla

protocolo de comunicación basándose únicamente en la 

información de posición y la velocidad de su referencia 

consenso neighbors.The se toma como

un líder virtual, cuya salida es sólo su posición y la información 

de velocidad que está disponible para sólo un subconjunto de 

un grupo de seguidores.

Para lograr el seguimiento de consenso, se propone una clase 

de protocolos de control no lisas, que respondió en la Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 320687, 11 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/320687
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Approximate Dual Averaging Method for Multiagent 

Saddle-Point Problems with Stochastic Subgradients

Aproximado Método de promedio dual para 

Multiagente Problemas Saddle-Point con 

estocásticos subgradientes

This paper considers the problem of solving the saddle-point problem over a network, which consists of 

multiple interacting agents.

The global objective function of the problem is a combination of local convex-concave functions, each of 

which is only available to

one agent.Our Main focus is on the case where the projection steps are calculated approximately and the 

subgradients are corrupted

by some stochastic noises.We propose an approximate version of the standard dual averaging method and 

show that the standard

convergence rate is preserved, provided that the projection errors decrease at some appropriate rate and the 

noises are zero-mean

and have bounded variance.

Este artículo analiza el problema de resolver el problema de 

punto de silla través de una red, que consta de múltiples 

agentes que interactúan.

La función objetivo global del problema es una combinación de 

funciones convexas cóncava locales, cada uno de los cuales 

está disponible sólo para

uno de los focos agent.Our principal está en el caso de que las 

medidas de proyección se calculan aproximadamente, y los 

subgradientes están dañados

por algunos noises.We estocásticos proponer una versión 

aproximada del método de promedio de doble estándar y 

demostrar que la norma

tasa de convergencia se conserva, a condición de que los 

errores de proyección disminuyen a una tasa apropiada y los Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 202737, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/202737
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Leader-Following Consensus of Multiagent Systems 

with Time-Varying Delays via Impulsive Control

Líder-Siguiendo Consenso de Sistemas Multiagente 

con retrasos variables en el tiempo a través de control 

impulsivo

The leader-following consensus problem for delayed multiagent systems is investigated over stochastic 

switching topologies via impulsive control method. A distributed consensus protocol is proposed based on 

sample data information. The convergence analysis for such algorithm over undirected and directed 

networks is provided, and some sufficient conditions to guarantee the consensus are also established. It is 

shown that delayed networks can achieve consensus even information is exchanged among 

followersjustatsomediscretemoments.Atlast,somenumericalexamplesaregiventoillustratetheeffectivenessoft

heproposed protocols.

El problema consenso líder siguiente para sistemas multiagente 

retardados se investiga sobre las topologías de conmutación 

estocásticos vía método de control impulsivo. Se propone un 

protocolo de consenso distribuida basada en la información 

de datos de la muestra. Se proporciona el análisis de 

convergencia para tal algoritmo a través de redes no dirigidas y 

dirigidos, y también se establecen algunas condiciones 

suficientes para garantizar el consenso. Se muestra que las 

redes retardados pueden lograr consenso incluso la 

información se intercambia 

entrefollowersjustatsomediscretemoments.Atlast,somenumeric

alexamplesaregiventoillustratetheeffectivenessoftheproposed 

protocolos Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 240503, 10 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/240503
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Stochastic Consensus of Single-Integrator Multiagent 

Systems with Inherent Nonlinear Dynamics and 

Measurement Noises in Directed Fixed Topologies

Consenso estocástico de Soltero Integrator-Sistemas 

Multiagente con Inherentes dinámica no lineal y 

ruidos de medición en topologías Dirigido fijos

Consensus of continuous-time single-integrator multiagent systems with inherent nonlinear dynamics and 

measurement noises 

isaddressedinthispaper.Theconsensuscontrollerisdevelopedfordirectedinteractiontopologies.Eachagent’sco

ntrolinputis 

constructedbasedonitsownstateanditsneighbors’statescorruptedbynoises.Thecontrolinputcontainsatime-

varyingconsensus 

gaininordertoattenuatethenoises.Conditionsforensuringmeansquareconvergenceundernoisymeasurementan

dasymptotic convergenceinthenoise-

freecasearederived.Finally,somesimulationswerecarriedouttoshowtheeffectivenessofourcontrol 

lawandhowitcansolvetheconsensusproblem.

Consenso de los sistemas multiagente solo integrador en 

tiempo continuo con la dinámica no lineal inherentes y los 

ruidos de 

mediciónisaddressedinthispaper.Theconsensuscontrollerisdeve

lopedfordirectedinteractiontopologies.Eachagent’scontrolinput

isconstructedbasedonitsownstateanditsneighbors’statescorru

ptedbynoises.Thecontrolinputcontainsatime-

varyingconsensusgaininordertoattenuatethenoises.Conditionsf

orensuringmeansquareconvergenceundernoisymeasurementan

dasymptoticconvergenceinthenoise-

freecasearederived.Finally,somesimulationswerecarriedouttosh

owtheeffectivenessofourcontrol 

lawandhowitcansolvetheconsensusproblem. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 487850, 11 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/487850
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Event-Triggered Average Consensus for Multiagent 

Systems with Time-Varying Delay

Activadas por eventos Consenso medio en Sistemas 

Multiagente con distintos intervalos de tiempo de 

retardo

The paper investigates average consensus for multiagent systems with time-varying delay. A reducing 

dimension multiagent systems model is presented firstly. Using event-triggered mechanism to reduce 

network load, a comprehensive model is then 

proposed,whichconsiderscommunicationdelayandtriggeredissue.Furthermore,theevent-

triggeredaverageconsensusstability 

ofmultiagentsystemswithfixeddirected/undirectedgraphisanalyzed,andsufficientconditionsareprovided.Mor

eover,theupper bound of time-varying delay can be obtained conveniently. Finally, simulation results 

confirm the feasibility and effectiveness of theproposedmethod.

El trabajo investiga consenso medio de sistemas multiagente 

con retardo variable en el tiempo. Una dimensión modelo de 

sistemas multiagente reducción se presenta en primer lugar. 

Usando mecanismo activado por eventos para reducir la carga 

de la red, un modelo integral es 

entoncesproposed,whichconsiderscommunicationdelayandtrig

geredissue.Furthermore,theevent-

triggeredaverageconsensusstabilityofmultiagentsystemswithfixe

ddirected/undirectedgraphisanalyzed,andsufficientconditionsa

reprovided.Moreover,theupper obligado de retardo variable en 

el tiempo se puede obtener convenientemente. Finalmente, los 

resultados de simulación confirman la viabilidad y eficacia de 

theproposedmethod. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 131586, 14 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/131586
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Fast Consensus Tracking of Multiagent Systems with 

Diverse Communication Delays and Input Delays

Seguimiento Consenso rápida de los Sistemas 

Multiagente con retrasos de comunicación diversos y 

retrasos de entrada

Theconsensustrackingproblemfordiscrete-

timemultiagentsystemswithinputandcommunicationdelaysisstudied.Asufficient 

conditionisobtainedoveradirectedgraphbasedonthefrequency-

domainanalysis.Furthermore,afastdecentralizedconsensus 

trackingconditionsbasedonincrementPIDalgorithmarediscussedforimprovingconvergencespeedofthemultiag

entsystems. Based on this result, genetic algorithm is introduced to construct increment PID based on 

genetic algorithm for obtaining optimization consensus tracking performance. Finally, a numerable example 

is given to compare convergence speed of three 

trackingalgorithmsinthesamecondition.Simulationresultsshowtheeffectivenessoftheproposedalgorithm.

El trabajo investiga consenso medio de sistemas multiagente 

con retardo variable en el tiempo. Una dimensión modelo de 

sistemas multiagente reducción se presenta en primer lugar. 

Usando mecanismo activado por eventos para reducir la carga 

de la red, un modelo integral es 

entoncesproposed,whichconsiderscommunicationdelayandtrig

geredissue.Furthermore,theevent-

triggeredaverageconsensusstabilityofmultiagentsystemswithfixe

ddirected/undirectedgraphisanalyzed,andsufficientconditionsa

reprovided.Moreover,theupper obligado de retardo variable en 

el tiempo se puede obtener convenientemente. Finalmente, los 

resultados de simulación confirman la viabilidad y eficacia de 

theproposedmethod. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 253806, 10 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/25380
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Design of a Two-level Adaptive Multi-Agent System 

for Malaria Vectors driven by an ontology

Diseño de un Sistema Adaptive Multi-Agente de dos 

niveles para la malaria Vectores impulsados por una 

ontología

Background

The understanding of heterogeneities in disease transmission dynamics as far as malaria vectors are 

concerned is a big challenge. Many studies while tackling this problem don't find exact models to explain the 

malaria vectors propagation.

Methods

To solve the problem we define an Adaptive Multi-Agent System (AMAS) which has the property to be elastic 

and is a two-level system as well. This AMAS is a dynamic system where the two levels are linked by an 

Ontology which allows it to function as a reduced system and as an extended system. In a primary level, the 

AMAS comprises organization agents and in a secondary level, it is constituted of analysis agents. Its entry 

point, a User Interface Agent, can reproduce itself because it is given a minimum of background knowledge 

and it learns appropriate "behavior" from the user in the presence of ambiguous queries and from other 

agents of the AMAS in other situations.

Results

Some of the outputs of our system present a series of tables, diagrams showing some factors like 

Fondo

La comprensión de las heterogeneidades en la dinámica de 

transmisión de la enfermedad en lo que se refiere a vectores de 

la malaria es un gran reto. Muchos estudios, mientras que 

abordan este problema no encuentran modelos exactos para 

explicar la propagación de vectores de la malaria.

Métodos

Para resolver el problema se define un Sistema Multi-agente de 

Adaptive (AMAS), que tiene la propiedad de ser elástica y es un 

sistema de dos niveles también. Este AMAS es un sistema 

dinámico en el que los dos niveles están unidos por una 

ontología que le permite funcionar como un sistema reducida y 

como un sistema extendido. En un nivel primario, el AMAS 

comprende agentes de la organización y, en un segundo nivel, articulo 2007
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Multiagent and Particle Swarm Optimization for Ship 

Integrated Power System Network Reconfiguration Optimización multiagente y Partículas Swarm venta 

Sistema Buque Integrated Power Red Reconfiguración

Ship integrated power system adopts electric power propulsion. Power network and electric power network 

are integrated into 

complicatedone.Networkreconfigurationofshipintegratedpowersystemisatypicalnonlinearoptimizationthatis

multitargetand 

multiconstraint.Accordingtothecharacteristicsofshipintegratedpowersystem,simplifiednetworkmodelandrec

onfiguration 

mathematicalmodelareestablished.Amultiagentandparticleswarmoptimizationispresentedtosolvenetworkreco

nfiguration problem. The results of simulation show that multiagent and particle swarm optimization can 

reconfigure ship integrated power systemefficiently.

Sistema de energía de la nave integrado adopta la propulsión 

eléctrica. Red eléctrica y de la red de energía eléctrica se integran 

encomplicatedone.Networkreconfigurationofshipintegratedpo

wersystemisatypicalnonlinearoptimizationthatismultitargetand

multiconstraint.Accordingtothecharacteristicsofshipintegrated

powersystem,simplifiednetworkmodelandreconfigurationmathe

maticalmodelareestablished.Amultiagentandparticleswarmopti

mizationispresentedtosolvenetworkreconfiguration problema. 

Los resultados de la simulación muestran que multiagente y 

optimización por enjambre de partículas pueden reconfigurar 

el poder buque integrado systemefficiently. Hindawi Publishing Corporation Mathematical Problems in Engineering Volume 2014, Article ID 280345, 7 pages http://dx.doi.org/10.1155/2014/280345
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Multi-agent Platform and Toolbox for Fault

Tolerant Networked Control Systems

Multi-agente de la plataforma y caja de herramientas 

para la Falla

Sistemas de control en red tolerantes

Industrial distributed networked control systems

use different communication networks to exchange different

critical levels of information. Real-time control, fault diagnosis

(FDI) and Fault Tolerant Networked Control (FTNC)

systems demand one of the more stringent data exchange

in the communication networks of these networked control

systems (NCS).

When dealing with large-scale complex NCS, designing

FTNC systems is a very difficult task due to the large

number of sensors and actuators spatially distributed and

network connected. To solve this issue, a FTNC platform

and toolbox are presented in this paper using simple and

verifiable principles coming mainly from a decentralized design

based on causal modelling partitioning of the NCS and

Sistemas de control distribuidos en red industriales

utilizar diferentes redes de comunicación para intercambiar 

diferente

niveles críticos de información. Control en tiempo real, el 

diagnóstico de fallas

(IED) y tolerante a errores de control en red (FTNC)

sistemas exigen una de intercambio de datos más estrictas

en las redes de comunicación de éstos de control en red

sistemas (NCS).

Cuando se trata con NCS complejos a gran escala, el diseño

Sistemas FTNC es una tarea muy difícil debido a la gran

número de sensores y actuadores distribuidos espacialmente y

red conectada. Para resolver este problema, una plataforma 
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An Intelligent Knowledge Management System

from a Semantic Perspective

Un Sistema de Gestión del Conocimiento Inteligente

desde una perspectiva semántica

Knowledge Management Systems (KMS) are important tools by which

organizations can better use information and, more importantly, manage

knowledge. Unlike other strategies, knowledge management (KM) is difficult to

define because it encompasses a range of concepts, management tasks,

technologies, and organizational practices, all of which come under the umbrella of

the information management. Semantic approaches allow easier and more efficient

training, maintenance, and support knowledge. Current ICT markets are dominated

by relational databases and document-centric information technologies, procedural

algorithmic programming paradigms, and stack architecture. A key driver of global

economic expansion in the coming decade is the build-out of broadband

telecommunications and the deployment of intelligent services bundling. This paper

introduces the main characteristics of an Intelligent Knowledge Management

System as a multiagent system used in a Learning Control Problem (IKMSLCP),

from a semantic perspective. We describe an intelligent KM framework, allowing

Sistemas De Gestión Del Conocimiento (KMS) son 

herramientas importantes por los cuales

las organizaciones pueden utilizar mejor la información y, más 

importante aún, gestionar

conocimiento. A diferencia de otras estrategias, gestión del 

conocimiento (KM) es difícil de

definir porque abarca una gama de conceptos, tareas de 

gestión,

tecnologías y prácticas de la organización, todos los cuales 

están bajo el paraguas de

la gestión de la información. Enfoques semánticos permiten 

fácil y más eficiente

formación, mantenimiento, y el conocimiento de apoyo. 
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232 MAEST :Multi-Agent Environment for Software Testing 

MAEST: Multi-Agente de Medio Ambiente de Pruebas 

de Software

The test is a significant aspect of software development and plays a considerable role in

detecting errors in the implementation phase. As the software becomes more pervasive and more often

employed to achieve critical tasks, it will be increasingly required to be of high quality. Significant

reductions in the cost of software development and software maintenance could be achieved if we can

find efficient ways to perform effective and rapid testing process.

La prueba es un aspecto importante del desarrollo de software 

y juega un papel considerable en

detectar errores en la fase de implementación. A medida que el 

software se vuelve más penetrante y más a menudo

empleado para lograr las tareas críticas, se requiere cada vez 

más a ser de alta calidad. Significativo

reducciones en el costo de desarrollo de software y 

mantenimiento de software podrían lograrse si podemos

encontrar formas eficientes para llevar a cabo proceso de 

prueba eficaz y rápida
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© 2007 Science Publications 2007
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PDF 245 KB Ingles http://thescipub.com/PDF/jcssp.2007.249.258.pdf

233 Multi-Agent System Interaction in Integrated SCM Multi-Agente Interacción Sistema de Integrado de SMC

Coordination between organizations on strategic,

tactical and operation levels leads to more effective

and efficient supply chains. Supply chain management

is increasing day by day in modern enterprises.. The

environment is becoming competitive and many

enterprises will find it difficult to survive if they do

not make their sourcing, production and distribution

more efficient. Multi-agent supply chain management

has recognized as an effective methodology for supply

chain management. Multi-agent systems (MAS) offer

new methods compared to conventional, centrally

organized architectures in the scope of supply chain

management (SCM). Since necessary data are not

available within the whole supply chain, an integrated

La coordinación entre las organizaciones en estratégica,

niveles tácticos y operativos conduce a más eficaz

y cadenas de suministro eficientes. Gestión de la cadena de 

suministro

está aumentando día a día en las empresas modernas .. El

entorno se está convirtiendo en competitiva y muchos

las empresas tendrán dificultades para sobrevivir si lo hacen

no hacer su abastecimiento, producción y distribución

más eficiente. Gestión de la cadena de suministro de multi-

agente

ha reconocido como una metodología eficaz para el suministro

gestión de la cadena. Sistemas multiagente oferta (MAS)

nuevos métodos en comparación con el convencional, de 

forma centralizada
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Prostor v multiagentových systémech modelujících

prostorové procesy 

Espacio en el modelado de sistemas multi-agente

procesos espaciales

V poslední době se v oblasti geoinformačních systémů objevuje potřeba modelování různých prostorových 

procesů. Některé procesy (především přírodní) je možné modelovat pomocí externích nástrojů pro 

modelování například šíření znečišťujících látek v prostředí (v ovzduší , v podzemních vodách apod .). Tato 

oblast je již poměrně dobře rozpracovaná, dnes existuje celá řada modelovacích nástrojů propojitelných s 

geografickými informačními systémy (GIS). V tomto článku se jí proto nebudeme zabývat. Avšak pro 

modelování především různých socio -ekonomických procesů se vhodné nástroje , propojitelné s GIS, stále 

ještě hledají. Jenou z diskutovaných možností jsou i tzv . multiagentové systémy. Jejich teorie je poměrně 

dobře rozpracovaná, multiagentové systémy se používají ve velice široké škále aplikací. Jejich slabou 

stránkou je však práce s prostorem. Tento článek se zabývá návrhem řešení tohoto problému pro jednu 

oblast socio -ekonomických procesů – pro oblast dopravy , a to konkrétně dopravy sliniční.

V následujících odstavcích je nejprve stručně probrána problematika prostorových procesů a 

multiagentových systémů, poté jsou analyzovány možné způsoby řešení propojení multiagentových 

systémů a GIS a nakonec je navrženo řešení práce s prostorem, vycházející z těsné spolupráce 

multi� g� ntového systému s GIS .

Recientemente, en el campo de los sistemas de información 

geográfica que tenga que aparecer diferentes procesos de 

modelización espacial. Algunos procesos (especialmente 

naturales) pueden ser modelados mediante herramientas de 

modelado externos, por ejemplo, la propagación de 

contaminantes en el medio ambiente (en el aire, el agua 

subterránea, etc.). Esta área ya está bastante bien trabajado, en 

la actualidad hay una serie de herramientas de modelado, 

conectividad avanzada con sistemas de información geográfica 

(SIG). En este artículo vamos a tratar con él en consecuencia. 

Pero especialmente para la simulación de diversos procesos 

socio -económicas con las herramientas adecuadas, que se 

pueden conectar con el SIG, todavía están buscando . Jena 

discutió las opciones se llaman . Los sistemas multi -agente. Su 

Acta Montanistica Slovaca Ročník 12 (2007), číslo 2, 

84-98 2007
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Intraarterial Cisplatin and Intravenous Adriamycin in

Nonmetastatic Osteosarcoma of the Extremities:

A Single Institution Experience in Taiwan

Intraarterial cisplatino y adriamicina intravenosa en

El osteosarcoma no metastásico de las Extremidades:

Una experiencia Institución individual en Taiwán

Background: For nonmetastatic osteosarcoma of the extremities, the optimal treatment

now consists of multiagent neoadjuvant and adjuvant chemotherapy and

limb-sparing surgical procedures. The degree of tumor necrosis after neoadjuvant

chemotherapy is one of the most important prognostic indicators.

Intraarterial cisplatin and intravenous adriamycin could achieve a good initial

tumor response and convert the response to an ultimate cure.

Methods: Between January 1989 and July 2004, 16 patients with nonmetastatic

osteosarcoma of the extremities received intravenous adriamycin and intraarterial

cisplatin monthly for 2-5 courses, based on achievement of a maximized

angiographic response, followed by limb salvage surgery and then

adjuvant intravenous chemotherapy with adriamycin and cisplatin. After

resection, if patients had a good response (the extent of tumor necrosis was

≥ 90%), the same regimen was administered intravenously every three weeks

for a total of six courses of chemotherapy. Poor responders (tumor necrosis

ANTECEDENTES: Para el osteosarcoma no metastásico de las 

extremidades, el tratamiento óptimo

ahora consta de neoadyuvante multiagente y quimioterapia 

adyuvante y

para salvar un miembro procedimientos quirúrgicos. El grado 

de necrosis tumoral después neoadyuvante

la quimioterapia es uno de los indicadores pronósticos más 

importantes.

Cisplatino intraarterial y adriamicina intravenosa podrían lograr 

una buena inicial

la respuesta del tumor y convertir la respuesta a una cura 

definitiva.

Métodos: Entre enero de 1989 y julio de 2004, 16 pacientes 

con no metastásico 2008 Dec. 24, 2007; Accepted: Apr. 7, 2008
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Adaptive Fuzzy Containment Control for Uncertain 

Nonlinear Multiagent Systems

Control Adaptativo Contención Fuzzy para inciertos 

no lineales Sistemas Multiagente

This paper considers the containment control problem for uncertain nonlinear multiagent systems under 

directed graphs. The

followers are governed by nonlinear systems with unknown dynamics while the multiple leaders are 

neighbors of a subset of the

followers. Fuzzy logic systems (FLSs) are used to identify the unknown dynamics and a distributed state 

feedback containment

control protocol is proposed. This result is extended to the output feedback case, where observers are 

designed to estimate the

unmeasurable states. Then, an output feedback containment control scheme is presented. The developed 

state feedback and output

feedback containment controllers guarantee that the states of all followers converge to the convex hull 

spanned by the dynamic

leaders. Based on Lyapunov stability theory, it is proved that the containment control errors are uniformly 

ultimately bounded

Este trabajo considera el problema de control de contención 

para los sistemas multiagente no lineales inciertos bajo grafos 

dirigidos. los

seguidores se rigen por sistemas no lineales con dinámicas 

desconocidas mientras que los múltiples líderes son vecinos 

de un subconjunto de la

seguidores. Sistemas de lógica difusa (FLSs) se utilizan para 

identificar las dinámicas desconocidas y una contención de 

realimentación de estado distribuida

Se propone el protocolo de control. Este resultado se extiende 

al caso de realimentación de salida, donde los observadores 

están diseñados para estimar el

estados inconmensurables. A continuación, se presenta un 

esquema de control de contención de realimentación de salida. 
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Design and Implementation of Multi Agent-based 

Information Fusion System for Supporting Decision 

Making (A Case Study on Military Operation)

Diseño e Implementación del Sistema de Información 

de fusión basada en Multiagente de Apoyo a la Toma 

de Decisiones (Un estudio de caso sobre la 

Operación Militar)

Quick, accurate, and complete information is highly required for

supporting strategically impact decision making in a Military Operation (MO) in

order to reduce the decision cycle and to minimize the loss. For that purpose, we

propose, design and implement a hierarchical Multi Agentbased

Information

Fusion System for Decision Making Support (MAIFSDMS).

The information

fusion is implemented by applying Maximum Score of the Total Sum of Joint

Probabilities (MSJP) fusion method and is done by a collection of Information

Fusion Agents (IFA) that forms a multiagent system. MAIFS uses a combination

of generalization of Dasarathy and Joint Director’s Laboratory (JDL) process

models for information fusion mechanism. Information fusion products that are

displayed in graphical forms provide comprehensive information regarding the

MO’s area dynamics. By observing the graphics resulted from the information

Información rápida, precisa y completa es muy necesario para

el apoyo a la toma de decisiones estratégica de impacto en una 

operación militar (MO) en

Para reducir el ciclo de decisión y para minimizar la pérdida. 

Para ello, se

proponer, diseñar e implementar un jerárquica Multi 

Agentbased

Información

Sistema de Fusión para la Toma de Decisiones Support 

(MAIFSDMS).

La información

la fusión se lleva a cabo mediante la aplicación de puntuación 

máxima de la suma total de Conjunto

Probabilidades (MSJP) método de fusión y se realiza por una 

ITB J. ICT, Vol. 2, No. 1, 2008, 
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DOAJ

decision making support, information fusion, 

MAIFSDMS,

military

operation, MSJP, multiagent system

PDF 656 KB inglés

https://doaj.org/article/1357da5e0c644c89838e5dea

069392d1

238

Multiagent Web based Decision Support Systems for 

Global Enterprises: An Architectural Blueprint

Sistemas de apoyo a las decisiones basadas en Web 

multiagente para Global Enterprises: un plano 

arquitectónico

Financial institutions are striving to maximize benefits from

the emerging digital economy. However, the decision to take

such an investment option is contingent upon the

"preparedness" of these institutions and the attributes of the

infrastructure of global transactions. While the migration to

global spaces of operation is being relaxed by the proliferation

of information technology infrastructures, the deployment of

web based decision support systems is still constrained by

many data-specific and decision modeling limitations. To

move these systems to a stage of engagement, a paradigm shift

in terms problem conceptualization, system analysis and

design is looming big. This paper reflects on these limitations

with special emphasis on the investment information systems.

Las instituciones financieras están tratando de maximizar los 

beneficios de

la economía digital emergente. Sin embargo, la decisión de 

tomar

una opción de inversión como está supeditada a la

"preparación" de estas instituciones y los atributos de la

la infraestructura de las transacciones globales. Mientras que la 

migración a

espacios globales de la operación se está relajado por la 

proliferación

de las infraestructuras de tecnología de la información, el 

despliegue de

sistemas de apoyo a las decisiones basadas en la web todavía 

está limitado por

Engineering Letters, 13:2, EL_13_2_16 (Advance 

online publication: 4 August 2006) 2006
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Establishing Quality Requerimients of Multi-Agent 

Projects

Establecer Calidad Requerimients de Multi-Agente 

Proyectos

Agent technologies have been revitalized for engineering complex distributed software systems. Nowadays 

various project are being revised and restructured using Multi-agent systems. Developing Multi Agent based 

project s within the constraints of time and resources without the sacrifice of quality is a challenging task. 

The determination of quality needs of a project requires profound knowledge of distinct characteristic of 

that project. Identification of quality requirements support developers in achieving explicit quality needs of 

the system and users. This study first identifies the quality requirement of MAS projects and the categorize 

the various MAS applications based on these requirement, Secondly , and then categorize the various MAS 

applications based on these requirements. Secondly, an algorithm has been proposed to quantify the 

quality requirements that would assist quality engineer to decide degree of quality assurance functions to 

achieve quality goals for MAS.

Tecnologías de agentes se han revitalizado para sistemas de 

software distribuidos complejos de ingeniería. En la actualidad 

varios proyectos están en proceso de revisión y reestructuró el 

uso de sistemas multi-agente. Desarrollar Multiagente proyecto 

basado s dentro de las limitaciones de tiempo y recursos sin el 

sacrificio de la calidad es una tarea difícil. La determinación de 

las necesidades de calidad de un proyecto requiere de un 

profundo conocimiento de distinta característica de ese 

proyecto. Identificación de los requisitos de calidad de apoyar 

a los desarrolladores en la consecución de las necesidades 

explícitas de calidad del sistema y los usuarios. Este estudio 

identifica primero el requisito de calidad de los proyectos del 

MAS y el categorizar las diversas aplicaciones del MAS sobre la 

base de estos requisitos, en segundo lugar, y luego clasificar las Information Technology Journal 6 2007
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Exploring Partnerships between Local Communities 

and Timber Companies: An Experiment Using the Role-

Playing Games Approach

Explorando Las asociaciones entre las comunidades 

locales y de madera Empresas: Un experimento 

utilizando el enfoque de rol Juegos

Cooperation among stakeholders is widely accepted as an effective management strategy. This paper 

describes an experimental

study that explores this cooperation using role-playing games, which is formulated within a multiagent 

simulation framework.

This framework enables participants to take active roles in mimicking the collaborative decision environment 

and the behaviors

and attitudes of the different stakeholders. The paper examines a forest plantation company in South 

Sumatra, Indonesia, which

has cooperated with local communities since 2000. The experimental pilot study described in this paper 

explored the role of

communication in partnership relationships between the company and the local communities living within 

and around the

surroundings of the company’s plantation. These partnerships were explored and analyzed using the gaming 

approach involving

Cooperación entre las partes interesadas es ampliamente 

aceptado como una estrategia de gestión eficaz. En este trabajo 

se describe un experimental

estudio que explora esta cooperación mediante juegos de rol, 

que se formula dentro de un marco de simulación multiagente.

Este marco permite a los participantes a tomar un papel activo 

en imitar el medio ambiente de decisiones en colaboración y 

los comportamientos

y las actitudes de los diferentes grupos de interés. El 

documento examina una empresa de plantaciones forestales 

en el sur de Sumatra, Indonesia, que

ha colaborado con las comunidades locales desde el año 2000. 

El estudio piloto experimental descrito en este artículo explora 

el papel de
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Real-Time Distribution System Based on

Multi-Agent 

Sistema de Distribución de Tiempo Real Basado en

Multi-Agent

The purpose of this paper is to present a coalition

Multi-Agent based model for Real-Time Distribution System

(RTDS). This model is based on Contract-Net Protocol (CNP),

and an Agent Communication Model is also provided. A

two-stage approach is introduced to solve the real time

problems: the initial solutions will be generated in stage 1, and

its objective is to design least cost routes from one depot to a set

of customers, and to service all the customers, while respecting

capacity and time window constraints. In stage 2, the Vehicle

Agents would decide whether to service new order through

negotiation with Scheduling Agent. Finally, the proposed model

is detailed, illustrated through a numerical example,

experimented on the base of Solomon’s benchmark and

compared to the optimal solution.

El propósito de este trabajo es presentar una coalición

Multi-Agent modelo basado en sistema de distribución en 

tiempo real

(RTD). Este modelo se basa en contrato-Net Protocolo (CNP),

y un modelo de comunicación del agente también se 

proporciona. LA

enfoque de dos etapas se introduce para resolver el tiempo real

problemas: las soluciones iniciales serán generados en la etapa 

1, y

su objetivo es diseñar rutas menos costo de un depósito a un 

conjunto

de los clientes, y para dar servicio a todos los clientes, 

respetando al mismo tiempo

de capacidad y de la ventana de tiempo limitaciones. En la etapa Articulo 
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Scoop Methodology: Modeling, Simulation And 

Analysis For Cooperative Systems

Scoop Metodología: Modelado, Simulación y Análisis 

para los Sistemas Cooperativos

In this paper, we present our methodology proposal

for cooperative remote systems modeling. Its aim is to

develop models of existing or planned cooperative systems.

These models are used to specify systems or to create

dynamic working simulations. Comparative performances

are deduced from the latter. The associated meta-model

proposal is based, among other things, on the use of multiagent

systems, Petri nets and stochastic Petri nets. After

having described the whole methodology concepts, we show

a set of general results extracted from simulations.

En este trabajo, presentamos nuestra propuesta metodológica

 para la cooperativa de modelado de sistemas remotos. Su 

objetivo es

 desarrollar modelos de sistemas de cooperación existentes o 

previstas.

 Estos modelos se utilizan para especificar los sistemas o para 

crear

 simulaciones de trabajo dinámicas. actuaciones comparativos

 se deduce de esta última. El meta-modelo asociado

 propuesta se basa, entre otras cosas, en el uso de multiagente

 sistemas, redes de Petri y las redes de Petri estocásticas. 

Después

 de haber descrito el conjunto de conceptos metodológicos, 

mostramos
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Behaviour Study of a Multi-Agent Mobile Robot 

System during Potential Field Building

Estudio del comportamiento de un sistema de robot 

móvil Multi-Agent durante Potencial Edificio Campo

Accurate software cost estimation is a vital task that affects the firm's software investment

decisions before committing required resources to that project or bidding for a contract. This study

proposes an improved Case-Based Reasoning (CBR) approach integrated with multi-agent technology

to retrieve similar projects from multi-organizational distributed datasets. The study explores the

possibility of building a software cost estimation model by collecting software cost data from

distributed predefined project cost databases. The model applying CBR method to find similar projects

in historical data derived from measured software projects developed by different organizations.

Estimación de costos de software precisa es una tarea 

fundamental que afecta a la inversión en software de la empresa

decisiones antes de comprometer recursos necesarios para 

que el proyecto o la licitación de un contrato. Este estudio

propone una mejora de Razonamiento Basado en Casos (CBR) 

enfoque integrado con la tecnología multi-agente

para recuperar proyectos similares de bases de datos 

distribuidas multi-organizacionales. El estudio explora la

posibilidad de construir un modelo de estimación de costos de 

software mediante la recopilación de datos sobre los costos de 

software de

bases de datos de costos del proyecto predefinido 

distribuidos. El modelo de la aplicación del método CBR para 

encontrar proyectos similares
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Vehicle-based interactive management with multi-

agent approach

Gestión interactiva basada en vehículos con el 

enfoque multi-agente

Under the energy crisis and global warming, mass transportation becomes more

important than before. The disadvantages of mass transportation, plus the high flexibility

and efficiency of taxi and with the revolution of technology, electric-taxi is the better

transportation choice for metropolis. On the other hand, among the many taxi service

types, dial-a-ride (DAR) service system is the better way for passenger and taxi. However

the electricity replenishing of electric-taxi is the biggest shortage and constraint for DAR

operation system. In order to more effectively manage the electric-taxi DAR operation

system and the lots of disadvantages of physical system and observe the behaviors and

interactions of simulation system, multi-agent simulation technique is the most suitable

simulation technique. Finally, we use virtual data as the input of simulation system and

analyze the simulation result. We successfully obtain two performance measures: average

waiting time and service rate. Result shows the average waiting time is only 3.93 seconds

and the service rate (total transport passenger number / total passenger number) is

37.073%. So these two performance measures can support us to make management

Bajo la crisis energética y el calentamiento global, el transporte 

masivo se vuelve más

importante que antes. Las desventajas de transporte masivo, 

además de la alta flexibilidad

y la eficiencia de taxi y con la revolución de la tecnología, 

eléctrico-taxi es la mejor

opción de transporte para la metrópoli. Por otro lado, entre los 

muchos servicio de taxi

tipos, Dial-A-Ride sistema de servicio (DAR) es la mejor manera 

para que los pasajeros y taxi. sin embargo

la reposición de la electricidad eléctrica-taxi es la mayor escasez 

y limitación para DAR

sistema operativo. Con el fin de gestionar de manera más eficaz 

el funcionamiento DAR eléctrica taxi Journal of Industrial Engineering and Management 2009
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Prioritizing Quality Specifications of

Multi-agent Systems

Dar prioridad a especificaciones de calidad de

Sistemas Multi-agente

Agents are being recommended as a

next generation model for revising and

restructuring the complex distributed

applications. So the task of engineering quality

for agent systems has also become significant.

As different stakeholders such as project

managers, users, and practitioners have

different interpretations of quality; an

integrated specification of MAS quality that

could satisfy all the stakeholders in the project is

required. The quality specifications of

stakeholders are subjective and, there is a fair

chance of non-zero hesitation part in

recommending quality specifications;

Agentes se recomiendan como

modelo de próxima generación para la revisión y

la reestructuración del complejo distribuido

aplicaciones. Por lo tanto la tarea de ingeniería de calidad

para sistemas de agentes también se ha convertido significativo.

Como diferentes partes interesadas, como proyecto

gerentes, usuarios y profesionales tienen

diferentes interpretaciones de la calidad; un

especificación integrada de la calidad que MAS

podría satisfacer todas las partes interesadas en el proyecto es

necesario. Las especificaciones de calidad de

los interesados   son subjejvos y, hay una feria

probabilidad de parte dudarlo distinto de cero en

recomendar especificaciones de calidad;
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Fault Tolerant Multi-Agent Systems: its 

communication and cooperation

Tolerante a fallos Sistemas Multi-Agente: su 

comunicación y cooperación

Intelligent Agents have originated a lot of discussion

about what they are, and how they are different from general

programs. We describe in this paper a new paradigm for

intelligent agents. This paradigm helped us deal with failures in an

independent and efficient way. We proposed three types of agents

to treat the system in a hierarchical way. In this I articulate is to

the operation of the Agent Node

A new method to visualize fault tolerant systems (FTS) is

proposed, in this paper with the incorporation of intelligent agents,

which as they grow and specialized create the Multi-Agent System

(MAS). One is the communications diagrams of each of the agents,

described in diagrams of transition of states.

Agentes Inteligentes han originado una gran polémica

acerca de lo que son y en qué se diferencian de lo general

programas. Se describe en este trabajo un nuevo paradigma 

para

agentes inteligentes. Este paradigma ayudó a hacer frente a los 

fallos en un

de manera independiente y eficiente. Hemos propuesto tres 

tipos de agentes

para tratar el sistema de una manera jerárquica. En este articulo 

es

la operación del nodo Agente

Un nuevo método para visualizar los sistemas tolerantes a 

fallos (FTS) es

propone, en este trabajo con la incorporación de agentes Engineering Letters, 15:1, EL_15_1_17 2007 Advance online publication: 15 August 2007
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The Application of Multi-Agent Technology on 

Transient Stability

Assessment of Iraqi Super Grid Network

La Aplicación de Multi-Agente de Tecnología de 

Estabilidad Transitoria

Evaluación del iraquí Super Red Red

The aim of this research is improving the Iraqi control center's capabilities for monitoring

and controlling the electrical network by adopting the properties of multi-agent technology to enhance

power system transient stability. The idea was demonstrated by two agent's strategy, the first agent is a

prediction one that will predict power system instability by a transient stability program using the

PEBS method, the second strategy agent is a control agent which use the methodology of increasing

power transfer through the healthy portion of network during disturbances by a load flow program

using fast decoupled method. The proposed strategies are applied to a realistic power system, the Iraqi

supper Grid electrical network. Results show that the proposed technique is very powerful for power

system instability prediction and control.

El objetivo de esta investigación es mejorar las capacidades del 

centro de control iraquí para el monitoreo

y el control de la red eléctrica mediante la adopción de las 

propiedades de la tecnología multi-agente para mejorar

sistema de energía estabilidad transitoria. La idea fue 

demostrado por la estrategia de dos de agente, el primer agente 

es un

predicción de uno que predecir la inestabilidad del sistema de 

alimentación por un programa de estabilidad transitoria 

mediante el

PEBS método, el segundo agente de estrategia es un agente de 

control que utilizan la metodología de aumentar

la transferencia de poder a través de la parte sana de la red 

durante los disturbios por un programa de flujo de carga

American Journal of Applied Sciences 5 (11): 1494-

1498, 2008
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A Multi-Agent Framework for Execution of Complex 

Applications

Un marco Multi-Agente para la ejecución de 

aplicaciones complejas

Complex applications execution needs a lot of conditions starting with hardware

and software resources until the task sequencing and verifying the results of the execution.

The needed resources can be found locally or on the Web and Grid. For an efficient usage

the needed resources application and the effective resources found must be described in an

appropriate and way and we propose the XML. The matching between the resources of the

application and the Web/Grid resources is done in our proposal by the agents. As a new

approach in the last years is the Service Oriented Architecture (SOA) that is developed as

an efficient solution. The services are furnished by the providers and these are used by the

clients in some specific conditions. The realization of the SOA technology presents a real

opportunity to improve effectiveness. On the Web and Grid we dispose for services and

these can be used in a given contest. SOA provides the application of well-founded

concepts that exploits the ability of modern system resources to collaborate, independent of

location across heterogeneous technologies.

La ejecución de aplicaciones complejas necesita una gran 

cantidad de condiciones de comenzar con el hardware

y los recursos de software hasta la secuenciación de tareas y 

verificar los resultados de la ejecución.

Los recursos necesarios se pueden encontrar a nivel local o en 

la Web y Cuadrícula. Para un uso eficiente

la aplicación de recursos necesarios y los recursos efectivos 

que se encuentran deben describirse en un

apropiado y forma y proponemos el XML. La correspondencia 

entre los recursos de la

aplicación y los recursos de la Web / sistema se realiza en 

nuestra propuesta de los agentes. Como un nuevo

enfoque en los últimos años es la arquitectura orientada a 

servicios (SOA) que se desarrolla como Acta Polytechnica Hungarica Vol. 3, No. 3, 2006 2006
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Multi-Application Authentication Based on Multi-

Agent System

Multi-Aplicación Autenticación Basada en Multi-

Agente del sistema

This paper proposes an authentication approach to support multi-clients in using a multi-application based 

environment. The approach is primarily based on the public key infrastructure (PKI) authentication scheme 

and the multi-agent technique. A key pair and a certificate issued by the Certification Authority (CA) are 

normally kept in a smart card or a token in order to enforce two-factor authentication. Both key pair and 

certificate are deployed to encrypt/decrypt electronic data or transaction, or sign/authenticate the sender 

and the recipient. We apply the Single Sign-On (SSO) and the Multi-Agent System (MAS) concepts to 

facilitate the authentication and the authorization process in order to work with multi-applications and 

multi-clients more dynamically and efficiently. The agent system functions when each client requests to sign 

on and it is responsible for validating a client certificate, granting an access role to the client, and controlling 

a concurrent use of applications

En este trabajo se propone un enfoque de autenticación para 

soportar múltiples clientes en el uso de un entorno basado en 

múltiples aplicaciones. El enfoque se basa principalmente en la 

infraestructura (PKI) esquema de autenticación de clave 

pública y la técnica de multi-agente. Un par de claves y un 

certificado expedido por la autoridad de certificación (CA) se 

mantienen normalmente en una tarjeta inteligente o un token 

para hacer cumplir la autenticación de dos factores. Tanto par 

de claves y el certificado se despliegan para cifrar / descifrar 

datos electrónicos o transacción, o inicia / autenticar el 

remitente y el destinatario. Aplicamos el los conceptos del 

Sistema Multi-Agente (MAS) Single Sign-On (SSO) y para facilitar 

el proceso de autorización y autenticación con el fin de trabajar 

con múltiples aplicaciones y múltiples clientes de forma más 

IAENG International Journal of Computer Science, 

33:2, IJCS_33_2_6 2007 Advance online publication: 24 May 2007)
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Software Cost Estimation Model Based on Integration 

of Multi-agent and Case-Based Reasoning

Costo Software Estimación Modelo basado en la 

integración de multi-agente y Razonamiento Basado 

en Casos

Accurate software cost estimation is a vital task that affects the firm's software investment

decisions before committing required resources to that project or bidding for a contract. This study

proposes an improved Case-Based Reasoning (CBR) approach integrated with multi-agent technology

to retrieve similar projects from multi-organizational distributed datasets. The study explores the

possibility of building a software cost estimation model by collecting software cost data from

distributed predefined project cost databases. The model applying CBR method to find similar projects

in historical data derived from measured software projects developed by different organizations.

Estimación de costos de software precisa es una tarea 

fundamental que afecta a la inversión en software de la empresa

decisiones antes de comprometer recursos necesarios para 

que el proyecto o la licitación de un contrato. Este estudio

propone una mejora de Razonamiento Basado en Casos (CBR) 

enfoque integrado con la tecnología multi-agente

para recuperar proyectos similares de bases de datos 

distribuidas multi-organizacionales. El estudio explora la

posibilidad de construir un modelo de estimación de costos de 

software mediante la recopilación de datos sobre los costos de 

software de

bases de datos de costos del proyecto predefinido 

distribuidos. El modelo de la aplicación del método CBR para 

encontrar proyectos similares
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Survey of the agent-based approach to intelligent 

manufacturing

Encuesta del enfoque basado en agentes para la 

fabricación inteligente

Purpose: Summary of the state-of-the-art of the Distributed Artificial Intelligence applied to Intelligent

Manufacturing. Main applications are presented along with different technologies applied in these areas.

Design/methodology/approach: Intelligent Manufacturing area was split into many segments, which require

different approach to intelligent problem solving. Multiagent systems negotiation needs were analysed and

cooperation issues in the form of clustering, cloning, and learning were analysed in search for the relevant 

tools.

Findings: Detailed review of the approach to development of the agent based Intelligent Manufacturing from

the fundamental considerations to the latest hands-on developments.

Research limitations/implications: Many presented technologies call for detailed study before they can be

implemented in practice.

Originality/value: Thorough review of the Distributed Artificial Intelligence approach to current agile

manufacturing needs. Key technologies are pointed out along with the main areas in which they can be

implemented, and which require further research.

Propósito: Resumen del estado de la técnica de la Inteligencia 

Artificial Distribuida aplica a Inteligente

Fabricación. Principales aplicaciones se presentan junto con 

diferentes tecnologías aplicadas en estas áreas.

Diseño / metodología / enfoque: Área de Fabricación Inteligente 

se dividió en muchos segmentos, que requieren

diferente enfoque para la resolución de problemas inteligente. 

Sistemas multiagente se analizaron las necesidades de 

negociación y

se analizaron temas de cooperación en forma de agrupación, la 

clonación, y el aprendizaje en la búsqueda de las herramientas 

pertinentes.

Hallazgos: Revisión detallada del enfoque del desarrollo del 

agente basan Fabricación Inteligente de
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Modeling and Analysis of Multi-agent Systems

using Petri Nets Modelado y Análisis de Sistemas Multi-agente

utilizando Redes de Petri

The development of theoretical-based methods

for the assessment of multi-agent systems properties is of

critical importance. This work investigates methodologies

for modeling, analysis and design of multi-agent systems.

Multi-agent systems are regarded as discrete-event dynamic

systems and Petri nets are used as a modeling tool to assess

the structural properties of the multi-agent system. Our

methodology consists of defining a simple multi-agent system

based on the abstract architecture for intelligent agents.

The abstract architecture is modeled using Petri nets and

structural analysis of the net provides an assessment of the

interaction properties of the multi-agent system. Deadlock

avoidance in the multi-agent system is considered and it is

evaluated using liveness and boundedness properties of the

El desarrollo de métodos basados teóricas

para la evaluación de multi-agente propiedades de sistemas es 

de

importancia crítica. Este trabajo investiga metodologías

para el modelado, análisis y diseño de sistemas multi-agente.

Sistemas multiagente son considerados como eventos 

discretos dinámica

sistemas y redes de Petri se utilizan como una herramienta de 

modelado para evaluar

las propiedades estructurales del sistema multi-agente. 

Nuestros

metodología consiste en la definición de un sistema multi-

agente sencilla

basado en la arquitectura abstracta para agentes inteligentes.

JOURNAL OF COMPUTERS, VOL. 4, NO. 10, OCTOBER 
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Multi-Agent Modeling in Managing

Six Sigma Projects

Multi-agente de modelos en la gestión de Seis Sigma 

Proyectos

In this paper, a multi-agent model is proposed for considering the human resources factor in decision

making in relation to the six sigma project. The proposed multi-agent system is expected to increase the 

acccuracy

of project prioritization and to stabilize the human resources service level. A simulation of the proposed 

multiagent

model is conducted. The results show that a multi-agent model which takes into consideration human

resources when making decisions about project selection and project team formation is important in 

enabling

efficient and effective project management. The multi-agent modeling approach provides an alternative 

approach

for improving communication and the autonomy of six sigma projects in business organizations.

En este trabajo, se propone un modelo multi-agente para 

considerar el factor de los recursos humanos en la toma

decisiones en relación con el proyecto de seis sigma. Se espera 

que el sistema multiagente propuesta para aumentar el 

acccuracy

de priorización de proyectos y estabilizar el nivel de servicio de 

recursos humanos. Una simulación del multiagente propuesta

se lleva a cabo modelo. Los resultados muestran que un 

modelo multi-agente que toma en consideración humana

recursos al tomar decisiones sobre la selección de proyectos y 

la formación de equipo del proyecto es importante para 

permitir

gestión eficiente y eficaz de los proyectos. El enfoque de 

modelado multiagente ofrece un enfoque alternativo

International Journal of Engineering Business 

Management, Vol. 1, No. 1 (2009), pp. 9-14 2009
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254 New Valences for the Financial-Accounting System Nuevos Valencias para el Sistema Financiero-Contable

A new approach to a company’s information systems is needed, if we

take into consideration the globalization process of the economy, the intensified

competition, the impose of new qualitative demands or the adjustment to new

accounting standards. The former accountant is about to be replaced by the

„professional employee with accounting information”, who knows very well

how to use the domain technologies. The need for clear, correct and significant

information has become a must for all the departments of a company and,

definitely, this is especially the case for the financial-accounting department,

i.e. when we have to come up with solutions for the profitability of the

company.

Se necesita un nuevo enfoque de los sistemas de información 

de una empresa, si

tener en cuenta el proceso de globalización de la economía, la 

intensificación

la competencia, la imposición de nuevas exigencias cualitativas 

o el ajuste al nuevo

normas de contabilidad. El ex contador está a punto de ser 

reemplazado por el

"Empleado profesional con información contable", que sabe 

muy bien

cómo utilizar las tecnologías de dominio. La necesidad de una 

clara, correcta y significativa

la información se ha convertido en una necesidad para todos 

los departamentos de una empresa y,
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A Multi-Agent Mah Jong Playing System: Towards 

Real-Time Recognition of Graphic Units in Graphic 

Representations

A Multi-Agente Mah Jong Jugar Sistema: Hacia tiempo 

real reconocimiento de las unidades Gráfico en 

representaciones gráficas

En el diseño arehíteetural, sketehing es un medio importante para explorar los primeros desarrollos 

coneeptual en el proeess diseño. Es a neeessary

entender el ojdepiction Convenios y eneoding en sketehes y dmwings ifwe quieren apoyar la arehiteet en el 

aetivity dibujo.

Las unidades ojgraphic teoría ofrece una eomprehensive lista ojconventions ojdepietion y codificación que 

se utiliza ampliamente entre los arquitectos.

Estas unidades Graphie bloques de construcción Jorm useJul a undmtand dibujos de diseño. Investigamos 

whethn es posible construir un sistema que

puede reconocer unidades gráficas. La tecnología que estamos viendo son los sistemas multiagente. pies se 

ehosen Jor las razones Jollowing: agentes ean

speeialize en unidades gráficas, un sistema multi-agente puede lidiar con la ambigüedad mediante la 

negociación y resolución confliet, y multi-agente

Junction sistemas en entornos cambiantes dinámicamente. CUTTently no existe un enfoque geneml o 

tecnología disponible Jor multiagente

En el diseño arehíteetural, sketehing es un medio importante 

para explorar los primeros desarrollos coneeptual en el proeess 

diseño. Es a neeessary

entender el ojdepiction Convenios y eneoding en sketehes y 

dmwings ifwe quieren apoyar la arehiteet en el aetivity dibujo.

Las unidades ojgraphic teoría ofrece una eomprehensive lista 

ojconventions ojdepietion y codificación que se utiliza 

ampliamente entre los arquitectos.

Estas unidades Graphie bloques de construcción Jorm useJul a 

undmtand dibujos de diseño. Investigamos whethn es posible 

construir un sistema que

puede reconocer unidades gráficas. La tecnología que estamos 

viendo son los sistemas multiagente. pies se ehosen Jor las 

razones Jollowing: agentes ean Acta Polytechnica Vol. 43 No. 2/2003 2003
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256 Meeting Ethical Demands in a Multi-Agent Project Reunión exigencias éticas en un Proyecto Multi-Agent

Various health service and voluntary sector agencies dealing with drug misusers in a large city in the North of 

England

have set up a task group to co-ordinate their assessment and referral process. An IT solution to their needs 

was

believed to be desirable but raises serious issues concerning confidentiality, and the suitability of an IT 

solution to the

particular information problem. The approach is informed by Social Informatics and utilises Soft Systems

Methodology within the framework of Joint Application Development.

Varios servicios de salud y los organismos del sector voluntario 

tratar con toxicómanos en una gran ciudad en el norte de 

Inglaterra

han creado un grupo de trabajo para coordinar el proceso de 

evaluación y derivación. Una solución de TI a sus necesidades 

era

cree que es deseable, sino plantea cuestiones graves relativas a 

la confidencialidad y la idoneidad de una solución de TI a la

en particular problema de información. El enfoque es 

informado por Informática Social y utiliza sistemas blandos

Metodología en el marco del desarrollo conjunto de 

aplicaciones.
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FIRST GENERATION MULTI-AGENT MODELS AND 

THEIR UPGRADES

MODELOS PRIMERA GENERACIÓN multiagente Y SUS 

ACTUALIZACIONES
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An InfoStation-Based Multi-Agent System Supporting 

Intelligent Mobile Services Across a University Campus

Un Multi-Agente del sistema InfoStation basada 

Apoyo Intelligent Mobile Services A través de un 

Campus Universitario

This paper presents an InfoStation-based

multi-agent system, which provides mobile services

(mServices) across a University Campus. A description of

some of the mServices along with sample interactions

among entities is provided. Technologies for delivering of

these services are discussed and approaches for the system

implementation and structuring are considered.

Este artículo presenta una basada InfoStation-

sistema multi-agente, que ofrece servicios de telefonía móvil

(mServices) a través de un campus universitario. Una 

descripción de

algunos de los mServices junto con las interacciones de la 

muestra

entre las entidades se proporciona. Tecnologías para la entrega 

de

estos servicios se discuten y enfoques para el sistema

implementación y estructuración se consideran. JOURNAL OF COMPUTERS, VOL. 2, NO. 3, MAY 2007 2007 MAY
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ARQUITECTURA DE REFERENCIA PARA INTEGRACIÓN 

EN EMPRESAS DE PRODUCCIÓN INDUSTRIAL BASADA 

EN LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL DISTRIBUIDA

En este trabajo se propone una arquitectura de referencia para la integración de empresas de producción 

industrial

basada en inteligencia artificial distribuida. Esta arquitectura aborda la complejidad de este tipo de empresas,

proponiendo una alternativa para la interoperabilidad de sus componentes y la supervisión de las 

operaciones con

una visibilidad global de los procesos de la empresa. La arquitectura propuesta consta de tres capas: una 

capa de

integración, en donde se establecen los mecanismos de acceso a las fuentes de datos y aplicaciones de la

empresa, un modelo de datos, en dónde se describen los objetos de negocio de la empresa, y una capa de 

gestión,

en la cual, a través de sistemas multiagentes, se ejecutan y supervisan sus procesos de negocio
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An InfoStation-Based Multi-Agent System Supporting 

Intelligent Mobile Services Across a University Campus

Un Multi-Agente del sistema InfoStation basada 

Apoyo Intelligent Mobile Services A través de un 

Campus Universitario

This paper presents an InfoStation-based

multi-agent system, which provides mobile services

(mServices) across a University Campus. A description of

some of the mServices along with sample interactions

among entities is provided. Technologies for delivering of

these services are discussed and approaches for the system

implementation and structuring are considered.

Este artículo presenta una basada InfoStation-

sistema multi-agente, que ofrece servicios de telefonía móvil

(mServices) a través de un campus universitario. Una 

descripción de

algunos de los mServices junto con las interacciones de la 

muestra

entre las entidades se proporciona. Tecnologías para la entrega 

de

estos servicios se discuten y enfoques para el sistema

implementación y estructuración se consideran JOURNAL OF COMPUTERS, VOL. 2, NO. 3, MAY 2007 2007

DOAJ
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Integración de Minería de Datos y Sistemas 

Multiagente: un campo de investigación y desarrollo

En este artículo se presenta un panorama de la integración e interacción de Minería de Datos y Sistemas 

Multiagente, estos, con el objetivo de dar a conocer alternativas de investigación relacionadas a las dos 

áreas. Se presenta un ejemplo ilustrativo de la integración de Minería de Datos y Tecnología Multiagente. Se 

listan algunos temas de estudio que podrían ser de interés para su investigación y desarrollo. Finalmente, se 

aborda las conclusiones finales, donde se expone, que la Tecnología Multiagente y Minería de Datos han 

surgido como dos campos de conocimiento que se relacionan entre sí, abriendo espacio para la integración 

e interacción de ambas áreas.

articulo 
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Sistemas Multiagentes 
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RESUMEN DE TESIS: Análisis y Diseño de Sistemas 

Multiagente Normativos Abiertos

Este art´ıculo resume las contribuciones principales de la tesis con el t´ıtulo ”Engineering Regulated Open 

Muljagent Systems”. Esta tesis se centra en el an´alisis y disen˜o de sistemas normajvos abiertos mediante 

tecnolog´ıa multiagente. Espec´ıficamente esta tesis ofrece: (1) un metamodelo que permite especificar 

todas las caracter´ısjcas de estos sistemas; (2) una metodolog´ıa que cubre el an´alisis y disen˜o mediante 

la especificacio´n detallada del proceso de desarrollo y gu´ıas espec´ıficas que incluyen la identificacio´n y 

formalizaci´on del entorno normajvo del sistema; (3) una herramienta CASE que integra el disen˜o del 

sistema con la verificacio´n formal de su entorno normativo.

Tesis
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 gu´ıas metodológicas para especificar el protocolo de 

interacci´on m´as adecuado en caso de sistemas

normativos abiertos 

Desarrollo e Investigacion Tecnologica

La metodolog´ıa ROMAS define un proceso de

desarrollo compuesto por actividades y tareas que

gu´ıan a los desarrolladores en cada etapa del proces

Multi-Agent Systems, Software engineering,
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Análisis institucional multiagente: el problema de 

estructuración y agencia en la explicación de la 

emergencia de estructuras de gobernanza

En este artículo se investiga cuál es el efecto de introducir una perspectiva actualizada de estructuración en 

los modelos de gobernanza derivados del marco de análisis del neoinstitucionalismo. Mi argumento central 

es que, en general, la forma como se ha introducido la dimensión estructural en estos modelos no tiene 

suficientemente en cuenta los desarrollos actuales del debate sobre estructuración y agencia en el 

pensamiento sociológico. Tener en cuenta estos desarrollos puede generar una perspectiva de análisis 

institucional multiagente que permite indagar de forma más adecuada los procesos de emergencia de 

estructuras de gobernanza orientadas a la regulación intersectorial de riesgos sociales (problemáticas 

públicas) en las que participan agentes tanto estatales como no estatales. Esto aportaría a la capacidad 

explicativa del modelo neoinstitucional al integrar explícitamente el problema de agencia social en el análisis 

de los procesos de emergencia de estructuras de gobernanza
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Se abre entonces un horizonte de investigación en el 

que es necesario caracterizar estas estructuras de 

gobernanza en términos de los riesgos sociales que 

se busca regular, los contextos institucionales de 

negociación, el tipo de agentes que participan en el 

proceso de regulación y los mecanismos de 

coordinación intersectorial, incluidos los marcos 

normativos e institucionales, que posibilitan la 

cooperación estratégica, negociación o construcción 

de acuerdos entre los agentes y la regulación de la 

problemática de interés.

Sociologia 
En cuanto a la metodología, se va a desarrollar un

análisis comparado de los modelos teóricos de

Williamson y Ostrom, haciendo referencia al tipo de

objetos o recursos bajo regulación, los contextos de

interacción específicos a los que se aplican estos

modelos y el tipo de estructuras de gobernanza que

resultan como solución al problema de coordinación

y regulación de las interacciones sociale

Estructuración y agencia, gobernanza,
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sociales multiagente.
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Modelado e implementación de un sistema 

multiagente para el diagnóstico de enfermedades de 

transmisión sexual 

Esta investigación presenta el modelado e implementación de una aplicación informática basada en un 

sistema multiagente como herramienta de apoyo a programas de prevención de enfermedades de 

transmisión sexual (ETS). Para ello se abordó el proceso de investigación concerniente al área de los agentes 

de software y los sistemas multiagentes, así como también las características que identifican las 

enfermedades de transmisión sexual; finalmente se exponen las principales fases del desarrollo de una 

aplicación web basado en sistemas multiagentes para la prevención de estas enfermedades, siguiendo la 

metodología Ingenias y usando la plataforma Java Agent Development Framework.
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DESENVOLVIMENTO E APLICAÇÃO DE UM MODELO 

DE ENSINO DA TEORIA DAS RESTRIÇÕES COM BASE 

EM UMA ABORDAGEM MULTIAGENTE 

O objetivo deste trabalho é apresentar um modelo computacional, baseado no paradigma da programação 

multiagentes, para o ensino e estudo de tópicos ligados à Teoria das Restrições dentro dos cursos de 

Administração. O modelo desenvolvido podeservir como instrumento de ensino para o estudante de 

graduação e pós-graduação que se depara com esse tópico nas disciplinas de Gestão de Operações. O fato 

de ser desenvolvido em plataforma de software gratuita, e de ter seu código fonte aberto, permitirá que o 

modelo possa ser modificado e estendido por professores e alunos, incentivando ainda mais o aprendizado 

deste assunto por meio da construção de novos conhecimentos. Revista de Administração da Unimep

E-ISSN: 1679-5350 gzograzian@unimep.br

Universidade Metodista de Piracicaba Brasil

2012

Artigo recebido em: 

27/03/2012 Artigo aprovado 

em: 28/11/2012  

REDALYC

Sistemas Multiagentes 

teoria das restrições, simulação, ensino. 

PDF 456 KB

Portugues 

http://www.redalyc.org/articuloBasic.oa?id=273726324002

266

ESTADO DEL ARTE EN MONITORIZACIÓN DE SALUD 

ESTRUCTURAL: UN ENFOQUE BASADO EN AGENTES 

INTELIGENTES 

este artículo presenta una revisión del estado del arte reportado en literatura sobre las técnicas utilizadas en 

monitorización de salud estructural para detectar y localizar daños, así como los dispositivos electrónicos 

que se usan para efectuarla. además, incluye una revisión de las aplicaciones de los agentes inteligentes en 

diferentes áreas de la ingeniería para solucionar problemas con información distribuida. Por último, revisa 

las aplicaciones de los sistemas de multiagentes inteligentes en monitorización de salud Estructural, con el 

fin de encontrar las tendencias de los sistemas de monitorización y determinar los problemas que no han 

sido solucionados en esta área. Ciencia e Ingeniería Neogranadina
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The Event Management Problem in a Container 

Terminal 

El problema de gestión de eventos en una Terminal de 

Contenedores

The container terminal is a convergence point in the cargo flow, being a focal point for multiple supply 

chains. The operations performed in a container terminal involve one of the most complex environments 

within the transport industry. A container terminal plays a critical role in international shipping and is under 

pressure to cope with increasing container traffic.  

This paper presents a multiagent model to solve the event management problem; this problem has a number 

of features which makes the agent a suitable technology to consider applying. The model presented is the 

basis for developing a tool for the event management process in order to contribute to the reduction of 

logistics cost and to enhance the competitiveness of the container terminal.

La terminal de contenedores es un punto de convergencia en el 

flujo de carga, siendo un centro de coordinación de múltiples 

cadenas de suministro. Las operaciones realizadas en una 

terminal de contenedores suponen uno de los entornos más 

complejos dentro de la industria del transporte. Un terminal de 

contenedores desempeña un papel fundamental en el 

transporte marítimo internacional y está bajo presión para 

hacer frente a la cada vez mayor tráfico de contenedores.

En este trabajo se presenta un modelo multiagente para 

resolver el problema de la gestión de eventos; este problema 

tiene una serie de características que hace que el agente de una 

tecnología adecuada para considerar la aplicación. El modelo 

presentado es la base para el desarrollo de una herramienta 

para el proceso de gestión de eventos con el fin de contribuir a 
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Ontología para representar el conocimiento de 

Algoritmos básicos 

— El objetivo de este documento es explicar por qué y cómo se desarrolló una ontología en el área de 

algoritmos básicos, que  a través de tecnologías asociadas como la Web Semántica y los Sistemas 

Multiagentes, dan cumplimiento al proyecto macro, del cual hace parte la construcción de la ontología. 

Particularmente, se pretende que la construcción de la ontología sea uno de los pilares para soportar otros 

proyectos que se relacionan con los temas antes mencionados. Una solución que puede darse al problema 

de la heterogenización de la información y su dificultad para la recuperación de la misma de manera ágil, es a 

través de la trilogía Web Semántica, Ontologías y Agentes Inteligentes, cuya combinación permitirá reutilizar 

el conocimiento de una temática estudiada. Para atender las di cultades en la recuperación de la 

información se construyó la ontología OntoUSA, que trata la temática de algoritmos básicos para que más 

adelante, con la ayuda de un Sistema Multiagente Inteligente, pueda recuperarse el conocimiento capturado 

en la ontología y ser aprovechado por las personas interesadas. 
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Algoritmo evolutivo basado en reglas locales para 

resolución de objetivos sobre agentes en un entorno 

simulado 

 Este artículo muestra la construcción y evolución de un entorno multiagente. Los agentes están ejecutando 

programas de movimiento buscando objetivos en un mundo que tiene objetivos aleatorios y temperaturas 

distribuidas en el espacio. Algunas temperaturas son letales para los agentes. Un  algoritmo evolutivo evalúa 

y selecciona las acciones de los agentes en el mundo virtual basado en las percepciones locales de cada 

agente. Se de nen programas básicos de movimiento derivados de un lenguaje simple para representar las 

direcciones de movimiento y son codi  cados en un genotipo binario de 9 bits (los 3 próximos 

movimientos). La función de evaluación está basada en interacciones locales y evalúa la proximidad de los 

programas de movimiento al objetivo y acciones para prevenir la muerte del agente por calor. En cada hilo de 

ejecución del agente, el algoritmo evolutivo se ejecuta en múltiples ocasiones hasta alcanzar el objetivo. 

Como resultado, los agentes alcanzan el objetivo rápidamente y al mismo tiempo evitan puntos de 

temperatura letal. 
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Planificación en automatización basado en sistema 

multi-agente 

 Los Sistemas Multiagentes (SMA) constituyen un paradigma computacional en el cual que varios agentes 

semiautónomos  interactúan entre sí, ya sea para solucionar un problema o conseguir una serie de objetivos 

individuales o colectivos. Por otra parte, la planificación de la producción representa una actividad clave en 

el desempeño de la industria, por lo que se hace evidente la necesidad de tener aplicaciones que brinden el 

apoyo en el desarrollo de estas actividades, que permitan alcanzar las metas de producción con el máximo 

beneficio posible. La propuesta de ésta investigación es utilizar los SMA para dar solución al problema de la 

Planificación de la Producción en Automatización, específicamente en el proceso de producción de petróleo 

mediante levantamiento artificial por gas.
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Factores determinantes en la dinámica de las redes 

virtuales de fabricación global

Objeto: Demostrar la existencia de una serie de mecanismos estructurales que los actores utilizan como 

herramientas para poder ejercer un poder tácito en las RVFGs. 

Diseño/metodología: Análisis de la industria de fabricación de motores aeronáuticos mediante un enfoque 

cuantitativo basado en un modelo logístico binomial utilizando una función logit.  

Resultados: Los Original Equipment Manufacturers (OEMs) ejercen un poder tácito en la red mediante su 

posición centralizada en la red y la existencia de muchos agujeros estructurales. Los proveedores, sin 

embargo, establecen muchos lazos fuertes y directos con otros actores para fomentar la confianza; mientras 

que los nuevos actores establecen muchos lazos indirectos para acceder a conocimiento explícito. 

Limitaciones: Otros estudios similares a RVFGs de otros sectores industriales como el electrónico, químico o 

automoción reforzarían los resultados obtenidos en este estudio. 

Implicaciones prácticas: Se facilita ex ante el diseño de nuevas RVFGs aumentando sensiblemente su 

eficiencia. Valor añadido: Clarifica el funcionamiento interno de estas organizaciones que hasta ahora no se 

había abordado bajo este punto de vista. Sus conclusiones pueden utilizarse como un modelo prescriptivo 

para otras redes de fabricación. 
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HIPS: Um framework para escalonamento distribuído 

de processos em sistemas de produção utilizando 

sistemas multi-agentes 

O estudo de técnicas de escalonamento de processos  

remete à criação dos primeiros sistemas operacionais (SO), com  

os algoritmos escalonadores de processos com e sem preempção.  

Porém a utilização de escalonadores de processo atinge outras  

áreas além dos SO, afeta todos os problemas onde há um conjunto  

de tarefas a serem executadas e um conjunto de unidades  

executantes. Este artigo propõe um framework denominado HIPS  

(Hybrid Intelligent Process Scheduler) para escalonamento  

distribuído de processos, utilizando a teoria de agentes e a técnica  

heurística de busca Algoritmos Genéticos (AG). Na modelagem  

do framework e aplicação foi utilizado a metodologia MaSE  

(Multi-agent System Engineering), que especifica etapas para  

análise e projeto de sistemas multiagentes. O desenvolvimento  

do framework e aplicação foi integrado à plataforma JADE (Java  
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El futuro de las tecnologías digitales aplicadas al 

aprendizaje de personas con necesidades educativas 

especialess 

Se presentan en este trabajo las tendencias de las tecnologías digitales aplicadas a los sistemas de 

aprendizaje, haciendo especial hincapié en aquellas que favorecen la inclusión de las personas con 

necesidades educativas especiales. A modo de introducción, se resume  la evolución de estas tecnologías, y 

a continuación, se desarrolla una nueva concepción del aprendizaje en línea y un modelo de innovación 

basado en el concepto de aprendizaje invisible y en los sistemas ubicuos de aprendizaje. Se define una 

plataforma de Aprendizaje digital, integrando una serie e-Servicios y Tecnologías de Apoyo, que es un 

ecosistema de aprendizaje en línea, interactivo, inteligente, inclusivo, accesible, usable, ubicuo, adaptativo, 

multimodal y diseñado para Todos. Este sistema actúa como elemento facilitador de la interacción entre el 

usuario y los objetos y actividades de aprendizaje,  teniendo en cuenta que el público objetivo son las 

personas con diversidad y aquellas que nunca han utilizado las tecnologías digitales por miedo (tecnofobia) 

o porque no le hayan sido accesibles o asequibles. 
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La evolución del aprendizaje: más allá de las redes 

neuronales

El tema del aprendizaje, ha sido ampliamente estudiado desde distintas perspectivas y en años recientes 

gracias al avance tecnológico, ha sido parte de diversos estudios con redes neuronales artificiales, las cuales 

tienen un punto de engranaje con la evolución de sistemas complejos. El desarrollo de éstas ha permitido 

comprender cómo la naturaleza ha dotado a los sistemas con la habilidad para adaptarse al medio, que es la 

línea que permite la pervivencia de las especies, lo cual puede ser clave para la comprensión del aprendizaje, 

y su necesidad de desarrollarse como un sistema flexible. El presente artículo, centra la investigación en la 

pregunta: ¿cómo es que el proceso de aprendizaje llegó al cerebro?,  y analiza el papel de diversos factores 

evolutivos relacionados con dicho proceso, desde las proteínas que han heredado la capacidad de ser 

flexibles en el entorno y cómo este proceso se aplica a sistemas más complejos como las redes neuronales, 

las cuales han ido moldeando sus características para permitir procesos cognitivos de orden superior como 

la lectura y la escritura como respuesta evolutiva a la cultura, las cuales se han desarrollado hasta alojarse en 

la neocorteza, lo cual por supuesto permite el desarrollo del connectome, que se caracteriza por la 

aprehensión de toda acción capaz de crear una respuesta adaptativa al medio. 
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Coordinación de agentes: tipos, técnicas, modelos y 

lenguajes

 El presente artículo tiene por objetivo presentar  

una revisión comprensiva del tema coordinación en sistemas  

basados en agentes. Con este propósito se introduce el concepto  

de agente y a los sistemas multiagentes, se define qué se entiende  

por coordinación, se analizan y comparan diferentes tipos de  

coordinación, y se describen técnicas mediante las cuales puede  

implementarse la coordinación. Finalmente, se comparan modelos  

y lenguajes de coordinación existentes en la actualidad.
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LA UNIVERSIDAD ANTE EL RETO DE LA 

TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO 2.0: ANÁLISIS 

DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES A DISPOSICIÓN DEL 

GESTOR DE TRANSFERENCIA

 Para que la Tercera Misión de la Universidad (3MU) tenga éxito, ésta debe adaptarse a la nueva realidad 

digital incorporando aquellas herramientas que faciliten tanto la gestión del conocimiento como su 

posterior transferencia. Las nuevas tecnologías aportan un amplio abanico de posibilidades, facilitando 

desde la localización de los clientes hasta la difusión de los productos, pasando por la promoción de redes 

de contactos, las entrevistas, el posicionamiento, etc. El presente documento, además de discutir 

brevemente los conceptos asociados a la 3MU, analiza cómo la Web 2.0 y las herramientas digitales actuales 

pueden apoyar y potenciar esta labor. 
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INFLUENCIA DEL COMPORTAMIENTO HUMANO EN 

LA EFECTIVIDAD DE INTERCAMBIO DEL 

CONOCIMIENTO EN LA EMPRESA 

El objetivo de este trabajo es identificar y analizar la influencia que el comportamiento y las relaciones 

humanas ejercen en el intercambio del conocimiento en la empresa para dos tipos de trabajadores: los 

recién incorporados o ‘novatos’ y los experimentados o ‘veteranos’. Se abordan los efectos de tres variables 

concretas: la hostilidad del conocimiento, entendida como la negativa del trabajador a compartir su 

conocimiento; la prescindibilidad del trabajador o percepción de pérdida de relevancia por transmitir el 

conocimiento a otros; y el interés del conocimiento, que es la motivación por adquirir nuevos 

conocimientos. Para salvar la dificultad que supone contrastar tales relaciones en la realidad de la empresa, 

se ha utilizado la metodología de simulación con multiagentes en Netlogo, configurando el estudio sobre 

tres tipos de simula

ción con tres opciones para cada una y generando 2000 simulaciones con 250 ciclos de movimientos en 

cada simulación. Esta metodología ha permitido representar y obtener conclusiones valiosas, abriendo un 

amplio campo de posibilidades para la investigación de fenómenos relacionados con la Gestión del 

Conocimiento. El trabajo presenta dos novedades importantes: la identificación de las variables estudiadas y 

la metodología utilizada. De los resultados destácase que la hostilidad favorece el intercambio cuando 
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Analysis and Design of a Multi-Agent System Using 

Gaia Methodology in an Airport Case of Use

Progress in software engineering has been made through the development of natural high-level abstractions 

with which to model and develop complex systems. The abstraction and modelling of agent technology play 

an important role in distributed systems. Multi-Agent System paradigm introduces a number of new 

abstractions when compared to more traditional systems. They may be used by software developers to more 

naturally understand, model and develop an important class of complex distributed systems. Accordingly 

new analysis and design methodologies are needed to effectively engineer such systems. In this paper, we 

propose the analysis and design of a multi-agent system for the provisioning of context-aware services in an 

ambient intelligence domain: an airport
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Un sistema semántico para la gestión de información 

de egresados 

 Este artículo propone la introducción de las tecnologías emergentes basadas en las tecnologías de la web 

semántica, combinadas con sistemas Multiagentes, técnicas de recuperación información y procesos de 

razonamiento, con el fin de automatizar y facilitar, los procesos de identificación, extracción, 

almacenamiento y recuperación de información del personal egresado asociado a una institución educativa, 

orientada a obtener su acreditación. El sistema  Implementa para ello un sistema compuesto por cuatro 

elementos: un modulo de conocimiento y tres agentes (Crawler, Wrapper, Semántico e Interfaz).
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MODELADO CONCEPTUAL DE USUARIOS EN 

AMBIENTES UBICUOS MEDIANTE AGENTES Y 

ONTOLOGÍAS 

Este artículo presenta una propuesta para el modelado conceptual de usuarios en ambientes ubicuos 

mediante agentes y ontologías. La integración de estos dos conceptos permite descubrir, procesar y 

mantener la información de los usuarios de sistemas pervasivos. La aproximación está compuesta por 

arquitectura conceptual, tipos de agentes que componen el sistema, estructura básica de cada agente y 

estrategia de comunicación. También se presenta una ontología para modelar usuarios y se mencionan dos 

escenarios de interacción de agentes: solicitud de conexión al sistema y envío de una consulta. Esta 

propuesta soluciona inconvenientes como la falta de estandarización en el modelado de usuarios de 

ambientes ubicuos y la ausencia de un componente inteligente que permita analizar dicha información para 

ofrecer configuraciones personalizadas dependiendo de datos como el perfil y las preferencias de los 

actores participantes. 
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Transformación de requisitos representados en 

esquemas preconceptuales a modelos de interacción 

de sistemas holónicos 

Los sistemas holónicos de manufactura buscan mejorar la productividad de las organizaciones y dilucidar 

sus requisitos por medio de la planificación de estrategias para alcanzar sus objetivos de producción. 

Algunos diseños arquitectónicos se proponen para determinar el comportamiento y estructura de un holón. 

Diferentes autores analizan el desarrollo de estos sistemas y su posible implantación en las organizaciones, 

como lo plantea la metodología ANEMONA. Sin embargo, la educción de requisitos para sistemas holónicos 

es un proceso largo, con debilidades en la representación e identificación de holones. Por su parte, los 

esquemas preconceptuales (EP) son herramientas útiles para la educción de requisitos, pues son fácilmente 

comprensibles y tratables computacionalmente. En este artículo se propone la representación de requisitos 

para sistemas holónicos mediante EP y la formulación de reglas de conversión para la generación de 

modelos de interacción basados en ANEMONA desde EP. Este enfoque mejora el análisis de sistemas 

holónicos en un dominio particular porque se obtiene una identificación rápida de posibles holones, se 

logra entender fácilmente las interacciones de todos los actores en un proceso específico y se elimina la 

ambigüedad en una descripción de procesos mediante el uso de EP. Un caso de estudio demuestra las 

ventajas de la representación en EP y de la aplicación de las reglas de transformación
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pertenecientes a diversas metodologías para el diseño 

de sistemas holónicos.
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Arquitectura de un asistente virtual para la 

producción de textos en la enseñanza y aprendizaje 

de idiomas 

Este artículo presenta la arquitectura de un Asistente virtual que ofrece funciones de apoyo al usuario en el 

proceso de producción de textos para la enseñanza y el aprendizaje de idiomas. Se definen dos funciones 

específicas para el comportamiento del asistente: la asistencia de escritura y la asistencia gramatical. En la 

asistencia de escritura se le presenta al estudiante recomendaciones de acuerdo al tipo de párrafo que desea 

escribir, y en la asistencia gramatical se le brinda al estudiante la corrección ortográfica y sintáctica de 

oraciones de los párrafos o textos que produce. El asistente integra características de agentes de software, 

ambientes virtuales de aprendizaje y elementos de la lingüística computacional que permiten realizar el 

procesamiento del lenguaje y dar recomendaciones a los estudiantes sobre su proceso de escritura. El 

principal propósito de este asistente es ayudar a los estudiantes a mejorar sus habilidades de escritura 

cuando  interactúen en un entorno de aprendizaje virtual. La arquitectura propuesta se ha implementado en 

la plataforma denominada Lingweb, prototipo de un Sistema de Gestión de Cursos para la enseñanza y 

aprendizaje de idiomas. Ingeniería y Competitividad, vol. 16, núm. 2, 2014,

pp. 155-164 Universidad del Valle Cali, Colombia
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Se proyecta mejorar los alcances del agente
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con base en esto realizar las posibles
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analizadores y el lexicón fueron creados de tal forma

que permite la inserción de nuevos lexemas y

unidades sintácticas.
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Extensive Experimental Validation of a Personalized 

Approach for Coping with Unfair Ratings in 

Reputation Systems 

Amplia validación experimental de un enfoque 

personalizado para hacer frente a clasificaciones 

abusivas en los sistemas de reputación

The unfair rating problem exists when a buying agent models the trustworthiness of selling agents by also 

relying on ratings of the sellers from other buyers in electronic marketplaces, that is in a reputation system. 

In this article, we first analyze the capabilities of existing approaches for coping with unfair ratings in 

different challenging scenarios, including ones where the majority of buyers are dishonest, buyers lack 

personal experience with sellers, sellers may vary their behavior, and buyers may provide a large number of 

ratings. We then present a personalized modeling approach (PMA) that has all these capabilities. Our 

approach allows a buyer to model both the private reputation and public reputation of other buyers to 

determine whether these buyers’ ratings are fair. More importantly, in this work, we focus on experimental 

comparison of our approach with two key models in a simulated dynamic e-marketplace environment. We 

specifically examine the above mentioned scenarios to confirm our analysis and to demonstrate the 

capabilities of our approach. Our study thus provides the extensive experimental support for the 

personalized approach that can be effectively employed by reputation systems to cope with unfair ratings.

El problema existe calificación injusta cuando un agente de 

modelos de compra de la fiabilidad de los agentes de venta por 

también confiar en las calificaciones de los vendedores de 

otros compradores en los mercados electrónicos, que está en 

un sistema de reputación. En este artículo, primero analizamos 

las capacidades de los enfoques existentes para hacer frente a 

calificaciones abusivas en los diferentes escenarios 

desafiantes, incluyendo aquellos en los que la mayoría de los 

compradores son deshonestos, los compradores no tienen 

experiencia personal con los vendedores, los vendedores 

pueden variar su comportamiento, y los compradores pueden 

proporcionar una gran número de clasificaciones. A 

continuación, presentamos un enfoque de modelado 

personalizado (PMA) que tiene todas estas capacidades. 
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EXCHANGE VALUES AND SOCIAL POWER 

SUPPORTING THE CHOICE OF PARTNERS

VALORES DE CAMBIO Y PODER SOCIAL APOYO A LA 

ELECCIÓN DE SOCIOS

In this paper, we adopt Piaget’s theory of social exchanges, in which an interaction is an exchange of services 

between agents, such that agents assign subjective, qualitative values —called exchange values— to the 

actions and objects they exchange during interactions. The agents present characteristics related to social 

power during the interactions. In this paper, we show how these characteristics are considered in the agents’ 

reasoning. This paper also shows how these characteristics and the exchange values can influence the 

agents’ choice of future partners, in support of group formation.  

En este trabajo, se adopta la teoría de Piaget de los intercambios sociales, en el que la interacción es un intercambio de servicios entre los agentes, de manera que los agentes asignan, valores cualitativos subjetivos intercambio -denominado valores- a las acciones y los objetos que intercambian durante las interacciones. Los agentes presentan características relacionadas con el poder social durante las interacciones. En este trabajo se muestra cómo se consideran estas características en el razonamiento de los agentes. Este trabajo también muestra cómo estas características y los valores de cambio pueden influir en la elección de los agentes de los futuros socios, en apoyo a la formación de grupos.
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 MODELO DE UN SISTEMA MULTI-AGENTE PARA LA 

OPTIMIZACIÓN DE LA CADENA DE SUMINISTROS EN 

LA INDUSTRIA DE LA MADERA DE CONÍFERAS

El sector industrial maderero forma una cadena productiva, resumida en tres procesos: Aserrío, Secado y 

Remanufactura. Satisfacer el volumen demandado y cumplir con las fechas de entrega de los pedidos es 

importante tanto, para la cadena de producción, como para el cliente. La no integración de estos procesos, 

genera problemas de coherencia en los planes de producción, por lo que un modelo integrado del sector 

forestal, utilizando las ventajas de funcionamiento de los sistemas multi-agentes, serviría para mejorar la 

coherencia y el rendimiento global del sistema. El modelo de integración presentado en este trabajo, 

minimiza la tardanza global del sector industrial maderero y la comunicación entre los agentes, se realiza 

mediante la utilización de Contract Net Protocol. Los resultados muestran que en el aserradero se genera un 

mayor atraso para el sistema y es el cuello de botella en el cumplimiento de las órdenes de producción. Los 

resultados indicaron que se produce un atraso de entre 2 a 4 días en el cumplimiento de las órdenes de 

producción en la cadena, con un máximo de 20 días.
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COLLABORATIVE AUTONOMOUS SYSTEMS IN MODELS 

OF URBAN LOGISTICS 

 Cities grow, and along with them, the exchange and distribution of goods and services has led in recent 

years to a greater increasing interest for the optimization of logistic processes carried out in urban areas. In 

this article, the main approaches and solutions which have been proposed from academic research will be 

described, focusing mainly on collaborative autonomic logistics, which is offered as an attractive solution to 

the urban goods distribution problems in complex cities.

Dyna, vol. 79, núm. 172, abril, 2012, pp. 171-179
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING TECHNIQUES 

FOR ADAPTIVE VIRTUAL COURSE CONSTRUCTION

This paper aims at presenting a planning model for adapting the behavior of virtual courses based on 

artificial intelligence techniques, in particular using not only a multi-agent system approach, but also 

artificial intelligence planning methods. The design and implementation of the system by means of a 

pedagogical multi-agent approach and the definition of a framework to specify the adaptation strategy allow 

us to incorporate several pedagogical and technological approaches that are in accordance with the 

teamwork points of view, thus providing a very concrete implementation and installation. A novel pre-

planner was included that allows transparency and neutrality within the proposed model and which also 

offers support to translate the virtual course elements within a planning problem specification. The final 

section exhibits the experimental platform SICAD+ (Sistema Inteligente de Cursos ADaptativos+, meaning 

“Intelligent System for Adaptive Courses through a Multi-Agent System approach”), which validates the 

model proposed. Dyna, vol. 78, núm. 170, diciembre, 2011, pp. 70-78
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Desarrollo de algoritmo para detección y comando de 
 robots humanoides en tareas de recolección 

Este artículo presenta un algoritmo para comandar un grupo de robots humanoides Bioloid, organizándolos 

alrededor de un objeto de interés, detectado previamente por un sistema de visión externa. Los robots 

conforman un Sistema Multi-Agente (SMA) orientado hacia tareas de recolección cooperativa. Se detalla el 

desarrollo del SMA, así como cada componente del algoritmo de organización y la simulación en ambiente 

virtual. El algoritmo se subdivide en dos hilos dedicados: uno se encarga de visión de máquina (filtrado, 

detección de contornos y clasificación logrados a través de librerías de EmguCV) y cálculos en el espacio 

operacional, y el otro opera la comunicación inalámbrica ZigBee con los robots. Adicionalmente, los robots 

poseen su propio código embebido que les permite traducir una secuencia de instrucciones recibidas a 

patrones de marcha que los dirigen hacia el objeto de interés. El tiempo total de ejecución es tomado como 

la medida global de desempeño de interés.
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ANALYSIS OF MODELS AND METACOGNITIVE 

ARCHITECTURES IN INTELLIGENT SYSTEMS

ARTIFICIALES TÉCNICAS DE PLANIFICACIÓN DE 

INTELIGENCIA PARA ADAPTACIÓN VIRTUAL 

CONSTRUCCIÓN DEL CURSO

 Recently Intelligent Systems (IS) have highly increased the autonomy of their decisions, this has been 

achieved by improving metacognitive skills. The term metacognition in Artifi cial Intelligence (AI) refers to the 

capability of IS to monitor and control their own learning processes. This paper describes different models 

used to address the implementation of metacognition in IS. Then, we present a comparative analysis among 

the different models of metacognition. As well as, a discussion about the following categories of analysis: 

types of metacognition architectural support of metacognition components, architectural cores and 

computational implementations.

Este documento tiene como objetivo presentar un modelo de planificación para la adaptación de la conducta de los cursos virtuales basados 
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Un Modelo Lógico-Formal para el Estudio de los 

Argumentos Emocionales en los Procesos de 

Construcción de Acuerdos 

los argumentos son parte de un proceso comunicativo con el cual se trata de incidir en la acción de otros. 

Gilbert (1994) identifica cuatro modos de argumentación: el modo lógico, el modo emocional, el modo 

visceral y el modo kisceral. Siguiendo la línea de investigación en psicología computacional marcada por 

ortony, Clore y Collins (1988) y el modelo de resolución de conflictos usando negociaciones basadas en 

argumentos propuesto por Jung y tambe (2001), este trabajo presenta un modelo lógico-formal para el 

estudio de un modo concreto de argumentos emocionales dentro del contexto de formación de consensos 

enmarcado en un proceso de negociación/coordinación. Se discuten sus implicaciones en los modelos 

cognitivos emocionales basados en el pr
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APROPRIAÇÃO LOCAL DE RECURSOS DOS PROJETOS 

DO MECANISMO DE DESENVOLVIMENTO LIMPO NOS 

ATERROS SANITÁRIOS NO MUNICÍPIO DE SÃO PAULO

DESARROLLO DE LA PROPIEDAD DE LOS RECURSOS 

DEL PROYECTO MECANISMO EN vertedero baños 

limpios EN SAO PAULO CIUDAD

O artigo tem como objetivo descrever e analisar a geração e a utilização dos recursos destinados ao Fundo 

Especial do Meio Ambiente e Desenvolvimento Sustentável (FEMA) provenientes da comercialização das 

reduções certificadas de emissão (RCE) dos projetos do Mecanismo de Desenvolvimento Limpo (MDL) 

implantados nos aterros Bandeirantes e São João, ambos localizados no município de São Paulo, 

considerando o acesso das partes interessadas a esses recursos. O Protocolo de Quioto foi instituído em 

1997, a partir da terceira Conferência das Partes (COP) da United Nations Framework Convention on Climate 

Change (UNFCCC)4, e começou a vigorar a partir de 2005. Este Protocolo estabelece que os países5 

incluídos no Anexo I deveriam reduzir suas emissões de gases de efeito estufa (GEE) em pelo menos 5% 

sobre o que emitiam em 1990, no período de 2008 a 2012. Visando auxiliar os países do Anexo I a 

cumprirem suas metas de redução de emissão de GEE, o Protocolo estabeleceu três mecanismos de 

flexibilização. Os mecanismos denominados “Implementação Conjunta” e “Comércio de Emissões” 

restringem-se aos países Anexo I. Logo, o mecanismo de maior importância ao contexto brasileiro é o 

Mecanismo de Desenvolvimento Limpo (MDL), que consiste na implantação de atividades de projeto que 

reduzam GEE em países emergentes e em desenvolvimento, tendo como resultado as reduções certificadas El artículo tiene como objetivo describir y analizar la generación y uso de los recursos asignados al Fondo Especial para el Medio Ambiente y el Desarrollo Sostenible (FEMA) por la venta de reducciones certificadas de emisiones (RCE) de proyectos de Mecanismo de Desarrollo Limpio (MDL) implementados relleno sanitario Bandeirantes y São João, ambos ubicados en São Paulo, teniendo en cuenta el acceso de los interesados 
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INFLUENCIA DEL COMPORTAMIENTO HUMANO EN 

LA EFECTIVIDAD DE INTERCAMBIO DEL 

CONOCIMIENTO EN LA EMPRESA 

El objetivo de este trabajo es identificar y analizar la influencia que el comportamiento y las relaciones 

humanas ejercen en el intercambio del conocimiento en la empresa para dos tipos de trabajadores: los 

recién incorporados o ‘novatos’ y los experimentados o ‘veteranos’. Se abordan los efectos de tres variables 

concretas: la hostilidad del conocimiento, entendida como la negativa del trabajador a compartir su 

conocimiento; la prescindibilidad del trabajador o percepción de pérdida de relevancia por transmitir el 

conocimiento a otros; y el interés del conocimiento, que es la motivación por adquirir nuevos 

conocimientos. Para salvar la dificultad que supone contrastar tales relaciones en la realidad de la empresa, 

se ha utilizado la metodología de simulación con multiagentes en Netlogo, configurando el estudio sobre 

tres tipos de simula

ción con tres opciones para cada una y generando 2000 simulaciones con 250 ciclos de movimientos en 

cada simulación. Esta metodología ha permitido representar y obtener conclusiones valiosas, abriendo un 

amplio campo de posibilidades para la investigación de fenómenos relacionados con la Gestión del 

Conocimiento. El trabajo presenta dos novedades importantes: la identificación de las variables estudiadas y 

la metodología utilizada. De los resultados destácase que la hostilidad favorece el intercambio cuando 
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Analysis and Design of a Multi-Agent System Using 

Gaia Methodology in an Airport Case of Use

Progress in software engineering has been made through the development of natural high-level abstractions 

with which to model and develop complex systems. The abstraction and modelling of agent technology play 

an important role in distributed systems. Multi-Agent System paradigm introduces a number of new 

abstractions when compared to more traditional systems. They may be used by software developers to more 

naturally understand, model and develop an important class of complex distributed systems. Accordingly 

new analysis and design methodologies are needed to effectively engineer such systems. In this paper, we 

propose the analysis and design of a multi-agent system for the provisioning of context-aware services in an 

ambient intelligence domain: an airport. Inteligencia Artificial. Revista Iberoamericana de
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MODELADO CONCEPTUAL DE USUARIOS EN 

AMBIENTES UBICUOS MEDIANTE AGENTES Y 

ONTOLOGÍAS 

Este artículo presenta una propuesta para el modelado conceptual de usuarios en ambientes ubicuos 

mediante agentes y ontologías. La integración de estos dos conceptos permite descubrir, procesar y 

mantener la información de los usuarios de sistemas pervasivos. La aproximación está compuesta por 

arquitectura conceptual, tipos de agentes que componen el sistema, estructura básica de cada agente y 

estrategia de comunicación. También se presenta una ontología para modelar usuarios y se mencionan dos 

escenarios de interacción de agentes: solicitud de conexión al sistema y envío de una consulta. Esta 

propuesta soluciona inconvenientes como la falta de estandarización en el modelado de usuarios de 

ambientes ubicuos y la ausencia de un componente inteligente que permita analizar dicha información para 

ofrecer configuraciones personalizadas dependiendo de datos como el perfil y las preferencias de los 

actores participantes Revista EIA, núm. 16, diciembre, 2011, pp. 115-126
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Transformación de requisitos representados en 

esquemas preconceptuales a modelos de interacción 

de sistemas holónicos 

Los sistemas holónicos de manufactura buscan mejorar la productividad de las organizaciones y dilucidar 

sus requisitos por medio de la planificación de estrategias para alcanzar sus objetivos de producción. 

Algunos diseños arquitectónicos se proponen para determinar el comportamiento y estructura de un holón. 

Diferentes autores analizan el desarrollo de estos sistemas y su posible implantación en las organizaciones, 

como lo plantea la metodología ANEMONA. Sin embargo, la educción de requisitos para sistemas holónicos 

es un proceso largo, con debilidades en la representación e identificación de holones. Por su parte, los 

esquemas preconceptuales (EP) son herramientas útiles para la educción de requisitos, pues son fácilmente 

comprensibles y tratables computacionalmente. En este artículo se propone la representación de requisitos 

para sistemas holónicos mediante EP y la formulación de reglas de conversión para la generación de 

modelos de interacción basados en ANEMONA desde EP. Este enfoque mejora el análisis de sistemas 

holónicos en un dominio particular porque se obtiene una identificación rápida de posibles holones, se 

logra entender fácilmente las interacciones de todos los actores en un proceso específico y se elimina la 

ambigüedad en una descripción de procesos mediante el uso de EP. Un caso de estudio demuestra las 

ventajas de la representación en EP y de la aplicación de las reglas de transformación.
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Arquitectura de un asistente virtual para la 

producción de textos en la enseñanza y aprendizaje 

de idiomas 

Este artículo presenta la arquitectura de un Asistente virtual que ofrece funciones de apoyo al usuario en el 

proceso de producción de textos para la enseñanza y el aprendizaje de idiomas. Se definen dos funciones 

específicas para el comportamiento del asistente: la asistencia de escritura y la asistencia gramatical. En la 

asistencia de escritura se le presenta al estudiante recomendaciones de acuerdo al tipo de párrafo que desea 

escribir, y en la asistencia gramatical se le brinda al estudiante la corrección ortográfica y sintáctica de 

oraciones de los párrafos o textos que produce. El asistente integra características de agentes de software, 

ambientes virtuales de aprendizaje y elementos de la lingüística computacional que permiten realizar el 

procesamiento del lenguaje y dar recomendaciones a los estudiantes sobre su proceso de escritura. El 

principal propósito de este asistente es ayudar a los estudiantes a mejorar sus habilidades de escritura 

cuando  interactúen en un entorno de aprendizaje virtual. La arquitectura propuesta se ha implementado en 

la plataforma denominada Lingweb, prototipo de un Sistema de Gestión de Cursos para la enseñanza y 

aprendizaje de idiomas.
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Extensive Experimental Validation of a Personalized 

Approach for Coping with Unfair Ratings in 

Reputation Systems

Amplia validación experimental de un enfoque 

personalizado para hacer frente a clasificaciones 

abusivas en los sistemas de reputación

The unfair rating problem exists when a buying agent models the trustworthiness of selling agents by also 

relying on ratings of the sellers from other buyers in electronic marketplaces, that is in a reputation system. 

In this article, we first analyze the capabilities of existing approaches for coping with unfair ratings in 

different challenging scenarios, including ones where the majority of buyers are dishonest, buyers lack 

personal experience with sellers, sellers may vary their behavior, and buyers may provide a large number of 

ratings. We then present a personalized modeling approach (PMA) that has all these capabilities. Our 

approach allows a buyer to model both the private reputation and public reputation of other buyers to 

determine whether these buyers’ ratings are fair. More importantly, in this work, we focus on experimental 

comparison of our approach with two key models in a simulated dynamic e-marketplace environment. We 

specifically examine the above mentioned scenarios to confirm our analysis and to demonstrate the 

capabilities of our approach. Our study thus provides the extensive experimental support for the 

personalized approach that can be effectively employed by reputation systems to cope with unfair ratings. 

El problema existe calificación injusta cuando un agente de 

modelos de compra de la fiabilidad de los agentes de venta por 

también confiar en las calificaciones de los vendedores de 

otros compradores en los mercados electrónicos, que está en 

un sistema de reputación. En este artículo, primero analizamos 

las capacidades de los enfoques existentes para hacer frente a 

calificaciones abusivas en los diferentes escenarios 

desafiantes, incluyendo aquellos en los que la mayoría de los 

compradores son deshonestos, los compradores no tienen 

experiencia personal con los vendedores, los vendedores 

pueden variar su comportamiento, y los compradores pueden 

proporcionar una gran número de clasificaciones. A 

continuación, presentamos un enfoque de modelado 

personalizado (PMA) que tiene todas estas capacidades. 
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RESEÑA DE "BUENAS PRÁCTICAS EN LA EVALUACIÓN 

DE COMPETENCIAS" DE CANO, ELENA 
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EXCHANGE VALUES AND SOCIAL POWER 
 SUPPORTING THE CHOICE OF PARTNERS 

VALORES DE CAMBIO Y PODER SOCIAL APOYO A LA 

ELECCIÓN DE SOCIOS

In this paper, we adopt Piaget’s theory of social exchanges, in which an interaction is an exchange of services 

between agents, such that agents assign subjective, qualitative values —called exchange values— to the 

actions and objects they exchange during interactions. The agents present characteristics related to social 

power during the interactions. In this paper, we show how these characteristics are considered in the agents’ 

reasoning. This paper also shows how these characteristics and the exchange values can influence the 

agents’ choice of future partners, in support of group formation. 

En este trabajo, se adopta la teoría de Piaget de los 

intercambios sociales, en el que la interacción es un 

intercambio de servicios entre los agentes, de manera que los 

agentes asignan, valores cualitativos subjetivos intercambio -

denominado valores- a las acciones y los objetos que 

intercambian durante las interacciones. Los agentes presentan 

características relacionadas con el poder social durante las 

interacciones. En este trabajo se muestra cómo se consideran 

estas características en el razonamiento de los agentes. Este 

trabajo también muestra cómo estas características y los 

valores de cambio pueden influir en la elección de los agentes 

de los futuros socios, en apoyo a la formación de grupos.
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Búsqueda local proactiva basada en FDC 

This paper introduces a proactive version of Hill Climbing (or Local Search). It is based on the identification 

of the best neighborhood through the repeated application of mutations and the evaluation of theses 

neighborhood by using FDC (Fitness Distance Correlation). The best neighborhood is used during a time 

window, and then the analysis is repeated. An experimental study was conducted in 28 functions on binary 

strings. The proposed algorithm achieves good performance compared to other metaheuristics 

(Evolutionary Algorithms, Great Deluge Algorithm, Threshold Accepting, and RRT)
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Re-diseño de un sistema recomendador de estudios 

basado en minería web semántica

 Se propone una versión actualizada del modelo de Sistema Recomendador de Oportunidades de Estudio 

(SROE), el cual está soportado por tecnología y recursos metodológicos relacionados con la minería de 

datos y la Web semántica; en particular, con esta propuesta se intenta mejorar la versión preliminar del 

SROE, que se ha venido desarrollando en base a la sinergia que brindan la tecnología semántica (ontologías) 

y los agentes inteligentes. A partir de un cuidadoso análisis de la literatura actual, se exploran recursos 

novedosos y experiencias efectivas para dominios similares, introducidos en investigaciones recientes, para 

actualizar la versión del modelo formulado en trabajos previos, re-diseñado técnicamente para ofrecer 

opciones de estudios a los aspirantes a ingresar a las instituciones universitarias en Venezuela. Revista Avances en Sistemas e Informática, vol. 8,

núm. 2, julio, 2011, pp. 191-203 Universidad

Nacional de Colombia Medellín, Colombia
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Algoritmo genético para reducir el makespan en un 

flow shop híbrido flexible con máquinas paralelas no 

relacionadas y tiempos de alistamiento dependientes 

de la secuencia

El artículo propone el algoritmo genético simple o estándar (AGS) como enfoque de solución al problema de 

programación de producción para un ambiente tipo flow shop híbrido flexible minimizando el makespan. La 

codificación del algoritmo propuesto permite obtener resultados con tiempos de cómputo bastante 

razonables y con un nivel de convergencia del makespan cercano al 2%, con mejores soluciones que un 

algoritmo alternativo diseñado para el mismo caso de programación de producción. A partir de los 

resultados obtenidos en el proceso de experimentación y del posterior análisis comparativo, se concluye 

que a partir del modelamiento más completo de las condiciones reales de producción, el algoritmo genético 

ejecuta la programación de producción reduciendo el tiempo máximo de procesamiento, o makespan. En 

futuros trabajos, el enfoque de investigación será la búsqueda de más escenarios alternativos de 

producción, con el fin de incrementar la aplicación de este tipo de herramientas y generar impacto en los 

entornos empresariales reales. Entramado, vol. 11, núm. 1, enero-junio, 2015, pp.
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Inteligencia colectiva: enfoque para el análisis de redes 

La 
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COLLABORATIVE AUTONOMOUS SYSTEMS IN MODELS 

OF URBAN LOGISTICS 

 Cities grow, and along with them, the exchange and distribution of goods and services has led in recent 

years to a greater increasing interest for the optimization of logistic processes carried out in urban areas. In 

this article, the main approaches and solutions which have been proposed from academic research will be 

described, focusing mainly on collaborative autonomic logistics, which is offered as an attractive solution to 

the urban goods distribution problems in complex cities.

Las ciudades crecen, y junto con ellos, el intercambio y la distribución de bienes y servicios ha llevado en los últimos años a un mayor interés creciente para la optimización de los procesos logísticos que se realizan en las zonas urbanas. En este artículo, los principales enfoques y soluciones que se han propuesto desde la investigación académica se describirán, centrándose principalmente en la logística autonómicas de colaboración, que se ofrece como una solución atractiva para los bienes de problemas de distribución urbana en ciudades complejas.
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ANALYSIS OF MODELS AND METACOGNITIVE 

ARCHITECTURES IN INTELLIGENT SYSTEMS

ANÁLISIS DE MODELOS Y ARQUITECTURAS 

METACOGNITIVAS en Sistemas Inteligentes

 Recently Intelligent Systems (IS) have highly increased the autonomy of their decisions, this has been 

achieved by improving metacognitive skills. The term metacognition in Artifi cial Intelligence (AI) refers to the 

capability of IS to monitor and control their own learning processes. This paper describes different models 

used to address the implementation of metacognition in IS. Then, we present a comparative analysis among 

the different models of metacognition. As well as, a discussion about the following categories of analysis: 

types of metacognition architectural support of metacognition components, architectural cores and 

computational implementations

Sistemas Recientemente inteligentes (SI) han altamente incrementado la autonomía de sus decisiones, esto se ha logrado mediante la mejora de las habilidades metacognitivas. El término metacognición en la inteligencia artificial (AI) se refiere a la capacidad de la IS para monitorear y controlar sus propios procesos de aprendizaje. Este artículo describe diferentes modelos utilizados para abordar la aplicación de la metacognición en ES. A continuación, se presenta un análisis comparativo entre los diferentes modelos de la metacognición. Así como, una discusión sobre las siguientes categorías de análisis: tipos de metacognición soporte arquitectónico de componentes metacognición, núcleos de arquitectura e implementaciones computacionales
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APROPRIAÇÃO LOCAL DE RECURSOS DOS PROJETOS 

DO MECANISMO DE DESENVOLVIMENTO LIMPO NOS 

ATERROS SANITÁRIOS NO MUNICÍPIO DE SÃO PAULO

DESARROLLO DE LA PROPIEDAD DE LOS RECURSOS 

DEL PROYECTO MECANISMO EN vertedero baños 

limpios EN SAO PAULO CIUDAD
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LINFOMA CUTÁNEO PRIMARIO DE CÉLULAS B, DEL 

TIPO DE LA PIERNA

El linfoma de células B del tipo de la pierna,  es una neoplasia rara y agresiva, con  características clínicas, 

morfológicas e inmunofenotípicas distintivas. Está clasificada dentro del grupo de linfomas cutáneos 

primarios de células B y se presenta en edades avanzadas, con predominio en mujeres y altas tasas de 

recurrencia. Presentamos el caso de una mujer de 63 años de edad, con diagnóstico clínico e 

inmunofenotípico de linfoma cutáneo de células B del tipo de la pierna.
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Monográfico: Adaptación y accesibilidad de las 

tecnologías para el aprendizaje
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AGENT-BASED SIMULATION APPROACH TO URBAN 

DYNAMICS MODELING

 Este artículo presenta un esquema general de micro-simulación que captura importantes relaciones 

dinámicas y procesos de toma de decisiones entre agentes que afectan el espacio urbano. El artículo 

muestra cómo, a partir de formulaciones económicas y de la interacción de agentes, se logran simular 

patrones globales de comportamiento y dinámicas de ocupación del suelo urbano.
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E-MAINTENANCE PLATFORM: A BUSINESS PROCESS 

MODELLING APPROACH

The information and communications technologies (ICT) are increasingly used in society and business. ICT 

have become a key element for business development and the improvement of activities in all departments. 

Analogously, the rise of Computerized Maintenance Management Systems (CMMS), Condition Based 

Maintenance (CBM), and the use of remote devices and functions such as e-maintenance, have opened 

great possibilities for maintenance optimization.  Those techniques have resulted in the emergence of 

technological challenges such as interoperability between different systems in order to exchange and 

coordinate information. In this context, the application of business process modelling is a crucial 

methodology to understand and implement those maintenance techniques.  In this paper, we use business 

process modelling approach to design a system architecture that integrates CMMS, CBM and e-maintenance 

methods, tools, and processes. The data model is based on the MIMOSA standard.
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Evaluando características del agente software

Este trabajo es el resultado de una investigación para evaluar características de un agente software. Para ello 

se consideran las tres características más relevantes de un agente software: su habilidad social, autonomía y 

proactividad. Se definen atributos medibles por cada característica y se proponen medidas que permitan 

evaluar cada atributo y, a partir de estos valores, obtener el valor de las características consideradas. Para 

validarlas se aplican estas medidas a un caso de estudio
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Evaluation of computer methods for biomarker 

discovery on computational grids

Background: Discovering biomarkers is a fundamental step to understand and deal with genetic diseases. 

Methods using classic Computer Science algorithms have been adapted in order to support processing large 

biological data sets, aiming to find useful information to understand causing conditions of diseases such as 

cancer.  Results: This paper describes some promising biomarker discovery methods based on several grid 

architectures. Each technique has some features that make it more suitable for a particular grid architecture. 

This matching depends on the parallelizing capabilities of the method and the resource availability in each 

processing/storage node.  Conclusion: The study described in this paper analyzed the performance of 

biomarker discovery methods in different grid architectures. We have found some methods are more suited 

for certain grid architectures, resulting in significant performance improvement and producing more 

accurate results.   

Electronic Journal of Biotechnology, vol. 16, núm. 5,

septiembre, 2013, pp. 1-9 Pontificia Universidad

Católica de Valparaíso Valparaíso, Chile

2013 REDALYC

Sistemas Multiagentes 

feature selection, genetics, parallel computing,

pattern detection, performance.

PDF 211 KB

Ingles

http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=173328551013

313

Un Observatorio Tecnológico con un enfoque de 

Inteligencia de Negocio

En este trabajo se parte de la existencia de un Observatorio Tecnológico, implantado en un Complejo de 

Investigación Informática, que está basado en una arquitectura de agentes y proporciona a sus usuarios 

información actualizada, mecanismos de alertas y facilidad en la búsqueda de información con un 

comportamiento proactivo. A pesar de todas estas facilidades que brinda, dicho Observatorio Tecnológico 

carece de funcionalidades de monitoreo sobre tendencias e indicadores relacionados con temas de 

investigación. Se propone utilizar elementos de Inteligencia de Negocios, como son los dashboards, y 

además el enfoque de modelado social e i* para modelar dicho Observatorio con nuevas funcionalidades 

que permitan un mejor apoyo a la toma de decisiones. Como resultado se obtienen modelos de i* donde se 

capturan los requisitos del Observatorio Tecnológico siguiendo un enfoque orientado a metas. En estos 

modelos se representan los actores, metas, tareas y recursos necesarios para incorporar elementos de los 

dashboards en el Observatorio Tecnológico siguiendo una arquitectura de agentes
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Influence of aversive visual stimulation on attention, 

working memory, and anxiety in university students

The present study investigated the influence of aversive visual stimulation on anxiety, working memory, and 

selective attention. The study was conducted with 366 participants of both sexes, divided into three groups: 

(i) no visual stimuli (n = 128), (ii) neutral visual stimuli (n = 114), and (iii) aversive visual stimuli (n = 124). 

Two DVD films, one containing aversive stimuli and one containing neutral stimuli, were used for the 

respective groups. Each visual stimulation had a duration of 1 minute and 22 seconds. After viewing the 

DVD, anxiety, working memory, and attention were assessed. Concomitant with the increase in anxiety were 

deficits in working memory and deficits in selective attention in the group that was exposed to the aversive 

scenes. No gender differences were observed. These results suggest that aversive visual stimuli increase 

anxiety and decrease attention and working memory performance in university students
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Software basado en agentes inteligentes y servicios 

web para búsqueda de productos en la web

La localización y recuperación de la información en la Web es uno de los principales retos en la actualidad. 

Existen diferentes herramientas que permiten la búsqueda de información en la Web: los motores de 

búsqueda, los índices temáticos o directorios y los metabuscadores. Estas aplicaciones pese a los 

problemas de poca exhaustividad, baja precisión y el gran porcentaje de recursos repeti

dos e inactivos que arrojan son las más utilizadas a la hora de comparar productos y precios en la red. Existe 

otra aproximación que pretende obtener resultados mucho más precisos, basándose en el uso de agentes 

inteligentes que rastrean la red según las necesidades informativas del usuario. Tecnura, vol. 16, núm. 31, enero-marzo, 2012, pp.
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Precisión diagnóstica de un modelo de redes 

bayesianas en los síndromes coronarios agudos

: La caracterización diagnóstica del dolor torácico, con énfasis en los síndromes coronarios agudos (SCA) es 

un requerimiento primordial para los médicos del área de urgencias. Objetivos: En el presente estudio se 

busca diseñar y evaluar el desempeño de las redes bayesianas en el apoyo al diagnóstico de los SCA. 

Metodología: Se trata de un estudio de pruebas diagnósticas en el cual se diseñaron dos modelos de redes 

bayesianas entrenadas en el framework OpenMarkov, a partir de las variables de la escala de probabilidad de 

Braunwald de angina en un grupo de 159 pacientes que luego se validó en una cohorte de 108 pacientes 

adultos hospitalizados con sospecha de un SCA en un hospital de tercer nivel de atención. Resultados: Se 

obtuvo una sensibilidad baja aunque con especificidad y valor predictivo positivo adecuados (62, 86 y 87% 

respectivamente). El rendimiento fue mejor en los casos que tuvieron electrocardiograma y biomarcadores 

negativos. Conclusiones: Un modelo de redes Bayesianas entrenado a partir de las variables de la escala de 

probabilidad de angina inestable de Braunwald, presenta un rendimiento aceptable para el diagnóstico de 

los SCA.
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The State of the Art in Trust and Reputation Systems: 

A Framework for Comparison

El Estado del Arte en la confianza y la reputación de 

sistemas: Un marco para la Comparación

We introduce a multidimensional framework for classifying and comparing trust and reputation (T&R) 

systems. The framework dimensions encompass both hard and soft features of such systems including 

different witness location approaches, various reputation calculation engines, variety of information 

sources and rating systems which are categorised as hard features, and also basic reputation measurement 

parameters, context diversity checking, reliability and honesty assessment and adaptability which are 

referred to as soft features. Specifically, the framework dimensions answer questions related to major 

characteristics of T&R systems including those parameters from the real world that should be imitated in a 

virtual environment. The proposed framework can serve as a basis to understand the current state of the art 

in the area of computational trust and reputation and also help in designing suitable control mechanisms 

for online communities. In addition, we have provided a critical analysis of some of the existing techniques 

in the literature compared within the context of the proposed framework dimensions.

Se introduce un marco multidimensional para la clasificación y la comparación de la confianza y la reputación (T & R) sistemas. Las dimensiones del marco abarcan tanto rasgos duros y blandos de este tipo de sistemas, incluyendo los diferentes enfoques de localización de testigos, varios motores de cálculo reputación, la variedad de fuentes de información y los sistemas de calificación que se clasifican como rasgos duros, y también los parámetros básicos de medición de la reputación, la diversidad contexto comprobación, fiabilidad y evaluación de la honestidad y la capacidad de adaptación que se hace referencia a las características tan suaves. En concreto, las dimensiones del marco responder a las preguntas relacionadas con las principales características de los sistemas de T & R, incluyendo los parámetros del mundo real que debe ser imitados en un entorno virtual. El marco propuesto puede servir de base para entender el estado actual de la técnica en el área de la confianza y la reputación de cálculo y tambi
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El giro dinámico en la epistemología formal: el caso 

del razonamiento explicativo

We explore the possibilities that dynamic epistemic logic offers to model abductive reasoning. We show 

thatmanyoftheproblemswithformalapproachestoabductionbasedonclassicallogiccanbesolvedwhen 

consideringanepistemicagentthatreasonsandacts.

THEORIA. Revista de Teoría, Historia y Fundamentos

de la Ciencia, vol. 29, núm. 2, mayo-agosto, 2014, pp.

181-199 Universidad del País Vasco/Euskal Herriko

Unibertsitatea Donostia-San Sebastián, España

2014

Recibido:14.6.2012 

VersiónFinal:20.9.2012

REDALYC

Sistemas Multiagentes 

Abduction;;dynamicepistemiclogic;;formalepistemolog

y;;plausibilitymodels;;beliefrevision

PDF 3,009 KB

Español

http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=339732249001

319

EVALUACIÓN DEL DESEMPEÑO EN REDES 

INALÁMBRICAS DE SENSORES MEJORADAS CON 

AGENTES MÓVILES

La reconfiguración, reprogramación y despliegue de nuevas tareas computacionales en redes inalámbricas de 

sensores es un problema no resuelto satisfactoriamente en la actualidad. Este artículo propone la evaluación 

del desempeño en redes inalámbricas de sensores mejoradas con agentes móviles inteligentes como 

mecanismo de reprogramación autónoma. El método utilizado para la evaluación del desempeño se 

fundamenta en la medida del consumo de energía durante el proceso de migración de los agentes móviles 

inteligentes entre los nodos sensores y en el cálculo del tiempo de convergencia de la red, definido como el 

tiempo que tarda la red en pasar de un estado a otro; en los experimentos se refiere al retardo durante el 

cambio del tiempo de muestreo para toda la red. La solución más eficiente, que fue probada y evaluada en 

una red inalámbrica formada por 40 nodos que detectan fugas de amoniaco en tiempo real, determinó que 

el punto clave consiste en disminuir el consumo de energía producto de las confirmaciones y 

retransmisiones innecesarias de datos y procedimientos, desde los nodos sensores hasta la estación base. 

Este hecho representa, además de la disminución en el consumo energético, un ahorro significativo en el 

tiempo de convergencia de la red. 
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Un Observatorio Tecnológico proactivo a partir del 

Modelado Social

En este trabajo se expone cómo se pueden capturar las necesidades proactivas de un Observatorio 

Tecnológico siguiendo el enfoque de modelado social. Además se muestra la inclusión de comportamientos 

proactivos a un Observatorio Tecnológico utilizando la filosofía de agentes para lograr mantener a los 

usuarios actualizados con solo saber sus intereses. Se desarrolló una prueba piloto con 30 usuarios. Se 

utilizó la encuesta para medir resultados. El modelado social aplicado ayudó a entender las relaciones entre 

los actores que forman inicialmente parte del entorno a analizar y donde se pretende implantar el sistema de 

información. El Observatorio Tecnológico desarrollado constituye una herramienta para la colaboración, 

apoyo al trabajo académico y soporte a las investigaciones de una organización I+D+i. La inclusión de 

características proactivas en un Observatorio Tecnológico mejora el rendimiento del mismo. Ciencias de la Información, vol. 45, núm. 1, enero-
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Apoyo a la toma de decisiones en un Observatorio 

Tecnológico incorporando proactividad

Buscar y procesar información tiene un gran impacto en varias profesiones, es por ello que recuperarla y 

compartir los resultados se convierte en un tema esencial. Actualmente la cantidad de información es cada 

vez mayor y difícil de encontrar debido a su heterogeneidad, sus cambios y la diversidad de las fuentes. Los 

Observatorios Tecnológicos resuelven de alguna forma el problema planteado anteriormente, aunque los 

mismos no siempre tienen en cuenta la necesidad de que su proceso de vigilancia se haga proactivamente. 

Este trabajo presenta un Observatorio Tecnológico con comportamientos proactivos con el objetivo de 

mantener a los usuarios actualizados de sus intereses. Se utilizó una arquitectura de agentes que emplea 

patrones de implementación para desarrollar un observatorio proactivo que apoye a la toma de decisiones. 

Se hace una descripción de los resultados en una prueba piloto, donde los usuarios recibieron correos con 

documentos de su interés. Ingeniería Industrial, vol. XXXIV, núm. 3, septiembre-
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Reaching High Interactive Levels with Situated Agents

Alcanzar niveles altos interactivos con agentes 

situados

The paper presents a coordinated process through which the situated agents are capable of working jointly 

using knowledge about their skills to interact with other similar entities. A good coordination is reached 

because each situated agent is able to represent its suitability rates to perform any action in an effective way. 

Besides using such rates, an agent can coordinate its actions with other agents. In this sense, each situated 

agent tries to select and perform only the actions with the highest execution rates. Some experiments in a 

real robotic soccer test-bed are designed to put in practice the proposed coordinated approach. Final 

remarks conclude the effectiveness and advantages of the presented work in order to increase the 

performance of a team composed by situated agents when they must solve complex tasks in a dynamical, 

competitive and unpredictable scenario.

El artículo presenta un proceso coordinado a través del cual los 

agentes situados son capaces de trabajar de forma conjunta 

aplicando el conocimiento acerca de sus habilidades para 

interactuar con otras entidades similares. Una buena 

coordinación se deriva de que cada agente situado es capaz de 

representar sus tasas de idoneidad para llevar a cabo cualquier 

acción de una manera eficaz. Además de utilizar dichas tasas, 

un agente puede coordinar sus acciones con otros agentes. En 

este sentido, cada agente situado trata de seleccionar y realizar 

sólo las acciones con los índices de ejecución más altos. 

Algunos experimentos en un verdadero robótico fútbol banco 

de pruebas están diseñadas para poner en práctica el enfoque 

coordinado propuesto. Observaciones finales concluyen la 

eficacia y ventajas de la obra presentada con el fin de aumentar 
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The Usage of Contextual Discounting and Opposition 

in Determining the Trustfulness of Users in Online 

Auctions

El uso de Contextual El descuento y la oposición en 

La determinación de la confianza de los usuarios en 

las subastas en línea

The communication within Internet auction systems proceeds as a rule under the situation in which users 

are not in physical contact nor they do not know anything of each other. They have therefore to rely on 

reputation mechanisms implemented within these online systems. Such mechanisms help to create a 

trustworthy environment on the basis of additional attributes associated with users and their roles. The 

trustworthy environment in online auction systems (trust of the system itself and trust among users of this 

virtual world) is the essential element for these systems functioning. This paper introduces a trust model 

based on reputation while it takes into account possible fraudulent behavior of users in online auctions as 

contextual information. The reputation is calculated from user’s evaluations (feedback) following performed 

transactions. Information about possible fraudulent behavior is additional information determining the 

reliability of the user’s reputation in our trust model. Reputation and fraudulent behavior are expressed in a 

form of belief functions and the resulting user’s trustfulness is calculated. The case study shows that the 

proposed approach is valid and may be applicable in real online auctions

The communication within Internet auction systems proceeds 

as a rule under the situation in which users are not in physical 

contact nor they do not know anything of each other. They 

have therefore to rely on reputation mechanisms implemented 

within these online systems. Such mechanisms help to create a 

trustworthy environment on the basis of additional attributes 

associated with users and their roles. The trustworthy 

environment in online auction systems (trust of the system 

itself and trust among users of this virtual world) is the 

essential element for these systems functioning. This paper 

introduces a trust model based on reputation while it takes 

into account possible fraudulent behavior of users in online 

auctions as contextual information. The reputation is 

calculated from user’s evaluations (feedback) following 
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Metodología de la investigación social
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Esplenectomía de urgencia en paciente con 

trombocitopenia inmune primaria y hemoperitoneo

La trombocitopenia inmune primaria es una enfermedad autoinmune adquirida, de curso clínico muy 

variable, en la que se produce una destrucción acelerada mediada por anticuerpos y producción inadecuada 

de plaquetas. Se presenta el caso de una paciente femenina, de 40 años de edad, procedencia rural, con 

antecedentes de estenosis mitral y fibrilación auricular, diagnosticadas dos meses previos al ingreso en el 

Hospital General Universitario Dr. Gustavo Aldereguía Lima, de Cienfuegos, al cual acudió por presentar 

equimosis y petequias en miembros inferiores y superiores. Fue ingresada en sala de Hematología, al 

comprobarse una trombocitopenia muy severa (5x109/ l). Se le diagnosticó trombocitopenia con integridad 

del sistema megacariopoyético. Durante el ingreso su estado clínico empeoró al presentar hemoperitoneo. 

Fue sometida a cirugía, en la que se comprobó la existencia de cuatro litros de sangre en cavidad abdominal 

con escasos coágulos, ovario izquierdo fisurado sangrante y coágulos adheridos. Se realizó clampaje precoz 

de la arteria esplénica, evacuación del hemoperitoneo, anexectomía izquierda, esplenectomía y resección de 

bazo accesorio. La paciente evolucionó satisfactoriamente. 
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Enfoque ontológico para detectar conceptos 

holónicos en las organizaciones

Actualmente, las organizaciones presentan dificultades para entender el paradigma holónico y más aún, para 

identificar en sus procesos de producción, la existencia de posibles holones. Existen artefactos como las 

ontologías y los Esquemas Preconceptuales que permiten representar conocimiento para entender los 

elementos de un dominio. La literatura actual propone algunas ontologías para representar conceptos 

holónicos, pero estas ontologías carecen de una integración con los procesos de la organización. Estos 

procesos organizacionales se encuentran, la mayoría de las veces, escritos en lenguaje natural, el cual por su 

naturaleza es ambiguo y presenta irregularidades lingüísticas. Los Esquemas Preconceptuales, ayudan a 

eliminar esas características no deseables del lenguaje natural, representando esos procesos en forma no 

ambigua. Conocer si una empresa tiene en sus procesos, holones o maneja propiedades holónicas, requiere 

un análisis complejo por parte de analistas. Este artículo propone una ontología que ayuda a entender qué 

es un sistema holónico y a conocer si un proceso en una organización, modelado mediante Esquemas 

Preconceptuales, maneja características holónicas. Este trabajo realiza un acercamiento a la posible 

implantación de sistemas holónicos en una organización. 
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Software Agent Architecture for Managing Inter-

Organizational Collaborations

The growing importance of cooperation among organizations, as a result of globalization, current market 

opportunities and technological advances, encourages organizations to dynamically establish inter-

organizational collaborations. These collaborations are carried out by executing collaborative business 

processes among the organizations. In this work we propose an agent-based software architecture for 

managing inter-organizational collaborations. Two types of agents are provided: the Collaboration 

Administrator Agent and the Process Administrator Agent. The former allows organizations setting up 

collaborations. The latter allows organizations executing collaborative business processes. A Colored Petri 

Net model specifying the role, which an organization fulfills in a collaborative process, is used to carry out 

the behavior of the Process Administrator Agent that represents the organization. Planning and execution of 

the actions of the Process Administrator Agents are driven by a Colored Petri Net machine embedded to 

them. Thus, Process Administrator Agents do not require to have defined at design-time the protocols they 

can support. In addition, we propose a model-driven development method for generating Colored Petri Net 

models from a collaborative process model defined as interaction protocol. Finally, an implementation of 

the agent-based software architecture and methods based on model-driven development are presented. 
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Numeric simulation of fishing effort and strategies 

(stochastic and cartesian) using cellular automata

 A cellular automaton (CA) model is developed to analyze the behavior of fishermen in terms of belonging to 

a group that exchanges information on fishing and the personal aspect of decision making, defining the 

fishermen as cartesian or stochastic. This model aims to be the generic structure for a subsequent specific 

model suitable for a real fishery, and shows how the previously described behavior can be represented in a 

CA. The results show that, in a simulated world, positive effects are observed in terms of capture or rate of 

capture, the grouping, and the stochastic behavior in the event of resource scarcity. Also shown is how the 

behavior of including an explorer has the potential of generating benefits, as well as being risky. If the fishing 

is good, an independent boat benefits more than the group explorer when sharing this information with the 

other members of the group (cooperation-competition effect); however, in an adverse situation, the group 

explorer is not as affected as the independent boat.
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Patrones de adaptación para arquitecturas de 

software basadas en tecnologías del acuerdo

La creciente complejidad de los sistemas software requiere volver a concebir las estrategias de desarrollo y 

mantenimiento. Esto lleva a considerar a la auto-adaptación como una cuestión básica para la arquitectura. 

Simultáneamente, los sistemas multiagentes constituyen un enfoque genérico para resolver problemas 

complejos. Ciertas propuestas avanzadas usan organizaciones para proporcionar estructuras nuevas y más 

complejas. Sin embargo, todavía no proveen mecanismos para cambiar su composición o los tipos de 

elementos y, así, lograr una auténtica auto-adaptación. Este artículo propone una solución arquitectónica. El 

dinamismo necesario será proporcionado por un acuerdo emergente: una estructura arquitectónica 

evolutiva, basada en la combinación de controles y protocolos predefinidos. El objetivo es definir 

organizaciones adaptativas, con énfasis en los mecanismos (adaptativos) de coordinación. En este contexto, 

grupos de agentes orientados a servicios se reúnen, y pueden evolucionar, mediante patrones de adaptación 

hasta transformarse en una organización “estable”. En este artículo se presenta un ejemplo específico para 

demostrar el interés del enfoque y para debatir su aplicabilidad. 
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Simulating and Visualizing Real-Time Crowds on GPU 

Clusters

Simulación y Visualización de Multitudes en tiempo 

real en la GPU Clustersave, incluyendo una orden 

COMPONENTIN estocástico para modelar los factores 

humanos.

 We present a set of algorithms for simulating and visualizing real-time crowds in GPU (Graphics Processing 

Units) clusters. First we present crowd simulation and rendering techniques that take advantage of single 

GPU machines. Then, using as an example a wandering crowd behavior simulation algorithm, we explain how 

this kind of algorithms can be extended for their use in GPU cluster environments. We also present a 

visualization architecture that renders the simulation results using detailed 3D virtual characters. This 

architecture is adaptable in order to support the Barcelona Supercomputing Center (BSC) infrastructure. The 

results show that our algorithms are scalable in different hardware platforms including embedded systems, 

desktop GPUs, and GPU clusters, in particular, the BSC’s Minotauro cluster. 

Presentamos un conjunto de algoritmos para simular y 

visualizar multitudes en tiempo real en la GPU (unidades de 

procesamiento gráfico) clusters. En primer lugar se presentan 

las técnicas de simulación multitud y representación que se 

aprovechan de las máquinas GPU individuales. Luego, 

utilizando como ejemplo un algoritmo de simulación de 

comportamiento de la multitud errante, explicamos cómo este 

tipo de algoritmos se puede extender para su uso en entornos 

de clúster de GPU. También presentamos una arquitectura de 

visualización que hace que los resultados de la simulación 

utilizando detallados personajes virtuales en 3D. Esta 

arquitectura puede adaptarse con el fin de apoyar la 

infraestructura Barcelona Supercomputing Center (BSC). Los 

resultados muestran que nuestros algoritmos son escalables 
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Lógica y abstracción en la formación de ingenieros: 

una relación necesaria

Este artículo se enfoca en la lógica y la abstracción vistas como una relación necesaria en los procesos 

formativos de los ingenieros. Se describe la importancia y la necesidad de formar en esta área del 

conocimiento y de la relación entre el ejercicio profesional de los ingenieros y el desarrollo y potencialización 

de su capacidad lógico-interpretativa y abstractiva para la resolución de problemas. Es un trabajo de 

investigación-revisión-reflexión acerca de la importancia de estos dos componentes, vistos 

estructuralmente desde el currículo. Es el producto de una primera fase de la investigación sobre “desarrollo 

de la capacidad lógico-interpretativa y abstractiva como componente básico para el ejercicio profesional de 

los ingenieros”.
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SISTEMAS HETEROGÉNEOS ADAPTATIVOS BASADOS 

EN EL CONTEXTO

Actualmente, la gran cantidad de tipos de dispositivos que han ganado acceso a la red es grande y diversa. 

Las diferentes capacidades y características de éstos, sumado a las diferentes características y preferencias 

del usuario, han generado un nuevo objetivo a superar: cómo adaptar los contenidos teniendo en cuenta 

esta heterogeneidad, conocida como el “contexto de entrega”. Los conceptos de adaptación y accesibilidad 

han sido ampliamente tratados y han dado como resultado gran cantidad de propuestas, técnicas y 

estándares tendientes a resolver el problema, haciéndose necesario acotar el análisis del objeto a considerar 

en el proceso de adaptación. En este trabajo, presentamos un recorrido de las diferentes propuestas y 

estándares que han marcado el área de trabajo de los sistemas heterogéneos y otros que han trabajado 

desde la interacción en tiempo real a través de plataformas basadas agentes. Todos apuntados a resolver un 

objetivo común: el contexto de entrega.
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Modelo multi-agente para recomendación híbrida de 

objetos de aprendizaje

Los Objetos de Aprendizaje (OA) se distinguen de los tradicionales recursos educativos por su 

disponibilidad en repositorios. La conformación de federaciones de repositorios de objetos de aprendizaje 

es una tendencia mundial importante ya que se busca reutilizar recursos educativos para apoyar los 

procesos de enseñanza  aprendizaje. Ante la dificultad de entregar recursos educativos que cuentan con 

características particulares, se propone un enfoque multi-agente que recomiende OA basados en un perfil. 

Existen varias técnicas propuestas para realizar recomendaciones. Cuando estas técnicas se combinan se 

llama recomendación híbrida. Este artículo presenta un modelo para realizar una recomendación híbrida con 

el fin de entregar resultados adaptados; según el cálculo de precisión, se obtuvieron resultados 

satisfactorios en el caso de estudio aplicado para entregar recursos educativos según un perfil de usuario.
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Emotion-directed Argument Awareness for 

Autonomous Agent Reasonin

 Most of the work on reasoning and decision-making in virtual agents relates the choices with an exhaustive 

exploration, analysing every possible alternative and implication, and trying to maximize some utility 

measure in order to make the best decision. Humans, however, seem not to reason and make decisions 

naturally in this way. As authors such as Herbert A. Simon [21] have proposed, humans seem to develop a 

concept of bounded rationality, according to which human reasoning process and decision-making is 

bounded to a part of reality at a time as a focusing effect. According to some psychologists, focus of 

thought is one of the main purposes of emotions in humans. Using an abstract framework, in this work we 

propose an approach to consider emotions as an argument-selection heuristic towards the ability for an 

agent to reason and act in a believable manner. Influenced by emotions, the agent will produce a line of 

reasoning according to the evolution of its own emotional state.
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Simulación basada en agentes de software para la 

evaluación de indicadores técnicos

Teniendo en cuenta los inconvenientes que puede acarrear la evaluación de indicadores técnicos en un 

mercado bursátil real, en este documento se presenta como alternativa un modelo de simulación basado en 

agentes de software en el que se consideran dos aspectos micro de este tipo de sistemas: los mecanismos 

de toma de decisión de los agentes y el protocolo de subasta de doble punta mediante el cual se realizan las 

transacciones. En particular, se analizan de manera empírica los indicadores de Promedios Móviles 

Ponderados Simples, Dobles y Triples, Momento, ROC, MACD y RSI a través de una serie de simulaciones 

para 280 agentes, incorporando también factores externos que pueden afectar los precios mediante un 

modelo de movimiento Browniano. Revista Facultad de Ingeniería Universidad de

Antioquia, núm. 58, marzo, 2011, pp. 123-132
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Modelado basado en agentes: una herramienta para 
 complementar el análisis de fenómenos sociales 

This paper shows the usefulness of Agent-based Modeling (AbM) for studying social phenomena. This tool 

saves time and resources, allowing us to analyze many variables and then select the most significant ones 

for proceeding with the study. This process is illustrated through a model which analyzes the time needed to 

treat sick people according to whether the treatment might be given in situ or at a hospital, whether health 

personnel might share or not information regarding patients’ location and, if the density of geographical 

distribution of sick people is high or low. The results reveal that exchanging information significantly 

shortens the time only for hospital treatments and that density does not have an impact. We conclude that 

AbM has great advantages for the design of social research and helps in the decision making process of 

practitioners. 
Avances en Psicología Latinoamericana, vol. 28, núm.

2, diciembre, 2010, pp. 226-238 Universidad del

Rosario Bogotá, Colombia

2010 REDALYC

Sistemas Multiagentes 

agent-based modeling, computer simulation,

Netlogo, working teams

PDF 382 KB

Español

http://www.redalyc.org/articuloBasic.oa?id=79915646007

337

Tendencias en la modelización de cadenas de 

suministro: El enfoque referencial 

 La modelización es usada para el análisis y la comprensión de los sistemas, entre ellos, las cadenas de 

suministro. Específi camente, la modelización referencial facilita la generación de aproximaciones 

conceptuales a los elementos que componen una cadena, sus características y su dinámica de 

comportamiento y, por lo tanto, se constituye en la base para el desarrollo de otros modelos más específi 

cos de simulación o de programación matemática. El objetivo de este artículo consiste en ofrecer un 

panorama sobre la situación actual y las tendencias que se presentan en este campo de estudio, de modo 

que sirvan de referente para las investigaciones que se aborden en el futuro. 
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Research on Optimized Problem-solving Solutions: 
 Selecjon of the Producjon Process 

In manufacturing industries, various problems may occur during the production process. The problems are 

complex and involve the relevant context of working environments. A problem-solving process is often 

initiated to create a solution and achieve a desired status. In this process, determining how to obtain a 

solution from the various candidate solutions is an important issue. In such uncertain working 

environments, context information can provide rich clues for problem-solving decision making. This work 

uses a selection approach to determine an optimized problem-solving process which will assist workers in 

choosing reasonable solutions. A context-based utility model explores the problem context information to 

obtain candidate solution actual utility values; a multi-criteria decision analysis uses the actual utility values 

to determine the optimal selection order for candidate solutions. The selection order is presented to the 

worker as an adaptive knowledge recommendation. The worker chooses a reasonable problem-solving 

solution based on the selection order. This paper uses a high-tech company’s knowledge base log as a 

source of analysis data. The experimental results show that the chosen approach to an optimized problem-

solving solution selection is effective. The contribution of this research is a method which is easy to 

implement in a problem-solving decision support system.
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Aproximación a la sostenibilidad acuícola del 

Mediterráneo mediante el uso de indicadores 

La demanda global de alimentos de origen acuático está creciendo muy rápido y probablemente aumentará 

el doble en los próximos 30-50 años. ¿Hasta dónde podrá la acuicultura satisfacer esta necesidad sin 

comprometer las generaciones futuras y los recursos naturales disponibles hoy en día? En este contexto, los 

indicadores de sostenibilidad son una herramienta sencilla y de fácil aplicación que aseguran este aporte de 

alimento de forma sostenible. Se presenta una batería reducida de indicadores dirigidos a tres niveles: 

instalación/empresa, nacional y región mediterránea. Cada nivel incluye tres dimensiones: económica, social 

y ambiental, contemplando la gobernanza como aglutinadora de estas tres dimensiones. Los indicadores se 

seleccionaron en base a toda una serie de atributos relacionados con la disponibilidad de los datos para su 

cálculo, la posibilidad de fijar valores de referencia o su fiabilidad y, a través de un enfoque metodológico de 

trabajo participativo y multiagente. En total se obtuvieron 7 indicadores ambientales, 6 sociales y 7 

económicos. Estos indicadores permiten, en último término, la obtención de una puntuación que valora el 

grado de sostenibilidad de la región mediterránea para cada uno de los tres niveles. La literatura revisada 

sobre la sostenibilidad de la producción mundial de alimento sugiere que la expansión de la acuicultura no 

será ambientalmente aceptable a no ser que los indicadores de sostenibilidad, como los definidos, sean 
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Un análisis centro-periferia para la comprensión de 

sistemas organizacionales 

Resumen.- En este artículo se exploran las relaciones entre el concepto de organización y los conceptos de 

sistema dinámico y sistema complejo. Posteriormente se emplea el análisis de redes para realizar un análisis 

del sistema organizacional basado en la existencia de variables nodo que ejercen una fuerte influencia sobre 

la configuración de su estructura.
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MODELING OF INVESTMENT STRATEGIES IN STOCKS 

MARKETS: AN APPROACH FROM MULTI AGENT 

BASED SIMULATION AND FUZZY LOGIC 

MODELADO DE ESTRATEGIAS DE INVERSIÓN EN 

ACCIONES MERCADOS: UN ENFOQUE DE 

SIMULACIÓN MULTI agente basado y lógica difusa

This paper presents a simulation model of a complex system, in this case a financial market, using a  

Multi-Agent Based Simulation approach. Such model takes into account micro-level aspects like the Continu

ous  

Double Auction mechanism, which is widely used within stock markets, as well as investor agents reasoning 

who  

participate looking for profits. To model such reasoning several variables were considered including general s

tocks  

information like profitability and volatility, but also some agent’s aspects like their risk tendency. All these var

iables  

are incorporated throughout a fuzzy logic approach trying to represent in a faithful manner the kind of reaso

ning that  non-expert investors have, including a stochastic componentin order to model human factors. 

En este trabajo se presenta un modelo de simulación de un 

sistema complejo, en este caso un mercado financiero, 

utilizando un enfoque de simulación multiagente base. Dicho 

modelo tiene en cuenta los aspectos nivel micro, como el 

mecanismo de subasta doble continua, que es ampliamente 

utilizado dentro de los mercados de valores, así como agentes 

de los inversores razonamiento que participan en busca de 

beneficios. Para modelar fueron considerados como de 

razonamiento varias variables incluyendo información de las 

poblaciones en general como la rentabilidad y la volatilidad, 

sino también aspectos de algún agente como su tendencia 

riesgo. Todas estas variables se incorporan a través de una 

aproximación lógica difusa tratando de representar de manera 

fiel el tipo de razonamiento que los inversores no expertos 
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Agente interfaz para jóvenes con síndrome de down

Teniendo en cuenta los inconvenientes que puede acarrear la evaluación de indicadores técnicos en un 

mercado bursátil real, en este documento se presenta como alternativa un modelo de simulación basado en 

agentes de software en el que se consideran dos aspectos micro de este tipo de sistemas: los mecanismos 

de toma de decisión de los agentes y el protocolo de subasta de doble punta mediante el cual se realizan las 

transacciones. En particular, se analizan de manera empírica los indicadores de Promedios Móviles 

Ponderados Simples, Dobles y Triples, Momento, ROC, MACD y RSI a través de una serie de simulaciones 

para 280 agentes, incorporando también factores externos que pueden afectar los precios mediante un 

modelo de movimiento Browniano
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Evolutionary Game Analysis of Co-opetition 

Relationship between Regional Logistics Nodes 

The evolutionary game of co-opetition relationship between regional logistics nodes is studied in this paper. 

A replicator dynamic model is built to obtain the Evolutionary Stable Strategy (ESS) of the game. Then, 

according to the status and level of logistics nodes, the symmetric and asymmetric game models based on 

evolutionary game theory are proposed, respectively. The former is used to analyze the changing trends of 

co-opetition relationship between logistics nodes from a same layer of a logistics network. While the latter 

can be used to deal with the relationship forecasting problems between logistics nodes from different 

layers. The result of the case study reveals that the proposed models have good practicability and accuracy 

in dealing with the relationship forecasting problems within a regional logistics network. Journal of Applied Research and Technology, vol. 12,
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A discrete Model of TransMilenio Station Occupation: 

Representation and algorithms 

The current demand of Bogota’s BRT system (TransMilenio) is causing critical overcrowding throughout the 

system, particularly in bus stations. The behaviour of individual passengers in such stations is simplistic, yet 

the resulting crowd dynamics are comple[, as the majority of regular users of the system may attest. Discrete 

models such as cellular automata have proved helpful in simulating simplistic-local vs. comple[-global 

behaviour in similar conte[ts. Thus, the aim of this study is to characterise a cellular automata model of a 

TransMilenio station that may serve as a tool to help us better understanding these dynamics, and also as a 

test-bed for the proposal of mitigation strategies. The paper describes representations and algorithmic 

aspects of the model and presents preliminary simulations that demonstrate the feasibility of the discussed 

considerations. 
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Local distortion of the earths magnetic field as a 

proposal for handling the leafcutter ant species Atta 

spp.Hymenoptera Formicidae

Studies regarding the spatial orientation of social insects (bees, termites and ants) concerning their search 

for food, foraging and transporting it have received considerable attention during the last few years. Such 

studies have been aimed at learning so as to apply it to robotics (multiagents) and ecological pest control. 

However, little is known about the types of orientation mechanism and their integration in such insects. This 

article presents some geomagnetic field detection studies dealing with controlling them by magnetotaxis or 

orientation experiments in Sasaima (Cundinamarca) to formulate an ecological management proposal for 

ants from this species which greatly affect Colombian agriculture Ingeniería e Investigación, vol. 32, núm. 2, mayo-

agosto, 2012, pp. 28-33 Universidad Nacional de

Colombia Bogotá, Colombia
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Correlação entre a expressão de VEGF e a sobrevida 

no osteossarcoma

Objective: To present a series of 50 consecutive patients with non-metastatic extremity osteosarcoma, and 

attempt to correlate expression of the vascular endothelial growth factor (VEGF) protein in biopsy tissue to 

their prognosis regarding overall survival, disease-free survival and local recurrence. Methods: Fifty cases of 

non-metastatic osteosarcoma of the extremities treated between 1986 and 2006 at Instituto de Ortopedia e 

Traumatologia da Universidade de São Paulo, São Paulo, Brasil, were evaluated regarding expression of the 

VEGF protein. There were 19 females and 31 males. The mean age was 16 years old (range 5-28 years old) 

and the mean follow-up was 60.6 months (range 25-167 months). The variables studied were age, gender, 

anatomic location, type of surgery, surgical margins, tumor size, post chemotherapy necrosis, local 

recurrence, pulmonary metastasis and death. Results: Thirty-six patients showed VEGF expression on 30% 

or less cells (low), and the remaining 14 cases had VEGF expression above 30% (high). Among the 36 

patients with low VEGF expression, nine developed pulmonary metastasis and four died (11.1%). Among the 

14 patients with high VEGF expression, six developed pulmonary metastasis and three died (21.4%). 

Conclusion: There was no statistically significant correlation between the expression of VEGF and any of the 

variables studied. Level of Evidence IV, Therapeutic Study
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Análisis del desarrollo social en zonas rurales aisladas 

empleando simulación basada en agentes

Este documento busca identificar el desarrollo humano y social en áreas rurales donde la energía juega un 

papel importante en la forma en la cual las personas toman decisiones y su papel en la mejora de la calidad 

de vida, medida como la satisfacción de las necesidades básicas de Maslow. El modelo de simulación basada 

en agentes (ABM) descrito, en conjunto con los resultados de simulaciones realizadas permite caracterizar y 

concluir respecto al impacto de la adopción de la energía en el desarrollo de una región rural. El estudio 

muestra que las comunidades están en capacidad de adaptarse y generar un incremento en la calidad de vida 

mediante el uso de la energía en la vida diaria, permitiendo mostrar que la adopción de una energía en la 

zona es una herramienta que posibilita el desarrollo de la región Revista Ingenierías Universidad de Medellín, vol. 13,

núm. 24, enero-junio, 2014, pp. 133-146
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Cribado de cáncer de mama, ¿ha cambiado en la 

última década? Estudio en una unidad española 

Los programas de cribado poblacional de cáncer de mama en España abarcan a casi 100% de la población. 

Objetivo: analizar si durante la última década se han producido cambios en las características del cáncer de 

mama en la población revisada en la Unidad de Prevención del Cáncer de Mama de Castellón, que pudieran 

ser extensibles a otras unidades. 
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Metástasis peritoneal de meduloblastoma a través de 

un catéter de derivación ventrículo-peritoneal en 

paciente adulto

 El meduloblastoma es un tumor maligno agresivo de la fosa posterior, muy frecuente en los niños pero con 

muy baja incidencia en adultos. Este tumor en la fosa posterior puede provocar hipertensión endocraneana 

que demanda la colocación de un catéter de derivación ventrículo peritoneal después de su resección 

quirúrgica; sin embargo, las células neoplásicas que pueden ser encontradas en el líquido céfalorraquídeo 

pueden migrar a través del catéter de derivación e implantarse en la cavidad peritoneal provocando múltiples 

metástasis que crean gran dificultad en el tratamiento y determinan su mal pronóstico. Este evento es 

extremadamente raro, lo que explica los pocos casos publicados y la falta de pautas en su manejo. Cirugía y Cirujanos, vol. 79, núm. 5, septiembre-
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Estrategia de Coordinación y Comunicación para 
 Sistemas Robójcos Colaborajvos 

El objetivo de este estudio fue encontrar un método eficiente en tiempo y rendimiento que permita 

aumentar el aprovechamiento volumétrico y utilidad de los aserraderos que procesan trozas podadas de 

Pinus radiata, compenetrando la información externa entregada por un escáner de producción industrial y la 

simulación del Cilindro Central Defectuoso (CCD) en la constitución de una troza tridimensional, donde se 

estableció un patrón de corte optimo por medio de un algoritmo de programación dinámica. Se simuló el 

aserrado con una muestra de 30 trozas obtenidas aleatoriamente de un proceso de escaneo industrial. Los 

resultados fueron comparados con los obtenidos por una heurística, desarrollada por una empresa, basada 

en la práctica. El algoritmo de programación dinámica alcanzó un aprovechamiento de la materia prima del 

64% y en términos relativos se obtuvo una utilidad neta promedio de 11 US$/troza.
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OPTIMIZACIÓN 3D DE PATRONES DE CORTE PARA 

TROZAS DE PINO RADIATA CON CILINDRO CENTRAL 

DEFECTUOSO

El objetivo de este estudio fue encontrar un método eficiente en tiempo y rendimiento que permita 

aumentar el aprovechamiento volumétrico y utilidad de los aserraderos que procesan trozas podadas de 

Pinus radiata, compenetrando la información externa entregada por un escáner de producción industrial y la 

simulación del Cilindro Central Defectuoso (CCD) en la constitución de una troza tridimensional, donde se 

estableció un patrón de corte optimo por medio de un algoritmo de programación dinámica. Se simuló el 

aserrado con una muestra de 30 trozas obtenidas aleatoriamente de un proceso de escaneo industrial. Los 

resultados fueron comparados con los obtenidos por una heurística, desarrollada por una empresa, basada 

en la práctica. El algoritmo de programación dinámica alcanzó un aprovechamiento de la materia prima del 

64% y en términos relativos se obtuvo una utilidad neta promedio de 11 US$/troza Maderas. Ciencia y Tecnología, vol. 17, núm. 2, 2015,

pp. 421-434 Universidad del Bío Bío Concepción,

Chile
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Sarcoma de Ewing

 el  sarcoma de Ewing es una neoplasia altamente  maligna que  afecta  

fundamentalmente a niños y adolescentes. Cerca del 95 % de estos sarcomas ocurren  

entre los 5-25 años, es frecuente en el sexo masculino y muy raro en la raza negra.  
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pp. 623-640 Centro Provincial de Información de

Ciencias Médicas de Camagüey Camagüey, Cuba

2013 REDALYC

Sistemas Multiagentes PDF 288 KB

Español

http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=211129323012

353

Sistema experto para regular tensión en redes de 

distribución para regular tensión en redes de 

distribución

Este artículo presenta una aplicación basada en la experiencia operativa de 22 años para regular tensión en el 

Sistema de Distribución de la Empresa de energía del Pacífico (EPSA). Por lo tanto, se presenta un Sistema 

Experto (SE) basado en reglas heurísticas que utilizan los operadores y que han sido probadas 

experimentalmente. Las maniobras ejecutadas restablecen los niveles de tensión en el 95 % de los nodos, no 

sobrepasan los límites térmicos de los diferentes elementos del sistema, ni los limites operativos de 

seguridad del sistema. Este SE desarrollado en MATLAB utilizó 8 reglas heurísticas para identificar el tipo de 

problema de regulación y para definir los recursos que compensaran los reactivos para mejorar los niveles 

de tensión.  La validación se realizó sobre el modelo del SEP implementado en el software Digsilent. El aporte 

de este trabajo es que se integra en la solución, criterios de regulación considerando la operación conjunta 

del sistema de transmisión y distribución, lo cual es más cercano a la realidad. Ingeniería y Competitividad, vol. 17, núm. 1, 2015,

pp. 23-34 Universidad del Valle Cali, Colombia

2014
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ANÁLISIS BIBLIOMÉTRICO DE LA PRODUCCIÓN 

CIENTÍFICA DE 2002 A 2012 SOBRE CALIDAD EN 

SERVICIOS TURÍSTICOS

 En este trabajo se presenta un análisis bibliométrico de la calidad de los servicios turísticos en los artículos 

publicados en revistas internacionales indexadas en bases de datos. Los documentos fueron seleccionados 

en quince bases, filtrados por criterios arbitrados por los autores y 105 artículos formaron el portfolio 

objeto de análisis bibliográfico. Entre los hallazgos más importantes se encuentran (1) la generación de 

conocimiento acerca de la calidad en los servicios turísticos,(2) la información sobre los autores, las 

revistas, las palabras clave, los centros de investigación y los países de mayor importancia en la cartera 

seleccionada, (3) una serie de lagunas y oportunidades para futuras investigaciones, entre ellas que no hay 

ninguna elite científica ocupada en el estudio a fondo de la calidad en el sector turístico, lo que deja espacio 

para la creación de grupos de investigación especializados en el tema; que la producción se concentra en las 

revistas científicas clasificadas en el área de Ciencias Sociales Aplicadas, lo que deja espacio para la inclusión 

de nuevas áreas; y que los estudios se concentran en el hemisferio norte (América del Norte, Europa y Asia) y 

con diferentes enfoques, lo que abre espacio para estudios más amplios en todo el Hemisferio Sur.
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EL USO DE INDICADORES DE DESEMPEÑO 

NORMALIZADOS PARA LA VALORACIÓN DE 

JUGADORES: EL CASO DE LAS ESTADÍSTICAS POR 

MINUTO EN BALONCESTO

Esta investigación somete a prueba la hipótesis subyacente al uso de indicadores normalizados por minuto 

en baloncesto: No existe asociación entre los índices normalizados y los minutos jugados por cada jugador. 

Esa asunción es básica para la comparación de jugadores con índices normalizados, ya que si existe algún 

tipo de relación funcional entre el ratio normalizado y los minutos jugados, existiría un sesgo en las 

clasificaciones realizadas en cada apartado estadístico, ya que esa normalización quedaría desvirtuada. Para 

ello, aplicamos varios métodos hasta ahora no utilizados en el estudio de este tema, como el análisis de la 

variabilidad intra-jugador y los modelos de ecuaciones estructurales. Los resultados de varios análisis de 

naturaleza confirmatoria y exploratoria muestran que no existe una asociación lineal relevante entre los 

minutos jugados y las diferentes categorías normalizadas por minuto: puntos, rebotes, asistencias, 

recuperaciones y tapones. Las consecuencias relacionadas con el rendimiento deportivo y el marketing son 

discutidas. De este modo, esta investigación contribuye de forma novedosa a la pujante línea de 

investigación relacionada con la investigación científica en baloncesto.
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Técnica de Búsqueda para la Prestación de Servicios, 

basada en Sistemas Multi-Agente y Redes P2P

La habilidad de encontrar servicios en redes P2P no estructuradas se ha convertido en una tarea difícil, por 

causa de la topología de la red y la inestabilidad de los servidores, que no están disponibles de manera 

permanente. La investigación se enfocó en el desarrollo de una técnica de búsqueda, basada en sistemas 

multiagente, capaz de establecer el comportamiento de estos super-nodos. Tomando en consideración que 

la principal desventaja de estos sistemas multiagente es la comunicación entre los diferentes agentes en un 

entorno P2P, se utilizaron protocolos de tecnología JXTA, con un rol de mediadores y facilitadores; esta 

técnica permite llegar a diferentes servidores dentro de la red P2P e incorporarlos el comportamiento de sus 

nodos, por agente en el sistema Abstract The ability to find services in unstructured P2P networks; it has 

become a difficult task execution by the topology of the network, and the instability of the various servers 

that are not always available for service. It aims to develop a search technique supported on Multi-agent 

Systems to establish the behavior of these super-nodes, the main disadvantage of these multiagent systems 

is communication between agents in a P2P environment, to solve this limitation is to be used the protocols 

of the JXTA technology as a mediator and facilitator in communications multi-agent system, this technique 

would give us the possibility to reach different servers within the P2P network and incorporate these nodes 
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A Reactive Behavior Agent: Including Emotions into a 

Video Game

Un Agente de Comportamiento Reactivo: Incluyendo 

Las emociones en un videojuego

Why we have emotions and how they influence human behavior are two questions we constantly ask 

ourselves. According to researchers in the field, there are two kinds of information that the person receives 

to make a decision. This information is integrated to generate a whole. One comes from ourselves it is 

proprioceptive and refers to emotions; the other one is external, it comes from the environment. Thus, 

emotions are immersed in different areas of a person’s life, including social, functional, and cognitive 

aspects. It has an important role in the decision-making process. It is on this last point that this paper 

focuses its approach, which consists of including a cognitive structure of emotions in a reactive behavior in 

order to enrich behavior, including the information generated through internal evaluation of the external 

physical stimuli. Our work is based on the OCC theory (named after the name of its authors: Ortony, Collins 

and Clore). This theory proposes that a decision-making process is affected through different perspectives: 

a) goals and events, b) agents and their actions, and c) objects and their capacity for attraction. The case 

study is situated within a scenario that represents an approach that seeks to include a module of emotions 

within the design of the architecture of a videogame. ¿Por qué tenemos emociones y cómo influyen en el comportamiento humano son dos preguntas que constantemente preguntarnos. De acuerdo con los investigadores en el campo, hay dos tipos de información que la persona recibe para tomar una decisión. Esta información se integra para generar un conjunto. Uno viene de nosotros mismos es propioceptiva y se refiere a las emociones; el otro es externo, se trata del medio ambiente. Por lo tanto, las emociones están inmersos en diferentes áreas de la vida de una persona, incluidos los aspectos sociales, funcionales y cognitivas. Tiene un papel importante en el proceso de toma de decisiones. Es en este último punto que este documento centra su enfoque, que consiste en incluir una estructura cognitiva de las emociones en un comportamiento reactivo a fin de enriquecer el comportamiento, incluyendo la información generada a través de la evaluación interna de los estímulos físicos externos. Nuestro trabajo se basa en la teoría de la OCC (llamado así por el nombre de sus autore
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Sistema de reconocimiento de patrones de sustancias 

químicas cerebrales basado en minería de datos

 En este trabajo se presenta un Sistema de Minería de Datos para interpretar los cambios bioquímicos que 

ocurren en los cerebros de los roedores. El análisis manual de tales experimentos es impráctico debido a la 

naturaleza voluminosa de los datos que son generados y la naturaleza tediosa del análisis de su significado, 

por lo que información importante se pierde. Por esta razón, se ha diseñado un Sistema de Minería de Datos 

el cual contiene varios pasos (pre-procesamiento de los datos, clasificación de la información recolectada, 

etc.), y utiliza la Red Neuronal Artificial basada en la Teoría de Resonancia Adaptativa en la realización de 

algunos de ellos. En este artículo se describe el Sistema, y se prueba su funcionamiento estudiando los 

neurotransmisores glutámato y aspartato de  muestras extraídas del cerebro de roedores
Computación y Sistemas, vol. 19, núm. 1, 2015, pp.
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Be4SeD: Benchmarking para evaluación de técnicas de 

descubrimiento de servicios

Actualmente, el creciente número de procesos de negocio y servicios ofrecidos, es fuente de innumerables 

proyectos de investigación, orientados a generar mecanismos de descubrimiento; teniendo como resultado 

un sinnúmero de algoritmos para recuperar servicios. Sin embargo, dichos proyectos no utilizan una base 

común para evaluar sus técnicas de búsqueda, impidiendo que las evaluaciones sean objetivas. Por lo tanto, 

se hace necesaria una herramienta pública, que proporcione una referencia común, que permita comparar y 

valorar los resultados de los diferentes algoritmos utilizados en el emparejamiento de servicios, con el fin de 

mejorar la calidad de las técnicas de descubrimiento propuestas. Este artículo presenta una aplicación 

pública, que implementa una metodología de benchmarking para evaluar la calidad de recuperación de las 

técnicas de emparejamiento de servicios. Este benchmarking está compuesto de un mecanismo de 

evaluación intuitivo, de un módulo de ingreso de los datos correspondientes al algoritmo a evaluar y un 

componente que entrega resultados estadísticos: recall, precision, overall, k-precision y p-precision. Sus 

funcionalidades se ofrecen como servicio web para facilitar la integración con las implementaciones de 

algoritmos a evaluar. Finalmente se evalúa un algoritmo de emparejamiento, el cual evidencia el uso de la 

plataforma Be4SeD en este contexto.
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El clúster de servicios educativos en Puebla: motor 

económico

Este artículo toma como referencia los resultados obtenidos en la investigación realizada por el Grupo de 

Desarrollo Regional del Tecnológico de Monterrey, en el proyecto “Identificación de Oportunidades 

Estratégicas para el Desarrollo de los Estados (IOED)”  en el período 2008-2009. Se ofrece un análisis más 

profundo de las megatendencias sociales que afectan al clúster de servicios educativos y su repercusión 

directa en el desarrollo económico de Estado de Puebla. Estas megatendencias son: “la nueva estructura 

demográfica y familiar” y “educación personalizada, vitalicia y universal”. Se amplían las posibilidades de este 

clúster analizando la infraestructura existente, aportando nuevos retos para el sector educativo tanto a nivel 

privado como a nivel público. Revista Escuela de Administración de Negocios, núm.

68, enero-junio, 2010, pp. 42-55 Universidad EAN

Bogóta, Colombia
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361 Comunidad de aprendizaje en servicios públicos

La condición de usuario o usuaria de un servicio es un aspecto esencial de la vida humana. Un aspecto que 

además se relaciona con el devenir histórico, la realidad económica, los desarrollos tecnológicos y la 

orientación política de toda sociedad. En consecuencia, los problemas de los servicios públicos representan 

desafíos complejos que convocan diversidad de conocimientos y requieren de herramientas conceptuales 

para obtener soluciones o aproximaciones. Hemos convocado además una colección de tecnologías de la 

información, tanto para apoyar las tareas de enseñanza-aprendizaje, como para reforzar la refl exión 

necesaria sobre el tema. En este texto presentamos el diagnóstico general sobre el que se funda una 

comunidad de aprendizaje sobre estos temas y algunos de los métodos informáticos que hemos 

incorporado a nuestras prácticas de servicio. Educere, vol. 17, núm. 56, enero-abril, 2013, pp. 59-

66 Universidad de los Andes Mérida, Venezuela
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Selective revision with multiple informants and 

argumentative support revisión selectiva con varios informantes y soporte 

argumentativo

 We consider the problem of belief revision in a multi-agent system with information stemming from 

different agents with different degrees of credibility. In this context an agent has to carefully choose which 

information is to be accepted for revision in order to avoid believing in faulty and untrustworthy 

information. We propose a revision process combining selective revision, deductive argumentation, and 

credibility information for the adequate handling of information in this complex scenario. New information 

is evaluated based on the credibility of the source in combination with all arguments favoring and opposing 

the new information. The evaluation process determines which part of the new information is to be 

accepted for revision and thereupon incorporated into the belief base by an appropriate revision operator. 

We demonstrate the benefits of our approach, investigate formal properties, and show that it outperforms 

the baseline approach without argumentation.

Consideramos que el problema de la revisión de creencias en un sistema multi-agente con información derivada de di agentes Erent ff con títulos Erent di ff de credibilidad. En este contexto, un agente tiene que elegir con cuidado qué información es para ser aceptado para su revisión a fin de evitar creer en la información defectuosa y poco fiable. Proponemos un proceso de revisión de la combinación de la revisión selectiva, la argumentación deductiva, e información de credibilidad para el manejo adecuado de la información en este complejo escenario. La nueva información se evalúa sobre la base de la credibilidad de la fuente en combinación con todos los argumentos a favor y en contra de la nueva información. El proceso de evaluación determina qué parte de la nueva información debe ser aceptada para revisión y luego incorporado a la base de la creencia por un operador revisión adecuada. Demostramos los bene fi cios de nuestro enfoque, investigamos propiedades formales, y mostramos que supera el enfoque de líne
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Finding Pure Nash Equilibrium for the Resource-

Constrained Project Scheduling Problem

Encontrar puro equilibrio de Nash para el Proyecto de 

Programación problema de recursos limitados

The paper focuses on solving the ResourceConstrained Project Scheduling (RCPS) problem with a method 

based on intelligent agents. Parallelism for performing the tasks is allowed. Common and limited resources 

are available to all agents. The agents are non-cooperative and compete with each other for the use of 

common resources, thereby forming instances of RCPSproblem. Weanalyzetheglobaljointinteractionof 

scheduling via a congestion network and seek to arrive at stable assignments of scheduling. For this class of 

network, stable assignments of scheduling correspond toapureNashequilibrium,andweshowthatinthiscase 

thereisaguaranteeofobtainingapureNashequilibrium in polynomial time complexity. The pure Nash 

equilibrium point for this congestion network will be a local optimum in the neighborhood structure of the 

projects, where no project can improve its completion time without negatively affecting the completion time 

of the total system. In our case, each state of the neighborhood represents an instance of the RCPS 

problem, and for solving such problem, we apply a novel greedy heuristic. It has a polynomial time 

complexity and works similar to the well-knowing heuristic NEH

El documento se centra en la solución del problema 

ResourceConstrained Proyecto de Programación (PCR) con un 

método basado en agentes inteligentes. Se permite paralelismo 

para realizar las tareas. Recursos comunes y limitadas están 

disponibles para todos los agentes. Los agentes son no-

cooperativo y compiten entre sí por el uso de los recursos 

comunes, formando así las instancias de RCPSproblem. 

Weanalyzetheglobaljointinteractionof programar a través de 

una red de congestión y tratar de llegar a las asignaciones 

estables de programación. Para esta clase de red, asignaciones 

estables de programación corresponden 

toapureNashequilibrium, andweshowthatinthiscase 

thereisaguaranteeofobtainingapureNashequilibrium 

complejidad tiempo polinomial. El punto de equilibrio de Nash 
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364 Combinación de clasificadores para bioinformática

 Dentro de la bioinformática existen muchos problemas de clasificación, que resultan difícil de solucionar 

usando técnicas de inteligencia artificial por la diversidad de patrones de las bases de datos. En este trabajo 

se desarrolla un multiclasificador que combina clasificadores con el objetivo de mejorar los resultados de 

clasificación en bases de datos de bioinformática. Se basa en usar diferentes métodos de aprendizaje 

automatizado que funcionan como un método de agrupamiento para dividir la base a partir de los casos 

que son bien clasificados por cada método. El sistema aprende a decidir, mediante un metaclasificador, cuál 

o cuáles son los mejores clasificadores para un caso determinado. Se usaron once bases de datos 

internacionales para comparar el modelo propuesto con los multiclasificadores más conocidos en la 

literatura. Se usan pruebas estadísticas que demuestran que los resultados obtenidos por el nuevo 

multiclasificador son significativamente superiores a los obtenidos con otros modelos. 
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SCREENING ITEMS IN AN AGING CHAIN WITH A CO-

FLOW STRUCTURE: AN APPLICATION TO THE 

PRODUCT PIPELINE MANAGEMENT PROBLEM 

In many situations, System Dynamics modelers have to capture attributes of items that are tracked in an 

aging chain. The outflow of items from the stocks in these chains usually depends on the attributes that are 

tracked in the co-flow. But these well known, classic models fail to account for a specific phenomenon, the 

screening of items. This study presents a new application of co-flows in aging chains: A co-flow that enables 

the process of screening, i.e. the process of either terminating or approving items depending on an attribute. 

Many possible applications are suggested. An application to product pipeline management is developed. 
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Forming Buyer Coalition Scheme with Connection of a 

Coalition Leader

Despite the variety of existing theoretical models for buyers’ coalition in the current e-commerce literature, 

no existing coalition scheme explicitly takes into consideration issues related to the leadership attributes of 

the coalition. By adopting a design science research methodology and utilizing theoretical groundings of the 

Social Networking and Game theory, the current article provides algorithmic design of a buyer coalition 

scheme with explicit focus given to the ‘betweenness’, ‘centrality’, and ‘closeness’ attributes of the coalition 

leader. Detailed steps for forming the proposed coalition are provided along with related algorithmic designs 

and explanations for each step. The execution of the proposed algorithmic design and its effectiveness 

compared to the situation where no leadership attributes is explicitly considered, are demonstrated by using 

a scenario and associated simulation programs. Results from the simulation programs confirm that the 

proposed model provides additional discounts for the buyers regardless the number of buyers within the 

coalition, and with no additional costs to the seller. It is also expected that sellers will benefit from the 

proposed model as a result of reduced transaction costs associated with the proposed scheme. 
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Dinámica de las Redes Virtuales de Fabricación Global 

en la Industria Aeronáutica

Las redes virtuales de fabricación global (RVFGs) están formadas por empresas independientes las cuales 

establecen entre sí relaciones de tipo horizontal y vertical, pudiendo incluso ser competidores, donde no es 

necesario mantener internamente grandes recursos fabriles sino gestionar y compartir eficientemente los 

recursos de la red. Sin embargo, los riesgos inherentes de estas redes de colaboración, entre OEMs 

competidores y proveedores también son numerosos. Para evitar esto, los OEMs utilizan una serie de 

mecanismos estructurales como los posicionamientos centralizados en la red o el uso de los agujeros 

estructurales para así conseguir mantener un poder tácito en la RVFG. Este trabajo demostrará cómo se 

gestiona el poder en estas organizaciones y la importancia de estos mecanismos mediante un estudio 

cuantitativo en uno de los sectores donde más han crecido las RVFGs, la industria de fabricación de 

motores aeronáuticos. 
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Trust and Distrust in Adaptive Inter-enterprise 

Collaboration Management

La confianza y la desconfianza en Adaptive Inter-

empresarial Gestión Colaboración

The success and competitive edge of enterprises has become increasingly dependent on the enterprises’ 

agility to become members in business networks that support their own business strategies. Therefore, 

integration solutions with their well-weathered strategic networks are no longer sufficient. Instead, there is 

need for more open business service ecosystems where previously unknown services and partnerships can 

be utilized. The ecosystem is to be supported with infrastructure services to solve the evident problems of 

semantic and pragmatic interoperability and collaboration-governing contract management. Furthermore, 

the ecosystem must support the creation of trust relationships with previously unknown partners, and 

reacting to encountered breaches of trust within collaborations. This paper proposes a trust management 

system where autonomous enterprises make automated, private trust decisions about their membership in 

each collaboration separately, while taking advantage of globally shared reputation of business peers in 

earlier collaborations. The trust decisions are adjustable to different and changing business situations.  

El borde éxito y competitividad de las empresas depende cada vez más en la agilidad de las empresas a convertirse en miembros de redes de empresas que apoyan sus propias estrategias de negocio. Por lo tanto, las soluciones de integración con sus redes estratégicas así resistido-ya no son suficientes. En lugar de ello, existe la necesidad de los ecosistemas de servicios empresariales más abiertas donde los servicios previamente desconocidos y asociaciones pueden ser utilizados. El ecosistema se va a apoyar con servicios de infraestructura para resolver los problemas evidentes de interoperabilidad semántica y pragmática y la gestión de contratos de colaboración con gobierno. Por otra parte, el ecosistema debe ser compatible con la creación de relaciones de confianza con los socios previamente desconocidas, y reaccionar a las violaciones encontradas de confianza en colaboraciones. En este trabajo se propone un sistema de gestión de la confianza en las empresas autónomas hacen, decisiones fiduciarias privadas aut
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Cognición imitativa para un robot mediante una 
 comunidad de replicadores neuro-meméjcos 

Como herramienta de inteligencia artificial, la computación memética emplea modelos de ciertos elementos 

cerebrales, llamados neuro-memes, hipotéticamente implicados en la simbolización, diseminación y 

evolución de las características culturales en las sociedades humanas. Con la finalidad de simular el gran 

potencial evolutivo de los neuro-memes, recientemente se presentó el Perceptrón auto-supervisado (SSP) 

como replicador neuro-memético artificial, cuya capacidad de aprendizaje imitativo fue verificada al 

controlar un robot muy sencillo. Con respecto a dicha capacidad se observó una deficiencia aprehensiva 

cuando el imitador solamente observa la conducta libremente evidenciada por el instructor. Al atender dicha 

deficiencia se encontró la incapacidad de imitar una conducta con ciertas características. Considerando que 

el SSP es un modelo orientado al desarrollo de sistemas colectivos, en este artículo se presenta un sistema 

multi-agente compuesto por varios SSP, con el cual se solucionaron dichas dificultades encontradas en un 

SSP individual.
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Estructura de las emociones dentro de un proceso de 

enseñanza-aprendizaje 

Este trabajo se centra en el diseño de una estructura de valoración emocional desarrollada para un sistema 

de aprendizaje inteligente. Esta estructura completará la información proveniente del usuario; de esta forma 

se pretende potenciar la eficacia de la intervención de este sistema de aprendizaje inteligente a través de la 

interfaz, representada por un agente pedagógico. Se resalta la importancia de las emociones en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje y se elabora una propuesta que incluye una metodología de diseño. Lo anterior 

permite una representación del estado emocional del usuario en un momento dado. 
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371 Análisis de sensibilidad de proyecciones de población

¿Un ejercicio de proyección de la población es sensible a pequeños cambios en el valor de la Tasa Global de 

Fecundidad (TGF)? Tomando en cuenta la distribución estadística por muestreo de la TGF de Bolivia en 

2003, en un ejercicio de proyección de población, se obtiene la distribución estadística por muestreo de la 

población proyectada a 2006. Con ambas distribuciones se realiza un análisis de sensibilidad para verificar 

si se presenta el efecto mariposa propio de los sistemas caóticos. Se utilizó la última Encuesta Nacional de 

Demografía y Salud de Bolivia disponible en línea, paralelamente se recabaron tablas de mortalidad y otras 

bases demográficas del Instituto Nacional de Estadística de Bolivia necesarias para la estimación de la TGF y 

la proyección de población. Se usaron los algoritmos y resultados de Argote de 2007 y 2009 para el 

remuestreo y generación de distribuciones estadísticas. El método para la proyección de población es “por 

componentes” y se realizó el análisis de sensibilidad por objetivo. A diferencia del efecto amplificador que 

encontró Argote (2011) en los nacimientos, a pequeños cambios de la TGF, el análisis de sensibilidad 

muestra que la distribución estadística de la población proyectada tiene un comportamiento heterogéneo; 

un efecto reductor, estable o de leve amplificación. Este comportamiento heterogéneo muestra la 

complejidad de la dinámica demográfica. El método ha probado ser robusto, coherente con los resultados y 
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Los Sistemas MultiAgente para el modelado de la 

actuación en organizaciones humanas

En el presente artículo se presenta el análisis de los Sistemas MultiAgente (SMA de ahora en adelante) como

alternativa para el modelado de la actuación en organizaciones humanas. Para poder realizar dicho análisis,

primero debemos de tener en cuenta los componentes de conocimiento requeridos en una organización

humana, para después, especificar las distintas características que debe poseer un SMA en el modelado de la

actuación de dicha organización, principalmente en el componente del Capital Humano; posteriormente,

debemos analizar y comparar los distintos modelos de SMA frente a cada una de las características descritas

previamente; en tercer lugar, debemos analizar la existencia de metodologías para el análisis y diseño de los

SMA acordes con los requerimientos propuestos; en cuarto lugar debemos observar el estado de la 

tecnología

de cara a poder implementar dichas actitudes del SMA. Y finalmente, como efecto lateral, nos podemos

preguntar qué características (o Modelos de Gestión Empresarial) tienen las organizaciones humanas de las

que podamos proponer nuevas líneas en el desarrollo de los SMA
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Modelling and Verifying Coalitions using 

Argumentation and AT

Modelado y verificación de las Coaliciones usando 

Argumentación y AT

 During the last decade argumentation has evolved as a successful approach to formalize commonsense 

reasoning and decision making in multiagent systems. In particular, recent research has shown that 

argumentation can be used to provide a suitable framework for reasoning about coalition formation: which 

coalitions can be formed using di fferent argumentation semantics. At the same time Alternating-time 

Temporal Logic (ATL for short) has been successfully used to reason about the behavior and abilities of 

coalitions of agents. However, an important limitation of ATL operators is that they account only for the 

existence of successful strategies of coalitions, not considering whether coalitions can be actually formed. 

This paper is an attempt to combine both frameworks in order to develop a logical system through which we 

can reason at the same time (1) about abilities of coalitions of agents and (2) about the formation of 

coalitions. In order to achieve this, we provide a formal extension of ATL, called Coalitional ATL (CoalATL for 

short), in which the actual computation of the coalition is modelled in terms of argumentation semantics. 

Moreover, we integrate goals as agents’ incentive to join coalitions and examine the model checking 

complexity. Particularly, we show that model checking CoalATL is ∆P 2 -complete in the most natural cases.

Durante la última década, la argumentación se ha desarrollado 

como un enfoque exitoso para formalizar el razonamiento de 

sentido común y de la toma de decisiones en los sistemas 

multiagente. En particular, la investigación reciente ha 

demostrado que la argumentación se puede utilizar para 

proporcionar un marco adecuado para el razonamiento sobre 

la formación de coaliciones: la que las coaliciones se pueden 

formar usando di ff semántica argumentación Erent. Al mismo 

tiempo en tiempo alterna Temporal Lógica (ATL para abreviar) 

se ha utilizado con éxito para razonar sobre el comportamiento 

y las capacidades de las coaliciones de agentes. Sin embargo, 

una limitación importante de los operadores de ATL es que 

representan sólo la existencia de estrategias exitosas de 

coaliciones, sin considerar si las coaliciones pueden ser en 
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374 Aprendizaje móvil perspectivas 

El futuro del aprendizaje, desde una perspectiva técnica, está integrado por cuatro ejes que lo definen y 

sobre los que se articulan esfuerzos tecnológicos y metodológicos. Estos ejes son: la movilidad, la 

interacción, la inteligencia artificial y recursos basados en tecnología como la realidad aumentada y los 

juegos aplicados al aprendizaje. Su combinación supone la creación de un modelo de escenarios móviles, 

interactivos e inteligentes que aprovechan todos los espacios y tiempos disponibles para el aprendiente. Las 

distintas tecnologías, cada una por su lado, ya están disponibles y son utilizadas en diversas experiencias 

educativas; lo que se hace necesario es la conjugación de estas a través de modelos didácticos en los que el 

aprendizaje alcanzado por los estudiantes sea significativo. En este artículo se discuten estas tecnologías y 

se plantea un modelo de integración que posibilita el establecimiento de un marco referencial de trabajo 

didáctico. Se concluye la necesidad de experimentar tecnologías y plasmar los resultados en modelos de 

enseñanza-aprendizaje que utilicen esquemas de interacción alternativos y la urgencia de contar con 

sistemas tutoriales inteligentes para masificar la tutoría.
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Caracterización de flujos de datos usando algoritmos 

de agrupamiento

El artículo tiene como objetivo presentar una introduc 

                  

                    

           técnicas de agrupamiento, observando las limitaciones de las técnicas tradicionales y explicando las 

diferentes aproximaciones existentes en la literatura.

Las principales tendencias en los diferentes algoritmos indican que la mayoría de ellos separan el proceso en 

dos fases: una fase online en la cual        

            

   

            

             adicional a la aplicación de funciones de decadencia 

para olvidar datos, y una fase       , en la cual se ve la aplicación de técnicas de agrupamiento tradicionales 

para la obtención de los clúster solicitados              
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Factors Affecting the Practices of External Problem 

Solvers in Broadcast Search 

Factores que afectan las prácticas de External 

solucionadores de problemas en Broadcast Buscar

In Broadcast Search (BS) an organization discloses the details of a problem to a community of potential 

solvers. An online intermediary often manages the process. This study investigates the problem solving 

practices of solvers. In particular it focuses on the intermediation services and knowledge sources thy use 

during BS. A questionnaire was distributed to successful solvers. Ninety-three complete questionnaires were 

returned. The results show that intermediation services can be divided in 3 categories: managing interfaces, 

supporting collaboration and supporting problem solving. Similarly the sources of knowledge can be divided 

in: institutional, social and output-oriented sources. The results also show that differences in solver’s use of 

intermediation services and knowledge sources can be explained taking into account solvers’ experience, 

organizational context as well as the nature of the proposed solution.

En Broadcast Búsqueda (BS) una organización da a conocer los 

detalles de un problema a una comunidad de solucionadores 

potenciales. Un intermediario en línea a menudo gestiona el 

proceso. Este estudio investiga la resolución de problemas 

prácticas de resolver. En particular, se centra en los servicios de 

intermediación y el conocimiento Fuentes tu uso durante BS. 

Se distribuyó un cuestionario a resolver con éxito. Fueron 

devueltos Noventa y tres cuestionarios completos. Los 

resultados muestran que los servicios de intermediación se 

pueden dividir en 3 categorías: gestión de las interfaces, que 

apoyan la colaboración y el apoyo a la resolución de 

problemas. Del mismo modo las fuentes de conocimiento se 
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Intervención en familias multiproblemáticas con 

trastornos mentales

En este trabajo, revisamos brevemente el concepto de “familia multiproblemática” y exponemos pautas de 

intervención alternativas a las tradicionales, centrándonos en aquellos casos en que aparece como paciente 

identificado algún miembro con un diagnóstico de enfermedad mental. Analizamos brevemente un caso 

práctico que está siendo atendido desde un recurso de salud mental, con las dificultades que se plantean 

cuando se trabaja desde un enfoque interdisciplinar, que no ecológico o sistémico.
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DISEÑO DE UN SISTEMA DE RECOMENDACIÓN EN 

REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAJE BASADO 

EN LA PERCEPCIÓN DEL USUARIO: CASO RODAS
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Modelos y teorías computacionales de la memoria 

humana: un estado de la cuestión y análisis crítico

Las funciones de la memoria están íntimamente ligadas a todos los procesos cognitivos humanos. El estudio 

de la memoria humana está sumido en un sinnúmero de teorías y modelos de toda índole, por lo que es 

necesario aclarar el panorama de estudio para crear mejores aplicaciones en educación y en otras áreas 

relacionadas. Este artículo sobre modelos y teorías computacionales de la memoria es parte de una línea de 

investigación en memoria humana que busca crear un estado de la cuestión sobre el peso de los estudios 

actuales en el área. Se realiza una revisión crítica de 37 artículos sobre computación y memoria utilizando un 

instrumento de análisis que se ha denominado “tamiz”. Se identifican los aspectos más relevantes 

encontrados en estos artículos y se concluye con unas observaciones generales sobre lo encontrado. Los 

resultados muestran que hay una gran dependencia a la utilización de la metáfora computacional de la 

mente para explicar los procesos cognitivos de los seres humanos.
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An Operational Approach for Implementing 
 Normajve Agents in Urban Wastewater Systems 

Un enfoque operacional de ejecución Agentes 

normativas de Aguas Residuales Urbanas

 Water quality management policies on a river basin scale are of special importance in order to prevent 

and/or reduce environmental pollution caused by human sources. Industrial effluents are a priority issue 

particularly in Urban Wastewater Systems (UWS) that receive mixed household and industrial wastewaters, 

apart from rainfall water. In this paper, we present an analysis and implementation of normative agents that 

capture concrete regulations of the Catalan pollutionprevention policies. The implementation of the 

normative agents is based on Situation Calculus. 

Políticas de gestión de la calidad del agua a escala de las cuencas hidrográficas son de especial importancia con el fin de prevenir y / o reducir la contaminación ambiental causada por fuentes humanas. Efluentes industriales son un tema prioritario en particular en los sistemas de aguas residuales urbanas (UWS) que reciben los hogares e industriales aguas residuales mixtas, aparte de agua de lluvia. En este trabajo, presentamos un análisis y aplicación de agentes normativos que las regulaciones de captura concretos de las políticas pollutionprevention catalanes. La aplicación de los agentes normativos se basa en Cálculo situación.
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Serious games: supporting occupational engagement 

of people aged 50+ based on intelligent tutoring 

systems  

Juegos serios: el apoyo a la participación laboral de 

las personas mayores de 50 años basados en 

sistemas tutoriales inteligentes

This paper offers an overview of the requirements of serious games to support occupational engagement

for people at age 50 and above, and the features for such a serious game. A comprehensive literature

revision and a questionnaire to 23 active in the field health professionals of the Valparaiso region (Chile)

were performed. In the end, among the various requirements stated, primary requirements were the

evaluation of adaptation skills and organizing space and objects skills as well as of information exchange

skills and coordination skills, with respect to occupation-based interventions and routines within a social

context. Afterwards, some primary features were stated, such as the use of intelligent tutoring systems,

adaptability, difficulty balance, real-time strategy, non linear stories, and spatial, temporal and adversaries

reasoning. In the discussion about the features, issues of purpose, strategy and the personalization of a

serious game for people aged 50 and older were specified in detail.

Este artículo ofrece una visión general de los requisitos de 

juegos serios para apoyar la participación ocupacional de las 

personas mayores de 50 años de edad, y las características de 

dicho juego serio. Se realizó una revisión exhaustiva de la 

literatura y un cuestionario a 23 profesionales activos en el 

campo de la salud de la región de Valparaíso (Chile). Como 

resultado, entre los diversos requisitos establecidos, requisitos 

primarios fueron la evaluación de las habilidades de adaptación 

y de organización del espacio y de los objetos, así como de 

habilidades de intercambio de información y de coordinación, 

respecto de intervenciones basadas en ocupación y a rutinas 

dentro de un contexto social. A continuación se establecieron 

algunas características principales, como el uso de sistemas 

tutoriales inteligentes, adaptabilidad, balance de dificultad, 
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Una arquitectura multi-agente para apoyar el uso de 

comunidades de práctica en las organizaciones

Este artículo presenta una arquitectura multi-agente diseñada para dar apoyo a las comunidades de práctica 

en organizaciones preocupadas por el intercambio de conocimiento. El principal objetivo de esta propuesta 

es facilitar el intercambio de conocimiento en empresas donde sus empleados están organizados en 

comunidades. Además de esto, este trabajo trata de apoyar a los miembros de la comunidad al momento de 

decidir en qué o quién confiar. Para esto, se propone un modelo de confianza basado en cuatro factores 

que las personas  de manera consciente o inconsciente suelen considerar al momento de decidir si confían 

o no en un objeto o fuente de conocimiento. Computación y Sistemas, vol. 14, núm. 3, 2011, pp.

225-244 Instituto Politécnico Nacional Distrito

Federal, México
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Aprendizaje de clases de equivalencia de redes 

bayesianas basado en búsqueda competitiva de 

hormigas artificiales 

Este artículo propone un algoritmo de aprendizaje de clases de equivalencia de redes bayesianas basado en 

un algoritmo de búsqueda Greedy y modelos de búsqueda inspirados en hormigas competitivas. 

Específicamente para el algoritmo propuesto, se obtuvo una mejor aproximación entre la red predicha y la 

red bayesiana teórica de ejemplo ASIA, con respecto a algoritmos anteriores, para conjuntos de datos con 20 

y 500 muestras. En promedio el algoritmo desarrollado obtuvo una aproximación con respecto a la distancia 

estructural de hamming de 10.7% y 5.3% menor comparada con la obtenida por los algoritmos Greedy y de 

colonia de hormigas (ACO-E) respectivamente para 20 muestras, y de hasta el 6.8% menor con respecto al 

algoritmo ACO-E para 500 muestras. Además, para 500 muestras el número de llamadas a la función de 

puntaje realizadas por el algoritmo propuesto fue menor que las realizadas por el algoritmo ACO-E en el 90% 

de las combinaciones, concluyendo que hubo una reducción de la complejidad computacional. Finalmente 

se presentan los resultados de la aplicación del algoritmo propuesto a un microarreglo obtenido por 

muestras de pacientes con Leucemia Mieloide Aguda (LMA) con 6 nuevas interacciones con dependencias 

estadísticas como potenciales interacciones biológicas con 

alta probabilidad.
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Terapia de Exposición Mediante Realidad Virtual e 

Internet en el Trastorno de Ansiedad/Fobia Social: 

Una Revisión Cualitativa 

La Terapia de Exposición mediante Realidad Virtual e Internet constituyen dos nuevos formatos de 

aplicación de la terapia de conducta y constituyen una alternativa a la exposición en vivo estándar. El 

presente trabajo estudia la relevancia de estas modalidades de tratamiento en el Trastorno por 

Ansiedad/Fobia Social. Se ha llevado a cabo una búsqueda de estudios realizados al respecto, 

concluyéndose tanto que la evidencia disponible muestra indicios razonables de su efectividad como que 

resultan necesarios nuevos estudios con mayores tamaños muestrales. 
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A New Contingency View of the Organization: 

Mananging Complexity and Uncertainty Through 

Cognition

Una nueva contingencia Vista de la Organización: 

gestión de la complejidad y la incertidumbre a través 

Cognición

This paper proposes a new contingency view of the organization and it contributes to the theme through 

two complementary perspectives. First, it proposes cognition as a function which acts as the main mediator 

between the organization and the environment. Second, it introduces cognition as the core organizational 

ability which supports individuals, groups and organizations with intelligence, autonomy, learning and 

knowledge management, whereas, in such a perspective, cognition is viewed as the core resource in the 

service of the organization. Both perspectives, the mediation and the core organizational resource views, 

imply that cognition contributes toward managing environmental complexity and uncertainty. From this 

picture, this work analyzes the organization in the pursuit of high degrees of organizational cognition in 

order to manage high levels of environmental complexity and uncertainty. Grounded in these views, this 

paper presents a model of the organization as a set of fuzzy abilities. From all these backgrounds, this 

research opens new directions for future research on organizational abilities which subsume cognition, 

intelligence, autonomy, learning and knowledge management as important elements of organizational 

analysis. 

Este trabajo propone una nueva visión de contingencia de la 

organización y contribuye con el tema a través de dos 

perspectivas complementarias. En primer lugar, propone la 

cognición como una función que actúa como el principal 

mediador entre la organización y el medio ambiente. En 

segundo lugar, se introduce la cognición como la capacidad 

organizativa central que soporta los individuos, grupos y 

organizaciones con la inteligencia, la autonomía, el aprendizaje 

y la gestión del conocimiento, mientras que, en esta 

perspectiva, el conocimiento es visto como el recurso 

fundamental en el servicio de la organización. Ambas 

perspectivas, la mediación y los principales puntos de vista de 

los recursos de la organización, implican que la cognición 

contribuye a gestionar la complejidad del medio ambiente y la 
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Implications of Openness: A Study into (All) the 

Growing Literature on Open Innovation 

Implicaciones de apertura: un estudio en (Todos) la 

creciente literatura sobre innovación abierta

Seven years after Chesbrough published the first book on open innovation; the field has literally exploded, 

and is continuing to do so at an increasing speed. Earlier overviews have analyzed the current status of the 

field at different points in time. The purpose with this paper is to take this research one step further and 

analyze gaps in the field as it has progressed up to date, and also discuss the managerial implications of that 

literature. All scientific literature (as found through major databases) published in English on open 

innovation has been analyzed qualitatively. The paper identifies current streams in the literature and 

identifies key issues that future research needs to solve. Compared to earlier reviews, we identify a shift in 

the direction that the research is taken. The paper discusses why this may be the case and speculates on the 

future of the field. 

Siete años después de Chesbrough publicó el primer libro 

sobre la innovación abierta; el campo se ha disparado, 

literalmente, y continúa haciéndolo a una velocidad cada vez 

mayor. Descripciones anteriores han analizado el estado actual 

del campo en diferentes puntos en el tiempo. El propósito de 

este trabajo es tomar esta investigación un paso más y analizar 

las deficiencias en el campo, ya que ha progresado hasta la 

fecha, y también discutir las implicaciones de gestión de esa 

literatura. Toda la literatura científica (como se encuentra en las 

principales bases de datos), publicado en Inglés en la 

innovación abierta se ha analizado cualitativamente. El 

documento identifica las corrientes actuales en la literatura e 

identifica las cuestiones clave que la investigación futura 

necesita resolver. En comparación con los comentarios 
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A Delphi Study of RFID Applicable Business Processes 

and Value Chain Activities in Retail 

For this research we use Delphi technique to identify 

the key business processes and value chain activities 

that are improved by RFID. Our Delphi study involves 

74 experts from different domains such as 

consulting, retail, academia, and third party service 

providers. We also explored whether there is any 

difference in expert perceptions about RFID 

applicable business processes and value chain 

activities across different business associations

For this research we use Delphi technique to identify the key business processes and value chain activities 

that are improved by RFID. Our Delphi study involves 74 experts from different domains such as consulting, 

retail, academia, and third party service providers. We also explored whether there is any difference in expert 

perceptions about RFID applicable business processes and value chain activities across different business 

associations

Para esta investigación se utiliza la técnica Delphi para 

identificar los procesos clave de negocio y actividades de la 

cadena de valor que se mejoran mediante RFID. Nuestro 

estudio Delphi incluye 74 expertos de diferentes ámbitos tales 

como consultoría, comercio minorista, la academia y los 

proveedores de servicios de terceros. También exploramos si 

existe alguna diferencia en las percepciones de expertos sobre 

RFID procesos de negocio aplicables y actividades de la cadena 

de valor a través de diferentes asociaciones empresariales
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388 Structuring of the Open Innovation Field 

Estructuración de la Innovación campo abierto

Open Innovation is considered a ‘hot’ concept in research as well as in industry practice. At the same time, at 

least two critiques have been raised against the notion: that it is based on old theories and that the term is 

vague and nonprecise. Based on a bibliometrical analysis, this conceptual paper structures the emerging 

field of open innovation into two interrelated perspectives; the firm perspective and the ecosystem 

perspective. By that, it introduces an integrated framework for open innovation and shows how various 

concepts under the umbrella of open innovation are related to each other. A discussion is presented on 

how the two perspectives relate to earlier innovation management literature and how they are linked by ‘new’ 

interaction approaches, such as toolkits, innovation contests, crowdsourcing, and innovation intermediaries

Open Innovation se considera un concepto "caliente" en la 

investigación, así como en prácticas de la industria. Al mismo 

tiempo, al menos dos críticas se han levantado en contra de la 

idea: que se basa en las teorías antiguas y que el término es 

vago y no precisa. Sobre la base de un análisis bibliométrico, 

esta conceptuales estructuras de papel el emergente campo de 

la innovación abierta en dos perspectivas interrelacionadas; la 

perspectiva firme y la perspectiva de los ecosistemas. Por eso, 

se introduce un marco integrado para la innovación abierta y 

muestra cómo varios conceptos bajo el paraguas de la 

innovación abierta se relacionan entre sí. Una discusión se 

presenta en la forma en los dos puntos de vista relacionados 

con la literatura anterior gestión de la innovación y de la forma 

en que están unidos por "nuevos" enfoques de interacción, 
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Vizier: un sistema de recomendación genérico y 

multidimensional

Vizier: un sistema de recomendación genérico y 

multidimensional

 Los Sistemas de Recomendación, al ser herramientas que puedan ser utilizadas para identificar fácilmente 

productos de interés, han surgido para apoyar, aumentar y automatizar el proceso natural y diario de 

compartir recomendaciones, y de esta manera, reducir un espacio de alternativas. Este artículo tiene como 

objetivo presentar Vizier, un framework construido bajo un enfoque genérico, que proporciona servicios a 

aplicaciones de recuperación de información para que éstas a su vez, se encuentren en la capacidad de 

ofrecer recomendación de productos/ servicios tomando en cuenta diversas dimensiones de Adaptación/ 

Personalización (por ejemplo, la dimensión del usuario, el contexto, entre otros). Por un lado, con Vizier se 

espera beneficiar a aquellas entidades que actualmente desarrollan aplicaciones de recuperación de 

información y desean agregar servicios de recomendación (por ejemplo, aplicaciones e-commerce). Por otro 

lado, se busca ofrecer una solución que idealmente proporcione resultados adaptados/ personalizados que 

consideren la multidimensionalidad de los usuarios, productos y el contexto. Con el fin de validar Vizier se 

creó ZoundBeat, prototipo funcional de un reproductor de música que es capaz de invocar los servicios del 

framework propuesto con el ánimo de ofrecer a sus usuarios recomendación de canciones.

Los Sistemas de Recomendación, al ser herramientas que 

puedan ser utilizadas para identificar fácilmente productos de 

interés, han surgido para apoyar, aumentar y automatizar el 

proceso natural y diario de compartir recomendaciones, y de 

esta manera, reducir un espacio de alternativas. Este artículo 

tiene como objetivo presentar Vizier, un framework construido 

bajo un enfoque genérico, que proporciona servicios a 

aplicaciones de recuperación de información para que éstas a 

su vez, se encuentren en la capacidad de ofrecer 

recomendación de productos/ servicios tomando en cuenta 

diversas dimensiones de Adaptación/ Personalización (por 

ejemplo, la dimensión del usuario, el contexto, entre otros). 

Por un lado, con Vizier se espera beneficiar a aquellas 

entidades que actualmente desarrollan aplicaciones de 
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BUSINESS PROCESS RETRIEVAL BASED ON 

BEHAVIORAL SEMANTICS

RECUPERACIÓN DE PROCESOS DE NEGOCIO BASADO 

EN SEMÁNTICA DEL COMPORTAMIENTO

This paper develops a framework for retrieving business processes considering search requirements based 

on behavioral semantics properties; it presents a framework called “BeMantics” for retrieving business 

processes based on structural, linguistics, and behavioral semantics properties. The relevance of the 

framework is evaluated retrieving business processes from a repository, and collecting a set of relevant 

business processes manually issued by human judges. The “BeMantics” framework scored high precision 

values (0.717) but low recall values (0.558), which implies that even when the framework avoided false 

negatives, it prone to false positives. The highest precision value was scored in the linguistic criterion 

showing that using semantic inference in the tasks comparison allowed to reduce around 23.6 % the 

number of false positives. Using semantic inference to compare tasks of business processes can improve 

the precision; but if the ontologies are from narrow and specific domains, they limit the semantic 

expressiveness obtained with ontologies from more general domains. Regarding the performance, it can be 

improved by using a filter phase which indexes business processes taking into account behavioral semantics 

properties.

En este trabajo se desarrolla un marco para la recuperación de 

los procesos de negocio teniendo en cuenta los requisitos de 

búsqueda basados   en comportamiento propiedades 

semánticas; presenta un marco llamado "BeMantics" para la 

recuperación de los procesos de negocio basado en 

estructurales, la lingüística y la semántica de comportamiento 

propiedades. La relevancia del marco se evalúa recuperando los 

procesos de negocio de un repositorio, y recogiendo un 

conjunto de procesos de negocio relevantes emitidos 

manualmente por los jueces humanos. El marco "BeMantics" 

anotó altos valores de precisión (0.717), pero llamar los 

valores bajos (0.558), lo que implica que, aun cuando el marco 

evitar falsos negativos, es propensa a falsos positivos. El valor 

más alto de precisión se anotó en el criterio lingüístico que 
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La evolución del aprendizaje: más allá de las redes 

neuronales

El tema del aprendizaje, ha sido ampliamente estudiado desde distintas perspectivas y en años recientes 

gracias al avance tecnológico, ha sido parte de diversos estudios con redes neuronales artificiales, las cuales 

tienen un punto de engranaje con la evolución de sistemas complejos. El desarrollo de éstas ha permitido 

comprender cómo la naturaleza ha dotado a los sistemas con la habilidad para adaptarse al medio, que es la 

línea que permite la pervivencia de las especies, lo cual puede ser clave para la comprensión del aprendizaje, 

y su necesidad de desarrollarse como un sistema flexible. El presente artículo, centra la investigación en la 

pregunta: ¿cómo es que el proceso de aprendizaje llegó al cerebro?,  y analiza el papel de diversos factores 

evolutivos relacionados con dicho proceso, desde las proteínas que han heredado la capacidad de ser 

flexibles en el entorno y cómo este proceso se aplica a sistemas más complejos como las redes neuronales, 

las cuales han ido moldeando sus características para permitir procesos cognitivos de orden superior como 

la lectura y la escritura como respuesta evolutiva a la cultura, las cuales se han desarrollado hasta alojarse en 

la neocorteza, lo cual por supuesto permite el desarrollo del connectome, que se caracteriza por la 

aprehensión de toda acción capaz de crear una respuesta adaptativa al medio. 
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ANÁLISIS DE LA EXPERIENCIA DE USO DE UN AGENTE 

DE COMPRENSIÓN LECTORA CON NIÑOS EN EDAD 

ESCOLAR

 El papel de las tecnologías en la sociedad es fundamental y en continuo crecimiento. En el contexto 

educativo, se pueden identificar en las últimas décadas un incremento de nuevas tecnologías educativas, 

entre las que se encuentran el uso de Agentes Conversacionales Pedagógicos. Esto es, sistemas informáticos 

que interaccionan con los estudiantes en lenguaje natural, hablado o escrito, y que pueden adoptar el rol de 

profesor, estudiante o bien compañero de estudios.  En el curso 2011/2012, aplicamos el Agente 

Conversacional Pedagógico llamado Dr. Roland, para resolver problemas de matemáticas, en un aula con 38 

estudiantes de entre 12-13 años de edad y 3 profesores. En este artículo, se presenta el análisis de la 

experiencia y cómo se pueden integrar estas nuevas tecnologías en el aula.  También se proporcionan, a 

partir del análisis realizado, diez recomendaciones que se proponen como guía para docentes, 

investigadores y profesionales interesados en usar este tipo de agentes. Algunas de estas recomendaciones 

son combinar el uso del ordenador, con otros dispositivos como tabletas que pueden facilitar el manejo del 

sistema por varios estudiantes, incluir a los padres para fomentar el uso del agente desde casa, y validar cada 

uno de los avances realizados con los profesores, padres y estudiantes para adaptarse a sus necesidades. 
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Multi-agent systems with decaying confidence and 

commensurate time-delays
Sistemas multiagente con descomposición confianza 

y los tiempos de retraso acordes

In this paper we consider a class of discrete-time multi-agent systems modeling opinion dynamics with 

decaying confidence in presence of delay in the communication channels. Delays arise naturally in such 

dynamics and they must be taken into account in the analysis. In the model under consideration, the delay 

presence results in a certain heterogeneous time repartition of the influence of one agent on the collective 

behavior of the network. The decaying confidence leads to reconfigurations of the communication topology 

due to the vanishing of some interactions. The initial conditions and the dynamics of the con fidence 

determine the organization of agents in different groups in which the agreement is reached. The main result 

states that the agents which agree are those which are persistently connected. 

En este trabajo consideramos una clase de tiempo discreto 

dinámica de modelado de sistemas multi-agente de opinión 

con descomposición confianza en presencia de retraso en los 

canales de comunicación. Los retrasos se presentan 

naturalmente en tales dinámica y deben tenerse en cuenta en el 

análisis. En el modelo de que se trate, los resultados de 

presencia de retardo en un cierto reparto de tiempo 

heterogéneo de la in fl uencia de un agente en el 

comportamiento colectivo de la red. La descomposición con fi 

anza conduce a la recon fi guración de la topología de la 

comunicación debido a la desaparición de algunas 

interacciones. Las condiciones iniciales y la dinámica de la con 

fi anza determinan la organización de los agentes en grupos 

Erent di ff en el que se alcanza el acuerdo. El principal resultado 
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Robust Decentralized Supervisory Control in a Leader-

Follower Configuration with Obstacle Avoidance

Robusto Descentralizada de Control de Supervisión 

en una figuración Líder-Seguidor con evitación de 

obstáculos

This paper presents a decentralized solution to control a leader-follower formation of unicycle wheeled 

mobile robots allowing collision and obstacle avoidance. follower formation

of unicycle wheeled mobile robots allowing collision and obstacle avoidance. It is assumed that

only positions and orientations of the robots can be measured and that each robot is influenced

by an additive input disturbance. To guarantee the problem solution a supervisory control

algorithm is designed and finite-time differentiators are used to estimate the leader velocity.

The supervisor orchestrates three control algorithms responsible for the following, rendezvous

and collision avoidance manoeuvres. All controls ensure a finite-time regulation for the robots

 Este artículo presenta una solución descentralizada para 

controlar una formación líder-seguidor de robots móviles con 

ruedas monociclo permitiendo colisión y obstáculo de 

evitación. formación seguidor de robots móviles con ruedas 

monociclo permitiendo colisión y obstáculo de evitación. Se 

asume que sólo posiciones y orientaciones de los robots se 

pueden medir y que cada robot está influenciada

por una perturbación de entrada de aditivo. Para garantizar la 

solución del problema de un control de supervisión algoritmo 

está diseñado y diferenciadores en tiempo finito se utilizan 

para estimar la velocidad líder.

El supervisor organiza tres algoritmos de control responsables 

de la siguiente cita

y las maniobras para evitar colisiones. Todos los controles 
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ALX, an action logic for agents with bounded 

rationality 

ALX, una lógica de acción para los agentes con 

racionalidad limitada

We propose a modal action logic that combines ideas from H.A. Simon’s bounded rationality, S. Kripke’s 

possible world semantics, G.H. von Wright’s preference logic, Pratt’s dynamic logic, Stalnaker’s minimal 

change and more recent approaches to update semantics. ALX (the xth action logic) is sound, complete and 

decidable, making it the first complete logic for two-place preference operators. ALX avoids important 

drawbacks of other action logics, especially the counterintuitive necessitation rule for goals (every theorem 

must be a goal) and the equally counterintuitive closure of goals under logical implication. 

Proponemos una lógica de acción modal que combina ideas de 

HA Racionalidad limitada de Simon, posibles semántica mundo 

de S. Kripke, GH la lógica de von Wright preferencia, lógica 

dinámica de Pratt, un cambio mínimo de Stalnaker y enfoques 

más recientes para actualizar la semántica. ALX (la lógica de 

acción X) es sólida, completa y decidible, convirtiéndola en la 

primera lógica completa para los operadores de preferencia de 

dos lugares. ALX evita inconvenientes importantes de otras 

lógicas de acción, especialmente la regla necesitación 

contraintuitivo para los objetivos (cada teorema debe ser un 

objetivo) y el cierre igualmente contrario a la intuición de las 

metas bajo implicación lógica.
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A multi-agent based optimization method applied to 

the quadratic assignment problem

Un método de optimización basado en multi-agente 

aplicado al problema de asignación cuadrática

Inspired by the idea of interacting intelligent agents of a multi-agent system, we introduce a multi-agent 

based optimization method applied to the quadratic assignment problem (MAOM-QAP). MAOM-QAP is 

composed of several agents (decision-maker agent, local search agents, crossover agents and perturbation 

agent) which are designed for the purpose of intensified and diversified search activities. With the help of a 

reinforcement learning mechanism, MAOM-QAP dynamically decides the most suitable agent to activate 

according to the state of search process. Under the coordination of the decision-maker agent, the other 

agents fulfill dedicated search tasks. The performance of the proposed approach is assessed on the set of 

well-known QAP benchmark instances, and compared with the most advanced QAP methods of the 

literature. The ideas proposed in this work are rather general and could be adapted to other optimization 

tasks. This work opens the way for designing new distributed intelligent systems for tackling other complex 

search problems

Inspirado en la idea de interactuar agentes inteligentes de un 

sistema multi-agente, se introduce un método de optimización 

basado en multi-agente aplicado al problema de asignación 

cuadrática (MAOM-QAP). MAOM-QAP se compone de varios 

agentes (agente decisor, agentes de búsqueda locales, agentes 

de cruce y agente de perturbación) que están diseñados con el 

propósito de intensi fi cado y diversi fi actividades de 

búsqueda ed. Con la ayuda de un mecanismo de aprendizaje de 

refuerzo, MAOM-QAP decide dinámicamente el agente más 

adecuado para activar de acuerdo con el estado de proceso de 

búsqueda. Bajo la coordinación del agente decisor, los otros 

agentes ll fi ful dedicados tareas de búsqueda. El rendimiento 

del enfoque propuesto se evalúa en el conjunto de instancias 

de referencia QAP bien conocidos, y se compara con los 
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A shuffled frog-leaping algorithm for hybrid flow 

shop scheduling with two agents
Un algoritmo de rana saltando shuffed de fl ujo 

programación híbrida tienda con dos agentes

Two-agent scheduling problem has attracted much attention; however, two-agent hybrid flow shop 

scheduling problem (TAHFSP) is seldom studied. In this study, TAHFSP and its minimality model are 

considered and a novel shu ffled frog-leaping algorithm (SFLA) is proposed is to minimize the sum of the 

objectives of two agents. The following new principles are applied in SFLA: a tournament selection based 

method is used to divide population, not all solutions of population are allocated into memeplexes, the best 

solution of each memeplex acts as the object of the search process and the search process within memeplex 

consists of the global searches on two sub-problems sequentially and multiple neighborhood search. We 

test the performance of SFLA using a number of instances and the experimental results show the notable 

advantage of our SFLA when compared to other algorithms of TAHFSP. 

Problema de programación ITwo-agente ha llamado mucho la 

atención; sin embargo, de dos agentes fl ujo híbrido problema 

shop programación (TAHFSP) rara vez se estudió. En este 

estudio, TAHFSP y su modelo minimalidad se consideran y ffl 

ed algoritmo de rana saltando novela shu (SFLA) se propone es 

minimizar la suma de los objetivos de dos agentes. Los 

siguientes nuevos principios se aplican en SFLA: un método 

basado en la selección del torneo se utiliza para dividir a la 

población, no todas las soluciones de la población se 

distribuyen en memeplexes, la mejor solución de cada uno de 

los actos memeplex como el objeto del proceso de búsqueda y 

el proceso de búsqueda dentro memeplex consiste en las 

búsquedas globales en dos sub-problemas

Expert Systems With Applications
2015
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Flocking of multi-agent systems with multiplicative 

and

independent measurement noises

Flocado de los sistemas multi-agente con 

multiplicativo y

ruidos de medición independientes

We investigate the effect of noise and group density on the emergence of flocking in a

stochastic Cucker–Smale type system. We consider the independent and multiplicative

measurement noise and derive sufficient conditions for flocking and non-flocking in terms

of the noise intensity and group density. We report that, in noise environments, it is rather

easy for the group with high density to form and maintain ordered group motion. Moreover,

we find that, under the perturbation of multiplicative noise, systems with weak coupling

can tolerate relatively strong perturbation of noise.

nvestigamos el efecto del ruido y el grupo de la densidad sobre 

la emergencia de que se reúne en un

sistema estocástico tipo Cucker-Smale. Consideramos que la 

independiente y multiplicativo

ruido de medición y derivar condiciones suficientes para que 

acuden y no acuden en términos

de la intensidad del ruido y la densidad de grupo. Nos 

informan de que, en ambientes de ruido, es más bien

fácil para el grupo con alta densidad para formar y mantener el 

movimiento grupo ordenado. Además,

nos encontramos con que, en virtud de la perturbación de 

ruido multiplicativo, sistemas con acoplamiento débil

puede tolerar relativamente fuerte perturbación de ruido.
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Regulating social exchanges in open MAS: The 

problem of reciprocal conversions between POMDPs 

and HMMs

Regulación de los intercambios sociales en MAS 

abiertos: El problema de las conversiones recíprocas 

entre POMDPs y HMM

An important problemin open multiagen tsystems is that of the regulation of social exchanges, toward 

producing social equilibrium. This problem may be generalized to the regulation of autonomous agents’ 

interactions when cooperating/competing in order to achieve their individual, collective objectives. In this 

paper, we take an abstract and generalizing approach to this issue. The problem is formalized as a regulation 

model for the sequential decision making of an agent, acting in an open partially observable stochastic 

environment, with the aim to induce another autonomous agent to interact in certain way, so as to lead 

both agents toward a target exchange state configuration. The regulation model is defined as a combination 

of a partially observable Markov decision process (POMDP), to structure the regulator agent decision 

process, with a Hidden Markov Model (HMM), to structure its exchange strategy learning 

process.ThemainchallengewefaceisthereciprocalconversionbetweenPOMDPsandHMMs. The solution we 

have found builds on the particular structures of the POMDPs and HMMs that arise in the context of the 

regulation of social exchanges, which allow for the establishment of a kind of isomorphism between the two 

models. This paper formally develops these ideas, stating and proving the conversion theorems, and shows 

their application to an example of regulation of social exchanges.

Un importante problemin tsystems multiagen abiertos es el de 

la regulación de los intercambios sociales, hacia la producción 

de equilibrio social. Este problema puede ser generalizado a la 

regulación de las interacciones agentes autónomos "al 

cooperar / compitiendo con el fin de lograr sus objetivos 

individuales, colectivas. En este trabajo, tomamos un enfoque 

abstracto y generalizador a esta cuestión. El problema se 

formaliza como un modelo de regulación para la toma de 

decisiones secuencial de un agente, actuando en un entorno 

estocástico parcialmente observable abierta, con el objetivo de 

inducir a otro agente autónomo para interactuar en cierto 

modo, a fin de llevar ambos agentes hacia un cambio de 

destino estado con fi guración. El modelo de regulación se 

define como una combinación de un proceso parcialmente 
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Improved average consensus algorithm based 

distributed cost

optimization for loading shedding of autonomous 

microgrids

Mejora de costes basado algoritmo de consenso 

distribuido promedio

optimización para la carga derramamiento de 

microrredes autónomas

This paper addresses a new distributed cost optimization (DCO) method for load shedding (LS) of an

islanded microgrid considering cost. A two-layer improved average consensus algorithm (IACA) of

multi-agent system (MAS) is proposed, and the consensus characteristic of which is analyzed in detail.

With the global information discovered in the first layer of the IACA, the DCO of LS can be solved by using

the synchronization processing of the IACA in the second layer. PSCAD/EMTDC-based simulation models

are built to study the value settings of consensus constants and the performances of the proposed DCO

method. Simulation results verified the convergence improvement of the IACA and the effectiveness of

the proposed DCO.

En este trabajo se aborda un nuevo método de optimización de 

costes distribuida (DCO) para la eliminación de cargas (LS) de 

un

microrred en isla considerando coste. Un mejorado algoritmo 

de consenso medio de dos capas (IACA) de

Se propone sistema multi-agente (MAS), y la característica de 

consenso de la que se analiza en detalle.

Con la información mundial descubierto en la primera capa de 

la IACA, el DCO de LS se puede resolver mediante el uso de

el procesamiento de sincronización de la IACA en la segunda 

capa. PSCAD / EMTDC basados en modelos de simulación

se construyen para estudiar los ajustes de valor de las 

constantes de consenso y las actuaciones de la DCO propuesta

método. Resultados de la simulación verifican la mejora 
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Cooperative fuzzy adaptive output feedback control 

for synchronisation of nonlinear multi-agent systems 

under directed graphs 

Cooperativa fuzzy adaptativo de control de 

retroalimentación de salida para la sincronización de 

los sistemas multi-agente no lineales bajo grafos 

dirigidos

This paper considers the leader-following synchronisation problem of nonlinear multi-agent systems with 

unmeasurable states

and a dynamic leader whose input is not available to any follower. Each follower is governed by a nonlinear 

system with

unknown dynamics. Two distributed fuzzy adaptive protocols, based on local and neighbourhood 

observers, respectively,

are proposed to guarantee that the states of all followers synchronise to that of the leader, under the 

condition that the

communication graph among the followers contains a directed spanning tree. Based on Lyapunov stability 

theory, the

synchronisation errors are guaranteed to be cooperatively uniformly ultimately bounded. Two examples are 

provided to show

the effectiveness of the proposed controllers.

Este trabajo considera el problema de sincronización líder 

siguiente de sistemas no lineales multi-agente con estados 

inconmensurables

y un líder dinámico cuya entrada no está disponible para 

cualquier seguidor. Cada seguidor se rige por un sistema no 

lineal con

dinámica desconocidos. Dos distribuidos protocolos 

adaptativos difusos, en base a los observadores locales y 

vecinales, respectivamente,

se proponen para garantizar que los estados de todos los 

seguidores se sincronizan con la del líder, bajo la condición de 

que la

gráfico de la comunicación entre los seguidores contiene un 

árbol de expansión dirigido. Basado en la teoría de la 
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A multi-agent architecture for outsourcing SMEs 

manufacturing supply

chain

Una arquitectura multiagente para la contratación 

externa de suministro de fabricación de las PYME

cadena

In the present, global and competitive market customer'sdemands are very volatile.It is very difficult for

small and medium size enterprises(SMEs) to satisfy their customer with quality productin reasonable

price. Large firms are spending huge amount of the irbudgetin generating technology development.To

cope with this competitive market,usually,SMEs concentrate on their core expertise and out source some

non-core item soractivities.The out sourcing decision(when,what,whom)is very crucial for small-scale

industries. Realizing this scenario,in this article,anauto mated self-adaptive multi-agent system has

been proposed.The proposed system will help SMEs to take an ap propriate decision to mitigate the

uncertainty in supply chain.The developed system exploitsthe “Outsourcingofoperations” feature byits

agents to conclude the manufacturing processes fasterand reduce the idle time of certa in machineswith

less human intervention.The communication protocol for agents has been described to give an in sight of

their communication. It was explained how various agents like out sourcing,material planning and

supplier selection will come into action at different stages and take appropriate out sourcing decisions.

Therefore,this multi-agent architecture will facilitate small scale manufacturing industries to execute

their manufacturingprocessesandcomplexlogisticsissuesefficiently.The execution of proposed ar-chitecture 

En el presente, globales y competitivos customer'sdemands 

mercado son muy volatile.It es muy difícil para

las pequeñas y medianas empresas (PYME) para satisfacer a 

sus clientes con una calidad razonable productin

precio. Las grandes empresas están gastando gran cantidad de 

tecnología de generación irbudgetin development.To

hacer frente a este mercado competitivo, por lo general, las 

pymes se concentran en su experiencia central y fuera fuente 

de algunos

elemento no subyacente soractivities.The a cabo la toma de 

abastecimiento (cuándo, qué, quién) es muy importante para la 

pequeña escala

industrias. Al darse cuenta de esta situación, en este artículo, 

anauto acoplado sistema multi-agente de auto-adaptativa tiene
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 POP – A multi-agent based control approach for 

flexible and robust manufacturing

P-SOP - Un enfoque de control basado en multi-

agente para flexible y robusto

fabricación

In a truly flexible manufacturing system the description of the control strategy must be updated every

day.Hence, a new way to handle changes in the environment down to control system deployment and

production is required. This paper presents a novel approach, based onP-SOP,to handle multi-agent

based control and verification. The P-SOP approach addresses flexibility, robustness and deployment in

the best possible manner with the least waste of time and effort.P-SOP includes a description language

where the control strategy based on actual circumstances easily can be defined. Based on the description

multi-agents, tocontrolthemanufacturing,areautomaticallygenerated.Anindustrialadvantageisthat

the multi-agentgeneratorcreatesIEC61131-3PLCcodethatcanbeexecutedonstandardPLC's.This

feature eliminatestheneedforexpertsinPLCprogrammingandreducedeploymenttimetobecome

more efficient. Hence, this flexibilityenablessmallseriesdowntooneoffproductioninacompetitive

way. With multi-agent control it is also possible to handle rebalancing due to market changes, scheduling

of availablehumans,introductionofnewparttypes,andreroutingduetoamachinebreakdownor

planned service.The generated agents are not optimized for a final solution with specific timings. All

decisions aremadeon-lineandthegeneratedsolutionadaptstothecircumstancesthatarise.Withthe

En un sistema de fabricación verdaderamente flexible debe ser 

actualizado la descripción de la estrategia de control de todos 

los

day.Hence, una nueva manera de manejar los cambios en el 

entorno de abajo para controlar la implementación del sistema 

y

Se requiere la producción. Este artículo presenta un enfoque 

novedoso, ONP-SOP basado, para manejar multi-agente

control y verificación basado. El enfoque P-SOP aborda 

flexibilidad, robustez y su despliegue en

la mejor manera posible con la menor pérdida de tiempo y 

effort.P-SOP incluye un lenguaje de descripción

donde fácilmente se puede definir la estrategia de control 

basada en circunstancias reales. Basándose en la descripción
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A MOPSO method for Direct Load Control in Smart 

Grid
Un método MOPSO para control de carga directa en 

Smart Grid

In recent years, power grids have been evolving to decentralised production and control. Direct Load Control 

(DLC) methods are oriented to manage loads on the demand side. ADLC methodbase on Multi-

ObjectiveParticleSwarm Optimization(MOPSO)algorithm is described. Thismethodsetsuptheoperation Of 

The Appliances when a power restriction must be accomplished. Since the method must operate in real-time, 

the calculations are distributed. The operation of appliances is obtained by dividing the power restriction 

among neighbourhoods and calculating multiple local optimisations.Themethodhasbeen Experimentally 

Evaluated through 

En los últimos años, las redes eléctricas han ido evolucionando 

a la producción y el control descentralizado. Control de carga 

directa métodos (DLC) están orientados para gestionar cargas 

en el lado de la demanda. ADLC MethodBase en Multi-

ObjectiveParticleSwarm Optimization (MOPSO) algoritmo se 

describe. Thismethodsetsuptheoperation de los aparatos 

cuando una restricción de alimentación debe ser cumplida. 

Dado que el método debe operar en tiempo real, los cálculos se 

distribuyen. El funcionamiento de los aparatos se obtiene 

dividiendo la restricción de poder entre los barrios y el cálculo 

de múltiples optimisations.Themethodhasbeen locales 

Experimentalmente evaluados a través de simulaciones.
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agent based model, demand side management, 

complex system, smart grid, optimisation, particle 

swarm optimization
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Hybrid subgroup coordination of multi-agent 

systems via nonidentical information exchange

Coordinación subgrupo híbrido de los sistemas multi-

agente a través de intercambio de información no 

idéntico

Multiple coordination corresponds to a diversi fied synchronous regime where different subgroups in one 

multi-agent system may emerge several distinct collective behaviors respectively. This paper is devoted to 

propose and analyze hybrid subgroup coordination of multi-agent systems under generic directed 

topologies. Due to unanticipated practical situations, agents in one subgroup are supposed to achieve a 

synchronous scenario asymptotically, such as average of agents’ initial states or its bounded region, while 

there is no agreement between any two distinct subgroups. Certain assumptions are imposed on the 

underlying topology for agents to evolve into several subgroups. Explicit distributed control algorithms are 

designed by adopting nonidentical extra-subgroup and intra-subgroup information exchange, and detailed 

convergence analysis is presented based on techniques of graph and matrix. Relevant simulation work is 

further carried out to illuminate the developed theoretical results. 

Coordinación múltiple corresponde a un régimen síncrono 

diversificada donde diferentes subgrupos en

un sistema multi-agente puede surgir varios comportamientos 

colectivos distintos respectivamente. Este trabajo es

dedicado a proponer y analizar la coordinación de subgrupos 

híbrida de los sistemas multiagente bajo genérica

topologías dirigidos. Debido a situaciones prácticas no 

anticipados, los agentes en un subgrupo se supone que

lograr un escenario sincrónica asintóticamente, como 

promedio de los estados iniciales de los agentes o de su 

acotado

región, mientras que no hay acuerdo entre los dos subgrupos 

distintos. Ciertos supuestos son

impuesta a la topología subyacente para los agentes de 
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Observer-based cluster consensus control of high-

order multi-agent systems 

Grupo de control de un consenso basado en 

observador de sistemas multi-agente de orden 

superior

The cluster consensus problem of high-order multi-agent systems is considered in this note with an

observer-based control scheme. Sufficient condition for cluster consensus is presented in terms of easily

checkable algebraic topology criterion. It is found that intra-cluster balanced topologies with antisymmetric

(i.e., bidirectional and opposite signed) inter-cluster links promote cluster consensus, irrelevant of

the magnitudes of intra-cluster coupling weights. The effectiveness of the theoretical results is

illustrated by a numerical example

El problema de consenso conjunto de sistemas multi-agente de 

orden superior se considera en esta nota con un

basado en observador esquema de control. Condición 

suficiente para el consenso agrupación se presenta en 

términos de facilidad

criterio de topología algebraica comprobable. Se ha encontrado 

que intra-racimo topologías equilibradas con antisimétrica

(es decir, bidireccional y opuesta firmado) enlaces entre racimo 

promover consenso clúster, irrelevante

las magnitudes de los pesos de acoplamiento intra-racimo. La 

eficacia de los resultados teóricos es

ilustrado por un ejemplo numérico
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Consensus transformation for multi-agent systems 

with topology variances and time-varying delays 

Transformación Consenso para sistemas multi-agente 

con variaciones de topología y retrasos variables en el 

tiempo

Consensus problems for linear multi-agent systems with time-varying interaction topologies and multiple 

time-varying delays are transformed into asymptotic stability problems and necessary and sufficient 

conditions for consensus are given. Furthermore, several corollaries are proposed to show speci fic 

consensus criteria for different cases. Moreover, applications of theoretical results to the spacecraft 

formation flight are investigated. 

Problemas de consenso para sistemas lineales multiagente con 

topologías de interacción variables en el tiempo y múltiples 

retrasos variables en el tiempo se transforman en problemas de 

estabilidad asintótica y se dan las condiciones necesarias y e fi 

suf de consenso. Además, se proponen varios corolarios para 

mostrar criterios de consenso especí fi cos para diferentes 

casos. Por otra parte, las aplicaciones de los resultados 

teóricos a la formación nave espacial de Vuelo se investigan.
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Distributed containment control for bounded 

unknown second-order nonlinear multiagent systems 

with dynamic leaders  - Real-Time Sonar Image 

Enhancement for AUV-based Acoustic Vision

Control Distribuido para la contención de los 

sistemas multiagente delimitadas desconocidos de 

segundo orden no lineales con líderes dinámicos - 

Tiempo Real Sonar Mejora de la imagen de Acústica 

Visión basada en AUV

Sonar imaging is considered the only feasible sensing solution for underwater investigations by 

autonomous underwater vehicles (AUVs) in zero-visibility water conditions. State-of-the-art forward-looking 

imaging sonars can acquire high resolution images at high frame rates, making the acquired images nearly 

similar to video images acquired using optical cameras. However, the sonar images are corrupted with 

speckle noise. In this paper, a speckle noise reduction algorithm is proposed for AUV operation. Unlike the 

conventional algorithms, the proposed algorithm is adequate for real-time treatment. In order to evaluate 

the performance of the proposed algorithm, an experiment was conducted by using aforward-looking 

imaging sonar. Based on the experimental results, it was confirmed that the proposed algorithm can 

effectively reduce the noise. 

Proyección de imagen de Sónar se considera la única solución 

viable para la detección investigaciones submarinas de 

vehículos submarinos autónomos (AUV) en condiciones de 

agua visibilidad cero. State-of-the-art prospectivas sonares de 

imagen pueden adquirir imágenes de alta resolución a altas 

velocidades de cuadro, por lo que las imágenes adquiridas casi 

similares a las imágenes de vídeo adquiridos mediante cámaras 

ópticas. Sin embargo, las imágenes de sonar se corrompen con 

el ruido de moteado. En este trabajo, se propone un algoritmo 

de reducción de ruido speckle para la operación AUV. A 

diferencia de los algoritmos convencionales, el algoritmo 

propuesto es adecuado para el tratamiento en tiempo real. Con 

el fin de evaluar el rendimiento del algoritmo propuesto, se 

realizó un experimento mediante el uso de aforward-mirando 
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 imaging sonar; speckle noise reduction; recursive 

least squares; finite data window; window length 

control
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Weber–FechnerrelationandLévy-

likesearchingstemmed fromambiguousexperiences 

Weber-FechnerrelationandLévy-como la búsqueda 

surgió de las experiencias ambiguas

Here,weshowthatanoptimizedLévy-likewalk (µ ≈ 2.00) andtheWeber–Fechnerlaw 

canbeachievedinournewmulti-agentbasedmodelthatdependsonsteplengths.Weber– 

Fechnerequationisstronglyrelatedtopower-law.Thisequationissometimesusedinordertoobtainpower-

lawtaileddistributionsinobservationallevels.However,nostudyhas reported how these two popular equations 

were achieved in micro or mechanistic levels. We propose a new random walk algorithm based on a re-valued 

algorithm, in which an agenthaslimitedmemorycapacity,i.e.,anagenthasamemoryofonlyfourrecentrandom 

numbers (limitation number). Using these random numbers, the agent alters the 

directionalheuristiciftheagentexperiencesmovingdirectionalbiases.Inthispaper,theinitial 

limitationnumbervariesdependingontheinteractionamongagents.Thus,agentschange 

theirlimitationnumberandproducetimedelayinrespecttorulechangeevents.Weshow that slope values are 

variable compared with isolate foraging even though both indicate power-

lawtailedwalksderivedfromWeber–Fechnerequation.

Aquí, weshowthatanoptimizedLévy-como paseo (μ ≈ 02:00) 

andtheWeber-Fechnerlaw canbeachievedinournewmulti-

agentbasedmodelthatdependsonsteplengths.Weber- 

Fechnerequationisstronglyrelatedtopower-

law.Thisequationissometimesusedinordertoobtainpower-

lawtaileddistributionsinobservationallevels.However,nostudyha

s informó cómo se lograron dos ecuaciones tesis populares en 

los niveles micro o mecanicistas. Se propone un nuevo 

algoritmo de recorrido aleatorio basado en un algoritmo de re-

valorado, en los que al agenthaslimitedmemorycapacity, es 

decir, los números 

anagenthasamemoryofonlyfourrecentrandom (número 

limitación). El uso de estos números al azar, el agente de la 

directionalheuristiciftheagentexperiencesmovingdirectionalbias
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Coordination scheme and target tracking for 

distributed model predictive control 

Esquema de coordinación y seguimiento de objetivos 

de control predictivo modelo distribuido

Distributed control provides communication between local controllers, which facilitates the achievement of 

the global objective for the overall control problem. A coordinator is proposed to implement the 

communication of local controllers. The presence of the coordinator in the control system provides bene fits 

in the setup of the distributed controllers, and also the calculation of target tracking without the 

requirement for a feasible starting point. The functionality of the coordinator is illustrated in a case study of 

the Tennessee Eastman challenge problem. 

Control distribuido permite la comunicación entre los 

controladores locales, lo que facilita la consecución del 

objetivo global para el problema general de control. Se propone 

un coordinador para implementar la comunicación de los 

controladores locales. La presencia de la coordinadora en el 

sistema de control proporciona beneficios en la configuración 

de los controladores distribuidos, así como el cálculo de 

seguimiento de objetivos sin necesidad de un punto de partida 

viable. La funcionalidad de la coordinadora se ilustra en un 

estudio de caso del problema reto Tennessee Eastman. .
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High reliable and efficient task allocation in 

networked multi-agent systems
Alta asignación de tareas e fi cacia y fiable en los 

sistemas multi-agente en red

 Task allocation in networked multi-agent systems refers to agents’ coordination and cooperation in order to 

provide the required resources of task in a way to increase the efficiency of the system as a whole. One of 

the important goals pursued in task allocation is to decrease the task execution time achieved through 

reducing the communication time and 

waitingtime.Forthisaim,itseemsthattwoimportanteffectivefactorsinthecommunication 

timeareagents’talentsanddistancesbetweenthem.Applyingthesefactorsintaskallocation 

processleadstolocalallocationoftaskstorequiredresources.Agents’failureisanimportant 

issue,whichchallengestaskallocationinnetworkedmulti-agentsystemsintwoways:agent’s failure fails the 

process of task allocation. This makes task be rescheduled which is a time consuming process. In addition, 

due to the changes made in networked structure of the system, an efficient allocation of tasks to resources 

is not ensured. This paper employed a 

novelapproachinwhichthereliabilityofagentsisanotherimportantfactorintaskallocation. Simulation results 

indicated that assigning tasks to agents with higher reliability leads to a higher success rate, and 

consequently a lower execution time in task allocation. 

Asignación de tareas en los sistemas multi-agente en red se 

refiere a la coordinación y cooperación de los agentes con el fin 

de proporcionar los recursos necesarios de tarea de una 

manera de aumentar la eficiencia del sistema en su conjunto. 

Uno de los objetivos importantes que persigue en la asignación 

de tareas es disminuir el tiempo de ejecución de la tarea 

logrado a través de la reducción del tiempo de comunicación y 

waitingtime.Forthisaim, 

itseemsthattwoimportanteffectivefactorsinthecommunication 

tema 

timeareagents'talentsanddistancesbetweenthem.Applyingthesef

actorsintaskallocation 

processleadstolocalallocationoftaskstorequiredresources.Agent

s'failureisanimportant, 
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Evaluating how agent methodologies support the 

specification of the normative environment through 

the development process

La evaluación de la forma en metodologías agente 

apoyan la especificación del entorno normativo a 

través del proceso de desarrollo

 Due to the increase in collaborative work and the decentralization of processes in many domains, there is 

an expanding demand for large-scale, flexible and adaptive software systems to support the interactions of 

people and institutions distributed in heterogeneous environments. Commonly, these software applications 

should follow speci fic regulations 

meaningtheactorsusingthemareboundbyrights,dutiesandrestrictions.Sincethisnormative environment 

determines the final design of the software system, it should be considered as an important issue during the 

design of the system. Some agent-oriented software 

engineeringmethodologiesdealwiththedevelopmentofnormativesystems(systemsthathavea 

normativeenvironment)byintegratingtheanalysisofthenormativeenvironmentofasystem in the 

developmentprocess. This paperanalyses to what extentthese methodologies support 

theanalysisandformalisationofthenormativeenvironmentandhighlightssomeopenissues of the topic.

Debido al aumento en el trabajo colaborativo y la 

descentralización de los procesos en muchos ámbitos, hay una 

creciente demanda de gran escala, sistemas de software flexible 

y adaptable fl para apoyar las interacciones de las personas e 

instituciones distribuidas en entornos heterogéneos. 

Comúnmente, estas aplicaciones de software deben seguir 

especí fi cas reglamentos 

meaningtheactorsusingthemareboundbyrights, medio 

ambiente dutiesandrestrictions.Sincethisnormative determina 

el diseño final del sistema de software, debe ser considerado 

como un tema importante durante el diseño del sistema. 

Algunos 

engineeringmethodologiesdealwiththedevelopmentofnormative

systems software orientado por agente (normativeenvironment 
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Towards a cognitive meta-model for adaptive trust 

and reputation in open multi-agent systems

Hacia un meta-modelo cognitivo para la confianza y la 

reputación de adaptación en los sistemas multiagente 

abiertos

Computational trust and reputation models are key elements in the design of open multi-agent systems. 

They offer means of evaluating and reducing risks of cooperation in the presence of uncertainty. However, 

the models proposed in the literature do not consider the costs they introduce and how they are affected 

by environmental aspects. In this paper, a cognitive meta-model for adaptive trust and reputation in open 

multi-agent systems is presented. It acts as a complement to a non-adaptive model by allowing the agent to 

reason about it and react to changes in the environment. We demonstrate how the meta-model can be 

applied to existent models proposed in the literature, by adjusting the model’sparameters. Finally, we 

propose evaluation criteria to drive meta-level reasoning considering the costs involved when employing 

trust and reputation models in dynamic environments. 

Modelos de confianza y reputación computacionales son 

elementos clave en el diseño de sistemas multiagente abiertos. 

Ofrecen medios para evaluar y reducir los riesgos de la 

cooperación en la presencia de incertidumbre. Sin embargo, los 

modelos propuestos en la literatura no consideran los costos 

que introducen y cómo se ven afectados por los aspectos 

ambientales. En este trabajo, se presenta un meta-modelo 

cognitivo para la confianza y la reputación en los sistemas 

multiagente abiertos adaptativa. Actúa como un complemento 

a un modelo no adaptable al permitir que el agente a la razón 

de ello y reaccionar a los cambios en el medio ambiente. Se 

demuestra cómo el meta-modelo se puede aplicar a los 

modelos existentes propuestos en la literatura, mediante el 

ajuste de las model'sparameters. Por último, se proponen 

Auton Agent Multi-Agent Syst DOI 10.1007/s10458-
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Global sensitivity analysis for large-scale socio-

hydrological models

using Hadoop

Análisis de sensibilidad global para los modelos socio-

hidrológicos a gran escala

utilizando Hadoop

A multi-agent system (MAS) model is coupled with a physically-based groundwater model to understand

the declining water table in the heavily irrigated Republican River basin. Each agent in the MAS model is

associated with five behavioral parameters, and we estimate their influences on the coupled models

using Global Sensitivity Analysis (GSA). This paper utilizes Hadoop-based Cloud Computing techniques

and Polynomial Chaos Expansion (PCE) based variance decomposition approach for the improvement of

GSA with large-scale socio-hydrological models. With the techniques, running 1000 scenarios of the

coupled models can be completed within two hours with Hadoop clusters, a substantial improvement

over the 42 days required to run these scenarios sequentially on a desktop machine. Based on the model

results, GSA is conducted with the surrogate model derived from using PCE to measure the impacts of the

spatio-temporal variations of the behavioral parameters on crop profits and the water table, identifying

influential parameters.

Un modelo de sistema multi-agente (MAS) es, junto con un 

modelo de aguas subterráneas base física para entender

el nivel freático descendente en la fuertemente irrigada cuenca 

del río republicano. Cada agente en el modelo de MAS es

asociados con los cinco parámetros de comportamiento, y 

estimamos su influencia sobre los modelos acoplados

utilizando análisis de sensibilidad global (GSA). Este trabajo 

utiliza técnicas de Cloud Computing basado en Hadoop

y polinómica Caos Expansión (PCE) enfoque basado en 

descomposición de la varianza para la mejora de

GSA con modelos socio-hidrológicos a gran escala. Con las 

técnicas, corriendo 1000 escenarios de la

modelos acoplados pueden completarse en dos horas con los 

racimos de Hadoop, una mejora sustancial
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Modular ABM development for improved 

dissemination and training

Desarrollo ABM modular para mejorar la difusión y 

formación

Agent-based models (ABMs) have become an important tool for advancing scientific understanding in a

variety of disciplines and more specifically have contributed gains to natural resource management in

recent decades. However, a key challenge to their utility is the lack of convergence upon a common set of

assumptions for representing key processes (such as agent decision structure), with the outcome that

published ABM tools are rarely (if ever) used beyond their original development team. While a number of

ABM frameworks are publicly available for use, the continued development of models from scratch is a

signal of the continuing difficulty in capturing sufficient modeling flexibility in a single package. In this

study we examine ABM sharing by comparing co-citation networks from several well-known ABM

frameworks to those used in the land-use change modeling community. We then outline a different

publication paradigm for the ABM community that could improve the sharing of model structure and

help move toward convergence on a common set of tools and assumptions.

Modelos basados   en agentes (ABM) se han converjdo en una 

herramienta importante para el avance de los conocimientos 

científicos en un

variedad de disciplinas y, más concretamente, han contribuido 

a las ganancias de la gestión de los recursos naturales en

décadas recientes. Sin embargo, un desafío clave para su 

utilidad es la falta de convergencia en un conjunto común de

supuestos de representación de procesos clave (como la 

estructura de toma agente), con el resultado de que

herramientas ABM publicados son rara vez (o nunca) utilizado 

más allá de su equipo de desarrollo original. Mientras que un 

número de

Marcos ABM están a disposición del público para su uso, el 

continuo desarrollo de modelos a partir de cero es un
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An agent-based platform for simulating complex 

humaneaquifer

interactions in managed groundwater systems

Una plataforma basada en agentes para simular 

humaneaquifer complejo

interacciones en sistemas de aguas subterráneas 

gestionados

This paper presents and illustrates FlowLogo, an interactive modelling environment for developing

coupled agent-based groundwater models (GW-ABMs). It allows users to simulate complex 

socioenvironmental

couplings in groundwater systems, and to explore how desirable patterns of groundwater

and social development can emerge from agent behaviours and interactions. GW-ABMs can be

developed using a single piece of software, addressing common issues around data transfer and model

analyses that arise when linking ABMs to existing groundwater codes. FlowLogo is based on a 2D 

finitedifference

solution of the governing groundwater flow equations and a set of procedures to represent the

most common types of stresses and boundary conditions of regional aquifer flow. The platform is

illustrated using a synthetic example of an expanding agricultural region that depends on groundwater

for irrigation. The implementation and analysis of scenarios from this example highlight the possibility

to: (i) deploy agents at multiple scales of decision-making (farmers, waterworks, institutions), (ii) model

feedbacks between agent behaviours and groundwater dynamics, and (iii) perform sensitivity and 

Este artículo presenta e ilustra FlowLogo, un entorno de 

modelado interactivo para el desarrollo

modelos de aguas subterráneas basados   en agentes acoplados 

(GW-ABM). Permite a los usuarios simular socioambiental 

complejo

acoplamientos en los sistemas de aguas subterráneas, y para 

explorar cómo los patrones deseables de las aguas 

subterráneas

y el desarrollo social puede surgir de comportamientos de 

agentes e interacciones. GW-cajeros automáticos puede ser

desarrollado utilizando una única pieza de software, 

abordando temas comunes en torno a la transferencia de 

datos y el modelo

análisis que surgen al vincular cajeros automáticos a los 
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A recursive genetic framework for evolutionary 

decision-making in problems with high dynamism

Un marco genética recursivo para la toma de 

decisiones evolutivo en problemas con alto 

dinamismo

Communication and coordination are the main cores for reaching a constructive agreement among multi-

agent systems (MASs). Dividing the overall performance of MAS to individual agents may lead to group 

learning as opposed to individual learning, which is one of the weak points of MASs. This paper proposes a 

recursive genetic framework for solving problems with high dynamism. In this framework, a combination of 

genetic algorithm and multi-agent capabilities is utilised to accelerate team learning and accurate credit 

assignment. The argumentation feature is used to accomplish agent learning and the negotiation features of 

MASs are used to achieve a credit assignment. The proposed framework is quite general and its recursive 

hierarchical structure could be extended. We have dedicated one special controlling module for increasing 

convergence time. Due to the complexity of blackjack, we have applied it as a possible test bed to evaluate 

the system’s performance. The learning rate of agents is measured as well as their credit assignment. The 

analysis of the obtained results led us to believe that our robust framework with the proposed negotiation 

operator is a promising methodology to solve similar problems in other areas with high dynamism. 

La comunicación y la coordinación son los principales núcleos 

para llegar a un acuerdo constructivo entre los sistemas multi-

agente (masa). Dividiendo el rendimiento general del MAS a los 

agentes individuales puede conducir a la formación de grupo 

en lugar de aprendizaje individual, que es uno de los puntos 

débiles de la masa. En este trabajo se propone un marco 

genético recursiva para resolver problemas con alto 

dinamismo. En este marco, una combinación de capacidades 

de algoritmos genéticos y multi-agente se utiliza para acelerar el 

aprendizaje en equipo y asignación de crédito precisa. La 

función de la argumentación se utiliza para llevar a cabo el 

aprendizaje agente y las características de negociación de la 

masa se utilizan para lograr una asignación de crédito. El marco 

propuesto es bastante general y su estructura jerárquica 
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Distributed output regulation for linear multi-agent 

systems with communication delays

Regulación de salida distribuida para sistemas lineales 

multiagente con retrasos de comunicación

In this paper, a distributed output regulation approach is presented for the cooperative control of linear 

multi-agent systems in the presence of communication delays. Both dynamic state and output feedback 

control laws are designed for achieving the property of output regulation. Sufficient conditions for the 

existence of these control laws are provided in terms of linear matrix inequalities. Simulation results are 

given to support the efficiency of the proposed distributed output regulation approach. 

En este trabajo, un enfoque distribuido regulación de salida se 

presenta para el control cooperativo de sistemas lineales multi-

agente en presencia de retrasos en la comunicación. Ambas 

leyes estatales y de control de retroalimentación de salida 

dinámicos están diseñados para lograr la propiedad de la 

regulación de salida. Suf condiciones fi cientes para la 

existencia de estas leyes de control se proporcionan en 

términos de desigualdades matriciales lineales. Resultados de la 

simulación se dan para apoyar la eficiencia del enfoque de 

regulación de salida distribuida propuesto.
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Cross-layers cascade in multiplex networks Cross-capas en cascada en las redes multiplex

The study of information cascade in multiplex networks, where agents are connected

by using multiple linking types, has received increasing attention. Compared with

the cascade in simplex networks, a noticeable characteristic of the cascade in multiplex networks

is that information may be spread between multiple layers. In this study, we focus on

the cross-layers cascade, which helps clarify two opposing opinions about the information

cascade in multiplex networks: multiplexity can speed up or slow down information cascade.

The linear threshold model is generalized into multiplex networks as conjoint agents

become active, if the influences of active neighbors in any layer reach a predefined threshold.

The preconditions and reasons for the slow-down and speed-up phenomena are discussed

using four representative case studies and theoretical analyses. Next, analytical results are

validated by using extensive simulations in which the multiplex networks are generated by

random, small-world and scale-free network models. It is found that the slow-down phenomenon

emerges due to the obstruction of cross-layers cascade which connects the distributed

shortest path in multiple layers and the inhibitory effect of negative influence. Conversely,

El estudio de la información en cascada en las redes multiplex, 

donde están conectados los agentes

mediante el uso de varios tipos de unión, ha recibido una 

atención creciente. En comparación con

la cascada en las redes simplex, una característica notable de la 

cascada en las redes multiplex

es que la información puede transmitirse entre múltiples capas. 

En este estudio, nos centramos en

la cascada cruzadas capas, lo que ayuda a aclarar las dos 

opiniones opuestas acerca de la información

cascada en las redes multiplex: multiplicidad puede acelerar o 

ralentizar la información en cascada.

El modelo de umbral lineal es generalizado en las redes 

multiplex como agentes conjuntas
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Sistema de transporte y embalaje utilizando robótica 

cooperativa

basada en teoría de colonias de hormigas mediante 

plataforma

Mindstorm de LEGO®

En este artículo se presenta una propuesta que sugiere

el siguiente paso evolutivo de la automatización

(y más aún de la ejecución manual): la robótica

cooperativa, aquí se muestra un sistema enfocado a

la selección y embalaje, etapa final de la mayoría

de procesos industriales. El problema fue abordado

con agentes robóticos con diferentes características

que trabajan emulando la organización de una

colonia de hormigas, haciendo de estas etapas un

proceso eficiente, eficaz y de gran flexibilidad ante

los cambios de la producción.
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Selecting frameworks for multi-agent systems 

development for the

oil industry

Selección de frameworks para desarrollo de sistemas 

multi-agente

para la industria petrolera

Throughout the years, the development of multi-agent systems (MAS) has evolved and many frameworks to 

support

such development were proposed in the literature. Some frameworks did not advance; others have evolved 

according

to the type of usage in either academy or industry. Given the large number of frameworks for developing 

multi-agent

systems, it is important to evaluate these frameworks in order to select which one best suits the 

development project at

hand. There seems to be scanty information and recommendations in the specialized bibliography on 

development

frameworks for MAS to be used in support of supply chain management (SCM) by the petroleum industry in

particular. We present in this work a methodology for comparing and choosing frameworks to be used for 

developing

MAS for the oil industry. The methodology includes theoretical and practical aspects. Application of the 

A lo largo de los años, el desarrollo de sistemas multiagente 

(MAS) ha evolucionado y muchos marcos para apoyar

tal desarrollo se propusieron en la literatura. Algunos marcos 

no avanzaron; otros han evolucionado de acuerdo

con el tipo de uso, ya sea en la academia o la industria. Dado el 

gran número de marcos para el desarrollo de multi-agente

sistemas, es importante evaluar estos marcos con el fin de 

seleccionar la que mejor se adapte al proyecto de desarrollo en

mano. Parece que hay escasa información y las 

recomendaciones en la bibliografía especializada en el 

desarrollo

marcos para el MAS que se utilizarán en apoyo de la gestión de 

la cadena de suministro (SCM) por la industria petrolera en

particular. Se presenta en este trabajo una metodología para 
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Proposta de uma Arquitetura Multiagente Cognitiva

no Domínio do Fluxo de Pedestre

Propuesta de un Multi-Agente Arquitectura Cognitiva

el dominio de flujo de peatones

Com aumento ao acesso de informação, há uma maior

conscientização das pessoas com os problemas ambientais e

sociais o qual as conduzem a uma necessidade de realizar

atividades cotidianas com mais tranquilidade e menor esforço,

demandando uma maior exigência na condição de locomoção dos

pedestre. Planejamento, engenharia, funcionamento, manutenção

e o desenvolvimento de locais públicos são elementos críticos no

aumento da qualidade de locomoção das pessoas. Devido a isto, a

necessidade de um estudo detalhado sobre fluxo de pedestre se faz

necessário. A simulação multiagente, com autômatos celulares

com cognição é uma excelente técnica para análise do fluxo de

pedestre e seus comportamentos, permitindo assim modelar e

entender processos relacionados a interações sociais, tais como

coordenação, cooperação, formação de colisões e grupos, evolução

Con un mayor acceso a la información, hay una mayor

la conciencia de las personas con problemas ambientales y

social que conduce a la necesidad de

actividades diarias con más tranquilidad y menos esfuerzo,

exigiendo una mayor demanda en condiciones de caminar

peatonal. Planificación, ingeniería, operación, mantenimiento

y el desarrollo de los lugares públicos son fundamentales en

aumento de la calidad de la circulación de personas. Debido a 

esto,

la necesidad de un estudio detallado del flujo de peatones se 

hace

necesario. La simulación multiagente con autómatas celulares

con la cognición es una técnica excelente para el análisis de 

flujo
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Arquitetura Dirigida por Ontologias de um Agente de

Software Híbrido

Arquitetura Dirigida por Ontologias de um Agente de

Software Híbrido

Este trabalho de doutoramento visa contribuir para o

desenvolvimento de sistemas complexos através da proposta de

arquiteturas dirigidas por ontologias de agentes híbridos,

explorando técnicas de raciocínio automático e aprendizado de

máquina. A arquitetura é composta por um sistema reativo e

outro deliberativo. Através de um mecanismo de aprendizagem, o

conjunto de axiomas presentes na ontologia do sistema

deliberativo é transformado em regras reativas para ser

utilizadas pelo sistema reativo, fornecendo assim melhor

desempenho do sistema multiagente. Esse é o principal

diferencial da proposta em relação ao estado da arte. A pesquisa

neste trabalho em particular começou há aproximadamente 7

meses.

Este trabajo corto de doctorado tiene como objetivo contribuir 

a la

desarrollo de sistemas complejos mediante la propuesta de

arquitecturas impulsadas por agentes ontologías híbridos,

explorar técnicas de razonamiento automatizados y aprender

máquina. La arquitectura se compone de un sistema reactivo y

otra deliberativa. A través de un mecanismo de aprendizaje,

conjunto de axiomas presentes en la ontología del sistema

deliberativa se transforma en reglas reactivas ser

el sistema de reacción utilizado, proporcionando así una mejor

sistema multi-agente de rendimiento. Esta es la principal

diferencial de la propuesta en relación con el estado de la 

técnica. Investigación

este trabajo en particular comenzó alrededor de 7
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Sistema YesOrNo: Utilização de Sistemas

Multiagentes no Desenvolvimento de Aplicativo

Móvel com Android

Sistema de Sí o No: Use Sistemas

Multi-agente en Desarrollo de Aplicaciones

Móvil con Android

O desenvolvimento de aplicativos móveis para

smartphones com Android, que utilizam Sistemas Multiagentes

(SMA) com o framework JADE está no seu início. Sendo assim,

este artigo tem como objetivo apresentar um aplicativo chamado

“YesOrNo”. A sua principal função é facilitar a busca de

informações pelos alunos, sobre alguns lugares da Universidade

Federal do ABC (UFABC). Por exemplo, se o laboratório está

lotado, se a biblioteca está aberta, entre outros. O aplicativo foi

implementado em JAVA, PhoneGap, HTML e CSS3. A

Arquitetura Multiagente e as tecnologias utilizadas serão

demostradas e validadas. Dois cenários foram definidos e os

resultados encontrados serão apresentados.

El desarrollo de aplicaciones móviles para

los teléfonos inteligentes basados en Android-que utilizan 

Multi-Agente de Sistemas

(SMA) con el marco JADE está en su infancia. Siendo así,

Este artículo tiene como objetivo presentar una aplicación 

llamada

"YesOrNo". Su función principal es facilitar la búsqueda

la información de los estudiantes en la Universidad de algunos 

lugares

Federal do ABC (UFABC). Por ejemplo, si el laboratorio es

lleno de gente, si la biblioteca está abierta, entre otros. La 

aplicación fue

implementado en Java, PhoneGap, HTML y CSS3. los

Arquitectura multi-agente y las tecnologías utilizadas serán
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Implementação de um Sistema MultiAgente para

Auxílio das Tarefas de Gestão no FarmVille

La implementación de un sistema multi-agente para la 

asistencia en las tareas de gestión en Farmville

Nowadays social networks are used for various

recreational purposes. It is believed that every day is spent on

average two hours per user in these networks games. Farmville is

an application relating to one of the most successful social

networks: Facebook. Farmville is a game that allows each user to

use a diverse set of actions available for managing a virtual farm.

However, this management quickly becomes a boring and time

consuming process and often the user quits the application. In

this context this project main objective is the development of a

multi-agent system able to assist the player in Farmville. The

system will help the user in most of his management tasks on the

farm. The use of the implemented system ensures greater

progress in the game, because there is a decrease in the time

spent in performing the tasks enabling the user to focus on the

Hoy en día las redes sociales se utilizan para diversos

con fines recreativos. Se cree que cada día se gasta en

un promedio de dos horas por usuario en estas redes juegos. 

Farmville es

una solicitud relacionada con uno de los más exitosos sociales

redes: Facebook. Farmville es un juego que permite a cada 

usuario

utilizar un conjunto diverso de acciones disponibles para la 

gestión de una granja virtual.

Sin embargo, esta gestión se convierte rápidamente en un 

aburrido y tiempo

proceso que consume y, a menudo el usuario cierra la 

aplicación. En

este contexto de este objetivo principal del proyecto es el 
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La plataforma EDUCAGENT: Agentes Conversacionales

Inteligentes y Entornos Virtuales aplicados a la 

Docencia

El desarrollo de la Web 2.0 y el gran interés alcanzado por las redes sociales ha posibilitado la

introducción de un gran número de aplicaciones y entornos educativos que posibilitan nuevas formas de

comunicación e interacción entre sus usuarios. En este contexto, los mundos virtuales y los agentes

conversacionales facilitan la creación de entornos educativos que intensifican la percepción entre sus

usuarios y que proporcionan una comunicación más natural y adaptada a las características y preferencias

específicas de cada usuario. En este artículo describimos un sistema multiagente desarrollado para el apoyo

a la docencia y el aprendizaje autónomo de los alumnos. A través del sistema, se presenta a los alumnos

casos y problemas que deben resolver, y que posibilitan además la autoevaluación de su aprendizaje,

especialmente en iniciativas de tele-educación y realización de cursos on-line. La plataforma EducAgent se

ha desarrollado en la Universidad Carlos III de Madrid dentro de la Convocatoria de Apoyo a Experiencias

de Innovación e Internacionalización Docente. El objetivo principal del proyecto es la creación de un

espacio virtual innovador basado en los postulados del Espacio Europeo de Educación Superior, que haga

de las asignaturas y cursos on-line un espacio más flexible, participativo y atractivo.

IE Comunicaciones Numero 13, Enero-Junio 2011, pp 

15-31
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Aproximación al Problema de la Programación y el 

Control de la Producción mediante

Agentes Inteligentes y Entornos de Gestación

Lograr una programación y un control eficiente de las

operaciones que se desarrollan en los diferentes recursos del

sistema productivo constituye un problema altamente complejo,

sobre todo en un contexto tan dinámico y competitivo como el

actual. De entre las múltiples y variadas soluciones planteadas en

la literatura, el paradigma de sistemas multiagente parece ser la

tecnología más prometedora, sobre todo por su capacidad para

afrontar problemas de carácter distribuido. En este documento

presentamos un nuevo enfoque basado en esta tecnología, en la

que los agentes muestran un comportamiento inteligente gracias

a la utilización de un sistema experto basado en reglas. Además,

la interacción entre los agentes se produce dentro del contexto de

lo que en la literatura asociada a las organizaciones en red se

conoce como Entornos de Gestación. La unión de ambas
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Propuesta de un sistema inteligente de soporte a la

decisión para oficinas técnicas y empresas 

consultoras

En este artículo demostramos cómo una aproximación

inspirada en los procedimientos de asignación utilizados en los

mercados financieros permite una asignación eficiente de

recursos a proyectos en un entorno multi proyecto. Presentamos

una herramienta desarrollada para dar soporte en tiempo real a

las necesidades de planificación y programación de la cartera de

proyectos de una empresa de ingenieria o una empresa

consultora. Todo ello en un entorno dinámico donde ia cartera

de proyectos, sus propiedades, asi como el fondo de recursos y

sus características cambian, bien por evolución de la estrategia

de la compañia, por retrasos o sobre costes en alguno de los

proyectos individuales, o simplemente por modificaciones en

el entorno.

En el sistema propuesto, proyectos y recursos emulan a

OrgoniMción y dirección de empresos

531 ] ,99-5 Gestion de pioyeclos (Dyno Diciembre 

2009 • Vol. 84 n^9 • 761/7/Z 761)
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Arquitectura de un gestor

energético de microrredes

Las microrredes definidas como una

agregación de cargas y

microgeneradores operando como un

sistema único, precisan de un gestor que

asegure la acción coordinada de los

elementos que las componen, para

proporcionar servicios válidos tanto a

los usuarios de la microrred como al

sistema eléctrico al cual puede estar

conectada. En este articulo se

proporciona la arquitectura de un gestor

energético de microrredes que se basa

tanto en el uso de la tecnologia

multiagente como en estándares de

Tecnotogia energética

3322.03 Genn.Il n i\\ (U- pnergia - Dyno Octubre 

2009 • Vol. 84 nV • 577/590
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 Aplicación a la realidad virtual 

Son varios los paradigmas de programacion que coexisten en nuestros tiempos. Todos con visiones 

diferetes del mundo para elaborar ordenes a las computadoras. Uno nuevo entra a este mundo con mucha 

fuerza, dando señales de ser el paradigma para lograr varios sueños que han estado hsta el momento dentro 

de la ciencia ficción. Se pretende con este trabajo realizar una intriducción al tema de agentes y sistemas 

mutiagentes.
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A Proximal Gradient Algorithm for Decentralized

Composite Optimization

Un algoritmo de gradiente proximal para 

Descentralizado

Optimizatione Compuesto.

This paper proposes a decentralized algorithm for solving a consensus optimization problem defined in a

static networked multi-agent system, where the local objective functions have the smooth+nonsmooth 

composite

form. Examples of such problems include decentralized constrained quadratic programming and 

compressed

sensing problems, as well as many regularization problems arising in inverse problems, signal processing, and

machine learning, which have decentralized applications. This paper addresses the need for efficient 

decentralized

algorithms that take advantages of proximal operations for the nonsmooth terms.

We propose a proximal gradient exact first-order algorithm (PG-EXTRA) that utilizes the composite structure

and has the best known convergence rate. It is a nontrivial extension to the recent algorithm EXTRA. At each

iteration, each agent locally computes a gradient of the smooth part of its objective and a proximal map of 

the

nonsmooth part, as well as exchanges information with its neighbors. The algorithm is “exact” in the sense 

En este trabajo se propone un algoritmo descentralizada para 

resolver un problema de optimización consenso definido en un

sistema multi-agente en red estática, donde las funciones 

objetivas locales tienen el buen + no lisas compuesto

formar. Ejemplos de tales problemas incluyen programación 

cuadrática restringida descentralizados y se comprimen

problemas de detección, así como muchos de los problemas 

que surgen de regularización en problemas inversos, 

procesamiento de señales, y

aprendizaje automático, que tienen aplicaciones 

descentralizadas. En este trabajo se aborda la necesidad de 

descentralización eficiente

algoritmos que toman ventajas de las operaciones proximales 

de los términos no lisas.
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NetLogo implementation of an ant colony

optimisation solution to the traffic problem

NetLogo aplicación de una colonia de hormigas

solución de optimización para el problema del tráfico

Current traffic control systems regulate traffic flows only by switching traffic lights according to historical 

data.

Status-prediction and routing services also rely on historical data and as such the accuracy of such 

predictions cannot

be fully relied upon. This paper models the traffic control problem as a multi-agent-multi-purpose system 

(MAMP)

inspired by ant colony optimisation (ACO). Traffic information is collected by the vehicles, rather than fixed 

roadside

infrastructure in this system. Moreover, the information is collected and shared among the vehicles in a 

distributed

manner. The proposed distributed intelligent traffic system (DITS) is implemented in NetLogo and 

experiments are

conducted on two variations of the system, one with ACO, the other without ACO to investigate the impact 

of ACO

Sistemas de control de tráfico actual regulan el tráfico fluye 

sólo cambiando los semáforos de acuerdo a los datos 

históricos.

Los servicios de estado de predicción y de enrutamiento 

también se basan en los datos históricos y, como tal, la 

exactitud de tales predicciones no pueden

ser confiado plenamente sobre. Este modelos de papel el 

problema de control de tráfico como un sistema multi-agente 

de usos múltiples (MAMP)

inspirado en la optimización de colonia de hormigas (ACO). 

Información sobre el tráfico es recogida por los vehículos, en 

lugar de en carretera fijo

infraestructura en este sistema. Por otra parte, la información 

se recopila y se comparte entre los vehículos en una distribuida
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Infrastructure based on supernodes and software 

agents for the

implementation of energy markets in demand-

response programs

Infraestructura basada en supernodos y agentes de 

software para la

aplicación de los mercados energéticos en los 

programas de respuesta a la demanda.

point of the network that provides services and advanced functionalities to other nodes. Inspired by this

idea, this paper proposes to integrate nodes that provide intelligent advanced services in the future 

architecture

of the electrical grid. Besides facilitating the access to data services such as demand estimations

and weather forecasts, these nodes are especially meant to hold virtual environments in which software

agents, after being contracted, negotiate on behalf of users in energy markets. This architecture is

designed to be compatible with the Energy Interoperation OASIS standard. The capabilities and feasibility

of the proposal is demonstrated through realistic experiments based on OpenADR programs, in which

users exchange energy by using parallel auction markets. In addition, in order to have the roles of buyer

and seller in demand-response programs, thus allowing the creation of markets, a conceptual model

based on negative loads and critical loads is provided. The experiments have proven that the proposed

architecture facilitates the implementation of advanced distributed management systems in order that

smart metering infrastructures, in contrast with traditional agent-based solutions, are released to perform

negotiation tasks and access data services, while users gain both autonomy and decision-making

punto de la red que proporciona servicios y funcionalidades 

avanzadas a otros nodos. Inspirado por esta

idea, este trabajo propone integrar nodos que proporcionan 

servicios avanzados inteligentes en la futura arquitectura

de la red eléctrica. Además de facilitar el acceso a los servicios 

de datos, como las estimaciones de demanda

y las previsiones del tiempo, estos nodos están especialmente 

diseñados para mantener los entornos virtuales en los que el 

software

agentes, después de haber sido contratado, negociar en 

nombre de los usuarios en los mercados energéticos. Esta 

arquitectura es

diseñado para ser compatible con el estándar de Energía 

Interoperation OASIS. Las capacidades y viabilidad
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Output consensus for heterogeneous multi-agent 

systems with linear dynamics

Consenso de salida para sistemas heterogéneos 

multiagente con dinámicas lineales

This paper deal swith output consen susproblem ofheterogeneous multi-agent systems.The case 

sofleaderlessandleader-following are conside red.Foreachcase,adynamicconsensus protocol is proposed,in 

which the parameter sare dependenton the solution of aregulatione 

quationandahomogeneoussystem.Thehomogeneoussystemcanbeanalyzedbyfull-

developedtechniqueinhomogenousmulti-agentsystems.Furthermore,dynamic regulators basedon the state 

observersalsoarepresentedwhichissuitableforthecasethatthesys-

temstatescannotbeobtained.Simulationexamplesareprovidedfinallytodemonstratetheeffectivenessoftheprop

oseddesignmethods.
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Robust consensus tracking for a class of 

heterogeneous

second-order nonlinear multi-agent systems

Seguimiento consenso robusta para una clase de 

heterogénea

sistemas multi-agente no lineales de segundo orden

This paper deals with the robust consensus tracking problem for a class of heterogeneous second-order 

nonlinear

multi-agent systems with bounded external disturbances. First, a distributed adaptive control law is

proposed based on the relative position and velocity information. It is shown that for any connected 

undirected

communication graph, the proposed control law solves the robust consensus tracking problem. Then,

by introducing a novel distributed observer and employing backstepping design techniques, a distributed

adaptive control law is constructed based only on the relative position information. Compared with the

existing results, the proposed adaptive consensus protocols are in a distributed fashion, and the nonlinear

functions are not required to satisfy any globally Lipschitz or Lipschitz-like condition. Numerical examples

are given to verify our proposed protocols. Copyright © 2014 John Wiley & Sons, Ltd.

En este trabajo se aborda el problema de seguimiento robusto 

consenso para una clase de heterogénea de segundo orden no 

lineal

sistemas multiagente con perturbaciones externas delimitadas. 

En primer lugar, una ley de control adaptativo es distribuido

propuesta en base a la información de posición y velocidad 

relativa. Se muestra que para cualquier undirected conectado

gráfico de la comunicación, la ley de control propuesta resuelve 

el problema de seguimiento robusto consenso. Entonces,

mediante la introducción de una novela distribuido observador 

y el empleo de técnicas de diseño backstepping, un 

distribuyeron

ley de control adaptativo se construye basa únicamente en la 

información de posición relativa. En comparación con el
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LQR-based optimal topology of leader-following 

consensus

Basado en LQR topología óptima de líder de 

seguimiento de consenso

In this paper, we consider the optimal topology for leader-following consensus problem of continuous-time

and discrete-time multi-agent systems based on linear quadratic regulator theory. For the first-order 

multiagent

systems, we propose a quadratic cost function, which is independent of the interaction graph, and

find that the optimal topology is a star topology. For the second-order multi-agent systems, a quadratic

cost function is also constructed, whereas the optimal topology for second-order leader-following 

consensus

problem is an unevenly weighted star topology. The universality of these findings means that if each follower

is connected with the leader, the information exchange between followers is unnecessary and insufficient.

Simulation examples are provided to illustrate the effectiveness of the theoretical results. Copyright © 2014

John Wiley & Sons, Ltd.

En este trabajo, consideramos la topología óptima para el 

problema de consenso líder siguiente de tiempo continuo

y sistemas multi-agente de tiempo discreto basan en la teoría 

lineal regulador cuadrática. Para el multiagente de primer orden

sistemas, se propone una función de coste cuadrática, que es 

independiente del gráfico de interacción, y

encontrar que la topología óptima es una topología en estrella. 

Para los sistemas multi-agente de segundo orden, una 

cuadrática

función de coste también se construye, mientras que la 

topología óptima para segundo orden consenso líder siguiente

problema es una topología en estrella ponderados de manera 

desigual. La universalidad de estos hallazgos significa que si 

cada seguidor
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Distributed formation control with relaxed motion 

requirements

Distribuido de control de formación con los 

requisitos de movimiento relajado

Heterogeneous formation shape control with interagent bearing and distance constraints involves the design

of a distributed control law that ensures the formation moves such that these interagent constraints are

achieved and maintained. This paper looks at the design of a distributed control scheme to solve different

formation shape control problems in an ambient two-dimensional space with bearing, distance and mixed

bearing and distance constraints. The proposed control law allows the agents in the formation to move in

any direction on a half-plane and guarantees that despite this freedom, the proposed shape control 

algorithm

ensures convergence to a formation shape meeting the prescribed constraints. This work provides an 

interesting

and novel contrast to much of the existing work in formation control where distance-only constraints are

typically maintained and where each agent’s motion is typically restricted to follow a very particular path. A

stability analysis is sketched, and a number of illustrative examples are also given.

Heterogénea control de forma formación con limitaciones 

rumbo y la distancia interagent implica el diseño

de una ley de control distribuido que asegura la formación se 

mueve de tal manera que estas limitaciones son interagent

logrado y mantenido. En este trabajo se analiza el diseño de un 

sistema de control distribuido para resolver diferentes

problemas de control de la formación de la forma en un 

espacio de dos dimensiones ambiente con el cojinete, la 

distancia y mixta

rumbo y la distancia limitaciones. La ley de control propuesto 

permite a los agentes en la formación de moverse en

cualquier dirección en un semiplano y garantiza que a pesar de 

esta libertad, el algoritmo de control de la forma propuesta

asegura la convergencia a una reunión forma la formación de 
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Distributed consensus of discrete-time multi-agent 

systems with

multiplicative noises

Consenso distribuida de sistemas multi-agente de 

tiempo discreto con

ruidos multiplicativos

In this paper, we consider the consensus problem of discrete-time multi-agent systems with multiplicative

communication noises. Each agent can only receive information corrupted by noises from its neighbors

and/or a reference node. The intensities of these noises are dependent on the relative states of agents. Under

some mild assumptions of the noises and the structure of network, consensus is analyzed under a fixed

topology, dynamically switching topologies and randomly switching topologies, respectively. By combining

algebraic graph theory and martingale convergence theorem, sufficient conditions for mean square and

almost sure consensus are given. Further, when the consensus is achieved without a reference, it is shown

that the consensus point is a random variable with its expectation being the average of the initial states of 

the

agents and its variance being bounded. If the multi-agent system has access to the state of the reference, the

state of each agent can asymptotically converge to the reference. Numerical examples are given to illustrate

the effectiveness of our results. 

En este trabajo, consideramos que el problema de consenso de 

los sistemas multi-agente de tiempo discreto con multiplicativo

ruidos de comunicación. Cada agente sólo puede recibir 

información corrompida por los ruidos de sus vecinos

y / o un nodo de referencia. Las intensidades de estos ruidos 

son dependientes de los estados relativos de agentes. Bajo

algunos supuestos leves de los ruidos y la estructura de la red, 

el consenso se analizaron bajo un fijo

topología, cambiando dinámicamente topologías y cambiando 

aleatoriamente topologías, respectivamente. Combinando

la teoría de grafos algebraica y el teorema de convergencia 

martingala, condiciones suficientes para la plaza y media

casi se dan seguro de consenso. Además, cuando se logra el 

consenso sin una referencia, se muestra
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A multi-attribute multi-item negotiation mechanism of

supply chain networks between buyers and sellers

Un multi-atributo multi-elemento mecanismo de 

negociación de

redes de la cadena de suministro entre compradores 

y vendedores

This article focuses on the multi-attribute multi-item negotiation between multiple manufacturer agents 

(MAs) and multiple

material supplier agents (MSAs). A coalition formation-based negotiation protocol is proposed. The MSAs 

are allowed to

establish coalitions when the orders of the MAs exceed their abilities. Three attributes (price, quantity and 

lead time) of

the items are considered during the negotiation. Both the MAs and the MSAs can give concessions among 

the attributes in

tradeoff relationships according to their own preferences. The non-cooperative game is introduced to find 

the equilibria of

the negotiations. The final allocation scheme is determined to maximise the total profit of the supply chain 

networks based

on the equilibria. Simulations are provided to verify the effectiveness and feasibility of the proposed 

protocol.

Este artículo se centra en el multi-atributo multi-elemento de 

negociación entre múltiples agentes fabricante (MAS) y 

múltiples

agentes de proveedores de materiales (MSA). Se propone un 

protocolo de negociación basada en la formación de la 

coalición. Los acuerdos de servicios administrativos están 

autorizados a

establecer coaliciones cuando las órdenes del MAS exceden 

sus capacidades. Tres atributos (precio, cantidad y tiempo de 

entrega) de

los artículos se consideran durante la negociación. Tanto el 

MAS y el MSA pueden dar concesiones entre los atributos

relaciones TradeOff de acuerdo a sus propias preferencias. El 

juego no cooperativo se introduce para encontrar los 
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Finite-time consensus for second-order stochastic 

multigent systems withn on linear dynamics

Consenso en tiempo finito de segundo orden withn 

sistemas multigent estocástico de dinámica lineal

Inthisstudy,theproblemoffinite-timeconsensusinprobabilityforsecond-orderstochas-ticmulti-

agentsystemswithnon-identicalnonlineardynamicsisinvestigated.Basedonthestochasticfinite-

timestabilitytheoremsandaddingapowerintegratortechnique,weproposethedistributedcontrolalgorithmforth

estochasticmulti-agentsystems,whichcanguaran-

teeallagentsconvergetoconsensusinfinitetimewithprobabilityoneunderanundirectedgraph.Twosimulationexa

mplesarepresentedtodemonstratetheeffectivenessofthepro-posedmethods.
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Solving Unit Commitment Problem Using Multi-agent

Evolutionary Programming Incorporating Priority List

La resolución de problemas Compromiso Unidad de 

Uso de Multi-agente

Programación Evolutiva Lista de Prioridades 

Incorporación

This paper presents an approach to solve the

unit commitment problem using a newly developed Multiagent

Evolutionary Programming incorporating Priority List

optimisation technique (MAEP-PL). The objective of this

study is to search for generation scheduling such that the

total operating cost can be minimised when subjected to

a variety of constraints, while at the same time reducing

its computational time. The proposed technique assimilates

the concepts of Priority Listing (PL), Multi-agent System

(MAS) and Evolutionary Programming (EP) as its basis.

In the proposed technique, deterministic PL technique is

applied to produce a population of initial solutions. The

search process is refined using heuristic EP-based algorithm

with multi-agent approach to produce the final solution. The

Este artículo presenta un enfoque para resolver el

problema de compromiso unidad mediante un multiagente de 

nuevo desarrollo

Programación Evolutiva lista de prioridades que incorpora

técnica de optimización (MAEP-PL). El objetivo de este

estudio es la búsqueda de la programación de la generación de 

tal manera que el

costo de operación total puede ser minimizado cuando se 

somete a

una serie de limitaciones, mientras que al mismo tiempo, 

reducir

su tiempo de cálculo. Los asimila técnica propuesta

los conceptos de Integración Preferente (PL), Multi-Agente del 

sistema
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Continuous-time stochastic consensus: Stochastic 

approximation and

Kalman–Bucy filtering based protocols

En tiempo continuo consenso estocástico: 

aproximación estocástica y

Protocolos basados en el filtrado de Kalman-Bucy

This paper investigates the continuous-time multi-agent consensus with stochastic communication

noises. Each agent can only use its own and neighbors’ information corrupted by random noises to design

its control input. To attenuate the communication noises, we consider the stochastic approximation type

and the Kalman–Bucy filtering based protocols. By using the tools of stochastic analysis and algebraic

theory, the asymptotic properties of these two kinds of protocols are analyzed. Firstly, for the stochastic

approximation type protocol, we clarify the relationship between the convergence rate of the consensus

error and a representative class of consensus gains in both mean square and probability one. Secondly,

we propose Kalman–Bucy filtering based consensus protocols. Each agent uses Kalman–Bucy filters to

get asymptotically unbiased estimates of neighbors’ states and the control input is designed based on the

protocol with precise communication and the certainty equivalence principle. The iterated logarithm law

of estimation errors is developed. It is shown that if the communication graph has a spanning tree, then the

consensus error is bounded above by O(t −1) in mean square and by O(t−1/2(log log t)1/2) almost surely.

Finally, the superiority of the Kalman–Bucy filtering based protocol over the stochastic approximate type

protocol is studied both theoretically and numerically

En este trabajo se investiga el tiempo continuo consenso multi-

agente con la comunicación estocástico

ruidos. Cada agente sólo puede usar su propio y vecinos 

"información corrompida por ruidos aleatorios para diseñar

su entrada de control. Para atenuar los ruidos de 

comunicación, tenemos en cuenta el tipo de aproximación 

estocástica

y el filtrado de Kalman-Bucy protocolos basados. Mediante el 

uso de las herramientas de análisis estocástico y algebraica

teoría, se analizan las propiedades asintóticas de estos dos 

tipos de protocolos. En primer lugar, para el estocástico

Protocolo Tipo de aproximación, a aclarar la relación entre la 

tasa de convergencia del consenso

error y una clase representativa de las ganancias de consenso 
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Zeros of networked systems with time-invariant 

interconnections

Los ceros de sistemas en red con interconexiones 

invariantes en el tiempo

This paper studies zeros of networked linear systems with time-invariant interconnection topology. While

the characterization of zeros is given for both heterogeneous and homogeneous networks, homogeneous

networks are explored in greater detail. In the current paper, for homogeneous networks with timeinvariant

interconnection dynamics, it is illustrated how the zeros of each individual agent’s system

description and zeros definable from the interconnection dynamics contribute to generating zeros of

the whole network. We also demonstrate how zeros of networked systems and those of their associated

blocked versions are related.

Este trabajo estudia ceros de sistemas lineales en red con 

topología de interconexión invariante en el tiempo. Mientras

la caracterización de los ceros se da para ambas redes 

heterogéneos y homogéneos, homogénea

redes se exploran con mayor detalle. En el presente trabajo, 

para las redes homogéneas con timeinvariant

la dinámica de interconexión, que se ilustra cómo los ceros de 

sistema de cada agente individual

descripción y ceros definibles de la dinámica de interconexión 

contribuyen a generar ceros de

toda la red. También demostramos cómo ceros de sistemas en 

red y las de sus asociados

versiones bloqueados están relacionados.
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Weber–Fechner relation and Lévy-like searching 

stemmed

from ambiguous experiences

Weber-Fechner relación y búsqueda Lévy-como 

provinieron

de las experiencias ambiguas

Here, we show that an optimized Lévy-like walk (μ ≈ 2.00) and the Weber–Fechner law

can be achieved in our new multi-agent based model that depends on step lengths. Weber–

Fechner equation is strongly related to power-law. This equation is sometimes used in order

to obtain power-law tailed distributions in observational levels. However, no study has

reported how these two popular equations were achieved in micro or mechanistic levels.

We propose a new random walk algorithm based on a re-valued algorithm, in which an

agent has limited memory capacity, i.e., an agent has a memory of only four recent random

numbers (limitation number). Using these random numbers, the agent alters the directional

heuristic if the agent experiences moving directional biases. In this paper, the initial

limitation number varies depending on the interaction among agents. Thus, agents change

their limitation number and produce time delay in respect to rule change events. We show

that slope values are variable compared with isolate foraging even though both indicate

power-law tailed walks derived from Weber–Fechner equation

Aquí, mostramos que un-Lévy como caminar optimizado (mu ≈ 

2,00) y la Ley de Weber-Fechner

se puede lograr en nuestro nuevo modelo basado multi-agente 

que depende de las longitudes de paso. Weber-

Ecuación Fechner está fuertemente relacionada con el poder-

ley. Esta ecuación se utiliza a veces con el fin

para obtener el poder de derecho distribuciones de cola en los 

niveles de observación. Sin embargo, ningún estudio ha

informó cómo se lograron estos dos ecuaciones populares en 

los niveles micro o mecanicistas.

Se propone un nuevo algoritmo de recorrido aleatorio basado 

en un algoritmo de re-valorado, en el que un

agente tiene la capacidad de memoria limitada, es decir, un 

agente tiene una memoria de sólo cuatro reciente azar
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Finite-time consensus for second-order stochastic 

multigent systems with nonlinear dynamics

Consenso en tiempo finito para sistemas multigent 

estocástica de segundo orden con la dinámica no 

lineal

Inthisstudy,theproblemoffinite-timeconsensusinprobabilityforsecond-orderstochas-ticmulti-

agentsystemswithnon-identicalnonlineardynamicsisinvestigated.Basedonthestochasticfinite-

timestabilitytheoremsandaddingapowerintegratortechnique,weproposethedistributedcontrolalgorithmforth

estochasticmulti-agentsystems,whichcanguaran-

teeallagentsconvergetoconsensusinfinitetimewithprobabilityoneunderanundirectedgraph.Twosimulationexa

mplesarepresentedtodemonstratetheeffectivenessofthepro-posedmethods.
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Long term individual load forecast under different 

electrical vehicles uptake scenarios

Previsión de carga individual a largo plazo bajo 

diferentes vehículos eléctricos escenarios de 

captación

More and more households are purchasing electric vehicles (EVs), and this will continue as we move

towards a low carbon future. There are various projections as to the rate of EV uptake, but all predict

an increase over the next ten years. Charging these EVs will produce one of the biggest loads on the

low voltage network. To manage the network, we must not only take into account the number of EVs taken

up, but where on the network they are charging, and at what time. To simulate the impact on the network

from high, medium and low EV uptake (as outlined by the UK government), we present an agentbased

model. We initialise the model to assign an EV to a household based on either random distribution

or social influences – that is, a neighbour of an EV owner is more likely to also purchase an EV.

Additionally, we examine the effect of peak behaviour on the network when charging is at day-time,

night-time, or a mix of both. The model is implemented on a neighbourhood in south-east England using

smart meter data (half hourly electricity readings) and real life charging patterns from an EV trial. Our

results indicate that social influence can increase the peak demand on a local level (street or feeder),

meaning that medium EV uptake can create higher peak demand than currently expected

Más y más hogares están comprando vehículos eléctricos 

(EVs), y esto continuará a medida que avanzamos

hacia un futuro bajo en carbono. Hay varias proyecciones en 

cuanto a la tasa de absorción de EV, pero todos predicen

un aumento en los próximos diez años. Carga de estos 

vehículos eléctricos producirá una de las mayores cargas en el

red de baja tensión. Para gestionar la red, no sólo debemos 

tener en cuenta el número de vehículos eléctricos tomada

arriba, pero donde en la red que están cobrando, y en qué 

momento. Para simular el impacto en la red

de alta, media y baja absorción de EV (como se indica por el 

gobierno del Reino Unido), se presenta un agentbased

modelo. Inicializamos el modelo para asignar un EV a un hogar 

basado en cualquiera de distribución aleatoria
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High reliable and efficient task allocation in networked

multi-agent systems

Alta asignación fiable y eficiente tarea en red

sistemas multiagente

Task allocation in networked multi-agent systems refers to agents’ coordination

and cooperation in order to provide the required resources of task in a way to increase the

efficiency of the system as a whole. One of the important goals pursued in task allocation is

to decrease the task execution time achieved through reducing the communication time and

waiting time. For this aim, it seems that two important effective factors in the communication

time are agents’ talents and distances between them. Applying these factors in task allocation

process leads to local allocation of tasks to required resources. Agents’ failure is an important

issue, which challenges task allocation in networked multi-agent systems in twoways: agent’s

failure fails the process of task allocation. This makes task be rescheduled which is a time

consuming process. In addition, due to the changes made in networked structure of the

system, an efficient allocation of tasks to resources is not ensured. This paper employed a

novel approach in which the reliability of agents is another important factor in task allocation.

Simulation results indicated that assigning tasks to agents with higher reliability leads to a

higher success rate, and consequently a lower execution time in task allocation.

Asignación de tareas en los sistemas multi-agente en red se 

refiere a la coordinación de los agentes

y la cooperación con el fin de proporcionar los recursos 

necesarios de la tarea en una manera de aumentar la

eficiencia del sistema en su conjunto. Uno de los objetivos 

importantes que persigue en la asignación de tareas es

para disminuir el tiempo de ejecución de tareas logrado a través 

de la reducción del tiempo de comunicación y

tiempo de espera. Para este fin, parece que dos factores 

importantes efectivos en la comunicación

el tiempo son los talentos y las distancias entre los agentes. La 

aplicación de estos factores en la asignación de tareas

proceso conduce a la asignación local de las tareas a los 
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Evaluating how agent methodologies support

the specification of the normative environment 

through

the development process

Evaluar cómo agente de metodologías de apoyo

la especificación del entorno normativo mediante

el proceso de desarrollo

Due to the increase in collaborative work and the decentralization of processes in

many domains, there is an expanding demand for large-scale, flexible and adaptive software

systems to support the interactions of people and institutions distributed in heterogeneous

environments. Commonly, these software applications should follow specific regulations

meaning the actors using them are bound by rights, duties and restrictions. Since this normative

environment determines the final design of the software system, it should be considered

as an important issue during the design of the system. Some agent-oriented software engineering

methodologies deal with the development of normative systems (systems that have a

normative environment) by integrating the analysis of the normative environment of a system

in the development process. This paper analyses to what extent these methodologies support

the analysis and formalisation of the normative environment and highlights some open issues

of the topic.

Debido al aumento en el trabajo colaborativo y la 

descentralización de los procesos de

muchos dominios, hay una creciente demanda de gran escala, 

flexible y software adaptativo

sistemas de apoyo a las interacciones de las personas e 

instituciones distribuidas en heterogénea

ambientes. Comúnmente, estas aplicaciones de software deben 

seguir los reglamentos específicos

es decir, los actores que utilizan ellos están obligados por los 

derechos, deberes y restricciones. Dado que esta normativa

ambiente determina el diseño final del sistema de software, se 

debe considerar

como un tema importante durante el diseño del sistema. 

Algunos de ingeniería de software orientada agente
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Towards a cognitive meta-model for adaptive trust

and reputation in open multi-agent systems

Hacia un meta-modelo cognitivo para la confianza de 

adaptación

y la reputación de los sistemas multiagente abiertos

Computational trust and reputation models are key elements in the design of open

multi-agent systems. They offer means of evaluating and reducing risks of cooperation in

the presence of uncertainty. However, the models proposed in the literature do not consider

the costs they introduce and how they are affected by environmental aspects. In this paper,

a cognitive meta-model for adaptive trust and reputation in open multi-agent systems is

presented. It acts as a complement to a non-adaptive model by allowing the agent to reason

about it and react to changes in the environment. We demonstrate how the meta-model can

be applied to existent models proposed in the literature, by adjusting the model’s parameters.

Finally, we propose evaluation criteria to drive meta-level reasoning considering.

Modelos de confianza y reputación computacionales son 

elementos clave en el diseño de abierta

sistemas multiagente. Ofrecen medios para evaluar y reducir los 

riesgos de la cooperación en

la presencia de incertidumbre. Sin embargo, los modelos 

propuestos en la literatura no consideran

los costos que introducen y cómo se ven afectados por los 

aspectos ambientales. En este papel,

un meta-modelo cognitivo para la confianza y la reputación de 

adaptación en los sistemas multiagente abiertos es

presentada. Actúa como un complemento a un modelo no 

adaptable al permitir que el agente de razonar

al respecto y reaccionar a los cambios en el medio ambiente. 

Nos demostrar cómo el meta-modelo puede
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Decision-theoretic planning under uncertainty

with information rewards for active cooperative

perception

La planificación de la Decisión teórico bajo 

incertidumbre

con premios de información para la cooperación 

activa

percepción

Partially observable Markov decision processes (POMDPs) provide a principled

framework for modeling an agent’s decision-making problem when the agent needs to consider

noisy state estimates. POMDP policies take into account an action’s influence on the

environment as well as the potential information gain. This is a crucial feature for robotic

agents which generally have to consider the effect of actions on sensing. However, building

POMDP models which reward information gain directly is not straightforward, but is important

in domains such as robot-assisted surveillance in which the value of information is hard

to quantify. Common techniques for uncertainty reduction such as expected entropy minimization

lead to non-standard POMDPs that are hard to solve.We present the POMDP with

Information Rewards (POMDP-IR) modeling framework, which rewards an agent for reaching

a certain level of belief regarding a state feature. By remaining in the standard POMDP

setting we can exploit many known results as well as successful approximate algorithms.We

demonstrate our ideas in a toy problem as well as in real robot-assisted surveillance, showcasing

their use for active cooperative perception scenarios. Finally, our experiments show

Parcialmente los procesos de toma de Markov observables 

(POMDPs) proporcionan un principio

marco para modelar un problema de toma de decisiones de un 

agente cuando el agente debe tener en cuenta

estimaciones estatales ruidosos. Políticas POMDP tienen en 

cuenta la influencia de una acción en el

medio ambiente, así como el potencial de ganancia de 

información. Esta es una característica crucial para robótico

agentes que por lo general tiene que considerar el efecto de las 

acciones de detección. Sin embargo, la construcción

Modelos POMDP qué información recompensa de ganancia 

directa no es sencillo, pero es importante

en ámbitos como la vigilancia asistida por robot en la que el 

valor de la información es difícil
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Motivation matters: Interactions between 

achievement goals and agent

scaffolding for self-regulated learning within an 

intelligent tutoring

system

Cuestiones de motivación: Las interacciones entre las 

metas de logro y agente

andamiaje para la autorregulación del aprendizaje 

dentro de un tutorial inteligente

sistema

In this study, we examined the influence of achievement goals and scaffolding on self-regulated learning

(SRL) and achievement within MetaTutor, a multi-agent intelligent tutoring system. Eighty-three (N = 83)

undergraduate students were randomly assigned to either a control or prompt and feedback condition and

engaged in a 1-h learning session with MetaTutor to learn about the human circulatory system. Process

and product data were collected from all participants prior to, during, and following the session.

MANCOVA analyses revealed that students in the prompt and feedback condition deployed more SRL

strategies and spent more time viewing relevant science material compared to students in the control

condition. Results also revealed a significant interaction between achievement goals and condition on

achievement outcomes, such that learners adopting a dominant performance-approach demonstrated

higher achievement in the prompt and feedback condition. Findings are discussed in relation to the role

of motivation in self-regulated learning within computer-based learning environments. Implications

for the design of pedagogical agents are also discussed.

En este estudio, se analizó la influencia de las metas de logro y 

andamios en el aprendizaje autorregulado

(SRL) y el logro dentro MetaTutor, un sistema tutorial 

inteligente multi-agente. El ochenta y tres (N = 83)

estudiantes universitarios fueron asignados al azar a un 

control o condición pronta y retroalimentación y

participado en una sesión de aprendizaje 1-h con MetaTutor 

para aprender sobre el sistema circulatorio humano. Proceso

y datos de los productos se obtuvieron de todos los 

participantes antes, durante y después de la sesión.

Los análisis MANCOVA reveló que los estudiantes en la 

condición pronta y retroalimentación desplegados más SRL

estrategias y pasaron más tiempo viendo material de la ciencia 

relevante en comparación con los estudiantes en el control
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Mood contagion of robot body language in human 

robot

interaction

Mood contagio del lenguaje corporal robot robot 

humano

interacción.

The aim of our work is to design bodily mood expressions of humanoid robots for

interactive settings that can be recognized by users and have (positive) effects on people who

interact with the robots.To this end, we develop a parameterized behavior model for humanoid

robots to express mood through body language. Different settings of the parameters, which

control the spatial extent and motion dynamics of a behavior, result in different behavior

appearances expressing different moods. In this study, we applied the behavior model to the

gestures of the imitation game performed by the NAO robot to display either a positive or

a negative mood. We address the question whether robot mood displayed simultaneously

with the execution of functional behaviors in a task can (a) be recognized by participants and

(b) produce contagion effects. Mood contagion is an automatic mechanism that induces a

congruent mood state by means of the observation of another person’s emotional expression.

In addition, we varied task difficulty to investigate how the task loadmediates the effects. Our

results show that participants are able to differentiate between positive and negative robot

mood and they are able to recognize the behavioral cues (the parameters) we manipulated.

El objetivo de nuestro trabajo es el diseño de expresiones de

humor corporales de robots humanoides para

ajustes interactivos que pueden ser reconocidos por los

usuarios y tener efectos (positivos) de las personas que

interactuar con el robots.To este fin, desarrollamos un modelo

de comportamiento parametrizado para humanoide

robots para expresar el estado de ánimo a través del lenguaje

corporal. Diferentes ajustes de los parámetros, que

controlar la extensión y el movimiento espacial dinámica de un

comportamiento, dar lugar a un comportamiento diferente

aspectos que expresan diferentes estados de ánimo. En este

estudio, se aplicó el modelo de comportamiento para el

gestos del juego de imitación realizada por el robot NAO para

mostrar ya sea positiva o
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A Novel Metalearner for Intelligent Decision

Support in Electricity Markets

Una novela Metalearner de Decisión Inteligente

Apoyo en los mercados de electricidad

The energy sector has suffered a significant restructuring that has increased the

complexity in electricity market players’ interactions. The complexity that these changes brought

requires the creation of decision support tools to facilitate the study and understanding of these

markets. The Multiagent Simulator of Competitive Electricity Markets (MASCEM) arose in this

context, providing a simulation framework for deregulated electricity markets. The Adaptive

Learning strategic Bidding System (ALBidS) is a multiagent system created to provide decision

support to market negotiating players. Fully integrated with MASCEM, ALBidS considers several

different strategic methodologies based on highly distinct approaches. Six Thinking Hats (STH) is a

powerful technique used to look at decisions from different perspectives, forcing the thinker to

move outside its usual way of thinking. This paper aims to complement the ALBidS strategies by

combining them and taking advantage of their different perspectives through the use of the STH

group decision technique. The combination of ALBidS’ strategies is performed through the application of a 

genetic algorithm, resulting in an evolutionary learning approach.

El sector energético ha sufrido una importante 

reestructuración que se ha incrementado la

complejidad de las interacciones de los jugadores del mercado 

eléctrico. La complejidad que estos cambios trajeron

requiere la creación de herramientas de soporte de decisiones 

para facilitar el estudio y la comprensión de éstos

mercados. El Multiagente Simulador de los mercados eléctricos 

competitivos (MASCEM) surgió en este

contexto, proporcionando un marco de simulación de 

mercados eléctricos liberalizados. El Adaptativo

Aprendizaje Sistema de Licitación estratégica (ALBidS) es un 

sistema multiagente creado para proporcionar decisión

apoyo a los jugadores de negociación del mercado. Totalmente 

integrado con MASCEM, ALBidS considera varios
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Distributed adaptive consensus control of

heterogeneous multi-agent chaotic systems

with unknown time delays

Distribuido de control adaptativo de consenso

sistemas caóticos heterogénea multiagente

con retrasos de tiempo desconocidos

In this study, the distributed consensus tracking problem for heterogeneous multi-agent chaotic delayed 

nonlinear

systems is addressed. Each follower is modelled as a chaotic system with non-identical and unknown time 

delays,

non-linear dynamics, and disturbances. The general case of directed communication graphs is considered 

and the graph

structure is taken into account in the control protocol design. Distributed controllers with an adaptive 

learning feature

based on neural network approximations are designed to guarantee that all agents synchronise to the 

leader’s state with

bounded synchronisation error. A graph-dependent Lyapunov proof provides error bounds that depend on 

the maximum

time delays, the graph topology, and the agent dynamics properties. Special cases of the dynamics 

considered here cover

En este estudio, el problema de seguimiento de consenso 

distribuido para heterogénea multi-agente caótico no lineal 

retardada

sistemas se dirige. Cada seguidor se modela como un sistema 

caótico con retardos de tiempo no idénticos y desconocidos,

dinámica no lineal, y disturbios. El caso general de los gráficos 

de comunicación dirigidos se considera y el gráfico

la estructura se tiene en cuenta en el diseño de protocolo de 

control. Controladores distribuidos con una función de 

aprendizaje adaptativo

basado en aproximaciones de redes neuronales están 

diseñados para garantizar que todos los agentes se sincronizan 

con el estado del líder con

error de sincronización acotada. Un Lyapunov prueba gráfica 
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Cooperative optimisation with inseparable

cost functions

Optimización de Cooperación con inseparables

funciones de costo

Cooperative optimisation problems over multi-agent systems have attracted a lot of attention. Most of 

existing

results have been developed for the case when a cost function is given as a summation of local utilities. 

Instead, this

study focuses on a more general case when the cost function is not given as a summation form or cannot 

be readily

changed into a summation form. The authors call this case as the cooperative optimisation with inseparable 

cost functions.

The authors’ basic idea is to decompose the inseparable cost function into local utilities based on geometric 

theory.

Each of the decomposed agent optimisation problems only contains its own variable and constraints, and a 

gradient

projection algorithm is proposed to solve the obtained distributed optimisation problem. It is further 

shown that the

Problemas de optimización de cooperación respecto a los 

sistemas multi-agentes han llamado mucho la atención. La 

mayoría de existente

Los resultados se han desarrollado para el caso cuando una 

función de coste se administra como una suma de utilidades 

locales. En cambio, este

estudio se centra en un caso más general, cuando no se le da la 

función de costes como forma de suma o no puede ser 

fácilmente

convertido en una forma de suma. Los autores llaman a este 

caso como la optimización de cooperación con funciones de 

costo inseparables.

Idea básica de los autores es descomponer la función de costo 

inseparables en los servicios públicos locales basados   en la 
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A paired-comparison approach for fusing preference 

orderings from rank-ordered

agents

Un enfoque de comparación por parejas para 

fusionar orden de preferencias del rango ordenó-

agentes

The problem of aggregating multi-agent preference orderings has received considerable attention in

many fields of research, such as multi-criteria decision aiding and social choice theory;

nevertheless, the case in which the agents’ importance is expressed in the form of a rank-ordering,

instead of a set of weights, has not been much debated. The aim of this article is to present a novel

algorithm – denominated as “Ordered Paired-Comparisons Algorithm” (OPCA), which addresses

this decision-making problem in a relatively simple and practical way. The OPCA is organized into

three main phases: (i) turning multi-agent preference orderings into sets of paired comparisons, (ii)

synthesizing the paired-comparison sets, and (iii) constructing a fused (or consensus) ordering.

Particularly interesting is phase two, which introduces a new aggregation process based on a

priority sequence, obtained from the agents’ importance rank-ordering. A detailed description of

the new algorithm is supported by practical examples.

El problema de la agregación de orden de preferencias multi-

agente ha recibido considerable atención en

muchos campos de investigación, tales como ayudar a la 

decisión multicriterio y la teoría de la elección social;

sin embargo, el caso en el que la importancia de los agentes se 

expresa en la forma de un rango de pedidos,

en lugar de un conjunto de pesos, no ha sido muy debatida. El 

objetivo de este artículo es presentar una novela

algoritmo - denominados como "ordenada comparaciones 

pareadas Algoritmo" (OPCA), que aborda

este problema de toma de decisiones de una manera 

relativamente sencilla y práctica. El OPCA está organizado en

tres fases principales: (i) girando orden de preferencias 2015
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Using Agent-Based Modeling for Water Resources

Planning and Management

El uso de Modelado Basado en Agentes de Recursos 

Hídricos

Planificación y Gestión

Agent-based systems have been developed for many scientific applications and simulation studies to model 

a group of actors and

their interactions based on behavioral rules. Agent-based models and multiagent systems simulate the 

emergence of system-level properties

based on the actions of adaptive agents that interact with other agents, react to environmental signals, and 

optimize decisions to achieve

individual goals. In water resources planning and management, agent-based modeling has been applied to 

explore, simulate, and predict

the performance of infrastructure design and policy decisions as they are influenced by human decision 

making, behaviors, and adaptations.

The goal of this paper is to provide a comprehensive introduction to agent-based modeling for water 

resources researchers, students,

and practitioners, and to explore water resources systems as complex adaptive systems that can be studied 

using agent-based modeling.

Sistemas de basados   en agentes se han desarrollado para 

muchas aplicaciones científicas y estudios de simulación para 

modelar un grupo de actores y

sus interacciones basadas en reglas de comportamiento. 

Modelos basados   en agentes y sistemas muljagente simular la 

aparición de propiedades a nivel de sistema

basado en las acciones de los agentes adaptativos que 

interactúan con otros agentes, reaccionar a las señales 

ambientales y optimizar las decisiones para lograr

metas individuales. En la planificación y gestión de los recursos 

hídricos, el modelado basado en agentes se ha aplicado a 

explorar, simular y predecir

el desempeño de la infraestructura de diseño de políticas y 

decisiones, ya que están influenciados por la toma de la 2015
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Cosine similarity-based clustering and dynamic 

reputation trust

aware key generation scheme for trusted 

communication on

social networking

Basada en la agrupación similitud-coseno y la 

confianza reputación dinámica

esquema de generación de claves al tanto para la 

comunicación de confianza en

Redes Sociales

Social networking sites (SNSs) make it possible to connect people and they can communicate with others.

Due to the lack of privacy mechanisms, the users in SNSs are vulnerable to some kinds of attacks. Security

and privacy issues have become critically important with the fast expansion of SNSs. Most network

applications such as pervasive computing, grid computing and P2P networks can be viewed as multi-agent

systems which are open, anonymous and dynamic in nature. Moreover, most of the existing reputation

trust models (RTMs) do not depend on any clustering structures. The clustering structures are used to

effectively calculate the trustworthiness of the network nodes. In this paper, a novel cosine similaritybased

clustering and dynamic reputation trust aware key generation (CSBC-DRT) scheme is proposed. For

better faced clustering, a cosine similarity measure is estimated for all the nodes on the network. Based on

the similarity measure among the nodes, the network nodes are clustered into disjoint groups. The RTM

is built in this proposed scheme. Here, an improved MD5 algorithm is explored for key generation and

key verification. After the key verification, the trusted measures such as reputation value, positive edge

and negative edge values are computed to formulate the trusted network. The proposed scheme performs

better than the existing RTM, which provides trusted communication in social networks.

Sitios de redes sociales (SNS) permiten conectar a las personas 

y que puedan comunicarse con los demás.

Debido a la falta de mecanismos de privacidad, los usuarios de 

SNS son vulnerables a ciertos tipos de ataques. Seguridad

y las cuestiones de privacidad han convertido de vital 

importancia con la expansión rápida del SNS. La mayor parte de 

la red

aplicaciones tales como la computación ubicua, grid 

computing y las redes P2P pueden ser vistos como multi-

agente

sistemas que están abiertos, anónimo y dinámica en la 

naturaleza. Por otra parte, la mayor parte de la reputación 

existente

modelos de confianza (EMTr) no dependen de ninguna 
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Leader-following consensus of data-sampled multi-

agent systems

with stochastics witching topologies

Líder de seguimiento de consenso de los sistemas 

multiagente de datos incluidos en la muestra

con topologías estocástico witching

This paperinvestigatestheleader-followingconsensusproblemformulti-agentsystemswithMarkovian

switching topologiesinasampled-datasetting.Westudytwoalgorithmscorrespondingtothecase

where theleader'sstateistimevaryingortimeinvariant.Withatime-varyingleader'sstate,wepresent

necessary andsufficient conditionsforboundednessofthetrackingerrorsystems.Withatime-invariant

leader's state,wepresentnecessaryandsufficient conditionsformean-squarestabilityofthetracking

error systems.Anoptimizationalgorithmisgiventoderivetheallowablecontrolgainsorthefeasible

sampling period.Simulationexamplesarepresentedtoshowtheusefulnessoftheresults.
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A priori trust inference with context-aware 

stereotypical deep learning

Una inferencia confianza priori con el aprendizaje 

profundo estereotipada sensible al contexto

In multi-agent systems, stereotypical trust models are widely used to bootstrap a priori trust in case 

historical

trust evidences are unavailable. These models can work well if and only if malicious agents share

some common features (i.e., stereotypes) in their profiles and these features can be detected. However,

this condition may not hold for all the adversarial scenarios. Smart attackers can show different 

trustworthiness

to different agents and services (i.e., launching context-correlated attacks). In this paper, we propose

CAST, a novel Context-Aware Stereotypical Trust deep learning framework. CAST coins a

comprehensive set of seven context-aware stereotypes, each of which can capture a unique type of

context-correlated attacks, as well as a deep learning architecture to keep the trust stereotyping robust

(i.e., resist training errors). The basic idea is to construct a multi-layer perceptive structure to learn the

latent correlations between context-aware stereotypes and the trustworthiness, and thus can estimate

the new trust by taking into account the context information. We have evaluated CAST using a rich set

of experiments over a simulated multi-agent system. The experimental results have successfully confirmed

En los sistemas multi-agentes, modelos de confianza 

estereotipadas son ampliamente utilizados para arrancar un 

fideicomiso priori en caso histórico

evidencias de confianza no están disponibles. Estos modelos 

pueden funcionar bien si y sólo si los agentes maliciosos 

comparten

algunas de las características comunes (es decir, estereotipos) 

en sus perfiles y estas características pueden ser detectados. 

Sin embargo,

esta condición no se puede mantener durante todos los 

escenarios de confrontación. Atacantes inteligentes pueden 

mostrar diferentes confiabilidad

a los diferentes agentes y servicios (por ejemplo, el lanzamiento 

de ataques de contexto correlacionados). En este trabajo, 
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Synchronization of a class of nonlinear multi-agent 

systems

with sampled-data information

Sincronización de una clase de sistemas multi-agente 

no lineales

con información muestreada-data

The synchronization problem for a class of

nonlinear multi-agent systems only using sampled-data

information is investigated in this paper. The multiagent

system has a leader–follower architecture, and the

desired synchronization state is the leader’s state, which

is available to only a subset of the follower agents.

First, by integrating the graph theory and Lyapunov

design methods together, a sampled-data control law is

designed. Then, the explicit formula for the maximum

allowable sampling period is computed to guarantee

states synchronization for all agents. An example is

given to verify the efficiency of the proposed method.

El problema de sincronización para una clase de

sistemas no lineales multiagente solamente utilizando de datos 

muestreados

la información se investiga en este trabajo. El multiagente

sistema tiene una arquitectura líder-seguidor, y la

estado de sincronización deseado es el estado del líder, que

está disponible para sólo un subconjunto de los agentes 

seguidor.

En primer lugar, mediante la integración de la teoría de grafos y 

de Lyapunov

métodos de diseño en conjunto, una ley de control de datos 

muestreados es

diseñado. Entonces, la fórmula explícita para la máxima

período de muestreo permisible se calcula para garantizar
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An architecture of agent-based multi-layer interactive

e-learning and e-testing platform

Una arquitectura de agente basa multi-capa 

interacjvo


e-learning y e-pruebas de la plataforma 

E-learning is the synthesis of multimedia and social media platforms powered by

Internet andmobile technologies. Great popularity of e-learning is encouraging governments

and educational institutions to adopt and develop e-learning cultures in societies in general

and universities in particular. In traditional e-learning systems, all components (agents and

services) are tightly coupled into a single system. In this study, we propose a new architecture

for e-learning with two subsystems, namely, e-learning and e-testing. The motivation

of the research is to improve the effectiveness of the learning process by extracting relevant

features for elastic learning and testing process. We employ a multi-agent system because it

contains five-layer architecture, including agents at various levels. We also propose a novel

method for updating content through question and answer between e-learners and intelligent

agents. To achieve optimization, we design a system that applies various technologies, which

El e-learning es la síntesis de la multimedia y plataformas de 

medios sociales impulsado por


Tecnologías andmobile Internet. Gran popularidad del e-

learning es gobiernos alentadores


y de las instituciones educativas a adoptar y desarrollar las 

culturas de e-learning en las sociedades en general


y las universidades en particular. En los sistemas de e-learning 

tradicionales, todos los componentes (agentes y


servicios) están estrechamente acoplados en un solo sistema. 

En este estudio, se propone una nueva arquitectura


para e-learning con dos subsistemas, a saber, el e-learning y e-

pruebas. La mojvacion


de la investigación es para mejorar la eficacia del proceso de 

aprendizaje mediante la extracción relevante


Qual Quant
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Multimodal epistemic Łukasiewicz logics with 

application

in immune system

Lógicas Multimodal epistémica Lukasiewicz con 

aplicación


en el sistema inmunológico 

We offer a new logic, a multimodal epistemic

Łukasiewicz logic, which is an extension of the infinitely

valued Łukasiewicz logic, the language of the logic is an

extended by unary connectives that are interpreted as modal

operators (knowledge operators). We propose the use such

a logic in studying immune system. A relational system is

developed as a semantic of this logic. The relational systems

represent the immune system which in its turn is a part of

relational biology.

Ofrecemos una nueva lógica, una epistémica muljmodal


Łukasiewicz lógica, que es una extensión de la infinitamente


valorada Łukasiewicz la lógica, el lenguaje de la lógica es una


prorrogado por conectivas unarios que se interpretan como 

modal


operadores (operadores de conocimiento). Proponemos el uso 

tales


una lógica en el estudio del sistema inmune. Un sistema 

relacional es


desarrollado como una semántica de esta lógica. Los sistemas 

relacionales


representar el sistema inmunológico, que a su vez es una parte 

de


biología relacional .
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468 A logic of plausible justifications Una lógica de justificaciones plausibles

In this work, we combine features from Justification Logics and Logics of Plausibility-Based Beliefs to build a 

logic for Multi-Agent Systems where each agent can explicitly state his justification for believing in a given 

sentence. Our logic is a normal modal logic based on the standard Kripke semantics, where we provide a 

semantic definition for the evidence terms and define the notion of plausible evidence for an agent, based 

on plausibility relations in the model. As we deal with beliefs, justifications can be faulty and unreliable. In 

our logic, agents can disagree not only over whether a sentence is true or false, but also on whether some 

evidence is a valid justification for a sentence or not. After defining our logic and its semantics, we provide a 

strongly complete axiomatic system for it, show that it has the finite model property, analyze the complexity 

of its Model-Checking Problem and show that its Satisfiability Problem has the same complexity as the one 

from basic modal logics. Thus, this logic seems to be a good first step for the development of a dynamic 

logic that can model the processes of argumentation and debate in Multi-Agent Systems.

En este trabajo, combinamos características de Lógica 

Justificación y lógicas de creencias basadas en plausibilidad de 

construir una lógica para Multi-Agent Los sistemas donde cada 

agente puede indicar explícitamente su justificación para creer 

en una oración dada. Nuestra lógica es una lógica modal 

normal basado en la semántica estándar Kripke, donde nos 

ofrecen una definición semántica de los términos en la 

evidencia y definir la noción de evidencia plausible para un 

agente, basada en relaciones de verosimilitud en el modelo. A 

medida que nos ocupamos de las creencias, las justificaciones 

pueden ser defectuosa y poco fiable. En nuestra lógica, los 

agentes pueden estar en desacuerdo no sólo sobre si una 

oración es verdadera o falsa, sino también de si cierta evidencia 

es una justificación válida para una sentencia o no. Después de 
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Group consensus of multi-agent systems in directed

networks with noises and time delays

Consenso del Grupo de los sistemas multi-agente en 

dirigido


redes con ruidos y retrasos de tiempo 

In this paper, group consensus problems in fixed directed networks of dynamic agents are investigated. 

Group consensus

means that the agents in each group share a consistent value while there is no agreement between any two 

groups. Based

on algebraic graph theory, sufficient conditions guaranteeing group consensus under the proposed control 

protocol in the

presence of random noises and communication delays are derived. The analysis uses a stability result of 

Mao for stochastic

differential delay equations, which ensures the consensus can be achieved almost surely and exponentially 

fast. Numerical

examples are provided to demonstrate the availability of the obtained results as well as the effect of time 

delay/noise intensity

En este trabajo, los problemas del grupo de consenso en las 

redes dirigidas fijas de agentes dinámicos son investigados. 

Consensos Grupo


significa que los agentes de cada grupo comparten un valor 

constante mientras no haya acuerdo entre los dos grupos. 

Basado


en la teoría de grafos algebraica, condiciones suficientes que 

garantice el consenso de grupo bajo el protocolo de control 

propuesto en el


presencia de ruidos aleatorios y retrasos de comunicación se 

derivan. El análisis utiliza consecuencia estabilidad de Mao por 

estocásjco


ecuaciones diferenciales de retardo, lo que garantiza el 

consenso se puede lograr casi con seguridad y de manera 2013
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Extended-state-observer-based adaptive control for

synchronisation of multi-agent systems with 

unknown

nonlinearities

Por el estado extendido observadores basados   en el 

control adaptajvo para


sincronización de los sistemas multi-agente con 

desconocidos


linealidades 

This paper studies the problem of synchronisation to a desired trajectory for non-linear multi-agent 

systems. By introducing

extended state observer approach, decentralised adaptive controllers are designed for distributed systems 

which have nonidentical

unknown non-linear dynamics. The non-identical unknown non-linear dynamics allows for a tracked 

command

dynamics which is also non-linear and unknown. State variables of agents can be obtained only in the case 

where leader

agent and the network communication topology for multi-agent systems is strongly connected digraph 

network structures. A

Lyapunov-function-based approach is given to show that the tracking error is ultimately bounded. Some 

simulation results

are given to demonstrate the effectiveness of the developed techniques in this paper.

En este trabajo se estudia el problema de la sincronización de 

una trayectoria deseada para sistemas multi-agente no lineales. 

Mediante la introducción de


enfoque observador de estado ampliado, controladores 

adaptativos descentralizados están diseñados para sistemas 

distribuidos que jenen no idénjco


dinámica no lineal desconocidos. La dinámica no idéntico 

desconocido no lineales permite para un comando seguido


dinámica que es también no lineal y desconocido. Las variables 

de estado de los agentes se pueden obtener sólo en el caso en 

el que el líder


agente y la topología de la comunicación de red para sistemas 

multi-agente está fuertemente conectados estructuras de red 

dígrafo. LA
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Consensus Tracking for Multi-agent Systems with 

Directed

Graph via Distributed Adaptive Protocol

Seguimiento de Consenso para sistemas multi-agente 

con Directed


Gráfico a través del protocolo de adaptación 

distribuida 

The consensus tracking problem is investigated for multi-agent systems with

directed graph. To avoid using any global information, a novel adaptive protocol is proposed

based only on the relative state information. A monotonically increasing function for each

agent is inserted into the protocol to provide extra freedom for design. By using matrix theory

and appropriate Lyapunov techniques, it is shown that the consensus tracking can be achieved

in a fully distributed fashion if agents’ dynamics are stabilizable and the topological graph

contains a directed spanning tree with the leader as the root node. A simulation example

shows the effectiveness of the design method.

El problema de seguimiento de consenso se investiga para 

sistemas mulj-agente con


grafo dirigido. Para evitar el uso de cualquier información 

global, se propone un nuevo protocolo de adaptación


basado únicamente en la información de estado relativa. Una 

función monótona creciente para cada


agente se inserta en el protocolo para proporcionar mayor 

libertad para el diseño. Mediante el uso de la teoría de matrices


y las técnicas apropiadas de Lyapunov, se demuestra que el 

seguimiento de consenso se puede lograr


de forma totalmente distribuida, si la dinámica de los agentes 

son estabilizable y el gráfico topológico


contiene un árbol de expansión dirigido con el líder como el 

nodo raíz. Un ejemplo de simulación
 NEUUROCOMPUTING 2015
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Designing e-Coordinator for improved teams 

collaboration in graduation

projects

El diseño de e-Coordinador para mejorar la 

colaboración en equipos de graduación


proyectos 

The work presented in this paper describes the design for Graduation Project eCoordination System in our

department. The proposed eCoordinator provides effective team–team, supervisor–team and coordinator–

supervisors–teams collaboration. eCoordinator is an attribute based framework that serves evolving

an object oriented software system into agent oriented software system. Nowadays, agent-oriented software

development technologies have evolved rapidly; it is emerging as a new paradigm for constructing

intelligent more autonomous software systems. Therefore, several methodologies are available and it is

difficult to determine the most appropriate methodology for specific project within different domains.

This is especially occurs when re-engineering current object oriented software system. The case study

is going to be rebuilding a virtual graduation project coordinator in Information Technology Department

at King Saud University.

El trabajo que se presenta en este trabajo se describe el diseño 

de Proyecto de Graduación Sistema eCoordinajon en nuestra


departamento. El eCoordinator propuesta ofrece equipo 

equipo eficaz, supervisor del equipo y Coordinador-


supervisores Equipos colaboración. eCoordinator es un marco 

basado atributo que sirve en evolución


un sistema de software orientado a objetos en orientado 

agente de sistema de software. Hoy en día, el software 

orientado a agentes


tecnologías de desarrollo han evolucionado rápidamente; que 

se perfila como un nuevo paradigma para la construcción


sistemas de software inteligentes más autónomas. Por lo tanto, 

varias metodologías están disponibles y es


difícil determinar la metodología más apropiada para el 
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Aspect oriented design for team learning management 

system Orientado Aspecto de diseño para el sistema de gestión de aprendizaje en equipo

A multi agent system (MAS) is a complex system composed of heterogeneous agents each has a number

of concern that are cross-cutting such as mobility, learning, collaboration, adaptation, interaction and

autonomy. MASs are currently designed to be superimposed on object oriented designs so that it can

be possible to separate these concerns in order to improve reusability and maintainability. Hence,

aspect-oriented software development (AOSD) exists to cope with complexity of software development

for the purpose of separating functionality that are not handled by other software development. Following

this line of thought, AOSD is considered for developing aspects for team learning management system;

that allows recognizing learner’s learning preferences and associated learning style in the

learning environment. This paper presents an approach to move from object oriented eTutor to agent 

oriented

eTutor through aspect oriented software development. This transition is being deployed through

the implementation level.

Un sistema de agente de multi (MAS) es un sistema complejo 

compuesto por agentes heterogéneos cada uno jene una serie


la preocupación de que son transversales tales como la 

movilidad, el aprendizaje, la colaboración, la adaptación, la 

interacción y la


autonomía. Misa son actualmente diseñado para ser 

superpuesta a diseños orientados a objetos para que puedas


ser posible separar estas preocupaciones con el fin de mejorar 

la reujlización y facilidad de mantenimiento. Por lo tanto,


existe orientada a aspectos de desarrollo de software (AOSD) 

para hacer frente a la complejidad del desarrollo de so§ware


con el propósito de separar la funcionalidad que no están 

manejado por otro desarrollo de so§ware. Siguiendo


esta línea de pensamiento, AOSD se considera para el 
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Cleaner Power Generation through Market-1 Driven 

Generation Expansion Planning: An Agent-Based 

Hybrid Framework of Game Theory and Particle 

Swarm Optimization Limpiador de Generación de Energía a través de Planificación Generación Expansión Market-Driven 1: Un Marco híbrido Agent-base de la teoría de juegos y de Partículas Swarm Optimization

In power markets, the competition on both price and quantity can be used as

12 a trigger towards development of a sustainable power sector furthermore; it

13 can increase the use of renewable energy sources and enhance energy

14 efficiency on the supply and demand sides. In this regard, it is required to

15 develop a reliable decision support system for sustainable generation

16 expansion planning under a good understanding of the aforementioned

17 issues. Game theoretic models as decision support tools have recently

18 received increasing attention from many researchers in this field; however,

19 they assume the supplier entities make a long-term strategic plan with perfect

20 foresight in a certain problem environment, without considering inter21

temporal dynamics of market and effects of demand side interactions on

 generation expansion decisions. In this paper, we propose a two-side multiagent based modeling framework 

which undertakes these tasks using a

 hybrid simulation approach of game theory and Particle Swarm Optimization

En los mercados de energía, la competencia tanto en precio y 

canjdad se puede ujlizar como


12 un disparador hacia el desarrollo de un sector de la energía 

sostenible, además; ello


13 puede aumentar el uso de fuentes de energía renovables y 

aumentar la energía


14 eficiencia en la oferta y la demanda. En este sentido, se 

requiere


15 desarrollar un sistema confiable de soporte de decisiones 

para la generación sostenible


16 planificación de la expansión bajo una buena comprensión 

de lo anterior


17 temas. Juego modelos teóricos como herramientas de 

apoyo a las decisiones jenen recientemente
 CLEANER PRODUCTION 2014
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Almost decouplability of any directed weighted 

network

topology

Casi decouplability de cualquier dirige la red 

ponderada


topología 

This paper introduces a conception that any weighted directed network topology is almost

decouplable, which can help to transform the topology into a similar form composed of

uncoupled vertices, and thus reduce the complexity of analysis for networked dynamical

systems. As an example of its application, the consensus problem of linear multi-agent systems

with time-varying network topologies is addressed. As a result, a necessary and sufficient

condition for uniform consensus is proposed

En este trabajo se presenta una concepción que cualquier 

topología de red dirigido ponderado es casi

decouplable, que puede ayudar a transformar la topología en 

forma similar compuesta de

vértices desacoplados, y por lo tanto reducen la complejidad 

del análisis de dinámica en red

sistemas. Como ejemplo de su aplicación, el problema de 

consenso de los sistemas multiagente lineales

con topologías de red variables en el tiempo se dirige. Como 

resultado, una necesaria y suficiente

Se propone condiciones para el consenso uniforme "
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Crystallization and tile separation in the multi-agent 

systems

La cristalización y separación de baldosas en los 

sistemas multi-agente

This paper deals with the self-organization of simple mobile agents confined in a twodimension

rectangular area. Each agent interacts with its neighbors inside an interaction

disk and moves following various types of force-driven couplings (e.g. repulsion or

attraction). The agents do not know their absolute position, do not exchange messages,

have no memory, and no learning capabilities. We first study the self-organization

appearing in systems made-up with one sole type of agents, initially generated at random

in the terrain. By changing the agent–agent repulsive interaction, we observe five different

population reorganizations, namely, grouping, diffusion (that is classical), but especially

interesting, crystallization (i.e., the agents group together on the vertices a regular

hexagonal lattice), alignment along straight lines, and vortex dynamics. Then, we consider

reorganization in systems made-up from two to five types of agents, where each pair of

agent types has specific interaction parameters. The main result of this work is to show

that, by only changing the agent–agent repulsion rules, one can generate hexagonal or

rectangular multi-agent crystals or on the contrary, induce complete separation in regular

Este trabajo se ocupa de la auto-organización de los agentes 

móviles simples confinado en una twodimension

área rectangular. Cada agente interactúa con sus vecinos 

dentro de una interacción

disco y se mueve después de diversos tipos de acoplamientos 

de fuerza impulsada (por ejemplo, repulsión o

atracción). Los agentes no conocen su posición absoluta, no 

intercambiar mensajes,

no tienen memoria, y no hay capacidad de aprendizaje. En 

primer lugar, estudiamos la autoorganización

que aparece en los sistemas confeccionados con un único tipo 

de agentes, generada inicialmente al azar

en el terreno. Al cambiar la interacción repulsiva agente-agente, 

observamos cinco diferentes
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Agent-Based Model for Rural-Urban

Migration: A Dynamic Consideration

Modelo basado en agentes para el campo a la ciudad


Migración: Una Consideración dinámico 

This paper develops a dynamic agent-based model for rural-urban migration,

based on the previous relevant works. The model conforms to the typical dynamic linear

multi-agent systems model concerned extensively in systems science, in which the

communication network is formulated as a digraph. Simulations reveal that consensus of

certain variable could be harmful to the overall stability and should be avoided.

En este trabajo se desarrolla un modelo dinámico basado en 

agentes para la migración rural-urbana,

basado en los trabajos anteriores pertinentes. El modelo se 

adapta a la dinámica lineal típica

multi-agente modelo de sistemas de que se trate ampliamente 

en la ciencia de sistemas, en el que la

red de comunicación se formula como un dígrafo. Las 

simulaciones revelan que el consenso de

determinada variable podría ser perjudicial para la estabilidad 

general y debe evitarse. Physica A 2015
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Controllability of Multiagent Systems with a Directed 

Tree

Control de los Sistemas Multiagente con un árbol 

Directed

This paper addresses the controllability problem ofmultiagent systems with a directed tree based on the 

classic agreement protocol,

in which the information communication topologies being a directed tree and containing a directed tree are 

both investigated.

Different from the literatures, a new method, the star transform, is proposed to study the controllability of 

multiagent systems with

directed topology. Some sufficient and necessary conditions are given for the controllability of such 

multiagent system. Numerical

examples and simulations are proposed to illustrate the theoretical results.

Este documento aborda los sistemas problema ofmultiagent 

controlabilidad con un árbol dirigido basado en el protocolo 

de acuerdo de clásico,

en el que las topologías de comunicación la información de ser 

un árbol dirigido y que contiene un árbol dirigido son a la vez 

investigado.

A diferencia de las literaturas, un nuevo método, la estrella 

transforman, se propone estudiar la capacidad de control de 

los sistemas multiagente con

topología dirigido. Algunas condiciones suficientes y 

necesarias se dan para la controlabilidad de tal sistema 

multiagente. Numérico

Se proponen ejemplos y simulaciones para ilustrar los 

resultados teóricos.
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Adaptive containment control of second-order

multi-agent systems with nonlinear dynamics and

multiple input-bounded leaders

El control adaptativo de contención de segundo 

orden


sistemas muljagente con la dinámica no lineal y


varios líderes de entrada-delimitada 

This paper considers the adaptive containment control problem of second-order multi-agent systems with 

inherent nonlinear

dynamics. In particular, the leaders’ control inputs are nonzero, bounded, and not available to any follower. 

Based on the

relative states among neighbouring agents, a discontinuous adaptive protocol is first proposed to ensure 

that the containment

errors of each follower converge to zero asymptotically, i.e. the states of the followers asymptotically 

converge to the convex

hull spanned by those of the leaders. To eliminate the chattering effect caused by the discontinuous 

protocol, a continuous

adaptive protocol is further designed based on the boundary layer technique and the σ-modification 

technique. Numerical

examples are provided to demonstrate the effectiveness of our theoretical results.

Este trabajo se ocupa de la auto-organización de los agentes 

móviles simples confinado en una twodimension


área rectangular. Cada agente interactúa con sus vecinos 

dentro de una interacción


disco y se mueve después de diversos tipos de acoplamientos 

de fuerza impulsada (por ejemplo, repulsión o


atracción). Los agentes no conocen su posición absoluta, no 

intercambiar mensajes,


no tienen memoria, y no hay capacidad de aprendizaje. En 

primer lugar, estudiamos la autoorganización


que aparece en los sistemas confeccionados con un único tipo 

de agentes, generada inicialmente al azar


en el terreno. Al cambiar la interacción repulsiva agente-agente, 

observamos cinco diferentes
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Distributed formation control of fractional-order

multi-agent systems with absolute damping and

communication delay

Control de la formación distribuida de orden 

fraccional


sistemas muljagente con amorjguación absoluta y


retardo de comunicación 

The distributed formation control of fractional-order multi-agent systems is mainly studied under directed 

interaction topology

in this paper. First, the control algorithmwith absolute damping and communication delay is proposed to 

achieve the formation

control. Then, some sufficient conditions are derived by using the matrix theory, graph theory and the 

frequency-domain

analysis method. Finally, based on the numerical method of predictor–corrector, several simulations are 

presented to illustrate

the effectiveness of the obtained results.

En este trabajo se desarrolla un modelo dinámico basado en 

agentes para la migración rural-urbana,


basado en los trabajos anteriores pertinentes. El modelo se 

adapta a la dinámica lineal ©pica


multi-agente modelo de sistemas de que se trate ampliamente 

en la ciencia de sistemas, en el que la


red de comunicación se formula como un dígrafo. Las 

simulaciones revelan que el consenso de


determinada variable podría ser perjudicial para la estabilidad 

general y debe evitarse .
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Distributed Node-to-Node Consensus of

Multiagent Systems with Delayed Nonlinear Dynamics 

and

Intermittent Communications

Distributed Nodo-a-Nodo Consenso de


Sistemas Multiagente con retraso en la dinámica no 

lineal y


Intermitentes Comunicaciones 

The paper is concerned with the problem of distributed node-to-node consensus of multiagent systems 

with delayed nonlinear

dynamics and communication constraints. A new kind of consensus protocol based only on the 

intermittent measurements of

neighboring agents is proposed to make each follower track the corresponding leader asymptotically. Based 

on the Lyapunov

stability theory andM-matrix theory, some novel and simple criteria are derived for node-to-node consensus 

ofmultiagent systems.

It is shown that consensus can be reached if the communication time duration is larger than the 

corresponding threshold value.

Finally, a numerical example is provided to demonstrate the effectiveness of the obtained theoretical results.

El documento tiene que ver con el problema de la distribución 

de consenso de nodo a nodo de sistemas multiagente con 

retraso no lineal

la dinámica y las limitaciones de comunicación. Un nuevo tipo 

de protocolo de consenso basado solamente en las 

mediciones intermitentes de

Se propone agentes vecinos para hacer un seguimiento de cada 

seguidor del líder correspondiente asintóticamente. Sobre la 

base de la Lyapunov

teoría de la estabilidad teoría y M.-matriz, algunos novedoso y 

criterios simples se derivan para los sistemas de consenso 

ofmultiagent de nodo a nodo.

Se muestra que el consenso puede alcanzarse si la duración del 

tiempo de comunicación es mayor que el valor de umbral 
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Using two improved particle swarm optimization 

variants for optimization of daily electrical power 

consumption in multi-chiller systems

El uso de dos variantes mejoradas de optimización de 

enjambre de partículas para la optimización del 

consumo diario de energía eléctrica en los sistemas 

multi-enfriadores

One of the most important issues in multi-chiller systems (MCSs) is more energy saving by the minimization

16 of the total electrical power consumption (TEPC) of the chillers. In this paper, daily optimal chiller loading

17 (DOCL) problem is introduced where a 24-h cooling load profile should be satisfied by a number of 

chillers

18 so that the total power consumption of the chillers during 24-h is minimized. Since in DOCL problem, the

19 number of the decision variables which should be tuned simultaneously is 24 times greater than OCL, 

DOCL

20 is a more complex optimization technique than OCL. Particle swarm optimization is an efficient stochastic

21 metaheuristic technique which has shown a promising performance in solving the OCL optimization

22 problem. As a result, in this paper, for efficiently solving the DOCL problem, two variants of PSO named

Uno de los temas más importantes en los sistemas multi-

enfriadores (los SCM) es más ahorro de energía mediante la 

minimización


16 del total del consumo de energía eléctrica (TEPC) de los 

enfriadores. En este trabajo, todos los días de carga óptima 

enfriador


17 problema (DOCL) se introduce en un perfil de carga de 

enfriamiento de 24 horas debe ser satisfecha por una serie de 

enfriadores


18 de manera que el consumo de energía total de las cámaras 

de refrigeración durante 24 h-se minimiza. Dado en el 

problema DOCL, la


19 número de las variables de decisión que debe ser 

sintonizados simultáneamente es 24 veces mayor que OCL, Applied Thermal Engineering 2015
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Multiagent Cooperative Learning Strategies for

Pursuit-Evasion Games

Estrategias de Aprendizaje Cooperativo para 

Multiagente Juegos de Persecución-evasión "

This study examines the pursuit-evasion problem for coordinating multiple robotic pursuers to locate and 

track a nonadversarial

mobile evader in a dynamic environment. Two kinds of pursuit strategies are proposed, one for agents that 

cooperate with each other

and the other for agents that operate independently.Thiswork further employs the probabilistic theory to 

analyze the uncertain state

information about the pursuers and the evaders and uses case-based reasoning to equip agents with 

memories and learning abilities.

According to the concepts of assimilation and accommodation, both positive-angle and bevel-angle 

strategies are developed to

assist agents in adapting to their environment effectively. The case study analysis uses the Recursive Porous 

Agent Simulation

Toolkit (REPAST) to implement a multiagent system and demonstrates superior performance of the 

proposed approaches to the

Este estudio examina el problema del ejercicio a la evasión de la 

coordinación de múltiples perseguidores robóticos para 

localizar y rastrear un sin confrontación


evasor móvil en un entorno dinámico. Se proponen dos tipos 

de estrategias de persecución, uno para los agentes que 

cooperan uno con el otro


y la otra para los agentes que operan independently.Thiswork 

emplea más la teoría probabilística para analizar el estado 

incierto


información sobre los perseguidores y los evasores y utiliza el 

razonamiento basado en casos para equipar a los agentes con 

los recuerdos y las capacidades de aprendizaje.


De acuerdo a los conceptos de asimilación y acomodación, las 

estrategias tanto de ángulo positivo y bisel de ángulo se 
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Average Consensus in Networks of Neutral Dynamical

Agents with Fixed and Switching Topologies

Consenso de promedio en Redes de Dinámica Neutro


Los agentes con fijo y topologías de conmutación 

This paper addresses the average consensus problem of neutralmultiagent systems in undirected networks 

with fixed and switching

topologies. For the case of fixed topology, necessary and sufficient conditions to average consensus are 

established by decoupling

the neutral multiagent system in terms of the eigenvalues of the Laplacian matrix. For the case of switching 

topology, sufficient

conditions to average consensus are given in terms of linear matrix inequalities to determine the allowable 

upper bound of the

time-varying communication delay. Finally, two examples are worked out to explain the effectiveness of the 

theoretical results.

En este trabajo se aborda el problema de la media de consenso 

de los sistemas neutralmultiagent en redes no dirigidas a fijo y 

de conmutación

topologías. Para el caso de la topología fija, condiciones 

necesarias y suficientes a consenso medio son establecidos 

por desacoplamiento

el sistema multiagente neutral en términos de los valores 

propios de la matriz laplaciana. Para el caso de la topología de 

conmutación, suficiente

condiciones de consenso medio se dan en términos de 

desigualdades matriciales lineales para determinar la permitida 

límite superior del

variable en el tiempo de retardo de comunicación. Por último, 

dos ejemplos se elaboran para explicar la eficacia de los 
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Internet of Multimedia Things: Vision and

Challenges

Internet de las Cosas Muljmedia: Visión y


Desafíos 

Internet of Things (IoT) systems cannot successfully realize the notion of ubiquitous connectivity of 

everything if they are not

capable to truly include ‘multimedia things’. However, the current research and development activities in the 

field do not mandate

the features of multimedia objects, thus leaving a gap to benefit from multimedia content based services 

and applications. In

this paper, we analyze this issue by contemplating the concept of IoT and drawing an inspiration towards 

the perspective vision

of ‘Internet of Multimedia Things’ (IoMT). Therein, we introduce IoMT as a novel paradigm in which smart 

heterogeneous

multimedia things can interact and cooperate with one another and with other things connected to the 

Internet to facilitate

multimedia based services and applications that are globally available to the users. Some applications and 

use-cases for IoMT are

Sistemas de Internet de las Cosas (IoT) no se dan cuenta de 

éxito la noción de conectividad ubicua de todo si no son

capaz de incluir verdaderamente 'cosas multimedia. Sin 

embargo, las actividades de investigación y desarrollo actuales 

en el campo no obligan

las características de los objetos multimedia, dejando así un 

hueco para beneficiarse de los servicios y aplicaciones de 

contenido basado en multimedia. En

este trabajo se analiza esta cuestión contemplando el concepto 

de la IO y dibujar una inspiración hacia la visión perspectiva

de la "Internet de las cosas '(Multimedia IoMT). En eso, 

introducimos IoMT como nuevo paradigma en el que 

inteligente heterogénea

cosas multimedia pueden interactuar y cooperar entre sí y con Ad Hoc Networks 2015
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Distributed formation control of fractional-order

multi-agent systems with absolute damping and

communication delay

Control de la formación distribuida de orden 

fraccional


sistemas muljagente con amorjguación absoluta y


retardo de comunicación 

The distributed formation control of fractional-order multi-agent systems is mainly studied under directed 

interaction topology

in this paper. First, the control algorithmwith absolute damping and communication delay is proposed to 

achieve the formation

control. Then, some sufficient conditions are derived by using the matrix theory, graph theory and the 

frequency-domain

analysis method. Finally, based on the numerical method of predictor–corrector, several simulations are 

presented to illustrate

the effectiveness of the obtained results.

El control de la formación distribuida de sistemas multi-agente 

de orden fraccional se estudia principalmente bajo la topología 

de la interacción dirigida

en este papel. En primer lugar, se propone el control 

algorithmwith amortiguación absoluta y el retardo de la 

comunicación para lograr la formación

controlar. A continuación, algunas condiciones suficientes se 

derivan utilizando la teoría de matrices, la teoría de grafos y el 

dominio de la frecuencia

método de análisis. Finalmente, basado en el método numérico 

de predictor-corrector, varias simulaciones se presentan para 

ilustrar

la eficacia de los resultados obtenidos.
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Multi-criteria expertness based cooperative method

for SARSA and eligibility trace algorithms

Método cooperajvo basado muljcriterio pericia


para los algoritmos de Sarsa y traza la elegibilidad 

Temporal difference and eligibility traces are of

the most common approaches to solve reinforcement learning

problems. However, except in the case of Q-learning,

there are no studies about using these two approaches

in a cooperative multi-agent learning setting. This paper

addresses this shortcoming by using temporal difference

and eligibility traces as the core learning method in multicriteria

expertness based cooperative learning (MCE). The

experiments, performed on a sample maze world, show the

results of an empirical study on temporal difference and eligibility

trace methods in a MCE based cooperative learning

setting.

De diferencia y de elegibilidad huellas temporales son de


los enfoques más comunes para resolver aprendizaje por 

refuerzo


problemas. Sin embargo, excepto en el caso de Q-aprendizaje,


no hay estudios sobre el uso de estos dos enfoques


en un entorno de aprendizaje multi-agente cooperativo. Este 

documento


aborda esta deficiencia mediante el uso de diferencia temporal


y trazas de elegibilidad que el método de aprendizaje básico de 

criterios múljples


aprendizaje pericia basada cooperajvo (MCE). los


experimentos, realizados en un mundo muestra laberinto, 

muestran el


resultados de un estudio empírico sobre la diferencia temporal 
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Consensus-based decentralized real-time 

identification of large-scale

systems

Identificación en tiempo real descentralizada basada 

en el consenso de gran escala


sistemas 

In this paper an approach is proposed to decentralized multi-agent identification of large-scale systems

represented by linear discrete-time stochastic MIMO models. It is assumed that each agent: (a) has

access only to a subset of noisy input–output variables; (b) communicates local data processing results

to its neighborhood. The proposed algorithm consists of two stages. The first stage is a consensusbased

stochastic approximation algorithm for estimating input–output correlation functions, while at

the second stage each agent utilizes a stochastic approximation algorithm with expanding truncations

derived from the modified Yule–Walker equations in order to generate all the system parameter

estimates. It is proved that under nonrestrictive assumptions concerning the system properties and

the multi-agent network topology the estimates of the correlation functions converge almost surely

to their true values and those of the system parameters to a solution of the modified Yule–Walker

equations, assuming intermittent observations and communication outages. Conditions are also given

for the strong consistency of the parameter estimates. Simulation results provide an illustration of the

algorithm properties.

En este trabajo se propone un acercamiento a la identificación 

descentralizada mulj-agente de sistemas a gran escala


representada por los modelos lineales de tiempo discreto 

MIMO estocásjco. Se supone que cada agente: (a) jene


el acceso sólo a un subconjunto de variables de entrada-salida 

ruidosos; (b) comuniquen los resultados del procesamiento de 

datos locales


a su barrio. El algoritmo propuesto consta de dos etapas. La 

primera etapa es un consensusbased


algoritmo de aproximación estocástica para estimar funciones 

de correlación de entrada-salida, mientras que en


la segunda etapa cada agente utiliza un algoritmo de 

aproximación estocásjca con truncamientos en expansión


derivado de las ecuaciones de Yule-Walker modificados con el 
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Coordinated path following for unicycles: A nested 

invariant sets

approach

Camino Coordinado siguiente para monociclos: A 

anidados conjuntos invariantes


enfoque

We formulate a coordinated path following problem for N unicycle mobile robots as an instance of

a nested set stabilization problem. Stabilization of the first set corresponds to driving the unicycles

to their assigned paths. Stabilization of the second set, a subset of the first, corresponds to meeting

the coordination specification. The first set is stabilized, for initial conditions sufficiently close to the

set, in a decentralized manner using feedback linearization. For general coordination tasks we utilize

feedback linearization to stabilize the nested set in a centralized manner, again, for initial conditions

sufficiently close to the second set. In the special case in which coordination entails making the unicycles

maintain a formation along their paths, we employ a semi-distributed control law under less restrictive

communication assumptions. Experimental results are provided.

Formulamos un camino coordinado siguiente problema para 

robots móviles N monociclo como una instancia de


un problema de estabilización conjunto anidado. La 

estabilización de la primera serie corresponde a la conducción 

de los monociclos


a sus trayectorias asignadas. Estabilización del segundo set, un 

subconjunto de la primera, corresponde a reunión


la especificación de coordinación. El primer conjunto se 

estabiliza, por las condiciones iniciales lo suficientemente cerca 

de la


establecer, en forma descentralizada mediante realimentación 

linealización. Para las tareas de coordinación generales 

ujlizamos


linealización por realimentación para estabilizar el conjunto 
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A multi-agent model to manage risks in construction 

project (SMACC)

Un modelo multi-agente para gestionar los riesgos en 

proyectos de construcción (SMACC)

Construction projects are subject to numerous risks that could have consequences on project achievement. 

They

involve numerous stakeholders whose interests and demands need to be considered in the managerial 

decisionmaking

process, to ensure the success of the project. Each stakeholder has his own risks and perspective on project

risks. Furthermore, risk management is a dynamic process throughout the project life cycle. On one hand,

risks change along the different phases of the project, on the other hand, multiple interactions have been

identified between risks. For these reasons, it could be difficult to model project risks in order to manage 

them.

In this paper, a multi-agent model (SMACC) is proposed to study this complex system. By using multi-agent

simulations coupled with a stochastic approach, risk impacts can be evaluated for each stakeholder and for 

the

whole project. These simulations make possible to test different risk mitigation strategies in order to measure

their interest and then to support risk management decisions.

Los proyectos de construcción están sujetas a numerosos 

riesgos que podrían tener consecuencias en el rendimiento del 

proyecto. Ellos

involucrar a numerosos actores cuyos intereses y demandas 

deben ser considerados en la toma de decisiones gerenciales

proceso, para asegurar el éxito del proyecto. Cada actor tiene 

sus propios riesgos y perspectivas sobre el proyecto

riesgos. Por otra parte, la gestión de riesgos es un proceso 

dinámico en todo el ciclo de vida del proyecto. Por un lado,

riesgos cambian a lo largo de las diferentes fases del proyecto, 

por otro lado, han sido múltiples interacciones

identificado entre los riesgos. Por estas razones, podría ser 

difícil de modelar los riesgos del proyecto con el fin de 

gestionarlos.
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Modelling and Quantitative Verification

of Reputation Systems Against

Malicious Attackers

Modelado y cuanjtajva Verificación


de sistemas de reputación contra


Los atacantes maliciosos 

In recent years, trust and reputation systems have gained much interest in many environments,

such as e-market-places, web services, ad-hoc networks and multi-agent systems. Reputation models

are responsible for computing the reputation rank of entities in a community or network based

on collecting the opinions. Despite the popularity of reputation systems, they are vulnerable to

different kinds of attacks. These attacks, which are a sequence of misleading behaviour performed

by malicious entities, can simply lead the system to erroneous results. In this paper, we propose a

novel method for quantitative verification of reputation systems against these types of attacks. In

the proposed method, a reputation system is formally defined using three related models: reputation

model, honest entities model and attacker model. The attackers are assumed to be agents who want

to maximize their received rewards by abusing the system. The system is then formally evaluated

using Markov Decision Process framework. The proposed method is capable of verifying the

reputation systems against predefined attacks as well as discovering unknown attacks. The method

can also find the worst possible attack plan against a given system. To illustrate the applicability of

the proposed method, two case studies are presented for analysis and comparison of Beta and eBay

En los últimos años, los sistemas de confianza y reputación 

han ganado mucho interés en muchos entornos,

tales como e-mercado-lugares, servicios web, redes ad-hoc y 

sistemas multiagente. Modelos de reputación

son responsables de calcular el rango reputación de las 

entidades en una comunidad o red basada

en la recogida de las opiniones. A pesar de la popularidad de 

los sistemas de reputación, son vulnerables a

diferentes tipos de ataques. Estos ataques, que son una 

secuencia de comportamiento engañosa realizada

por entidades maliciosas, sólo puede llevar el sistema a 

resultados erróneos. En este trabajo, se propone un

nuevo método para la verificación cuantitativa de sistemas de 

reputación contra este tipo de ataques. En
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Hybrid coordination of multi-agent networks with 

hierarchical

leaders

Coordinación híbrido de redes multi-agente con 

jerárquica


líderes 

In this paper, the hybrid coordination problem of multi-agent networks with hierarchical

leaders is investigated. Firstly, for the case of static major leader with uncoupled follower

groups, a necessary and sufficient condition is given for all minor leaders to attain the

expected formation and follower groups asymptotically converge to their given desired

states. Secondly, for the case of static major leader with coupling follower groups, a sufficient

condition on control parameters and the weighted adjacency matrix for the hybrid

coordination is provided. Thirdly, for the case of moving major leader with hierarchy

delays, a necessary and sufficient condition for the multi-agent network to derive desired

performance is also obtained. Finally, some numerical examples are presented to illustrate

the theoretical results.

En este trabajo, el problema de coordinación híbrida de las 

redes mulj-agente con jerárquica


líderes se investiga. En primer lugar, para el caso de líder 

importante estájco con seguidor desacoplado


grupos, una condición necesaria y suficiente se da para todos 

los líderes de menor importancia para lograr la


grupos de formación y seguidor esperados convergen 

asintójcamente a su deseada publicada


estados. En segundo lugar, para el caso de líder importante 

estájco con grupos seguidor de acoplamiento, una suficiente


condición de los parámetros de control y de la matriz de 

adyacencia ponderado para el híbrido


Se proporciona la coordinación. En tercer lugar, para el caso de 

movimiento líder importante con jerarquía
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A novel multi-agent decentralized win or learn fast 

policy hill-climbing

with eligibility trace algorithm for smart generation 

control of

interconnected complex power grids

Una novela multiagente descentralizada ganar o 

aprender la políjca rápida bajada


con el algoritmo traza la elegibilidad para el control de 

la generación inteligente de


redes eléctricas complejos interconectados 

This paper proposes a multi-agent smart generation control scheme for the automatic generation control

coordination in interconnected complex power systems. A novel multi-agent decentralized win or learn

fast policy hill-climbing with eligibility trace algorithm is developed, which can effectively identify the

optimal average policies via a variable learning rate under various operation conditions. Based on control

performance standards, the proposed approach is implemented in a flexible multi-agent stochastic

dynamic game-based smart generation control simulation platform. Based on the mixed strategy and

average policy, it is highly adaptive in stochastic non-Markov environments and large time-delay systems,

which can fulfill automatic generation control coordination in interconnected complex power systems

in the presence of increasing penetration of decentralized renewable energy. Two case studies on

both a two-area load–frequency control power system and the China Southern Power Grid model have

been done. Simulation results verify that multi-agent smart generation control scheme based on the 

proposed

approach can obtain optimal average policies thus improve the closed-loop system performances,

and can achieve a fast convergence rate with significant robustness compared with other methods

En este trabajo se propone un esquema de control de 

generación inteligente multi-agente para el control automático 

de generación

la coordinación en los sistemas de energía complejos 

interconectados. Una novela multiagente descentralizada ganar 

o aprender

política rápida bajada con el algoritmo traza la elegibilidad se 

desarrolla, que puede identificar eficazmente el

políticas medios óptimos a través de una tasa de aprendizaje 

variable bajo distintas condiciones de operación. Con base en 

el control

estándares de desempeño, el enfoque propuesto se 

implementa en un estocástico multi-agente flexibles

generación dinámica inteligente plataforma de simulación de 
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The effect of hardwood component on grapple 

skidder and stroke

delimber idle time and productivity – An agent based 

model

El efecto de la componente de la madera dura en 

skidder garfio y accidente cerebrovascular


delimber tiempo de inactividad y la productividad - 

Un modelo basado en agentes 

The forest industry is a capital intensive business and therefore high efficiency in management and forest

operations is a must. Maine has millions of acres of forest stands with tree diameters smaller than 30 cm.

The harvest productivity in such stands is low compared to stands with larger diameter trees. A recent

harvest productivity study in Maine identified operational constraints for whole tree harvest systems,

but efforts to improve active operations would be expensive and time consuming. A common practice

to reduce costs and time consumption is to develop simulation models and implement new ideas within

them. We developed a production efficiency model that leverages an agent-based modeling approach. The

model is based on the interaction of two common forest machines (grapple skidder and stroke delimber)

and incorporates empirical cycle time estimates from research in Maine. Three scenarios have been 

developed

to investigate baseline conditions, and two GPS and GIS aided communication improvements. The

goal of this paper is to document a new agent based model and to investigate the effect of hardwood 

component

on machine idle time and productivity. Results showed that system productivity was affected by

La industria forestal es una capital de los negocios intensivos y, 

por tanto, una alta eficiencia en la gestión y el bosque

operaciones es una necesidad. Maine tiene millones de acres 

de las masas forestales con diámetros de árboles más 

pequeños de 30 cm.

La productividad de la cosecha en esos puestos es bajo 

comparado con gradas con árboles de mayor diámetro. Un 

reciente

estudio de productividad de la cosecha en Maine identificó 

limitaciones operacionales de los sistemas de cosecha 

conjunto de árboles,

pero los esfuerzos para mejorar las operaciones activas sería 

costoso y consume mucho tiempo. Una práctica común

para reducir los costos y el consumo de tiempo es el desarrollo 
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A multi-agent decentralized energy management 

system based

on distributed intelligence for the design and control 

of autonomous

polygeneration microgrids

Un sistema de gestión descentralizada de energía 

mulj-agente basado


en la inteligencia distribuida para el diseño y control 

de los autónomos


microrredes poligeneración 

The autonomous polygeneration microgrid topology has been developed in order to cover holistically

needs in a remote area such as electrical energy, space heating and cooling, potable water through 

desalination

and hydrogen as fuel for transportation. The existence of an advanced energy management system

is essential for the operation of an autonomous polygeneration microgrid. So far, energy management

systems based on a centralized management and control have been developed for the autonomous

polygeneration microgrid topology based on computational intelligence approaches. A decentralized

management and control energy management system can have important benefits, when taking into

consideration the autonomous character of these microgrids. This paper presents the design and 

investigation

of a decentralized energy management system for the autonomous polygeneration microgrid

topology. The decentralized energy management system gives the possibility to control each unit of

the microgrid independently. The most important advantage of using a decentralized architecture is that

the managed microgrid has much higher chances of partial operation in cases when malfunctions occur

La topología microrred poligeneración autónoma se ha 

desarrollado con el fin de cubrir de manera integral

necesidades en una zona remota, como la energía eléctrica, la 

calefacción y la refrigeración, agua potable mediante la 

desalación

y el hidrógeno como combustible para el transporte. La 

existencia de un sistema avanzado de gestión de la energía

es esencial para el funcionamiento de una microrred 

poligeneración autónoma. Hasta ahora, la gestión de energía

sistemas basados   en una gesjón y un control centralizado se 

han desarrollado para los autónomos

topología microrred poligeneración basados   en enfoques de 

inteligencia computacional. Un descentralizada

sistema de gestión y control de gestión de la energía pueden 
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496 Survey of multi-agent systems for microgrid control

Encuesta de sistemas multi-agente para el control de 

microrred

Multi-agent systems(MAS)consist of multiple intelligent agents that interact to solve problems that may

be beyond the capabilities of a single agent or system. For many years, conceptual MAS designs and

architecture shave been proposed for applications in power systems and power engineering. With the

in creasing use and modeling of distributed energy resources for microgrid applications,MAS are well

suited to manage the size and complexity of these energy systems.The purpose of this paper is to survey

applications of MASS in the control and operation of microgrids.The paper will review MAS concepts,

architectures, develop platforms and processes, provide example applications, and discuss limitations

Sistemas multiagente (MAS) se componen de múltiples agentes 

inteligentes que interactúan para resolver los problemas que 

puedan

estar más allá de las capacidades de un solo agente o sistema. 

Durante muchos años, los diseños conceptuales del MAS y

Se han propuesto arquitecturas para aplicaciones en sistemas 

de energía y la ingeniería eléctrica. Con el

aumentar el uso y el modelado de los recursos energéticos 

distribuidos para aplicaciones microrredes, el MAS están bien

adecuado para administrar el tamaño y la complejidad de estos 

sistemas de energía. El propósito de este trabajo es examinar

aplicaciones de MAS en el control y operación de microrredes. 

El documento se examinarán los conceptos del MAS,

arquitecturas, desarrollar plataformas y procesos, 
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From meta-studies to modeling: Using synthesis 

knowledge to build

broadly applicable process-based land change models

A partir de meta-estudios para modelar: Utilizando el 

conocimiento de síntesis para construir


Los modelos de cambio de la tierra basados   en 

procesos ampliamente aplicables 

This paper explores how meta-studies can support the development of process-based land change

models (LCMs) that can be applied across locations and scales. We describe a multi-step framework for

model development and provide descriptions and examples of how meta-studies can be used in each

step. We conclude that meta-studies best support the conceptualization and experimentation phases of

the model development cycle, but cannot typically provide full model parameterizations. Moreover,

meta-studies are particularly useful for developing agent-based LCMs that can be applied across a wide

range of contexts, locations, and/or scales, because meta-studies provide both quantitative and qualitative

data needed to derive agent behaviors more readily than from case study or aggregate data sources

alone. Recent land change synthesis studies provide sufficient topical breadth and depth to support the

development of broadly applicable process-based LCMs, as well as the potential to accelerate the production

of generalized knowledge through model-driven synthesis.

Este artículo explora cómo los meta-estudios pueden apoyar el 

desarrollo de cambio de la tierra basado en procesos

modelos (LCMS) que se pueden aplicar en todas las 

ubicaciones y escalas. Se describe un marco de múltiples pasos 

para

el desarrollo de modelos y proporcionar descripciones y 

ejemplos de cómo los meta-estudios se pueden utilizar en cada

paso. Llegamos a la conclusión de que los meta-estudios de 

mejor apoyo a las fases de conceptualización y 

experimentación de

el ciclo de desarrollo del modelo, pero no puede proporcionar 

típicamente parametrizaciones modelo completo. Además,

meta-estudios son particularmente útiles para el desarrollo de 

LCMs basados   en agentes que se pueden aplicar en una amplia
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A systematic review of agent-based

modelling and simulation applications

in the higher education domain

Una revisión sistemájca de agente basado en


aplicaciones de modelado y simulación


en el dominio de la educación superior 

This paper presents the results of a systematic review of agent-based modelling and

simulation (ABMS) applications in the higher education (HE) domain. Agentbased

modelling is a ‘bottom-up’ modelling paradigm in which system-level

behaviour (macro) is modelled through the behaviour of individual local-level

agent interactions (micro). This approach of considering the behaviour of

systems of interacting ‘agents’ has been applied to a wide variety of domains. Of

particular interest, are the ways that ABMS applications have been used to

further understand the dynamics of the HE domain. We conduct a systematic

review of literature to analyse publications by year, role of the simulator,

development stage of the models, and any associated validation. We also identify

areas for future work, which includes an emphasis on validating existing and

future models, detailed description of simulations to allow replication and further

development, and the use of agent-based models in other contexts within the

increasingly complex HE domain.

Este trabajo presenta los resultados de una revisión sistemática 

de modelado basado en agentes y

simulación (ABMS) aplicaciones en la educación superior (ES) 

de dominio. Agentbased

el modelado es un 'bottom-up' paradigma de modelado en el 

que a nivel de sistema

conducta (macro) se modela a través del comportamiento del 

individuo a nivel local

interacciones agente (micro). Este enfoque de considerar el 

comportamiento de

sistemas de interacción "agentes" se ha aplicado a una amplia 

variedad de dominios. De

particular interés, son las formas en que ABMs aplicaciones se 

han utilizado para
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Linear Consensus Algorithms Based on Balanced

Asymmetric Chains

Linear Consenso de algoritmos basados   en Balanced


Cadenas asimétricas 

Multi-agent consensus algorithms, with update steps based

on so-called balanced asymmetric chains, are analyzed. For such algorithms,

it is shown that (i) the empirical distribution of state values

converges asymptotically, (ii) the occurrence of consensus or multiple

consensus is directly related to the property of absolute infinite flow of

the underlying update chain. An example is provided to illustrate the

novelty of the results.

Algoritmos de consenso multi-agente, con pasos de 

actualización basado

en las llamadas cadenas asimétricos equilibradas, se analizan. 

Para este tipo de algoritmos,

se muestra que (i) la distribución empírica de valores de estado

converge asintóticamente, (ii) la aparición de consenso o 

múltiple

consenso está directamente relacionada con la propiedad de 

flujo infinita absoluta de

la cadena de actualización subyacente. Un ejemplo se 

proporciona para ilustrar la

la novedad de los resultados.
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Self-triggered consensus for multi-agent systems with

Zeno-free triggers

Consenso auto-provocada para sistemas multi-

agente con


Disparadores Zeno-libres 

In this paper a self-triggered consensus algorithm for

multi-agent systems has been proposed. Each agent receives the state

information of its neighbors and computes the average state of its

neighborhood. Based on this average state the event trigger is designed

to determine when the agent updates its control input and transmits the

average state to its neighbors. By specifying a strictly positive minimal

inter-event time for each agent, Zeno behavior can be avoided. Then

by solving quadratic equations related to the event condition, the selftriggered

consensus algorithm is developed by directly computing the

event time instants with a set of iterative procedures. It has been proved

that with the proposed “Zeno-free” algorithm the agent group can

achieve consensus asymptotically. Compared with the existing works, the

proposed algorithm is simpler in formulation and computation. Moreover,

it has been showed that agents need less time to achieve consensus with

En este trabajo un algoritmo de consenso auto-provocada por

se ha propuesto sistemas multiagente. Cada agente recibe el 

estado

la información de sus vecinos y calcula el estado promedio de 

su

Barrio. Con base en este estado medio del gatillo evento está 

diseñado

para determinar cuando el agente actualiza su entrada de 

control y transmite la

estado medio de sus vecinos. Al especificar una estrictamente 

positivo mínima

tiempo entre eventos para cada agente, el comportamiento 

Zeno se puede evitar. entonces

mediante la resolución de ecuaciones de segundo grado 
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Hierarchical Cooperative Control for Multiagent

Systems With Switching Directed Topologies

Jerárquica de Control Cooperajvo para Muljagente


Los sistemas con conmutación Directed topologías 

The hierarchical cooperative control problem is

concerned for a two-layer networked multiagent system under

switching directed topologies. The group cooperative objective is

to achieve finite-time formation control for the upper layer of

leaders and containment control for the lower layer of followers.

Two kinds of cooperative strategies, including centralized–

distributed control and distributed–distributed control, are proposed

for two types of switching laws: 1) random switching law

with the dwell time and 2) Markov switching law with stationary

distribution. Utilizing the state transition matrix methods and

matrix measure techniques, some sufficient conditions are derived

for asymptotical containment control and exponential almost

sure containment control, respectively. Finally, some numerical

examples are provided to demonstrate the effectiveness of the

El problema de control cooperajvo jerárquica es


preocupados por un sistema multiagente en red de dos capas 

bajo


conmutación topologías dirigidos. El objetivo cooperativo 

grupo es


para lograr de control de formación-tiempo finito para la capa 

superior de


líderes y control de la contención de la capa inferior de 

seguidores.


Hay dos tipos de estrategias de cooperación, entre ellos 

centralizada-


control distribuido y de control distribuido-distribuida, se 

proponen


para los dos tipos de leyes de conmutación: 1) la ley de 

IEEE TRANSACTIONS ON NEURAL NETWORKS AND 

LEARNING SYSTEMS 2015
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The design of distributed suboptimal controller for

multi-agent systems

El diseño del controlador subópjma distribuido para


sistemas multi-agente 

In this paper, the design of the distributed suboptimal controller for discrete-time multi-agent systems is

considered. The distributed controllers, which only use the state information of itself and the relative states

of its neighbors, are designed based on the topological structure of the system. The suboptimal feedback

gain matrices of the distributed controllers are presented by using the ‘averaged’ optimization approach. It is

showed that the distributed suboptimal controller is existent and unique. The design method of the 

distributed

controller is obtained by the iteration procedure step by step. An example is given as an illustration of the

proposed results. 

En este trabajo, el diseño del controlador subóptima 

distribuido para sistemas mulj-agente de jempo discreto es


considerado. Los controladores distribuidos, que sólo utilizan 

la información del estado del mismo y de los estados relajvos


de sus vecinos, se han diseñado sobre la base de la estructura 

topológica del sistema. La retroalimentación subópjma


matrices de ganancia de los controladores distribuidos se 

presentan ujlizando el 'promedio' enfoque de opjmización. es


mostró que el controlador subóptima distribuido es existente 

y único. El método de diseño de la distribución


controlador se obtiene por el procedimiento de etapa de 

iteración a paso. Un ejemplo se da como una ilustración de la


resultados propuestos. Copyright © 2014 John Wiley & Sons, 

Ltd. 
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A declarative concurrent system for

protein structure prediction on GPU

Un sistema concurrente declarajvo para


estructura de la proteína de predicción de la GPU 

This paper provides a novel perspective in the protein structure prediction (PSP)

problem. The PSP problem focuses on determining putative 3D structures of a protein

starting from its primary sequence. The proposed approach relies on a multi-agent

system (MAS) perspective, where concurrent agents explore the folding of different

parts of a protein. The strength of the approach lies in the agents’ ability to apply

different types of knowledge, expressed in the form of declarative constraints, to prune

the search space of folding alternatives. The paper makes also an important

contribution in demonstrating the suitability of a general-purpose graphical processing

unit approach to implement such MAS infrastructure, with significant performance

improvements over the sequential implementation and other methods

"Este trabajo proporciona una nueva perspectiva en la 

estructura de la proteína de predicción (PSP)

problema. El problema PSP se centra en determinar estructuras 

3D putativos de una proteína

a partir de su secuencia primaria. El enfoque propuesto se basa 

en un multi-agente

sistema (MAS) perspectiva, donde los agentes concurrentes 

exploren el plegamiento de diferente

partes de una proteína. La fuerza del enfoque radica en la 

capacidad de los agentes para aplicar

diferentes tipos de conocimiento, expresados   en forma de 

restricciones declarativas, podar

el espacio de búsqueda de alternativas plegables. En el 

documento se hace también un importante
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504 Signalling and obfuscation for congestion control Señalización y ofuscación de control de congestión

We aim to reduce the social cost of congestion in many smart city applications. In our model of congestion, 

agents interact

over limited resources after receiving signals from a central agent that observes the state of congestion in 

real time. Under

natural models of agent populations, we develop new signalling schemes and show that by introducing a 

non-trivial amount

of uncertainty in the signals, we reduce the social cost of congestion, i.e., improve social welfare. The 

signalling schemes

are efficient in terms of both communication and computation, and are consistent with past observations 

of the congestion.

Moreover, the resulting population dynamics converge under reasonable assumptions.

Nuestro objetivo es reducir el coste social de la congestión en 

muchas aplicaciones de smart city. En nuestro modelo de la 

congestión, los agentes interactúan

sobre los recursos limitados después de recibir señales de un 

agente central que observa el estado de congestión en tiempo 

real. Bajo

modelos naturales de las poblaciones de agente, que 

desarrollan nuevos esquemas de señalización y muestran que 

mediante la introducción de una cantidad no trivial

de incertidumbre en las señales, reducimos el coste social de la 

congestión, es decir, mejorar el bienestar social. Los esquemas 

de señalización

son eficientes en términos de comunicación y cómputo, y son 

consistentes con las observaciones anteriores de la congestión.
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Nonlinear finite-time bipartite consensus protocol

for multi-agent systems associated with signed

graphs

Protocolo no lineal en tiempo finito consenso 

biparjto


para sistemas mulj-agente asociado con la firma


gráficos 

In this paper, finite-time multi-agent consensus problems are considered under networks associated with

signed graphs whose edge weights can be not only positive but also negative. A nonlinear consensus

protocol is proposed to guarantee the states of all agents to converge in a finite time. If the signed graph

is structurally balanced, then the final consensus states of all agents are the same in modulus but not in

sign. Otherwise, if the signed graph is structurally unbalanced, then the states of all agents converge to

zero. Moreover, the final consensus states of agents can be provided uniformly regarding a signed-average

quantity that depends on both the initial states of agents and the topology structure of the whole 

multiagent

network. Numerical simulations illustrate that the protocol is effective in achieving the finite-time

consensus of agents under signed graphs and can particularly solve the finite-time average consensus

problem of agents when their associated graph has all positive edge weights

"En este trabajo, en tiempo finito problemas de consenso 

multiagente son considerados menores de redes asociadas con

gráficos firmados cuyo borde pesos pueden ser no sólo 

positivo, pero también negativo. Un consenso no lineal

Se propone el protocolo para garantizar los estados de todos 

los agentes que convergen en un tiempo finito. Si el gráfico 

firmado

es estructuralmente equilibrado, entonces los estados 

consenso final de todos los agentes son los mismos en el 

módulo pero no en

firmar. De lo contrario, si el gráfico firmado es estructuralmente 

desequilibrado, a continuación, los estados de todos los 

agentes convergen para

cero. Por otra parte, los estados de consenso finales de 
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Complex Dynamics in a Model of Common

Fishery Resource Harvested by Multiagents

with Heterogeneous Strategy

Compleja dinámica en un modelo de Common


Recursos de la pesca capturados por Muljagentes


con la Estrategia heterogéneo 

In this paper, we formulate a dynamical model of common fishery resource harvested by multiagents

with heterogeneous strategy: profit maximizers and gradient learners. Special attention

is paid to the problem of heterogeneity of strategic behaviors. We mainly study the existence

and the local stability of non-negative equilibria for the model through mathematical analysis.

We analyze local bifurcations and complex dynamics such as coexisting attractors by numerical

simulations. We also study the local and global dynamics of the exclusive gradient learners as

a special case of the model. We discover that when adjusting the speed to be slightly high, the

increasing ratio of gradient learners may lead to instability of the fixed point and makes the

system sink into complicated dynamics such as quasiperiodic or chaotic attractor. The results

reveal that gradient learners with high adjusting speed may ultimately be more harmful to the

sustainable use of fish stock than the profit maximizers.

"En este trabajo, formulamos un modelo dinámico de los 

recursos pesqueros comunes cosechado por multiagentes

con la estrategia heterogénea: maximizadores de beneficios y 

los alumnos de degradado. Atención especial

se paga al problema de la heterogeneidad de comportamientos 

estratégicos. Se estudia principalmente la existencia

y la estabilidad local de los equilibrios no negativo para el 

modelo a través de análisis matemático.

Analizamos bifurcaciones locales y dinámicas complejas como 

la coexistencia de atractores por numérico

simulaciones. También estudiamos la dinámica local y global de 

los alumnos gradiente exclusivos como

un caso especial del modelo. Descubrimos que al ajustar la 

velocidad para ser un poco alto, el
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Learning Based Frequency- and Time-Domain

Inter-Cell Interference Coordination in HetNets

Aprendizaje basado Frecuencia- y Time-Domain


Inter-célula de coordinación de interferencia en 

HetNets 

In this article, we focus on inter-cell interference

coordination (ICIC) techniques in heterogeneous network (Het-

Net) deployments, whereby macro- and picocells autonomously

optimize their downlink transmissions, with loose coordination.

We model this strategic coexistence as a multi-agent system,

aiming at joint interference management and cell association.

Using tools from Reinforcement Learning (RL), agents (i.e.,

macro- and picocells) sense their environment, and self-adapt

based on local information so as to maximize their network

performance. Specifically, we explore both time- and frequency

domain ICIC scenarios, and propose a two-level RL formulation.

Here, picocells learn their optimal cell range expansion (CRE)

bias and transmit power allocation, as well as appropriate

frequency bands for multi-flow transmissions, in which a user

"En este artículo, nos centramos en la interferencia entre células

coordinación (ICIC) técnicas en red heterogénea (Het-

Despliegues netas), con lo macro y picocélulas autónoma

optimizar sus transmisiones de enlace descendente, con la 

coordinación suelto.

Modelamos esta coexistencia estratégica como un sistema 

multi-agente,

el objetivo de la gestión de interferencias conjunta y asociación 

celular.

El uso de herramientas de refuerzo de aprendizaje (RL), agentes 

(es decir,

macro y picocélulas) percibir su entorno, y la auto-adaptación

sobre la base de información local a fin de maximizar su red

actuación. Específicamente, exploramos tanto tiempo y 

This article has been accepted for publication in a 

future issue of this journal, but has not been fully 

edited. Content may change prior to final publication. 
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Cooperative output regulation for a class of

non-linear multi-agent systems

Regulación de salida Cooperajva para una clase de


sistemas no lineales multi-agente 

In this study, the authors consider the consensus output regulation problem for a class of non-linear multi-

agent

systems with subsystems have the same relative degree. The multi-agent system is heterogeneous that 

means subsystems

may have different dynamics. The author’s goal is to design a dynamic controller such that the outputs of 

subsystems

follow a desired trajectory which is the output of exosystem. A recursive procedure and internal model are 

employed to

achieve this goal.

"En este estudio, los autores consideran que el problema de la 

regulación de salida de consenso para una clase de multi-

agente no lineal

sistemas con subsistemas tienen el mismo grado relativo. El 

sistema multi-agente es heterogéneo que significa subsistemas

puede tener diferentes dinámicas. El objetivo del autor es 

diseñar un controlador dinámico de tal manera que las salidas 

de los subsistemas

seguir una trayectoria deseada, que es la salida del exosistema. 

Un procedimiento recursivo y modelo interno se emplean para

alcanza esta meta."
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A multi-agent architecture for geosimulation of 

moving

agents

Una arquitectura multi-agente para geosimulation de 

mover


agentes 

In this paper, a novel architecture is proposed in which an axiomatic

derivation system in the form of first-order logic facilitates declarative explanation

and spatial reasoning. Simulation of environmental perception and interaction

between autonomous agents is designed with a geographic belief–desire–intention

and a request–inform–query model. The architecture has a complementary quantitative

component that supports collaborative planning based on the concept of

equilibrium and game theory. This new architecture presents a departure from current

best practices geographic agent-based modelling. Implementation tasks are discussed

in some detail, as well as scenarios for fleet management and disaster management.

"En este trabajo, se propone una nueva arquitectura en la que 

una axiomática

sistema de derivación en forma de lógica de primer orden 

facilita la explicación declarativa

y razonamiento espacial. Simulación de la percepción del medio 

ambiente y la interacción

entre agentes autónomos se ha diseñado con una creencia-

deseo-intención geográfica

y un modelo de solicitud-informar-consulta. La arquitectura 

tiene una cuantitativa complementaria

componente que apoya la planificación colaborativa basada en 

el concepto de

el equilibrio y la teoría de juegos. Esta nueva arquitectura 

presenta una salida de corriente
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A research survey: review of AI solution strategies of 

job shop

scheduling problem

Una encuesta de investigación: revisión de AI 

estrategias de solución de jenda de trabajo


problema de programación 

This paper focus on artificial intelligence approaches

to NP-hard job shop scheduling (JSS) problem. In

the literature successful approaches of artificial intelligence

techniques such as neural network, genetic algorithm, multi

agent systems, simulating annealing, bee colony optimization,

ant colony optimization, particle swarm algorithm, etc.

are presented as solution approaches to job shop scheduling

problem. These studies are surveyed and their successes are

listed in this article

"Este enfoque documento sobre enfoques de inteligencia 

artificial

NP-hard programación taller de trabajo problema (JSS). En

los de literatura enfoques exitosos de la inteligencia artificial

técnicas tales como la red neuronal, algoritmo genético, multi

sistemas de agentes, recocido simulación, optimización de 

colonia de abejas,

optimización de colonia de hormigas, algoritmo de enjambre de 

partículas, etc.

se presentan como solución se acerca al trabajo de taller de 

programación

problema. Estos estudios son encuestados y sus éxitos son

enumerados en este artículo "
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A multi-agent based approach for change 

management

in manufacturing enterprises

Un enfoque basado en multi-agente para la gestión 

del cambio


en las empresas de fabricación 

Change management becomes an unavoidable

necessity for manufacturing enterprises. Since change in

business processes carries significant impact on the performance

of manufacturing companies, a change management

model is definitely required to remain competitive. Moreover,

utilizing agent based systems will provide computational

provision and integrity to manage and measure the

capabilities to follow the change in a progressive approach

by employing the cooperation and collaboration properties

of various agents helping for retrieval of the required information

in a rapid way. Therefore, in this paper, a multi-agent

based change management model is proposed to handle the

changes in manufacturing enterprises. The model is validated

through a case study done to measure the performance of

La gestión del cambio se convierte en una inevitable

necesidad de las empresas de fabricación. Dado que el cambio 

en

procesos de negocio lleva impacto significativo en el 

rendimiento

de las empresas de fabricación, una gestión del cambio

modelo es sin duda necesario para seguir siendo competitivos. 

Además,

la utilización de sistemas de agente basado proporcionará 

computacional

el suministro y la integridad para gestionar y medir el

capacidades para seguir el cambio en un enfoque progresivo

mediante el empleo de las propiedades de cooperación y 

colaboración 2013
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Optimal bid valuation using path finding for multi-

robot

task allocation

Valoración óptima oferta usando camino 

encontrando para mulj-robot


asignación de tarea

When multiple robots are supposed to operate

together, coordination and communication issues arise.

“Which robot should execute which task?” is the key question

of the multi-robot task allocation problem. Properly allocating

tasks among robots so as to obtain optimality is a

primary research problem in the multi-robot coordination

domain. Based on a simultaneous consideration of the team

cost and computation time, a new approach for integrating

path planning into a robot’s bids for tasks is presented. A

practical path finding technique is proposed and combined

with the Travelling Salesman Problem solution and Dijkstra

shortest path solution for calculating bids. This combination

produces a good alternative for path planning. By using this

model for bid valuation, the cost is calculated without sacrificing

Cuando se supone múltiples robots para operar

juntos, surgen problemas de coordinación y comunicación.

"¿Qué robot debe ejecutar qué tarea?" Es la pregunta clave

del problema de la asignación de tareas multi-robot. 

Correctamente asignación

tareas entre robots fin de obtener optimalidad es una

problema de la investigación primaria en la coordinación multi-

robot

dominio. Sobre la base de una consideración simultánea del 

equipo

costo y tiempo de cálculo, un nuevo enfoque para la 

integración

ruta planificación en las ofertas de un robot para tareas se 

presenta. LA
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Containment controlofgeneralmulti-agentsystemswith

directed randomswitchingtopology

Contención controlofgeneralmulj-agentsystemswith


randomswitchingtopology dirigido 

This paperdevotesitselftothecontainmenttrackingproblemsofgeneraltime-varyinghigh-ordermulti-

agent systems(MAS).Inthispaper,thedirectedgraph(digraph)topologiesoftheMASarerandom

Markovian switching,andthedynamicsarenotmerelyconfined tobelinear.Thecontrolprotocolthatonly

based ontheneighbor'sstatesisdesigned.Thecontainmenttrackingresultsareobtainedintheasymptotic

unbiased meansquaresenseandwithboundederrorinmeansquaresenseforgenerallinearcaseand

nonlinear caserespectively.Simulationsarealsoprovidedtodemonstratetheeffectivenessofourresults.

& 2015 TheFranklinInstitute.PublishedbyElsevierLtd.Allrightsreserved

Este 

paperdevotesitselftothecontainmenttrackingproblemsofgeneral

time-varyinghigh-ordermulti-

sistemas de agente (MAS) .Inthispaper, thedirectedgraph 

(digrafo) topologiesoftheMASarerandom

Conmutación de Markov, 

andthedynamicsarenotmerelyconfined 

tobelinear.Thecontrolprotocolthatonly

ontheneighbor'sstatesisdesigned.Thecontainmenttrackingresult

sareobtainedintheasymptotic basada

imparcial 

meansquaresenseandwithboundederrorinmeansquaresensefor

generallinearcaseand

caserespectively.Simulationsarealsoprovidedtodemonstratethee

Available onlineat www.sciencedirect.com

Journal oftheFranklinInstitute352(2015)4067–4080 2015

Received 

23October2014;receivedinrevis

edform26May2015;accepted28

May2015

Available online6June2015

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes Xiaowu Mua,n, ZheYanga, KaiLiua,b, JingruMuc

449 KB Ingles

514

Robust Fault-Tolerant Cooperative Control of

Multi-agent Systems: A Constructive Design Method

Robusta de alta disponibilidad de Control 

Cooperajvo de


Sistemas Multi-agente: Un Método de Diseño 

Constructivo 

This paper investigates the distributed cooperative controller design problem for multi-agent systems in the 

presence of actuator

faults. Both the partial loss of actuator effectiveness and the actuator bias faults are considered. A 

constructive design method

is presented to achieve the synchronization and/or tracking control of multi-agent systems. The control 

protocol for each agent

consists of three modules: the actuator fault detection module, the nominal control module, and the 

auxiliary control module. The

auxiliary control module is activated as soon as the actuator faults are detected. The control protocols are 

locally distributed in

the sense that the control modules designed for each agent only require the information of itself and its 

neighbors. The loss of

symmetry in the digraph Laplacian matrix is also considered. The analysis is suitable for the multi-agent 

systems with a general

Este trabajo investiga el controlador de problema de diseño 

cooperativo distribuido para sistemas multi-agente en 

presencia del actuador

fallas. Ambos son considerados la pérdida parcial de la eficacia 

del actuador y el actuador faltas sesgo. Un método de diseño 

constructivo

se presenta para lograr la sincronización y / o control de 

seguimiento de los sistemas multi-agente. El protocolo de 

control para cada agente

consta de tres módulos: el módulo de fallo del actuador de 

detección, el módulo de control nominal, y el módulo de 

control auxiliar. los

módulo de control auxiliar se activa tan pronto como se 

detecten las fallas del actuador. Los protocolos de control se Journal of the Franklin Institute 2015
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Distributed robust stabilization of linear multi-agent

systems with intermittent control

Distribuido estabilización robusta de multi-agente 

lineal

sistemas con control de intermitente

The distributed robust stabilization control problem of multi agent systems with general linear dynamics

is investigated in this paper. The topology of the network is directed and the dynamics of each agent are

subject to unknown uncertainties. The control input of the root agent in a spanning tree can utilize it sown 

absolute state intermittently and its neighbors' relative states continuously, while only relative state feedback

control inputs are implemented for other nodes. In order to stabilize the whole network, an algorithm to

choose systems' parameters is provided and the required length of the intermittent control intervals is also

derived by using directed graph theory and Lyapunov stability analysis. Finally, a numerical example is

simulated to verify the theoretical results.

La robusta problema de control de estabilización distribuida de 

sistemas de agentes múltiples con dinámicas lineales generales

se investiga en este trabajo. La topología de la red se dirige y la 

dinámica de cada agente son

sujetas a incertidumbres desconocidas. La entrada de control 

del agente de la raíz en un árbol de expansión puede utilizarlo 

sembrado estado absoluto de forma intermitente y estados 

relativos de sus vecinos de forma continua, mientras que sólo 

retroalimentación estado relativo

entradas de control se implementan para otros nodos. A fin de 

estabilizar toda la red, un algoritmo para

parámetros de elegir sistemas 'se ofrece y la longitud necesaria 

de los intervalos de control intermitentes es también

derivada utilizando la teoría de grafos dirigidos y análisis de 

Available onlineat www.sciencedirect.com

Journal oftheFranklinInstitute 2015

Received 

19December2014;receivedinrevi

sedform10April2015;accepted2

5June2015

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes 

569 KB Ingles

516

Distributed consensus of multi-agent systems with 

nonlinear dynamics via

adaptive intermittent control

Consenso distribuida de sistemas multi-agente con la 

dinámica no lineal a través de


Control intermitente de adaptación 

The consensus problem is investigated for a class of multi-agent systems with nonlinear dynamics on a fixed

directed information network, where each agent is assumed to share information only with its neighbors on 

some

disconnected time intervals. A novel adaptive intermittent control protocol is first introduced, where only 

intermittent

relative local information is used. Based on the Lyapunov stability theory combined with the method of the 

adaptive

control and intermittent control, some novel and simple consensus criteria are derived under a fixed 

strongly connected

topology, it is proved that consensus can be reached if the measure of communication is larger than a 

threshold value.

The results are then extended to consensus with a virtual leader where the underlying topology is not 

necessary strong

connected or contain a directed spanning tree. Finally, two numerical examples are provided to demonstrate 

"El problema de consenso se investiga para una clase de 

sistemas multi-agente con la dinámica no lineal en un fijo

red de información dirigida, donde se supone que cada agente 

de compartir información sólo con sus vecinos en alguna

intervalos de tiempo desconectados. Un protocolo de control 

intermitente novela adaptativo se introdujo por primera vez, 

donde sólo intermitente

se utiliza información local relativa. Basado en la teoría de la 

estabilidad de Lyapunov se combina con el método de la 

adaptativo

el control y el control intermitente, algunos criterios nuevos y 

simple de consenso se derivan bajo un fijo firmemente 

conectado

topología, se demuestra que el consenso se puede alcanzar si Journal of the Franklin Institute 2015
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Robustconsensusoffractional-ordermulti-

agentsystems

with positiverealuncertaintyviasecond-

orderneighborsinformation

Robustconsensusoffractional-ordermulti-

agentsystems


con positiverealuncertaintyviasecond-

orderneighborsinformation 

This paperaddressestherobustconsensusproblemoffractional-orderlinearmulti-agentsystemswith

positiverealuncertaintywherethefractional-order α satisfies 0oαo2. Formulti-agentsystemswith

fixedundirectedtopology,adistributedprotocolisproposedbasedontheinformationofsecond-order

neighbors. Then,newLMI-basedsufficient conditionsforrobustconsensusoffractional-ordermulti-

agent systemsareobtainedandthefeedbackmatrixisalsodeterminedaccordingly.Finally,numerical

simulation examplesarepresentedtodemonstratetheeffectivenessoftheproposedapproach.

Este paperaddressestherobustconsensusproblemoffractional-

orderlinearmulti-agentsystemswith

positiverealuncertaintywherethefractional orden α satisface 

0oαo2. Formulti-agentsystemswith

fixedundirectedtopology, 

adistributedprotocolisproposedbasedontheinformationofseco

nd orden

vecinos. Entonces, newLMI-basedsufficient 

conditionsforrobustconsensusoffractional-ordermulti-

agente 

systemsareobtainedandthefeedbackmatrixisalsodeterminedacc

ordingly.Finally, numérica

examplesarepresentedtodemonstratetheeffectivenessofthepro

posedapproach simulación ".
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Synchronization in oscillator networks with time delay

and limited non-homogeneous coupling strength

La sincronización en las redes de oscilador con 

retardo de jempo


y la fuerza de acoplamiento no homogénea limitado 

Motivated by the needs of multi-agent systems

in the presence of sensing and communication

which is delayed, intermittent, and asynchronous, we

present a Kuramoto-type model as the delay inherent

in such systems is taken into account. First, we have

investigated a condition on maximum delay for the frequency

entrainment of non-identical Kuramoto oscillators

with heterogeneous delays and a constant coupling

gain. Our next mission is to investigate the model

of delayed coupled Kuramoto oscillators, which are

characterized by non-identical natural frequencies and

non-homogeneous coupling strength. We assume that

the difference between the coupling gains is less than a

certain limited value M, and on the basis of Lyapunov

Motivado por las necesidades de los sistemas multiagente

en presencia de detección y comunicación

que se retrasa, intermitente, y asincrónica, que

presentar un modelo de tipo Kuramoto como el retraso 

inherente

en tales sistemas se tiene en cuenta. En primer lugar, tenemos

investigado una condición de retardo máximo para la frecuencia

arrastre de osciladores Kuramoto no idénticos

con retrasos heterogéneos y una constante de acoplamiento

ganancia. Nuestra siguiente misión es investigar el modelo

retardados de osciladores acoplados Kuramoto, que son

caracterizado por frecuencias naturales no idénticos y

fuerza de acoplamiento no homogénea. Asumimos que

la diferencia entre las ganancias de acoplamiento es menor que 
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"On the application multi-agent systems in buildings 

for improved

building operations,performance and smart grid 

interaction – A survey"

En los sistemas de aplicaciones multi-agente en los 

edificios para mejorar la

operaciones de construcción, interacción 

rendimiento y la red inteligente - Una encuesta "

 sustainability of energy supply and to achieve worthwhile reduction in greenhouse gas emissions, in 

addition to the increased use of renewable energy sources in buildings, more emphasis is being placed on 

the need for improved control, management and coordination of building operations and its interaction 

with the smart-grid. Multi-agent system(MAS),due to its distributed and autonomous properties is 

considered a viable tool for improving the coordination and management of interactions between buildings 

and components of the smart-grid. This paper provides an over view of the application of multi-agent 

systems in building operations for coordination of various building processes and buildings interaction 

with the smart-grid. By first reviewing the notions of agents, its potentials and key attributes, the paper 

identifies key areas in building operation where its application  provides improved performance. 

Furthermore, the paper provides a discussion on the knowledge gaps, challenges with its uptake in practical 

building application as well as opportunity for concentrated research.

la sostenibilidad del suministro de energía y para lograr la 

reducción de la pena en las emisiones de gases de efecto 

invernadero, además de un mayor uso de las energías 

renovables en los edificios, se está poniendo más énfasis en la 

necesidad de control mejorado, gestión y coordinación de las 

operaciones de construcción y su interacción con el red 

electrica inteligente. Sistema multi-agente (MAS), debido a sus 

propiedades distribuidos y autónomos se considera una 

herramienta viable para mejorar la coordinación y gestión de las 

interacciones entre los edificios y componentes de la red 

inteligente. Este documento ofrece una visión sobre la 

aplicación de los sistemas multi-agente en las operaciones de 

construcción de la coordinación de los distintos procesos de 

construcción e interacción edificios con la red inteligente. Al 
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Finite-time containment control without velocity

and acceleration measurements

Control de contención-jempo finito sin velocidad


y mediciones de aceleración 

This paper studies the distributed finitetime

containment control for a group of mobile agents

modeled by double-integrator dynamics under multiple

dynamic leaders with bounded unknown acceleration

inputs. A class of distributed finite-time containment

protocols is proposed without relying velocity and

acceleration measurements. This kind of protocols can

drive the states of the followers to track the convex hull

spanned by those of the leaders in finite time under

the constraint that the leaders’ acceleration inputs are

unknown but bounded for all the followers. Further, by

computing the value of the Lyapunov function at the

initial point, the finite settling time can also be theoretically

estimated for the second-order finite-time containment

"En este trabajo se estudia la finitetime distribuido

el control de contención para un grupo de agentes móviles

modeladas por la dinámica de doble integrador bajo múltiples

líderes dinámicos con aceleración desconocida acotada

insumos. Una clase de contención distribuido en tiempo finito

protocolos se propone sin depender de la velocidad y la

mediciones de aceleración. Este tipo de protocolos pueden

conducir los estados de los seguidores a seguir el casco 

convexo

atravesado por las de los líderes en tiempo finito bajo

la restricción de que las entradas de aceleración de los líderes 

son

desconocido, pero limitada para todos los seguidores. Además, 

mediante la
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Cooperative Surveillance of Unknown Environmental 

Boundaries by Multiple

Nonholonomic Robots

Vigilancia de la Cooperativa de los límites ambientales 

desconocidos por Múljple


Los robots no holonómica 

Several anonymous Dubins-car like mobile robots travel in a planar environment that hosts a scalar field, like 

the level of radiation

or concentration of a contaminant. The objective is to co-operatively detect and localize the boundary of the 

set where the field

value exceeds a certain threshold. The robots suffer from deficits of competence, communication, 

perception, and maneuverability:

they do not know the field profile a priory, are not aware of the team size, cannot communicate with and 

recognize one another,

can measure only the value of the field at the current location, are subjected to nonholonomic constraints, 

and are able to move

along paths of only limited curvatures. We propose a new decentralized navigation strategy that drives all 

robots to the desired

environmental boundary, with subsequent stable circulation along it. This strategy is based on an 

autonomous control of every

"Varios anónima Dubins coche-como robots móviles viajan en 

un entorno plana que aloja un campo escalar, al igual que el 

nivel de radiación

o la concentración de un contaminante. El objetivo es co-

operativamente detectar y localizar la frontera del conjunto 

donde el campo

valor supera un cierto umbral. Los robots sufren de déficit de 

competencia, la comunicación, la percepción y capacidad de 

maniobra:

no saben el campo Perfil de un priorato, no son conscientes 

del tamaño del equipo, no se puede comunicar con y 

reconocer unos a otros,

puede medir sólo el valor del campo en la posición actual, 

están sometidos a limitaciones no holonómicos, y son capaces Robotics and Autonomous Systems 2015
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522 Toleration and the Design of Norms La tolerancia y el Diseño de Normas

One of the pressing challenges we face today—in a post-Westphalian

order (emergence of the state as the modern, political information agent) and post-

Bretton Woods world (emergence of non-state multiagent systems or MASs as

‘‘hyperhistorical’’ players in the global economy and politics)—is how to design the

right kind of MAS that can take full advantage of the socio-economic and political

progress made so far, while dealing successfully with the new global challenges that

are undermining the best legacy of that very progress. This is the topic of the article.

In it, I argue that (i) in order to design the right kind of MAS, we need to design the

right kind of norms that constitute them; (ii) in order to design the right kind of

constitutive norms, we need to identify and adopt the right kind of principles of

normative design; (iii) toleration is one of those principles; (iv) unfortunately, its

role as a foundation for the design of norms has been undermined by the ‘‘paradox

of toleration’’; (v) however, the paradox can be solved; (vi) so toleration can be reinstated

as the right kind of foundational principle for the design of the right kind of

"Uno de los desafíos urgentes que enfrentan hoy en día, en un 

post-westfaliano

fin (surgimiento del Estado como agente de información 

moderna, política) y post-

Bretton Woods mundo (aparición de sistemas multiagente no 

estatales o masa como

'jugadores' 'hyperhistorical' en la economía global y la política) -

es la forma de diseñar la

tipo correcto de MAS que pueda sacar el máximo provecho de 

la situación socio-económica y política

los avances logrados hasta el momento, al tratar con éxito con 

los nuevos desafíos globales que

están socavando el mejor legado de ese mismo progreso. Este 

es el tema del artículo.
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Study of Network Migration to New Technologies 

Using

Agent-Based Modeling Techniques

Estudio de la Red de Migración a las Nuevas 

Tecnologías Uso


Técnicas de modelación Agent-base 

Conventionally, network migration models study competition between

emerging and incumbent technologies by considering the resulting increase in revenue

and associated cost of migration. We propose to advance the science in the existing

network migration models by considering additional critical factors, including (1)

synergistic relationships across multiple technologies, (2) reduction in operational

expenditures as a reason to migrate, and (3) implications of local network effects on

migration decisions. To this end, we propose a novel agent-based migration model

considering these factors. Based on the model, we analyze the case study of network

migration to two emerging networking paradigms, i.e., IETF Path Computation Element

(PCE) and Software-Defined Networking (SDN). We validate our model using

extensive simulations. Our results demonstrate the synergistic effects of migration to

multiple complementary technologies, and show that a technology migration may be

eased by the joint migration to multiple technologies. In particular, we find that

migration to SDN can be eased by joint migration to PCE, and that the benefits derived

 Modelos de migración de red Convencionalmente la 

competencia entre estudio

tecnologías emergentes y en ejercicio, considerando el 

consiguiente aumento de los ingresos

y asociado costo de la migración. Nos proponemos avanzar en 

la ciencia, en el vigente

modelos de migración de red, considerando factores críticos 

adicionales, incluyendo (1)

relaciones sinérgicas a través de múltiples tecnologías, (2) la 

reducción de funcionamiento

gastos como una razón para migrar, y (3) las implicaciones de 

los efectos de red locales

las decisiones de migración. Para ello, se propone un nuevo 

modelo de migración basada en agentes
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Distributed cooperative tracking of

multi-agent systems with actuator

faults

Seguimiento cooperajvo distribuido de


sistemas muljagente con actuador


defectos 

This paper deals with the fault-tolerant cooperative tracking problem for multi-agent systems with actuator 

faults. First, the fault-free case is considered.

A novel cooperative tracking algorithm is proposed, together with a sufficient condition for the followers to 

track the leader. Then, based on the

proposed cooperative tracking algorithm, a fault-tolerant cooperative tracking algorithm is provided, for 

multi-agent systems subject to a loss of actuator

effectiveness. In this algorithm, an estimator is adopted to estimate the effectiveness rate of each actuator, 

and effect of actuator loss is compensated

for by adjusting a compensate gain in the control law. It is shown that all of the followers can track the 

leader with ultimately bounded tracking

errors, if parameters in the cooperative tracking algorithm are chosen properly. Finally, a numerical example 

is given to illustrate the effectiveness of

the proposed algorithms.

Este trabajo trata el problema de seguimiento de cooperación 

con tolerancia a fallos para sistemas multi-agente con fallas del 

actuador. En primer lugar, se considera el caso sin fallos.

Se propone un nuevo algoritmo de seguimiento de 

cooperación, así como una condición suficiente para que los 

seguidores para seguir al líder. Luego, basándose en la

propuesta de algoritmo de seguimiento de cooperación, se 

proporciona un algoritmo de seguimiento de cooperación con 

tolerancia a fallos, para sistemas multi-agentes sujetos a una 

pérdida de actuador

eficacia. En este algoritmo, un estimador se adopta para estimar 

la tasa de eficacia de cada actuador, y el efecto de la pérdida de 

actuador se compensa

mediante el ajuste de una ganancia de compensar en la ley de 
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525 Bargaining through Approval✩ Negociación a través Approval✩

The paper considers two-person bargaining under Approval Voting. It first proves the existence of pure

strategy equilibria. Then it shows that this bargaining method ensures that both players obtain at least

their mean utility level in equilibrium. Finally it proves that, provided that the players are partially honest,

the mechanism triggers sincerity and ensures that no alternative Pareto dominates the outcome of the

game.

"El trabajo considera dos personas negociación bajo votación 

de aprobación. En primer lugar, prueba la existencia de pura

equilibrios de estrategia. Entonces se demuestra que este 

método de negociación asegura que ambos jugadores obtienen 

al menos

su nivel de utilidad media en equilibrio. Finalmente se 

demuestra que, a condición de que los jugadores están 

parcialmente honesto,

el mecanismo desencadena la sinceridad y asegura que no 

Pareto alternativa domina el resultado de la

juego."
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Convergence of rotating consensus

algorithm for second-order dynamics

in three dimensions

La convergencia de consenso rotación


algoritmo para la dinámica de segundo orden


en tres dimensiones 

This paper investigates the collective rotating motions of a group of agents with second-order dynamics in 

three dimensions. A rotating consensus

algorithm for such agents was proposed by introducing a Cartesian Coordinate Coupling and a velocity 

consensus item to an existing consensus

protocol. This note shows that the resulting rotating motions can be affected by network topology, the 

damping gain and the Euler angle. It is also

shown that convergence of the rotating consensus can be achieved when the damping gain is above a 

certain bound, the Euler angle is below a critical

value and the communication network topology has a directed spanning tree. Furthermore, we show that 

the agents will eventually keep moving on a

straight-line path, cylindrical spirals, and logarithmic columnar curves when the damping gain is above a 

certain bound, the Euler angle is below, equal

and above a critical value, respectively. In particular, when the agents eventually move on circular orbits, the 

relative radii of the orbits (respectively, the

Este trabajo investiga los movimientos rotatorios colectivos de 

un grupo de agentes con la dinámica de segundo orden en tres 

dimensiones. Un consenso que gira

algoritmo para dichos agentes fue propuesto por la 

introducción de un cartesiano de coordenadas de 

acoplamiento y un elemento de la velocidad de consenso para 

un consenso existente

protocolo. Este documento muestra que los movimientos 

giratorios resultantes pueden ser afectados por la topología de 

red, la ganancia de amortiguación y el ángulo de Euler. Tambien 

es

muestra que la convergencia del consenso de rotación se 

puede lograr cuando la ganancia de amortiguación está por 

encima de un cierto límite, el ángulo de Euler es inferior a un 
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Robust semi-global coordinated tracking of linear 

multi-agent

systems with input saturation

Seguimiento coordinado semi-mundial robusta de 

mulj-agente lineal


sistemas con la saturación de entrada 

ator

magnitude saturation and dead zone characteristic with input additive uncertainties and disturbances.

Distributed consensus and swarm tracking protocols are developed from a low-and-high gain feedback

approach. Under the assumption that each agent is asymptotically null controllable with bounded controls,

it is shown that robust semi-global consensus tracking and swarm tracking of the multi-agent system can

always be reached provided that the networks are connected. Numerical examples are provided to illustrate

the theoretical results.

"ator

saturación de magnitud y característica zona muerta con 

incertidumbres aditivas de entrada y disturbios.

Protocolos de consenso distribuida y seguimiento enjambre se 

desarrollan a partir de una retroalimentación de baja y alta 

ganancia

enfoque. Bajo el supuesto de que cada agente es 

asintóticamente nula controlable con controles acotadas,

se demuestra que robusta seguimiento seguimiento consenso 

semi-global y enjambre de sistema multi-agente puede

siempre que alcanzaron la condición de que las redes están 

conectadas. Ejemplos numéricos se proporcionan para ilustrar

los resultados teóricos ".
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Consensus for formation control of multi-agent 

systems

Consenso para el control de la formación de los 

sistemas multiagente

This study considers the formation problem for multi-agent systems, which are described by the 

secondorder

dynamics on nonlinear manifolds SE.2/ and SE.3/. In particular, the model of each agent contains

information about its attitude. Using a consensus strategy, a control law is developed to guarantee that any

desired formation can be achieved asymptotically under the conditions of complete or tree-shaped 

communication

topologies.

"Este estudio considera que el problema de la formación de los 

sistemas multi-agente, que se describen por el segundo orden

la dinámica de colectores lineales SE.2 / y SE.3 /. En particular, el 

modelo de cada agente contiene

información acerca de su actitud. Usando una estrategia de 

consenso, una ley de control se ha desarrollado para garantizar 

que cualquier

formación deseada se puede lograr asintóticamente en las 

condiciones de comunicación completa o en forma de árbol

topologías ".
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Modeling tiger population and territory dynamics 

using anagent-based approach

Modelado de población de tigre y territorio dinámicas 

utilizando enfoque basado en anagent

tEffective conservation planning of globally endangered tigers (Panthera tigris) requires a good under-

standing of their population dynamics. Territoriality, an essential characteristic of many wildlife species,plays 

a crucial role in the population dynamics of tigers. However, previous models of tiger populationdynamics 

have not adequately incorporated territoriality. We therefore developed and implemented aspatially explicit 

agent-based model of tiger population dynamics shaped by different territorial behav-iors of males and 

females. To allow for predictions to new conditions, for which no data exist, territoriesare not imposed but 

emerge from the tigers’ perception of habitat quality and from their interactionswith each other. Tiger 

population dynamics is deduced from merging territory dynamics with observeddemographic rates. We 

apply the model to Nepal’s Chitwan National Park, part of a global biodiversityhotspot and home to a large 

(∼125) population of tigers. Our model matched closely with observedpatterns of the real tiger population 

in the park, including reproduction, mortality, dispersal, resourceselection, male and female land tenure, 

territory size and spatial distribution, and tiger population sizeand age structure. The ultimate purpose of 

the model, which will be presented in follow-up work, is toexplore human-tiger interactions and assess 

threats to tiger populations across contexts and scales. Themodel can thus be used to better inform 

planificación de la conservación tEffective de tigres en peligro 

de extinción a nivel mundial (Panthera tigris) requiere un buen 

sub-pie de su dinámica poblacional. Territorialidad, una 

característica esencial de muchas especies de vida silvestre, 

juega un papel crucial en la dinámica poblacional de los tigres. 

Sin embargo, los modelos anteriores de populationdynamics 

tigre no han incorporado adecuadamente territorialidad. Por lo 

tanto, hemos desarrollado e implementado el modelo basado 

en agentes aspatially explícita de la dinámica de poblaciones de 

tigres en forma por diferentes territoriales Behav-compor- de 

machos y hembras. Para tener en cuenta las predicciones a las 

nuevas condiciones, para las cuales no existen datos, 

territoriesare no impusieron pero surgen de la percepción de la 

calidad del hábitat de los tigres y de su interactionswith entre 
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A junction-tree based learning algorithm to optimize 

network

wide traffic control: A coordinated multi-agent 

framework

Un algoritmo de aprendizaje basado en la unión de 

árboles para opjmizar la red


amplia de control de tráfico: Un marco coordinado 

multi-agente 

This study develops a novel reinforcement learning algorithm for the challenging

coordinated signal control problem. Traffic signals are modeled as intelligent agents

interacting with the stochastic traffic environment. The model is built on the framework

of coordinated reinforcement learning. The Junction Tree Algorithm (JTA) based

reinforcement learning is proposed to obtain an exact inference of the best joint actions

for all the coordinated intersections. The algorithm is implemented and tested with a

network containing 18 signalized intersections in VISSIM. Results show that the JTA based

algorithm outperforms independent learning (Q-learning), real-time adaptive learning, and

fixed timing plans in terms of average delay, number of stops, and vehicular emissions at

the network level.

"Este estudio se desarrolla un nuevo refuerzo algoritmo de 

aprendizaje para el desafío

problema coordinado de control de la señal. Las señales de 

tráfico se modelan como agentes inteligentes

interactuar con el entorno de tráfico estocástico. El modelo se 

basa en el marco

de aprendizaje por refuerzo coordinada. El algoritmo de árbol 

Junction (JTA), basado

Se propone el aprendizaje de refuerzo para obtener una 

inferencia exacta de las mejores acciones conjuntas

para todas las intersecciones coordinados. El algoritmo está 

implementado y probado con un

red que contiene 18 intersecciones señalizadas en VISSIM. Los 

resultados muestran que basa la JTA
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531 “Multiagent Scheduling–ModelsandAlgorithms” Multiagente Programación-ModelsandAlgorithms

This book addresses a very important segment of the scheduling

literature, namely the area of multi-agent scheduling. Even though

this area is still young, it has attracted a host of researchers who have

been tackling problems that are very interesting. The area is very rich

in important applications. For those who could have thought that the

topic is somewhat esoteric, the authors present in their first chapter

already six very convincing applications of multi-agent scheduling

in practice. Any reader will be immediately convinced of the widespread

importance of multi-agent scheduling.

Este libro se dirige a un segmento muy importante de la 

programación

la literatura, es decir, el área de programación multi-agente. 

Aunque

esta zona es todavía joven, que ha atraído a un gran número de 

investigadores que tienen

sido abordar los problemas que son muy interesantes. La zona 

es muy rica

en aplicaciones importantes. Para los que podría haber 

pensado que el

tema es un tanto esotérica, los autores presentes en su primer 

capítulo

ya seis aplicaciones muy convincentes de programación multi-

agente
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Data-driven consensus control for

networked agents: an iterative learning

control-motivated approach

El control de consenso basada en datos de


agentes conectados en red: un aprendizaje iterajvo


enfoque de control-motivados 

This study considers an iterative learning control approach to achieve accurate coordination performances 

of the

output data sequences for multiple plants that are involved in a networked environment. To realise such a 

desirable control

objective, an update process of the input data sequence is needed to refine its output performance 

iteratively for each

plant, which uses the local or nearest neighbour knowledge. The nominal multi-agent systems are employed 

as the plants’

description, for which input–output data-driven consensus problems are addressed in a hybrid networked 

environment

given by signed directed graphs with both cooperative and antagonistic interactions. It is proved that the 

output data can

be guaranteed to achieve bipartite consensus or remain stable for the multi-agent networks under 

structurally balanced

Este estudio considera un enfoque de control de aprendizaje 

iterativo para lograr actuaciones de coordinación precisas de la

secuencias de datos de salida para múltiples plantas que están 

implicados en un entorno de red. Para llevar a cabo un control 

tan deseable

objetivo, se necesita un proceso de actualización de la 

secuencia de datos de entrada para perfeccionar su 

rendimiento de salida de forma iterativa para cada

planta, que utiliza el conocimiento local o cercano vecino. Los 

sistemas multiagente nominales son empleados como de las 

plantas

descripción, por la que los problemas de consenso basadas en 

datos de entrada-salida se abordan en un entorno de red 

híbrida
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Observer-based adaptive consensus

tracking for linear multi-agent systems with

input saturation

Consenso adaptajvo basado en Observador


el seguimiento de los sistemas lineales multiagente 

con


la saturación de entrada 

This study considers the observer-based consensus tracking problem of linear multi-agent systems with 

input

saturation. Existing observer-based consensus protocols are designed based on an undirected graph, and 

need global

information, such as the network size or eigenvalue information of the Laplacian matrix. In this study, based 

on only the

agent dynamics and the relative outputs of neighbouring agents, an adaptive consensus protocol is 

proposed by assigning

a time-varying coupling weight to each node, and this protocol is independent of any global information and 

hence is

fully distributed. Under the assumptions that each agent is asymptotically null controllable with bounded 

controls and

detectable, and the topological graph has a directed spanning tree with the leader as the root node, semi-

global observerbased

"Este estudio considera el problema de seguimiento de 

consenso basado en la observación de los sistemas lineales 

multiagente con entrada

saturación. Protocolos de consenso basado en observadores 

existentes están diseñados sobre la base de un grafo no 

dirigido, y la necesidad mundial

información, tales como el tamaño de la red o información de 

valor propio de la matriz laplaciana. En este estudio, basado en 

sólo el

la dinámica de los agentes y las salidas relativas de los agentes 

de vecinos, un protocolo de consenso adaptativa se propone 

mediante la asignación

un peso de acoplamiento variable en el tiempo a cada nodo, y 

este protocolo es independiente de cualquier información 
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A solvable continuous time 

dynamicprincipal–agentmodel

Un tiempo continuo dynamicprincipal-agentmodel 

solucionable

I study the provision of incentives in a continuous time dynamic moral hazard model with hidden actions 

and hidden states. I consider a principal–agent model with linear production and exponential utility, whose 

explicit solution allows me to show how allocations are distorted for incentive reasons, and how access to 

hidden savings further alters allocations. I solve the model by applying a stochastic maximum principle, 

where the co-state variables from the agent’s optimization problem become state variables for the 

principal’s problem of choosing an optimal contract. I show that the main effect of moral hazard is a 

distortion on the effort margin, with a smaller effect on the intertemporal consumption allocation. Access to 

hidden savings shuts down the intertemporal distortions and increases the effort distortion. I also show 

how the optimal contracts can be implemented via a constant equity share, a constant flow payment, and a 

constant tax on savings.

Yo estudio la concesión de incentivos en un modelo de riesgo 

moral dinámica continua en el tiempo con las acciones ocultas 

y estados ocultos. Me considero un modelo principal-agente 

con la producción lineal y utilidad exponencial, cuya solución 

explícita me permite mostrar cómo las asignaciones están 

distorsionados por razones de incentivo y cómo el acceso a 

ahorros escondidos nuevas asignaciones altera. Me resolver el 

modelo mediante la aplicación de un principio del máximo 

estocástico, donde las variables co-estatales de problemas de 

optimización convertido en variables de estado del agente para 

el problema del principal de la elección de un contrato óptimo. 

I muestran que la principal efecto de riesgo moral es una 

distorsión en el margen de esfuerzo, con un efecto menor 

sobre la asignación de consumo intertemporal. El acceso a los 
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Leader-follower fixed-time consensus for

multi-agent systems with unknown

non-linear inherent dynamics

Líder-seguidor consenso a jempo fijo para


sistemas muljagente con desconocidos


dinámica inherente no lineales 

This study focuses on the design of fixed-time consensus for first-order multi-agent systems with unknown

inherent non-linear dynamics. A distributed control protocol, based on local information, is proposed to 

ensure the convergence

of the tracking errors in finite time. Some conditions are derived to select the controller gains in order to 

obtain

a prescribed convergence time regardless of the initial conditions. Simulations are performed to validate the 

theoretical

results.

Este estudio se centra en el diseño de tiempo fijo consenso 

para sistemas multi-agente de primer orden con desconocidos

dinámica no lineal inherente. Un protocolo de control 

distribuido, basado en información local, se propone 

garantizar la convergencia

de los errores de seguimiento en tiempo finito. Algunas 

condiciones se derivan para seleccionar las ganancias del 

controlador para obtener

un tiempo de convergencia prescrito independientemente de 

las condiciones iniciales. Las simulaciones se realizan para 

validar el teórico

resultados ".
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Rough approximation of a preference relation by 

multi-decision

dominance for a multi-agent conflict analysis problem

Aproximación de una relación de preferencia por 

múljples decisión


predominio de un multi-agente problema análisis de 

conflictos 

Multi-attribute group decision-making (MAGDM) has evoked increasing attention in recent

years. Meanwhile, many valuable approaches have been developed to solve variousMAGDM

problems. In this paper, we consider a MAGDM problem in the presence of multi-attribute

and multi-decision decision making with preference, namely theMA&MDdecision problem.

It involves the assignment of objects (actions), evaluated based on a set of conditional attributes,

to pre-defined and preference-ordered multi-decision making. The actions are

described by a finite set of conditional attributes and decision attributes. Both types of attribute

take the values from their domain with preference order. In order to construct a comprehensive

preference evaluation model that could be used to support the optimal choice

task, we define two dominance relations, one on the condition attribute set and the other

on the decision attribute set. We then present the lower and upper approximations of a preference

relation defined by the decision attribute set based on a multi- decision preference

dominance relation. Meanwhile, we propose an approach to decision making based on the

rough set model established in this paper. The approach to decision making is derived from

Multi-atributo de grupo de toma de decisiones (MAGDM) ha 

suscitado una atención creciente en los últimos

años. Mientras tanto, muchos enfoques valiosos se han 

desarrollado para resolver variousMAGDM

problemas. En este trabajo, consideramos un problema 

MAGDM en presencia de múltiples atributos

y la toma de decisiones de múltiples decisiones con 

preferencia, es decir, Thema y MDdecision problema.

Se trata de la asignación de objetos (acciones), evaluada sobre 

la base de un conjunto de atributos condicionales,

para pre-definida y la toma de múltiples decisiones preferencia 

ordenada. Las acciones son

descrito por un conjunto finito de atributos condicionales y 

atributos de decisión. Ambos tipos de atributo
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Containment control of linear multi-agent systems 

with multiple

leaders of bounded inputs using distributed

continuous controllers

Control de Contención de sistemas lineales 

muljagente con múljples


líderes de entradas acotadas ujlizando distribuidos


controladores continuos 

This paper considers the containment control problem for multi-agent systems with general linear dynamics

and multiple leaders whose control inputs are possibly nonzero and time varying. Based on the relative 

states

of neighboring agents, a distributed static continuous controller is designed, under which the containment

error is uniformly ultimately bounded and the upper bound of the containment error can be made arbitrarily

small, if the subgraph associated with the followers is undirected and, for each follower, there exists at least

one leader that has a directed path to that follower. It is noted that the design of the static controller 

requires

the knowledge of the eigenvalues of the Laplacian matrix and the upper bounds of the leaders’ control 

inputs.

In order to remove these requirements, a distributed adaptive continuous controller is further proposed,

which can be designed and implemented by each follower in a fully distributed fashion. Extensions to the

case where only local output information is available and to the case of multi-agent systems with matching

uncertainties are also discussed.

"Este trabajo considera el problema de control de contención 

para los sistemas multi-agente con dinámicas lineales generales

y varios líderes cuyas entradas de control son posiblemente 

distinto de cero y variable en el tiempo. Sobre la base de los 

estados relativos

de agentes de vecinos, un controlador continuo estática 

distribuida está diseñado, en virtud del cual la contención

error está limitada en última instancia de manera uniforme y el 

límite superior del error de contención puede hacerse 

arbitrariamente

pequeña, si el subgrafo asociado con los seguidores se no 

dirigidos y, para cada seguidor, existe al menos

un líder que tiene un camino dirigido a ese seguidor. Se hace 

notar que el diseño del controlador estática requiere
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Distributed robust control of uncertain linear multi-

agent systems Distribuido control robusto de sistemas multiagente lineales inciertos

In this paper, the distributed H1 robust control problem synthesized with transient performance is

investigated for a group of autonomous agents governed by uncertain general linear node dynamics. Based

on the relative information between neighboring agents and some information of other agents, distributed

state-feedback and observer-type output-feedback control protocols are designed and analyzed, 

respectively.

By using tools from robust control theory, conditions for the existence of controllers for solving such a 

problem

are established. It is shown that the problem of distributed H1 robust control synthesized with transient

performance can be converted to theH1 control problem synthesized with transient performance for 

decoupled

linear systems of the same low dimensions. Finally, simulation examples are provided to illustrate the

effectiveness of the design

"En este trabajo, la robusta problema de control distribuido H1 

sintetizó con un rendimiento transitoria es

investigado por un grupo de agentes autónomos gobernados 

por la dinámica de nodos lineales generales inciertos. Basado

en la información relativa entre agentes vecinos y alguna 

información de otros agentes, distribuidos

Estado de retroalimentación y los protocolos de control de 

salida de retroalimentación del tipo de observador están 

diseñados y analizados, respectivamente.

Mediante el uso de herramientas de robusta teoría de control, 

las condiciones para la existencia de los controladores para la 

solución de un problema tan

se establecen. Se muestra que el problema de control robusto 

distribuido H1 sintetizado con transitoria

INTERNATIONAL JOURNAL OF ROBUST AND 

NONLINEAR CONTROL

Int. J. Robust Nonlinear Control (2014)

Published online in Wiley Online Library 

(wileyonlinelibrary.com). DOI: 10.1002/rnc.3199 2014

Received 19 December 2013; 

Revised 25 April 2014; 

Accepted 1 May 2014

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes 

multi-agent system; transient performance; 

distributed H1 robust control; parameter

uncertainty; observer-type protocol

595 KB Ingles

539

Scalable multi-agent learning algorithms to determine

winners in combinatorial double auctions

Algoritmos de aprendizaje multi-agente escalables 

para determinar


ganadores en las subastas dobles combinatorias 

Many complex decision problems in the real

world are very difficult to solve due to computational complexity.

The winner determination problem (WDP) in combinatorial

double auctions is one example of such complex

problems. Although it allows buyers and sellers to submit

bids and trade goods conveniently, the WDP in combinatorial

double auctions is notoriously difficult to solve from

computation point of view. It relies on the development of

an effective mechanism to determine the winners. Multiagent

systems (MAS) provide an approach in which several

agents attempt, through their interactions, to jointly solve a

problem. An important issue in MAS is the design of multiagent

learning algorithms. In this paper, we will study the

development of scalable multi-agent learning algorithms for

Muchos de los problemas de decisión complejos en lo real

mundo son muy difíciles de solucionar debido a la complejidad 

computacional.

El problema determinación ganador (WDP) en combinatoria

subastas dobles es un ejemplo de tal complejo

problemas. A pesar de que permite a los compradores y 

vendedores que presente

ofertas y productos de comercio Convenientemente, el WDP 

en combinatoria

subastas dobles es notoriamente difícil de resolver de

punto de vista de la computación. Se basa en el desarrollo de

un mecanismo eficaz para determinar los ganadores. 

Multiagente

sistemas (MAS) proporcionan un enfoque en el que varios
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Modelling situation awareness relations

in a multiagent system

Relaciones de sensibilización situación Modelado


en un sistema multiagente 

There is broad consensus that situation awareness

(SA) plays a key role in agent-based modelling of complex

sociotechnical systems. However in the social sciences

and human factors literature there are different views on

what SA is and how it could be modelled. More specifically,

one school of research considers SA as the process

of gaining awareness, another school refers to it as to the

product of gaining awareness, whereas the third school sees

SA as a combination of the process and product. Typically,

agent-based modelling of SA is done from the second view

for each individual agent, possibly with additional social

components to enable interaction. Current developments in

multiagent systems indicate that social abilities and relations

between agents should be not an addition, but at the

"Existe un amplio consenso en que la conciencia de la situación

(SA) desempeña un papel clave en el modelado basado en 

agentes del complejo

sistemas sociotécnicos. Sin embargo, en las ciencias sociales

y los factores humanos literatura hay diferentes puntos de 

vista sobre

lo que SA es y cómo podría ser modelado. Más específicamente,

una escuela de investigación considera SA como el proceso

de ganar conciencia, otra escuela se refiere a ella como a la

producto de la obtención de la conciencia, mientras que la 

tercera escuela ve

SA como una combinación del proceso y del producto. 

Típicamente,

modelado basado en agentes de SA se hace desde el segundo 
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Distributed evolutionary algorithms and their models: 

A survey of thestate-of-the-art

Algoritmos evolutivos distribuidos y sus modelos: 

Una encuesta de thestate-of-the-art

The increasing complexity of real-world optimization problems raises new challenges to 

evolutionarycomputation. Responding to these challenges, distributed evolutionary computation has 

received consid-erable attention over the past decade. This article provides a comprehensive survey of the 

state-of-the-artdistributed evolutionary algorithms and models, which have been classified into two groups 

according totheir task division mechanism. Population-distributed models are presented with master-slave, 

island,cellular, hierarchical, and pool architectures, which parallelize an evolution task at population, 

individual,or operation levels. Dimension-distributed models include coevolution and multi-agent models, 

whichfocus on dimension reduction. Insights into the models, such as synchronization, homogeneity, 

commu-nication, topology, speedup, advantages and disadvantages are also presented and discussed. The 

studyof these models helps guide future development of different and/or improved algorithms. Also high-

lighted are recent hotspots in this area, including the cloud and MapReduce-based implementations, 

GPUand CUDA-based implementations, distributed evolutionary multiobjective optimization, and real-

worldapplications. Further, a number of future research directions have been discussed, with a conclusion 

thatthe development of distributed evolutionary computation will continue to flourish.

La creciente complejidad de los problemas de optimización del 

mundo real plantea nuevos desafíos a 

evolutionarycomputation. En respuesta a estos desafíos, la 

computación evolutiva distribuida ha recibido atención consid 

erable en la última década. Este artículo ofrece un estudio 

exhaustivo de los algoritmos y modelos evolutivos estado-of-

the-artdistributed, que se han clasificado en dos grupos de 

acuerdo totheir mecanismo de división de tareas. Modelos de 

población distribuida son presentados con maestro-esclavo, 

isla, celulares, jerárquicas y arquitecturas de la piscina, que 

paralelizan una tarea evolución en los niveles de la población, 

individuales o de operación. Modelos de dimensiones 

distribuidos incluyen modelos coevolución y multi-agente, 

whichfocus en la reducción de dimensión. Miradas en torno a 
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Two-phase neighborhood search algorithm for two-

agent hybrid flowshop scheduling problem

En dos fases algoritmo de búsqueda de barrio para de 

dos agentes problema de programación de línea de 

flujo híbrido

In this paper hybrid flow shop scheduling problem with two agents is studied and its feasibility modelis 

considered. A two-phase neighborhood search (TNS) algorithm is proposed to minimize objectives oftwo 

agents simultaneously under the given upper bounds. TNS is constructed through the combination 

ofmultiple variable neighborhood mechanisms and a new perturbation strategy for new current solution.A 

new replacement principle is also applied to decide if the current solution can be updated. TNS is testedon a 

number of instances and compared with the existing methods. The computational results show 

thepromising advantage of TNS on the considered problem

In este trabajo híbrido problema tienda de flujo de 

programación con dos agentes se estudia y su viabilidad 

modelis considerado. Se propone un algoritmo de búsqueda 

vecindario de dos fases (TNS) para minimizar objetivos oftwo 

agentes simultáneamente bajo los límites superiores dados. 

TNS se construye a través de la combinación ofmultiple 

mecanismos vecinales variables y una nueva estrategia de 

perturbación para la nueva solution.A principio nuevo 

reemplazo actual también se aplica para decidir si la solución 

actual se puede actualizar. TNS es testedon una serie de casos y 

en comparación con los métodos existentes. Los resultados 

computacionales muestran ventaja thepromising de TNS en el 

problema considerado

"Ahora es más de diez años desde la ALFEBIITE proyecto FET UE
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The open agent society: retrospective and prospective

views

La sociedad agente abierta: retrospecjva y prospecjva


puntos de vista 

It is now more than ten years since the EU FET project ALFEBIITE

finished, during which its researchers made original and distinctive contributions to

(inter alia) formal models of trust, model-checking, and action logics. ALFEBIITE

was also a highly inter-disciplinary project, with partners from computer science,

philosophy, cognitive science and law. In this paper, we reflect on the interaction

between computer scientists and information and IT lawyers on the idea of the ‘open

agent society’. This inspired a programme of research whose investigation into

conceptual challenges has carried it from the logical specification of agent societies

and dynamic norm-governed systems to self-organising electronic institutions,

while developing several technologies for agent-based modelling and complex

event recognition. The outcomes of this inter-disciplinary collaboration have also

influenced current research into using the open agent society as a platform for sociotechnical

systems, and other collective adaptive systems. We present a number of

research challenges, including the ideas of computational justice and polycentric

Ahora es más de diez años desde la ALFEBIITE proyecto FET UE

terminado, durante el cual sus investigadores hicieron 

contribuciones originales y distintivas a

modelos formales de la confianza, el modelo de verificación y 

lógicas de acción (entre otras cosas). ALFEBIITE

fue también un proyecto altamente interdisciplinaria, con 

socios de la informática,

la filosofía, la ciencia cognitiva y la ley. En este trabajo, se 

reflexiona sobre la interacción

entre científicos de la computación y la información y 

abogados de TI en la idea de la "abierta

la sociedad agente '. Esto inspiró un programa de investigación 

cuya investigación sobre

desafíos conceptuales ha llevado desde la especificación lógica 
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SAFE AUTONOMOUS AGENT FORMATION 

OPERATIONS VIA

OBSTACLE COLLISION AVOIDANCE

SAFE AUTÓNOMA AGENTE DE FORMACIÓN 

MEDIANTE OPERACIONES


OBSTÁCULO anticolisión 

In this paper, we consider the problem of flocking and shape-orientation control of multi-agent systems with

inter-agent and obstacle collision avoidance. We first consider the problem of forcing a set of autonomous 

agents to

form a desired formation shape and orientation while avoiding inter-agent collision and collision with 

convex obstacles,

and following a trajectory known to only one of the agents, namely the leader of the formation. Then we 

build upon the

solution given to this problem and solve the problem of guaranteeing obstacle collision avoidance by 

changing the size

and the orientation of the formation. Changing the size and the orientation of the formation is helpful when 

the agents

want to go through a narrow passage while the existing size or orientation of the formation does not allow 

this. We

also propose collision avoidance algorithms that temporarily change the shape of the formation to avoid 

En este trabajo, consideramos que el problema de los que 

acuden y forma la orientación de control de los sistemas multi-

agente con

entre agente y evitar colisiones obstáculo. Examinaremos en 

primer lugar el problema de forzar un conjunto de agentes 

autónomos que

formar una forma de formación y orientación deseadas, 

evitando la colisión entre agente y la colisión con obstáculos 

convexos,

y siguiendo una trayectoria conocida sólo a uno de los agentes, 

a saber, el líder de la formación. Luego construimos sobre la

solución dada a este problema y resolver el problema de 

garantizar la evitación de colisión obstáculo cambiando el 

tamaño
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LEADER-FOLLOWING OUTPUT SYNCHRONIZATION 

FOR A CLASS OF

UNCERTAIN NONLINEAR MULTI-AGENT SYSTEMS 

UNDER

UNIFORMLY CONNECTED NETWORK

SINCRONIZACIÓN DE SALIDA LÍDER-SIGUIENTE PARA 

UNA CLASE DE


INCIERTO NO LINEAL MULTI-AGENTE DE SISTEMAS 

BAJO


RED DE UNIFORME CONECTADO 

In this paper we study the cooperative global output regulation problem of a class of uncertain nonlinear

multi-agent systems under dynamic network topology. Distributed dynamic observers are introduced to 

estimate the

states of the leader system or the called exosystem. Furthermore, we propose amulti-channel input version 

of the changing

supply rate theorem, throughwhich the changing supply rate technique can be applied to the 

subsystemwithmultiple

channels of the control inputs, and therefore control laws can be designed in a fully distributed way. As 

opposed to the

existing results, in the current paper we allow the communication network topology to be uniformly 

connected. Finally,

we apply our result to a group of well-known Lorenz systems.

"En este trabajo se estudia el problema de la regulación de la 

producción mundial de cooperación de una clase de no lineal 

incierto

sistemas multiagente bajo topología de red dinámica. 

Observadores dinámicos distribuidos se introducen para 

estimar la

estados del sistema líder o la llamada exosistema. Además, se 

propone la versión de entrada amulti canales del cambio

teorema de tasa de suministro, throughwhich la técnica de 

cambio de velocidad de suministro se puede aplicar a la 

subsystemwithmultiple

canales de las entradas de control, y por tanto las leyes de 

control pueden ser diseñados de una manera completamente 

distribuida. A diferencia de la Published online in Wiley Online Library (wileyonlinelibrary.com) DOI: 10.1002/asjc.1081-
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Synchronization of nonlinear systems with 

communication delays

and intermittent information exchange

La sincronización de sistemas no lineales con 

retrasos de comunicación


y el intercambio de información intermitente 

This paper studies the synchronization problem of second-order nonlinear multi-agent systems with

intermittent communication in the presence of irregular communication delays and possible information

losses. The control objective is to steer all agents’ positions to a common position with a prescribed desired

velocity available only to some leaders. Based on the small-gain framework, we propose a synchronization

scheme relying on an intermittent information exchange protocol in the presence of time delays and

possible packet dropouts. We show that our control objectives are achieved with a simple selection of the

control gains provided that the directed graph, describing the interconnection between agents, contains

a spanning tree. An example of Euler–Lagrange systems is considered to illustrate the application and

effectiveness of the proposed approach.

En este trabajo se estudia el problema de sincronización de los 

sistemas multi-agente no lineales de segundo orden con

comunicación intermitente en presencia de retrasos de 

comunicación irregulares y la posible información

pérdidas. El objetivo de control es dirigir todas las posiciones 

de los agentes a una posición común con un intersticio 

prescrito deseado

velocidad disponible sólo para algunos líderes. Con base en el 

marco de pequeña ganancia, proponemos una sincronización

esquema de depender de un protocolo de intercambio de 

información intermitente en presencia de retrasos de tiempo y

posibles abandonos de paquetes. Se demuestra que nuestros 

objetivos de control se alcanzan con una simple selección de la

ganancias de control siempre que el grafo dirigido, que 
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Subgame consistent cooperative solution for NTU 

dynamic games via

variable weights

Subjuego solución cooperativa consistente para NTU 

juegos dinámicos a través de


ponderaciones variables 

In cooperative dynamic games a stringent condition – subgame consistency – is required for a dynamically

stable solution. In particular, a cooperative solution is subgame consistent if the optimality principle

agreed upon at the outset remains in effect in any subgame starting at a later stage with a state brought

about by prior optimal behavior. Hence the players do not have incentives to deviate from the previously

adopted optimal behavior. For the first time, subgame consistent solutions in cooperative dynamic games

with non-transferable payoffs/utility (NTU) using a variable payoff weights scheme is analyzed. A solution

mechanism for characterizing subgame consistent solutions is derived. The use of a variable payoff

weights scheme allows the derivation of subgame consistent solutions under a wide range of optimality

principles. The analysis widens the application of NTU cooperative dynamic games through the provision

of a dynamically stable solution.

En los juegos dinámicos de cooperación una condición estricta 

- se requiere para una dinámica - consistencia subjuego

solución estable. En particular, una solución cooperativa es 

subjuego consistente si el principio de optimalidad

acordado desde el principio permanece en vigor en cualquier 

subjuego comenzar en una etapa posterior, con un estado 

traído

acerca por el comportamiento óptimo antes. De ahí que los 

jugadores no tienen incentivos para desviarse de la 

anteriormente

adoptado comportamiento óptimo. Por primera vez, en 

subjuegos soluciones consistentes en juegos dinámicos de 

cooperación

con rentabilidades no transferibles / utilidad (NTU) utilizando 
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Logics of knowledge and action: critical

analysis and challenges

Lógica de conocimiento y acción: críjcos


análisis y desafíos 

We overview the most prominent logics of knowledge and action that were proposed

and studied in the multiagent systems literature. We classify them according to these

two dimensions, knowledge and action, and moreover introduce a distinction between individual

knowledge and group knowledge, and between a nonstrategic an a strategic interpretation

of action operators. For each of the logics in our classification we highlight problematic

properties. They indicate weaknesses in the design of these logics and call into question

their suitability to represent knowledge and reason about it. This leads to a list of research

challenges.

"Nos visión general de las lógicas más prominentes del 

conocimiento y la acción que se propusieron

y estudiado en la literatura los sistemas multiagente. Los 

clasificamos de acuerdo a éstas

dos dimensiones, el conocimiento y la acción, y, además, 

introducir una distinción entre el individuo

conocimiento y el conocimiento del grupo y entre un no 

estratégico una interpretación estratégica

de los operadores de acción. Para cada una de las lógicas en 

nuestra clasificación destacamos problemática

propiedades. Indican las debilidades en el diseño de estas 

lógicas y ponen en duda

su idoneidad para representar el conocimiento y la razón de 

ello. Esto conduce a una lista de investigación
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Efficient solutions for joint activity based security 

games:

fast algorithms, results and a field experiment on a 

transit

system

Soluciones eficientes para los juegos de seguridad 

conjuntas de acjvidad basado:


algoritmos rápidos resultados y un experimento de 

campo en un tránsito


sistema

This article has a double first authorship. Both Francesco Maria Delle Fave and Eric Shieh should be

considered first authors of this work.

An initial version of the work presented in this article has previously appeared in [34]. In this work, we

extend this initial version with the following contributions: (i) we present a large scale real-world

experiment, describing in detail how a real-world security deployment problem could be modeled using our

Smartframework; (ii) within this experiment, we provide the first head-to-head comparison between

game-theoretic schedules (generated by our algorithm SmartH ) and human-generated schedules, presenting

results showing some of the benefits that game-theoretic scheduling can provide; (iii) we present new

simulations where we analyze the performance of TSP ordering heuristic developed to scale up SmartH and

(iv) where we evaluate the effectiveness of using OrigamiPto prune nodes of the branch-and-price tree; (v)

finally, we provide additional detailed examples and discuss significant new related work and future work.

"Este artículo tiene un doble primera autoría. Tanto Francesco 

Maria Delle Fave y Eric Shieh deben ser

considerados los primeros autores de este trabajo.

Una versión inicial de los trabajos presentados en este artículo 

se ha presentado anteriormente en [34]. En este trabajo,

extender esta versión inicial, con las siguientes contribuciones: 

(i) se presenta un mundo real a gran escala

experimento, que describe en detalle cómo un problema de 

implementación de seguridad en el mundo real podría ser 

modelado usando nuestra

Smartframework; (ii) dentro de este experimento, le ofrecemos 

la primera comparación cabeza a cabeza entre

horarios de teoría de juegos (generados por nuestro algoritmo 

Smarth) y los horarios humanos generados, presentando

Auton Agent Multi-Agent Syst
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Affordance-based agent model for road traffic 

simulation

Modelo de agente basado en Affordance para la 

simulación del tráfico rodado

Existing traffic simulations often consider normative driver behavior. Drivers do

not always use physically delineated lanes: sometimes drivers use the entire road surface.

Thus, current traffic simulations do not reproduce all observed urban and suburban traffic

phenomena. To improve the validity of urban and suburban traffic simulations, we propose

to consider driving context and driver behavior in terms of occupied space.We endow driver

agents with an ego-centered representation of the environment based on the concept of affordances

and virtual lanes. Affordances thus identify the possible space occupation actions

afforded by the environment and by other agents. The proposed model was implemented

using our ArchiSim tool.We show that this model is more efficient and realistic than existing

models. The experiments also reproduce real traffic situations and compare simulated data

to real data.

Simulaciones de tráfico existentes a menudo consideran que el 

comportamiento del conductor normativo. Los conductores 

hacen

no siempre usan carriles delimitados físicamente: a veces los 

conductores utilizan toda la superficie de la carretera.

Por lo tanto, las simulaciones de tráfico actuales no se 

reproducen todo el tráfico urbano y suburbano observado

fenómenos. Para mejorar la validez de las simulaciones de 

tráfico urbanos y suburbanos, proponemos

considerar el comportamiento al volante contexto y conductor 

en términos de space.We ocupados dotar controlador

agentes con una representación centrada en el ego del entorno 

basado en el concepto de affordances

y carriles virtuales. Por lo tanto Affordances identificar las 
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Structural Mapping of Public Distribution System 

using Multi-Agent Systems

Mapeo estructural del sistema público de 

distribución utilizando sistemas multiagente

Food security is an important agenda in government policies across all nations, because a prime

objective of any society is to provide adequate and quality food to its citizens. When there are

constraints on the production of food, an efficient distribution system becomes necessary in order

to ensure that affordable food is available to the population. The distribution system should

ensure minimum losses at all stages of product movement, minimise the cost incurred during the

movement from farm to fork, and make food available throughout the year. In other words, an

efficient supply chain management is required for food.

There is a high degree of uncertainty in the supply (production) of food grains. The supply of

food grain is affected by the weather conditions, geo-physical characteristics of the region, the

irrigation facilities available, the land holding pattern of the region, and local food habits, prices

and supply in the previous year, the demand for particular types of food, intermediaries present

in the market, process technologies and government policies related to the pricing system and

trade legislation.

Variations in the supply chain have a direct impact on both consumers and producers. Supply

La seguridad alimentaria es una agenda importante en las 

políticas del gobierno en todas las naciones, porque un primer

objetivo de cualquier sociedad es el de proporcionar una 

alimentación adecuada y de calidad a sus ciudadanos. Cuando 

hay

restricciones en la producción de alimentos, un sistema de 

distribución eficiente se vuelve necesario

para asegurar que la comida asequible está a disposición de la 

población. El sistema de distribución debe

garantizar un mínimo de pérdidas en todas las fases de 

movimiento de productos, reducir al mínimo los costos 

incurridos durante el

movimiento de granja a la mesa, y hacer que los alimentos 

disponibles durante todo el año. En otras palabras, una Business Process Management Journal 2015 29-Jul-15
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Flocking of partially-informed multi-agent systems

avoiding obstacles with arbitrary shape

Flocado de los sistemas multiagente parcialmente 

informados


evitando obstáculos con forma arbitraria 

In this paper, we study the flocking problem of multi-agent systems with obstacle

avoidance, in the situation when only a fraction of the agents have information on the

obstacles. Obstacles of arbitrary shape are allowed, no matter if their boundary is smooth

or non-smooth, and no matter it they are convex or non-convex. A novel geometry representation

rule is proposed to transfer obstacles to a dense obstacle-agents lattice structure.

Non-convex regions of the obstacles are detected and supplemented using a geometric rule.

The uninformed agents can detect a section of the obstacles boundary using only a range

position sensor.We prove that with the proposed protocol, uninformed agentswhich maintain

a joint path with any informed agent can avoid obstacles that move uniformly and assemble

around a point along with the informed agents. Eventually all the assembled agents reach

consensus on their velocity. In the entire flocking process, no distinct pair of agents collide

with each other, nor collide with obstacles. The assembled agents are guaranteed not to be

lost in any non-convex region of the obstacles within a distance constraint. Numerical simulations

demonstrate the flocking algorithm with obstacle avoidance both in 2D and 3D space.

En este trabajo, se estudia el problema de congregación de los 

sistemas multi-agente con obstáculos

evitación, en la situación cuando sólo una fracción de los 

agentes tienen información sobre la

obstáculos. Los obstáculos de forma arbitraria se les permite, 

no importa si su límite es lisa

o no lisa, y no importa lo que son convexas o no convexa. Una 

representación geometría novela

Se propone regla para transferir los obstáculos a una densa-

agentes de obstáculos enrejado estructura.

Regiones no convexas de los obstáculos que se detectan y se 

complementan mediante una regla geométrica.

Los agentes desinformados pueden detectar una sección de 

los obstáculos límite usando sólo una gama 2014
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Risk management for self-adapting self-organizing

emergent multi-agent systems performing dynamic 

task

fulfillment

La gestión de riesgos para la auto-organización de 

auto-adaptación


sistemas emergentes multiagente escénicas tarea 

dinámica


cumplimiento

The goal of self-adapting self-organizing emergent multi-agent systems applied

to problems with dynamically appearing tasks is to reduce operation and design costs. This is

accomplished through the design of autonomous agents, which interact to produce behaviors

required for flexible and scalable operation. However, when combined with agent autonomy,

emergent behaviors are unpredictable resulting in a lack of trust for applications desiring efficiency

such as logistics. An additional consultation agent, known as an efficiency improvement

advisor (EIA), has been shown to increase efficiency through autonomy preserving

advice provided as exception rule adaptations to agents. The problem addressed in this paper

is that, in order for EIA-adapted systems to be deployed, the stakeholders must be assured

that the risks of both autonomous and adapted behavior are properly assessed and managed.

This paper presents a complete framework for a risk-aware EIA (RA-EIA) which uses

reflection in order to manage the risks associated with autonomous agents and prospective

adaptations.Monte Carlo simulation is used to reduce the frequency of emergentmisbehavior

appearing during regular operation. Meanwhile, an exploratory testing method, termed evolutionary

"El objetivo de los sistemas multiagente emergentes de auto-

organización de auto-adaptación aplicada

a los problemas con las tareas que aparecen dinámicamente es 

reducir costos de operación y de diseño. Este es

logrado mediante el diseño de agentes autónomos, que 

interactúan para producir comportamientos

requerido para la operación flexible y escalable. Sin embargo, 

cuando se combina con la autonomía agente,

comportamientos emergentes son impredecibles que resulta 

en una falta de confianza para las aplicaciones que deseen 

eficiencia

tales como la logística. Un agente de consulta adicional, 

conocido como una mejora de la eficiencia

asesor (EIA), se ha demostrado que aumenta la eficiencia a 
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Evolving effective behaviours to interact with tag-

based

populations

La evolución de los comportamientos eficaces para 

interactuar con basado tag-


poblaciones 

Tags and other characteristics, externally perceptible features that are consistent among groups of animals

or humans, can be used by others to determine appropriate response strategies in societies. This

usage of tags can be extended to artificial environments, where agents can significantly reduce cognitive

effort spent on appropriate strategy choice and behaviour selection by reusing strategies for interacting

with new partners based on their tags. Strategy selection mechanisms developed based on this idea have

successfully evolved stable cooperation in games such as the Prisoner’s Dilemma game but relies upon

payoff sharing and matching methods that limit the applicability of the tag framework. Our goal is to

develop a general classification and behaviour selection approach based on the tag framework. We propose

and evaluate alternative tag matching and adaptation schemes for a new, incoming individual to

select appropriate behaviour against any population member of an existing, stable society. Our proposed

approach allows agents to evolve both the optimal tag for the environment as well as appropriate strategies

for existing agent groups. We show that these mechanisms will allow for robust selection of optimal

strategies by agents entering a stable society and analyse the various environments where this approach is

effective.

"Las etiquetas y otras características, rasgos perceptibles 

externamente que son consistentes entre los grupos de 

animales

o los seres humanos, pueden ser utilizadas por otros para 

determinar las estrategias de respuesta apropiados en las 

sociedades. Esta

el uso de las etiquetas se puede extender a los ambientes 

artificiales, donde los agentes pueden reducir 

significativamente cognitiva

esfuerzo gastado en la elección estrategia adecuada y la 

selección comportamiento mediante la reutilización de 

estrategias para interactuar

con nuevos socios en función de sus etiquetas. Mecanismos 

de selección de la estrategia desarrollada en base a esta idea 

Taylor & Francis Connection Science, 2015

Vol. 27, No. 3, 288–304, 
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An adaptive multi-agent system for cost collaborative 

management

in supply chains

Un sistema adaptativo multi-agente para la gestión 

colaborativa costo

en las cadenas de suministro

An area that has received much research attention in recent years is the design of self-adaptive multiagent

systems (MAS) for cost collaborative management (CCM) of supply chains. We propose a new

system that integrates multi-agents, context-aware computing, and context-aware reasoning to improve

CCM in supply chains. The main conclusions of our study indicate that these concepts, methods, and

mechanisms such as context-aware computing and context-aware reasoning can be used to create a

framework for designing self-adaptive MAS-CCM systems, enhance the coordination and interaction of

the system with the external environment, and strengthen the capability of the system for self-learning

and self-adaptation. And we use a case study to confirm that environmental uncertainty can be

automatically reduced to a win-win mode demonstrating the self-adaptive property of the AMAS-CCM

system through a context-aware database, and collaborative capabilities can solve current adaptability

and cost control optimization in supply chain members

Un área que ha recibido mucha atención de la investigación en 

los últimos años es el diseño de multiagente autoadaptables

sistemas (MAS) para la gestión colaborativa de costos (CCM) 

de las cadenas de suministro. Proponemos una nueva

sistema que integra múltiples agentes, computación sensible al 

contexto y razonamiento consciente del contexto para mejorar

CCM en las cadenas de suministro. Las principales 

conclusiones de nuestro estudio indican que estos conceptos, 

métodos y

mecanismos tales como la informática consciente del contexto 

y el razonamiento consciente del contexto se pueden utilizar 

para crear una

marco para el diseño de sistemas MAS-MCP auto-adaptativa, 

mejorar la coordinación e interacción de
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Sistema YesOrNo: Utilização de Sistemas

Multiagentes no Desenvolvimento de Aplicativo

Móvel com Android

Sistema de Sí o No: Use Sistemas

Multi-agente en Desarrollo de Aplicaciones

Móvil con Android

O desenvolvimento de aplicativos móveis para

smartphones com Android, que utilizam Sistemas Multiagentes

(SMA) com o framework JADE está no seu início. Sendo assim,

este artigo tem como objetivo apresentar um aplicativo chamado

“YesOrNo”. A sua principal função é facilitar a busca de

informações pelos alunos, sobre alguns lugares da Universidade

Federal do ABC (UFABC). Por exemplo, se o laboratório está

lotado, se a biblioteca está aberta, entre outros. O aplicativo foi

implementado em JAVA, PhoneGap, HTML e CSS3. A

Arquitetura Multiagente e as tecnologias utilizadas serão

demostradas e validadas. Dois cenários foram definidos e os

resultados encontrados serão apresentados.

El desarrollo de aplicaciones móviles para

los teléfonos inteligentes basados en Android-que utilizan 

Multi-Agente de Sistemas

(SMA) con el marco JADE está en su infancia. Siendo así,

Este artículo tiene como objetivo presentar una aplicación 

llamada

"YesOrNo". Su función principal es facilitar la búsqueda

la información de los estudiantes en la Universidad de algunos 

lugares

Federal do ABC (UFABC). Por ejemplo, si el laboratorio es

lleno de gente, si la biblioteca está abierta, entre otros. La 

aplicación fue

implementado en Java, PhoneGap, HTML y CSS3. los

Arquitectura multi-agente y las tecnologías utilizadas serán CISTI 2013 2013

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes 

aplicativos móveis; android; inteligência

artificial distribuída; sistemas multiagentes / 

component; mobile applications; android; distributed

artificial intelligence; multi-agent systems

1,213 KB portugues 

557

Simulating agricultural land rental markets by 

combining agent-based

models with traditional economics concepts: The 

case of the

Argentine Pampas

Basada agente Simulación mercados de 

arrendamiento de tierras agrícolas mediante la 

combinación de


modelos con los conceptos tradicionales de 

economía: el caso del


Pampas argentinas 

Land exchange through rental transactions is a central process in agricultural systems. The land tenure

regimes emerge from land transactions and structural and land use changes are tied to the dynamics of

the land market. We introduce LARMA, a LAnd Rental MArket model embedded within the Pampas

Model (PM), an agent-based model of Argentinean agricultural systems. LARMA produces endogenous

formation of land rental prices. LARMA relies on traditional economic concepts for LRP formation but

addresses some drawbacks of this approach by being integrated into an agent-based model that considers

heterogeneous agents interacting with one another. PM-LARMA successfully reproduced the

agricultural land tenure regimes and land rental prices observed in the Pampas. Including adaptive,

heterogeneous and interacting agents was critical to this success. We conclude that agent-based and

traditional economic models can be successfully combined to capture complex emergent land tenure and

market price patterns while simplifying the overall model design.

"Intercambio de tierras a través de transacciones de alquiler es 

un proceso central en los sistemas agrícolas. La tenencia de la 

tierra

regímenes surgen de las transacciones de tierras y los cambios 

estructurales y de uso de la tierra están ligados a la dinámica de

el mercado de tierras. Introducimos Larma, un modelo de la 

tierra Alquiler mercado integrado dentro de las Pampas

Modelo (PM), un modelo basado en agentes de los sistemas 

agrícolas argentinos. Larma produce endógena

formación de los precios de arrendamiento de tierras. Larma 

basa en conceptos económicos tradicionales para la formación 

de PRL, pero

aborda algunos inconvenientes de este enfoque al estar 

integrado en un modelo basado en agentes que considera
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Cooperative Global Robust Output Regulation for

Nonlinear Uncertain Multi-Agent Systems in Lower

Triangular Form

Cooperajva Reglamento salida robusta Global para


No lineales inciertos Mulj-Agent Systems en Baja


Forma triangular 

In this paper, we study the cooperative global

robust output regulation problem for a class of lower triangular

nonlinear uncertain multi-agent systems. We first introduce a

type of distributed internal model to convert the cooperative

global robust output regulation problem into a global robust stabilization

problem of a so-called augmented multi-agent system

which is in block lower triangular form. We then further show

that, under a set of standard assumptions, the augmented multiagent

system is globally stabilized via a distributed state feedback

control law by developing a block backstepping technique. A

special case of the main result of this paper leads to the solution

of the leader-following global robust consensus problem for a

class of nonlinear uncertain multi-agent systems.

"En este trabajo, se estudia la cooperación mundial

robusta problema de regulación de salida para una clase de 

triangular inferior

sistemas multiagente inciertos no lineales. En primer lugar, 

presentamos un

tipo de modelo interno distribuido a convertir la cooperativa

problema de regulación de salida robusta global en una 

estabilización robusta mundial

problema de un sistema multi-agente aumentada llamada

que está en forma triangular inferior bloque. A continuación, 

más espectáculo

que, bajo un conjunto de supuestos estándar, el multiagente 

aumentada

sistema se estabiliza a nivel mundial a través de una 
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An application oriented multi-agent based approach 

to dynamic

load/truck planning

Una aplicación enfoque multi-agente en dinámico 

orientado


planificación de la carga / camión 

Truck operations decisions for transportation logistics pose challenges especially when loads are lessthan-

truckload (LTL). Within a dynamic business environment load planners should consider effective

utilization of resources and profitability of their operations. Multi-agent based system provides effective

mechanisms for the management of dynamic operations in transportation. The algorithms for transportation

domain that are available in the literature are generally focusing on generation of effective solutions

for planning/scheduling problems without considering real transportation systems dynamics. Multiagent

based design of the load/truck planning problems is supposed to be helpful for integration of algorithms

with real-time logistics controlling systems. The cooperative structure of the multi-agent based

approach is motivated by real-world third party logistics (3PL) company operations. Negotiation mechanism

among the agents is used to handle the dynamic events. The proposed approach is tested via simulation

by using LTL data from a 3PL logistics company. The approach generates feasible and profitable

decisions under dynamic circumstances by using negotiation/bidding mechanisms. Proposed approach

is implemented by using JACK™, an agent development framework. A multi-agent based dynamic

load/truck control system (MABDLCS) is also developed along with this approach. MABDLCS could be

"Camiones de operaciones de decisiones para la logística del 

transporte plantean desafíos especialmente cuando las cargas 

son lessthan-

camión (LTL). Dentro de un entorno empresarial dinámico 

planificadores de carga deben considerar efectiva

utilización de los recursos y la rentabilidad de sus operaciones. 

Sistema basado en agentes Multi ofrece efectiva

mecanismos para la gestión de las operaciones dinámicas de 

transporte. Los algoritmos para el transporte

dominio que están disponibles en la literatura son 

generalmente centrado en la generación de soluciones eficaces

para los problemas de la planificación / programación sin tener 

en cuenta la dinámica de los sistemas de transporte real. 

Multiagente 2015
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In this Special Issue, we are pleased to present five papers derived from work

originally presented at the 2004 Autonomous Agents and Multiagent Systems

(AAMAS’04) Conference. AAMAS’04 received 577 submissions and the 39 members

of the Senior Program Committee used over 250 Program Committee members

and an additional 100 reviewers. Each paper was reviewed by three reviewers, and

after further input from the Senior Program Committee members and the Program

Co-Chairs, 142 submissions were selected as full papers (an acceptance rate of

24.6%) and included representation from 21 countries. The papers in this Special

Issue were selected from those highly rated by the reviewers and the Senior Program

Committee. They have been updated and then reviewed through the usual Journal

process and represent a spectrum of excellent research in the field – covering a variety

of topics and research paradigms.

En este número especial, tenemos el placer de presentar cinco 

documentos derivados del trabajo

originalmente presentado en el 2004 Agentes Autónomos y 

Sistemas Multiagente

Conferencia (AAMAS'04). AAMAS'04 recibió 577 

presentaciones y los 39 miembros

del Comité de Programa Senior utilizado más de 250 miembros 

del Comité del Programa

y un adicional de 100 colaboradores. Cada artículo fue 

revisado por tres revisores, y

después de nuevas aportaciones de los miembros del Comité 

Principal de Programa y el Programa

Copresidentes, 142 presentaciones fueron seleccionados 

como los documentos completos (una tasa de aceptación de 2005
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Multi-agent Cooperative Reasoning Using

Common Knowledge and Implicit Knowledge

Mulj-agente Cooperajva Razonamiento Uso


Conocimiento común y conocimiento implícito 

This paper presents a method for multi-agent cooperative

reasoning using common knowledge and implicit knowledge.

En este trabajo se presenta un método para la cooperación 

multi-agente

razonamiento utilizando el conocimiento común y 

conocimiento implícito.
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Multi-Agent Fuzzy-Based Control Architecture

for Autonomous Mobile Manipulators: Traditional

Approaches and Multi-Agent Fuzzy-Based 

Approaches

Mulj-Agente Fuzzy-Based Arquitectura de Control


para Autónomas móviles Manipuladores: Tradicional


Enfoques y Multi-Agente Enfoques-Fuzzy base 

This paper surveys the different control approaches for autonomous

mobile manipulators (traditional control approaches and multi-agent heuristicbased

control approaches), and focuses mainly on multi-agent fuzzy-based

approaches. Directions are discussed and properties of the state-of-the-art in

control approaches are classified and compared depending on the techniques

used for controlling the robots. The conclusion of the paper presents our point

of view about the current state of designing multi-agent fuzzy-based control

approaches for such autonomous robots.

"Este trabajo examina los diferentes enfoques de control para 

autónomos

manipuladores móviles (enfoques de control tradicional y 

multi-agente heuristicbased

el control se acerca), y se centra principalmente en la multi-

agente basado fuzzy-

enfoques. Cómo se discuten y propiedades del estado de la 

técnica en

enfoques de control se clasifican y se comparan dependiendo 

de las técnicas

utilizado para controlar los robots. La conclusión del trabajo se 

presenta nuestro punto

de vista sobre el estado actual de diseño de control basado 

difusa multiagente 2013
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Traditional control approaches, Fuzzy-based control 

approaches,

Multi-agent control, Autonomous mobile 

manipulators 665 KB
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A multi-agent based optimization method applied to 

the quadratic

assignment problem

Un método de optimización basado multi-agente 

aplicado a la cuadrática

problema de asignación

Inspired by the idea of interacting intelligent agents of a multi-agent system, we introduce a multi-agent

based optimization method applied to the quadratic assignment problem (MAOM-QAP).MAOM-QAP is 

composed

of several agents (decision-maker agent, local search agents, crossover agents and perturbation agent)

which are designed for the purpose of intensified and diversified search activities. With the help of a 

reinforcement

learning mechanism, MAOM-QAP dynamically decides the most suitable agent to activate according

to the state of search process. Under the coordination of the decision-maker agent, the other agents fulfill

dedicated search tasks. The performance of the proposed approach is assessed on the set of well-known 

QAP

benchmark instances, and compared with the most advanced QAP methods of the literature. The ideas 

proposed

in this work are rather general and could be adapted to other optimization tasks. This work o opens the

way for designing new distributed intelligent systems for tackling other complex search problems.

Inspirado en la idea de interactuar agentes inteligentes de un 

sistema multi-agente, introducimos un multi-agente

método de optimización basado aplica al problema de 

asignación cuadrática (MAOM-QAP) .MAOM-QAP se compone

de varios agentes (agente decisor, agentes de búsqueda locales, 

agentes de cruce y agentes de perturbación)

los cuales están diseñados con el propósito de las actividades 

de búsqueda intensificadas y diversificadas. Con la ayuda de 

un refuerzo

mecanismo de aprendizaje, MAOM-QAP decide dinámicamente 

el agente más adecuado para activar según

al estado de proceso de búsqueda. Bajo la coordinación del 

agente decisor, los otros agentes cumplen

tareas de búsqueda dedicados. El rendimiento del enfoque 
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Targeted killing of rhabdomyosarcoma cells by a MAP-

based human

cytolytic fusion protein

Asesinato selectivo de células de rabdomiosarcoma 

por un ser humano a base de MAP

proteína de fusión citolítica

The treatment of rhabdomyosarcoma (RMS) is challenging, and the prognosis remains especially poor

for high-grade RMS with metastasis. The conventional treatment of RMS is based on multi-agent 

chemotherapy

combined with resection and radiotherapy, which are often marked by low success rate.

Alternative therapeutic options include the combination of standard treatments with immunotherapy.

We generated a microtubule-associated protein (MAP)-based fully human cytolytic fusion protein (hCFP)

targeting the fetal acetylcholine receptor, which is expressed on RMS cells.We were able to express and

purify functional scFv35-MAP from Escherichia coli cells. Moreover, we found that scFv35-MAP is rapidly

internalized by target cells after binding its receptor, and exhibits specific cytotoxicity toward FL-OH1

and RD cells in vitro.We also confirmed that scFv35-MAP induces apoptosis in FL-OH1 and RD cells. The

in vivo potential of scFv35-MAP will need to be considered in further studies.

El tratamiento de rabdomiosarcoma (RMS) es un reto, y el 

pronóstico sigue siendo especialmente pobres

para RMS de alto grado con metástasis. El tratamiento 

convencional de RMS se basa en la quimioterapia multiagente

combinada con resección y radioterapia, que a menudo se 

caracteriza por una baja tasa de éxito.

Opciones terapéuticas alternativas incluyen la combinación de 

los tratamientos estándar con inmunoterapia.

Hemos generado una proteína asociada a microtúbulos (MAP) -

basado proteína de fusión citolítica plenamente humana 

(HCFP)

diana es el receptor de acetilcolina fetal, que se expresa en RMS 

cells.We fueron capaces de expresar y

purificar funcional scFv35-MAP a partir de células de 
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Position limit for the CSI 300 stock index futures

market

Límite de posición para el CSI 300 futuros de acciones


mercado

The aim of this study was to find the optimal position limit for the

Chinese stock index (CSI) 300 futures market. A low position limit

helps to prevent price manipulations in the spot market, and thus

keeps the magnitude of instantaneous price changes within the

tolerance range of policymakers. However, setting a position limit

that is too lowmay also have negative effects on market quality. We

propose an artificial limit order market with heterogeneous

interacting agents to examine the impact of different levels of

position limits on market quality, measured as liquidity, return

volatility, efficiency of information dissemination, and trading

welfare. The simulation model is based on realistic trading

mechanisms, investor structure, and order submission behavior

observed in the CSI 300 futures market.

Our results show that on the basis of the liquidity status in

"El objetivo de este estudio fue conocer el límite de posición 

óptima para el

Índice chino stock (CSI) 300 futuros del mercado. Un límite de 

posición baja

ayuda a prevenir las manipulaciones de los precios en el 

mercado spot, y por lo tanto

mantiene la magnitud de los cambios de precios instantáneos 

dentro de la

rango de tolerancia de los políticos. Sin embargo, el 

establecimiento de un límite de posición

que es demasiado también lowmay tener efectos negativos 

sobre la calidad del mercado. Nosotros

proponer un mercado orden de límite artificial con heterogénea

agentes que interactúan para examinar el impacto de los 
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Distributed economic dispatch of embedded 

generation in smart grids

Despacho económico distribuido de generación 

integrada en redes inteligentes

In a smart grid context, the in creasing penetration of embedded generation unitsleads to a greater

Complexity in the management of production units. In this paper, we focus on the impact of the

introduction of decentralized generation for the unit commitment(UC)problem.Unit commitment

problems consist in finding the optimal schedules and amounts of power tobe generated by a set of

generating units in response to an electricity demand for ecast. While this problem has receiveda

significant amoun to fattention,classic al approach esassume that these problems are centralized and

deterministic. However, the set wo assumptions are notre alisticina smart grid context. Indeed, finding

the optimal schedules and amounts of power tobe generated by multiple distributed generator units is

not trivialsinceit requires to deal with distributed computation,privacy,sto chastic planning,etc.Inthis

paper,we focus on smart grid scenarios where the main source of complexity comes from the

proliferation of distributed generating units. Insolving this is  sue, we consider distributed stochastic

unit commitment problems.We introduce anovel distributed gradient descent algorith mwhichallows

us to circumvent classic alassumptions.This algorithm mis evaluated through haset of experiment sonreal-

time power grid simulator.

En un contexto de redes inteligentes, la penetración en los 

pliegues de unitsleads generación integrados en mayor

Complejidad en la gestión de unidades de producción. En este 

trabajo, nos centramos en el impacto de la

introducción de la generación descentralizada para el 

compromiso de unidad (UC) el compromiso problem.Unit

problemas consisten en la búsqueda de los horarios óptimos y 

cantidades de Tobe energía generada por un conjunto de

unidades de generación en respuesta a una demanda de 

electricidad para ECAST. Si bien este problema tiene receiveda

amoun significativo para fattention, clásico enfoque al 

esassume que estos problemas están centralizados y

determinista. Sin embargo, el conjunto wo supuestos se notre 

alisticina contexto de redes inteligentes. De hecho, la búsqueda 

Contents listsavailableat ScienceDirect

journalhomepage: www.elsevier.com/locate/engappai

Engineering ApplicationsofArtificial Intelligence 2015

Received28August2013

Receivedinrevisedform

8 April2015

Accepted11May2015

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes 

Smart grid

Distributed stochasticunitcommitment

problem
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An Agent Infrastructure to Build and Evaluate

Multi-Agent Systems:

The Java Agent Framework and Multi-Agent

System Simulator

Una infraestructura Agente construir y Evaluar


Mulj Agente-Systems:


El Marco Agente Java y Mulj-Agent


Sistema Simulator 

In this paper, we describe our agent framework and address

the issues we have encountered designing a suitable environmental space

for evaluating the coordination and adaptive qualities of multi-agent sys-

tems. Our research direction is to develop a framework allowing us to

build di erent type of agents rapidly, and to facilitate the addition of

new technology. The underlying technology of our Java Agent Framework

(JAF) uses a component-based design. We will present in this paper, the

reasons and the design choices we made to build a complete system to

evaluate the coordination and adaptive qualities of multi-agent systems.

En este trabajo se describe nuestro marco agente y dirección

los problemas que hemos encontrado el diseño de un espacio 

ambiental adecuada

para evaluar la coordinación y adaptación cualidades de multi-

agente ma

sistemas. Nuestra dirección de investigación es desarrollar un 

marco que nos permite

construir di Erent tipo de agentes rápidamente, y para facilitar 

la adición de

nueva tecnología. La tecnología subyacente de nuestro Marco 

Agente Java

(JAF) utiliza un diseño basado en componentes. Vamos a 

presentar en este trabajo, la

razones y las opciones de diseño que hicieron para construir 2001
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Utilizing capabilities of plug in electric vehicles with a 

new demand

response optimization software framework: Okeanos

La utilización de las capacidades de tapón en los 

vehículos eléctricos con una nueva demanda


marco de software de optimización de la respuesta: 

Okeanos 

Particularly with respect to coordinating power consumption and generation, demand response (DR) is a

vital part of the future smart grid. Even though, there are some DR simulation platforms available, none

makes use of game theory. This paper proposes Okeanos, a fundamental, game theoretic, Java-based,

multi-agent software framework for DR simulation that allows an evaluation of real-world use cases.

While initial use cases are based on game theoretic algorithms and focus on consumption devices only,

further use cases evaluate the effects of plug in electric vehicles (PEVs). Results with consumers show

that the number of involved households does not affect the costs per household. Further evaluation

involving PEVs demonstrates that with an increasing penetration of PEVs and feed-in tariffs the costs

per household per month decrease

"Particularmente con respecto a la coordinación de consumo 

de energía y generación, respuesta de la demanda (DR) es una

parte vital de la futura red inteligente. Aunque, hay algunas 

plataformas de simulación DR disponibles, ninguno

hace uso de la teoría de juegos. Este documento propone 

Okeanos, un juego teórico fundamental, basada en Java,

marco de software multi-agente para DR simulación que 

permite una evaluación de los casos de uso del mundo real.

Mientras que los casos de uso inicial se basan en juegos 

algoritmos teóricos y se centran sólo en los dispositivos de 

consumo,

otros casos de uso Evaluar los efectos del tapón en vehículos 

eléctricos (PEVS). Los resultados con los consumidores 

muestran
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Multi-agent systems
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Impulsive consensus of multi-agent nonlinear 

systems with control

gain error

Consenso impulsivo de sistemas no lineales 

multiagente con el control

error de ganancia

In this paper, the consensus problem of multi-agent nonlinear systems with control gain error is studied.

Based on the theory of impulsive differential equations, Lyapunov stability theory and algebraic graph

theory, some impulsive consensus conditions are given to realize the consensus of a class of multi-agent

nonlinear systems. Compared with the existing investigations of impulsive consensus of multi-agent

systems, the proposed impulsive control protocol with control gain error is more rigorous and effective

in practical systems. Two numerical simulations are verified to confirm the effectiveness of the proposed

methods

En este trabajo se estudia el problema de consenso de los 

sistemas no lineales multi-agente con error de ganancia de 

control.

Con base en la teoría de ecuaciones diferenciales impulsivas, la 

teoría de la estabilidad de Lyapunov y gráfico algebraica

teoría, se dan algunas condiciones de consenso impulsivas 

para realizar el consenso de una clase de multi-agente

sistemas no lineales. En comparación con las investigaciones 

existentes de consenso impulsiva de multi-agente

sistemas, el protocolo de control impulsivo propuesta con 

error de ganancia de control es más riguroso y eficaz

en los sistemas prácticos. Dos simulaciones numéricas se 

verifican para confirmar la efectividad de la propuesta de

métodos
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The highly intelligent virtual agents for modeling

financial markets

Los agentes virtuales altamente inteligentes para el 

modelado


mercados financieros

Researchers have borrowed many theories from statistical physics, like ensemble, Ising

model, etc., to study complex adaptive systems through agent-based modeling. However,

one fundamental difference between entities (such as spins) in physics and micro-units

in complex adaptive systems is that the latter are usually with high intelligence, such as

investors in financial markets. Although highly intelligent virtual agents are essential for

agent-based modeling to play a full role in the study of complex adaptive systems, how

to create such agents is still an open question. Hence, we propose three principles for

designing high artificial intelligence in financial markets and then build a specific class of

agents called iAgents based on these three principles. Finally, we evaluate the intelligence

of iAgents through virtual index trading in two different stock markets. For comparison, we

also include three other types of agents in this contest, namely, random traders, agents from

the wealth game (modified on the famous minority game), and agents from an upgraded

wealth game. As a result, iAgents perform the best, which gives a well support for the three

principles. This work offers a general framework for the further development of agentbased

Los investigadores han prestado muchas teorías de la física 

estadísjca, como conjunto, Ising


modelo, etc., para estudiar sistemas complejos adaptativos a 

través del modelado basado en agentes. Sin embargo,


una diferencia fundamental entre entidades (tales como giros) 

en ¬sica y micro-unidades


en los sistemas adaptativos complejos, es que estos últimos 

son por lo general con una gran inteligencia, como


los inversores en los mercados financieros. Aunque los agentes 

virtuales altamente inteligentes son esenciales para


basado en agente de modelos para jugar un papel pleno en el 

estudio de los sistemas adaptajvos complejos, cómo


para crear dichos agentes es todavía una cuestión abierta. Por 

lo tanto, proponemos tres principios para
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Consensus tracking in sensor networks with periodic 

sensing and

switching connected topologies

Consenso de seguimiento en las redes de sensores 

con detección periódica y


conmutación conectado topologías 

This paper studies the consensus tracking of general linear dynamical target in periodically sensing

networks with switching and connected sensing topologies. Allowable upper bounds of sensing period are

investigated for both time-invariant sensing and time-varying sensing networks. For tracking system with

constant sensing period, discretization approach is applied and the tracking problem under switching

connected topologies is converted to the robust stability problem of a discrete-time uncertain system.

Then an allowable upper bound of sensing period is given by solving optimal H ∞ control problem, and an

explicit bound, which is composed of the eigenvalues of target’s dynamic matrix and topology matrix, is

further provided. For tracking system with time-varying sensing period, input-delay approach is applied

and a bound is given by using Lyapunov–Krasovskii functional analysis and solving the feasibility of three

LMIs. Numerical examples are given to illustrate the results.

Minería Agent es un área interdisciplinaria emergente que 

integra multiagente

sistemas, minería de datos y descubrimiento de conocimiento, 

aprendizaje automático y otras áreas pertinentes.

Aporta nuevas oportunidades para hacer frente a los 

problemas en los ámbitos pertinentes de manera más eficiente 

mediante la participación

juntos las tecnologías individuales. También traerá la simbiosis 

y simbiontes

que combinan las ventajas de los sistemas constitutivos 

correspondientes. En este editorial, nos

introducir brevemente el concepto de la minería del agente, las 

principales áreas de investigación y desafíos

y las oportunidades en la minería agente. Por último, le damos 
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Checking The Consistency Of The Solution Ordinal 

Semi-democratic

decision-making problems

Comprobación de la consistencia de la solución 

Ordinal semi-democrática

problemas de toma de decisiones

An interesting decision-making problem is that aggregating multi-agent preference orderings into a 

consensus ordering, in the case the agents' importance is expressed in the form of a rank-ordering. Due to 

the specificity of the problem, the scientific literature encompasses a relatively small number of aggregation  

techniques. For the aggregation to be effective, it is important that the consensus ordering well reflects the 

input data, i.e., the agents' preference ordering sand importance rank-ordering. The aim of this paper is 

introducing a new quantitative tool – represented by the so-called p indicators – which allows to check the 

degree of consistency between consensus order in gand input data, from several perspectives. This tool is 

independent from the aggregation technique in useand applicable toawidevariety of practical contexts, e.g., 

problems in which preference orderings include omissions and/orin comparabilities between some 

alternatives. Also,the p indicators are simple, intuitive and practical for comparing the results obtained from 

different techniques.The descriptionis supported by various application examples

Un problema de toma de decisiones interesante es que la 

agregación de orden de preferencias multi-agente en un pedido 

de consenso, en el caso de la importancia de los agentes se 

expresa en la forma de un rango de pedidos. Debido a la 

especificidad del problema, la literatura científica abarca un 

número relativamente pequeño de técnicas de agregación. Para 

la agregación sea eficaz, es importante que el consenso de 

ordenar bien refleja los datos de entrada, es decir, la 

preferencia de los agentes que ordenan arena importancia 

rango de pedidos. El objetivo de este trabajo es la introducción 

de una nueva herramienta cuantitativa - representado por los 

llamados indicadores p - que permite comprobar el grado de 

consistencia entre el orden de consenso en los datos de 

entrada gand, desde varias perspectivas. Esta herramienta es 
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Finite-time formation control for linear multi-agent 

systems: A

motion planning approach

Control de la formación a tiempo finito para sistemas 

mulj-agente lineales: A


enfoque de planificación de movimiento 

This paper investigates the problem of finite-time formation control for multi-agent systems with general

linear dynamics. First of all, the considered formation problem is converted into the motion planning

problem, where the systems are steered from initial positions to the desired terminal configurations. Then,

by using Pontryagin maximum principle, an optimal formation control law is developed for multi-agent

systems based on some invertible conditions. With the designed control law, the multi-agent systems

can achieve the desired formation in finite time, where the formation configurations and the settling

time can be specified in advance according to task requirements. Meanwhile, a performance index is

guaranteed to be optimal. Further, it is proved that the formation problem concerned is solved if and

only if the linear systems are controllable. Finally, a possible application of the proposed control law to

spacecraft formation flying with circular and near-circular reference orbit is illustrated.

En este trabajo se investiga el problema del control de la 

formación a tiempo finito para sistemas multi-agente con 

generales

dinámicas lineales. En primer lugar, el problema de la formación 

considerado se convierte en la planificación de movimientos

problema, donde los sistemas son dirigidos desde las 

posiciones iniciales a las configuraciones de terminales 

deseados. Entonces,

mediante el uso de principio del máximo de Pontryagin, una ley 

de control óptimo de la formación se desarrolla para multi-

agente

sistemas basados   en algunas condiciones inverjble. Con la ley 

de control diseñados, los sistemas multiagente

puede lograr la formación deseada en un tiempo finito, donde 
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Finite-timeconsensusforsecond-

orderstochasticmulti-

agentsystemswithnonlineardynamics

Inthisstudy,theproblemoffinite-timeconsensusinprobabilityforsecond-orderstochas-ticmulti-

agentsystemswithnon-identicalnonlineardynamicsisinvestigated.Basedonthestochasticfinite-

timestabilitytheoremsandaddingapowerintegratortechnique,weproposethedistributedcontrolalgorithmforth

estochasticmulti-agentsystems,whichcanguaran-

teeallagentsconvergetoconsensusinfinitetimewithprobabilityoneunderanundirectedgraph.Twosimulationexa

mplesarepresentedtodemonstratetheeffectivenessofthepro-posedmethods.

Instalaciones de tránsito transfronterizos constituyen una 

importante inversión pública, y por lo tanto deben servir a la

necesidades a largo plazo de las comunidades, tales como 

proporcionar acceso a las escuelas y las empresas,

contribuyendo a una cultura regional compartida y estilo de 

vida, fomentando el comercio internacional, y

el apoyo a puestos de trabajo para los residentes de la región. 

Se han realizado numerosos estudios para evaluar

las implicaciones económicas de las demoras de flujo vehicular 

en los cruces fronterizos, sin embargo ninguno

de los estudios se centró en evaluar el flujo transfronterizo de 

pasajeros de autobuses y peatones.

Desde los peatones son considerados como autónoma, 

inteligente y perspicaz, es un reto
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An agent-based multimodal simulation model for 

capacity

planning of a cross-border transit facility

Un modelo de simulación multimodal basado en 

agentes para la capacidad


la planificación de una instalación de transporte 

transfronterizo 

Cross-border transit facilities constitute major public investment, and thus must serve the

long-term needs of the communities, such as providing access to schools and businesses,

contributing to a shared regional culture and lifestyle, fostering international trade, and

supporting jobs for the region’s residents. Numerous studies have been conducted to evaluate

the economic implications of vehicular flow delays at border crossings, however none

of the studies focused on assessing cross-border flow of bus passengers and pedestrians.

Since pedestrians are considered to be autonomous, intelligent, and perceptive, it is a challenging

task to predict pedestrian movement and behavior in comparison to vehicular

flows which follow a specific set of traffic rules. This paper presents a multiagent based

multimodal simulation model to evaluate the capacity and performance of a crossborder

transit facility. The significance of this research is the use of dynamic mode choice

functionality in the model, which allows an individual person to make instantaneous

choices between available modes of transportation. The scope of interest of the paper is

limited to simulating access interface, circulation areas, ancillary and processing facilities.

"En este trabajo se estudia el seguimiento de consenso de la 

meta dinámica lineal general en la detección periódicamente

redes con conmutación y topologías sensores conectados. 

Límites superiores admisibles de periodo de detección son

investigado tanto para detección invariante en el tiempo y las 

redes de detección de variables en el tiempo. Para el sistema de 

seguimiento con

periodo de detección constante, se aplica enfoque 

discretización y el problema de seguimiento de conmutación 

bajo

topologías conectados se convierte en el problema de 

estabilidad robusta de un sistema incierto de tiempo discreto.

A continuación, un permitida límite superior del período de 

detección está dada por la solución de un problema de control 
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Impulsivecoordinationofnonlinearmulti-

agentsystemswithmultiple

leaders andstochasticdisturbance

Impulsive coordination of nonlinear multi-agent 

systems with multiple

leaders and stochastic disturbance

This paper studies the coordination of nonlinear multi agent systems with multiple leader sand

stochastic disturbance. Two impulsive control algorithms are proposed to make all agents to track the

convex set determined by the multiple leader under both fixed and switching topologies. Based On

Lyapunov function and comparison principle of impulsive systems, some results on the convergence of

the control led systems are obtained. Finally,some numerical simulations demonstrate the validity of the

proposed control algorithms.

En este trabajo se estudia la coordinación de los sistemas de 

agentes múltiples lineales de arena múltiple líder

perturbación estocástica. Se proponen dos algoritmos de 

control impulsivo para que todos los agentes para realizar el 

seguimiento del

conjunto convexo determinado por el líder múltiples en ambas 

topologías fijos y conmutación. Residencia en

Función de Lyapunov y el principio de comparación de los 

sistemas impulsivos, algunos resultados sobre la convergencia 

de

se obtienen los sistemas de control dirigido. Por último, 

algunas simulaciones numéricas demuestran la validez de la

algoritmos de control propuestas.
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Cooperative Tracking for nonlinear multi-agent 

systems with hybrid

time-delay protocol

Seguimiento de Cooperación para sistemas no 

lineales multiagente con híbrida

protocolo de tiempo de retardo

This paper investigates cooperative tracking for nonlinear multi-agent systems, and mainly focuses on the 

consensus tracking subjected toone leader and containment tracking subjected to multiple leaders. Based 

on the out date information store dinea chagent'smemory, ahy bridpinning protocol constructed by both 

current states and out dated states is proposed for consensus stracking system, which canal sobe 

viewedasa hybridtime-delayed protocol. A multi-step algorithm mis then provided to construct the pinning 

protocol under which consensus tracking canbea symptotically solved.Furthermore, weextend the single 

target tracking on the network to the multi-target tracking case,i.e.,containment tracking problem. Similarhy 

bridtime-delayed protocol and multistep algorithm mcan be constructed a swell, which canguarantee the 

asymptotical containment of the nonlinear multi-agent system. Ithas been shown that the proposed 

hybridtime-delayed protocol sarefairlyro bustto any constant time delays for the cooperative tracking 

problems of nonlinear multi-agent systems.Finally,some numerical examples are given to demonstrate the 

applicability and efficiency of the proposed schemes. 

Este trabajo investiga seguimiento cooperativo para sistemas 

multi-agente no lineales, y sobre todo se centra en el 

seguimiento de consenso sometido líder Toone y seguimiento 

de contención sometido a múltiples líderes. Con base en la 

fecha de salida de almacén de información Dinea 

chagent'smemory, se propone protocolo bridpinning ahy 

construido por ambos estados actuales y los estados fuera de 

fecha para el sistema de consenso stracking, qué protocolo 

hybridtime con retardo viewedasa sobe canal. A varios pasos 

MIS algoritmo proporcionan entonces para construir el 

protocolo de colocación de clavos en las que canbea 

seguimiento consenso symptotically solved.Furthermore, 

weextend el único objetivo de seguimiento de la red para el 

caso de rastreo de objetivos múltiples, es decir, el problema de 
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Lag consensus of the second-order leader-following 

multi-agent

systems with nonlinear dynamics

Lag consenso del segundo orden líder tras 

multiagente

sistemas con dinámica no lineal

Lag consensus is a phenomenon where followers track the trajectory of the leader with a time delay. By using 

lag consensus, a protocol is designed for agents to behind the leader at different times, so as to avoid 

congestion. In this paper, aiming to the lag consensus of second-order nonlinear multi-agent systems, a 

control protocol for each follower based on local information of neighboring agents is proposed, and an 

adaptive feedback control protocol is also given. Moreover, the multi-agent systems with noisy environment 

are considered. The results suggest that our protocol is robust to the noise. Finally, simulation examples are 

given to illustrate our theoretical analysis.

Lag consenso es un fenómeno donde los seguidores 

seguimiento de la trayectoria del líder con un retardo de 

tiempo. Mediante el uso de lag consenso, un protocolo está 

diseñado para que los agentes detrás del líder en diferentes 

momentos, a fin de evitar la congestión. En este trabajo, el 

objetivo de los consensos desfase de los sistemas multi-agente 

no lineales de segundo orden, se propone un protocolo de 

control para cada seguidor basado en información local de 

agentes vecinos, y también se da un protocolo de control de 

retroalimentación adaptativa. Además, se consideran los 

sistemas multi-agente con ambiente ruidoso. Los resultados 

sugieren que nuestro protocolo es robusto al ruido. Por 

último, se dan ejemplos de simulación para ilustrar nuestro 

análisis teórico.
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Group consensus of multi-agent systems with 

communication delays

Consenso Grupo de los sistemas multi-agente con 

retrasos de comunicación

In this paper, we investigate group consensus problems for continuous-time multi-agent systems with time 

delays, where the agents' dynamics are control led base don information from the irneighborsat some 

discrete time instants. Byutiliz ingnon negative matrix the oryan dgraph theory, the case with fixed topology 

and time-invariant delays is first co  nsidered, then the general case with swit ching topologies and time-vary 

ingde lays is discussed. Some group consensus criteria are obtained in both cases, it is also shown that the 

agent Innonzeroin-degree groups finally converge to the convexhull of those in zero in-degree groups. 

Simulation examples are provided to demonstrate the effectiveness of the theoretical results

En este trabajo, investigamos los problemas de consenso de 

grupo para sistemas multi-agente en tiempo continuo con 

retrasos de tiempo, donde la dinámica de los agentes son el 

control llevó base de información don de la irneighborsat 

algunos instantes de tiempo discretos. Byutiliz ingnon matriz 

negativa la teoría dgraph Oryan, en el caso de topología fija y 

retrasos invariantes en el tiempo es primero co nsidered, a 

continuación, el caso general con Swit topologías y Ching 

tiempo variar ingde establece se discute. Se obtienen algunos 

criterios grupo de consenso en ambos casos, también se 

muestra que los agentes grupos Innonzeroin grados finalmente 

convergen al ConvexHull de los que están en cero grupos en 

grados. Ejemplos de simulación se proporcionan para 

demostrar la eficacia de los resultados teóricos.
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Declarative specifications for the development of 

multi-agent systems

Especificaciones declarativas para el desarrollo de 

sistemas multiagente

The designing and implementation of a multi-agent system (MAS), where autonomous agents collaborate 

with

other agents for solving problems, constitute complex tasks that may become even harder when agents work

in new interactive environments such as the SemanticWeb. In order to deal with the complexities of 

designing

and implementing a MAS, a domain-specific language (DSL) can be employed inside the MAS's development

cycle. In such a manner, a MAS can be completely specified by programs written in a DSL. Such programs are

declarative, expressive, and at the right abstraction level. In this way the complexity of MAS development is

then partially shifted to DSL development and the task herein can be much more feasible by using a proper

DSL development methodology and related tools. This paper presents and discusses our methodology for 

DSL

development based on declarative formal specifications that are easy to compose, and its usage during MAS

development. A practical case-study is also provided covering an example of a MAS's development for expert

finding systems. By using denotational semantics for precisely defining the language, we show that it is 

El diseño y la implementación de un sistema multi-agente 

(MAS), en donde agentes autónomos colaboran con

otros agentes para la solución de problemas, constituyen 

tareas complejas que pueden llegar a ser aún más difícil cuando 

los agentes trabajan

en nuevos entornos interactivos como la Web Semántica. Con 

el fin de hacer frente a las complejidades de diseño

y la implementación de un MAS, un lenguaje específico de 

dominio (DSL) puede ser empleado en el interior el desarrollo 

del MAS

ciclo. De tal manera, un MAS puede ser completamente 

especificado por programas escritos en un DSL. Tales 

programas son

declarativa, expresivo, y en el nivel de abstracción adecuado. De 
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"Containment control of discrete-time general linear 

multi-agent

systems under dynamic digraph based on trajectory 

analysis"

Control de Contención de tiempo discreto 

multiagente lineal general

sistemas bajo dígrafo dinámico basado en el análisis 

de la trayectoria 

This paper devote sitself to the containment tracking problem of general linear time-varying discrete- time 

multi-agent systems(MASs).The convergence analysisis based on trajectory analysis rather than Lyapunov 

method. Non negative matrix theory, in particular the row-stochastic matrix properties, toge ther with the 

relation between matrix and graph topology,are explored to handle the containment control problem.Based 

on a technical lemma concerning norm estimation of infinite product frow- stochastic matrices,we show 

that the follower scan exponential lytend to the dynamical convexhull spanned bythe leaders,i.e.the 

containment can beachieve dun der the very relaxed conditions: strictly instability of the individual-system 

of eachagent(with out interaction switho ther agents) is allowable and the graphtopology is only required 

tobe jo intly having directed spanning forest frequently enough. Moreover, the least convergence rateis 

explicitly specified. Simulation is also provided to demonstrate the effectiveess of our result.

Este documento sitself dedican al problema de seguimiento de 

contención de los sistemas multi-agentes generales lineales 

variables en el tiempo tiempo discrete- (masa) .El analysisis 

convergencia sobre la base de análisis de trayectoria en lugar de 

método de Lyapunov. La teoría no negativo matriz, en 

particular, las propiedades de la matriz fila estocástico, del ther 

toge de la relación entre la matriz y la topología gráfica, se 

exploran para manejar el control de contención problem.Based 

en un lema técnica relativa a la estimación de la norma de 

productos infinita matrices estocásticas frow-, mostramos que 

el seguidor escanear lytend exponencial a la ConvexHull 

dinámica abarcado byThe líderes, iethe contención puede 

beachieve dun der las condiciones muy relajados: 

estrictamente inestabilidad del sistema individual de eachagent 

Contents listsavailableat ScienceDirect

journalhomepage: www.elsevier.com/locate/neucom

Neurocomputing 2015

Received16April2015

Receivedinrevisedform

26 June2015

Accepted13July2015

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes 

Containment control

General linearMASs

Dynamic topology

Directedspanningforest 459 KB

Ingles

582

On the soundness,completeness and applicability of 

the logic of knowledge and communicative 

commitments in multi-agent systems

En la solidez, integridad y la aplicabilidad de la lógica 

del conocimiento y comunicativas compromisos en 

los sistemas multi-agente

This work is highly significant as it proves that combining the two agents’ modalities resulted in a consistent 

logic that can beused to design reliable systems. The methodology is as follows: we developa set of 

reasoning postulates(axioms)thatre-flect the interaction between agents’ knowledge and social lcommit 

mentsin multi-agentsystem(MAS)usingtheCTLKC+logic and correspond them tocerta in classes of frames.

Este trabajo es muy importante, ya que demuestra que la 

combinación de las dos modalidades de los agentes resultó en 

una lógica coherente que puede beused para diseñar sistemas 

confiables. La metodología es la siguiente: que developa 

conjunto de postulados de razonamiento (axiomas) thatre-

reflexionar la interacción entre el conocimiento de los agentes y 

lcommit sociales mentsin múltiples agentsystem lógica (MAS) 

usingtheCTLKC + y les corresponden tocerta en las clases de 

marcos. 2015
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agentsystemsKnowledgeSocialcommitmentsSoundnes
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Flexible testing platform for employment of RFID-

enabled multi-agent

system on flexible assembly line

Plataforma de pruebas flexible para el empleo de los 

mulj-agente RFID


del sistema en la línea de montaje flexible 

The success of a flexible assembly line (FAL) depends on efficacious scheduling and control architecture. 

However,

the scheduling and control architectures currently employed in FALs lack the flexibility and reconfiguration

capacity to manage disturbances when they occur. Consequently, the system performance rapidly

degrades when the system operation is interrupted. The objective of this study is to examine the potential

enhancement of FAL performance through the use of a radio-frequency-identification-enabled multi-agent

scheduling and control system (RFID-enabled MASCS). A simulation test platform is developed for the 

examination

of an RFID-enabled MASCS in a FAL, and several system performance measures are considered in

the simulation test platform. The results indicate that the RFID-enabled MASCS can increase the uptime 

productivity

and production rate of a FAL. A real case-study test is performed, and a 22% decrease in lead time

along with significant improvements in other system performance indicators are observed, especially when

a series of disturbances occur within the examined assembly machine

"El éxito de una línea de montaje flexible (FAL) depende de la 

programación eficaz y arquitectura de control. Sin embargo,

las arquitecturas de programación y de control empleados 

actualmente en FALs carecen de la flexibilidad y la 

reconfiguración

capacidad de gestionar las perturbaciones cuando se 

producen. En consecuencia, el rendimiento del sistema 

rápidamente

degrada cuando se interrumpe el funcionamiento del sistema. 

El objetivo de este estudio es examinar el potencial

mejora del rendimiento FAL mediante el uso de una frecuencia 

de identificación de habilitado de radio multi-agente

programación y sistema de control (MASCs RFID). Una 

plataforma de ensayo de simulación se desarrolla para el 2015
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Intelligent multi-objective control and management 

for smart energy

efficient buildings

El control multi-objetivo inteligente y gestión de 

energía inteligente


edificios eficientes 

Energy management in buildings has become an increasing trend in their transformation to smart and

efficient in utilizing energy resources. The potential affinity of these buildings is coping energy sustainability,

security and reliability. Building energy management has been primarily associated with development

and implementation of an efficient control scheme. The challenging task of building controls is

to achieve indoor building environment comfort with improved energy efficiency. In this study, multiagent

control system has been developed in combination with stochastic intelligent optimization. The

multi-objective genetic algorithm (MOGA) and hybrid multi-objective genetic algorithm (HMOGA) are

used as optimization algorithms. The corresponding case study simulations of effective management of

energy and user comfort are presented. The developed control system provides substantial enhancement

in energy efficiency and indoor environmental comfort in smart buildings. An energy efficiency of 31.6%

has been achieved with an 8.1% improvement of comfort index using the HMOGA technique.

"Gestión de la energía en los edificios se ha convertido en una 

tendencia creciente en su transformación a un crecimiento 

inteligente y

eficiente en la utilización de los recursos energéticos. La 

afinidad potencial de estos edificios está haciendo frente la 

sostenibilidad energética,

seguridad y fiabilidad. Gestión de la energía del edificio se ha 

asociado principalmente con el desarrollo

y la implementación de un esquema de control eficiente. La 

difícil tarea de control de edificios es

para lograr el confort ambiente del edificio interior con mayor 

eficiencia energética. En este estudio, multiagente

sistema de control ha sido desarrollado en combinación con 

optimización inteligente estocástico. los 2015
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Time-

varyingformationcontrolforunmannedaerialvehicleswi

th

switching interactiontopologies$

Time-

varyingformationcontrolforunmannedaerialvehicleswi

th


conmutación interactiontopologies $ 

Time-varyingformationcontrolproblemsforunmannedaerialvehicle(UAV)swarmsystemswith

switching interactiontopologiesarestudied.Necessaryandsufficient conditionsforUAVswarmsystems

with switchinginteractiontopologiestoachievepredefined time-varyingformationsareproposed.

Based onthecommonLyapunovfunctionalapproachandalgebraicRiccatiequationtechnique,anap-

proach todesigntheformationprotocolispresented.Anexplicitexpressionoftheformationreference

function isderivedtodescribethemacroscopicmovementofthewholeUAVformation.Aquadrotor

formation platformconsistingoffourquadrotorsisintroduced.Outdoorexperimentsareperformedto

demonstratetheeffectivenessofthetheoreticalresults.

2015

Received8April2015

Receivedinrevisedform

24 July2015

Accepted4October2015

ELSERVIER

Sistemas Multiagentes 

Time-varyingformation

Cooperativecontrol

Unmannedaerialvehicle

Swarmsystem

Multi-agent system

Switching interactiontopology 3,049 KB

Ingles

586 A brief introduction to agent mining Una breve introducción a la minería agente

Agent mining is an emerging interdisciplinary area that integrates multiagent

systems, data mining and knowledge discovery, machine learning and other relevant areas.

It brings new opportunities to tackling issues in relevant fields more efficiently by engaging

together the individual technologies. It will also bring about symbiosis and symbionts

that combine advantages from the corresponding constituent systems. In this editorial, we

briefly introduce the concept of agent mining, the main areas of research, and challenges

and opportunities in agent mining. Finally, we give an overview of the papers in this special

issue.

"Juego abstracto-Cooperativa es un enfoque para un grupo de

toma de decisiones agentes (DMA) para llegar de beneficio 

mutuo

acuerdos donde los jugadores hacen acuerdos con el fin de

optimizar su costo o pago común. Una coordinación

Se requiere mecanismo para lograr un plan racional y 

estructurada

para una decisión tomada conjuntamente por DMA 

independientes. Este documento

presenta un juego cooperativo para el problema de la 

colaboración

de planificación, donde cada dominio de planificación es 

controlado por un DMA.

El objetivo principal aquí es demostrar cómo la cooperativa
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A Cooperative Game for

Multi-Agent Collaborative Planning

Un Juego Cooperajvo para


Multi-Agente de Planificación Colaborativa 

Cooperative game is an approach for a group of

decision-making agents (DMAs) to reach mutually beneficial

agreements where the players make agreements in order to

optimize their common cost or payment. A coordination

mechanism is required to achieve a rational and structured plan

for a decision jointly made by independent DMAs. This paper

presents a cooperative game for the problem of collaborative

planning where each planning domain is controlled by a DMA.

The main purpose here is to demonstrate how the cooperative

game theory can be applied to the problem of multi-agent

collaborative planning. It deals with cost allocation methods

which is basically an optimization problem. We present several

coordination mechanisms for the game based on domain

planning, data exchange and compensation negotiation. These

Juego cooperativo es un enfoque para un grupo de

toma de decisiones agentes (DMA) para llegar de beneficio 

mutuo

acuerdos donde los jugadores hacen acuerdos con el fin de

optimizar su costo o pago común. Una coordinación

Se requiere mecanismo para lograr un plan racional y 

estructurada

para una decisión tomada conjuntamente por DMA 

independientes. Este documento

presenta un juego cooperativo para el problema de la 

colaboración

de planificación, donde cada dominio de planificación es 

controlado por un DMA.

El objetivo principal aquí es demostrar cómo la cooperativa 2010
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A hybrid cognitive/reactive intelligent agent

autonomous path planning technique

in a networked-distributed unstructured environment

for reinforcement learning

Un agente híbrido cognitiva / reactiva inteligente

técnica de planificación de la trayectoria autónoma

en un ambiente estructurado distribuido en red-

para el aprendizaje de refuerzo

 This paper proposes a path planning technique for autonomous agent(s)

located in an unstructured networked distributed environment, where each agent has

limited and not complete knowledge of the environment. Each agent has only the

knowledge available in the distributed memory of the computing node the agent is

running on and the agents share some information learned over a distributed network.

In particular, the environment is divided into several sectors with each sector

located on a single separate distributed computing node.We consider hybrid reactivecognitive

agent(s) where we use autonomous agent motion planning that is based on

the use of a potential field model accompanied by a reinforcement learning as well as

boundary detection algorithms. Potential fields are used for fast convergence toward

a path in a distributed environment while reenforcement learning is used to guarantee

a variety of behavior and consistent convergence in a distributed environment. We

show how the agent decision making process is enhanced by the combination of the

two techniques in a distributed environment. Furthermore, path retracing is a challenging

En este trabajo se propone una técnica de planificación de la 

trayectoria de agente autónomo (s)

situado en un entorno no estructurado en red distribuida, 

donde cada agente tiene

conocimiento limitado y no completa del entorno. Cada agente 

tiene solamente la

conocimiento disponible en la memoria distribuida del nodo 

de computación el agente es

que se ejecutan en los agentes y compartir cierta información 

aprendida a través de una red distribuida.

En particular, el medio ambiente se divide en varios sectores 

con cada sector

se encuentra en un solo computación distribuida separada 

node.We considerar reactivecognitive híbrido

J Supercomput (2012) 59:1188–1217

DOI 10.1007/s11227-010-0510-3 2010 December 
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A Multiagent-Based Approach to Scheduling

of Multi-component Applications in Distributed 

Systems

Enfoque de Programación "Un Multiagente-Basado 

Aplicaciones de múltiples componentes en Sistemas 

Distribuidos "

In this paper, we present a multiagent-based scheduling framework

for several classes of multi-component applications. We consider this scheduling

problem in today's heterogeneous distributed systems. The heterogeneous

nature of most parallel applications and distributed computing resource environments,

makes this a challenging problem. However, the current off-the-shelf

scheduling software can hardly cope with the demands for high performance

and scalable computing power required by these applications. This paper proposes

a scheduling mechanism that integrates routing indices with multi-agent

system, to perform global scheduling in a collaborative and coordinated manner.

Our intent is to apply agent-based distributed problem solving technique to

address the problem of multi-component system scheduling.

En este trabajo, presentamos un marco de planificación basada 

en multiagente

por varias clases de aplicaciones multi-componentes. 

Consideramos que esta programación

problema en los sistemas distribuidos heterogéneos de hoy. La 

heterogénea

la naturaleza de la mayoría de aplicaciones paralelas y entornos 

de recursos de computación distribuidos,

hace de este un problema difícil. Sin embargo, la corriente fuera 

de la plataforma

software de programación apenas puede hacer frente a las 

demandas de alto rendimiento

y el poder de computación escalable requerido por estas 

aplicaciones. En este trabajo se propone

© Springer International Publishing Switzerland 2015

R. Silhavy et al. (eds.), Artificial Intelligence 

Perspectives and Applications,

1
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ACA Multiagent System for Satellite Image

Classification

Sistema Muljagente ACA para Satellite Image


Clasificación

In this paper, we present a multiagent system for satellite image classification.

With this aim we will describe a new classification algorithm based

on cellular automata called ACA (Algorithm based on Cellular Automata). This

algorithm can be modeled by agents. Actually, there are different classification algorithms,

such as minimum distance and parallelepiped classifiers, but none is fullreliable

in terms of quality. One of the main advantages of ACA is to provide a

mechanism which offers a hierarchical classification divided into levels of reliability

with a final quality optimized through contextual techniques. Finally, we have developed

a multiagent system which allows to classify satellite images in the SOLERES

framework.

En este trabajo, presentamos un sistema multiagente para la 

clasificación de imágenes de satélite.

Para ello vamos a describir un nuevo algoritmo de clasificación 

basado

en autómatas celulares llamado ACA (algoritmo basado en 

autómatas celulares). Esta

algoritmo puede ser modelado por los agentes. En realidad, hay 

diferentes algoritmos de clasificación,

tales como la distancia mínima y clasificadores paralelepípedos, 

pero ninguno es fullreliable

en términos de calidad. Una de las principales ventajas de ACA 

es proporcionar una

mecanismo que ofrece una clasificación jerárquica dividida en 

niveles de fiabilidad

J.M.C. Rodr´ıguez et al. (Eds.): Trends in PAAMS, AISC 

157, pp. 93–100.
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592 Agent Service-Oriented Architectural Design Agente de Servicio-Orientado Diseño Arquitectónico

Architectural design is a crucial stage in software design. It aims to build an overall

picture of what a problem-solving system for tackling a complex problem looks like

by focusing on architectural aspects. These aspects involve basic computing unit

definition and functionalities; design patterns; architectures for integrating related

resources and applications; a system architecture for integrating and supporting

computing units, resources, applications, and their interactions; integration strategies;

and the communication, coordination, and management of computing units,

resources, and applications.

Following the OSOAD methodology discussed in Chap. 6, this chapter specifically

discusses agent service-oriented architectural design. We introduce agent

models and service models to capture basic computing units in a complex system.

Agent architecture patterns and structural and functional service patterns are

presented as design patterns for agent services. Agent service-oriented integration

architectures include integration levels and techniques, as well as architectures for

El diseño arquitectónico es una etapa crucial en el diseño de 

software. Su objetivo es construir un global

imagen de lo que un sistema de resolución de problemas para 

hacer frente a un problema complejo parece

centrándose en los aspectos arquitectónicos. Estos aspectos 

implican unidad de informática básica

definición y funcionalidades; patrones de diseño; arquitecturas 

de integración relacionados

recursos y aplicaciones; una arquitectura de sistema para la 

integración y el apoyo

unidades, recursos, aplicaciones y sus interacciones de 

computación; estrategias de integración;

y de la comunicación, coordinación y gestión de las unidades 

de cómputo,
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Interaction
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An Approach to Multi-agent Interactive Control in an 

Intelligent Space

Un acercamiento a la multi-agente de control 

interactivo en un espacio inteligente

A new type of multi-agent interactive control is proposed in an intelligent space system,

which is based on heterogeneous multiple vision sensors. The vision sensors consist of two groups:

static (fixed) cameras and dynamic (pan-tilt) cameras. The proposed system operates in two different

modes according to the sensor groups. The system in each mode can detect and track the agents 

interactively.

The first mode using static cameras concentrates on the localization accuracy of agent information.

The second mode using dynamic cameras focuses on the robust tracking for the agent-ofinterest.

We also propose the interactive camera handoff methods for cooperative tracking for multiagents.

The system performance is evaluated by practical experiments.

Un nuevo tipo de control interactivo multi-agente se propone 

en un sistema de espacio inteligente,

que es la base de múltiples sensores de visión heterogéneos. 

Los sensores de visión consisten en dos grupos:

cámaras estáticas (fijas) y (pan-tilt) cámaras dinámicas. El 

sistema propuesto opera en dos diferentes

modos de acuerdo con los grupos de sensores. El sistema en 

cada modo puede detectar y realizar un seguimiento de los 

agentes de forma interactiva.

El primer modo el uso de cámaras estáticas se concentra en la 

precisión de localización de la información del agente.

El segundo modo de uso de cámaras dinámicas se centra en el 

seguimiento robusto para el agente-ofinterest.

También proponemos los métodos interactivos cámara de 

International Journal of Control, Automation, and 

Systems (2015) 13(3):1-12

DOI 10.1007/s12555-013-0489-7 2015
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An optimization algorithm inspired by musical

composition

Un algoritmo de opjmización inspirado en musical


composición

In this paper we propose a new multiagent metaheuristic based in an artificial

society that uses a dynamic creative system to compose music, called “Method of musical

composition” or MMC. To show the performance of our proposed MMC algorithm, 13

benchmark continuous optimization problems and the related results are compared with harmony

search, improved harmony search, global-best harmony search and self-adaptative harmony

search. The experimental results demonstrate that MMC improves the results obtained

by the other metaheuristics in a set of multi-modal functions

En este trabajo se propone una nueva metaheurística 

multiagente basado en una artificial

sociedad que utiliza un sistema creativo dinámico para 

componer música, llamada "Método de musical

composición "o MMC. Para mostrar el rendimiento de nuestro 

algoritmo propuesto MMC, 13

problemas de optimización continua de referencia y los 

resultados relacionados se comparan con la armonía

búsqueda, la mejora de la búsqueda armonía, mejor-mundial 

Búsqueda armonía y la armonía auto-adaptativa

buscar. Los resultados experimentales demuestran que MMC 

mejora los resultados obtenidos

por las otras metaheurísticas en un conjunto de funciones 

multimodales "

Artif Intell Rev (2014) 41:301–315

DOI 10.1007/s10462-011-9309-8 2012 January 
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Analysis of an efficient rule-based motion planning 

system

for simulating human crowds

Análisis de un sistema de planificación de 

movimiento basado en normas eficientes


para la simulación de multitudes humanas 

This paper proposes a rule-based motion planning

system for agent-based crowd simulation, consisting

of sets of rules for both collision avoidance and collision

response. In order to avoid an oncoming collision, a set

of rules for velocity sampling and evaluation is proposed,

which aims to choose a velocity with an expected time to

collision larger than a predefined threshold. In order to improve

the efficiency over existing methods, the sampling

procedure terminates upon finding an appropriate velocity.

Moreover, the proposed motion planning system does not

guarantee a collision-free movement. In case of collision,

another set of rules is also defined to direct the agent to make

a corresponding response. The experiment results show that

the proposed approach can be applied in different scenarios,

En este trabajo se propone una planificación del movimiento 

basado en normas

sistema para la simulación de multitudes basada en agentes, 

que consiste

de conjuntos de reglas, tanto para la prevención de colisiones y 

de la colisión

respuesta. Con el fin de evitar una colisión en sentido 

contrario, un conjunto

de reglas para la toma de muestras de velocidad y la evaluación 

que se propone,

que tiene como objetivo elegir una velocidad con un tiempo de 

espera para

colisión mayor que un umbral predefinido. Para mejorar

la eficiencia respecto a los métodos existentes, el muestreo

Vis Comput (2010) 26: 367–383

DOI 10.1007/s00371-010-0421-6 2010 Published online: 10 February 2010
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Autonomous Formation Flight Test of Multi-Micro

Aerial Vehicles

Formación Autónoma de Ensayos en Vuelo de Multi-

Micro


Vehículos aéreos 

This paper presents an autonomous formation flight algorithm for micro

aerial vehicles (MAVs) and its experiment results. We choose the leader–follower

scheme for formation flight as it is more appropriate for tracking arbitrary maneuvering

of the leader in a formation. The sensing of other vehicles in the formation

is achieved by sharing the vehicles’ states using a high-speed peer-to-peer radio

data link. The designed guidance law is combined with a PD controller for tracking

heading, velocity and altitude commands. A series of test flights were performed

to validate the proposed formation guidance law. The test result confirms that the

proposed formation flight algorithm is feasible to yield satisfactory results.

Este trabajo presenta un algoritmo de vuelo en formación 

autónomo para micro

vehículos aéreos (MAV) y sus resultados del experimento. 

Elegimos el líder-seguidor

esquema para vuelo en formación, ya que es más apropiado 

para el seguimiento de la maniobra arbitraria

del líder en una formación. La detección de otros vehículos en 

la formación

se logra mediante el intercambio de estados de los vehículos 

utilizando una radio de alta velocidad peer-to-peer

enlace de datos. La ley de orientación diseñada se combina con 

un controlador PD para el seguimiento

comandos de partida, velocidad y altitud. Se realizaron una 

serie de vuelos de prueba 2010 Febrary 
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Computational social choice for coordination in agent

networks

Elección social computacional para la coordinación 

en agente


redes 

This paper presents some models and algorithms for social choice in agent networks.

Agent networks are graphical models used to represent systems involving multiple,

locally interacting, agents. They allow the representation of complex decision-making situations

where the utility function of every agent depends on the actions of its neighbors. In

this context, coordination requires some optimization method able to determine a combination

of individual actions that maximizes social efficiency. We study here the maximization

of different social welfare functions covering various attitudes ranging from utilitarianism

to egalitarianism. For all these models we propose graph-based algorithms as well as MIP

formulations to find optimal sets of actions. We also provide numerical tests to assess their

practical efficiency.

"Este trabajo presenta algunos modelos y algoritmos para la 

elección social en redes de agentes.

Redes de agentes son modelos gráficos utilizados para 

representar los sistemas de participación múltiple,

localmente la interacción, los agentes. Permiten la 

representación de situaciones de toma de decisiones complejas

donde la función de utilidad de cada agente depende de las 

acciones de sus vecinos. En

este contexto, la coordinación requiere algún método de 

optimización capaz de determinar una combinación

de las acciones individuales que maximiza la eficiencia social. 

Estudiamos aquí la maximización

de las diferentes funciones de bienestar social que cubren 

diversas actitudes que van desde el utilitarismo

Ann Math Artif Intell

DOI 10.1007/s10472-015-9462-x 2015 June
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Consensus of multiagent systems based on

disturbance observer

Consenso de los sistemas muljagente basado en


observador perturbación 

The objectives of this work are the development and design of disturbance observers (DO’s) for a team of

agents that accomplish consensus on agents’ states in the presence of exogenous disturbances. A pinning 

control strategy

is designed for a part of agents of the multiagent systems without disturbances, and this pinning control 

can bring multiple

agents’ states to reaching an expected consensus value. Under the effect of the disturbances, nonlinear 

disturbance observers

are developed for disturbances generated by an exogenous system to estimate the disturbances. 

Asymptotical consensus of

the multiagent systems with disturbances under the composite controller can be achieved. Finally, by 

applying an example

of multiagent systems with switching topologies and exogenous disturbances, the design of the parameters 

of DO’s are

illuminated.

Los objetivos de este trabajo son el desarrollo y el diseño de 

observadores de perturbación (DO 's) para un equipo de

agentes que logran consenso sobre los estados de los agentes 

en presencia de perturbaciones exógenas. Una estrategia de 

control de la fijación

está diseñado para una parte de los agentes de los sistemas 

multiagente sin perturbaciones, y este control pinning puede 

traer múltiples

estados de los agentes a llegar a un valor esperado consenso. 

Bajo el efecto de las perturbaciones, observadores de 

perturbación no lineal

se han desarrollado para las perturbaciones generadas por un 

sistema exógeno para estimar las perturbaciones. Consenso 

asintótica de

J Control Theory Appl 2010 8 (2) 145–150

DOI 10.1007/s11768-010-0005-z 2010 Received 7 January 2010.
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Consensus of Multi-agent Systems with Dead-zone 

Nonlinearity

Consenso de los Sistemas Multi-agente con no 

linealidad zona muerta

In this paper, we investigate the consensus problem of multi-agent systems with dead-zone

nonlinearity over undirected networks. Firstly, a control protocol is designed based on the local information

of agents. Then by LaSalle’s invariance principle for non-smooth systems, we prove that if the

undirected graph is connected then the consensus is achieved by the proposed control protocol. Secondly,

sufficient conditions are given to guarantee the consensus of multi-agent systems with deadzone

nonlinearity and switching topologies by Lyapunov method. Finally, numerical simulations show

the effectiveness of our theoretical results.

En este trabajo, investigamos el problema de consenso de los 

sistemas multi-agente con zona muerta

no linealidad a través de redes no dirigidos. En primer lugar, un 

protocolo de control está diseñado en base a la información 

local

de agentes. Entonces por el principio de invariancia de LaSalle 

para sistemas no lisas, demostramos que si la

grafo no dirigido se conecta entonces el consenso se logra 

mediante el protocolo de control propuesto. En segundo lugar,

se dan condiciones suficientes para garantizar el consenso de 

los sistemas multi-agente con zona muerta

linealidad y topologías de conmutación por método de 

Lyapunov. Finalmente, las simulaciones numéricas muestran

la efectividad de nuestros resultados teóricos "

International Journal of Control, Automation, and 

Systems (2012) 10(4):824-829

DOI 10.1007/s12555-012-0419-0
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Consensus tracking protocol and formation control 

of

multi-agent systems with switching topology

Protocolo de seguimiento y control de Consenso 

formación de


sistemas con topología de conmutación multi-agente 

Consensus tracking control problems for single-integrator dynamics of multi-agent systems with switching 

topology are

investigated. In order to design effective consensus tracking protocols for a more general class of networks, 

which are aimed at

ensuring that the concerned states of agents converge to a constant or time-varying reference state, new 

consensus tracking protocols

with a constant and time-varying reference state are proposed, respectively. Particularly, by contrast with 

spanning tree, an improved

condition of switching interaction topology is presented. And then, convergence analysis of two consensus 

tracking protocols is

provided by Lyapunov stability theory. Moreover, consensus tracking protocol with a time-varying reference 

state is extended to

achieve the formation control. By introducing formation structure set, each agent can gain its individual 

desired trajectory. Finally,

Los problemas de control de seguimiento de consenso para la 

dinámica de un solo integrador de sistemas multi-agente con 

topología de conmutación son

investigado. Para el diseño de protocolos de seguimiento de 

consensos efectivos para una clase más general de las redes, 

que tienen por objeto

garantizar que los Estados interesados   de agentes convergen a 

una constante o variables en el tiempo del estado de referencia, 

protocolos de seguimiento nuevo consenso

con un estado de referencia constante y variable en el tiempo, 

se proponen, respectivamente. En particular, a diferencia de 

Spanning Tree, una mejora

se presenta la condición de conmutación de topología de 

interacción. Y luego, el análisis de la convergencia de dos 

J. Cent. South Univ. Technol. (2011) 18: 1178 −1183

DOI: 10.1007/s11771 −011−0820−5 2010 Received date: 2010−07−13; Accepted date: 2010−10−15
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602 CORBA-BASED ANALYSIS OF MULTI AGENT BEHAVIOR 

CORBA BASADA ANÁLISIS DE MULTI-MAIL 

COMPORTAMIENTO

An agent is a comput software that is capable of taking independent action on belaf of is user or owner. It is 

an entity with goals, actions and domain knowledge, situed in an environment. Multiagente system 

comprises of multiple autonomons, interacting computer software, or agent. These systems can sussesfully 

emulate the entilies active in a distributed environmet. The analysis of multiagent behavior has been studied 

inthis paper based on specific board game problem similiar to the famous problem of GO. In this paper a 

framework is developed to define the states of the multiagent entilies and measure the convergence metric 

for this problem. An analysis of the changes of states leading to the goal stste is also made. We support our 

study of multiagent behavior by simulations based on a CURBA framework in order to substantiate our 

findings.

Un agente es un software comput que es capaz de tomar una 

acción independiente en belaf de es usuario o propietario. Es 

una entidad con objetivos, acciones y conocimiento del 

dominio, ubicado en un entorno. Sistema Multiagente se 

compone de múltiples autonomons, interactuando software 

informático, o agente. Estos sistemas pueden emular 

sussesfully los entilies activos en una environmet distribuida. 

El análisis del comportamiento multiagente se ha estudiado 

eneste documento basado en problema específico juego de 

mesa similar al famoso problema de GO. En este trabajo se 

desarrolla un marco para definir los estados de los entilies 

multiagente y medir la métrica de convergencia para este 

problema. También se hace un análisis de los cambios de 

estados que conducen a la stste meta. Apoyamos nuestro J Comput. Sci .& Technol. 2005
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Distributed coordination inmulti-agent systems:

a graph Laplacian perspective∗

Sistemas "Distributed coordinación inmulti-agente: 

un gráfico perspectiva Laplaciano * 

This paper reviews some main results and progress in distributed multi-agent coordination from a graph

Laplacian perspective. Distributed multi-agent coordination has been a very active subject studied 

extensively by

the systems and control community in last decades, including distributed consensus, formation control, 

sensor

localization, distributed optimization, etc. The aim of this paper is to provide both a comprehensive survey 

of

existing literature in distributed multi-agent coordination and a new perspective in terms of graph Laplacian 

to

categorize the fundamental mechanisms for distributed coordination. For different types of graph 

Laplacians, we

summarize their inherent coordination features and specific research issues. This paper also highlights 

several

promising research directions along with some open problems that are deemed important for future study.

Este artículo revisa los principales resultados y avances en la 

coordinación multi-agente distribuida de una gráfica

Perspectiva de Laplace. Coordinación multiagente distribuida 

ha sido un tema muy activo estudiado ampliamente por

la comunidad y los sistemas de control en las últimas décadas, 

incluyendo el consenso distribuido, control de la formación, el 

sensor

localización, optimización distribuida, etc. El objetivo de este 

trabajo es proporcionar tanto un estudio exhaustivo de

literatura existente en coordinación multiagente distribuida y 

una nueva perspectiva en términos de gráfico Laplaciano a

categorizar los mecanismos fundamentales de coordinación 

distribuida. Para los diferentes tipos de Laplacianos gráfico, nos

resumir sus funciones de coordinación inherentes y temas de 2015 Received Apr. 13, 2015; Revision accepted May 15, 2015; Crosschecked May 15, 2015
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Framework of Distributed Simulation System

for Multi-agent Environment

Marco del Sistema de Simulación Distribuida


Multi-agente de Medio Ambiente 

"Simulation" is an important research tool on multi-agent systems [1]. I investigate

experience of development of Soccer Server, the official soccer simulator

used in RoboCup Simulation League. It satisfies five conditions listed by Casti[l],

that is, fidelity, simplicity, clarity, bias-free, and tractability [2].

Building on the lessons learned via the Soccer Server, I propose a new framework

for distributed simulation system, calles FUSS (Framework for Universal

Simulation System), for general purpose of multi-agent researches. FUSS will

provide a utility for creating simulations in a wide variety of multiagent domains.

A simulation system built on FUSS consists of a f skernel, which provides

shared memory management and synchronization control services, and a

number of simulation modules, each of which calculate a part of a simulated

world. 

"Simulation" is an important research tool on multi-agent 

systems [1]. I investigate

experience of development of Soccer Server, the official soccer 

simulator

used in RoboCup Simulation League. It satisfies five conditions 

listed by Casti[l],

that is, fidelity, simplicity, clarity, bias-free, and tractability [2].

Building on the lessons learned via the Soccer Server, I propose 

a new framework

for distributed simulation system, calles FUSS (Framework for 

Universal

Simulation System), for general purpose of multi-agent 

researches. FUSS will

provide a utility for creating simulations in a wide variety of Electrotechnical Laboratory, Tsukuba 305, Japan 2000
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Gradient-free Numerical Optimization-based 

Extremum Seeking

Control for Multiagent Systems

Numerical Extremos basados   en opjmización-

Gradiente libre Buscando


Control para Sistemas Multiagente 

In this article, we develop a model- and gradient-free numerical optimization-based extremum

seeking control scheme to solve the problem of formation control and target tracking in multiagent

systems. Unlike in conventional gradient-based extremum seeking control, we do not make the

strong assumption that the gradient and/or the Hessian of the objective function can be analytically

computed from continuously measured system states. Rather, we employ a derivative-free numerical

optimization method that directly builds an approximate model of the objective function. After showing

the global convergence of the optimization algorithm, we use a regulator to drive the states of the

system to the optimizer of the unknown performance function. We demonstrate the performance of the

control scheme by simulations where we control three agents that are given a random initial position

and are required to maintain an equilateral triangle formation while tracking and localizing a source

signal with unknown spatial dynamics.

En este artículo desarrollamos un valor extremo basado 

optimización numérica modelo- y el gradiente de libre

la búsqueda de esquema de control para resolver el problema 

del control de la formación y blanco de seguimiento en 

multiagente

sistemas. A diferencia de los basados   en gradiente 

convencional extremum buscan el control, no hacemos el

fuerte suposición de que el gradiente y / o el grupo de acción 

de la función objetivo pueden ser analíticamente

calculado a partir de los estados del sistema de medición 

continua. Más bien, contamos con un numérico derivado 

gratuita

método de optimización que se basa directamente un modelo 

aproximado de la función objetivo. Después de mostrar

Extremum seeking, gradient-free, multiagents, 

numerical optimization 2015

SPRINGER 
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GROUP CONSENSUS FOR MULTIPLE NETWORKED

EULER-LAGRANGE SYSTEMS WITH PARAMETRIC

UNCERTAINTIES∗

CONSENSO DEL GRUPO DE RED MÚLTIPLE


SISTEMAS DE EULER-LAGRANGE CON PARAMÉTRICO


INCERTIDUMBRES * 

In this paper, a group consensus problem is investigated for multiple networked agents

with parametric uncertainties where all the agents are governed by the Euler-Lagrange system with

uncertain parameters. In the group consensus problem, the agents asymptotically reach several different

states rather than one consistent state. A novel group consensus protocol and a time-varying estimator

of the uncertain parameters are proposed for each agent in order to solve the couple-group consensus

problem. It is shown that the group consensus is reachable even when the system contains the uncertain

parameters. Furthermore, the multi-group consensus is discussed as an extension of the couple-group

consensus, and then the group consensus with switching topology is considered. Simulation results are

finally provided to validate the effectiveness of the theoretical analysis

"En este trabajo, un problema de consenso del grupo es 

investigado por múltiples agentes en red

con incertidumbres paramétricas donde todos los agentes se 

rigen por el sistema de Euler-Lagrange con

parámetros inciertos. En el problema de consenso del grupo, 

los agentes llegan asintóticamente varios diferentes

Unidos en lugar de un estado consistente. Un protocolo de 

consenso del grupo novedoso y un estimador de variables en 

el tiempo

de los parámetros inciertos se proponen para cada agente con 

el fin de resolver el par-grupo de consenso

problema. Se muestra que el grupo de consenso es accesible 

incluso cuando el sistema contiene el incierto

parámetros. Por otra parte, el multi-grupo de consenso se J Syst Sci Complex (2014) 27: 632–649 2012

Received: 17 July 2012 / 

Revised: 19 December 2012
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Leader-following formation control for second-order

multiagent systems with time-varying delay and 

nonlinear

dynamics

Control de la formación de Líderes de seguimiento de 

segundo orden


sistemas multiagente con retraso y no lineal variante 

en el jempo


dinámica

In this paper, the leader-following formation

control problem for second-order multiagent systems

with time-varying delay and nonlinear dynamics

is considered. Two different cases of coupling topologies,

fixed topology and switching topology, are analyzed.

Based on the Lyapunov theory combined with

the linear matrix inequality (LMI) method, sufficient

conditions in terms of LMIs are given to ensure the

multiagent systems can reach and maintain the desired

formation. The simulation results are provided

to demonstrate the effectiveness of the obtained theory

results.

En este trabajo, la formación líder siguiente

problema de control para sistemas multiagente de segundo 

orden

con retardo y no lineales dinámica de variables en el tiempo

se considera. Dos casos diferentes de topologías de 

acoplamiento,

topología fija y la topología de conmutación, se analizan.

Basado en la teoría de Lyapunov combinado con

el método de la desigualdad de la matriz lineal (LMI), suficiente

se dan las condiciones en términos de LMIs para asegurar la

sistemas multiagente pueden alcanzar y mantener la deseada

formación. Se proporcionan los resultados de la simulación

para demostrar la eficacia de la teoría obtenida

resultados ".

Nonlinear Dyn (2013) 72:803–812

DOI 10.1007/s11071-013-0754-6 2013 Received: 16 August 2012 / Accepted: 1 January 2013 / Published online: 22 January 2013
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Learning the insertion operation of a flexible beam 

into a hole with

a manipulator

El aprendizaje de la operación de inserción de una 

viga flexible en un agujero con


un manipulador 

Flexible objects are widely used in the aerospace,

automobile, electronics, and medical industries, but automated

assembly of flexible objects is difficult to realize. In

most cases, flexible objects are still handled and assembled

by people. This article researches a typical flexible objects

assembly operation, i.e., to insert a flexible beam into a

hole. A learning method is proposed to learn the mapping

from the sensed force to the end-effector's motion, by which

the insertion operation can be achieved efficiently. The

mapping is decomposed in Cartesian space. Agents based

on a learning automaton are defined between the input

space, formed by the sensed force, and the output space,

formed by the end-effector's motion, to implement the

functions of the decomposed mappings. The input space is

Objetos flexibles son ampliamente utilizados en la industria 

aeroespacial,

automóvil, la electrónica, y las industrias médicas, pero 

automatizadas

montaje de objetos flexibles es difícil darse cuenta. En

la mayoría de los casos, los objetos flexibles están siendo 

manipulados y montados

por personas. Este artículo investiga un típico objetos flexibles

operación de montaje, es decir, para insertar una viga flexible 

en una

agujero. Se propone un método de aprendizaje para aprender el 

mapeo

de la fuerza detectada al movimiento del efector final, por el que

la operación de inserción se puede lograr de manera eficiente. Artif Life Robotics (2002) 6:155-162 2013 Received: August 22, 2002 / Accepted: May 23, 2003
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Mobile agent based framework for mobile ubiquitous 

application

development

Marco basado en agente móvil para aplicación ubicua 

móvil


desarrollo

Ubiquitous computing which enabled by the

availability of mobile, heterogeneous devices that supply

context information, is currently not matured by the lack

of programming support for the design and development

of context-aware applications. Especially, ubiquitous computing

environment is not static which can be compensable

dynamically according to need of environment. Mobile

agent is a very efficient framework applications can

cooperative in heterogeneous environment. Therefore, we

have developed a mobile agent based framework that significantly

eases the development of mobile, context-aware

applications. The framework allows developers to fuse data

from disparate sensors, represent application context, and

reason efficiently about context, without the need to write

La computación ubicua que permitió por el

disponibilidad de dispositivos móviles, heterogéneos que 

suministran

información de contexto, actualmente no maduró por la falta

de la programación de apoyo para el diseño y desarrollo

de aplicaciones sensibles al contexto. Especialmente, la 

computación ubicua

medio ambiente no es estática, que puede ser indemnizable

dinámicamente según las necesidades del medio ambiente. 

Móvil

agente es un marco aplicaciones muy eficientes posible

cooperativo en entornos heterogéneos. Por lo tanto,

han desarrollado un marco basado en agente móvil que 

significativamente

Telecommun Syst (2012) 51:137–146

DOI 10.1007/s11235-011-9423-6 2011 Published online: 25 March 2011
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Multiagent Architecture (BlueAgents) with the 

Dynamic

Pricing and Maximum Profit Strategy in the TAC SCM

Arquitectura Multiagente (BlueAgents) con la 

dinámica


Precio y Estrategia máximo beneficio en el TAC SMC 

In this paper, we propose a new agent architecture (BlueAgents)

with the Dynamic Pricing and Maximum Profit Strategy (DPMPS).

BlueAgents we design shows the flow of the trading as request for quotes, offer

and order based on the time frame clearly and we describe the function modules

that BlueAgents is composed of. One of the main foci of the decision making in

a supply chain management for the trading agent competition (TAC SCM) is an

optimization of the offer price under the uncertainty. Price is an important

factor for maximizing benefit through the bidding process in competition with

other agents. DPMPS is a benchmarking model to predict dynamically realistic

optimal offer prices for bidding between an estimated offer price and regressed

price of current market after estimating an optimized offer price for maximizing

profit.

En este trabajo, se propone una nueva arquitectura de agente 

(BlueAgents)

con la fijación de precios dinámicos y Estrategia Máxima 

Ganancia (DPMPS).

BlueAgents que diseñamos muestra el flujo del comercio como 

solicitud de cotizaciones, la oferta

y el orden basado en el marco de tiempo de forma clara y se 

describen los módulos de función

que se compone de BlueAgents. Uno de los principales focos 

de la toma de decisiones en

una gestión de la cadena de suministro para la competencia 

agente comercial (TAC SCM) es un

optimización del precio de oferta bajo la incertidumbre. El 

precio es un importante

SPRINGER 
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Multiconsensus of Second Order Multiagent Systems 

with

Directed Topologies

Multiconsensus de segundo orden multiagente 

Sistemas con


Directed topologías 

A novel multiconsensus problem is introduced in multiagent systems. The states of multiple

agents in each subnetwork asymptotically converge to a consistent value with information exchanges

among subnetworks. The multiconsensus problem of second order multiagent systems with directed

topologies is studied. Three linear protocols are proposed to solve the multiconsensus problem. Necessary

and sufficient conditions are derived based on matrix theory. Simulations are provided to demonstrate

the effectiveness of the theoretical results.

Un nuevo problema multiconsensus se introduce en los 

sistemas multiagente. Los estados de múltiples

agentes en cada subred asintóticamente convergen a un valor 

coherente con el intercambio de información

entre subredes. El problema multiconsensus de los sistemas 

multiagente de segundo orden con dirigió

topologías se estudia. Se proponen tres protocolos lineales 

para resolver el problema multiconsensus. Necesario

y las condiciones suficientes se derivan en base a la teoría de 

matrices. Las simulaciones se proporcionan para demostrar

la eficacia de los resultados teóricos .

International Journal of Control, Automation, and 

Systems (2013) 11(6):1122-1127

DOI 10.1007/s12555-013-0016-x 2013
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Network Computing

and Information Security

Network Compujng


y Seguridad de la Información 

The 2012 International Conference on Network Computing and Information

Security (NCIS 2012) was held in Shanghai, China during December 7–9, 2012.

NCIS 2012 received 517 submissions from 10 countries and regions. After rigorous

reviews, 104 high-quality papers were selected for publication in the NCIS

2012 proceedings. The acceptance rate was 20.11%.

The aim of NCIS 2012 was to bring together researchers working in many

different areas of network computing and information security to foster the exchange

of new ideas and promote international collaboration. In addition to the

large number of submitted papers, there were several internationally well-known

keynote speakers.

On behalf of the Organizing Committee, we thank Shanghai University of

Electric Power for its sponsorship and logistics support. We also thank the members

of the Organizing Committee and the Program Committee for their hard

work.We are very grateful to the keynote speakers, session chairs, reviewers, and

El 2012 Conferencia Internacional sobre Computación de Red e 

Información

Seguridad (NCIS 2012) se celebró en Shanghai, China durante 7 

a 9 diciembre 2012.

NCIS 2012 recibió 517 presentaciones de 10 países y regiones. 

Después rigurosa

revisión, se seleccionaron 104 trabajos de alta calidad para su 

publicación en el NCIS

2012 procedimientos. La tasa de aceptación fue 20,11%.

El objetivo de NCIS 2012 fue reunir a los investigadores que 

trabajan en muchas

diferentes áreas de la computación en red y la seguridad de la 

información para fomentar el intercambio

de nuevas ideas y promover la colaboración internacional. 2012 Dic-12
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Performance Evaluation of Multiagent

Personalized Information System

Evaluación del Desempeño de Muljagente


Sistema de Información Personalizada 

An agent-oriented architecture for personalized information

system is considered in this paper. This architecture is composed of four

types of agents and is based on FIPA standard. The emphasis is put on

performance evaluation, which is based on system dynamics. In FIPA,

the most extensive models of dynamics are statecharts. Performance statecharts

are such statecharts that are extended by probability distributions

of activity duration times and probability distribution for solving

non-determinism. Performance analysis of the personalized information

system using performance statecharts is carried over in the paper.

"Una arquitectura orientada agente de información 

personalizada

sistema se considera en este trabajo. Esta arquitectura se 

compone de cuatro miembros

tipos de agentes y se basa en el estándar FIPA. El énfasis se 

pone en

evaluación del desempeño, que se basa en la dinámica del 

sistema. En FIPA,

los más amplios modelos de dinámica son gráficos de estado. 

Gráficos de estado Rendimiento

son esos gráficos de estado que se extienden por las 

distribuciones de probabilidad

de los tiempos de duración de la actividad y distribución de 

probabilidad para resolver 2004

SPRINGER 
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Recognizing and learning models of social exchange 

strategies

for the regulation of social interactions in open agent 

societies

Reconocer y modelos de estrategias de cambio social, 

el aprendizaje


para la regulación de las interacciones sociales en las 

sociedades abiertas de agentes 

Regulation of social exchanges refers to controlling

social exchanges between agents so that the balance

of exchange values involved in the exchanges are continuously

kept—as far as possible—near to equilibrium. Previous

work modeled the social exchange regulation problem

as a POMDP (Partially Observable Markov Decision Process),

and defined the policyToBDIplans algorithm to extract

BDI (Beliefs, Desires, Intentions) plans from POMDP

models, so that the derived BDI plans can be applied to keep

in equilibrium social exchanges performed by BDI agents.

The aim of the present paper is to extend that BDI-POMDP

agent model for self-regulation of social exchanges with a

module, based on HMM (Hidden Markov Model), for recognizing

and learning partner agents’ social exchange strategies,

"La regulación de los intercambios sociales se refiere al control 

de

intercambios sociales entre los agentes por lo que el balance

de valores de cambio que intervienen en los intercambios son 

continuamente

cuidado en lo posible cercano al equilibrio. Anterior

trabajo modeló el problema de regulación de intercambio social

como POMDP (parcialmente observable Proceso de Decisión 

de Markov),

y definido el algoritmo policyToBDIplans para extraer

BDI (creencias, deseos, intenciones) planes de POMDP

modelos, por lo que los planes de BDI derivados se pueden 

aplicar para mantener

en intercambios de equilibrio social, realizada por agentes BDI. 2011 Received: 15 February 2011 / Accepted: 8 July 2011 / Published online: 6 August 2011
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Multiagent Modelling and Simulation as a Means to

Wider Industrial Deployment of Agent Based

Computing in Air-Traffic Control

"Multiagente Modelización y Simulación como un 

medio para

Gran despliegue industrial de Based Agente

Computación en Aire-Control de Tráfico "

Agent based computing is an innovative sub-field of artificial intelligence and

computer science, which provides theories for understanding behaviour of

distributed, multi-actor systems and provides methods and algorithms for control

of individual components of such system and protocols ruling their interactions.

Despite agent-based computing being a highly successful basic research

community, it still struggles for wider industrial deployment. The major limitation

of massive exploitation of research results is the fact that they have not been

successfully tested on large scale complex systems and that such testing would be

expensive and in many cases risky. Sophisticated multiagent modelling and

simulation can provide high fidelity, high-performance and scalable computational

models of the targeted applications. The models can be used for empirical

validation of the agent algorithms, methods and theories and can be used as a

vehicle for transfer of the technology.

Multiagent modelling and simulation can support deployment of agents

"La computación basada Agent es un innovador sub-campo de 

la inteligencia artificial y

ciencias de la computación, que ofrece teorías para 

comprender el comportamiento de

distribuido, sistemas multi-actores y proporciona métodos y 

algoritmos para el control

de los componentes individuales de dicho sistema y los 

protocolos que gobiernan sus interacciones.

A pesar de la computación siendo la investigación básica de 

gran éxito basado en agentes

comunidad, que todavía lucha para el despliegue industrial más 

amplia. La principal limitación

de la explotación masiva de los resultados de la investigación 

es el hecho de que no han sido libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing
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Real Time Learning of Behaviour Features for

Personalised Interest Assessment

"Tiempo real aprendizaje de Comportamiento 

Características de

Evaluación interés personalizado "

This paper deals with an adaptive and personalized algorithm to dynamically

determine the interest of a user in a document from the observation of his

behaviour during its consultation. Several existing works propose an implicit feedback

of user’s interest from observations of his behaviours when he is reading a

document. Nevertheless, the used algorithms are a priori defined and then cannot

be really adapted to each user who has personal habits when he is working with the

Web. This paper focuses on the generalisation of this problem and proposes a multiagent

algorithm that, dynamically and according to each user’s specific behaviours,

computes the personal interest assessment of each of them. Several experimentations

show the efficiency of this algorithm, able to self-adapt its functionality in real

time when the user habits evolve, compared to existing methods.

Este artículo trata de un algoritmo adaptativo y personalizado a 

dinámicamente

determinar el interés de un usuario en un documento de la 

observación de su

comportamiento durante su consulta. Varias obras existentes 

proponen una respuesta implícita

del interés del usuario a partir de observaciones de su 

comportamiento cuando está leyendo un

documento. Sin embargo, los algoritmos utilizados se definen a 

priori y luego no pueden

ser realmente adaptado a cada usuario que tiene hábitos 

personales cuando se está trabajando con el

Web. Este documento se centra en la generalización de este 

problema y propone una multiagente libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing
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A GPU-Based Multi-agent System for Real-Time

Simulations

"Un sistema multi-agente de la GPU basada en 

Tiempo Real

simulaciones "

The huge number of cores existing in current Graphics Processor Units

(GPUs) provides these devices with computing capabilities that can be exploited

by distributed applications. In particular, these capabilites have been used in crowd

simulations for enhancing the crowd rendering, and even for simulating continuum

crowds. However, GPUs have not been used for simulating large crowds of complex

agents, since these simulations require distributed architectures that can support

huge amounts of agents. In this paper, we propose a GPU-based multi-agent

system for crowd simulation. Concretely, we propose the use of an on-board GPU

to implement one of the main tasks that a distributed server for crowd simulations

should perform. The huge number of cores in the GPU is used to simultaneously validatemovement

requests from different agents, greatly reducing the server response

time. Since this task represents the critical data path, the use of this hardware significantly

increases the parallelism achieved with respect to the implementation of the

same distributed server on a CPU. An application example shows that the system

La enorme cantidad de núcleos existentes en Graphics 

Processor Unidades actuales

(GPU) ofrece estos dispositivos con capacidades de 

computación que pueden ser explotadas

por aplicaciones distribuidas. En particular, estos Capabilites se 

han utilizado en multitud

simulaciones para mejorar la prestación multitud, e incluso 

para simular continuo

multitudes. Sin embargo, las GPU no se han utilizado para la 

simulación de grandes multitudes de complejo

agentes, ya que estas simulaciones requieren arquitecturas 

distribuidas que pueden apoyar

enormes cantidades de agentes. En este trabajo, proponemos 

un multi-agente basado en GPU libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing
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CLIC: An Agent-Based Interactive and Autonomous

Piece of Art

CLIC: An Agent-Based Interacjve y Autónoma


Obra de arte

This work consists of integrating programming paradigms such as

multi-agent systems and rule-based reasoning into a multimedia creation and display

platform for interactive artistic creation. It has been developed in order to allow

artists to build dynamic and interactive exhibitions based on pictures and

sounds and featuring self-evolving and autonomous configurations.

Este trabajo consiste en la integración de paradigmas de 

programación como

sistemas multi-agente y el razonamiento basado en reglas en 

una creación multimedia y pantalla

plataforma para la creación artística interactiva. Ha sido 

desarrollado con el fin de permitir

artistas para construir exposiciones dinámicas e interactivas 

basadas en imágenes y

sonidos y con auto-evolución y configuraciones autónomas. libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing
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Collaborative Information Extraction for

Adaptive Recommendations in a Multiagent

Tourism Recommender System

Información de Colaboración Extractor de


Recomendaciones adaptajvos en un Muljagente


Turismo sistema de recomendación 

In this paper we present an agent-based add-on for the Social-Net Tourism

Recommender System that uses information extraction and natural language processing

techniques in order to automatically extract and classify information from

the Web. Its goal is to maintain the system updated and obtain information about

third parties services that are not offered by service providers inside the system.

"En este trabajo presentamos un agente basado en add-on 

para el Turismo Social-Net

Sistema de recomendación que utiliza la extracción de la 

información y procesamiento del lenguaje natural

técnicas para extraer automáticamente y clasificar la 

información de

La web. Su objetivo es mantener el sistema actualizado y 

obtener información acerca

servicios que no son ofrecidos por los proveedores de 

servicios dentro del sistema de terceros ". libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing
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An Architecture for the Design of

Context-Aware Conversational Agents

Una Arquitectura para el diseño de


Sensibles al contexto de conversación Agentes 

In this paper, we present a architecture for the development of conversational

agents that provide a personalized service to the user. The different agents

included in our architecture facilitate an adapted service by taking into account context

information and users specific requirements and preferences. This functionality

is achieved by means of the introduction of a context manager and the definition of

user profiles. We describe the main characteristics of our architecture and its application

to develop and evaluate an information system for an academic domain

En este trabajo, presentamos una arquitectura para el 

desarrollo de la conversación

agentes que proporcionan un servicio personalizado para el 

usuario. Los diferentes agentes

incluido en nuestra arquitectura de facilitar un servicio 

adaptado teniendo en cuenta el contexto

información y usuarios de necesidades y preferencias 

específicas. Esta funcionalidad

se consigue por medio de la introducción de un gestor de 

contexto y la definición de

perfiles de usuario. Se describen las principales características 

de nuestra arquitectura y su aplicación

desarrollar y evaluar un sistema de información para un 

dominio académico " libro 

Advances in Intelligent and
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A Computational Model on Surprise and Its Effects on

Agent Behaviour in Simulated Environments

Un Modelo Computacional en Surprise y sus efectos 

en


Agente Comportamiento en entornos simulados 

Humans and animals react in recognizable ways to surprising events.

However, there is a lack of models that generate surprise intensity and its effects on

behaviour in a realistic way, leading to impoverished and non-humanlike behaviour

of agents in situations where humans would react surprised. To fill in this gap in

agent-based modelling, a computational model is developed based on psychological

empirical findings and theories from literature with which agents can display

surprised behaviour. We tested this model in a simulated historical case from the

domain of air combat and evaluated three behavioural properties against these simulated

runs. The conclusion is that the model captures aspects of surprised behaviour

and thus can help make agents behave more realistic in surprising situations.

"Los seres humanos y los animales reaccionan de formas 

reconocibles a los eventos sorprendentes.

Sin embargo, hay una falta de modelos que generan intensidad 

de sorpresa y sus efectos sobre la

el comportamiento de una manera realista, lo que lleva a un 

comportamiento pobre y no semejante a la humana

de agentes en situaciones en las que los seres humanos 

podrían reaccionar sorprendido. Para llenar este vacío en

basado en agente de modelos, un modelo computacional está 

desarrollado en base a psicológica

hallazgos empíricos y teorías de la literatura con la que los 

agentes pueden mostrar

comportamiento sorprendido. Hemos probado este modelo en 

un caso histórico simulada de la libro 

Advances in Intelligent and
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622 Enhanced Deliberation in BDI-Modelled Agents Deliberación mejorado en BDI-modelizados Agentes

Applications that operate in highly dynamic environments must deal

with real-time changes of circumstances in order to be consistent and coherent.

In this work, we propose an extended deliberation cycle for BDI-modelled agents

that takes advantage of environmental events to coordinate the deliberation process.

Our argument is that is it possible to optimise the deliberation performance

by exploiting features of windows of opportunity. The proposed model let us define

precisely the expected application behaviour that promotes the balance between reactive

and proactive applications, leading to solutions with improved computational

performance.

Las aplicaciones que operan en entornos altamente dinámicos 

deben tratar

con en tiempo real los cambios de circunstancias con el fin de 

ser consistente y coherente.

En este trabajo, se propone un ciclo de deliberación extendida 

para agentes modelados-BDI

que se aprovecha de los eventos ambientales para coordinar el 

proceso de deliberación.

Nuestro argumento es que es posible optimizar el rendimiento 

deliberación

explotando las características de las ventanas de oportunidad. 

El modelo propuesto definamos

precisamente el comportamiento de la aplicación prevista que 

promueve el equilibrio entre reactiva libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing
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Cooperative Behaviors Description for Self-*

Systems Implementation

Cooperativas Comportamientos Descripción para 

Auto *


Sistemas de Ejecución 

Agent platforms have recently attracted attention for use as a basis

for self-* systems development because it provides a mechanism for autonomous

functionalities. From among these platforms, JADE allows developers to describe

concurrent behaviors on it, and this can be a foundation of constructing the multiprocesses

on self-* systems. This paper shows an overview of our approach for

implementing highly collaborative behaviors by introducing a component style behavior

model and its life cycle on the basis of the agent platform

Plataformas de agentes han atraído recientemente la atención 

para su uso como una base

para auto-desarrollo de sistemas *, ya que proporciona un 

mecanismo para autónomos

funcionalidades. De entre estas plataformas, JADE permite a los 

desarrolladores describen

comportamientos concurrentes en él, y esto puede ser una 

base de construir las multiprocesses

en sistemas * auto. En este trabajo se muestra una visión 

general de nuestro enfoque para

implementar comportamientos altamente colaborativos 

mediante la introducción de un comportamiento estilo de 

componente

modelo y su ciclo de vida en la base de la plataforma de agentes libro 
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Collaborative Dialogue Agent for COPD

Self-management in AMICA: A First Insight

Agente de Diálogo de Colaboración para la EPOC


La autogestión en AMICA: una primera visión 

This work presents the dialogue interface that is being developed for the

AMICA project1, aimed at self-management and follow-up of patients with

Chronic Obstructive Pulmonary Disease (COPD). This platform tries to overcome

possible problems of interaction of patients by extending the traditional mouse and

keyboard with new information-communication technologies such as natural dialogue.

Since most of these patients are elderly, these technologies can help suit

their users’ needs and overcome their impairment by providing more natural ways

of interacting with technology. The first analyses suggest that dialogue models

must be flexible enough to be adapted to requirements of natural language.

Este trabajo presenta la interfaz de diálogo que se está 

desarrollando para el

Proyecto1 AMICA, orientado a la autogestión y el seguimiento 

de los pacientes con

Enfermedad Pulmonar Obstructiva Crónica (EPOC). Esta 

plataforma intenta superar

posibles problemas de interacción de los pacientes mediante la 

ampliación del ratón tradicional y

Teclado con las nuevas tecnologías de información y 

comunicación como el diálogo natural.

Dado que la mayoría de estos pacientes son de edad avanzada, 

estas tecnologías pueden ayudar traje

necesidades y superar su discapacidad, proporcionando 

formas más naturales de sus usuarios libro 
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Application of Model Driven Techniques for

Agent-Based Simulation

Técnicas de Aplicación de Model Driven para


Agent-Based Simulation 

Agent-based simulation is being recognized as a useful tool for the

study of social systems. It is based on the idea that agents can be used as a good

abstraction of members of a society, and by simulating their interactions, observe

the emergent behavior. Usually, agent-based models for social simulation are

rather simple, but there are more and more works that try to apply this technique

for rather complex systems, both in the typology of the agents and their

relationships, and in scalability. For this reason, software engineering techniques

are required to facilitate the development of agent-based simulation systems. In

this sense, it can be useful to consider agent-oriented methodologies, as they cope

with these requirements. This work explores the application of a model-driven

methodology for the development of MAS, INGENIAS. There are several

advantages of this approach. One is the possibility to define specific modeling

languages that are conceptually close to the domain-expert, in this case for

simulation of social systems. This will facilitate the communication of

"Simulación basada en agentes se está reconociendo como una 

herramienta útil para la

estudio de los sistemas sociales. Se basa en la idea de que los 

agentes se pueden utilizar como un buen

la abstracción de los miembros de una sociedad, y mediante la 

simulación de sus interacciones, observar

el comportamiento emergente. Por lo general, los modelos 

basados   en agentes para la simulación social son

bastante simple, pero hay más y más obras que tratan de 

aplicar esta técnica

para sistemas bastante complejos, tanto en la tipología de los 

agentes y su

las relaciones y en la escalabilidad. Por esta razón, las técnicas 

de ingeniería de software libro 
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Using ICARO-T Framework for Reactive

Agent-Based Mobile Robots

Uso de ICARO-T Marco para Reacjva


Agent-Based Robots Móviles 

This paper describes the experience and the results of using agent-based

component patterns for developing mobile robots. The work is based on the open

source ICARO-T framework,which provides four categories of component patterns:

agent organization pattern to describe the overall architecture of the system, cognitive

and reactive agent patterns to model agent behavior, and resource patterns to

encapsulate computing entities providing services to agents. The experimental setting

is based on the development of a team of cooperating robots for achieving

surveillance tasks. The approached development, illustrated with working examples

of the utilization of the patterns, is detailed.

Basa agente de este trabajo se describe la experiencia y los 

resultados de la ujlización


patrones de componentes para el desarrollo de robots móviles. 

El trabajo se basa en la apertura


fuente ICARO-T marco, que ofrece cuatro categorías de 

patrones de componentes:


patrón de organización agente para describir la arquitectura 

general del sistema, cognijvo


y los patrones de agentes reactivos para modelar el 

comportamiento del agente, y los patrones de recursos para


encapsulan computación entidades que prestan servicios a los 

agentes. El entorno experimental


se basa en el desarrollo de un equipo de robots cooperantes 

para lograr
 libro 
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REST-A: An Agent Virtual Machine Based on

REST Framework

REST-R: Una máquina virtual Agente Basado en


Marco RESTO 

This article presents a framework based on agent concepts and REST architectural

style. Based on this framework, an agent virtual machine along with its

operational semantics are introduced. The idea is to consider agents’ actions as manipulation

of resources within environments using only a limited set of primitives.

This makes both the agent abstract machine and its operational semantics easy to

comprehend and the implementation straightforward. Finally, performances of our

implementation are evaluated using a simple benchmark application.

En este artículo se presenta un marco basado en los conceptos 

de agente y el descanso de arquitectura

estilo. Sobre la base de este marco, una máquina virtual agente 

junto con su

se introducen semántica operacional. La idea es tener en 

cuenta las acciones de los agentes como la manipulación

de los recursos dentro de los entornos que utilizan sólo un 

conjunto limitado de primitivas.

Esto hace que tanto la máquina abstracta agente y su 

semántica operacional fácil

comprender y la ejecución directa. Por último, las actuaciones 

de nuestra

aplicación se evaluó utilizando una aplicación de referencia 

simple ". libro 
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628 Detection of Overworked Agents in INGENIAS Detección de Agentes Trabajar demasiado en INGENIAS

Overworking behaviors appear in multi-agent systems communication

quite often. This occurs when an agent receives many messages in a short period

of time. As the agent pays attention to the large amount of messages it worsens its

performance, causing the system’s performance to worsen as well. The reasons for

this behavior are varied and depend on the nature of the messages: an agent that

sends messages to the same agent when it should have sent it to a group of agents

in a balanced way; an agent that does not receive a quick response becomes

impatient and keep on sending the same message to the same agent until it gets a

response, and so on. This article presents a technique that detects the overworked

agents in INGENIAS with a new metric and efficiently measures it with a new

version of the INGENIAS Development Kit. The experimentation of this

technique advocates that the existence of overworked agents is strongly related

with the quality of service of multi-agent systems.

Comportamientos exceso de trabajo aparecen en multi-agente 

de la comunicación de sistemas

Muy a menudo. Esto ocurre cuando un agente recibe muchos 

mensajes en un corto período

de tiempo. Como agente presta atención a la gran cantidad de 

mensajes que empeora su

rendimiento, haciendo que el rendimiento del sistema a 

empeorar también. Las razones de

este comportamiento son variadas y dependen de la naturaleza 

de los mensajes: un agente que

envía mensajes al mismo agente cuando debería haber enviado 

a un grupo de agentes

de una manera equilibrada; un agente que no recibe una 

respuesta rápida se convierte en libro 
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A Multi-Agent System Approach for Interactive

Table Using RFID

Un enfoque Sistema Mulj-Agente para Interacjvo


Tabla mediante RFID 

This paper presents a model ofMulti-Agent System dedicated to themanagement

of a tabletop that detects traceable objects using RFID technology, which

are moved on the table by a set of users during application. In addition, virtual objects

can interact with tangible objects. We propose a new model (MAM4IT) to

manage this kind of object with situated agents (that we call tangible agents) based

on the notion of dynamic roles. The roles will be able to evolve during the application

and adapt their behaviors according to the environment and the unpredictable

actions of users. In this situation the agents are able to compose new roles. A first

concrete case study based on road traffic shows the interaction between tangible and

virtual agents.

"En este trabajo se presenta un modelo ofMulti-Agente del 

sistema dedicado a ElEquipo

de una mesa que detecta objetos rastreables que utilizan la 

tecnología RFID, que

se mueven en la mesa junto a un conjunto de usuarios durante 

la aplicación. Además, los objetos virtuales

puede interactuar con los objetos tangibles. Proponemos un 

nuevo modelo (MAM4IT) para

gestionar este tipo de objeto con agentes situados (que 

llamamos agentes tangibles), basado

en la noción de los roles dinámicos. Las funciones serán 

capaces de evolucionar durante la aplicación

y adaptar su comportamiento de acuerdo con el medio 

ambiente y lo impredecible libro 
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Forest Fires Prediction by an Organization Based

System

Incendios Forestales Predicción por un Based 

Organización


Sistema

In this study, a new organization based system for forest fires prediction

is presented. It is an Organization Based System for Forest Fires Forecasting

(OBSFFF). The core of the system is based on the Case-Based Reasoning

methodology, and it is able to generate a prediction about the evolution of the

forest fires in certain areas. CBR uses historical data to create new solutions to

current problems. The system employs a distributed multi-agent architecture so

that the main components of the system can be remotely accessed. All the

elements building the final system, communicate in a distributed way, from

different type of interfaces and devices. OBSFFF has been applied to generate

predictions in real forest fire situations, using historical data both to train the

system and to check the results. Results have demonstrated that the system

accurately predicts the evolution of the fires. It has been demonstrated that using a

distributed architecture enhances the overall performance of the system.

En este estudio, un nuevo sistema basado en la organización 

de los incendios forestales predicción

es presentado. Es un sistema basado en la Organización para 

Incendios Forestales Forecasting

(OBSFFF). El núcleo del sistema se basa en el Razonamiento 

Basado en Casos

metodología, y es capaz de generar una predicción sobre la 

evolución de la

incendios forestales en ciertas áreas. CBR utiliza datos 

históricos para crear nuevas soluciones a

problemas actuales. El sistema emplea una arquitectura 

multiagente distribuida de manera

que los principales componentes del sistema se puede acceder 

de forma remota. Todos libro 

Advances in Intelligent and

Soft Computing

SPRINGER 

Forest fires, Organization Based Systems, Services 

Oriented

Architectures.

631

Self-adaptive Coordination for Robot Teams

Accomplishing Critical Activities

Coordinación autónomos adaptativo para Robot 

Equipos


El cumplimiento de las actividades críticas 

This paper presents a self-adaptive cooperation model for autonomous

mobile devices, to achieve collaborative goals in crisis management scenarios.

The model, which is based on the AMAS theory, allows dynamic team formation,

task allocation and reconfiguration. The global behaviour emerges from

interactions among individual agents. Task responsibility allocation is done by

individual estimations of the degree of difficulty and priority to achieve the task.

Then each peer exchanges its evaluation records with the others in order to find

out the best suited peer to take the responsibility. Research work has been done in

the framework of the ROSACE project. The experimental setting based on forest

fire crisis management, and a working example are also described in the paper.

"En este trabajo se presenta un modelo de cooperación auto-

adaptativo para autónomos

dispositivos móviles, para lograr los objetivos de colaboración 

en situaciones de gestión de crisis.

El modelo, que se basa en la teoría de AMAS, permite la 

formación equipo dinámico,

asignación de tareas y reconfiguración. El comportamiento 

global emerge de

las interacciones entre los agentes individuales. Tarea 

asignación de la responsabilidad se hace por

estimaciones individuales del grado de dificultad y la prioridad 

para lograr la tarea.

Entonces cada par intercambia sus registros de evaluación con 

los demás con el fin de encontrar libro 
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Safety Critical Robotics: An Experimental

Evaluation

Seguridad Robójca críjcos: Un Experimentales


Evaluación

As the number of handicapped people increases worldwide, Intelligent

Wheelchairs (IW) are becoming the solution to enable a higher degree of independence

for wheelchair users. In addition, IW Projects relevance is increasing,

mainly in the fields of robotics and safety-related systems due to their inherent and

still unresolved problems related with environment uncertainty, safe communications

and collaboration methodologies. This paper describes the development of new

communication system, based on multi-agent systems (MAS) and motivated by Intelligent

Wheelchair systems. It uses a message-oriented paradigm as a mean for

fault-tolerant communications in open transmission systems as well as a facilitator

for entity collaboration. It provides an overview of the related work in the area, the

background and the main constraints to system development, contextualized an IW

development project. The results achieved enable us to conclude on the effectiveness

and adequacy of the proposed communication model to the field of mobile robots,

as well as to conclude that it may outperform JADE in several test scenarios.

A medida que el número de personas con discapacidad 

aumenta en todo el mundo, inteligente

Sillas de ruedas (IW) se están convirtiendo en la solución para 

permitir un mayor grado de independencia

para los usuarios de sillas de ruedas. Además, la pertinencia 

Proyectos IW es cada vez mayor,

principalmente en los campos de la robótica y los sistemas 

relacionados con la seguridad, debido a su inherente y

todavía problemas no resueltos relacionados con la 

incertidumbre entorno, comunicaciones seguras

y metodologías de colaboración. En este trabajo se describe el 

desarrollo de nuevos

sistema de comunicación, basado en sistemas multi-agente 

(MAS) y motivado por inteligente libro 
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A Real Time Approach for Task Allocation in a

Disaster Scenario

Un enfoque en tiempo real para la Asignación de 

tareas en un


Escenario de Desastres 

A disaster scenario is a very dynamic environment where agents have to

face surrounding environmental changes constantly. In this kind of scenarios, the

quality of the tasks allocation is highly relevant because every minute spent reduces

the chance of successfully rescuing the victims. In this approach, a real time sequencing

technique is presented in order to schedule victims taking into account

his/her death time. To do that, our rescue agents search for the victims and predict

their death time to establish a victim priority order in our decentralized scheduling

algorithm. Moreover, the approach in this paper is compared with a centralized

task allocation approach. The RoboCup Rescue simulator has been used for

experimentation.

Un escenario de desastre es un entorno muy dinámico donde 

los agentes tienen que

la cara que rodea los cambios ambientales constantemente. En 

este tipo de escenarios, los

calidad de la asignación de tareas es muy relevante, porque 

cada minuto que pase reduce

la posibilidad de rescatar con éxito a las víctimas. En este 

enfoque, un verdadero tiempo de secuenciación

técnica se presenta con el fin de programar las víctimas 

teniendo en cuenta

su / su tiempo de muerte. Para ello, nuestros agentes de 

rescate buscan a las víctimas y predecir

su tiempo de la muerte de establecer un orden de prioridad 

víctima en nuestra programación descentralizada libro 
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ASGARD – A Graphical Monitoring Tool for

Distributed Agent Infrastructures

Asgard - Una herramienta de control gráfico para


Distribuidos Agente Infraestructuras 

Monitoring the runtime behaviour of a distributed agent system for debugging

or demonstration purposes provides a challenge to agent system developers.

As a lot of the components in such a system are possibly executed on several different

physical systems, maintaining an overview over the complete environment

is extremely difficult. Methods taken from the development of monolithic software

projects such as log files, debug outputs or step-by-step execution of a program do

not easily translate to these scenarios due to the distributed nature of the system.

In this paper we describe our concept for a graphical monitoring and management

tool “ASGARD” (Advanced Structured Graphical Agent Realm Display), which

provides an easy-to-use and intuitively understandable method for monitoring and

demonstrating Multi Agent System Infrastructures. ASGARD provides a graphical

representation of the connected systems using a 3D visualization. The very promising

results from empirical evaluation show that an administrator’s overview over

such MAS at runtime is vastly improved.

Supervisión del comportamiento en tiempo de ejecución de un 

sistema de agentes distribuidos para la depuración

o con fines de demostración proporciona un desafío para los 

desarrolladores de sistemas de agente.

Como se ejecuta posiblemente muchos de los componentes de 

un sistema de este tipo en varios diferentes

sistemas físicos, manteniendo una visión general sobre el 

entorno completo

es extremadamente difícil. Métodos tomadas desde el 

desarrollo de software monolítico

proyectos como archivos de registro, salidas de depuración o 

de ejecución paso a paso de un programa hacen

no traducirse fácilmente a estos escenarios debido a la 

naturaleza distribuida del sistema. libro 
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635 Comparing Three Computational Models of Affect Comparando Tres Modelos computacionales de Afectar

In aiming for behavioral fidelity, artificial intelligence cannot and no

longer ignores the formalization of human affect. Affect modeling plays a vital

role in faithfully simulating human emotion and in emotionally-evocative

technology that aims at being real. This paper offers a short expose about three

models concerning the generation and regulation of affect: CoMERG, EMA and IPEFiCADM,

which each in their own right are successfully applied in the agent and

robot domain. We argue that the three models partly overlap and where distinct,

they complement one another. We provide an analysis of the theoretical concepts,

and provide a blueprint of an integration, which should result in a more precise

representation of affect simulation in virtual humans.

En el objetivo de la fidelidad del comportamiento, la inteligencia 

artificial no puede y no

Ya hace caso omiso de la formalización de la humana afecta. 

Modelado Afectar juega un importante

papel en la fidelidad que simula la emoción humana y 

emocionalmente evocadora

tecnología que aspira a ser real. En este trabajo se ofrece una 

ficha corta alrededor de tres

modelos relativos a la generación y regulación de los afectan: 

CoMERG, EMA y IPEFiCADM,

que cada uno a su derecha se aplican con éxito en el agente y

dominio robot. Argumentamos que los tres modelos se 

superponen parcialmente y donde distintas,

se complementan entre sí. Proporcionamos un análisis de los libro 
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A Generic Architecture for Realistic Simulations

of Complex Financial Dynamics

Una Arquitectura genérica para simulaciones realistas


de compleja dinámica Financieros 

In this research paper, we introduce a new, highly flexible Agent-Based model

of financial markets in an API form. This application offers a solution for implementing

realistic simulations of complex financial dynamics using both artificial

intelligence, distributed agents and realistic market algorithms. We consider that if

various questions in Finance can be solved with Agent-Based Modeling solutions,

Multi-Agent Systems directly benefit from Financial questions as well : ASMs, with

driving simulators (see [9]), offer one of the richest environments to evolve software

engineering for multi-agent systems . Therefore, the punchline of this paper

is that development of artificial markets offers the whole variety of issues one can face in agent based 

modeling. Among others, ASM are grounded on an individualbased

approach with local interaction, distributed knowledge and resources, heterogeneous

environments, agent autonomy, artificial intelligence, speech acts,

discrete scheduling and simulation. We defend this punchline with an illustration

derived from the building of the ArTificial OpenMarket API (here-after ATOM, see

"En este trabajo de investigación, se introduce un nuevo 

modelo de agente-base, altamente flexible

de los mercados financieros en un formulario de API. Esta 

aplicación ofrece una solución para la implementación

simulaciones realistas de las dinámicas financieras complejas 

utilizando tanto artificial

inteligencia, distribuido agentes y algoritmos de mercado 

realistas. Consideramos que si

varias preguntas en Finanzas se pueden resolver con 

soluciones de modelado basado en agentes,

Sistemas Multi-Agente benefician directamente de las 

cuestiones financieras, así: ASM, con

simuladores de conducción (ver [9]), ofrecen uno de los 

ambientes más ricos para evolucionar el software libro 
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SinCity 2.0: An Environment for Exploring the

Effectiveness of Multi-agent Learning

Techniques

SinCity 2.0: Un Medio Ambiente para Explorando el


Efecjvidad de aprendizaje mulj-agente


Técnicas 

In this paper we present an extensive and practical analysis of Multi-agent

learning strategies using our open simulator SinCity 2.0. SinCity has been developed

in NetLogo and it can be considered as an extension of the simple predator-prey

pursuit problem. In our case, the predators are substituted by police cars, the prey

by a thief and the chase is performed in an urban grid environment. SinCity allows

to model, in a graphical friendly environment, different strategies for both the police

and the thief, also implying coordination and communication among the agent set.

We build this model, introducing traffic and more agent’s behaviors to have a more

realistic and complex scenario. We also present the results of multiple experiments

performed, comparing some classical learning strategies and their performance

"En este trabajo presentamos un análisis extenso y práctico de 

Multi-agente

estrategias utilizando nuestro simulador abierto SinCity 2,0 

aprender. SinCity se ha desarrollado

en NetLogo y se puede considerar como una extensión de la 

sencilla depredador-presa

problema de persecución. En nuestro caso, los depredadores 

son sustituidos por coches de la policía, la presa

por un ladrón y la caza se realiza en un entorno trama urbana. 

SinCity permite

para modelar, en un ambiente amistoso gráfica, diferentes 

estrategias tanto para la policía

y el ladrón, también implica la coordinación y la comunicación 

entre el conjunto de agentes. libro 
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A Tracing System Architecture for Self-adaptive

Multiagent Systems

Una Arquitectura del Sistema de Rastreo de auto-

adaptajva


Multiagente Systems 

This paper proposes an event trace architecture, based in the concept of

service, which can be used to increase the amount and quality of the information

that agents perceive from both their physical and social environments in order to

know when to trigger a reorganisation.

"En este trabajo se propone una arquitectura evento de 

seguimiento, basado en el concepto de

servicio, que puede ser utilizado para aumentar la cantidad y la 

calidad de la información

que los agentes perciben tanto de sus entornos físicos y 

sociales con el fin de

saber cuándo desencadenar una reorganización ".

"En este trabajo, presentamos un nuevo algoritmo de 

búsqueda heurística basada en

valores medios para la planificación en cualquier momento, 

llamado MHSP. Consiste en asociar los principios

de UCT, un algoritmo basado en bandido que dio muy buenos 

resultados en ordenador

juegos, y sobre todo en Computer Go, búsqueda heurística libro 
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An UCT Approach for Anytime Agent-Based

Planning

Basada en agentes Una aproximación UCT para 

cualquier momento


Planificación

In this paper, we introduce a new heuristic search algorithm based on

mean values for anytime planning, called MHSP. It consists in associating the principles

of UCT, a bandit-based algorithm which gave very good results in computer

games, and especially in Computer Go, with heuristic search in order to obtain an

anytime planner that provides partial plans before finding a solution plan, and furthermore

finding an optimal plan. The algorithm is evaluated in different classical

planning problems and compared to some major planning algorithms. Finally, our

results highlight the capacity of MHSP to return partial plans which tend to an optimal

plan over the time.

En este trabajo, presentamos un nuevo algoritmo de búsqueda 

heurística basada en

valores medios para la planificación en cualquier momento, 

llamado MHSP. Consiste en asociar los principios

de UCT, un algoritmo basado en bandido que dio muy buenos 

resultados en ordenador

juegos, y sobre todo en Computer Go, búsqueda heurística 

con el fin de obtener una

planificador en cualquier momento que proporciona planes 

parciales antes de encontrar un plan de solución, y además

la búsqueda de un plan óptimo. El algoritmo se evaluó en 

diferentes clásica

la planificación de problemas y en comparación con algunos 

algoritmos de planificación principales. Por último, nuestro libro 
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Elitist Ants Applied to the Undirected Rural

Postman Problem

Elijstas Hormigas Aplicado al no dirigido Rural


Problema cartero 

Ant Colony Optimization is a metaheuristic inspired by the behaviour

of natural ants. In a recent work, the algorithm called Ant Colony System was applied

to solve the Undirected Rural Postman Problem. In this paper another antbased

algorithm, called Elitist Ant System, is applied. It generates better results than

the previous one, and better than other approximate solutions applied to the same

problem.

Colonia de Hormigas La optimización es una metaheurística 

inspirada en el comportamiento

de hormigas naturales. En un trabajo reciente, se aplicó el 

algoritmo llamado Ant System Colonia

para resolver el problema del cartero rural no dirigido. En este 

trabajo otra antbased

algoritmo, llamado elitista Ant System, se aplica. Genera 

mejores resultados que

la anterior, y mejores que otras soluciones aproximadas 

aplicadas a la misma

problema. libro 
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Distributed Bayesian Diagnosis for

Telecommunication Networks

Bayesiano Diagnósjco Distribuido por


Redes de Telecomunicaciones 

In this paper an innovative approach to telecommunication network

and service management is presented. It tries to solve some of the

main challenges in this area by combining distributed intelligent agents with

probabilistic techniques. The solution focuses on fault diagnosis but could

potentially be extended to other management areas. Moreover, a prototype

has been implemented and applied to a specific networking scenario. Finally,

an evaluation of the reduction of fault diagnosis time by using this prototype

has been conducted, showing significant advantages when compared to

traditional manual processes.

En este trabajo un enfoque innovador para la red de 

telecomunicaciones

y se presenta la gestión del servicio. Se trata de resolver algunos 

de los

principales retos en este ámbito mediante la combinación de 

agentes inteligentes distribuidos con

técnicas probabilísticas. La solución se centra en el diagnóstico 

de fallas, pero pudo

potencialmente extenderse a otras áreas de gestión. Por otra 

parte, un prototipo

se ha implementado y se aplica a un escenario de red 

específica. Finalmente,

una evaluación de la reducción de culpa diagnóstico en tiempo 

mediante el uso de este prototipo libro 
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Solving an Arc-Routing Problem Using Artificial

Ants with a Graph Transformation

Solución de un Arco-Routing Problema Utilizando 

Arjficial


Las hormigas con una Transformación Gráfico 

In a recent paper artificial ants were applied to solve the Undirected Rural

Postman Problem. The problem was transformed into a Traveling Salesman Problem

and artificial ants were applied to this new problem. This paper applies another

transformation, proposed by Pearn et al, which also transforms the arc-routing

problem into a node routing problem.

En un trabajo reciente se aplicaron las hormigas artificiales para 

resolver el no dirigido Rural

Problema del cartero. El problema se transforma en un 

problema del viajante

y hormigas artificiales se aplicaron a este nuevo problema. En 

este trabajo se aplica otra

transformación, propuesto por Pearn et al, que también 

transforma el arco de enrutamiento

problema en un problema de enrutamiento de nodo ".

Políticas de "gestión de la calidad del agua a escala de las 

cuencas hidrográficas son de especial

importancia con el fin de prevenir y / o reducir la 

contaminación de varias fuentes humanas en

el ambiente. Efluentes industriales representan un tema libro 
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Using Situation Calculus for Normative Agents

in UrbanWastewater Systems

Uso de Cálculo Situación para Agentes de normajvas


en Sistemas de UrbanWastewater 

Water quality management policies on a river basin scale are of special

importance in order to prevent and/or reduce pollution of several human sources into

the environment. Industrial effluents represent a priority issue particularly in Urban

Wastewater Systems (UWS) that receive mixed household and industrial wastewaters,

apart from rainfall water. In this paper, we present an analysis and an implementation

of normative agents which capture concrete regulations of the Catalan

pollution-prevention policies. The implementation of the normative agents is based

on situation calculus.

Políticas de "gestión de la calidad del agua a escala de las 

cuencas hidrográficas son de especial

importancia con el fin de prevenir y / o reducir la 

contaminación de varias fuentes humanas en

el ambiente. Efluentes industriales representan un tema 

prioritario en particular en Urbana

Sistemas de Aguas Residuales (UWS) que reciben las aguas 

residuales domésticas e industriales mixtas,

Aparte de agua de lluvia. En este trabajo, presentamos un 

análisis y una implementación

de agentes normativos que las regulaciones de captura 

concretas del catalán

políticas de prevención de la contaminación. La aplicación de 

los agentes normativos se basa libro 
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Organization Nesting in a Multi-agent Application for

Ambient Intelligence

Organización de la jerarquización en una aplicación 

mulj-agente para


Inteligencia Ambiental 

In the context of Health Smart Homes for aging and cognitively

impaired people, the adaptation of the smart assistance to the set of

sensors/effectors and to the people present is a crucial problem. Some solutions

have been proposed. They can either assist a lone person for a small set of

activities in a precise smart space, either assist a person in mobility. However, to

our knowledge none of them is able to manage the simultaneous assistance of

multiple persons in different smart spaces. In this paper, we are considering this

problem. We are proposing a multi-part solution to manage a truly ambient

intelligence system. Based on a scenario of daily living in such a situation where

conflicts in assistance may arise, we propose to use nested and explicit multi-agent

organizations to help to “solve” this problem. After defining the concept of nested

organization, we illustrate how it can be used to manage dynamically every aspect

of multi-person assistance in daily-living activities in a Smart Home.

En el contexto de la salud Casas inteligentes para el 

envejecimiento y cognitivamente

personas con discapacidades, la adaptación de la ayuda 

inteligente para el conjunto de

sensores / actuadores y de las personas presentes es un 

problema crucial. Algunas soluciones

se han propuesto. Ellos pueden ayudar, ya sea una persona 

solitaria para un pequeño conjunto de

actividades en un espacio inteligente precisa, ya sea ayudar a 

una persona en la movilidad. Sin embargo, para

nuestro conocimiento ninguno de ellos es capaz de gestionar 

la asistencia simultánea de

múltiples personas en diferentes espacios inteligentes. En este 

trabajo, estamos considerando este libro 
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Advantages of MAS for the Resolution of a

Power Management Problem in Smart Homes

Ventajas del MAS para la resolución de un


Administración de energía Problema en casas 

inteligentes 

This paper contributes to the design of intelligent buildings. A Multi-

Agents Home Automation System (MAHAS) is proposed which controls appliances

and energy sources in buildings. The objective of this paper is to show that by using

intelligent agents related to appliances, it is possible to improve the energy consumption/

production in buildings. The proposed MAHAS system is characterised

by its openness, its scalability and its capability to manage diversity. In this paper,

we show how a multi-agent system, well adapted to solve problems spatially

distributed and opened, can dynamically adapt the consumption of energy to various

constraints by exploiting the flexibilities of the services provided by domestic

devices (services shifting, energy accumulating). Finally, we conclude on the contribution

of Multi-Agent approach to the power management problem

"Este trabajo contribuye al diseño de edificios inteligentes. A 

Multi-

Agentes de Inicio del sistema de automatización (Mahas) se 

propone que controla electrodomésticos

y fuentes de energía en los edificios. El objetivo de este trabajo 

es mostrar que mediante el uso de

agentes inteligentes relacionados con los dispositivos, es 

posible mejorar el consumo de energía /

producción en los edificios. El sistema propuesto se caracteriza 

Mahas

por su apertura, su escalabilidad y su capacidad para gestionar 

la diversidad. En este papel,

se muestra cómo un sistema multi-agente, bien adaptado para 

resolver problemas espacialmente libro 
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A4VANET: Context-Aware JADE-LEAP Agents for

VANETS

A4VANET:-Context Aware agentes JADE-LEAP para


VANETs 

This paper presents a context-aware agent-based application for Vehicular

Ad-hoc Networks. The characteristics of agent technology make them appropriate

for developing dynamic and distributed systems for VANETS, and facilitate the

addition of context-aware abilities to traditional applications. In this paper we show

how a JADE-LEAP agent can process context information and use it to improve

the comfort of the vehicle occupants with a minimum user interaction

En este trabajo se presenta una aplicación sensible al contexto 

basado en agentes para Vehicular

Redes Ad-hoc. Las características de la tecnología de agentes 

hacen apropiada

para el desarrollo de los sistemas dinámicos y distribuidos para 

VANETs,   y facilitar la

Además de las capacidades sensibles al contexto a las 

aplicaciones tradicionales. En este trabajo se muestra

cómo un agente de JADE-LEAP puede procesar la información 

de contexto y lo utilizan para mejorar la

el confort de los ocupantes del vehículo con una mínima 

interacción del usuario " libro 
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Adaptive Multi-agent System for Multi-sensor

Maritime Surveillance

Adapjve Mulj-agente del sistema para Mulj-Sensor


Vigilancia Marítima 

Maritime surveillance is a difficult task as its aim is to detect any threatening

event in a dynamic, complex and hugely distributed system. As there are

many different types of vessels, behaviours, situations, and because the system is

constantly evolving, classical automated surveillance approaches are unrealistic.

We propose an adaptive multi-agent system in which each agent is responsible for

a vessel. This agent perceives local anomalies and combines them to maintain a

criticality value, used to decide when an alert is appropriate. The importance of

the anomalies and how they are combined emerges from a cooperative selfadjusting

process taking user feedback into account. This software is currently

under development in ScanMaris, a project supported by the French National

Research Agency.

"La vigilancia marítima es una tarea difícil, ya que su objetivo es 

detectar cualquier amenaza

evento en un sistema dinámico, complejo y distribuido 

enormemente. Como hay

muchos tipos diferentes de embarcaciones, conductas, 

situaciones y porque el sistema es

, los enfoques de vigilancia automatizados clásicos en 

constante evolución no son realistas.

Proponemos un sistema adaptativo multi-agente en el que 

cada agente es responsable de

un recipiente. Este agente percibe anomalías locales y las 

combina para mantener una

valor de criticidad, que se utiliza para decidir cuándo una alerta 

es apropiado. La importancia de libro 
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Diversity of the Knowledge Base in

Organizations: Results of an Agent-Based

Simulation

Diversidad de la base de conocimientos en

Organizaciones: Los resultados de un agente basado 

en

Simulación

The paper reviews current research results integrating

machine learning and agent technologies. Although complementary solutions

from both fields are discussed the focus is on using agent technology

in the field of machine learning with a particular interest on applying

agent-based solutions to supervised learning. The paper contains a short

review of applications, in which machine learning methods have been

used to support agent learning capabilities. This is followed by a corresponding

review of machine learning methods and tools in which agent

technology plays an important role. Final part gives a more detailed description

of some example machine learning models and solutions where

the asynchronous team of agents paradigm has been implemented to support

the machine learning methods and which have been developed by

the author and his research group.

El artículo revisa los resultados actuales de investigación que 

integran

aprendizaje de máquinas y tecnologías de agentes. Aunque las 

soluciones complementarias

de se discuten ambos campos la atención se centra en el uso 

de la tecnología de agentes

en el campo de aprendizaje automático con un interés 

particular en la aplicación de

soluciones basadas en agentes para el aprendizaje supervisado. 

El documento contiene una breve

revisión de las solicitudes, en la que los métodos de 

aprendizaje máquina han sido

utilizado para apoyar las capacidades de aprendizaje de agente. 

Esto es seguido por una correspondiente libro 
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Using Multi-Agent Systems to Visualize Text

Descriptions

El uso de Multi-Agente de Sistemas para la 

visualización de texto

descripciones

This paper extends a novel technique for the classification of short

texts as Dialogue Acts, based on structural information contained in function

words. It investigates the new challenge of discriminating between instructions

and a non-instruction mix of questions and statements. The proposed technique

extracts features by replacing function words with numeric tokens and replacing

each content word with a standard numeric wildcard token. Consequently this is

a potentially challenging task for the function-word based approach as the

salient feature of an instruction is an imperative verb, which will always be

replaced by a wildcard. Nevertheless, the results of the decision tree classifiers

produced provide evidence for potentially highly effective classification and

they are comparable with initial work on question classification. Improved

classification accuracy is expected in future through optimisation of feature

extraction.

En este trabajo se extiende una novedosa técnica para la 

clasificación de corto

textos como Hechos Diálogo, en base a la información 

estructural contenidos en función

palabras. Investiga el nuevo reto de discriminar entre las 

instrucciones

y una mezcla no la instrucción de preguntas y afirmaciones. La 

técnica propuesta

extractos de características mediante la sustitución de palabras 

de función con fichas numéricas y su sustitución

cada palabra de contenido con una ficha comodín numérico 

estándar. En consecuencia, esta es

una tarea potencialmente un reto para el enfoque basado en la 

función de la palabra como el libro 
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650 Machine Learning and Agents Aprendizaje Automático y Agentes

The paper reviews current research results integrating

machine learning and agent technologies. Although complementary solutions

from both fields are discussed the focus is on using agent technology

in the field of machine learning with a particular interest on applying

agent-based solutions to supervised learning. The paper contains a short

review of applications, in which machine learning methods have been

used to support agent learning capabilities. This is followed by a corresponding

review of machine learning methods and tools in which agent

technology plays an important role. Final part gives a more detailed description

of some example machine learning models and solutions where

the asynchronous team of agents paradigm has been implemented to support

the machine learning methods and which have been developed by

the author and his research group.

El artículo revisa los resultados actuales de investigación que 

integran

aprendizaje de máquinas y tecnologías de agentes. Aunque las 

soluciones complementarias

de se discuten ambos campos la atención se centra en el uso 

de la tecnología de agentes

en el campo de aprendizaje automático con un interés 

particular en la aplicación de

soluciones basadas en agentes para el aprendizaje supervisado. 

El documento contiene una breve

revisión de las solicitudes, en la que los métodos de 

aprendizaje máquina han sido

utilizado para apoyar las capacidades de aprendizaje de agente. 

Esto es seguido por una correspondiente libro 
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Goal Orientated Conversational Agents:

Applications to Benefit Society

Goal Orientado Agentes de conversación:

Las solicitudes para beneficiar a la sociedad "

Goal-orientated Conversational Agents are a specific family of conversational

agents that are designed to converse with humans through the use of

natural language dialogue to achieve a specific task. Traditionally, they utilise

pattern matching algorithms to capture the values of specific attributes through

their values through dialogue interaction with a user. This is achieved through

the use of scripts which contain sets of rules about the domain and a knowledge

base to guide the conversation towards achieving a specific goal. Such systems

are ideal for providing clear and consistent advice 24 hours a day in many

different scenarios, including advising employees about their organisations

policies and procedures, guiding a user through buying a suitable product, and

tutoring a student to understand a learning objective. This paper presents an

overview of a methodology for constructing goal orientated conversational

agents. Three case studies which employ this methodology are introduced and

evaluated.

Agentes conversacionales orientado a objetivos son una familia 

específica de conversación

agentes que están diseñados para conversar con los seres 

humanos mediante el uso de

diálogo en lenguaje natural para lograr una tarea específica. 

Tradicionalmente, se utilizan

coincidencia de patrones algoritmos para capturar los valores 

de los atributos específicos a través

sus valores a través de la interacción diálogo con un usuario. 

Esto se logra a través

el uso de scripts que contienen conjuntos de normas sobre el 

dominio y conocimiento

de base para orientar la conversación hacia el logro de una 

meta específica. Tales sistemas libro 
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Weighing Communication Overhead against

Travel Time Reduction in Advanced Traffic

Information Systems

Con un peso de arriba de comunicación contra


Reducción del jempo de viaje en Advanced Traffic


Sistemas de información

Advanced traffic information systems can assist drivers in reducing their

travel times by making better use of available road capacity. In assessing their practical

applicability, however, it is important to assess the overhead that various advanced

traffic information systems bring. This paper evaluates the communication

overhead for a decentralized, delegate multi-agent systems based advanced traffic

information system, and for a centralized system.We document the relationship between

the communication overhead and travel time reduction for both systems. This

analysis can help weighing both factors when designing a practical traffic information

system in a real-world scenario.

Los sistemas avanzados de información de tráfico pueden 

ayudar a los conductores a reducir su

Los tiempos de viaje al hacer un mejor uso de la capacidad vial 

disponible. En la evaluación de su práctica

aplicabilidad, sin embargo, es importante para evaluar la 

sobrecarga que varios avanzada

los sistemas de información del tráfico traer. En este trabajo se 

evalúa la comunicación

los gastos generales para una descentralizada, delegar sistemas 

multi-agente de tráfico avanzada basada

sistema de información, y para un documento system.we 

centralizada la relación entre

la reducción del tiempo de sobrecarga de la comunicación y los 

viajes para ambos sistemas. Esta libro 
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Information Extraction System Using Indoor

Location and Activity Plan

Información del sistema de extracción de Uso de 

interior


Localización y Actividad plan 

In this paper we present an agent based system for extracting live and

historic position data on multiple persons in a real environment, using a commercial

off the shelves Real Time Location System (RTLS).We present a context model for

representing the location data which allows composition of location data with preexisting

knowledge on the environment and activities taking place at the locations.We

describe our experiences using the RTLS deployed in non-laboratory environment

with hundreds of participants.

En este trabajo se presenta un sistema basado en el agente de 

extracción en vivo y

datos de posición históricos en múltiples personas en un 

entorno real, utilizando un comercial

de los estantes Tiempo real Sistema de Localización (RTLS) .We 

presentar un modelo de contexto para

que representa los datos de localización que permite la 

composición de los datos de localización con preexistente

conocimientos sobre el medio ambiente y las actividades que 

tienen lugar en el locations.We

describen nuestras experiencias utilizando el RTLS desplegados 

en el entorno no es de laboratorio

con cientos de participantes ". libro 
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Empowering Adaptive Manufacturing with

Interactive Diagnostics: A Multi-Agent

Approach

Empoderar adaptajva Fabricación con


Diagnósjcos interacjvos: A Mulj-Agente


Enfoque

This paper presents a novel approach towards proactive manufacturing

control that integrates automated diagnostics with human interaction, resulting in a

flexible adaptation of machine capabilities which helps to avoid damage in case

of abnormalities. The model-based interpretation process supports predictive diagnostics

using abductive reasoning, relying on plausibility thresholds and human

intervention to resolve the resulting ambiguity between competing solutions. This

enables the system to detect and avoid potential failure states before they actually

occur. The proposed architecture additionally integrates intelligent products as mobile

sensors, improving robustness and dependability of the production system.

"En este trabajo se presenta un nuevo enfoque hacia la 

fabricación proactiva

control que integra el diagnóstico automatizados con la 

interacción humana, resultando en una

adaptación flexible de las capacidades de la máquina que ayuda 

a evitar daños en caso

de anormalidades. El proceso de interpretación basado en 

modelos apoya diagnósticos predictivos

utilizando el razonamiento abductivo, basándose en los 

umbrales de plausibilidad y humana

intervención para resolver la ambigüedad resultante entre 

soluciones de la competencia. Esta

permite que el sistema para detectar y evitar posibles estados 

de fallo antes de que realmente libro 

Advances on Practical

Applications of Agents and

Multiagent Systems

9th International Conference on Practical

Applications of Agents and Multiagent Systems

SPRINGER 

655

Multi-Agent Cooperation for Advanced

Teleoperation of an Industrial Forklift in

Real-Time Environment

Cooperación Mulj-Agente para Avanzada


Teleoperación de un Carrejlla elevadora industrial en


En tiempo real para el Medio Ambiente 

The creation of a multi-agent system that allows an advanced teleoperation

of the movement of an industrial forklift, its fork and the control of an onboard

pan-tilt-zoom camera is described in this paper. The developed agents, that

fall into an AuRA architecture, have been integrated into the MissionLab platform.

Thus, they take advantage of the communication and agents cooperation capabilities

which are provided by this framework.

La creación de un sistema multi-agente que permite una 

teleoperación avanzada

del movimiento de un montacargas industrial, su tenedor y el 

control de un bordo

cámara pan-tilt-zoom se describe en este documento. Los 

agentes desarrollados, que

caer en una arquitectura Aura, se han integrado en la 

plataforma MissionLab.

De este modo, se aprovechan de las capacidades de 

comunicación y de los agentes de cooperación

que se proporcionan a este marco libro 
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Map Partitioning to Approximate an

Exploration Strategy in Mobile Robotics 

Mapa de parjcionamiento para aproximar una


Estrategia de Exploración de Robótica Móvil 

In this paper, we present an approach to automatically allocate a set of exploration

tasks between a fleet of mobile robots. Our approach combines a RoadMap

technique andMarkovianDecision Processes (MDPs).We are interested in the problem

of exploring an area where several robots need to visit a set of points of interest.

This problem induces a long term horizon motion planning with a combinatorial

explosion. The RoadMap allows us to represent spatial knowledge as a graph of

paths. It can be modified during the exploration mission requiring the robots to use

on-line computation. By decomposing the RoadMap into regions, an MDP allows

the leader robot to evaluate the interest of each robot in every single region. Using

those values, the leader can assign the exploration tasks to the robots.

En este trabajo, presentamos un enfoque para asignar 

automáticamente un conjunto de exploración

tareas entre una flota de robots móviles. Nuestro enfoque 

combina una hoja de ruta

Procesos andMarkovianDecision técnica (PDM) .We están 

interesados   en el problema

de explorar una zona donde varios robots necesitan visitar un 

conjunto de puntos de interés.

Este problema se induce un largo plazo horizonte de 

planificación de movimiento con una combinatoria

explosión. La hoja de ruta nos permite representar 

conocimiento espacial en forma de gráfico de

caminos. Puede ser modificado durante la misión de 

exploración que requieren los robots de usar libro 
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ROAR: Resource Oriented Agent Architecture

for the Autonomy of Robots

ROAR: Recursos Arquitectura Orientada Agente


para la Autonomía de Robots 

This paper presents a multi-agent system to organize the various processes

that endow a robot with autonomy. The main objectives are to allow the

achievement of a variety of missions without an explicit writing of control schemes

by the developer, and the possibility to augment the robot capacities without anymajor

rewriting. The proposed architecture relies on a partition of the decisional layer

in separate resources, each one managed by a specific agent. The architecture of

resource agents and their interactions to guarantee a coherent system are depicted.

Este trabajo presenta un sistema multi-agente para organizar 

los diferentes procesos

que dotan de un robot con autonomía. Los principales 

objetivos son permitir la

logro de una variedad de misiones sin una escritura explícita de 

esquemas de control

por el desarrollador, y la posibilidad de aumentar las 

capacidades robot sin anymajor

reescritura. La arquitectura propuesta se basa en una partición 

de la capa decisional

en recursos separados, cada uno de ellos gestionados por un 

agente específico. La arquitectura de

agentes de recursos y sus interacciones para garantizar un 

sistema coherente se representan ". libro 
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Lightweight Trusted Routing for

Wireless Sensor Networks

Enrutamiento de confianza Ligera en


Redes Inalámbricas de Sensores 

Communication in ad hoc network, such as Wireless Sensor Networks

(WSN), needs the use of decentralised routing algorithms requiring

that several sensors behave in an expected way. This introduces a vulnerability

as the global issue of decentralized tasks depends on local behaviors

and is compromised in case of failures or malicious intrusions. We propose

here an adaptation of a routing protocol for WSN, the MWAC model, that

introduces trust decisions to detect and avoid sensors that exhibit an incorrect

behavior. The proposed trusted routing algorithms takes into account

the low energy, communication and memory capacity of sensors to provide a

realistic improvement of the routing robustness.

La comunicación en red ad hoc, tales como redes de sensores 

inalámbricos

(WSN), necesita el uso de algoritmos de encaminamiento 

descentralizadas requiere

varios sensores que se comportan de una manera esperada. 

Esto introduce una vulnerabilidad

como el problema mundial de las tareas descentralizadas 

depende de los comportamientos locales

y está comprometida en caso de fallas o intrusiones maliciosas. 

Nos proponemos

aquí una adaptación de un protocolo de enrutamiento para 

WSN, el modelo MWAC, que

introduce decisiones de confianza para detectar y evitar 

sensores que presentan una incorrecta libro 
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Privacy-Preserving Strategy for Negotiating

Stable, Equitable and Optimal Matchings

Privacidad-Preservar la Estrategia de Negociación


Estables, equitativos y óptimos Matchings 

The assignment problem has a wide variety of applications and in particular,

it can be applied to any two-sidedmarket. In this paper, we propose a multi-agent

framework to distributively solve this kind of assignment problems, by providing

agents which negotiate with respect to their preferences. We present here a realisation

of the minimal concession strategy. Our realisation of the minimal concession

strategy has useful properties: it preserves the privacy and improves the optimality

of the solution and the equity amongst the partners.

El problema de asignación tiene una amplia variedad de 

aplicaciones y, en particular,

se puede aplicar a cualquier de dos sidedmarket. En este 

trabajo, proponemos un multi-agente

marco para resolver distributivamente este tipo de problemas 

de asignación, proporcionando

agentes que negocian con respecto a sus preferencias. 

Presentamos aquí una realización

de la estrategia de concesión mínimo. Nuestra comprensión de 

la concesión mínima

estrategia tiene propiedades útiles: preserva la privacidad y 

mejora la optimalidad

de la solución y la equidad entre los socios ". libro 
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Searching Flocks in Peer-to-Peer

Networks

Buscando Bandadas en Peer-to-Peer


Redes 

Storage in peer-to-peer networks must be reliable and dependable.

This reliability is partially dependent of data placement. In some approaches,

information pieces are moving in the network to find a placement

that optimizes different criteria. But this mobility may be a drawback for the

localization of those pieces. In this paper, we propose to measure the impact

that mobility of network objects has on their localization.

"Almacenamiento en redes peer-to-peer debe ser fiable y 

confiable.

Esta fiabilidad depende en parte de la colocación de datos. En 

algunos enfoques,

piezas de información se están moviendo en la red para 

encontrar una colocación

que optimiza diferentes criterios. Pero esta movilidad puede 

ser un inconveniente para el

la localización de esas piezas. En este trabajo, proponemos 

medir el impacto

que la movilidad de los objetos de la red tiene en su localización libro 
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Securing Mobile Agents via Combining

Encrypted Functions

Asegurar Agentes móviles a través de la combinación


Funciones cifrados 

The use of mobile agents has resulted in a number of new security

problems. In literature, many solutions are presented. They split into weak and

low cost software solutions and strong and high cost hardware solutions. In our

previous researches we proposed a hybrid solution but the presence of the

hardware is usually not appreciated. In this paper, we survey the state of the art in

mobile agent security, our previous approach and our new solution. In the new

proposition, we combine encrypted functions in order to produce a new

mechanism of mobile agent security.

El uso de agentes móviles se ha traducido en una serie de 

nuevas medidas de seguridad

problemas. En la literatura, se presentan muchas soluciones. Se 

dividen en débiles y

soluciones de bajo costo de software y soluciones de hardware 

de costos fuertes y altas. En nuestro

investigaciones anteriores hemos propuesto una solución 

híbrida pero la presencia de la

hardware por lo general no se aprecia. En este trabajo, 

examinamos el estado del arte en

seguridad móvil agente, nuestro enfoque anterior y nuestra 

nueva solución. En el nuevo

proposición, combinamos funciones de cifrado con el fin de 

producir una nueva libro 
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A Multi-Agent System with Distributed

Bayesian Reasoning for Network Fault Diagnosis

Un Sistema Mulj-Agente con Distribuido


Razonamiento Bayesiano para Network Diagnóstico 

de fallos 

In this paper, an innovative approach to perform distributed Bayesian

inference using a multi-agent architecture is presented. The final goal is dealing with

uncertainty in network diagnosis, but the solution can be of applied in other fields.

The validation testbed has been a P2P streaming video service. An assessment of

the work is presented, in order to show its advantages when it is compared with

traditional manual processes and other previous systems.

"Gestión de Tráfico Inteligente es, sin duda, una solución 

prometedora para

abordar los problemas modernos ciudades 'relacionados con 

el crecimiento del volumen de tráfico urbano

es un enfoque no invasivo, en comparación con las 

intervenciones a la red de carreteras

estructura. Entre las posibles soluciones destinadas a gestión 

inteligente del tráfico, nos

creen que los Sistemas Multi-Agente es la metáfora más 

adecuada para hacer frente a

dominios complejos, como las redes de carreteras y la gestión 

del tráfico y los sistemas de control.

Sin embargo, creemos que la gestión del tráfico y el control, 

sobre todo inteligente libro 
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Using TraSMAPI for Developing Multi-Agent

Intelligent Traffic Management Solutions*

Uso Trasmapi para el Desarrollo de Mulj-Agent


Intelligent Management Solutions Tráfico * 

Intelligent Traffic Management is undoubtedly a promising solution to

tackle modern cities’ problems related to the growth of the urban traffic volume as

it is a non-invasive approach when compared to interventions to the road network

structure. Among possible solutions aiming at Intelligent Traffic Management, we

believe that Multi-Agent Systems are the most appropriate metaphor to deal with

complex domains such as road networks and traffic management and control systems.

However, we feel that traffic management and control, particularly intelligent

traffic control, is an issue that has not yet been addressed to its full potential.

Therefore, we propose in our approach to use TraSMAPI, a tool that offers the

possibility of developing real-time Multi-Agent solutions over microscopic simulators,

as a basis for the development of intelligent traffic management systems

aiming at the creation of revolutionary solutions in the field of traffic and transport

systems.

Gestión de Tráfico Inteligente es, sin duda, una solución 

prometedora para

abordar los problemas modernos ciudades 'relacionados con 

el crecimiento del volumen de tráfico urbano

es un enfoque no invasivo, en comparación con las 

intervenciones a la red de carreteras

estructura. Entre las posibles soluciones destinadas a gestión 

inteligente del tráfico, nos

creen que los Sistemas Multi-Agente es la metáfora más 

adecuada para hacer frente a

dominios complejos, como las redes de carreteras y la gestión 

del tráfico y los sistemas de control.

Sin embargo, creemos que la gestión del tráfico y el control, 

sobre todo inteligente libro 
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EPIS: A Grid Platform to Ease and Optimize

Multi-agent Simulators Running

EPIS: Una plataforma de cuadrícula para facilitar y 

opjmizar


Multi-agente Simuladores Running 

This paper presents the work done during the first year of the EPIS

project. This project deals with the process of conductingmultiple and parallelmulti

agents-based simulations (MABS) on a cluster or a grid in order to generate sufficient

data for scientific use (e.g. in the case of a sensibility analysis of a simulation).

We provide a new, general and user-friendly approach to marry MABS and High-

Performance Computing (HPC). We, thus, propose a workflow and an associated

HPC infrastructure. These two permit to easily deploy a lot of simulations on a

cluster without any prior parallelizing work. The method wants to be as generic as

possible: no particular MABS targeted, no overhead and HPC compliance work has

to be done only once. Moreover the user is guided by a web interface that handles

the workflow.

En este trabajo se presenta el trabajo realizado durante el 

primer año de la EPIS

proyecto. Este proyecto se ocupa del proceso de 

conductingmultiple y parallelmulti

agentes basados   en simulaciones (MABS) en un clúster o una 

rejilla con el fin de generar suficiente

datos para uso científico (por ejemplo, en el caso de un análisis 

de sensibilidad de una simulación).

Ofrecemos una nueva, general y fácil de usar el enfoque de 

casarse MABS y High-

Performance Computing (HPC). Nosotros, por lo tanto, 

proponemos un flujo de trabajo y un asociamos

Infraestructura de HPC. Estos dos permiso para desplegar 

fácilmente una gran cantidad de simulaciones en un libro 
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Multi-agent simulation, distributed simulation, 

parallelization, High-

Performance Computing.
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Formal Specification of Holonic Multi-Agent

Systems: Application to Distributed

Maintenance Company*

Especificación formal de holónico Mulj-Agent


Sistemas: Aplicación a Distribuida


Mantenimiento de la empresa * 

In complex systems, multiple aspects interact and influence each other.

A vast number of entities are present in the system. Traditional modeling and

simulation techniques fail to capture interactions between loosely coupled aspects

of a complex distributed system. The objective of this work is to extend a Holonic

methodology by using a formal specification language based on two formalisms:

Generalized Stochastic Petri Net (GSPN) and Z language. Such a specification

style facilitates the modeling of organizations and the interactions between them

with both reactive and functional aspects. We illustrate the suitability of our

generic approach by applying it to a Distributed Industrial Maintenance Company

"En los sistemas complejos, múltiples aspectos interactúan y 

se influyen mutuamente.

Un gran número de entidades están presentes en el sistema. 

Modelado tradicional y

técnicas de simulación no logran captar las interacciones entre 

los aspectos débilmente acoplados

de un sistema distribuido compleja. El objetivo de este trabajo 

es extender una holónico

metodología mediante el uso de un lenguaje de especificación 

formal basada en dos formalismos:

Generalizado estocástico Petri Net (GSPN) y el lenguaje Z. Tal 

especificación

estilo facilita el modelado de las organizaciones y las 

interacciones entre ellos libro 
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Controlling Bioprocesses Using Cooperative

Self-organizing Agents

Control de Bioprocesos Usando Cooperativa Agentes 

de auto-organizació

This paper presents an Adaptive Multi-Agent System (AMAS) to deal

with the control of complex systems, such as bioprocesses, toward user-defined objectives.

This control is made under a double constraint: no model of the controlled

system can be used and the information available is limited to the values of the observable

variables. Thanks to their observations, agents of the AMAS self-organize

and create an adequate control policy to lead the system toward its objectives. The

developed system is described and then tested on examples extracted from a preypredator

problem. Finally, the results are detailed and discussed.

Este trabajo presenta una Adaptive Multi-Agente del sistema 

(AMAS) para hacer frente

con el control de sistemas complejos, tales como los 

bioprocesos, hacia objetivos definidos por el usuario.

Este control se realiza bajo una doble restricción: no hay un 

modelo de la controlada

sistema puede ser utilizado y la información disponible está 

limitada a los valores de la observable

variables. Gracias a sus observaciones, los agentes de la AMAS 

autoorganizan

y crear una política de control adecuada para liderar el sistema 

hacia sus objetivos. los

sistema desarrollado se describe a continuación, probado en 

ejemplos extraídos de un preypredator libro 
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Towards Context-Based Inquiry Dialogues for

Personalized Interaction

Hacia Diálogos Encuesta Context-Based para

Interacción personalizada 

ACKTUS is a semantic web application for modeling knowledge to be

integrated in support systems for health care, and for designing the interaction with

the end user applications. This paper presents the ongoing work on integrating

argument-based inquiry dialogues between agents that include contextual factors

in the reasoning. Practical applications of agent-based and interactive dialogue systems

are rare in the medical and health domain, partly due to its safety-critical nature.

The purpose of the work presented in this paper is to demonstrate the added

value a personalized dialogue system can provide a clinician in clinical practice in

terms of learning and decision making as supplement to a regular decision-support

system in the dementia domain.

ACKTUS es una aplicación web semántica para el modelado de 

saber estar

integrado en los sistemas de apoyo para el cuidado de la salud 

y para el diseño de la interacción con

las aplicaciones de usuario final. Este artículo presenta el 

trabajo en curso sobre la integración

diálogos basados   en la invesjgación de los argumentos-entre 

los agentes que incluyen factores contextuales

en el razonamiento. Aplicaciones prácticas de los sistemas de 

diálogo basados   en agentes e interacjvos

son raros en el ámbito médico y de la salud, en parte debido a 

su carácter crítico para la seguridad.

El objetivo del trabajo presentado en este trabajo es demostrar 

el añadido libro 
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Modelling Driver Interdependent

Behaviour in Agent-Based Traffic

Simulations for Disaster Management

Modelado Conductor interdependiente


Comportamiento en tráfico basados en agentes


Simulaciones para la Gestión de Desastres 

Accurate modelling of driver behaviour in evacuations is vitally

important in creating realistic training environments for disaster management.

However, few current models have satisfactorily incorporated the variety

of factors that affect driver behaviour. In particular, the interdependence

of driver behaviours is often seen in real-world evacuations, but is not represented

in current state-of-the art traffic simulators. To address this shortcoming,

we present an agent-based behaviour model based on the social forces

model of crowds. Our model uses utility-based path trees to represent the

forces which affect a driver’s decisions. We demonstrate, by using a metric of

route similarity, that our model is able to reproduce the real-life evacuation

behaviour whereby drivers follow the routes taken by others. The model is

compared to the two most commonly used route choice algorithms, that of

quickest route and real-time re-routing, on three road networks: an artificial

“ladder” network, and those of Lousiana, USA and Southampton, UK. When

El modelado preciso de comportamiento de los conductores 

en las evacuaciones es de vital

importante en la creación de entornos de formación realistas 

para la gestión de desastres.

Sin embargo, son pocos los modelos actuales han incorporado 

satisfactoriamente la variedad

de los factores que afectan el comportamiento del conductor. 

En particular, la interdependencia

de los comportamientos del conductor se ve a menudo en las 

evacuaciones del mundo real, pero no está representado

en simuladores actuales del estado de la técnica del tráfico. 

Para hacer frente a esta deficiencia,

presentamos un modelo de comportamiento basado en el 

agente basado en las fuerzas sociales libro 
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Agent-Based Integrated Decision Making for

Autonomous Vehicles in Urban Traffic

Agente basada en la toma de decisiones integrada para


Vehículos Autónomos de Tráfico Urbano 

We present an approach for integrated decision making of vehicle agents

in urban traffic systems. The planning process for a vehicle agent is broken down

into two stages: strategic planning for selection of the optimal route and tactical

planning for passing the current street in the most optimal manner. Vehicle routing

is considered as a stochastic shortest path problem with imperfect knowledge about

network conditions. Tactical planning is considered as a problem of collaborative

learning with neighbor vehicles.We present planning algorithms for both stages and

demonstrate interconnections between them; as well, an example illustrates how the

proposed approach may reduce travel time of vehicle agents in urban traffic.

Se presenta un enfoque para la toma de decisiones integrado 

de agentes de vehículos

en los sistemas de tráfico urbano. El proceso de planificación 

para un agente de vehículo se descompone

en dos etapas: la planificación estratégica para la selección de la 

ruta óptima y táctica

planificación para el paso de la actual calle de la manera más 

óptima. Rutas para vehículos

se considera como un problema del camino más corto 

estocástico con conocimiento imperfecto sobre

condiciones de la red. La planificación táctica se considera 

como un problema de colaboración

aprendizaje con algoritmos presentes planificación vecino 

vehicles.We para ambas etapas y libro 
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Towards Urban Traffic Regulation Using a

Multi-Agent System Hacia Urbano Matriculada El uso de un Multi-Agente del sistema "

This paper proposes a bimodal urban traffic control strategy based on a

multi-agent model. We call bimodal traffic a traffic which takes into account private

vehicles and public transport vehicles such as buses. The objective of this research is

to improve global traffic and reduce the time spent by buses in traffic jams so that

buses cope with their schedule. Reducing bus delays is done by studying time length

of traffic lights and giving priority to buses, more precisely to buses running late.

Regulation is obtained thanks to communication, collaboration and negotiation between

the agents of the system. The implementation was done using the JADE platform.

We tested our strategy on a small network of six junctions. The first results of

the simulation are presented. They show that our MAS control strategy improves

both bus traffic and private vehicle traffic, decreases bus delays and improves its

regularity compared to a classical strategy called fixed-time control.

En este trabajo se propone una estrategia de control de tráfico 

urbano bimodal basada en una

modelo multi-agente. Llamamos tráfico bimodal un tráfico que 

tiene en cuenta privada

vehículos y vehículos de transporte público, como autobuses. 

El objetivo de esta investigación es

para mejorar el tráfico global y reducir el tiempo dedicado por 

los autobuses en los atascos de manera que

autobuses frente a su horario. La reducción de los retrasos de 

bus se realiza mediante el estudio de la longitud de tiempo

de semáforos y dando prioridad a los autobuses, más 

precisamente a los autobuses llegando tarde.

Reglamento se obtiene gracias a la comunicación, la 

colaboración y la negociación entre libro 
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Application of Holonic Approach for

Transportation Modelling and Optimising

Aplicación del Enfoque holónico para


Transporte Modelización y Optimización 

The goal of this work is to design an environment which makes it possible

to build systems allowing flexible composition. Such systems may be used

for modelling an organisation with a high level of complexity, with functionalities

on different levels, realising heterogeneous activities.We use concepts and assumptions

offered by multi–agent and holonic approaches. Theoretic representation of

the abstract holon structure is given and a model for building a realisation for a domain,

focusing especially on building and reorganising holons. The domain is the

management of the transportation company and a delivery strategy for it. Selected

results provided by the developed system are presented.

El objetivo de este trabajo es diseñar un ambiente que hace 

posible

para construir sistemas que permitan composición flexible. 

Tales sistemas pueden ser utilizados

para el modelado de una organización con un alto nivel de 

complejidad, con todas las funciones

en diferentes niveles, realizando conceptos e hipótesis de uso 

activities.We heterogéneos

que ofrece multi-agente y enfoques holónicas. Representación 

teórica de

la estructura holón abstracta se da y un modelo para la 

construcción de una realización de un dominio,

centrándose especialmente en la construcción y la 

reorganización de los holones. El dominio es el libro 
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A Multiagent System Approach to Grocery

Shopping

Un enfoque de sistema muljagente para Grocery


Compras

We present an approach to social grocery shopping based on customers

trading information about item prices and quantities in order for the customers to

find the lowest prices for the goods they purchase and the most convenient plan

for buying them. Because collecting and reporting prices is tedious, agents representing

customers are needed to make this approach practical. Agents also have

the potential to learn which other agents can be trusted. We use a realistic shopping

list based on the U.S. Consumer Price Index in order to guarantee the realism

of our results. By visiting actual grocery markets and comparing prices, we have

discovered that the total cost of a list of groceries can vary by 13%. We have also

discovered that by shopping optimally, that is, buying each item from the cheapest

store, the result can be a savings of 16% over shopping at the store with the lowest

total cost. To shop at minimum cost requires customers’ agents to report prices to

each other. If they do, each customer is likely to achieve at least a 10% savings.

However, what if the reported prices are inaccurate? Would customers be worse

Se presenta un enfoque para hacer las compras social basado 

en los clientes

el comercio de información sobre precios y cantidades de 

artículos para que los clientes

encontrar los precios más bajos para los productos que 

compran y el plan más conveniente

para comprarlos. Debido recopilación y notificación de los 

precios es tedioso, agentes representando

Se necesitan los clientes para hacer de este enfoque práctico. 

Los agentes también tienen

el potencial de aprender que otros agentes se puede confiar. 

Utilizamos un carrito realista

lista basada en los EE.UU. Índice de Precios al Consumidor a fin 

de garantizar el realismo libro 
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Artificial Snow Optimization in Winter Sport

Destinations Using a Multi-agent Simulation

Optimización de la nieve artificial en Deporte de 

Invierno


Destinos Usando una simulación multi-agente 

This paper presents the Juste-Neige system for predicting the snow height

on the ski runs of a resort using a multi-agent simulation software. Its aim is to facilitate

snow cover management in order to i) reduce the production cost of artificial

snow and to improve the profit margin for the companies managing the ski resorts;

and ii) to reduce the water and energy consumption, and thus to reduce the environmental

impact, by producing only the snow needed for a good skiing experience.

The software provides maps with the predicted snow heights for up to 13 days. On

these maps, the areas most exposed to snow erosion are highlighted. The software

proceeds in three steps: i) interpolation of snow height measurements with a neural

network; ii) local meteorological forecasts for every ski resort; iii) simulation of the

impact caused by skiers using a multi-agent system. The software has been evaluated

in the Swiss ski resort of Verbier and provides useful predictions.

"En este trabajo se presenta el sistema Juste-Neige para 

predecir la altura de la nieve

en las pistas de un resort con un software de simulación 

multiagente. Su objetivo es facilitar

gestión de la cubierta de nieve con el fin de i) reducir el costo 

de producción de artificial

nieve y para mejorar el margen de beneficio de las empresas 

gestoras de las estaciones de esquí;

y ii) para reducir el consumo de agua y energía, y por lo tanto 

para reducir el ambiental

impacto, produciendo solamente la nieve necesaria para una 

buena experiencia de esquí.

El software proporciona mapas con las alturas de nieve 

pronosticados para un máximo de 13 días. En libro 
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Middle Age Social Networks: A Dynamic

Organizational Study

Edad Media Redes Sociales: Una dinámica


Estudio Organizacional 

 This article describes the main components of the multiagent model and

the tool we are designing in order to analyze the structure and the dynamics of an

historical social network from the Middle Age. This social network has been built

through the discovery of many notarized documents and first studied according to

a mathematical approach. Using a customizable multiagent system to simulate the

network’s evolution and Markov chain calculus to adjust behavioral parameters,

we propose a method to assess behaviors’ importance and effects on the global

network’s evolution. From a historical point of view, this multiagent model also

aims at explaining this network's dynamics during some specific periods such as

the Hundred Year's War where numerous notarized documents disappeared.

"En este artículo se describen los principales componentes del 

modelo multiagente y

la herramienta que estamos diseñando con el fin de analizar la 

estructura y la dinámica de un

red social histórica de la Edad Media. Esta red social se ha 

construido

a través del descubrimiento de muchos documentos notariales 

y estudiado en primer lugar según

un enfoque matemático. El uso de un sistema multiagente 

personalizable para simular el

la evolución de la red y el cálculo de la cadena de Markov para 

ajustar los parámetros de comportamiento,

se propone un método para evaluar la importancia y efectos 

comportamientos 'en el mundial libro 

Advances on Practical

Applications of Agents and

Multiagent Systems

9th International Conference on Practical

Applications of Agents and Multiagent Systems

SPRINGER 

675

From an Individual Perspective to a Team

Perspective in Agent-Based Negotiation

Desde una perspecjva individual a un equipo


Perspectiva en Negociación Agent-base 

Agent-based negotiation teams are groups of two or more interdependent

agents with their own and possibly conflicting goals that join together as a single

negotiating party because they share a common goal that is related to the negotiation.

In this paper we present a general workflow of tasks for agents that participate

in a negotiation team. Furthermore, we focus on the study of intra-team organizations,

which define the roles played by team members, what decisions are taken by

the team, and how and when they are taken, and the negotiation strategy carried

out with the opponent. The performance of the proposed organizations is tested in

environmental scenarios where team diversity is different.

Los equipos de negociación basados   en agentes son grupos de 

dos o más interdependiente

agentes con sus propios y posiblemente conflictivas metas que 

se unen como una sola

parte negociadora, ya que comparten un objetivo común que 

está relacionado con la negociación.

En este artículo se presenta un flujo de trabajo general de 

tareas para los agentes que participan

en un equipo de negociación. Además, nos centramos en el 

estudio de las organizaciones intra-equipo,

que definen las funciones desempeñadas por los miembros del 

equipo, lo que las decisiones son tomadas por

el equipo, y cómo y cuándo se toman, y la estrategia de la 

negociación llevada a libro 
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An Exploratory Analysis for Designing Robust

Interactions in Multi-Agent Systems

Un análisis exploratorio de diseño robusto


Las interacciones en Sistemas Multi-Agente 

In large multi-agent system (MAS), the definition of protocols between

pairs of agents is not enough for guaranteeing the absence of undesirable communication

organizations and the presence of desirable ones. This paper presents a

technique and a tool for designing robust MAS communication architectures. In

particular, in the proposed technique, designers are not only recommended to

design the desired communication protocols, but also the undesired ones and the

organization structures. The proposed tool performs data mining and on-line analytical

processing (OLAP) on the logs of execution of MAS that use the Foundation

for Intelligent Physical Agents (FIPA) protocol, in order to debug MAS

communication architectures. The experimental results advocate that this approach

is useful for MAS debugging and testing.

"En el sistema multi-agente grande (MAS), la definición de 

protocolos entre

pares de agentes no es suficiente para garantizar la ausencia de 

comunicación indeseables

las organizaciones y la presencia de las deseables. Este artículo 

presenta una

técnica y una herramienta para el diseño de arquitecturas 

robustas de comunicación del MAS. En

en particular, en la técnica propuesta, los diseñadores están no 

sólo recomienda

diseñar los protocolos de comunicación deseados, sino 

también los no deseados y la

estructuras de organización. La herramienta propuesta realiza 

la minería de datos en línea y analítica libro 
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677

Comparison of DCSP Algorithms:

A Case Study for Multi-agent Exploration

Comparación de DCSP Algoritmos:


Un estudio de caso para la Exploración multi-agente 

Distributed Constraint Satisfaction Problems (DCSP) provide a formalism

for representing, in a simple and efficient way, distributed problems. Different

agents collaborate with each other in order to find a global solution subject to constraints.

In general, researchers evaluate DCSP algorithms on graph coloring problems

or uniform random binary DCSP. In this paper, we propose to compare DCSP

algorithms on a multi-agent exploration problem. This problem is a particular case

of multi-agent coordination problems and the evaluation of DCSP algorithms on

this problem is difficult. In order to measure different aspects of this multi-agent exploration

problem, we use six different criteria: classical criteria from DCSP benchmarks

and specific criteria for this problem.

"Restricción Satisfacción Distribuido Problemas (DCSP) 

proporcionar un formalismo

para representar, de una manera sencilla y eficaz, los problemas 

distribuida. Diferente

agentes colaboran entre sí con el fin de encontrar una solución 

a las limitaciones de sujetos mundial.

En general, los investigadores evalúan algoritmos DCSP sobre 

problemas colorear gráfico

o uniforme aleatoria binaria DCSP. En este trabajo, 

proponemos comparar DCSP

algoritmos en un problema de exploración multi-agente. Este 

problema es un caso particular

de los problemas de coordinación multi-agente y la evaluación 

de algoritmos en DCSP libro 
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678

Heterogeneous Multiagent Architecture for

Dynamic Triage of Victims in Emergency

Scenarios

Heterogénea Muljagente Arquitectura para


Triage Dinámica de las Vícjmas en Emergencia


Escenarios 

This paper introduces a doublemultiagent architecture allowing the triage

of victims in emergency scenarios and the automatic update of their medical condition.

Gathering updated information about the medical condition of victims is

critical for designing an optimal evacuation strategy that minimizes the number of

casualties in the aftermath of an emergency. The proposed scheme, currently under

development, combines Wireless Sensor Networks, an Electronic Triage Tag and a

double multiagent system (Agilla-JADE) to achieve a low cost, no infrastructurebased,

efficient system.

"Este documento presenta una arquitectura doublemultiagent 

permitiendo que el triaje

de las víctimas en situaciones de emergencia y la actualización 

automática de su condición médica.

La recopilación de información actualizada sobre el estado de 

salud de las víctimas es

crítica para el diseño de una estrategia de evacuación óptima 

que minimiza el número de

bajas en las secuelas de una emergencia. El esquema 

propuesto, actualmente en

desarrollo, combina Wireless Sensor Networks, una etiqueta de 

Triage electrónico y un

sistema multiagente doble (Agilla-JADE) para lograr un bajo 

costo, sin infrastructurebased, libro 
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679

A Decision Support System for Hospital

Emergency Departments Built Using

Agent-Based Techniques

Un Sistema de Soporte de Decisiones para el Hospital


Servicios de urgencias Construido Uso


Técnicas Agent-base 

This paper presents the results of an ongoing project that is being carried

out by the Research Group in Individual Oriented Modelling (IoM) of the University

Autonoma of Barcelona (UAB) with the participation of Hospital Emergency

Department (ED) Staff Teams. Its general objective is creating a simulator that,

used as decision support system (DSS), aids the heads of the ED to make the best

informed decisions possible. The defined ED model is a pure Agent-Based Model,

formed entirely of the rules governing the behaviour of the individual agents

which populate the system. The actions of agents and the communication between

them are represented using Moore state machines extended to include probabilistic

transitions. The model also includes the environment in which agents move and

interact. With the aim of verifying the proposed model an initial simulation has

been created using NetLogo.

Este trabajo presenta los resultados de un proyecto en curso 

que se están llevando a

a cabo por el Grupo de Investigación en Modelado Orientado 

individual (OIM) de la Universidad

Autónoma de Barcelona (UAB) con la participación del Hospital 

de Emergencias

Departamento de Equipos (ED) del Personal. Su objetivo 

general es la creación de un simulador que,

utilizado como sistema de apoyo a las decisiones (DSS), ayuda 

a los jefes de los servicios de urgencias para hacer el mejor

decisiones informadas posibles. El modelo ED definido es un 

puro modelo basado en agentes,

formada en su totalidad por las normas que rigen el 

comportamiento de los agentes individuales libro 
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680

An Agent-Based Dialog Simulation Technique to

Develop and Evaluate Conversational Agents

Una técnica de Agent-Based diálogo Simulajon para


Desarrollar y evaluar conversacionales Agentes 

In this paper, we present an agent-based dialog simulation technique for

learning new dialog strategies and evaluate conversational agents. Using this technique

the effort necessary to acquire data required to train the dialog model and then

explore new dialog strategies is considerably reduced. A set of measures has also

been defined to evaluate the dialog strategy that is automatically learned and compare

different dialog corpora. We have applied this technique to explore the space

of possible dialog strategies and evaluate the dialogs acquired for a conversational

agent that collects monitored data from patients suffering from diabetes.

En este trabajo, presentamos una técnica de simulación de 

diálogo basado en agentes para

el aprendizaje de nuevas estrategias de diálogo y evaluar 

agentes conversacionales. Usando esta técnica

el esfuerzo necesario para adquirir los datos necesarios para 

entrenar el modelo de diálogo y después

explorar nuevas estrategias de diálogo se reduce 

considerablemente. Un conjunto de medidas tiene también

ha definido para evaluar la estrategia de diálogo que se aprende 

de forma automática y comparar

diferentes corpus de diálogo. Hemos aplicado esta técnica para 

explorar el espacio

de las posibles estrategias de diálogo y evaluar los diálogos 

adquiridos para una conversación libro 
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681

Cloud Computing Service for Managing Large

Medical Image Data-Sets Using Balanced

Collaborative Agents

Servicio de Informática de la nube para gestionar 

grandes


Imagen Médica conjuntos de datos Uso de Balanced


Agentes de colaboración 

Managing large medical image collections is an increasingly demanding

important issue in many hospitals and other medical settings. A huge amount of

this information is daily generated, which requires robust and agile systems. In this

paper we present a distributed multi-agent system capable of managing very large

medical image datasets. In this approach, agents extract low-level information from

images and store them in a data structure implemented in a relational database. The

data structure can also store semantic information related to images and particular

regions. A distinctive aspect of our work is that a single image can be divided so that

the resultant sub-images can be stored and managed separately by different agents

to improve performance in data accessing and processing. The system also offers

the possibility of applying some region-based operations and filters on images, facilitating

image classification. These operations can be performed directly on data

structures in the database.

"La gestión de grandes colecciones de imágenes médicas es 

una cada vez más exigente

cuestión importante en muchos hospitales y otros centros 

médicos. Una enorme cantidad de

esta información se genera a diario, lo que requiere de sistemas 

robustos y ágiles. En esto

trabajo se presenta un sistema multi-agente distribuida capaz 

de gestionar muy grande

conjuntos de datos de imágenes médicas. En este enfoque, los 

agentes extraen información de bajo nivel de

imágenes y almacenarlas en una estructura de datos 

implementado en una base de datos relacional. los

estructura de datos también puede almacenar información 

semántica relacionada con imágenes y en particular libro 
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682 Software Agents as Cloud Computing Services

Agentes de software como servicios de cloud 

computing

The community devoted to the agency theory needs to create practical

solutions capable of representing users in the virtual societies which are emerging

as a result of Internet. Cloud Computing has precisely succeeded as a model able to

bring software solutions to users in a practical and transparent manner. To foster the

adoption of agent-based solutions by the users, this paper describes a model where

software agents figure as a new Cloud Computing service which would represent

clients in virtual environments. We discuss the challenges that entail the proposal,

the technologies necessary for its implementation and finally we develop a proof of

concept to confirm its viability.

"La comunidad dedicada a la teoría de la agencia necesita crear 

práctico

soluciones capaces de representar a los usuarios en las 

sociedades virtuales que son emergentes

como resultado de Internet. Cloud Computing ha logrado 

precisamente como un modelo capaz de

aportar soluciones de software para los usuarios de una 

manera práctica y transparente. Para fomentar la

adopción de soluciones basadas en agentes de los usuarios, 

este documento describe un modelo en el que

agentes de software calculan como un nuevo servicio de Cloud 

Computing que representaría

clientes en entornos virtuales. Se discuten los retos que 

suponen la propuesta, libro 
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683

Efficient Monitoring of Financial

Orders with Agent-Based Technologies

Monitoreo eficiente de Financiera


Las órdenes con tecnologías basadas en agentes 

The execution of orders on stock exchanges is managed by a

set of formalized rules based on price and time priority. Nevertheless, orders

issued by investors do not show-up directly in the market system : they

transit through the brokerage intermediation where they can be arranged in

different sequences. We show that the latter operation has a critical impact

on investors. In this paper, we propose a decision support system that solves

the underlying optimization problem for a given social welfare. We show that

the solution cannot be obtained without an agent-based simulation platform

that individualizes the consequences of the broker decision in terms of order

sequencing at the agent (client) level. In this framework, we study the impact

of several social welfares functions and show how the broker can grant his

clients with ”just and equitable principles of trade”.

"La ejecución de órdenes en los mercados bursátiles es 

administrado por un

conjunto de reglas formales basados   en precio y prioridad de 

tiempo. Sin embargo, las órdenes

emitidos por los inversores no muestran arriba directamente 

en el sistema de mercado: se

tránsito a través de la intermediación de corretaje donde 

pueden estar dispuestos en

diferentes secuencias. Se demuestra que esta última operación 

tiene un impacto crítico

en los inversores. En este trabajo, se propone un sistema de 

apoyo a la decisión que resuelve

el problema de optimización subyacente para un bienestar 

social dado. Se demuestra que libro 
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684 An Agent Task Force for Stock Trading

Un grupo de trabajo del agente para stock de 

comercio

In this article the authors present the simulated trading results of a

system consisting of 60 intelligent agents, each being responsible for day trading a

stock listed on the NYSE or the NASDAQ stock exchange. These agents were

implemented according to an architecture that was previously applied to currency

trading with interesting results. The performance of the stock trading agents, once

integrated in a diversified investment system, showed similar promise. The trading

simulation was done using out-of-sample price data for the period between

February of 2006 and October of 2010. Throughout this period, the system’s

performance compared favorably with that of the buy-and-hold strategy, both in

terms of return and maximum drawdown. These results indicate that agent

technology might be of use for this particular practical application, a conclusion

that should interest the investment industry.

En este artículo los autores presentan los resultados 

comerciales simuladas de un

sistema que consta de 60 agentes inteligentes, siendo cada 

uno responsable de un día de negociación

valores que cotiza en la Bolsa de Nueva York o de la bolsa de 

valores NASDAQ. Estos agentes eran

ejecutado de acuerdo con una arquitectura que se aplicaba 

anteriormente a la moneda

el comercio con resultados interesantes. La actuación de los 

agentes de comercio de acciones, una vez

integrado en un sistema de inversión diversificada, mostró 

promesa similar. El comercio de

simulación se realizó con los datos fuera de la muestra de 

precios para el período comprendido entre libro 
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685

Contracts Negotiation in Market Environments

Taking into Consideration the Strength of Each

Economic Player

Contratos de negociación en entornos de mercado


Tomando en consideración la fuerza de cada


Jugador Económico 

The aim of the work is to present the model of the mediator, which takes

into consideration the strengths of the different entities in a market. The theoretical

background of the mediator is an economic model called Porter’s five forces. The

mediator is a part of the developed environment for the analysis of strategies of

the enterprises functioning on the market and constructing the supply chains. In the

paper we present, in a short form, this environment and its functionality and describe

the negotiation model and results obtained thanks to it.

"El objetivo del trabajo es presentar el modelo del mediador, 

que toma

en consideración los puntos fuertes de las diferentes 

entidades de un mercado. El teórico

fondo del mediador es un modelo económico llamado cinco 

fuerzas de Porter. los

mediador es una parte del medio ambiente desarrollado para el 

análisis de las estrategias de

las empresas funcionando en el mercado y la construcción de 

las cadenas de suministro. en el

trabajo se presenta, en forma definitiva, este entorno y su 

funcionalidad y describimos

el modelo de negociación y los resultados obtenidos gracias a 

ella. " libro 
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686

Bandwidth Enhancement of Stacked Microstrip

Antennas Using Hexagonal Shape Multi-resonators

"Ancho de banda Mejora de Stacked Microcinta

Antenas Uso de forma hexagonal Multi-resonadores "

In this paper, wideband multilayer stacked resonators, combination

of planner patches and stacked with defected ground plane in normal and

inverted configuration are proposed and studied. Impedance and radiation characteristics

are presented and discussed. From the results, it has been observed

that the impedance bandwidth, defined by 10 dB return loss, can reach an operating

bandwidth of 746 MHz with an average center operating frequency 2001

MHz, which is about 32 times that of conventional reference antenna. The gain

of studied antenna is also observed with peak gain of about 9 dB.

En este trabajo, de banda ancha resonadores múltiples capas 

apiladas, combinación

 de parches de planificador y apilado con plano de tierra 

desertó en normal y

 Se proponen y estudió configuración invertida. Características 

de impedancia y de radiación

 son presentados y discutidos. De los resultados, se ha 

observado

 que el ancho de banda de impedancia, que se define en 10 dB 

pérdida de retorno, se puede llegar a un operativo

 ancho de banda de 746 MHz con un centro de media 

frecuencia de operación 2001

 MHz, que es aproximadamente 32 veces mayor que la antena 

de referencia convencional. La ganancia libro 
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687

Study of Probabilistic Neural Network and Feed 

Forward

Back Propogation Neural Network for Identification of

Characters in License Plate

"Estudio de la red neuronal probabilística y Feed 

Forward

Volver Propagación red neuronal para la 

identificación de

Los personajes de la placa de matrícula "

The task of vehicle identification can be solved by vehicle license

plate recognition. It can be used in many applications such as entrance admission,

security, parking control, airport or harbor cargo control, road traffic

control, speed control and so on. Different Neural Network for character identification

like Probabilistic Neural Network and Feed-Forward Back-propagation

Neural Network has been used and compared. This paper proposes the use of

Sobel operator to identify the edges in the image and to extract the License

plate. After extraction of license plate the characters are isolated and passed to

character identification system. The method used to identify characters are

Probabilistic Neural Network with 108 neurons which gives accuracy of

91.32%, Probabilistic Neural Network with 35 neurons which gives accuracy of

96.73% and Feed Forward Back Propagation Neural Network which gives

accuracy of 96.73%.

La tarea de identificación del vehículo puede ser resuelto por la 

licencia del vehículo

reconocimiento de matrículas. Se puede utilizar en muchas 

aplicaciones tales como la admisión de entrada,

seguridad, control de aparcamiento, aeropuerto o puerto de 

carga de control, el tráfico por carretera

control, control de velocidad y así sucesivamente. Diferente red 

neuronal para la identificación de caracteres

como probabilístico de red neuronal y Feed-Forward Back-

propagación

Neural Network se ha utilizado y comparación. En este trabajo 

se propone el uso de

Operador de Sobel para identificar los bordes de la imagen y la 

extracción de la Licencia libro 
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688

Efficient Minimization of Servo Lag Error in Adaptive

Optics Using Data Stream Mining

Minimización eficiente de Servo Lag Error en Adaptive 

Óptica Usando Data Stream Minería "

Prediction of the wavefronts helps in reducing the servo lag error in

adaptive optics caused by finite time delays (~ 1-5 ms) before wavefront correction.

Piecewise linear segmentation based prediction is not suitable in cases

where the turbulence statistics of the atmosphere are fluctuating. In this paper,

we address this problem by real time control of the prediction parameters

through the application of data stream mining on wavefront sensor data obtained

in real-time. Numerical experiments suggest that pixel-wise prediction of

phase screens and slope extrapolation techniques lead to similar improvement

while modal prediction is sensitive to the number of moments used and can

yield better results with optimum number of modes

"La predicción de los frentes de onda ayuda a reducir el error 

de error de arrastre en

óptica adaptativa causados   por los retrasos de jempo finitos 

(~ 1-5 ms) antes de la corrección de frente de onda.

Predicción basada segmentación lineal por tramos no es 

adecuado en casos

donde las estadísticas de la turbulencia de la atmósfera están 

fluctuando. En este papel,

abordamos este problema mediante el control en tiempo real 

de los parámetros de predicción

a través de la aplicación de la minería de flujo de datos en los 

datos de sensor de frente de onda obtenida

en tiempo real. Experimentos numéricos indican que la 

predicción-pixel racional de libro 
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689

Soft Switching of Modified Half Bridge

Fly-Back Converter

Conmutación suave de Modificado Medio puente


Fly-Back Converter 

This paper presents soft switching of modified half bridge fly-back

converter. The power switches in this converter are turned on at ZVS and the

rectifier diode is turned on and off at ZCS. The auxiliary switch is turned off at

ZCS. The voltage stress across the switch is equal to the supply voltage and soft

switching is achieved for all the switching devices. Compared to half bridge

fly-back converter, this modified circuit has improved efficiency. A 5V/2A

prototype is implemented to verify the practical results.

Este trabajo presenta conmutación suave de modificado media 

Fly-back

convertidor. Los interruptores de alimentación en este 

convertidor se activan en ZVS y la

diodo rectificador se enciende y se apaga en ZCS. El interruptor 

auxiliar está apagada en

ZCS. El esfuerzo de tensión a través del conmutador es igual a la 

tensión de alimentación y suave

conmutación se logra para todos los dispositivos de 

conmutación. En comparación con un medio puente

Conversor de fly-back, este circuito modificado ha mejorado la 

eficiencia. A 5V / 2A

prototipo se implementa para verificar los resultados prácticos. 

" libro 
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690

A Novel Approach for Prevention of SQL Injection

Attacks Using Cryptography and Access Control 

Policies

Un nuevo enfoque para la Prevención de inyección 

SQL


Ataques Uso Criptografía y control de acceso a las 

políticas

In this era of social and technological development, SQL injection attacks

are one of the major securities in Web applications. They allow attackers

to obtain an unrestricted and easy access to the databases to gain valuable

information. Although many researchers have proposed various effective and

useful methods to address the SQL injection problems, all the proposed

approaches either fail to address the broader scope of the problem or have limitations

that prevent their use and adoption or cannot be applied to some crucial

scenarios. In this paper we propose a global solution to the SQL injection attacks

by providing strong encryption techniques and policy based access control

mechanism on the application information. We initially encrypt the message

using an encryption engine in the server before we store the values into the database

with Policy-based Access Control, data is stored in the encrypted form

and while accessing it again we decrypt them and provide the data for the user

in a secured manner with the control of policy based access.

En esta época de desarrollo social y tecnológico, ataques de 

inyección SQL

son uno de los principales valores en aplicaciones Web. 

Permiten a los atacantes

para obtener un acceso sin restricciones y fácil a las bases de 

datos para obtener una valiosa

información. Aunque muchos investigadores han propuesto 

varios eficaz y

métodos útiles para hacer frente a los problemas de inyección 

de SQL, toda la propuesta

enfoques, ya sea dejar de abordar el alcance más amplio del 

problema o tienen limitaciones

que impiden su uso y adopción o no se puede aplicar a 

algunos cruciales libro 
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691

IMC Design Based Optimal Tuning of a PID-Filter

Governor Controller for Hydro Power Plant

"IMC diseño basado óptima sintonización de un PID-

Filter

 Controlador Gobernador para hidroeléctrica "

In the present paper a PID-Filter governor controller with Internal

Model Control (IMC) tuning method for the hydro electric power plant is presented.

The IMC has a single tuning parameter to adjust the performance and

robustness of the controller. The proposed tuning method is very efficient in

controlling the overshoot, stability and the dynamics of the speed-governing

system of the hydro electric power plant supplying an isolated/grid connected

load. The results of the proposed IMC tuning method have been compared

in the midst of controller with singular frequency (SF) based tuning and

Ziegler-Nichols (Z-N) closed loop tuning. A remarkable improvement in stability

of the system has been observed with IMC tuning justifying its applicability.

Simulated results given in the paper show the feasibility and versatility of the

IMC tuning technique in hydro power plant.

"En el presente trabajo de un controlador PID-gobernador de 

filtro con Interna

Modelo de Control método (IMC) de ajuste para la planta de 

energía hidroeléctrica se presenta.

El IMC tiene un solo parámetro de ajuste para ajustar el 

rendimiento y la

robustez del controlador. El método de sintonización 

propuesto es muy eficiente en

controlar el exceso, la estabilidad y la dinámica de la velocidad 

de gobierno

sistema de la central hidroeléctrica que suministra una aislada / 

sistema conectado

carga. Los resultados del método de sintonización IMC 

propuesto se han comparado libro 
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692

Thermal and Flicker Noise Modelling of a

Double Gate MOSFET

"Modelado de ruido térmico y parpadeo de un

 Doble Puerta MOSFET "

 Optimización de intercambio de recursos de Cloud 

Computing

The most promising device in the Nano scale range are based on

multiple gate structures such as double- gate (DG) MOSFETs. These devices

could be used for high frequency applications due to the significant increase of

the transition frequency fT for these devices. For low noise radiofrequency applications,

high frequency noise models are required. In this paper, compact

channel noise models valid in all regions of operation for Double Gate (DG)

MOSFETs have been developed and experimentally verified. Our compact

channel noise model of a DG MOSFET includes the physics based expressions

for thermal noise, flicker noise and the corner frequency. Using this model the

DG MOSFET noise performances are studied.

El dispositivo más prometedor en el rango de la escala nano se 

basan en

múltiples estructuras de puertas como de doble puerta (DG) 

MOSFETs. Estos dispositivos

podría ser utilizado para aplicaciones de alta frecuencia debido 

al aumento significativo de

la frecuencia de transición fT para estos dispositivos. Para 

aplicaciones de baja radiofrecuencia ruido,

Se requieren modelos de ruido de alta frecuencia. En este 

trabajo, compacto

modelos de ruido de canal válidos en todas las regiones de 

operación para Puerta Doble (DG)

MOSFETs se han desarrollado y verificado experimentalmente. 

Nuestro compacto libro 
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693 Optimizing Resource Sharing in Cloud Computing

Optimización de intercambio de recursos de Cloud 

Computing

The cloud computing is the dynamic provisioning of IT capabilities

such as hardware, software or services, from third parties over a network.

Resource sharing in the cloud Computing environment is the major issues that

limited application of the cloud computing. The problem of enabling effective

peer-to-peer resource sharing in this types of networks the availability of a

wireless infrastructure and broadcast nature of wireless communication. Which

bring to the notions of location awareness and MAC layer cross-layering.

Through extensive packet-level simulations, I have investigated the separate

effects of location awareness and MAC layer cross-layering, the performance of

the P2P application. The combined protocol Optimizing Resource Sharing In

Cloud Computing (ORSCC), reduces message overhead of as much as 40 percent

with respect to the existing design, while at the same time improving the

information retrieval performance. Notably, differently from the existing

design, our proposed ORSCC specialization displays information retrieval performance

La computación en nube es el aprovisionamiento dinámico de 

las capacidades de TI

tales como hardware, software o servicios, por parte de 

terceros a través de una red.

Distribución de los recursos en el entorno de computación en 

nube es los grandes temas que

aplicación limitada de la computación en la nube. El problema 

de permitir efectiva

peer-to-peer para compartir recursos en este tipo de redes, la 

disponibilidad de un

infraestructura inalámbrica y la naturaleza de difusión de la 

comunicación inalámbrica. Cual

aportar a las nociones de conocimiento de la ubicación y la 

capa MAC cruzada de capas. libro 
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Cloud Computing, Resource sharing, Cross-Layer, 

Wireless

communication.

694

Design of Controller for an Interline Power Flow

Controller and Simulation in MATLAB

El diseño del controlador para un flujo de potencia 

Interline


Controlador y simulación en MATLAB 

The Interline Power Flow Controller (IPFC) a concept for the

compensation and effective power flow management of multi-line transmission

systems. In its general form, the IPFC employs two or more number of inverters

(VSI) with a common dc link, each to provide series compensation for a

selected line of the transmission system. Because of the common dc link, any

inverter within the IPFC is able to transfer real power to any other and thereby

facilitate real power transfer among the lines of the transmission system. Since

each inverter is also able to provide reactive power compensation, the IPFC is

able to carry out an overall real and reactive power compensation of the total

transmission system. This capability makes it possible to equalize both real and

reactive power flow between the lines, transfer power from overloaded to under

loaded lines, compensate against reactive voltage drops and the corresponding

reactive line power, and to increase the effectiveness of the compensating

system against dynamic disturbances. The paper explains the basic theory and

El controlador de Interline Poder Flow (CPIP) un concepto para 

el

compensación y gestión de flujo de potencia efectiva de 

transmisión de varias líneas

sistemas. En su forma más general, el CPIP emplea a dos o más 

el número de inversores

(VSI) con un vínculo común de corriente continua, cada uno 

para proporcionar compensación serie para una

línea seleccionada del sistema de transmisión. Debido a la 

relación de CC común, cualquier

inversor dentro del CPIP es capaz de transferir potencia real a 

cualquier otro y por lo tanto

facilitar la transferencia de poder real entre las líneas de la red 

de transporte. Desde libro 
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695

Harmonics Reduction and Amplitude Boosting in

Polyphase Inverter Using 60o PWM Technique

Armónicos Reducción y Amplitud Impulsar en


Polyphase inversor Usando 60o PWM Técnica 

This paper deals with the reduction of harmonics & amplitude boosting

in polyphase inverters using 60o PWM technique. Using 60o PWM technique

total harmonic distortion of output voltage is greatly reduced when compared

with 180° and 120° degree mode of conduction techniques. All the triple harmonics

present in the output voltage is eliminated so that required filter size can

be reduced. The amplitude of output voltage is also augmented as compared to

SPWM technique. The results from a MATLAB simulation done for a polyphase

inverter to obtain 3-Ф, 445V (peak), 50Hz sinusoidal supply using 60o PWM is

used to substantiate this study.

Este trabajo se ocupa de la reducción de armónicos y amplitud 

impulsar

en inversores polifásicos usando 60o técnica PWM. Usando 

60o técnica PWM

la distorsión armónica total de la tensión de salida se reduce 

considerablemente cuando se compara

con 180 ° y 120 ° Modo grado de técnicas de conducción. 

Todos los armónicos triples

presente en la tensión de salida se elimina de manera que el 

tamaño del filtro requerido puede

ser reducido. La amplitud del voltaje de salida también se ve 

aumentada en comparación con

Técnica MASP. Los resultados de una simulación MATLAB 

hecho por un polifásico libro 

Advances in

Power Electronics

and Instrumentation

Engineering

SPRINGER Harmonics, Inverter, 60o PWM

696

Face Recognition Using Gray Level Weight Matrix

(GLWM)

Reconocimiento de Rostros Usando Gray Nivel 

Matrix Peso (GLWM) "

Face detection is one of the few biometric methods that possess the

merits of both high accuracy and low intrusiveness. It also has several applications

in areas such as content-based image retrieval, video coding, video

conferencing, crowd surveillance, and intelligent human–computer interfaces.

The purpose of this study is to propose a novel statistical face recognition system

with improved performance, based on Gray Level Weight Matrix

(GLWM). The process involved in GLWM is an improved version of the Local

Binary pattern technique. It has been found out through experiments that the

proposed GLWM is more efficient in face recognition

Detección de la cara es uno de los pocos métodos biométricos 

que poseen la

méritos de ambos alta precisión y baja intrusión. También 

cuenta con varias aplicaciones

en áreas como la basada en contenido de la imagen de 

recuperación, la codificación de vídeo, vídeo

conferencias, vigilancia multitud, y las interfaces hombre-

máquina inteligente.

El propósito de este estudio es proponer un nuevo sistema de 

reconocimiento facial estadística

con un mejor rendimiento, basado en Gray Nivel Matrix Peso

(GLWM). El proceso implicado en GLWM es una versión 

mejorada del local

Técnica de patrón binario. Se ha encontrado a través de libro 
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697

Location for Stability Enhancement in Power Systems

Based on Voltage Stability Analysis and Contingency

Ranking

Lugar de Estabilidad Mejora de Sistemas de Potencia


Sobre la base de Voltaje Análisis de Estabilidad y 

Conjngencia


Categoría

In the last few years, voltage collapse problems in power systems

have been of permanent concern for electric utilities: several major blackouts

throughout the world have been directly associated to this phenomenon. Voltage

instability is one phenomenon that could happen in power system due to its

stressed condition. The result would be the occurrence of voltage collapse

which leads to total blackout to the whole system Investigation and online

monitoring of power system stability have become vital factors to electric utility

suppliers. Suitable preventive control actions can be implemented considering

contingencies that are likely to affect the power system performance. In this paper

by conducting Voltage stability and Line outage Contingency analysis the

suitable location for voltage stability enhancement in a 9 bus Test systems is

determined.

"En los últimos años, los problemas de colapso de voltaje en 

sistemas de potencia

han sido motivo de preocupación permanente para las 

empresas eléctricas: varios apagones importantes

todo el mundo se han asociado directamente a este fenómeno. 

voltaje

La inestabilidad es una fenómeno que podría suceder en el 

sistema de energía debido a su

estado estresado. El resultado sería la aparición de colapso de 

tensión

lo que lleva a apagón total de a todo el sistema de investigación 

y en línea

seguimiento de la estabilidad del sistema de energía se han 

convertido en factores vitales para servicios eléctricos libro 
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698

Reliable Barrier-Free Services (RBS) for Heterogeneous

Next Generation Network

Servicios sin barreras gratuito fiables (RBS) para 

Heterogénea


Red de Próxima Generación 

Next Generation Network (NGN) represents a fundamental paradigm

shift in the wireless communication which uses packet switching instead of circuit

switching. NGN is an architecture that provides seamless integration of

both new and traditional telecommunication services across high-speed packet

networks. Heterogeneous network (HN) is the group of network which integrated

with wired, wireless and sensory network with internet connectivity.

Combination of HN and NGN (HNGN) will offers highly reliable services at all

situation. Implementing protocols such as TCP is much complicate in the heterogeneous

network environment. The objective of this paper is providing an

assured, reliable data transmission in the HNGN. Data transmission in HNGN

renders ineffective communication due to barrier when implementing different

network protocols. The proposed methodology, called Reliable Barrier-Free

Services (RBS) optimizes the reliability of HNGN.

Redes de Próxima Generación (NGN) representa un paradigma 

fundamental

cambio en la comunicación inalámbrica que utiliza la 

conmutación de paquetes en lugar del circuito

traspuesta. NGN es una arquitectura que proporciona una 

integración perfecta de

ambos servicios nuevos y tradicionales de telecomunicaciones 

a través de paquetes de alta velocidad

redes. Red heterogénea (HN) es el grupo de red que integra

con red cableada, inalámbrica y sensorial con la conectividad a 

Internet.

Combinación de HN y NGN (HNGN) le ofrece servicios 

altamente fiables en absoluto

situación. La implementación de protocolos como TCP es libro 
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699 Power Factor Correction Based on RISC Controller

Factor de potencia de corrección basado en 

controlador RISC

This paper presents a simulation study of a PFC controller and its

implementation on a microcontroller. Modeling and Simulation for PFC is

carried out on ORCAD, a prototype laboratory model based on a RISC (Reduced

Instruction Set Controller) PIC 16F877 has been fabricated. This work

aims to provide an exposure of microcontroller based design of controller relating

to Power Electronics. Power Circuit based on IGBT and control circuit

based on 16F877 is designed to perform the function of PFC. Simulation and

experimental results are presented to exhibit the merits of the proposed scheme.

Este trabajo presenta un estudio de simulación de un 

controlador PFC y su

aplicación en un microcontrolador. Modelado y Simulación de 

PFC es

llevado a cabo en ORCAD, un modelo de laboratorio prototipo 

basado en un RISC (Reduced

Del conjunto de instrucciones del controlador) PIC 16F877 se 

ha fabricado. Este trabajo

tiene como objetivo proporcionar una exposición de diseño 

basado en microcontrolador de controlador relativo

al Power Electronics. Poder Circuito basado en IGBT y control 

de circuito

basado en 16F877 está diseñado para realizar la función de 

PFC. Simulación y libro 
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700

Customized NoC Topologies Construction for High

Performance Communication Architectures

Topologías personalizadas NoC Construcción en Alta


Arquitecturas de comunicación Rendimiento 

Different Intellectual Property (IP) cores, including processor and

memory, are interconnected to build a typical System-on-Chip(SoC) architectures.

Larger SoC designs dictate the data communication to happen over the global

interconnects. Network-on-Chip (NoC) architectures have been proposed as a

scalable solution to the global communication challenges in nanoscale Systemson-

Chip (SoC) design. Hence to improve the performance of SoC, first we did a

performance study of regular interconnect topologies MESH, TORUS, BFT and

EBFT, we observed that the overall latency and throughput of the EBFT is better

compared to other topologies. Our next objective is to generate an area and

power optimized NoC topology, for this purpose we used Rectilinear–Steiner-

Tree (RST)-based algorithms for generating efficient and optimized network

topologies. Experimental results on a variety of NoC benchmarks showed that

our synthesis results were achieve reduction in power consumption and average

hop count over custom topology implementation.

Los diferentes núcleos de la Propiedad Intelectual (IP), 

incluyendo procesador y

memoria, están interconectados para construir un (SoC) 

arquitecturas típicas System-on-Chip.

Diseños SoC más grandes dictan la comunicación de datos a 

suceder durante el mundial

interconexiones. Red-on-Chip (NOC) arquitecturas se han 

propuesto como

solución escalable a los desafíos globales de comunicación en 

nanoescala Systemson-

Chip (SoC) de diseño. Por lo tanto para mejorar el rendimiento 

de SoC, primero hicimos una

estudio de rendimiento de regular de topologías de 

interconexión MESH, TORO, BFT y libro 
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701

Improving CPU Performance and Equalizing Power

Consumption for Multicore Processors in Agent 

Based

Process Scheduling

Mejora del rendimiento de la CPU y la igualación de 

energía


Consumo de Muljcore Procesadores en Based Agente


Programación de proceso 

In a Multicore architecture, each package consists of large

number of processors. This increase in processor core brings new evolution

in parallel computing. Besides enormous performance enhancement,

this multicore package injects lot of challenges and opportunities on the

operating system scheduling point of view. We know that multiagent

system is concerned with the development and analysis of optimization

problems. In this paper we combine the AMAS theory of multiagent

system with the scheduler of operating system to develop a new process

scheduling algorithm for multicore architecture. This multiagent based

scheduling algorithm promises in minimizing the average waiting time

of the processes in the centralized queue, reduces the task of the scheduler

and also increases cpu performance. Because of round robin scheduling,

the power consumption for each processor can be equalized. We

actually modified and simulated the linux 2.6.11 kernel process scheduler

"En una arquitectura multinúcleo, cada paquete consta de gran

número de procesadores. Este aumento en el núcleo del 

procesador trae nueva evolución

en computación paralela. Además de la mejora del rendimiento 

enorme,

este paquete multinúcleo inyecta montón de retos y 

oportunidades en el

punto de planificación del sistema operativo de vista. Sabemos 

que multiagente

sistema está relacionado con el desarrollo y análisis de 

optimización

problemas. En este trabajo combinamos la teoría AMAS de 

multiagente

sistema con el planificador del sistema operativo para el libro 
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702 Wireless 3-D Gesture and Chaaracter Recoginition Gesto 3-D Wireless y Chaaracter Recoginition

A 3-d gesture recognition system can be used for a host of application

including gesture base user interface, character recognition system, wireless

human interface devices and virtual reality in 3d gaming. Human machine

interaction has reached the point where machines are capable of interrupting

gesture of human beings. The gestures are made by hand movement and facial

expression. A gesture is detected and interrupted due to the movement of the

hand and body. The data is wirelessly transmitted to the receiving station where

for processing, some application.

Un sistema de reconocimiento de gestos 3-d puede ser 

utilizado para una serie de aplicaciones

incluyendo la interfaz de usuario de base gesto, sistema de 

reconocimiento de caracteres, inalámbrico

dispositivos de interfaz humana y la realidad virtual en 3D del 

juego. Máquina Humana

interacción ha llegado al punto en máquinas son capaces de 

interrumpir

gesto de los seres humanos. Los gestos son hechas por 

movimiento de la mano y la cara

expresión. Un gesto se detecta y se interrumpió debido al 

movimiento de la

la mano y el cuerpo. Los datos se transmiten de forma 

inalámbrica a la estación receptora, donde libro 
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703

Design of High Sensitivity SOI Piezoresistive MEMS

Pressure Sensor

Diseño de alta sensibilidad de SOI piezorresistivos 

MEMS Sensor de presión"

In this paper, the effect of the size of the piezoresistors that forms the

Wheatstone bridge on sensitivity has been studied and reported. There are four

resistors implanted on the diaphragm in such a way that two of them sense the

tensile stress (Group I) and the other two senses the compressive stresses

(Group II). The structure of this MEMS sensor has been created and analyzed

using IntelliSuite MEMS CAD tool. The results show that the size of the group

I resistors should be made as large as possible and that of group II should be

made as small as possible to achieve maximum sensitivity. It is also illustrated

that the size design of group II resistors is critical.

"En este documento, el efecto del tamaño de los 

piezoresistores que forma la

Puente de Wheatstone en la sensibilidad ha sido estudiado y 

reportado. Existen cuatro

resistencias implantados en el diafragma de tal manera que dos 

de ellos el sentido

esfuerzo de tracción (Grupo I) y los otros dos sentidos las 

tensiones de compresión

(Grupo II). La estructura de este sensor MEMS ha sido creado y 

analizado

usando la herramienta IntelliSuite MEMS CAD. Los resultados 

muestran que el tamaño del grupo

Resistencias I deben hacer lo más grande posible y la del grupo 

II deben ser libro 
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704

Power Factor Correction in Wound Rotor Induction

Motor Drive by Using Dynamic Capacitor

Corrección del factor de potencia en la herida Rotor 

Inducción


Motor Drive mediante Dinámica condensador 

The paper proposes a novel method for improving performance of a

Three Phase wound rotor induction motor using an indirect reactive current

control scheme in the rotor. A 3 Ф VSI with a dynamic capacitor is connected

in the rotor circuit for controlling the reactive current in the rotor. The dynamic

capacitor is an H bridge switch with a capacitor in which the duty ratio of the

Hbridge circuit is varied in order to change the capacitance value dynamically.

The proposed technique is simulated in MATLAB 7.6 / Simulink environment.

The result that obtained from the proposed method is compared with secondary

impedance control scheme and the performance parameters such as the torque,

power factor and efficiency are obtained.

El documento propone un nuevo método para mejorar el 

rendimiento de un

Trifásico herida motor de inducción de rotor utilizando una 

corriente reactiva indirecta

esquema de control en el rotor. A 3 Ф VSI con un condensador 

dinámico está conectado

en el circuito del rotor para controlar la corriente reactiva en el 

rotor. La dinámica

condensador es un interruptor de puente H con un 

condensador en el que la relación de trabajo de la

Hbridge circuito es variada con el fin de cambiar el valor de la 

capacitancia de forma dinámica.

La técnica propuesta es simulado en MATLAB 7.6 ambiente / 

Simulink. libro 
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705

An Intelligent Intrusion Detection System for Mobile

Ad-Hoc Networks Using Classification Techniques

"Un sistema inteligente de detección de intrusiones 

para móvil

Redes ad-hoc utilizando técnicas de clasificación "

This paper proposes an intelligent multi level classification technique

for effective intrusion detection in Mobile Ad-hoc Networks. The algorithm

uses a combination of a tree classifier which uses a labeled training data and an

Enhanced Multiclass SVM algorithm. Moreover, an effective preprocessing

technique has been proposed and implemented in this work in order to improve

the detection accuracy and to reduce the processing time. From the experiments

carried out in this work, it has been observed that significant improvement has

been achieved in this model from the view point of both high detection rates as

well as low false alarm rates.

"En este trabajo se propone una técnica de clasificación 

multinivel inteligente

para la detección de intrusiones eficaz en redes ad-hoc 

móviles. El algoritmo

utiliza una combinación de un clasificador que utiliza un árbol 

de datos de entrenamiento y un marcado

Mejorado el algoritmo SVM multiclase. Por otra parte, un pre-

procesamiento eficaz

técnica se ha propuesto y aplicado en este trabajo con el fin de 

mejorar la

la exactitud de la detección y reducir el tiempo de 

procesamiento. A partir de los experimentos

llevado a cabo en este trabajo, se ha observado que la mejora 

significativa tiene libro 
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706 Machine Learning and Agents Aprendizaje Automático y Agentes

The paper reviews current research results integrating

machine learning and agent technologies. Although complementary solutions

from both fields are discussed the focus is on using agent technology

in the field of machine learning with a particular interest on applying

agent-based solutions to supervised learning. The paper contains a short

review of applications, in which machine learning methods have been

used to support agent learning capabilities. This is followed by a corresponding

review of machine learning methods and tools in which agent

technology plays an important role. Final part gives a more detailed description

of some example machine learning models and solutions where

the asynchronous team of agents paradigm has been implemented to support

the machine learning methods and which have been developed by

the author and his research group

El artículo revisa los resultados actuales de investigación que 

integran

aprendizaje de máquinas y tecnologías de agentes. Aunque las 

soluciones complementarias

de se discuten ambos campos la atención se centra en el uso 

de la tecnología de agentes

en el campo de aprendizaje automático con un interés 

particular en la aplicación de

soluciones basadas en agentes para el aprendizaje supervisado. 

El documento contiene una breve

revisión de las solicitudes, en la que los métodos de 

aprendizaje máquina han sido

utilizado para apoyar las capacidades de aprendizaje de agente. 

Esto es seguido por una correspondiente libro 
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707

Goal Orientated Conversational Agents:

Applications to Benefit Society

Goal Orientado Agentes de conversación:


Las solicitudes para beneficiar a la sociedad 

Goal-orientated Conversational Agents are a specific family of conversational

agents that are designed to converse with humans through the use of

natural language dialogue to achieve a specific task. Traditionally, they utilise

pattern matching algorithms to capture the values of specific attributes through

their values through dialogue interaction with a user. This is achieved through

the use of scripts which contain sets of rules about the domain and a knowledge

base to guide the conversation towards achieving a specific goal. Such systems

are ideal for providing clear and consistent advice 24 hours a day in many

different scenarios, including advising employees about their organisations

policies and procedures, guiding a user through buying a suitable product, and

tutoring a student to understand a learning objective. This paper presents an

overview of a methodology for constructing goal orientated conversational

agents. Three case studies which employ this methodology are introduced and

evaluated.

Los agentes conversacionales orientado a objetivos son una 

familia específica de conversación

agentes que están diseñados para conversar con los seres 

humanos mediante el uso de

diálogo en lenguaje natural para lograr una tarea específica. 

Tradicionalmente, se utilizan

coincidencia de patrones algoritmos para capturar los valores 

de los atributos específicos a través

sus valores a través de la interacción diálogo con un usuario. 

Esto se logra a través

el uso de scripts que contienen conjuntos de normas sobre el 

dominio y conocimiento

de base para orientar la conversación hacia el logro de una 

meta específica. Tales sistemas libro 
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708

Using a Slim Function Word Classifier to Recognise

Instruction Dialogue Acts

Uso de una Función Delgado Palabra Clasificador de 

Reconozca


Diálogo Instrucción Hechos 

This paper extends a novel technique for the classification of short

texts as Dialogue Acts, based on structural information contained in function

words. It investigates the new challenge of discriminating between instructions

and a non-instruction mix of questions and statements. The proposed technique

extracts features by replacing function words with numeric tokens and replacing

each content word with a standard numeric wildcard token. Consequently this is

a potentially challenging task for the function-word based approach as the

salient feature of an instruction is an imperative verb, which will always be

replaced by a wildcard. Nevertheless, the results of the decision tree classifiers

produced provide evidence for potentially highly effective classification and

they are comparable with initial work on question classification. Improved

classification accuracy is expected in future through optimisation of feature

extraction.

En este trabajo se extiende una novedosa técnica para la 

clasificación de corto

textos como Hechos Diálogo, en base a la información 

estructural contenidos en función

palabras. Investiga el nuevo reto de discriminar entre las 

instrucciones

y una mezcla no la instrucción de preguntas y afirmaciones. La 

técnica propuesta

extractos de características mediante la sustitución de palabras 

de función con fichas numéricas y su sustitución

cada palabra de contenido con una ficha comodín numérico 

estándar. En consecuencia, esta es

una tarea potencialmente un reto para el enfoque basado en la 

función de la palabra como el libro 
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709

An Application of Pattern Matching Stemmer in Arabic

Dialogue System

Una aplicación del modelo de juego Stemmer en árabe


Sistema de Diálogo 

This paper proposes the building of a stemmer for the Arabic language.

This stemmer is largely based on pattern matching and pattern strength

techniques. Stemmers are algorithms to extract root from a word by removing

its affixes. Stemming has been applied for large number of applications, such

as: indexing, information retrieval systems, and web search engines. This paper

will also proposes the application of stemming as a pre-processing stage in a

dialogue system (DS). The proposed stemmer was compared with three other

well known stemmers and achieved favourable accuracy.

En este trabajo se propone la construcción de una 

despalilladora para el idioma árabe.

Este despalilladora se basa en gran medida en la coincidencia 

de patrones y la fuerza patrón

técnicas. Lematizadores son algoritmos para extraer la raíz de 

una palabra mediante la eliminación

sus afijos. Derivados se ha aplicado para gran número de 

aplicaciones,

como: la indexación, los sistemas de recuperación de 

información, y los motores de búsqueda web. Este documento

También lo hará propone la aplicación de derivados como una 

etapa de pre-procesamiento en un

sistema de diálogo (DS). La despalilladora propuesto se 

comparó con otros tres libro 
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Arabic, Stemming, Morphological analyser, Pattern 

Matching, and

Dialogue system.

710

Information Extraction for SQL Query Generation in 

the

Conversation-Based Interfaces to Relational 

Databases

(C-BIRD)

Extracción de la información para la generación de 

consultas SQL en el


Interfaces de conversación basada en bases de datos 

relacionales


(C-BIRD) 

This paper presents a novel methodology of incorporating Information

Extraction (IE) techniques into an Enhanced Conversation-Based Interface

to Relational Databases (C-BIRD) in order to generate dynamic SQL queries.

Conversational Agents can converse with the user in natural language about a

specific problem domain. In C-BIRD, such agents allow a user to converse with

a relational database in order to retrieve answers to queries without knowledge

of SQL. A Knowledge Tree is used to direct the Conversational Agent towards

the goal i.e. creating an SQL query to fit the user’s natural language enquiry.

The use of IE techniques such as template filling helps in answering the user’s

queries by processing the user’s dialogue and extracts understandable patterns

that fills the SQL templates. The developed prototype system increases the

number of answered natural language queries in comparison to hardcoded

decision paths in the knowledge trees.

Este trabajo presenta una metodología novedosa de la 

información que incorpora

Extracción (IE) técnicas en una interfaz de conversación-base 

mejorada

de Bases de Datos Relacionales (C-BIRD) con el fin de generar 

consultas SQL dinámicas.

Agentes conversacionales pueden conversar con el usuario en 

lenguaje natural sobre un

dominio del problema específico. En C-BIRD, tales agentes 

permiten al usuario conversar con

una base de datos relacional con el fin de recuperar las 

respuestas a las consultas sin conocimientos

de SQL. Un árbol del conocimiento se utiliza para dirigir el 

agente conversacional hacia libro 
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Information Extraction, Knowledge Trees, 

Conversational Agents,

and Conversation-Based Interfaces to Relational 

Databases.

711

Multi Agent System for Historical Information 

Retrieval

from Online Social Networks

Sistema Multiagente para la Información Histórica 

Recuperación


de redes sociales en línea 

Nowadays, we witness a flood of continuously changing information

from a variety of web sources. The desire to track the information changes in

real time requires new methods in web information retrieval. This paper explores

the process of retrieving information from Online Social Networks

(OSNs) using Multi Agent System (MAS) technology. The novelty of this study

consists in leaving an agent in each user profile to monitor its updates which are

sent to a controller agent that saves a history of each user’s activity in a local

repository. An algorithm making use of MAS within the Online Social Network

Retrieval System (OSNRS) is proposed. Our experimental work shows that

using MAS simplifies the process of tracking profile’s history and opens the

opportunity of understanding the dynamic behavior of OSN users especially

when it is combined with text mining.

Hoy en día, somos testigos de una avalancha de información 

en continuo cambio

de una variedad de fuentes web. El deseo de realizar un 

seguimiento de los cambios de información en

tiempo real requiere nuevos métodos de recuperación de 

información web. Este trabajo explora

el proceso de recuperación de información de redes sociales en 

línea

Tecnología (OSN) utilizando el Sistema Multiagente (MAS). La 

novedad de este estudio

consiste en dejar un agente en cada perfil de usuario para 

controlar sus actualizaciones que son

enviado a un agente controlador que guarda una historia de la 

actividad de cada usuario en un local de libro 
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agent, multi agent system, information retrieval, 

online social

network.
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Social-Network Influence on Telecommunication

Customer Attrition

Influencia Social de la Red de Telecomunicaciones


La deserción de los clientes 

We investigate the network effects of churn in the telecommunication

industry. Under calling party pays regime differentiation

between on-net and off-net prices implies that customer’s calling cost

depends on operators chosen by the clients he calls. We assume that

clients minimize their expenses. Therefore, after a single person churn we

observe churn induced in his social neighborhood. Our aim is to verify,

which measures of individual position in a social network are important

predictors of induced churn. We control the results for changes in market

prices structure, social network structure and number of operators

on the market. Using multiagent simulation we show that (a) network

structure and number of operators significantly influence induced churn

level and (b) weighted prestige is its important predictor.

Investigamos los efectos de red de la rotación de la 

telecomunicación

industria. En el que llama paga diferenciación régimen

entre on-net y off-net precios implica que el costo de llamadas 

del cliente

depende de los operadores elegidos por los clientes que llama. 

Asumimos que

clientes a minimizar sus gastos. Por lo tanto, después de una 

sola persona que churn

observar inducida en su barrio social de churn. Nuestro 

objetivo es verificar,

que las medidas de posición individual en una red social son 

importantes

predictores de rotación inducida. Controlamos los resultados libro 
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Telecommunication, Customer attrition, Agent-

basedModels,

Social-network analysis.
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An Agent-Based Platform for Ad-Hoc Social

Networking

Una Plataforma Agent-base para Ad-Hoc Social


networking 

Social network services such as Facebook, MySpace or Twitter support

more or less permanent social relationships, where user interaction takes

place via fixed or mobile access to the Internet. However, in many situations

social relationships are ad-hoc (i.e., set up by (mobile) users located in a limited

geographical area during a certain period in time). To effectively support this

kind of social relationships, we propose an extension of basic social networking

model – the ad-hoc social networking. This paper defines the model for ad-hoc

social networking, describes functionalities and architecture of a platform for

ad-hoc social networking and explains why software agents are opportune technology

for platform implementation. Finally, paper presents several applications

of ad-hoc social networking.

Servicios de redes sociales como Facebook, MySpace o Twitter 

Apoyo

relaciones sociales permanentes, más o menos, donde se lleva 

a la interacción del usuario

colocar a través de acceso fijo o móvil a Internet. Sin embargo, 

en muchas situaciones

relaciones sociales son ad-hoc (es decir, creado por (móviles) 

usuarios ubicados en un limitado

zona geográfica durante un cierto período en el tiempo). Para 

apoyar eficazmente este

tipo de relaciones sociales, se propone una extensión de las 

redes sociales de base

modelo - las redes sociales ad-hoc. Este documento define el 

modelo para ad-hoc libro 
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Formal Specification of Multi Agent System for

Historical Information Retrieval from Online Social

Networks

Especificación formal del Sistema Muljagente para


Recuperación de la información histórica de Línea 

Social


Redes 

In the last few years, there has seen a marked increase in the usage of

Online Social Networks (OSN). Coping with the real time changes of a huge

amount of personal information requires new methods for retrieving information.

Our previous approach for retrieving information from OSN was a centralized

system that controlled and retrieved information of each user’s profile

once. In order to enhance that approach, a Multi Agent System (MAS) was chosen

for its ability to deploy agents to monitor profiles continuously. Since MAS

is difficult to implement correctly, a formal specification of an OSN System

was constructed to help us investigate the feasibility of using MAS technology

in retrieving historical information from OSN sites.

En los últimos años, se ha visto un notable aumento en el uso 

de

Redes sociales en línea (OSN). Hacer frente a los cambios en 

tiempo real de un gran

cantidad de información personal requiere nuevos métodos 

para recuperar información.

Nuestro enfoque anterior para recuperar información de OSN 

fue un centralizada

sistema que controla y la información del perfil de cada usuario 

recuperado

una vez. Con el fin de mejorar este enfoque, se eligió un 

Sistema Multiagente (MAS)

por su capacidad para implementar agentes para controlar los 

perfiles de forma continua. Desde MAS libro 
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A Multi-agent System for the Modelling of the

HIV Infection

Un sistema mulj-agente para el modelado del


La infección por VIH 

The mathematical tool was used for a long time to model the dynamics

of the populations, at present approach of modeling Multi-agents seem to be

promising in the views of its capacity to master the complexity of the studied

systems. In this work we try to model the population of cells occurring during

the infection by the virus of the human immunodeficiency (HIV) to show the

efficiency of the approach Multi-agents by comparing with the mathematical

approach. The obtained results allowed to bring to light the behaviour and the

interactions between the various cells studied in agreement with the biological

reports.

La herramienta matemática fue utilizado durante mucho 

tiempo para modelar la dinámica

de las poblaciones, al enfoque actual de modelado multi-

agentes parecen ser

prometiendo en los puntos de vista de su capacidad para 

dominar la complejidad de la estudiada

sistemas. En este trabajo tratamos de modelar la población de 

células que se producen durante

la infección por el virus de la inmunodeficiencia humana (VIH) 

que muestra la

eficiencia de Aproximación al estudio de los agentes mediante 

la comparación con la matemática

enfoque. Los resultados obtenidos permitieron sacar a la luz el 

comportamiento y la libro 
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Simulation Multi-Agents, dynamics of the 

populations, the infection

HIV, the virtual community, bio-informatics
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A Multi-agents System for Analysis and Diagnosis

of SMEs

Un sistema de múltiples agentes de Análisis y 

Diagnósjco


de las PYME 

MAEOS is a project about the modelling of the support to the organizational

and strategic development of Small and Medium Enterprises (SMEs).

Its main objective is to improve the efficiency and performance of business

advice to SMEs by automation of these tasks. The main issue is that models

coming from management sciences are inherently rich and sometimes contradictory.

We are not interested in having a consensus; we want to keep, to its

maximum, this plurality, by the highlighting of the contradictory aspects during

a diagnosis task. This article proposes our approach to solve this issue.

MAEOS es un proyecto sobre el modelado de la ayuda a la 

organización

y el desarrollo estratégico de la Pequeña y Mediana Empresa 

(PYME).

Su principal objetivo es mejorar la eficiencia y el rendimiento de 

los negocios

asesoramiento a las PYME mediante la automatización de estas 

tareas. El principal problema es que los modelos

procedentes de ciencias de la gestión son inherentemente rica 

ya veces contradictoria.

No estamos interesados   en tener un consenso; queremos 

mantener, a su

máxima, esta pluralidad, por el relieve de los aspectos 

contradictorios durante libro 
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Model of Petri Net for Representing an Agent Plan in

Dynamic Environment

Modelo de Petri neto Representando un Plan Agente 

en


Entorno dinámico

In this paper we propose a model of a hierarchical Petri net for

representing hierarchical planning. The aim of this model is to allow reasoning

in the abstraction level. This property is beneficial for handling the interleaving

of planning and execution in centralized or distributed multi-agent planning.

"En este trabajo se propone un modelo de una red de Petri 

jerárquico para

que representa la planificación jerárquica. El objetivo de este 

modelo es permitir razonamiento

en el nivel de abstracción. Esta propiedad es beneficioso para el 

manejo de la intercalación

de la planificación y ejecución de la planificación multi-agente 

centralizado o distribuido libro 
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Execution

interleaving, hierarchical planning.
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Towards a Predictive Fault Tolerance Approach in

Multi-Agent Systems

Hacia un enfoque de tolerancia predictivo de fallos en 

Multi Agente-Systems 

Developing a fault-tolerant system require the use of the fault prevention

techniques, fault recovery techniques and fault tolerance techniques. In

this paper we are going to present a technique which predicts fault occurrence

in multi-agent systems. It consists on the identification of critical tasks and

the set up of a rule base which defines the situations guiding to break down a

running multi-agent system.

Desarrollo de un sistema de alta disponibilidad requiere el uso 

de la prevención de fallos

técnicas, técnicas de recuperación de fallos y técnicas de 

tolerancia a fallos. En

este trabajo vamos a presentar una técnica que predice la 

ocurrencia de fallos

en los sistemas multi-agente. Consiste en la identificación de 

las tareas críticas y

la puesta en marcha de una base de reglas que define las 

situaciones de guía para romper un

funcionamiento del sistema multi-agente libro 
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Modelling Three-Phase Power Network with a

Multi-agent System

Modelado trifásico Network Power con un


Sistema multi-agente 

Multi-agent systems have already proven to be useful for

modelling processes in distributed environments, such as an electricity

distribution network. The autonomous design of each network element

and its capabilities allows to adapt the model to any situation and the

results can be used for monitoring as well as real time control.

One disadvantage of such models lies in a seeming inability to evaluate

global analytical computations. In this paper, we show how such computations

can be performed within a power network simulation system by

means of purely local interactions and an iterative communication flow.

The results are then compared to a standard analytical approach.

Los sistemas multi-agente ya han demostrado ser útiles para

procesos de modelado en entornos distribuidos, tales como 

una electricidad

red de distribución. El diseño autónomo de cada elemento de 

red

y sus capacidades permite adaptar el modelo a cualquier 

situación y la

resultados pueden ser utilizados para la supervisión así como 

el control en tiempo real.

Una desventaja de este tipo de modelos se encuentra en una 

aparente incapacidad para evaluar

cálculos analíticos globales. En este trabajo se muestra cómo 

estos cómputos

se puede realizar dentro de un sistema de simulación de red de libro 
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A Method of User Modeling and Relevance 

Simulation in

Document Retrieval Systems

Un método de Modelado de usuario y Relevancia 

Simulación en


Documento sistemas de recuperación 

Modeling users’ information interests and needs is one of the most

important task in the personalization of information retrieval domain. Search

engines’ algorithms are constantly improved but they still return a lot of irrelevant

documents. For this reason a user is not able to quickly find a document

with necessary information. In this paper we propose a user profile that is updated

based on novel relevance judgment method. Proposed algorithms are a

part of personalization agent system. As performed experimental evaluations

have shown, the distance between current user profile and user preferences is

decreasing when our algorithm is applied

Modelado de los intereses y necesidades de información de los 

usuarios es una de las más

tarea importante en la personalización de dominio de 

recuperación de información. Buscar

algoritmos de los motores 'están constantemente mejorado 

pero todavía devuelven un montón de irrelevante

documentos. Por esta razón, un usuario no es capaz de 

encontrar rápidamente un documento

con la información necesaria. En este trabajo se propone un 

perfil de usuario que se actualiza

basada en la novela método de juicio la pertinencia. Algoritmos 

propuestos son una

parte del sistema de agente de la personalización. Como 

evaluaciones experimentales realizados libro 
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A Multi-agent Organizational Model

for Grid Scheduling

Un modelo de organización mulj-agente


para la cuadrícula de programación 

Multi-agent technology provides high level organizational concepts

(groups, roles, commitments, interaction protocols) to structure, coordinate and

ease the adaptation of distributed systems efficiently. This paper proposes to

model a grid scheduling system as a multi-agent system organization. The resulting

organizational model, based on the Agent Group Role meta-model of

Ferber, is evaluated at the conceptual and implementation level. At the conceptual

level, we evaluate the efficiency, robustness and flexibility of our model.

At the implementation level, the analysis and the evaluation of our proposition,

done through simulations, show its efficiency

La tecnología Multi-agente proporciona conceptos de 

organización de alto nivel

(grupos, roles, compromisos, protocolos de interacción) a 

estructura, coordinar y

facilitar la adaptación de los sistemas distribuidos de manera 

eficiente. En este trabajo se propone

modelar un sistema de programación de cuadrícula como una 

organización del sistema multi-agente. La resultante

modelo de organización, basado en el Rol meta-modelo de 

grupo de agentes

Ferber, se evalúa a nivel conceptual y la implementación. En lo 

conceptual

nivel, se evalúa la eficiencia, robustez y flexibilidad de nuestro 

modelo. libro 
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Extending the JADE Agent Behaviour Model

with JBehaviourTrees Framework

Ampliación del Modelo JADE Agente Comportamiento


con JBehaviourTrees Marco 

Creating modular behaviours in JADE using a traditional

method such as the FSM (Finite State Machine) can be a difficult task

to achieve. The first issue with FSMs is that they do not allow reusability

of logic in different contexts. Secondly, the FSMs do not lend themselves

well to concurrency within the execution thread and thus eliminating

the possibility for parallel behaviours. Lastly, as the number of states in

FSMs becomes increasing large, it becomes difficult to manage them. In

this paper we introduce our JBehaviourTrees Framework that extends

JADE Behaviours with BTs (Behaviour Trees) model. BTs are built via

the composition of basic tasks increasing the possibility for modularity

and code reuse. The proposed approach is verified through a case study

concerning a FIPA-Request Interaction Protocol.

Creación de comportamientos modulares en JADE utilizando 

una tradicional

método tal como el FSM (máquina de estados finitos) puede 

ser una tarea difícil

conseguir. El primer problema con el FSM es que no permiten la 

reutilización

de la lógica en diferentes contextos. En segundo lugar, los FSM 

no se prestan

bien a la concurrencia en el hilo de ejecución y eliminando así

la posibilidad de que los comportamientos paralelos. Por 

último, ya que el número de estados en

FSM se convierte cada vez mayor grande, se hace difícil 

manejarlos. En

este trabajo presentamos nuestra Marco JBehaviourTrees que libro 
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Scenario Description Language in Multi-agent

Simulation System

Escenario de lenguaje de descripción de Multi-agente 

Sistema de Simulación "

Multi-agent system based simulation is used in a number of

different areas ranging from modelling of social and economic to technical

complex and dynamic systems. In this paper we analyse feasibility

of using scenario description language and platform in design and implementation

of MAS-based models. A case study is presented where the

SDLMAS framework is used to aid in design and implementation of a

complex Aero Repair and Overhaul simulator

Simulación basada sistema multi-agente se utiliza en un 

número de

diferentes áreas que van desde el modelado de social y 

económico de técnica

sistemas complejos y dinámicos. En este trabajo se analiza la 

viabilidad

de utilizar Descripción escenario lenguaje y plataforma en el 

diseño e implementación

de los modelos de MAS-basado. Un estudio de caso se 

presenta cuando el

Marco SDLMAS se utiliza para ayudar en el diseño e 

implementación de un

Aero compleja reparación y revisión simulador "

libro 
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Analyzing the Validity of Passive Investment

Strategies Employing Fundamental Indices

through Agent-Based Simulation

El análisis de la validez de los pasivos de inversión


Estrategias de empleo de Índices Fundamentales


a través del agente basada en simulación 

This research analyzes the influence of indices which are employed

in the asset management business on financial markets through

agent-based simulation. In this analysis, we focus on a fundamental index,

which has been proposed as a new benchmark for investments in

place of price indices, which are currently employed in practical business

affairs. As a result of intensive experiments in the market, we made the

following interesting findings: (1) fundamental indexing works as effectively

as a price indexing in the market when market prices reflect fundamental

values; (2) fundamental indexing contributes to market efficiency.

However, we also found drawbacks to fundamental indexing, such as the

risk of destabilizing markets when too many investors employ passive

investment strategies using the fundamental index. These results are significant

from both practical and academic viewpoints. These analyses

also demonstrate the effectiveness of agent-based techniques for financial

"Esta investigación analiza la influencia de los índices que se 

emplean

en el negocio de gestión de activos en los mercados financieros 

a través de

basada en agentes de simulación. En este análisis, nos 

centramos en un índice fundamental,

que se ha propuesto como un nuevo punto de referencia para 

las inversiones en

lugar de índices de precios, que se emplean actualmente en los 

negocios prácticos

negocios. Como resultado de experimentos intensivos en el 

mercado, hemos hecho la

siguientes conclusiones interesantes: (1) la indexación 

fundamental funciona tan eficazmente libro 
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Dynamic World Model

with the Lazy Potential Function

Dinámica Mundial Modelo


con la función potencial Lazy 

One of the fundamental skills of an autonomous mobile robot

is its ability to determine a collision-free path in a dynamically changing

environment. To meet this challenge, robots often have their own world

model - an internal representation of the environment. Such a representation

allows them to predict future changes to the environment, and

thus to plan further moves and actions.

This paper presents an agent-oriented dynamic world model built

on top of asynchronous non-homogeneous cellular automaton, equipped

with the new collision-free path finding algorithm based on a lazy potential

field function. The presented abstract model is preliminarily verified

using a specially designed middleware library supporting cellular model

simulations.

Una de las habilidades fundamentales de un robot móvil 

autónomo

es su capacidad para determinar un camino libre de colisiones 

en un cambio dinámico

ambiente. Para hacer frente a este desafío, los robots a 

menudo tienen su propio mundo

modelo - una representación interna del medio ambiente. Tal 

representación

les permite predecir futuros cambios en el medio ambiente, y

tanto para planificar nuevas medidas y acciones.

Este trabajo presenta un modelo dinámico mundo orientado 

agente incorporado

en la parte superior del autómata celular no homogénea 

asíncrono, equipada libro 
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VigilAgent for the Development of Agent-Based

Multi-robot Surveillance Systems

VigilAgent para el Desarrollo de Agent-Based


Multi-robot de vigilancia Sistemas 

Usually, surveillance applications are developed following an

ad-hoc approach instead of using a methodology to guide stakeholders

in achieving quality standards expected from commercial software. To

solve this gap, our conjecture is that surveillance applications can be

fully developed from their initial design stages by means of agent-based

methodologies. Specifically, this paper describes the experience and the

results of using a multi-agent systems approach according to the process

provided by the VigilAgent methodology to develop a mobile robots

surveillance application.

Por lo general, las aplicaciones de vigilancia se desarrollan 

siguiendo un

enfoque ad-hoc en lugar de utilizar una metodología para guiar 

a los interesados

en el logro de los estándares de calidad esperados por el 

software comercial. A

resolver esta brecha, nuestra conjetura es que las aplicaciones 

de vigilancia pueden ser

basada agente plenamente desarrollado desde sus etapas 

iniciales de diseño por medio de

metodologías. En concreto, este trabajo se describe la 

experiencia y la

resultados del uso de un enfoque de sistemas multi-agente de 

acuerdo con el proceso libro 
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Searching Targets Using Mobile Agents in a

Large Scale Multi-robot Environment

Las metas Búsqueda mediante Agentes móviles en un


Gran Escala Ambiente Multi-robot 

This paper presents a framework for controlling multiple

robots connected by communication networks. Instead of making multiple

robots pursue several tasks simultaneously, the framework makes

mobile software agents migrate from one robot to another to perform

the tasks. Since mobile software agents can migrate to arbitrary robots

by wireless communication networks, they can find the most suitably

equipped and/or the most suitably located robots to perform their task.

In the previous papers, we have shown that this manner of controlling

multiple robots can decrease the number of required robot resources in

the three-robot case. The three robots demonstrated that they could suppress

the energy consumption through a mobile agent based approach. In

this paper, we pursue a case of large scale multiple robots.We have implemented

a simulator for a large number of robots based on our framework,

and have demonstrated the efficiency and the scalability. We report the

En este trabajo se presenta un marco para el control de 

múltiples

robots conectados por redes de comunicación. En lugar de 

hacer múltiples

robots persiguen varias tareas al mismo tiempo, el marco hace

agentes de software móviles migran de un robot a otro para 

realizar

las tareas. Dado que los agentes software móviles pueden 

migrar a los robots arbitrarias

por las redes de comunicación inalámbrica, pueden encontrar 

la forma más adecuada

equipadas y / o los robots más convenientemente situadas 

para llevar a cabo su tarea.

En los trabajos anteriores, hemos demostrado que esta manera libro 
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Cooperation of Hybrid Agents in Models of

Manufacturing Systems

La cooperación de los agentes híbridos en Modelos 

de


Sistemas de Manufactura 

The cooperation of hybrid agents is synthesized in this paper

and applied to continuous manufacturing system. The hybrid agent

makes a cooperation of continuous and discrete event devices possible.

First Order Hybrid Petri Nets (FOHPN) are utilized in order to model

the elementary autonomous hybrid agents. The cooperation of hybrid

agents is based on the DES (discrete-event systems) control theory. It is

realized by means of DES supervision methods and the agent negotiation.

The proposed approach is illustrated in details on the cooperation

of hybrid production lines in a real continuous manufacturing systems.

La cooperación de los agentes híbridos se sintetiza en este 

artículo

y se aplica a sistema de fabricación continua. El agente híbrido

hace una cooperación de dispositivos de eventos continuos y 

discretos posible.

Primera Orden híbrido Petri Nets (FOHPN) se utilizan con el fin 

de modelar

los agentes híbridos autónomos elementales. La cooperación 

de híbrido

agentes se basa en el DES (sistemas de eventos discretos) la 

teoría de control. es

realizado mediante DES métodos de supervisión y la 

negociación agente.

El enfoque propuesto se ilustra en detalles sobre la libro 
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continuous

systems, hybrid Petri nets, supervisor, synthesis



729

Multi-Agent Oriented Integration in

Distributed Control System

Mulj-Agente de Integración Orientada en


Sistema de control distribuido

This paper introduces a possibility of integration of Distributed Control

System (DCS) by Multi-Agent System (MAS). Proposed solution is based

on Java Agent Development (JADE) framework a Java based tool that supports

creation of FIPA (Foundation for Intelligent Physical Agents) compliant agents.

In the proposed Multi-Agent heterogeneous system the OPC plays an important

role as a powerful communication technology especially dedicated for real-time

DCS. Presented agents are capable of sharing their knowledge with other

agents; they are capable of accomplishing tasks according to actual environment

conditions. Proposed solution of the MAS implementation is a highly

efficient, scalable and robust it utilizes mobility in order to ensure cooperativeness

during distributed problem solving task. Finally, it has been proved that

assumed Multi-Agent System considerably improves system quality, accuracy

and reliability.

En este trabajo se presenta una posibilidad de integración de 

Control Distribuido

Sistema (DCS) por el Sistema Multi-Agente (MAS). Solución 

propuesta se basa

sobre el Desarrollo de Java Agent (JADE) marco de una 

herramienta basada en Java que soporta

creación del FIPA (Fundación para Agentes Físicos Inteligentes) 

agentes conformes.

En el sistema heterogéneo Multi-Agente propuso la OPC juega 

un importante

papel de la tecnología de comunicación de gran alcance 

especialmente dedicado para tiempo real

DCS. Agentes presentados son capaces de compartir sus 

conocimientos con otros libro 
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Multi-Agent Systems, hybrid systems, Distributed 
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Systems, FIPA, concurrent programming, JADE, OPC

730

pPDC Blackboard Broadcasting in Agent-Based

Distributed Process Control

PPDC Pizarra Radiodifusión en Agent-Based


Distributed Control de Procesos 

There is an increasing demand in modern industrial process control

for advanced control strategies e.g. sustaining controlled oscillations, which

cannot be performed with classical determined control algorithms. At the same

time, the class of continuous industrial processes is well-fitted to agent-based

control, where the state of the control system is held and processed as a blackboard.

A framework is proposed to support such agent-based advanced control

systems. The framework is based on the idea of cyclical blackboard broadcasting

in order to keep the distributed control system synchronised. The primary

component of the framework is the specifically developed networking protocol,

based on a real-time architecture adopted from the industrial informatics domain.

The approach ensures strict time-determinism of the inter-agent communication,

which is required for continuous process control but is not supported

in the already existing multi-agent environments.

Hay una creciente demanda en el moderno control de procesos 

industriales

para las estrategias de control avanzado, por ejemplo, el 

mantenimiento de las oscilaciones controladas, lo cual

no se puede realizar con algoritmos clásicos de control 

determinados. Al mismo

tiempo, la clase de los procesos industriales continuos está 

bien equipada para basada agente

control, donde se lleva a cabo y se procesó como una pizarra el 

estado del sistema de control.

Se propone un marco de apoyo a tal control avanzado basado 

en agentes

sistemas. El marco se basa en la idea de la radiodifusión pizarra 

cíclica libro 
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Sequence Automata for Researching Consensus

Levels

Secuencia Autómatas para el Consenso Invesjgando


Niveles 

Having a group of ranking lists (ordered sequences) we can

use different theories to research a scale of consistency according to the

assessments contained in it. The agreement of ordered (queue) objects

can be estimated as the maximal length of preference subsequences i.e.

a maximal set of objects with the same queue of dominance relation. It

is not important that among the chosen objects others exist but it is

important that the i-th object is before j-th objects (has greater validation).

The proposed sequence automata can be use to find different

kinds of sequence agreements or disagreement among a sequenced group

represented by for example by a ranking list. An exploitation ranking

list has an essential advantage over other methods of object judgment

(assessments) because different criteria or their sets are reduced only

to positions on lists. In such a situation the problem of assessing the

scale of consistency (agreement among authors or algorithms of ranking

Tener un grupo de clasificación de listas (secuencias 

ordenadas) que puede

utilizar diferentes teorías para la investigación a escala de la 

coherencia de acuerdo con el

evaluaciones contenidas en ella. El acuerdo de (cola) objetos 

ordenados

puede ser estimada como la longitud máxima de preferencia 

subsecuencias es decir,

un conjunto máxima de objetos con la misma cola de relación 

de dominación. Ello

No es importante que entre los objetos elegidos existen otros 

pero es

importante que el objeto de orden i está ante objetos j-ésimo 

(tiene mayor validación). libro 
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Agent-Based Simulation for

Equilibrium Selection and Coordination Failure in

Minimum Strategy Coordination Games

Simulación Agent-base para


Selección Equilibrio y Coordinación fracaso en


Estrategia de coordinación mínima Juegos 

In this paper, to analyze equilibrium selection and coordination failure

in coordination games, we develop an agent-based simulation system in which artificial

adaptive agents have a mechanism of decision making and learning based

on neural networks and genetic algorithms. Using the simulation system, we examine

the strategy choices of agents and formation of equilibria in the steady

state, and compare the experimental result given by Van Huyck et al. (1990) with

our simulation result.

En este trabajo, para analizar la selección de equilibrio y la falla 

de coordinación

en los juegos de coordinación, desarrollamos un sistema de 

simulación basada en agentes en la cual artificial

agentes adaptativos tienen un mecanismo de toma de 

decisiones y el aprendizaje basado en

en redes neuronales y algoritmos genéticos. Usando el sistema 

de simulación, examinamos

las decisiones estratégicas de los agentes y de formación de los 

equilibrios en la constante

estado, y comparar el resultado experimental dada por Van 

Huyck et al. (1990) con

nuestro resultado de la simulación libro 
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733

A Genetic Algorithm for Community Formation Based

on Collective Intelligence Capacity

Un algoritmo genético para la Formación de la 

Comunidad Basado


el Colectivo Capacidad de Inteligencia 

Community formation has certainly gained more and more attention

from both the researchers and practitioners in the field of complex networks. An

efficient algorithm is needed since the number of the possible communities is

exponential in the number of agents. Genetic algorithm is a very useful tool for

obtaining high quality and optimal solutions for optimization problems, due to

its self-organization, self-adaptation and parallelism. The paper proposes a high

performance genetic algorithm for community formation. The key concept in

our algorithm is a new fitness index, which aims at being a trade-off between

intelligence and cooperation, and allows not only community formation but also

intelligence to be driving principle in the community formation process

La formación de la Comunidad sin duda ha ganado cada vez 

más atención

tanto de los investigadores y profesionales en el ámbito de las 

redes complejas. Un

Se necesita algoritmo eficiente ya que el número de las 

comunidades es posibles

exponencial en el número de agentes. Algoritmo genético es 

una herramienta muy útil para

la obtención de alta calidad y soluciones óptimas para 

problemas de optimización, debido a la

su auto-organización, auto-adaptación y paralelismo. El 

documento propone un alto

algoritmo genético de rendimiento para la formación de la 

comunidad. El concepto clave en libro 
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Argumentative Agents Negotiating

on Potential Attacks

Agentes argumentajvos de Negociación


sobre posibles ataques 

When arguing, agents may want to discuss about the details

after agreeing about the general problems.We propose to model this kind

of situation using an extended argumentation framework with potential

attacks. Agents negotiate about raising potential attacks or not, in order

to maximize the number of their accepted arguments. The result of the

negotiation process consists in the formation of coalitions composed by

those agents which have found an agreement. The two proposed negotiation

protocols have been implemented and an evaluation, addressed

by means of experimental results, shows which combination of strategies

and negotiation protocol allows the agents to optimize outcomes.

Cuando el argumento, los agentes pueden querer discutir 

sobre los detalles

después de acordar sobre las problems.We generales proponer 

a modelar este tipo

de la situación utilizando un marco de argumentación 

extendida con potencial

ataques. Agentes negocian sobre el aumento de ataques 

potenciales o no, con el fin

para maximizar el número de sus argumentos aceptados. El 

resultado de la

proceso de negociación consiste en la formación de 

coaliciones compuestas por

aquellos agentes que han encontrado un acuerdo. Los dos 

negociación propuesto libro 
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Environment-Driven Threats Elicitation for

Web Applications

Las amenazas de entorno-Driven Elicitación para


Aplicaciones web

The popularity and complexity of web application present challenges

to the security implementation for web engineering. Threat elicitation is an indispensable

step for developers to identify the possible threats to the web applications

in the early phase of software development. In this context, a novel

approach is proposed to ease the threats elicitation for web application by using

a defined web application classification as the sieve to sift a common threat list.

The final result shows that the proposed model is a simplified and effective

solution to threats elicitation to web application.

La popularidad y la complejidad de las aplicaciones web retos 

actuales

a la implementación de seguridad para la ingeniería web. 

Obtención de amenazas es un elemento indispensable

paso para los desarrolladores para identificar las posibles 

amenazas a las aplicaciones web

en la fase temprana de desarrollo de software. En este 

contexto, una novela

Se propone enfoque para facilitar la obtención amenazas para 

la aplicación web mediante el uso de

una clasificación de aplicaciones web se define como el tamiz 

para tamizar una lista amenaza común.

El resultado final muestra que el modelo propuesto es una 

simplificada y eficaz libro 
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736 Towards Ontology of Fraudulent Disbursement Hacia Ontología de Desembolso fraudulento

The task to ontologically model the knowledge concerning

the selected class of economic crimes is considered; particularly we focus

on fraudulent disbursement. The ontology has a layered structure with

the foundational ontology (constructive descriptions and situations) on

the structure’s top and the application ontology at the structure’s bottom.

The application level entities were manually separated from the

motivating crime scenarios, having a domain- and a task-based parts.

Domain-based ontology contains descriptions of attributes and relations

of the domain while the task-based part, designed to support the knowledge

extraction from databases, is implemented via rules that are used

to extract data about documents and their attributes, transactions, engaged

people actions and their legal qualifications.

La tarea de modelar ontológicamente el conocimiento relativo

la clase seleccionada de delitos económicos se considera; en 

particular nos centramos

el desembolso fraudulentas. La ontología tiene una estructura 

en capas con

la ontología fundacional (descripciones constructivas y 

situaciones) en

la parte superior de la estructura y la ontología de aplicación en 

la parte inferior de la estructura.

Las entidades a nivel de aplicación se separaron manualmente 

del

motivar a los escenarios del crimen, que tiene un dominio- y 

unas piezas basadas en tareas.

Basado en el dominio ontología contiene descripciones de los libro 
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A New Mechanism for Negotiations in

Multi-Agent Systems Based on ARTMAP

Artificial Neural Network

Un Nuevo Mecanismo de Negociaciones


Mulj-Agente de Sistemas Basados en ARTMAP


Red neuronal artificial

Any rational agent involving in a multi-agent systems negotiation

tries to optimize the negotiation outcome based on its interests

or utility function. Negotiations in multi-agent systems are usually complex,

and a lot of variables exist which affect the agents’ decisions. This

becomes more visible in competitive or multi-issue types of negotiations.

So, the negotiator agents need an efficient mechanism to do well. The key

solution to this type of problems is employing a powerful and operative

learning method. An agent tries to learn information it obtains from its

environment in order to make the best decisions during the negotiations.

In real-world multi-agent negotiations, the main source of usable data

is the negotiators’ behaviors. So, a good learning approach should be

able to extract the buried information in the ‘negotiation history’. In

this work, we used an ARTMAP artificial neural network as a powerful

and efficient learning tool. The main role of this component is to predict

Cualquier agente racional que implica en una negociación 

sistemas multiagente

trata de optimizar el resultado de la negociación sobre la base 

de sus intereses

o función de utilidad. Las negociaciones en los sistemas multi-

agentes suelen ser complejos,

y una gran cantidad de variables existe que afectan las 

decisiones de los agentes. Esta

se hace más visible en los tipos competitivos o multi-tema de 

las negociaciones.

Así, los agentes negociadores necesitan un mecanismo 

eficiente para hacerlo bien. La llave

solución a este tipo de problemas está empleando un potente 

y operativa libro 

Advances in

Power Electronics

and Instrumentation

Engineering

SPRINGER 
Multi-agent systems, Negotiation, Learning, ARTMAP

artificial neural network

738

A Multi-Agent Architectural Pattern for

Wrapping Off-the-Shelf Components

A Mulj-Agente arquitectónico del modelo por


Envolviendo Off-the-shelf componentes 

The benefits of off-the-shelf component-based software

development are essentially lower cost and shorter development time.

Nevertheless, the integration of components is seldom trivial. Indeed,

developers can face black boxes or products that are poorly documented

and specified. Mismatches between components functionality and system

requirements are then difficult to address. To deal with such issues, this

paper proposes to use an architectural pattern for wrapping software

components. To that extend, we develop a multi-agent system architecture

– the wrapper – that offers an abstraction layer over the components.

The architecture is in charge of the functional decomposition, coordination

and delegation of the client requests to the components at disposal

En

este trabajo se utilizó una red neuronal artificial ARTMAP como 

un poderoso

y una herramienta de aprendizaje eficiente. La función principal 

de este componente es predecir

acciones / ofertas en las próximas rondas de negociación de 

otros agentes. Cuando una

agente se entera de lo que son las más posibles ofertas que se 

propondrán,

se puede predecir los resultados de sus decisiones. Además, 

un nuevo método

para aplicar esta información y determinar los próximos 

movimientos en una negociación es

propuesto. Los resultados experimentales obtenidos muestran libro 
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A Multi-Agent System for Game Trading on the

B2B Electronic Market

Un Sistema Multi-Agente para el Juego de 

Operaciones a la


Mercado B2B Electrónico 

In order to provision content-based services to their users,

service providers need to purchase content distribution rights from various

content providers. Sometimes the creation phase of certain content

categories can last longer than planed so content providers deliver the

content to service providers with delays. The delayed delivery can cause

financial damages and inconveniences to service providers which have

already announced the appearance of new content to their users. In this

paper we propose a multi-agent system which is used to model an electronic

market for trading the rights to distribute video and computer

games. On the proposed market, a service provider agent uses the multiattribute

reputation decision making mechanism to purchase content distribution

rights from content provider agents. Several sets of experiments

were conducted to demonstrate the efficiency of the multi-attribute reputation

decision making mechanism.

Con el fin de la prestación de servicios de contenido basados   a 

sus usuarios,

los proveedores de servicios tienen que comprar los derechos 

de distribución de contenidos desde diversas

proveedores de contenido. A veces la fase de creación de 

determinados contenidos

categorías pueden durar más de cepilladas proveedores para 

entregar el contenido

contenido a los proveedores de servicios con retrasos. El 

retraso en la entrega puede causar

daños financieros e inconvenientes a los proveedores de 

servicios que tienen

ya se anunció la aparición de nuevos contenidos a sus 

usuarios. En esto libro 
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740

Experimental Comparison of Resampling Methods in

a Multi-Agent System to Assist with Property 

Valuation

Comparación experimental de métodos de 

remuestreo en


un multi-agente del sistema de Ayuda con Tasaciones 

A new version of the a multi-agent system to aid in real estate appraisal,

called MAREA-2, was introduced. The system is being developed using

Java Spring Framework and is intended for industrial application in cadastral

information centres. The major part of the study was devoted to investigate the

performance of Bagging, Subagging, and Repeated cross-validation models.

The overall result of our investigation was that the majority of models created

using resampling techniques provided better or equivalent accuracy than the

experts’ method employed in reality. It confirms that automated valuation models

can be successfully incorporated into the multi-agent system and be utilized

to support appraisers’ work

Una nueva versión del sistema multi-agente para ayudar en la 

evaluación de bienes raíces,

llamada MAREA-2, se introdujo. El sistema está siendo 

desarrollado utilizando

Java Spring Framework y está pensado para aplicaciones 

industriales en catastral

centros de información. La mayor parte del estudio se dedicó a 

investigar la

rendimiento de ensacado, Subagging, y los modelos de 

validación cruzada repetidas.

El resultado global de nuestra investigación fue que la mayoría 

de los modelos creados

usando técnicas de remuestreo siempre mejor o precisión 

equivalente a la libro 
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Voting in Multi-Agent System for Improvement of 

Partial

Observations

Votar en Multi-Agente del sistema para la Mejora de la 

parcial


Observaciones 

In this paper a system for monitoring a biotechnical system is

presented. Some of the events associated with the state of metabolic reactions

are indistinguishable, mainly due to lack of appropriate sensors and measurement

capabilities. Therefore, a solution is needed to identify the state in which

the reactor currently is, based on the information and measurements available in

real time. The solution presented in this paper is based on a multi agent system,

in which particular agents identify the state of the process based on selected

measurements. Those partial identification results are than used to provide a

cumulative result by means of a voting mechanism between all the particular

agents. Such a solution seems to be a promising alternative to standard monitoring

and identification methods.

En este trabajo un sistema de control de un sistema 

biotecnológico es

presentada. Algunos de los eventos asociados con el estado de 

reacciones metabólicas

son indistinguibles, debido principalmente a la falta de 

sensores y medición adecuadas

capacidades. Por lo tanto, se necesita una solución para 

identificar el estado en el que

Actualmente es el reactor, basado en la información y las 

mediciones disponibles en

tiempo real. La solución presentada en este documento se basa 

en un sistema de agentes múltiples,

en que los agentes particulares identificar el estado del proceso 

basado en seleccionada libro 
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742 Active Sets and Unification Conjuntos de activos y de Unificación

An active set is a unifying space being able to act as a

“bridge” for transferring information, ideas and results between distinct

types of uncertainties and different types of applications. An active set

is a set of agents who independently deliver true or false values for a

given proposition. An active set is not a simple vector of logic values for

different propositions, the results are a vector but the set is not. The

difference between an ordinary set and active set is that the ordinary set

has passive elements with values of the attributes defined by an external

agent, in the active set any element is an agent that internally defines

the value of a given attribute for a passive element. In this paper we

show the connection between classical, fuzzy, evidence theory and active

sets. In conclusion at one external agent we substitute a set of experts

or agents that evaluate in a conflicting way the logic value of a given

proposition or attribute. Under the same meta level of active sets we can

Un conjunto activo es un espacio unificador ser capaz de 

actuar como una

"Puente" para la transferencia de información, ideas y 

resultados entre distintos

tipos de incertidumbres y los diferentes tipos de aplicaciones. 

Un conjunto activo

es un conjunto de agentes que de forma independiente 

entregar valores verdaderos o falsos para una

dada proposición. Un conjunto activo no es un vector simple 

de los valores lógicos para

diferentes propuestas, los resultados son un vector, pero el 

conjunto no lo es. los

diferencia entre un conjunto común y conjunto activo es que 

el conjunto ordinaria libro 
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Evaluating Interaction of MAS Providing

Context-Aware Services

La evaluación de la interacción del MAS Proporcionar


Servicios sensibles al contexto 

Much effort has been spent on suggesting and implementing new architectures

of MAS to specific domains. Often each new architecture is not even

compared to any existing architectures in order to evaluate their potential benefits.

The evaluation of Multi-Agent Systems (MAS) is a complex problem and

it does not have a single form. The present work follows the research line of

considering the agent interaction as the main evaluation criteria, the most important

characteristic of any complex software as autonomous agents according to

[9]. So, in this paper, we have suggested an assignment of evaluation values to

Agents interaction in an specific MAS architecture for providing context services

by means of conversational agents. This evaluation is mainly based on the relevance

of the messages content brought by an interaction. For dependant nature

of the relevance of the messages, the valuation has to be adhoc, but our paper

provides an example of how interesting is this alternative in order to evaluate any

MAS architecture theoretically.

Mucho esfuerzo se ha dedicado a sugerir e implementar 

nuevas arquitecturas

del MAS a dominios específicos. A menudo, cada nueva 

arquitectura no es aún

en comparación con las arquitecturas existentes con el fin de 

evaluar sus beneficios potenciales.

La evaluación de los Sistemas Multi-Agente (MAS) es un 

problema complejo y

que no tiene una sola forma. El presente trabajo sigue la línea 

de investigación de

teniendo en cuenta la interacción agente como las principales 

criterios de evaluación, el más importante

característico de cualquier software complejo como agentes 

autónomos según libro 
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744

Collaborative Workflow Management in Holonic

Multi-Agent Systems

Colaboración Workflow Management en holónico


Multi Agente-Systems 

Holonic multi-agent systems (HMS) provide a flexible architecture to

achieve a goal based on dynamic organization and collaboration of autonomous

agents. However, the structure of the holons in HMS presents a challenge in the

design of an effective mechanism to dynamically organize agents and deliver

the relevant information to the right agents at the right time to achieve a goal.

How to provide a framework to realize effective human computer interaction in

HMS is critical to the success and adoption of HMS. The objectives of this paper

are to propose a viable design methodology to achieve effective human

computer interaction in HMS based on context-aware computing technology

and HMS architecture. Context-aware computing refers to an application’s ability

to adapt to changing circumstances and respond based on the context of use.

A system is context-aware if it uses context to provide relevant information

and/or services to the user at the point of need. To achieve these objectives, we

first propose Petri net models to describe the workflows in HMS. Next, we

Los sistemas multiagente holónico (HMS) proporcionan una 

arquitectura flexible para

lograr un objetivo basado en organización dinámica y 

colaboración de autónomos

agentes. Sin embargo, la estructura de los holones en HMS 

presenta un desafío en el

el diseño de un mecanismo eficaz para organizar 

dinámicamente agentes y entregar

la información pertinente a los agentes adecuados en el 

momento adecuado para lograr una meta.

Cómo proporcionar un marco para realizar una interacción 

eficaz equipo humano en

HMS es fundamental para el éxito y la adopción de HMS. Los 

objetivos de este trabajo libro 
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745 Agent-Oriented Requirements Analysis from Scenarios Requisitos Agente Orientada Análisis de Escenarios

This paper proposes a scenario-driven agent-oriented requirement

analysis methodology, where scenarios are textual descriptions of the interactions

between various agents described by end-users. These scenarios are then

transformed into an internal representation - Scenario-Trees. An inductive

learning procedure is designed to decompose, cluster, and generalise the scenario

descriptions to obtain an abstract grammar - an attribute grammar. The attributes

and attribute computing rules are used to reinforce the expressiveness

of the grammar. The various possible types of agents are analysed, the patterns

of various agent types are defined. An experimental system SSAS, which

generates Agent-Z specification for system from the original scenarios is

implemented.

En este trabajo se propone un requisito orientado agente-

escenario impulsado

metodología de análisis, donde los escenarios son 

descripciones textuales de las interacciones

entre diversos agentes descritos por los usuarios finales. Estos 

escenarios son entonces

transformado en una representación interna - Escenario-

árboles. Un inductivo

procedimiento de aprendizaje está diseñado para 

descomponerse, clúster y generalizar el escenario

descripciones para obtener una gramática abstracta - una 

gramática con atributos. Los atributos

y las reglas de atributos de computación se utilizan para 

reforzar la expresividad libro 
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746

Application of Multi-Agents in TV Commercial

Recognition System

Aplicación de Multi-Agentes en televisión Sistema de 

reconocimiento 

Multi-agent system (MAS) which is a collection of agents

cooperating with each other in order to fulfill common and individual

goals can be used to implement a multimedia system for TV commercial

identification. In this paper the effective autonomous method of a single

commercial extracting from a advertising block and its recognition using

only the audio signal based on MAS model is presented. Proposed solution

uses a multidimensional orthogonal audio signal representation for

a track parametrization and gives a recognition at the level of 98%.

Sistema multi-agente (MAS), que es una colección de agentes

cooperar entre sí con el fin de cumplir común e individual

metas se pueden utilizar para implementar un sistema 

multimedia para comercial de TV

identificación. En este trabajo el método autónomo efectivo de 

una sola

la extracción comercial de un bloque publicitario y su 

reconocimiento mediante

sólo la señal de audio basado en el modelo del MAS se 

presenta. Solución propuesta

utiliza una representación de la señal de audio ortogonal 

multidimensional para

una parametrización pista y da un reconocimiento a nivel de 

98% libro 
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agent

system.

747

A Hybrid Interestingness Heuristic Approach for

Attribute-Oriented Mining

Un híbrido enfoque heurísjco de Intereses


Atributo Orientada Minería 

A hybrid interestingness heuristic algorithm, clusterAOI, is presented

that generates a more interesting generalized final table than traditional attribute-

oriented induction (AOI). AOI uses a global static threshold to generalize

attributes irrespective of attribute features, consequently leading to overgeneralisation.

In contrast, clusterAOI uses attribute features such as concept hierarchies

and distinct domain attribute values to dynamically recalculate new

attribute thresholds for each of the less significant attributes. ClusterAOI then

applies new heuristic functions and the Kullback-leibler (K-L) measure to

evaluate interestingness for each attribute and then for all attributes by a harmonic

aggregation in each generalisation iteration. The dynamic threshold

adjustment, aggregation and evaluation of interestingness within each generalization

iteration ultimately generates a higher quality final table than traditional

AOI. Results from real-world cancer and population datasets show both significantly

increased interestingness and better performance compared with AOI.

Un algoritmo heurístico interestingness híbrido, clusterAOI, se 

presenta

que genera una mesa final generalizado más interesante que 

atributo-tradicional

inducción orientada (AOI). AOI utiliza un umbral estático global 

para generalizar

atributos independientemente de las características de 

atributo, en consecuencia, conduce a overgeneralisation.

Por el contrario, clusterAOI utiliza características de atributos 

tales como jerarquías conceptuales

y administración de dominio distinta valores de atributos para 

volver a calcular de forma dinámica nueva

atribuir umbrales para cada uno de los atributos menos 

significativos. ClusterAOI continuación libro 
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cluster.

748

The Network Balance Realized by Routing

Organization System

El balance de la red realizado por Enrutamiento


Sistema de Organización 

In the presented paper, we propose to exploit routing organization

for the purpose of managing network resources. According to

our assumptions, we have the same quantity of materials, objects, tokens,

tools etc. at our disposal in every node of the network. During

network operation we must distribute resources between these nodes. It

should be carried out as instantaneously and as economically as possible.

Multi-Agent Systems are also used to deal with this kind of tasks and

the centralised algorithms presented in this paper are to be used to measure

the efficiency of the distributed MAS solution. From the logistical

point of view, we have a sequence of stages with different states of tokens

(objects). The criterion of optimal redeployment among nodes is, as

usual, minimal cost and, indirectly, time as well. The levels of resources

in nodes change as the node role changes from the supplier to the receiver

and inversely. In practice, there are many applications of such tasks in

En el documento presentado, se propone explotar 

organización de enrutamiento

para la finalidad de gestionar los recursos de red. De acuerdo a

nuestras suposiciones, que tienen la misma cantidad de 

materiales, objetos, símbolos,

herramientas, etc. de los que disponemos en cada nodo de la 

red. Durante

funcionamiento de la red hay que distribuir los recursos entre 

estos nodos. Ello

debe llevarse a cabo como forma instantánea y la manera más 

económica posible.

Multi-Agent Systems también se utilizan para hacer frente a 

este tipo de tareas y

los algoritmos centralizados presentados en este documento libro 
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749 A New Cluster-based Instance Selection Algorithm

Un algoritmo de selección Instancia con sede en el 

nuevo clúster

The main contribution of the paper is proposing and evaluating,

through the computational experiment, an agent-based population learning algorithm

generating a representative training dataset of the required size. The proposed

approach is based on the assumption that prototypes are selected from

clusters. Thus, the number of clusters produced has a direct influence on the

size of the reduced dataset. Agents within an A-Team execute various local

search procedures and cooperate to find-out a solution to the instance reduction

problem aiming at obtaining a compact representation of the dataset. Computational

experiment has confirmed that the proposed algorithm is competitive to

other approaches.

La principal aportación del trabajo se propone y la evaluación,

a través del experimento computacional, un algoritmo de 

aprendizaje de la población basada en agentes

la generación de un conjunto de datos de entrenamiento 

representativo del tamaño requerido. La propuesta

enfoque se basa en la suposición de que los prototipos se 

seleccionan de

clusters. Por lo tanto, el número de grupos producida tiene 

una influencia directa sobre la

tamaño del conjunto de datos reducida. Agentes dentro de un 

A-Team ejecutan diversos locales

procedimientos de búsqueda y cooperan para encontrar una 

solución de salida a la reducción instancia

problema con el objetivo de obtener una representación libro 
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750

An Agent-Based Approach to the Dynamic Price 

Problem Un enfoque Agent-base al precio Dinámica Problema

This paper focuses on the agent realisation of the Markov Decision

Process in the dynamic price problem. The use of MDP is caused by the properties

of the trade system under consideration. Due to exploiting data mining

tools, time series processing, clustering and other operations, the obtained interaction

architecture has turned to be overloaded. Taking into account particular

properties of the considered trade system as well as its model, which is MDPbased,

this paper suggests a novel specific multiagent technique for MDP system

realisation

Este documento se centra en la realización de agente de la 

Decisión de Markov

Proceso en el problema de los precios dinámicos. El uso de 

MDP es causada por las propiedades

del sistema de comercio de que se trate. Debido a la 

explotación de la minería de datos

herramientas, procesamiento de series de tiempo, la 

agrupación y otras operaciones, la interacción obtenida

la arquitectura se ha vuelto a ser sobrecargado. Teniendo en 

cuenta en particular

propiedades del sistema comercial considerado, así como su 

modelo, que es MDPbased,

este artículo sugiere una nueva técnica multiagente específica 

para el sistema MDP libro 
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751

Parallel Cooperating A-Teams Solving Instances of the

Euclidean Planar Travelling Salesman Problem

Paralelo Cooperar A-Equipos Resolver Las instancias 

de la


Euclidiana plana Travelling Salesman Problem 

The paper proposes an architecture for solving difficult combinatorial

optimization problems through cooperation of several A-Teams working in parallel.

The idea extends JABAT environment through integrating the team of

asynchronous agent paradigm with the island-based genetic algorithm concept.

The proposed architecture has been tested on instances of the Euclidean planar

travelling salesman problem. Computational experiment has confirmed that the

proposed architecture is competitive in terms of the quality of solutions in comparison

with using traditional, non-cooperating A-Teams.

El documento propone una arquitectura para la solución de 

difícil combinatoria

problemas de optimización a través de la cooperación de varios 

A-Equipos de trabajo en paralelo.

La idea se extiende entorno Jabat través de la integración del 

equipo de

paradigma agente asíncrona con el concepto de algoritmo 

genético basado en la isla.

La arquitectura propuesta se ha probado en las instancias de la 

plana euclidiana

viajar problema del vendedor. Experimento computacional ha 

confirmado que el

arquitectura propuesta es competitiva en términos de la 

calidad de las soluciones en comparación libro 
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752 A-Team for Solving MRCPSP/max Problem A-Team para resolver MRCPSP / max Problema

In this paper the E-JABAT-based A-Team architecture for

solving multi-mode resource-constrained project scheduling problem with

minimal and maximal time lags (MRCPSP/max) is proposed and experimentally

validated. MRCPSP/max, also known as MRCPSP-GPR

(MRCPSP with generalised precedence relations), belongs to the NP-hard

problem class. To solve this problem an asynchronous team of agents implemented

using JABAT middleware has been proposed. Three kinds of

optimization agent has been used. Computational experiment involves

evaluation of optimization agent performance within the A-Team. The

paper contains the MRCPSP/max problem formulation, description of

the proposed architecture for solving the problem instances, description

of optimization algorithms and the discussion of the computational experiment

results.

En este trabajo la arquitectura A-Team E-Jabat-basados   para

la solución de multi-modo un problema de programación de 

proyectos con recursos limitados con

Se propone rezagos de tiempo mínimo y máximo (MRCPSP / 

max) y experimentalmente

validado. MRCPSP / max, también conocido como MRCPSP-

GPR

(MRCPSP con relaciones de precedencia generalizadas), 

pertenece a la NP-hard

clase de problemas. Para solucionar este problema un equipo 

asíncrono de agentes implementado

utilizando Jabat middleware se ha propuesto. Tres tipos de

agente de optimización se ha utilizado. Experimento 

computacional implica libro 
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753

An Agent-Based Guided Local Search for the

Capacited Vehicle Routing Problem

Un agente-Basado Guia de Búsqueda Local para el


Capacited Vehicle Routing Problem 

The main contribution of the paper is to propose and validate

a new agent-based method of solving instances of the Capacited

Vehicle Routing Problem (CVRP). The approach adopts a guided local

search metaheuristic and combines it with an asynchronous team (ATeam)

concept. A-Team assumes that a collection of software agents,

each representing a particular problem solving method, cooperate to

solve a problem by dynamically evolving a population of solutions. In

suggested implementation each software agent carries out a guided local

search. The paper contains the CVRP formulation, an overview of

the dedicated multi-agent framework and a description of the proposed

implementation for solving CVRP. The approach is validated experimentally

and results of computational experiment are included in the final

part of the paper.

La principal contribución de este trabajo es proponer y validar

un nuevo método basado en el agente de resolver las 

instancias de la Capacited

Vehicle Routing Problem (CVRP). El enfoque adopta una guió 

locales

buscar metaheurística y lo combina con un equipo asíncrono 

(ATEAM)

concepto. A-Team asume que una colección de agentes de 

software,

cada uno representando un problema particular método de 

solución, cooperar para

resolver un problema por la evolución dinámicamente una 

población de soluciones. En

aplicación sugerida cada agente de software lleva a cabo un libro 
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754

An Agent-Based Framework for Solving

an Equity Location Problem

Un marco Agent-base para resolver


un problema de equidad ubicación 

Agent-Based Models have been recently proposed for solving optimization

problems as an alternative to classical optimization methodologies or

in combination with them; in particular this approach is useful when the considered

problem is defined on a domain that is, to some extent, distributed, complex

and heterogeneous.

In this paper, we present an adaptation of a general Agent-Based framework

for modeling and solving a location problem where the objective function is a

measure of “equity” from the demand points to the set of facilities (the Gini

Coefficient). We present some computational results confirming the suitability

and the effectiveness of the proposed approach.

Agente de Modelos-base se han propuesto recientemente para 

la solución de optimización

problemas como una alternativa a las metodologías de 

optimización clásicos o

en combinación con ellos; en particular, este enfoque es útil 

cuando el considerado

problema se define en un dominio que es, en cierta medida, 

distribuida, complejo

y heterogénea.

En este artículo se presenta una adaptación de un marco Agent-

Based generales

para modelar y resolver un problema de ubicación en la 

función objetivo es una

medir de "equidad" de los puntos de demanda para el libro 
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755

Rotation Forest with GEP-Induced Expression

Trees

Bosque de rotación con la expresión GEP-inducida


Árboles 

In this paper we propose integrating two techniques used in

the field of the supervised machine learning. They include rotation forest

and gene expression programming. The idea is to build a rotation forest

based classifier ensembles using independently induced expression trees.

To induce expression trees we apply gene expression programming. The

paper includes an overview of the proposed approach. To evaluate the

approach computational experiment has been carried out. Its results confirm

high quality of the proposed ensemble classifiers integrating rotation

forest with gene expression programming.

En este trabajo se propone la integración de dos técnicas 

utilizadas en

el campo del aprendizaje automático supervisado. Incluyen 

bosque rotación

y la programación de la expresión génica. La idea es construir 

un bosque de rotación

conjuntos de clasificadores basados   ujlizando árboles de 

expresión inducida de forma independiente.

Para inducir árboles de expresión aplicamos la programación 

de la expresión génica. los

documento incluye una descripción general del enfoque 

propuesto. Para evaluar la

enfoque computacional experimento se ha llevado a cabo. Sus 

resultados confirman libro 
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756

Combined Course Programmes Generation in

Multi-agent e-Learning System Using

Policy-Based HTN Planning

Combinado Curso Programas de Generación de


Sistema e-Learning Mulj-agente de Uso


Basada en políticas de planificación HTN 

As integration processes have been intensified in the area of

higher education, they should be supported by information technologies.

A Combined Course Programmes (CCP) generation mechanism based on

HTN planning was developed for a multi-agent system, managing the distributed

e-Learning environment. The limitations of HTN planning were

overcome by XACML policy language, that was used for specification of

preconditions. This improves the expressiveness and facilitates planning

in a multi-domain environment supported by different experts. In order

to improve the effectiveness of HTN planning in the multi-domain hierarchical

environment, a domain refinement technique was designed. Its

efficiency gains were confirmed by experiments.

A medida que los procesos de integración se han intensificado 

en el área de

la educación superior, que debe ser apoyado por tecnologías 

de la información.

Una Programas Curso Combinado (PCC) mecanismo de 

generación basado en

Planificación HTN fue desarrollado para un sistema multi-

agente, la gestión de la distribución

e-Learning medio ambiente. Las limitaciones de la planificación 

HTN eran

vencido por el lenguaje política XACML, que se utilizó para la 

especificación de

condiciones previas. Esto mejora la expresividad y facilita la 

planificación libro 
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757

SimZombie: A Case-Study in Agent-Based

Simulation Construction

SimZombie: un estudio de caso en Agent-Based


Simulación de la Construcción 

In this paper we describe a general method for the conversion

of an equation-based model to an agent-based simulation. We illustrate

the process by converting a well-known recent case-study in epidemiology

(zombie infection), and show how we may obtain qualitatively similar

results, whilst gaining access to the many benefits of an agent-based

implementation.

En este trabajo se describe un método general para la 

conversión

de un modelo basado en la ecuación para una simulación 

basada en agentes. Ilustramos

el proceso mediante la conversión de un estudio de caso 

reciente conocido en epidemiología

(infección zombie), y mostrar cómo podemos obtener 

cualitativamente similares

resultados, mientras que el acceso a los beneficios de una 

basada en agente

implementación. libro 
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758

Towards Agent-Based Crowd Simulation in Airports

Using Games Technology

Hacia Agent-Based Multitud Simulación en 

Aeropuertos


Uso de juegos Tecnología 

We adapt popular video games technology for an agent-based crowd

simulation in an airport terminal. To achieve this, we investigate the unique

traits of airports and implement a virtual crowd by exploiting a scalable layered

intelligence technique in combination with physics middleware and a socialforces

approach. Our experiments show that the framework runs at interactive

frame-rate and evaluate the scalability with increasing number of agents demonstrating

navigation behaviour.

Nos adaptamos populares tecnología de juegos de video para 

un público basado en agentes

la simulación en una terminal del aeropuerto. Para lograr esto, 

se investiga la única

rasgos de los aeropuertos y poner en práctica una multitud 

virtual mediante la explotación de una capa escalable

técnica de inteligencia en combinación con el middleware de 

física y un socialforces

enfoque. Nuestros experimentos muestran que el marco se 

ejecuta en interactivo

frame-rate y evaluar la escalabilidad al aumentar el número de 

agentes que demuestra

el comportamiento de navegación libro 
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759

Using Properties to Compare Both Words and

Clauses

Uso de Propiedades para Comparar ambas palabras y 

Cláusulas 

There are many applications that use the semantic similarity

of words to compare input to stored data, such as conversational agents.

When a human thinks of a word they consider a meaning which has

associated attributes and properties. Clauses allow words to combine

together to form a single meaning. This fact allows words and clauses

to be treated in the same way as a collection of properties expressed

as words. In this paper, a novel mechanism is proposed to allow the

similarity between two ideas expressed as properties to be found. An

investigation using definitions as the source of information showed that

the new method gives strong correlation.

Hay muchas aplicaciones que utilizan la similitud semántica

de palabras para comparar entrada a los datos almacenados, 

tales como agentes conversacionales.

Cuando un ser humano piensa en una palabra de lo que 

consideran un significado que tiene

atributos y propiedades asociadas. Cláusulas permiten 

palabras para combinar

juntos para formar un único significado. Este hecho permite 

que las palabras y las cláusulas

a ser tratado de la misma manera que una colección de 

propiedades expresado

como las palabras. En este trabajo, se propone un nuevo 

mecanismo para permitir que el

similitud entre dos ideas expresadas como propiedades que se libro 
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760

Semantic Similarity Measures for the Development of

Thai Dialog System

Medidas de similitud semántica para el Desarrollo de 

la


Sistema de diálogo tailandesa 

Semantic similarity plays an important role in a number of

applications including information extraction, information retrieval, document

clustering and ontology learning. Most work has concentrated on English and

other European languages. However, for the Thai language, there has been no

research about word semantic similarity. This paper presents an experiment and

benchmark data sets investigating the application of a WordNet-based machine

measure to Thai similarity. Because there is no functioning Thai WordNet we

also investigate the use of English WordNet with machine translation of Thai

words.

Similitud semántica desempeña un papel importante en un 

número de

aplicaciones, incluyendo la extracción de información, 

recuperación de información, documento

agrupamiento y aprendizaje ontología. La mayoría del trabajo se 

ha concentrado en Inglés y

otras lenguas europeas. Sin embargo, para el idioma tailandés, 

no ha habido

la investigación sobre la palabra similitud semántica. En este 

trabajo se presenta un experimento y

conjuntos de datos de referencia que investigan la aplicación 

de una máquina basada en WordNet

medir la similitud tailandés. Porque no hay funcionamiento 

tailandesa WordNet nos libro 
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761

Graph Coloring with a Distributed Hybrid Quantum

Annealing Algorithm

Gráfico Coloreando con un Quantum híbrido 

Distribuido


El recocido Algoritmo 

Quantum simulated annealing is analogous to a population of agents

cooperating to optimize a shared cost function defined as the total energy

between them. A hybridization of quantum annealing with mainstream evolutionary

techniques is introduced to obtain an effective solver for the graph coloring

problem. The state of the art is advanced by the description of a highly

scalable distributed version of the algorithm. Most practical simulated annealing

algorithms require the reduction of a control parameter over time to achieve

convergence. The algorithm presented is able to keep all its parameters fixed at

their initial value throughout the annealing schedule, and still achieve convergence

to a global optimum in reasonable time. Competitive results are obtained

on challenging problems from the standard DIMACS benchmarks. Furthermore,

for some of the graphs, the distributed hybrid quantum annealing algorithm

finds better results than those of any known algorithm

Quantum recocido simulado es análogo a una población de 

agentes

cooperar para optimizar una función de coste compartido 

definido como la energía total

entre ellos. A la hibridación de recocido cuántica con la 

corriente principal evolutiva

técnicas se introduce para obtener un solucionador de efectivo 

para la coloración gráfico

problema. El estado de la técnica se avanza por la descripción 

de una gran

escalable versión distribuida del algoritmo. La mayoría de 

recocido simulado práctica

algoritmos requieren la reducción de un parámetro de control 

en el tiempo para lograr libro 
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762

Oscar: An Intelligent Adaptive Conversational Agent

Tutoring System

Oscar: Un Agente conversacional adaptativa 

inteligente


Sistema de Tutoría 

This paper presents an adaptive online intelligent tutoring system

called Oscar which leads a tutoring conversation and dynamically predicts and

adapts to a student’s learning style. Oscar aims to mimic a human tutor by using

knowledge of learning styles to adapt its tutoring style and improve the effectiveness

of the learning experience. Learners can intuitively explore and discuss

topics in natural language, helping to establish a deeper understanding of the

topic and boost confidence. An initial study into the adaptation to learning

styles is reported which produced encouraging results and positive test score

improvements.

Este trabajo presenta un sistema tutorial inteligente línea de 

adaptación

llamado Oscar que conduce una conversación tutoría y 

dinámicamente predice y

se adapta al estilo de aprendizaje de un estudiante. Oscar 

pretende imitar un tutor humano mediante el uso de

conocimiento de los estilos de aprendizaje para adaptarse a su 

estilo de tutoría y mejorar la eficacia

de la experiencia de aprendizaje. Estudiantes intuitivamente 

pueden explorar y discutir

temas en lenguaje natural, ayudando a establecer una 

comprensión más profunda de la

tema y aumentar la confianza. Un estudio inicial en la 

adaptación al aprendizaje libro 
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763

An Information Recommendation Agent on

Microblogging Service

Un Agente Recomendación Información sobre 

Servicio de microblogging

In this paper, we introduce an agent for recommending information

to a user on Twitter, which is one of the most popular microblogging

services. For recommending sufficient information for a user, it is

important to extract automatically user’s interest with accuracy and to

collect new information which interests and attracts the user. The agent

that is introduced in this paper extracts automatically user’s interests

from tweets on the timeline of the user and finds the web sites that would

provide new information which interests the user from the tweets. The

agent selects recommending information from the web sites and posts it

on the user’s timeline. Experimental results show that our agent is able

to recommend sufficient information for users of Twitter in a natural

manner

En este trabajo, presentamos un agente para recomendar 

información

a un usuario en Twitter, que es uno de los microblogging más 

popular

servicios. Para recomendar la información suficiente para un 

usuario, que es

importante para extraer automáticamente el interés del usuario 

con exactitud y para

recopilar nueva información que interesa y atrae al usuario. El 

agente

que se introduce en este trabajo extrae automáticamente los 

intereses del usuario

de tweets en la línea de tiempo del usuario y descubre los sitios 

web que lo haría libro 
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Recommendation, microblogging service, Twitter, 

contentbased

filtering, automatic profile composition

764

Movement Algorithms for Refugee Agents for

Virtual Disaster Simulation Systems

Movimiento Algoritmos para Agentes de refugiados 

para


Sistemas de Desastres simulación virtual 

In this paper, we propose movement algorithms for refugee

agents in disaster areas for developing simulation systems of virtual disaster

areas. Usually, refugees in disaster areas move to shelters for evacuation.

However, such evacuation activities vary depending on the types

of refugees. In our algorithms, we provide two features for representing

the types of refugees: their possession of map information and their state

of mind. Experimental results show that our proposed movement algorithms

for refugees can express the activities of refugees correctly and

thus are suitable for virtual disaster simulation systems

En este trabajo, proponemos algoritmos de movimiento para 

los refugiados

agentes en las zonas de desastre para el desarrollo de sistemas 

de simulación de desastres virtuales

áreas. Por lo general, los refugiados en zonas de desastre se 

mueven a los refugios de evacuación.

Sin embargo, tales actividades de evacuación varían 

dependiendo de los tipos

de los refugiados. En nuestros algoritmos, ofrecemos dos 

funciones de representación

los tipos de los refugiados: la posesión de la información del 

mapa y su estado

de la mente. Los resultados experimentales muestran que 

nuestros algoritmos movimiento propuesto libro 
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765 Vehicle Routing Based on Traffic Cost at Intersection

Vehículo de enrutamiento basado en el costo del 

tráfico en la intersección

Road/route searching problems have been investigated traditionally

as one of the most basic/interesting issues for our human activities. In particular,

the computer-supported route planning systems such as a car navigation

system are usable in a wide range of applications. In this paper, we address a

traffic route planning system to make the cost-effective driving time possible in

comparison with the shortest route selection. Our idea is to compute the waiting

time occurred by traffic signals at intersection and estimate the total driving

time by the waiting time and ordinary running time for shortest route. In order

to attain this objective, we distinguish the external link for road segment and the

internal link which is three direction-dependent paths in inside of intersection:

right-turn, straight and left-turn. Namely, the internal link is introduced to manipulate

the waiting time in inside of intersection in addition to the conventional

external link.

Road / problemas de rutas buscar han sido investigados 

tradicionalmente

como uno de los temas más básicos / interesantes para 

nuestras actividades humanas. En particular,

los sistemas de planificación de ruta por computadora 

apoyado como una navegación para automóviles

sistema están disponibles en una amplia gama de aplicaciones. 

En este trabajo, nos dirigimos a una

sistema de planificación de rutas de tráfico para hacer que el 

tiempo de conducción rentable posible en

la comparación con la selección de la ruta más corta. Nuestra 

idea consiste en calcular la espera

momento en que ocurrió por las señales de tráfico en la 

intersección y estimar el total de conducción libro 
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Dijkstra’s algorithm,

computer simulation, road network, internal link, 

external link.

766

Virtual Organization Networking Strategies

– Simulations Experiments

Estrategias Networking Organización Virtual


- Experimentos Simulaciones 

In recent years, all kinds of networks, especially social and business

ones, have been developing very dynamically. The increase in their importance

is mainly caused by the popularization of information technology [2]. The

Internet, as a means of communication and a platform of business interactions,

has caused commercial cooperation and exchange to get a global dimension.

The participants of networks share their resources and carry out investments

(e.g. technology development, market research, launching new products), which

may improve the competitiveness of individual parties as well as the whole

network. The main contribution of this paper is the presentation of networking

strategies representing different approach to business cooperation. The authors

have built and verified a simulation model. The results of the simulation experiments

have allowed to analyze the structures of the networks which depend

on networking strategies.

En los últimos años, todo tipo de redes, especialmente social y 

empresarial

queridos, han estado desarrollando muy dinámicamente. El 

aumento de su importancia

es causada principalmente por la popularización de la 

tecnología de la información [2]. los

Internet, como medio de comunicación y una plataforma de 

interacciones de negocios,

ha causado la cooperación comercial y el intercambio de 

conseguir una dimensión global.

Los participantes de las redes comparten sus recursos y llevar a 

cabo las inversiones

(por ejemplo, el desarrollo tecnológico, la investigación de 

mercado, lanzamiento de nuevos productos), que libro 
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767

Multistage Covariance Approach to Measure the

Randomness in Financial Time Series Analysis

Muljetapas covarianza enfoque para medir la


La aleatoriedad del Tiempo Análisis Financiero de la 

Serie 

The paper presents a new method for randomness assessment in data

with temporal structure. In this approach we perform multistage covariance

analysis on several parts of the signal to synthesize information about

variability and internal dependencies included in its structure. This allows us to

identify deterministic cycles or to detect the level of randomness in signals what

is an important issue for the design of transactional, prediction and filtration

systems. To confirm validity of the proposed method we tested it on simulated

and real financial time series

El trabajo se presenta un nuevo método para la evaluación de 

aleatoriedad en los datos

con la estructura temporal. En este enfoque realizamos 

covarianza multietapa

análisis en varias partes de la señal para sintetizar la 

información sobre

variabilidad y dependencias internas incluyen en su estructura. 

Esto nos permite

identificar los ciclos deterministas o para detectar el nivel de 

aleatoriedad en señales lo

es una cuestión importante para el diseño de transaccional, la 

predicción y la filtración

sistemas. Para confirmar la validez del método propuesto se 

probó en simulado libro 
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768

Multi-agent Coordination Mechanism of Virtual 

Supply

Chain

Mecanismo de coordinación multi-agente de 

suministro virtual


Cadena

The improvement of transport processes gains a lot of interest from

enterprises and governments. Configuration of supply chain should meet both

economical and environmental goals. Companies participating in supply

process more and more often prefer to create temporary relations and form virtual

cooperation networks than to keep traditional long-term contracts. The aim

of the paper is to present the potential of multiagents application for coordination

of processes in virtual supply chain. The theoretical background of the

project is presented. The main problems and requirements of the virtual supply

chain coordination are identified. The reference model is described. Finally authors

present a case study from pharmaceutical industry.

La mejora de los procesos de transporte gana un gran interés 

de los

empresas y gobiernos. La configuración de la cadena de 

suministro debe cumplir tanto

objetivos económicos y ambientales. Las empresas que 

participan en la oferta

procesar más y más a menudo prefiere crear relaciones 

temporales y formar virtuales

redes de cooperación que mantengan contratos tradicionales a 

largo plazo. El objetivo

del documento es presentar el potencial de multiagentes 

solicitud de coordinación

de los procesos de la cadena de suministro virtual. La base 

teórica del libro 
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769

Competence-Based Architecture for Knowledge 

Logistics

in Project-Oriented Organization

La arquitectura basada en Competencias para la 

Logística de Conocimiento en Organización de 

Proyectos Orientada 

Many modern knowledge-based organizations (i.a. IT companies)

apply the project-oriented model to manage all their business activities. Projects

run within knowledge-based organizations consisting primarily of intellectual

tasks require adequate knowledge from the organization staff. The knowledge

logistics process assumes that the knowledge has to be delivered in the right

context to the right task/project/person, in the right time for the right purpose. In

authors opinion the competence management can play important role in the

knowledge logistics process. The paper presents the competence-based architecture

(CBA) adapted to knowledge logistics process in the project-oriented

organization.

Muchas organizaciones basadas en el conocimiento modernos 

(empresas de TI IA)

aplicar el modelo orientado a los proyectos para gestionar 

todas sus actividades de negocio. Proyectos

ejecutar dentro de las organizaciones basadas en el 

conocimiento que consisten principalmente intelectual

tareas requieren un conocimiento adecuado del personal de la 

organización. El conocimiento

proceso logístico asume que el conocimiento tiene que ser 

entregado en la derecha

contexto de la tarea / proyecto / persona adecuada, en el 

momento adecuado para el propósito correcto. En

autores opinión la gestión de competencias puede jugar un 

papel importante en la libro 
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770

The Effects of Knowledge Management System Quality

and Self-efficacy on Intention to Knowledge Sharing:

The Mediate Role of Attitude

Los efectos del Sistema de Gestión del Conocimiento 

de Calidad


y auto-eficacia en la intención de Intercambio de 

Conocimientos:


El papel Mediate de actitud 

Knowledge sharing (KS) has been received increasing attention and

view as a strategic tactic and knowledge management system (KMS) can play a

value-added role in these activities. However, does KMS quality can enhance

the knowledge sharing performance without considering other factors? For this

reason, we not only take KMS quality as the given antecedent, but also take

KMS self-efficacy and knowledge self-efficacy as precedent. Furthermore, we

verify the attitude toward KS to understand its mediate effect in the model.

Knowledge sharing is an emergent trend in real business practices. This study is

catering to this trend and attempts to build a model capturing the dynamic of

team collaboration and its consequences on intention to knowledge sharing. The

results from this study expect to shed light on future KM research and offer

practical guidelines for practitioners.

El intercambio de conocimientos (KS) ha recibido una atención 

creciente y

vista como un sistema táctico y gestión estratégica del 

conocimiento (KMS) puede desempeñar un

papel de valor añadido en estas actividades. Sin embargo, no 

puede mejorar la calidad KMS

el rendimiento de intercambio de conocimientos sin tener en 

cuenta otros factores? Para esto

razón, no sólo tienen la calidad de KMS como el antecedente 

dado, sino también tomar

KMS autoeficacia y el conocimiento autoeficacia como 

precedente. Además, hemos

comprobar la actitud hacia KS para entender su efecto mediato 

en el modelo. libro 
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771

Social Network Analysis as a Tool

for Improving Enterprise Architecture

Análisis de Redes Sociales como Herramienta


para mejorar la Arquitectura Empresarial 

The paper provides the overview of essential analyses and methods,

helpful for enterprise architecture improvement and based on social network

approach. The ideas presented in this paper focus on social network, that is built

with the use of real-life manufacturing company data. It has been shown that

corporate social network analysis, as a decision support system, may be influential

for managing a company. Several ideas, measurements, interpretations and

evaluation methods are given and discussed, in particular centrality degree, social

network extraction, process management.

El documento proporciona una visión general de análisis y 

métodos esenciales,

útiles para la mejora de la arquitectura empresarial y basado en 

red social

enfoque. Las ideas presentadas en este documento se centran 

en la red social, que se construye

con el uso de datos de la empresa de fabricación de la vida real. 

Se ha demostrado que

análisis de la red social de las empresas, como un sistema de 

apoyo a las decisiones, puede ser influyente

para la gestión de una empresa. Ideas Varios, medidas, 

interpretaciones y

métodos de evaluación se presentan y discuten, en particular, 

el grado centralidad, social libro 
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772

Dynamic Workflow Adaptation over Adaptive

Infrastructures 

Dinámica de flujo de trabajo de adaptación más 

adaptajva


Infraestructuras 

There is emerging interest in many scientific disciplines to

deal with “dynamic” data, arising from sensors and scientific instruments,

which require workflow graphs that can be dynamically adapted

– as new data becomes available. Additionally, the elastic nature of many

Cloud environments subsequently enable such dynamic workflow graphs

to be enacted more efficiently. One of the challenges of scientific workflows

is that they must be designed with the needed level of dynamism to

take account of the availability of data and the variability of the execution

environment, which can be dynamically scaled out based on demand

(and budget). In this paper, we present a novel approach for specifying

scientific workflows with the two main requirements of: (i) dynamic /

adaptive workflow structure well suited for and responsive to change,

and (ii) support for large-scale and variable parallelism. We utilise the

superscalar pipeline as a model of computation and the well-known Montage

"No está surgiendo interés en muchas disciplinas científicas a

tratar con datos "dinámicas", derivada de sensores e 

instrumentos científicos,

que requieren gráficos de flujo de trabajo que se pueden 

adaptar dinámicamente

- Como nuevos datos de que se disponga. Además, la 

naturaleza elástica de muchos

Entornos de nube, posteriormente, permitir que los gráficos de 

flujo de trabajo dinámicos

para ser promulgado de manera más eficiente. Uno de los retos 

de flujos de trabajo científico

es que deben ser diseñados con el nivel necesario de 

dinamismo a

tener en cuenta la disponibilidad de los datos y la variabilidad libro 
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773

ebXML Business-to-Business Integration Based on

Semantic Cloud Computing Architecture

ebXML Business-to-Business Integrajon Basado en


Semántica Cloud Computing Architecture 

ebXML provides an infrastructure for the management of business

collaborations between integration partners from discovery of partners, implementation

to execution of business collaborations. In this paper, we combine the

technologies of Semantic Web and cloud computing to design a multi-agent architecture

for the management of business collaborations in ebXML. The agent

programs are built upon the RDF management layer consisting of an RDF store

and service functions. The execution of business collaborations are carried out

by the involved business service agents with the shared states for aligning both

ends. In the future the use of ontology in the management of business collaborations

and building QoS aware environment based on the Semantic Web require

further investigation.

ebXML proporciona una infraestructura para la gestión de los 

negocios

colaboraciones entre socios de integración de descubrimiento 

de socios, implementación

a la ejecución de las colaboraciones empresariales. En este 

trabajo, combinamos la

tecnologías de la Web Semántica y la computación en nube 

para diseñar una arquitectura multi-agente

para la gestión de las colaboraciones empresariales en ebXML. 

El agente

programas se basan en la capa de gestión RDF que consiste en 

una tienda de RDF

y funciones de servicio. La ejecución de las colaboraciones 

empresariales se llevan a cabo libro 
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774

SWAV: Semantics-Based Workflows

for Automatic Video Analysis

Los flujos de trabajo basados en la semántica: "SWAV 

para análisis de vídeo automático 

This paper outlines the SWAV system − Semanjcs-based

Workflows for Automatic Video Analysis. SWAV utilises ontologies and

planning as core technologies to gear the composition and execution of

video processing workflows. It is tailored for users without image processing

expertise who have specific goals (tasks) and restrictions on these

goals but not the ability to choose appropriate video processing software

to solve their goals. An evaluation on a set of ecological videos has

indicated that SWAV: 1) is more time-efficient at solving video classification

tasks than manual processing; 2) is more adaptable in response to

changes in user requests (task restrictions and video descriptions) than

modifying existing image processing programs; and 3) assists the user in

selecting optimal solutions by providing recommended descriptions.

En este trabajo se describe el sistema de SWAV - basado 

Semántica-

Flujos de trabajo para el análisis de vídeo automática. SWAV 

utiliza ontologías y

la planificación de tecnologías básicas a las artes de la 

composición y ejecución de

los flujos de trabajo de procesamiento de vídeo. Se adapta a los 

usuarios sin el procesamiento de imágenes

experiencia que tienen metas específicas (tareas) y las 

restricciones a estos

metas, pero no la capacidad de elegir el software de 

procesamiento de vídeo adecuado

para resolver sus metas. Una evaluación de un conjunto de 

vídeos ecológicos tiene libro 

Advances in

Power Electronics

and Instrumentation

Engineering

SPRINGER 

semantics based workflows, ontologies, HTN 

planning,

requirements based virtual workflow system, 

intelligent video processing

775

A Meta-Model of Business Interaction for Assisting

Intelligent Workflow Systems

Un Meta-Modelo de Interacción de negocios para 

Ayudar


Sistemas de flujo de trabajo inteligente 

Business interaction is a significant aspect of intelligent workflow

systems, which are envisaged to deal with dynamic and interorganisational environments.

However, automating business interaction in an intelligent way is

not an easy task. To address this issue, this paper presents an ontological

approach for modelling business interaction. The developed meta-model can

support the process of automating business interaction, as well as assist its automated

analysis. The ontology’s development is described and its application is

demonstrated through an example use case.

Interacción del asunto es un aspecto significativo del flujo de 

trabajo inteligente

sistemas, que estén previstas para hacer frente a entornos 

dinámicos y entre organizaciones.

Sin embargo, la automatización de la interacción de negocios 

de una manera inteligente es

no es una tarea fácil. Para abordar esta cuestión, este trabajo 

presenta una ontológica

enfoque para la interacción modelado de negocios. El meta-

modelo desarrollado puede

apoyar el proceso de automatización de la interacción de 

negocios, así como ayudar a su automatizado

análisis. El desarrollo de la ontología se describe y su aplicación 

es libro 
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776

Slip Compensation of Mobile Robots

Using SVM and IMM

Compensación de deslizamiento de Robots Móviles


Usando SVM y IMM 

Improvement of dead reckoning accuracy is essential for robotic

localization system and has been intensively studied. However, existing

solutions cannot provide accurate positioning when a robot suffers from

changing dynamics such as wheel slip. In this paper, we propose an interacting

multiple model (IMM) framework to detect and compensate for wheel slip.

Firstly, two different types of extended Kalman filter (EKF) are designed to

consider both no-slip and slip dynamics of mobile robots. Then a support vector

machine (SVM) for slip estimation is constructed using real world training data.

The trained model is utilized along with the two EKFs in the IMM framework.

The approach is evaluated with experiments and the results show that the

proposed approach improves positioning and slip compensation compared to

the conventional approach

Mejora de la precisión de navegación a estima es esencial para 

la robótica

sistema de localización y se ha estudiado intensamente. Sin 

embargo, existente

soluciones no pueden proporcionar un posicionamiento 

preciso cuando un robot sufre de

dinámica cambiante como el deslizamiento de las ruedas. En 

este trabajo, proponemos un interactuando

marco múltiple modelo (IMM) para detectar y compensar 

deslizamiento de las ruedas.

En primer lugar, dos tipos diferentes de filtro de Kalman 

extendido (EKF) están diseñados para

considerar tanto no deslizante y la dinámica de deslizamiento 

de robots móviles. A continuación, un vector de soporte libro 
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777

Emergence of Discrete and Abstract State

Representation through Reinforcement Learning

in a Continuous Input Task

Aparición de Estado discreta y abstracta


Representación a través del refuerzo de aprendizaje


en un grupo de entrada continua 

“Concept” is a kind of discrete and abstract state representation,

and is considered useful for efficient action planning. However, it

is supposed to emerge in our brain as a parallel processing and learning

system through learning based on a variety of experiences, and so it is

difficult to be developed by hand-coding. In this paper, as a previous step

of the “concept formation”, it is investigated whether the discrete and

abstract state representation is formed or not through learning in a task

with multi-step state transitions using Actor-Q learning method and a

recurrent neural network. After learning, an agent repeated a sequence

two times, in which it pushed a button to open a door and moved to the

next room, and finally arrived at the third room to get a reward. In two

hidden neurons, discrete and abstract state representation not depending

on the door opening pattern was observed. The result of another learning

with two recurrent neural networks that are for Q-values and for Actors

Concept "es un tipo de representación estado discreto y 

abstracto,

y se considera útil para la planificación de la acción eficiente. 

Sin embargo,

se supone que surja en nuestro cerebro como el 

procesamiento y el aprendizaje paralelo

sistema a través del aprendizaje basado en una variedad de 

experiencias, por lo que es

difícil de ser desarrollados por la codificación manual. En este 

trabajo, como paso previo

de la "formación de conceptos", se investiga si el discreto y

representación estado abstracto se forma o no a través del 

aprendizaje en una tarea

con transiciones de estado de varios pasos, utilizando el libro 
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778

Obstacle Detection Using Fuzzy Integral-Based

Gaze Control for Mobile Robot

La detección de obstáculos Usando Fuzzy Integral 

Basada


Contemple el Control for Mobile Robot 

Obstacle detection is one of key issues in robotics because

robots should avoid obstacles not to collide with or use them to obtain

some information in the environment. Decision making for a proper gaze

direction to get more information is also an important issue when there

are many obstacles, in particular, dynamic obstacles. To deal with these

issues, this paper proposes fuzzy integral-based gaze control for obstacle

detection of mobile robots. The fuzzy measures are calculated with the

preference degree for five criteria about obstacle detection and the fuzzy

integral decides a final gaze direction using the fuzzy measure values

and partial evaluation values with respect to the five criteria. Computer

simulation demonstrates the effectiveness of the proposed algorithm.

Detección de obstáculos es una de las cuestiones clave en 

robótica porque

robots deben evitar obstáculos no chocar con o utilizarlos 

para obtener

alguna información en el medio ambiente. La toma de 

decisiones para una mirada adecuada

dirección para obtener más información también es un tema 

importante cuando hay

muchos obstáculos, en particular, los obstáculos dinámicos. 

Para hacer frente a estos

cuestiones, este trabajo propone fuzzy control de la mirada de 

base integral para el obstáculo

detección de robots móviles. Las medidas difusas se calculan 

con la libro 
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779

Ensembles of Gradient Based Descriptors

with Derivative Filters for Visual Object Categorization

Conjuntos de degradado en función Descriptores


con filtros derivados para Categorización de objetos 

de Visual 

This paper describes several ensemble methods that combine multiple

edge and orientation based histograms with support vector machine classifiers.

The aim is to enhance learning speed and accuracy performance by using the

chosen classical primitive filters on different edge and orientation descriptors. For

efficiently describe images using these descriptors, the combination of a few basis

features or edge filters are used. The stronger filter operator responds to edge-like

structures, the more sensitive it to orientation. Thus, using more than one edge

filter allows to capture more edge information to completely describe the structure

of image content. One problem in combining these different descriptors is that

the input vector becomes very large dimensionality, which can increase problems

of overfitting and hinder generalization performance. The intuitively designed

ensemble methods namely product, mean and majority are then used to combine

support vector machines classifiers derived from the multiple orientations of edge

operators. The results indicate that the ensemble methods outperform the single

Este artículo describe varios métodos por conjuntos que 

combinan múltiples

borde y histogramas basados   orientación con clasificadores de 

máquinas de vectores soporte.

El objetivo es mejorar la velocidad de aprendizaje y el 

rendimiento exactitud utilizando el

filtros primitivos clásicos elegidos en diferentes bordes y 

orientación descriptores. por

describir de manera eficiente el uso de estos descriptores de 

imágenes, la combinación de unos pocos base

se utilizan características o filtros de borde. El operador de 

filtro más fuerte responde a borde similar

estructuras, más sensibles a la orientación. Por lo tanto, el uso 

de más de uno de los bordes libro 
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780

Transdisciplinary Way of Knowledge

Representation in Intelligent Autonomous Systems

with Neural Networks

Camino Transdisciplinario del Conocimiento


Representación en Sistemas Autónomos Inteligentes


con Redes Neuronales 

Learning is the highly complex and ongoing process in each and

every stage of life to enrich our thought processes, in the same way our thought

process is involved in the course of acquiring auxiliary knowledge with an

existing knowledge. In this perspective human stands ahead on every stage of

life, an important difference between intelligent autonomous applications and

human intelligence is our ability to exploit common sense knowledge attained

from a lifetime of learning and experiences to inform our decision-making and

behavior. This allows humans to adapt easily to novel situations where

intelligent autonomous systems fail in some cases due to lack of situationspecific

rules and generalization capabilities.

In the ongoing research and development, most of the intelligent

autonomous systems can do the task as expected, but still fails in the process of

acquiring additional knowledge apart from the acquired knowledge. This is due

to our way of learning methodologies, domain experience, and way of thought

El aprendizaje es el proceso altamente complejo y continuo en 

todos y

todas las etapas de la vida para enriquecer nuestros procesos 

de pensamiento, de la misma forma en que nuestro 

pensamiento

proceso está involucrado en el curso de la adquisición de 

conocimientos auxiliar con una

conocimiento existente. En esta perspectiva humana está por 

delante en todas las etapas de

vida, una diferencia importante entre las aplicaciones 

autónomas inteligentes y

la inteligencia humana es nuestra capacidad de explotar el 

conocimiento de sentido común alcanzado

de una vida de aprendizaje y experiencias para informar a libro 
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781

Differential Trace in Learning of Value Function

with a Neural Network

Diferencial de rastreo en el aprendizaje de la Función 

Valor


con una red neuronal 

Reinforcement learning has a fatal problem of slow learning.

To solve this problem, Eligibility-trace has been widely used. However,

since the trace throws away old information and takes the present information

constantly not depending on whether the information is important

or not, long-term learning and short-term learning are incompatible.

In this paper, a novel approach called ”Differential trace” is proposed, in

which the trace is not updated constantly, but according to the change

of each neuron’s output in a neural network. In other words, the time

axis is subjectively adjusted in each neuron. The characteristics of the

Differential trace could be observed in the learning of state value in a

simple task where one-dimensional continuous environment is divided

into 100 states. The learning performance is better in total than the case

of Eligibility trace with either of two decay rates.

El aprendizaje de refuerzo tiene un problema fatal de 

aprendizaje lento.

Para resolver este problema, Elegibilidad-trace ha sido 

ampliamente utilizado. Sin embargo,

ya que la traza tira a la basura vieja información y toma la 

presente información

no constantemente dependiendo de si la información es 

importante

o no, el aprendizaje a largo plazo y el aprendizaje a corto plazo 

son incompatibles.

En este trabajo, se propone un nuevo método llamado "rastro 

diferencial", en el

que la traza no se actualiza constantemente, pero de acuerdo 

con el cambio libro 

Robot Intelligence Technology

and Applications 2017

SPRINGER 

782

Episodic Memory Design for Predicting

the User’s Intention

Diseño de memoria episódica para predecir


Intención del usuario 

These days, people can easily access various services through

IT devices. However, in most cases, the user has to spend much time in

configuring the right options to get the exact desired service. To solve

this kind of service problem, this paper proposes a service system with

the episodic memory for predicting the user’s intention. The interaction

agent is developed for seamless and interactive service with the episodic

memory. The episodic memory records the history of the user’s requests

when the user utilizes the service agent. Also, the reliability of the episode

is proposed for predicting user’s intention. The effectiveness and applicability

of the proposed system are demonstrated through the experiments.

El aprendizaje de refuerzo tiene un problema fatal de 

aprendizaje lento.

Para resolver este problema, Elegibilidad-trace ha sido 

ampliamente utilizado. Sin embargo,

ya que la traza tira a la basura vieja información y toma la 

presente información

no constantemente dependiendo de si la información es 

importante

o no, el aprendizaje a largo plazo y el aprendizaje a corto plazo 

son incompatibles.

En este trabajo, se propone un nuevo método llamado "rastro 

diferencial", en el

que la traza no se actualiza constantemente, pero de acuerdo 

con el cambio libro 
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783

Behavior Selection Method for Entertainment Robots

Using Intelligence Operating Architecture

Método de selección de comportamiento para 

Entretenimiento Robots


Usando Inteligencia Arquitectura operativo 

To get and hold a user’s attention, entertainment robots should be able

to think and behave like a human being to show various responses in a certain

situation. For this purpose, this paper proposes a behavior selection method for

entertainment robots using intelligence operating architecture (iOA). The iOA

consists of five parts and 15 modules to implement the robot intelligence, which

is motivated by the key functions of human brain. In the internal state part, the

strengths of the robot’s internal states, i.e. motivation, homeostasis, and emotion,

are updated. The sensory information is converted to contexts in the context

module. Considering both the internal states and contexts, a behavior which

is composed of four expressions, i.e. facial expression, gesture, movement, and

voice expression, is selected in the problem solving module. To show the effectiveness

of the proposed method, a software entertainment robot is implemented

for simulations. The simulation results show that entertainment robots with different

characteristics can be created and they can generate various behaviors by

"Para obtener y mantener la atención de un usuario, los robots 

de entretenimiento deberían poder

a pensar y comportarse como un ser humano para mostrar 

varias respuestas en un determinado

situación. Para ello, en este trabajo se propone un método de 

selección de comportamiento para

robots de entretenimiento utilizando la arquitectura operativo 

de inteligencia (IOA). El IOA

consta de cinco partes y 15 módulos para implementar la 

inteligencia robot, que

está motivada por las funciones clave del cerebro humano. En 

la parte interna del estado, el

fortalezas de los estados internos del robot, es decir, la 

motivación, la homeostasis, y la emoción, libro 
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784

A Quality Control Model for Trustworthy

Crowdsourcing in Collaborative Learning

Un Modelo de Control de Calidad de Confianza


Crowdsourcing en Aprendizaje Colaborativo 

Crowdsourcing is getting more popular in various on-line

communities. This method allows many people to share and learn knowledge

through collaborations. However, fraud or inaccurate information often causes

crucial problems and the quality and accuracy of the knowledge became a

major issue. This paper investigates the effects of crowdsourcing in education.

Inquiry-based learning will be employed as an educational technology. This

paper will then introduce a quality control model that integrates trustworthy

crowdsourcing into collaborative learning. A new method for credit rating will

be introduced

Crowdsourcing es cada vez más popular en varios línea sobre

comunidades. Este método permite que muchas personas 

comparten y aprenden los conocimientos

a través de colaboraciones. Sin embargo, el fraude o 

información inexacta a menudo causa

problemas cruciales y la calidad y la exactitud de los 

conocimientos se convirtió en un

problema mayor. Este trabajo investiga los efectos de 

crowdsourcing en la educación.

El aprendizaje basado en la indagación se empleará como una 

tecnología educativa. Esta

papel entonces introducir un modelo de control de calidad que 

integra confiable

crowdsourcing en el aprendizaje colaborativo. Un nuevo libro 
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785

Multimodal Human-Robot Interface with

Gesture-Based Virtual Collaboration

Interfaz Humano-Robot Muljmodal con


Gesto basada Colaboración Virtual 

This paper proposes an intuitive teleoperation scheme by

using human gesture in conjunction with multimodal human-robot interface.

Further, in order to deal with the complication of dynamic daily

environment, the authors apply haptic point cloud rendering and the

virtual collaboration to the system. all these functions are achieved by

a portable hardware that is proposed by authors newly, which is called

”the mobile iSpace”. First, a surrounding environment of a teleoperated

robot is captured and reconstructed as the 3D point cloud using a depth

camera. Virtual world is then generated from the 3D point cloud, which

a virtual teleoperated robot model is placed in. Operators use their own

whole-body gesture to teleoperate the humanoid robot. The Gesture is

captured in real time using the depth camera that was placed on operator

side. The operator recieves both the visual and the vibrotactile feedback

at the same time by using a head mounted display and a vibrotactile

En este trabajo se propone un esquema de teleoperación 

intuitiva por

utilizando gesto humano junto con multimodal interfaz 

humano-robot.

Además, con el fin de hacer frente a la complicación de la 

dinámica diaria

medio ambiente, los autores aplican punto háptica prestación 

nube y el

colaboración virtual al sistema. todas estas funciones se 

consiguen mediante

un hardware portátil que se propuso por autores 

recientemente, que se llama

"La iSpace móvil". En primer lugar, un ambiente circundante de 

un teleoperado libro 
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786

Three-Layered Architecture for Tele-operator

and Its System Test

Tres Capas-Arquitectura para la Tele-operador


y su prueba del sistema 

In this paper, we discuss an intelligent system architecture for

teleoperators (e.g., planetary exploration rovers). This architecture offers

advanced flexibility (variability), efficiency, scalability, and transparency. The

architecture is composed of two software layers (first and second) and one

hardware layer (third). The software layer is divided into two layers to achieve

both efficient task construction by the users and management of software

modules by the system. To maintain a variable structure and improve

accessibility to information, we connect modularized software and hardware via

a network. Moreover, to achieve high-speed data communication between

software modules, we use a shared memory. Through the proposed architecture

we can efficiently perform repairs and consequently enhance the functionality

of teleoperator systems. Therefore, our proposed architecture can provide

significant contributions to the development and operation of teleoperators.

En este trabajo, se discuten una arquitectura de sistema 

inteligente para

teleoperadores (por ejemplo, rovers de exploración planetaria). 

Esta arquitectura ofertas

flexibilidad avanzado (variabilidad), la eficiencia, la escalabilidad 

y la transparencia. los

arquitectura se compone de dos capas de software (primera y 

segunda) y una

capa de hardware (tercero). La capa de software se divide en 

dos capas para lograr

tanto en la construcción tarea eficiente por los usuarios y la 

gestión de software

módulos por el sistema. Para mantener una estructura variable 

y mejorar libro 
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787

Analysis of Physiological Signals for Emotion 

Recognition

Based on Support Vector Machine

El análisis de señales fisiológicas de reconocimiento 

de emociones


Sobre la base de Apoyo Vector Machine 

Emotion recognition is one of the important part to develop in

human-human and human-computer interaction. In this paper, we focused on

the experimental paradigm and feature extraction to extract features from the

physiological signals. The experimental paradigm for data acquisition used

MULTI module equipment of biofeedback 2000 x-pert which combined multisensor

such as skin conductance, skin temperature, and blood volume pulse to

collect physiological signals from the subject’s fingertip of the non-dominant

hand. And an approach for the emotions recognition based on physiological

signals such as fear, disgust, joy, and neutrality that international affective

picture system (IAPS) was used to elicit emotion. These were selected to extract

the characteristic parameters, which will be used for classifying emotions.

Support vector machine (SVM) is a popular technique for classifying emotion

recognition and perform high accuracy for classification. The experiment

results showed that the methodology by using experimental paradigm, feature

El reconocimiento de la emoción es una de las partes 

importantes a desarrollar en

humano-humano y la interacción humano-computadora. En 

este trabajo, nos centramos en

el paradigma y la función de extracción experimental para 

extraer características de la

señales fisiológicas. El paradigma experimental para la 

adquisición de datos utilizado

Equipos módulo MULTI de biofeedback 2000 x-pert que 

combinó multisensor

tales como la conductancia de la piel, temperatura de la piel, y 

el pulso volumen de sangre a

recoger señales fisiológicas de la yema del dedo del sujeto de la 

no dominante libro 
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788

Human Intention Reading by Fuzzy Cognitive Map:

A Human-Robot Cooperative Object Carrying Task

La intención de Lectura Humana por Fuzzy Mapa 

Cognijvo:


Un objeto Humano-Robot Cooperativa Realización de 

tareas 

Considering the symbiosis between humans and robots in coming

years, robots should be able to infer the implicit human intention for the efficient

human-robot interaction. This paper focuses on the human-robot cooperation

problem among the various fields of human-robot interaction. The human

intention reading method using fuzzy cognitive map for the efficient human-robot

cooperation is proposed along with the algorithm which decides the appropriate

behavior of a robot with the recognized human intention. The effectiveness of the

proposed method is demonstrated through computer simulation on human-robot

cooperative object carrying task.

eniendo en cuenta la simbiosis entre humanos y robots en 

llegar

años, los robots deben ser capaces de inferir la intención 

humana implícita para la eficiente

la interacción humano-robot. Este documento se centra en la 

cooperación humano-robot

problema entre los distintos ámbitos de la interacción humano-

robot. El humano

método de lectura intención en el mapa cognitivo difuso para 

el humano-robot eficiente

Se propone a lo largo de la cooperación con el algoritmo que 

decide el apropiado

comportamiento de un robot con la intención humano 

reconocido. La eficacia de la libro 

Robot Intelligence Technology

and Applications 2024

SPRINGER 

Human-robot interaction, human intention reading 

method, fuzzy

cognitive map.

789

A Simultaneous Generation Method

for Gaze Behaviors and Facial Expressions

of a Robotic Head

Un método de generación simultánea


para Gaze comportamientos y expresiones faciales


de un Jefe robótica 

Human robot interaction (HRI) is one of emerging areas in

robotics. When robots communicate with people, non-verbal communication

including facial expressions, gestures and gaze plays an important

role to express their emotion and intention effectively. Thus, many researches

are carried out to generate proper non-verbal communications

that would make robots to be considered as social agents. This paper

proposes a method of generating facial expressions and gaze directions

simultaneously. When external environment is perceived, robot’s emotion

is changed either instantly or gradually. The emotion is used to

generate facial expressions using the fuzzy measures and fuzzy integral.

At the same time, a fuzzifier is applied to the perceived information to

produce useful human information. The human information includes the

number of faces and the size of faces, which can be used to approximate

distances from the robot to faces. The human information is used

Interacción robot humano (HRI) es una de las áreas emergentes 

en

robótica. Cuando los robots se comunican con la gente, la 

comunicación no verbal

incluyendo expresiones faciales, los gestos y la mirada juega un 

importante

papel para expresar su emoción y la intención efectiva. Así, 

muchas investigaciones

se llevan a cabo para generar comunicaciones no verbales 

adecuadas

que haría robots para ser considerados como agentes sociales. 

Este documento

propone un método para generar expresiones faciales y las 

direcciones de la mirada libro 
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790

Curvature Path Planning with High Resolution Graph

for Unmanned Surface Vehicle

Planificación Path curvatura con alta resolución 

Gráfico


para los vehículos de superficie no tripulados 

In this paper, we propose a curvature path planning algorithm for

unmanned surface vehicles (USVs). To control the USV automatically, various

robot navigation techniques can be applied and numerous researchers are

working on a grid map-based path planning algorithms. However, the most grid

map-based path planning methods for the USVs consider only two-dimensional

(x, y) plane without considering vehicle’s maximum curvature. Since the most

of the USVs are typically highly under-actuated, the ship tends to result in

failure and sometimes induces hazardous collision situation when the ship

follows the resultant path generated by the two-dimensional path planning

algorithm. To solve this problem, we construct a non-uniform grid map which

can reflect the geometric cost. Next we extend the dimension to reflect the

kinematic constraint of the USV. Finally, to consider the vehicle’s dynamic

constraint, we propose a new cost function. The result of the proposed

algorithm has been demonstrated through the simulation on the real map and

En este trabajo, proponemos un camino curvatura 

planificación algoritmo para

vehículos de superficie no tripulados (USVs). Para controlar el 

USV automáticamente, varios

técnicas de navegación del robot se pueden aplicar y 

numerosos investigadores son

trabajando en una cuadrícula de algoritmos de planificación de 

ruta basadas en mapas. Sin embargo, la mayor parte de rejilla

métodos de planificación basada en rutas de los mapas para 

los USVs consideran sólo dos dimensiones

(x, y) avión sin tener en cuenta la curvatura máxima del 

vehículo. Dado que la mayor parte

de los USVs son típicamente altamente bajo-accionado, el 

barco tiende a resultar en libro 
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791

Automatic Take-Off and Landing Control for Small

Unmanned Helicopter

Take-Off automático y Control de aterrizaje para 

pequeñas Helicóptero no tripulado 

In this study, a control scheme and controller design for automatic

take off and landing of a small unmanned helicopter are proposed. First,

acceleration feedback controller is designed for stabilizing horizontal motion of

the helicopter. In acceleration feedback controller, horizontal acceleration is

estimated by using Kalman filter, and desired attitude to cancel out horizontal

acceleration is generated by using estimated acceleration. Second, altitude

controller by using ultrasonic sensor is designed to stabilize altitude of the

helicopter near ground. Finally, each control system is verified by flight

experiment, and automatic landing experiment is also carried out.

En este estudio, un esquema de control y diseño del 

controlador para la automática

despegue y se proponen aterrizaje de un pequeño helicóptero 

no tripulado. En primer lugar,

controlador de realimentación de aceleración está diseñado 

para estabilizar el movimiento horizontal de

el helicoptero. En controlador de realimentación de aceleración, 

aceleración horizontal es

estimado mediante el uso de filtro de Kalman, y la actitud 

deseada para anular horizontal

aceleración se genera mediante el uso de aceleración estimado. 

En segundo lugar, la altitud

controlador mediante el uso de sensor ultrasónico está 

diseñado para estabilizar la altitud de libro 
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792

Development of Crawler Robot with Pile Units

to Traverse Loose Soil with Steep Slope

Desarrollo de Crawler Robot con Unidades Pila


a Traverse tierra suelta con pendiente empinada 

Rovers are the most important devices for planetary exploration.

Rovers are required to traverse many situation of ground, on various form’s

stones, loose soil, steep slope etc. There are some technologies that large

obstacles such as stones can be avoided by using cameras or lasers. However, it

is extremely difficult for rovers to traverse loose soil, especially “loose soil with

steep slope”. If the area being traversed is sloped, these rovers might not work.

During a lunar exploration mission, rovers must be able to traverse slopes.

Lunar surfaces are mainly characterized by loose soil called regolith, and the

ground is very steep around craters. We developed a crawler robot to adapt such

condition. Proposed rover has an ability to traverse loose soil with steep slope.

It is to use the shearing strength of soil. This means that we use characteristic of

soil that the shearing strength of deeply soil areas was very strong compared

with surface of ground. If the rovers can make use of the deep area of loose soil,

they may be able to support their weight on slopes with loose soil. Therefore,

Rovers son los dispositivos más importantes para la 

exploración planetaria.

Se requieren Rovers para atravesar muchas situaciones de 

suelo, en forma de diversos

piedras, tierra suelta, pendiente pronunciada etc. Hay algunas 

tecnologías que grandes

obstáculos tales como piedras se pueden evitar mediante el 

uso de cámaras o láseres. Sin embargo,

es extremadamente difícil para los rovers que atraviesan la 

tierra suelta, especialmente "tierra suelta con

fuerte pendiente ". Si el área que está siendo atravesada está 

inclinada, estos rovers podrían no funcionar.

Durante una misión de exploración lunar, rovers deben ser 

capaces de atravesar laderas. libro 
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793

Robo-Teacher: A Computational Simulation Based

Educational System to Improve Cyber Security

Robo-Maestro: Un computacional de simulación 

basado


Sistema Educativo para mejorar la seguridad 

cibernética 

Various threats and security issues exist in the cyber environment.

For information assurance, we need to fully understand the concept of Cyber

Intelligence (CI) which includes the identification, tracking, analysis and

countering of security threats in cyberspace. In order to achieve this, we focus

on educating and training CI for organizations and individuals via effective

smart systems design and implementation using artificial intelligence (AI)

techniques to build an interactive and adaptive learning environment. Based on

investigation of basic theories and CI concepts, a simulation model is proposed.

Interaction and adaptation are then integrated or designed upon simulation.

Such a learning environment aims to impart a thorough and comprehensive

understanding of cyber intelligence and provide enhanced learning experience.

Existen "varias amenazas y los problemas de seguridad en el 

entorno cibernético.

Para seguridad de la información, tenemos que comprender 

plenamente el concepto de cibernética

Inteligencia (CI) que incluye la identificación, el seguimiento, el 

análisis y

el contraste de las amenazas a la seguridad en el ciberespacio. 

Con el fin de lograr este objetivo, nos centramos

en la educación y la formación de IC para las organizaciones y 

los individuos a través de efectivo

diseño de sistemas inteligentes y la aplicación utilizando la 

inteligencia artificial (IA)

técnicas para construir un ambiente de aprendizaje interactivo 

y adaptativo. Residencia en libro 
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794

Comparative Analysis of Arm Control Performance

Using Computational Intelligence

Análisis comparajvo de rendimiento oscilante


Usando Inteligencia Computacional 

Several models of computational intelligence have been proven to be

useful in robotic devices control. This work evaluates three models to solve

the inverse kinematics problem of a robotic manipulator with two degrees of

freedom, which is used to position objects in conjunction with the CoroBot

platform. They were initially developed the direct and inverse kinematic

models using the homogeneous transformation matrices, extracting from these,

the training, testing and validation data used in the three models. This paper

takes advantage of the great potential of artificial neural networks, in order

to determine the feasibility and response of the experiments performed,

keeping in focus the possible applications and modification of design and

training parameters. The models used are Feedforward Neural Networks,

Neuro-Fuzzy Systems and finally Echo State Networks.

Varios modelos de la inteligencia computacional han 

demostrado ser

útil en el control robótico dispositivos. Este trabajo evalúa tres 

modelos para resolver

el problema de cinemática inversa de un manipulador robótico 

con dos grados de

libertad, que se utiliza para colocar los objetos en conjunción 

con el CoroBot

plataforma. Ellos fueron desarrollados inicialmente la 

cinemática directa e inversa

modelos usando las matrices de transformación homogéneas, 

la extracción de éstos,

los datos de entrenamiento, prueba y validación utilizados en 

los tres modelos. Este documento libro 
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795

Advanced Sampling Scheme Based on Environmental

Stiffness for a Smart Manipulator

Esquema de muestreo avanzado basado en Medio 

Ambiente La rigidez de un Smart Manipulador

Extraction of rock samples using robotic arms is an essential technique

for planetary exploration. By sampling and analyzing the rocks, we can

gain knowledge, not only about the planetaly body itself but also about other

bodies and the space environment as a whole. In conventional missions, images

of the surface are captured and sent to Earth so that the human operator can

deside a sampling strategy. However, in such missions, communication delays

with Earth are inevitable, and a large number of scientists and engineers are involved

in the decisions, which makes the procedure time-consuming, expensive

and limited in efficiency. For these reasons, automated extraction processes are

required to increase the scientific return. In this study, a novel intelligent manipulator

system which samples the rocks semi-automatically by measuring environmental

stiffness is proposed. To make such a system autonomous in an unknown

environment, vision-based approaches are usually preferred. However, information

obtained from cameras is difficult to process. In this paper, another technique

La extracción de muestras de rocas utilizando brazos robóticos 

es una técnica esencial

para la exploración planetaria. Mediante el muestreo y el 

análisis de las rocas, podemos

adquirir conocimientos, no sólo sobre el propio cuerpo 

planetaly sino también sobre otros

organismos y el ambiente espacial en su conjunto. En misiones 

convencionales, imágenes

de la superficie se capturan y enviado a la Tierra para que el 

operador humano puede

deside una estrategia de muestreo. Sin embargo, en este tipo de 

misiones, retrasos de comunicación

con la Tierra son inevitables, y un gran número de científicos e 

ingenieros están involucrados libro 
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Walking Pattern Generation on Inclined and

Uneven Terrains for Humanoid Robots

Patrón Caminando Generación de inclinado y


Los terrenos desiguales para Humanoid Robots 

This paper introduces a walking pattern generation method

on an inclined terrain in both pitch and roll directions, and uneven terrain.

The walking pattern generation method is based on a modifiable

walking pattern generator (MWPG) which allows a zero moment point

(ZMP) variation in real-time. As a navigational command set, a 3-D

command state (CS) is defined, which consists of single and double support

times, sagittal and lateral step lengths, and foot height of the swing

leg. In the single support phase, the primary dynamics of the humanoid

robot on the inclined terrain is modeled as a 3-D linear inverted pendulum

model (LIPM) with constant center of mass (CoM) height, and the

dynamic equation of the 3-D LIPM is derived to obtain the sagittal and

lateral CoM motions. Using the sagittal and lateral CoM motions, the

sagittal and lateral CoM trajectories are generated to satisfy the sagittal

and lateral step lengths of the swing leg. The foot trajectories of the

En este trabajo se presenta un método de generación de patrón 

de marcha

en un terreno inclinado tanto en terreno de juego y las 

instrucciones de rollo, y el terreno desigual.

El método de generación de patrón de marcha se basa en un 

modificable

caminando generador de patrones (MWPG) que permite un 

punto de momento nulo

(ZMP) la variación en tiempo real. Como un conjunto de 

comandos de navegación, un 3-D

comando de estado (CS) se define, que consiste en apoyo 

simple y doble

veces, sagital y longitudes de pasos laterales y pies de altura de 

la oscilación libro 
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797

Stable Modifiable Walking Pattern Algorithm with

Constrained Optimized Central Pattern Generator

Patrón Caminar modificable Estable Algoritmo con


Obligado Optimizado Generador de Patrones central 

In this paper, stable modifiable walking pattern algorithm is proposed

using evolutionary optimized central pattern generator (CPG). Sensory feedback

pathways in CPG are proposed, which use force sensing resistor (FSR) signals.

For the optimization of CPG parameters, two-phase evolutionary programming

(TPEP) is employed. Modifiable walking pattern generator (MWPG) generates

position trajectory of center of mass (COM) of humanoid robot and CPG generates

sagittal swing foot position trajectory. The effectiveness of the proposed

scheme is demonstrated by simulations using a Webots dynamic simulator for a

small sized humanoid robot, HSR-IX, developed in the Robot Intelligence

Technology (RIT) Lab, KAIST

En este trabajo, se propone algoritmo patrón de caminar 

modificable estable

use un generador central de patrones optimizado evolutiva 

(CPG). Retroalimentación sensorial

Se proponen vías de CPG, señales (FSR), que resistencias uso 

de fuerza de detección.

Para la optimización de los parámetros de CPG, programación 

evolutiva de dos fases

(TPEP) se emplea. Generador de patrones de caminar 

modificable (MWPG) genera

posición trayectoria del centro de masa (COM) del robot 

humanoide y CPG genera

sagital oscilación trayectoria posición del pie. La efectividad de 

la propuesta libro 
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Modifiable walking pattern generator (MWPG), 

central pattern

generator (CPG).

798

Optimal EEG Channel Selection for Motor Imagery BCI

System Using BPSO and GA

Selección de canales óptima EEG para Motor Imagery 

BCI


Sistema mediante BPSO y GA 

A motor imagery brain-computer interface system is used to translate

a subject’s intention into a control command of machine, such as electrical

wheelchair, robot manipulator, and so on. The overall process of classification

of the motor imagery EEG signals is based on the acquisition of raw data from

multiple channel of scalp when the subject tries to imagine the movement of

limbs. So far, we have been concentrated which channel are activated by the

imagination of the movement of limbs. Therefore, we have expected that the

more channels are selected, the better results can be acquired. However, the

problem is that using many channels causes other problems. When applying a

common spatial pattern (CSP), which is a spatial feature extraction, many

channels cause an overfitting problem, in addition there is difficulty using this

technique for medical analysis. To overcome these problems, we suggest a

binary particle swarm optimization (BPSO) as an optimal channel selection

method. This paper examines selecting optimal channels and their combination,

Un sistema de interfaz cerebro-ordenador imágenes de motor 

se utiliza para traducir

la intención de un sujeto en un comando de control de la 

máquina, tales como eléctrica

silla de ruedas, manipulador de robot, y así sucesivamente. El 

proceso global de la clasificación

de las señales EEG de imágenes de motor se basa en la 

adquisición de datos en bruto de

múltiples canales de cuero cabelludo cuando el sujeto trata de 

imaginar el movimiento de

extremidades. Hasta ahora, hemos estado concentrados qué 

canal se activan por el

imaginación del movimiento de las extremidades. Por lo tanto, 

hemos de esperar que la libro 
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EEG Channel Selection, Brain-Computer Interface, 

Binary Particle

Swarm Optimization, Common Spatial Pattern, 

Support Vector Machine.

799 3D Human-Pose Tracking through a Monocular Vision

3D hombre-Pose de seguimiento a través de un 

monocular de visión

We develop an algorithm for 3D human-pose tracking through a

monocular vision. The algorithm is based on body-silhouette shape matching

combined with particle-filter-based selected-region tracking in the 2D view.

The selected-region tracking, combined with human-body structural data,

restricts the temporal interpretation of 3D human poses to those best

corresponding to the 2D silhouette shapes. The experimental results

demonstrate that our approach performs real-time human-motion tracking with

good quality and reasonable robustness.

Desarrollamos un algoritmo para 3D humana-pose de 

seguimiento a través de un

la visión monocular. El algoritmo se basa en el cuerpo-silueta 

forma coincidente

combinada con el seguimiento en región seleccionada a base 

de partículas de filtro en la vista 2D.

El seguimiento en región seleccionada, combinada con datos 

estructurales humana de cuerpo,

restringe la interpretación temporal del ser humano 3D 

representa para los mejores

correspondiente a las formas de la silueta 2D. Los resultados 

experimentales

demostrar que nuestro enfoque lleva a cabo el seguimiento de 

movimiento humano en tiempo real con libro 
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800

Operator Standpoint-Based Remote Operation System

Considering the Operational Convenience

for a Mobile Robot

Sistema de la operación remota basada en Punto de 

Vista del operador


Considerando la conveniencia operacional


para un robot móvil 

The remotely operated mobile robot is usually controlled in the

viewpoint of the mobile robot using the conventional remote operation system.

However, it is a little hard to control the mobile robot efficiently when the

mobile robot exists in the field of view of the operator. Therefore, we propose

the operator standpoint-based remote operation system considering the

operational convenience for controlling a mobile robot. For implementing

the proposed system, the accurate measurements of the orientation of both the

mobile robot and the remote operation system are needed. In order to measure

the absolute orientation of the mobile robot and the remote operation system,

we exploit the magnetic compass. We also propose the efficient remote

operation algorithm in the field of view of the operator using the coordinate

transformation method. Finally, we present some experimental results for

evaluating the validity of the proposed algorithm. The proposed method can be

easily adapted to the common remote operation system by the switching mode

El robot móvil operado por control remoto se controla 

normalmente en el

punto de vista del robot móvil utilizando el sistema de 

operación a distancia convencional.

Sin embargo, es un poco difícil de controlar el robot móvil de 

manera eficiente cuando el

existe robot móvil en el campo de visión del operador. Por lo 

tanto, proponemos

el sistema de operación remota basada punto de vista del 

operador teniendo en cuenta la

conveniencia operativa para controlar un robot móvil. Para la 

ejecución de

el sistema propuesto, las mediciones precisas de la orientación 

tanto de la libro 
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801

Sway Motion Cancellation Scheme Using a RGB-D

Camera-Based Vision System for

Humanoid Robots

Sway Esquema de cancelación Movimiento Usando 

un RGB-D


Sistema de cámara de visión basada en


Robots humanoides 

When a humanoid robot walks dynamically, it generates sway motion

which is reflected as an oscillative sine wave-like pattern at its center-of-mass

(CoM) trajectory. In order to cancel out such motion from the coordinates of

detected obstacles, this paper proposes a sway motion cancellation scheme incorporated

with walking pattern generator of humanoid robots along with a RGB-D

camera-based vision system. After the preprocessing for the depth information

from the RGB-D camera using attitude reference system (ARS)-generated roll

and pitch angles of the vision module, the coordinates of detected obstacles are

estimated using the ground filtered 3D points. Then, the sway motion cancellation

scheme is applied to the coordinates of detected obstacles not only for the

lateral direction of the robot but also for the sagittal one by referring the CoM trajectory

collected from the walking pattern generator. The proposed sway motion

cancellation scheme and the RGB-D camera-based vision system are verified by

experiments using a small-sized humanoid robot, HanSaRam-IX (HSR-IX).

Cuando un robot humanoide camina de forma dinámica, 

genera movimiento dominio

que se refleja como un patrón de onda similar sine oscillative 

en su centro de masa

(CdM) trayectoria. Con el fin de anular dicho movimiento a 

partir de las coordenadas de

obstáculos detectados, este trabajo propone un esquema de 

dominio cancelación de movimiento incorporado

con walking generador de patrones de robots humanoides, 

junto con un RGB-D

basado en cámaras sistema de visión. Después de que el 

preprocesamiento de la información de profundidad

desde el sistema de referencia de actitud cámara mediante RGB-

D (ARS) rollo -generated libro 
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camera-based vision module, RGB-D sensor.

802

Locomotion of Robotic Fish Using the Univector Field

Method in a 3-D Space

Locomoción de Robotic Fish Utilizando el campo 

Univector


Método en un espacio 3-D 

This paper proposes a univector field navigation method and a tracking

controller for robotic fish locomotion in a three-dimensional space. Univector

fields are designed to generate a path to the goal position avoiding obstacle collision.

The tracking controller is to convert the direction vector into control signals

to track the path obtained from the univector field method. Parameters which

are needed for univector field generation and the tracking controller are optimized

using Quantum-inspired Evolutionary Algorithm(QEA). The effectiveness

of the proposed locomotion algorithm and controller is demonstrated by computer

simulation

En este trabajo se propone un método de navegación campo 

univector y seguimiento

controlador para la locomoción pez robot en un espacio 

tridimensional. Univector

campos están diseñados para generar una trayectoria a la 

posición objetivo evitar la colisión obstáculo.

El controlador de rastreo es convertir el vector de dirección en 

señales de control

para seguir el camino obtenido a partir del método de campo 

univector. Parámetros que

son necesarios para la generación de campo univector y el 

controlador de seguimiento están optimizados

utilizando inspiración Quantum Algoritmo Evolutivo (CET). La 

efectividad libro 
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803

Humanoid Interface for Artificially Intelligent

Role-Based Game Playing

Interfaz Humanoide de Inteligencia Arjficial


Basado en roles que juega del juego 

Innovations of technology can change the way humans interact with

their world. The demand for robotic technology is not exclusively influenced by

the component specifications of what a robot is built of, but instead driven by

the applications and potential of a robot. Humanoid robots are the best interface

for human and robotic interaction because they are ergonomically designed to

physically mimic a person thereby benefiting mankind by having the potential

to physically operate in an environment designed for society. Moreover,

humans are more apt to treat humanoid robots as companions because humans

are more likely to project a personality onto the robot. This paper attempts to

explore two topics: the advantages of entertainment based applications for

humanoids as a vehicle for role-based game playing, and exploring the model

for humanoid interaction with either a human adversary or a humanoid

adversary. This paper also mentions entertainment based application

implementations on systems with limited resources. We utilized the DARwIn-

Las innovaciones de la tecnología puede cambiar la forma de 

los seres humanos interactúan con

su mundo. La demanda de la tecnología robótica no está 

influenciado exclusivamente por

las especificaciones de los componentes de lo que un robot 

está construido de, sino impulsado por

las aplicaciones y el potencial de un robot. Los robots 

humanoides son la mejor interfaz

para la interacción humana y robótica, ya que están 

ergonómicamente diseñados para

físicamente imitar una persona que beneficiará a la humanidad 

por tener el potencial

para operar físicamente en un ambiente diseñado para la 

sociedad. Además, libro 
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804

Task Planning for Service Robots

with Supervisory Control

Planificación de tareas de robots de servicio con 

control de supervisión "

Without an appropriate task planning scheme for service robots (SRs)

in a ubiquitous robotic companion (URC) environment, the SRs degrade the

system performance and they do not achieve the desired goal and the

customers’ requirements. In addition, the system resources might be wasted. In

this paper, we propose a new task planning scheme for SRs to balance a desired

goal and the system resources with a supervisor. In particular, we propose a

high work-metric SR selection scheme using work metric (WM) information to

provide the flexible trade-off with the limited communication resources. As a

result, the proposed scheme not only reduces a significant communication

feedback overload but also considers task planning in an URC environment.

Simulation results show that the proposed scheme achieves the high customers’

requirements with the limited communication resources.

Sin un esquema de planificación de tareas apropiadas para 

robots de servicio (SR)

en un entorno ubicuo compañero robótico (URC), los SR 

degradan la

rendimiento del sistema y no logran el objetivo deseado y la

requerimientos de los clientes. Además, los recursos del 

sistema pueden ser desperdiciados. En

este trabajo, se propone un nuevo esquema de planificación de 

tareas para los SR para equilibrar una deseada

meta y los recursos del sistema con un supervisor. En 

particular, se propone un

alta laboral métrica SR esquema de selección utilizando la 

métrica de trabajo (WM) información para

proporcionar la compensación flexible, con los recursos de libro 
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805

Cognitive Architecture to Composite Emotions

from Autonomic Nervous System for Robotic Head

La arquitectura cognitiva de las emociones 

compuestas


del Sistema Nervioso Autónomo de robótica Jefe 

In this paper, methods are proposed for generating facial expression

defined by Ekman’s facial expression database from a robotic head. This paper

gives rise to how to generate two emotions at the same time and how to solve

problems between two conflicting emotions. Among others, it uses a cognitive

architecture and some biological values in generating several probabilities from

the hidden Markov model. The cognitive architecture is characterized by three

main parts: perception and decoding module for simulating brain system,

thalamus, amygdala, hypothalamus and hippocampus; learning module to

memorize the data and transmit the behavior of an emotion to the emotion

module which will generate facial expression to the robotic head from a given

environment. This paper presents two basic emotions, not only one as we have

already tested. However, according to psychologists, some conflicts exist

between emotions. This research develops a table of compatibility of emotions

from the Robert Plutchik’s research, who is one of the precursors of emotional

En este trabajo, se proponen métodos para generar la 

expresión facial

definido por la base de datos la expresión facial de Ekman de 

una cabeza robótica. Este documento

da lugar a cómo generar dos emociones al mismo tiempo y la 

forma de resolver

problemas entre dos emociones contradictorias. Entre otros, 

se utiliza un cognitiva

algunos valores biológicos en la generación de varias 

probabilidades de arquitectura y

el modelo oculto de Markov. La arquitectura cognitiva se 

caracteriza por tres

partes principales: la percepción y módulo de decodificación 

para la simulación de sistema cerebral, libro 
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806

Development and Implementation of Break Falling

System for a Biped Robot

Desarrollo e Implementación de las vacaciones de 

Falling


Sistema para un bípedo robot 

The development of humanoid robots is becoming more popular

these days. While the robotics community is outputting varieties of enabling

results for humanoid robots to perform many different types of tasks such as

locomotion or entertainment, there has not been much research on securing

their safety in motion. A way to make humanoid robots prepare for some

dangerous incidents should be given attention in order to prevent the developers

from losing expensive and important parts of robots and efforts they put in. The

main focus of this research is to make a robot break-fall when external forces

are exerted behind the robot. This paper is organized as follows: the research

robotic platform that is used in order to test break-fall motions of robots is

introduced. Various methods of break-fall motions are designed and evaluated.

We conclude that among the types of motion we investigated, motion type C-2,

stretching arms forward & bending knees & damping motion, is the best breakfall

motion. Application of our algorithm to other practical robots may result in

El desarrollo de robots humanoides está volviendo más popular

estos días. Mientras que la comunidad robótica está emitiendo 

variedades de permitir

Resultados para robots humanoides para llevar a cabo 

diferentes tipos de tareas como

locomoción o entretenimiento, no ha habido mucha 

investigación sobre la seguridad

su seguridad en el movimiento. Una manera de hacer que los 

robots humanoides se preparan para algunos

incidentes peligrosos deben ser objeto de una atención con el 

fin de evitar que los desarrolladores

de la pérdida de piezas costosas e importantes de los robots y 

los esfuerzos que ponen en. El

objetivo principal de esta investigación es hacer un robot libro 
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807

Application of Fuzzy Logic in Learning Autonomous

Robots Systems

Aplicación de la lógica difusa en Aprendizaje 

Autónomo


Robots Sistemas 

Autonomous Robots Systems (ARS) can learn by establishing plans,

executing them in a given environment and analyzing the results of the execution.

The logic used among this process is usually the classic logic, which most of

the times ends up being too restrictive and not consistent with the world the

ARS is facing. This paper proposes the application of fuzzy logic to address this

issue and improve the ARS learning curve considerably

Robots Autónomos Sistemas (ARS) puede aprender mediante 

el establecimiento de planes,

ejecutarlas en un entorno determinado y analizar los 

resultados de la ejecución.

La lógica usada entre este proceso es generalmente la lógica 

clásica, que la mayor parte de

las veces termina siendo demasiado restrictiva y no es 

coherente con el mundo del

ARS está enfrentando. En este trabajo se propone la aplicación 

de la lógica difusa para abordar este

tema y mejorar la ARS considerablemente la curva de 

aprendizaje libro 
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808 Robot Control on the Basis of Bio-electrical Signals Control de Robot en la base de señales bio-eléctricas

This article shows the experiences carried out in the context of

human/robot communication, on the basis of brain bio-electrical signals, with

the application of the available technologies and interfaces which have

facilitated the reading of the user’s brain bio-electrical signals and their

association to explicit commands that have allowed the control of biped and

mobile robots through the adaptation of communication devices. Our work

presents an engineering solution, with the application of technological bases,

the development of a high- and low-level communication framework, the

description of experiments and the discussion of the results achieved in field

tests.

Este artículo muestra las experiencias llevadas a cabo en el 

contexto de

humano / comunicación robot, sobre la base de las señales bio-

eléctrica del cerebro, con

la aplicación de las tecnologías y las interfaces disponibles que 

tienen

facilitado la lectura de las señales cerebrales y bio-eléctrico del 

usuario su

asociación a las órdenes explícitas que han permitido el control 

de bípedo y

robots móviles a través de la adaptación de los dispositivos de 

comunicación. Nuestro trabajo

presenta una solución de ingeniería, con la aplicación de bases 

tecnológicas, libro 
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Machine Interfaces.

809

Experience with the Children-Humanoid Interaction

in Rehabilitation Therapy for Spinal Disorders

La experiencia con los niños-humanoide Interacción 

en terapia de rehabilitación para los trastornos de la 

columna vertebral "

This paper deals with the social human-robot interaction with

children towards the application outside tightly controlled and constrained

laboratory environments. We present our experience of using the Nao humanoid

robotic platform in a role of a physiotherapist for rehabilitation and prevention

of scoliosis in a children’s hospital and an elementary school in Slovakia.

Before and between the exercise units, children could freely interact with a

robot, what contributed to building-up robot-children relationship. The results

indicate the potential of humanoids to enhance the quality of life of children in

an entertaining and effective way.

Este trabajo se ocupa de la interacción humano-robot social 

con

niños hacia la aplicación fuera estrechamente controlados y 

limitados

entornos de laboratorio. Presentamos nuestra experiencia en el 

uso del humanoide Nao

plataforma robótica en un papel de un fisioterapeuta para la 

rehabilitación y la prevención

de la escoliosis en un hospital de niños y una escuela primaria 

en Eslovaquia.

Antes y entre las unidades de ejercicio, los niños pueden 

interactuar libremente con un

robot, lo que contribuyó al robot-niños la construcción de 

relaciones de seguimiento. Los resultados libro 
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810

Differential Kinematics of Flexible Manipulator

for Calibration of Model Parameters

Diferencial Cinemájca de Manipulador Flexible


para la calibración de los parámetros del modelo 

In this paper, a noble algorithm was proposed which improves the accuracy

of the manipulation of the robot by calibrating the model parameters such

as the Denavit-Hartenberg parameters, joint compliances, and CM positions of

the links. Even though the mechanical parts are manifactured and assembled accurately,

always small differences between the designed and the actual system

exist due to both the geometric and the unmodeled error. In order to resolve these

problems, the proposed algorithm employs an estimation system which consists

of a structured light module with a stationary camera and a screen. After derivation

of the Jacobian which represents the relationship between the model parameters

and the laser points on the screen, the model parameters are updated by using

an iterative estimation algorithm such as least-squares manner. This algorithm is

advanced by considering the joint flexibility from the previous work which used

a rigid link model [1]. Effectiveness of the proposed algorithm was verified by

the computer simulation with a 6 DOF manipulator robot.

En este trabajo, un algoritmo noble se propuso que mejora la 

precisión

de la manipulación del robot calibrando los parámetros del 

modelo tales

como los parámetros Denavit-Hartenberg, incumplimientos 

conjuntas y posiciones de CM

los vínculos. A pesar de que las partes mecánicas están 

manifactured y montados con precisión,

siempre pequeñas diferencias entre el y el sistema real diseñado

existir debido tanto a la geométrica y el error unmodeled. Con 

el fin de resolver estos

problemas, el algoritmo propuesto emplea un sistema de 

estimación que consiste

de un módulo de luz estructurada con una cámara fija y una libro 

Robot Intelligence Technology

and Applications 2046

SPRINGER 

811 EtherCAT Based Parallel Robot Control System

EtherCAT base del sistema de control del robot 

paralelo

In this paper, we describe the control strategy of high speed parallel

robot system with EtherCAT network. This work deals the parallel robot system

with centralized control on the real-time operating system such as window

RTX, intime etc. Most control scheme and algorithm is implemented master

platform on the PC, the input and output interface is ported on the slave side.

The data is transferred by maximum 20 us-second with 1000 bytes. EtherCAT

is very high speed and stable industrial network. The control strategy with

EtherCAT is very useful and robust on Ethernet network environment. In this

study, we propose the centralized parallel robot control mechanism approach.

The experiment and simulation result using selected approach is omitted

En este trabajo se describe la estrategia de control de alta 

velocidad paralela

sistema de robot con la red EtherCAT. Este trabajo aborda el 

sistema de robot paralelo

con control centralizado en el sistema operativo de tiempo real, 

tales como la ventana

Maestro RTX, intime etc. La mayoría se implementa esquema de 

control y el algoritmo

plataforma en el PC, la interfaz de entrada y salida es portado 

en el lado esclavo.

Los datos se transfieren por máximo 20 us-segundo con 1000 

bytes. EtherCAT

es muy alta velocidad y la red industrial estable. La estrategia de 

control con libro 
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812

Real-Time Trajectory Generation

for Both Arms of a Humanoid Robot

Real-Time Trayectoria Generación


Para ambos brazos de un robot humanoide 

This paper proposes a real-time trajectory generation algorithm

for both arms of a humanoid robot. Since it is hard to find a

closed form of inverse kinematics for each arm of seven degrees of freedom,

the damped least-squares method is employed to obtain the inverse

kinematics. The trajectory is generated by the minimum-jerk method to

maximize the position accuracy. Considering the performance in computation

time, a software SD/FAST is used to find a Jacobian matrix of

the arm. Computer simulation was performed to verify the effectiveness

of the proposed algorithm using a Webot simulator for the upper body

of Mybot developed in the RIT Lab., KAIST. The results show that the

proposed algorithm generates trajectory in real-time and it is robust to

singularity.

En este trabajo se propone un algoritmo de generación de 

trayectoria en tiempo real

tanto para los brazos de un robot humanoide. Dado que es 

difícil encontrar un

forma cerrada de la cinemática inversa para cada brazo de siete 

grados de libertad,

el método de mínimos cuadrados amortiguado se emplea para 

obtener la inversa

cinemática. La trayectoria es generado por el método de 

mínimos automática a

maximizar la precisión de la posición. Teniendo en cuenta el 

rendimiento en computación

tiempo, un software SD / FAST se utiliza para encontrar una 

matriz jacobiana de libro 
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813

Experimental Tests of Autonomous Jellyfish Removal

Robot System JEROS

Las pruebas experimentales de Remoción medusas 

Autónoma


Robot Sistema JEROS 

Recently, the increase in population of jellyfish is becoming a great

menace to the oceans ecosystem, which leads to drastic damage to the fishery

industries. To overcome this problem, a jellyfish removal system with trawl

boats equipped with the jellyfish removal net has been suggested by NFRDI.

However, the system needs large ships which need to be operated by a lot of

human operators. Thus, this paper represents the design and implementation of

an autonomous jellyfish removal robot system, called JEROS. The JEROS

consists of an autonomous surface vehicle (ASV), a grid for jellyfish removal,

and an autonomous navigation system. Once jellyfish are detected using a

camera, the jellyfish removal scenario is started with generating efficient path

to remove the jellyfish. Finally, the jellyfish is sliced up with the grid installed

underneath the JEROS by following the generated path. The prototype of the

system was implemented, and its feasibility was demonstrated through outdoor

experiments and field tests.

Recientemente, el aumento de la población de medusas se está 

convirtiendo en un gran

amenaza para el ecosistema de los océanos, lo que conduce a 

un daño drástico para la pesquería

industrias. Para superar este problema, un sistema de 

eliminación de medusas con redes de arrastre

barcos equipados con la red de extracción de medusas ha sido 

sugerido por NFRDI.

Sin embargo, el sistema necesita grandes buques que necesitan 

ser operados por una gran cantidad de

operadores humanos. Por lo tanto, este trabajo representa el 

diseño e implementación de

un sistema de robot eliminación medusas autónoma, llamada 

JEROS. La JEROS libro 
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processing,

object detection.

814

An Examination of Feature Detection

for Real-Time Visual Odometry

in Untextured Natural Terrain

Un examen de detección de caracterísjcas


Real-Time Odometría Visual


Sin textura en terreno natural 

Estimating the position of a robot is an essential requirement

for autonomous mobile robots. Visual Odometry is a promising localization

method in slippery natural terrain, which drastically degrades the

accuracy of Wheel Odometry, while relying neither on other infrastructure

nor any prior knowledge. Visual Odometry, however, suffers from

the instability of feature extraction from the untextured natural terrain.

To date, a number of feature detectors have been proposed for stable feature

detection. This paper compares commonly used detectors in terms

of robustness, localization accuracy and computational efficiency, and

points out their trade-off problems among those criteria. To solve the

problem, a hybrid algorithm is proposed which dynamically switches between

multiple detectors according to the texture of terrain. Validity of

the algorithm is proved by the simulation using dataset at volcanic areas

in Japan.

La estimación de la posición de un robot es un requisito 

esencial

para robots móviles autónomos. Odometría Visual es una 

localización prometedora

método en el terreno natural resbaladiza, que degrada 

drásticamente el

exactitud de Rueda Odometría, mientras que confían ni en 

otras infraestructuras

ni ningún conocimiento previo. Odometría Visual, sin embargo, 

sufre de

la inestabilidad de la extracción de características del terreno 

natural sin textura.

Hasta la fecha, se han propuesto una serie de detectores de 

características para la característica estable libro 
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815

Cost Based Navigation for Autonomous Vacuum

Cleaners

Navegación Basada Costo de Vacuum Autónoma


Limpiadores

In this paper, the Autonomous Vacuum Cleaner Navigation

Problem is defined, formulated, and a solution is provided. In the design

of an Autonomous Vacuum Cleaner (AVC), the most critical aspect is its

navigation. An AVC is required to sweep the whole environment in order

to clean it, and hence, this problem belongs to a category of problems

known as Coverage Problems.

We propose a cost-based navigation algorithm that, at each stage,

assigns costs to all the possible moves the AVC can make. These costs

are based on certain navigation rules that are preprogrammed into the

AVC. After all the rules are applied, the move with the lowest total cost

is considered the winning move, and is the one selected by the AVC.

The algorithm is tested via simulation, and the simulation results are

presented.

En este trabajo, el aspirador Autónoma de navegación

Problema se define, formula, y se proporciona una solución. En 

el diseño

de un aspirador Autónoma (AVC), el aspecto más crítico es su

navegación. Un AVC está obligado a barrer todo el entorno con 

el fin

para limpiarlo, y por lo tanto, este problema pertenece a una 

categoría de problemas

conocida como problemas de cobertura.

Proponemos un algoritmo de navegación basada en costo que, 

en cada etapa,

asigna los costos a todos los movimientos posibles del AVC 

puede hacer. Estos costos

se basan en ciertas reglas de navegación que están libro 
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816

Image-Based ICP Algorithm for Visual Odometry

Using a RGB-D Sensor in a Dynamic Environment

Basada en imágenes algoritmo ICP para Odometría 

Visual El uso de un sensor RGB-D en un entorno 

dinámico

This paper proposes a novel approach to calculate visual odometry

using Microsoft Kinect incorporating depth information into RGB color

information to generate 3D feature points based on speed up robust features

(SURF) descriptor. In particular, the generated 3D feature points are used for

calculating the iterative closest point (ICP) algorithm between successive

images from the sensor. The ICP algorithm works based on image information

of features differently from previous approaches. This paper suggests one of the

modified versions for a state-of-the-art implementation of the ICP algorithm.

Such an approach makes accurate calculation of the rigid body transformation

matrix for visual odometry in a dynamic environment. From this calculation

step, dynamically moving features can be separated into outliers. Then, the

outliers are filtered with random sample consensus (RANSAC) algorithm for

accurate calculation of the rigid body transformation matrix. The experiments

demonstrate that visual odometry is successfully obtained using the proposed

En este trabajo se propone un nuevo método para calcular 

odometría visual

utilizando Microsoft Kinect incorporando información de 

profundidad en el color RGB

información para generar puntos de características 3D basado 

en acelerar las características robustas

(SURF) descriptor. En particular, los puntos de función 3D 

generados se utilizan para

calcular el punto más cercano iterativa (ICP) algoritmo entre 

sucesivas

imágenes del sensor. Las obras algoritmo ICP en base a 

información de la imagen

características de forma diferente a los enfoques anteriores. 

Este artículo sugiere una de las libro 
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Visual Odometry, RGB-D Sensor, Iterative Closest 

Point

Algorithm, Dynamic Environments, SLAM.

817

Hybrid Indoor Location Tracking for Pedestrian

Using a Smartphone

Seguimiento Lugar cubierta híbrida para peatones


El uso de un Smartphone 

In this paper, a hybrid indoor location tracking method is proposed

for pedestrian using a set of inertial sensors embedded in smartphones. The

method is composed of two localization techniques; one is dead-reckoning

using inertial sensors and the other is Wi-Fi fingerprinting. The proposed

method uses the concept of combined map of topological and geometric map.

Introducing user-select points of interest in his/her workplace we can reduce the

cost of building a radio map for Wi-Fi fingerprinting method. The deadreckoning

method can track incremental movements of user by detecting steps.

Based on acceleration signals we proposed a method to estimate the orientation

and position of the phone in a pocket of pants. Experiments verified the

performance of the method

En este trabajo se propone un método de seguimiento de 

localización en interiores híbrido

para los peatones mediante un conjunto de sensores inerciales 

incrustados en los teléfonos inteligentes. los

método se compone de dos técnicas de localización; uno es de 

estima

utilizando sensores inerciales y la otra es Wi-Fi de huellas 

dactilares. La propuesta

método utiliza el concepto de mapa combinado de mapa 

topológico y geométrico.

La introducción de puntos de selección por el usuario de 

interés en su / su lugar de trabajo que puede reducir la

costo de la construcción de un mapa de radio para el método 

de toma de huellas dactilares de Wi-Fi. El deadreckoning libro 
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818

Overlapped Object Recognition

Using Range and Image Data for a Service Robot

El reconocimiento de objetos superpuestos


Utilizando Rango y datos de imagen de un robot de 

servicio 

We propose an algorithm for object recognition in indoor service

robots. The problem of object recognition is one of the key challenges in the

creation of realistic robotic services. Despite great advancements in the past,

sufficiently accurate object recognition for service robots in real-world

environments remains problematic. Our algorithm uses image and range data

information that is available on a service robotic platform to execute the

segmentation and classification steps. The segmentation decision rule is applied

to correctly segment objects even in overlapped placements. In the

classification step, the bag of words is employed with feature descriptors that

are constructed from image and range information of segmented regions. In

experiments, a working service robotic platform recognizes objects of similar

shapes and colors. In addition, we test the recognition capability of overlapped

objects. The results demonstrate the feasibility of the proposed algorithm.

Proponemos un algoritmo para el reconocimiento de objetos 

en el servicio de interior

robots. El problema del reconocimiento de objetos es uno de 

los retos clave en el

creación de servicios robóticos realistas. A pesar de grandes 

avances en el pasado,

el reconocimiento de objetos suficientemente precisa para los 

robots de servicio en el mundo real

entornos sigue siendo problemática. Nuestro algoritmo utiliza 

la imagen y rango de datos

información que está disponible en una plataforma robótica 

para ejecutar el servicio

segmentación y clasificación pasos. Se aplica la regla de 

decisión de segmentación libro 
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819

Novel Scheme of Real-Time Direction Finding

and Tracking of Multiple Speakers by Robot-

Embedded

Microphone Array

Novela Esquema de Tiempo Real Finding Dirección


y Seguimiento de múltiples altavoces por Robot-

Embedded


Matriz de micrófono 

Recently, interest on artificial robot audition is growing for

developing human-robot interaction. The main purposes of an artificial audio

system mounted on mobile robot are localizing sound sources, separating

speech signal that is relevant to a particular speaker such as robot’s master, and

processing speech sources to extract useful information such as master’s

uttering commands. This paper reports a novel proposed method of a speaker’s

direction tracking algorithm, and a realization of the real tracking system on a

mobile robot. Basic approach of this study belongs to a category of direction

finding known as sparseness-based one which employs time-frequency

decomposition and disjoint property between different speech signals. The

novel points in the proposed source tracking exist on a reliable data selection

from time-frequency cells and the application of mean shift tracking to the

kernel density estimator derived from these reliable time-frequency

components. A wheel-based mobile robot is developed and built-in audio

Recientemente, los intereses sobre la audición robot artificial 

está creciendo para

el desarrollo de la interacción humano-robot. Los principales 

objetivos de un audio artificial

montado en robot móvil sistema está localizando fuentes de 

sonido, separando

señal de voz que es relevante para un hablante particular, como 

maestro de robot, y

el procesamiento de las fuentes del habla para extraer 

información útil, como el amo de

pronunciando comandos. Este trabajo presenta un novedoso 

método propuesto de un altavoz de

algoritmo de seguimiento de la dirección, y una realización del 

sistema de seguimiento real en una libro 
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820

Development of Software and Hardware

of Entry-Level Vision Systems

for Navigation Tasks and Measuring

Desarrollo de So§ware y Hardware


de nivel de entrada Vision Systems


para tareas de navegación y medición 

The article describes methodical and practical aspects for equipping

mobile facilities with computer vision systems in order to solve navigation and

measuring tasks. There is an overall schematic of software and algorithmic

support of the integrated information system based on computer vision for

mobile facilities. There described principles of building-up such systems and

there provided possible options for software and hardware arrangements. There

emphasized questions concerning the automation for operations of calibration

of some components of measuring section and that of interconnection of various

heterogeneous systems. There are examples of implementing integrated

information system for navigation and measuring tasks.

El artículo describe los aspectos metodológicos y prácticos 

para el equipamiento

instalaciones móviles con sistemas de visión por ordenador 

con el fin de resolver la navegación y

tareas de medición. No es un esquema general del software y 

algorítmico

apoyo del sistema integrado de información basada en la visión 

por computador para

instalaciones móviles. Hay principios que se describen de la 

construcción-up tales sistemas y

no proporcionan posibles opciones de software y hardware 

arreglos. Ya está

preguntas destacadas referentes a la automatización de las 

operaciones de calibración libro 
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measurements.

821

Development of a Quadrocoptor Robot with Vision

and Ultrasonic Sensors for Distance Sensing

and Mapping

Desarrollo de un robot Quadrocoptor con Visión


y sensores ultrasónicos de la distancia de detección


y Cartografía 

The objective of this paper is to build a map using a quadrocopter.

In order to explore the surroundings and build a map, ultrasonic sensors and a

camera sensor are used. As ultrasonic and camera sensors get information separately,

they have to be synchronized. Through this synchronization, the location

of the quadrocopter can be determined. At that point, the four cardinal points can

be calculated by rotating the quadrocopter. The map is then built through the reconstruction

of information colloected from a camera and ultrasonic sensors. The

effectiveness of this scheme is demonstrated in a real environment

El objetivo de este trabajo es construir un mapa mediante un 

quadrocopter.

Con el fin de explorar los alrededores y construir un mapa, 

sensores de ultrasonidos y un

se utilizan sensor de la cámara. Como sensores de ultrasonidos 

y de la cámara obtener información por separado,

que tienen que estar sincronizados. A través de esta 

sincronización, la ubicación

del quadrocopter se puede determinar. En ese momento, los 

cuatro puntos cardinales puede

se calculará mediante la rotación del quadrocopter. El mapa se 

construyó luego a través de la reconstrucción

colloected de la información desde una cámara y los sensores 

ultrasónicos. los libro 
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822 2D Image Feature-Based Real-Time RGB-D 3D SLAM

Imagen 2D de características basadas en tiempo real 

RGB-D 3D SLAM

This paper proposes a real-time RGB-D (red-green-blue depth) 3D

SLAM(simultaneous localization and mapping) system. Kinect style sensors give

RGB-D data which contains 2D image and per-pixel depth information. 6-DOF

(degree-of-freedom) visual odometry is obtained through the 3D-RANSAC(threedimensional

random sample consensus) algorithm with image features and depth

information. For speed up extraction of features, parallel computation is performed

on a GPU (graphics processing unit) processor. After a feature manager detects

loop closure, a graph-based SLAM algorithm optimizes trajectory of the sensor

and 3D map. Experimental results show the processing rate over 20 Hz.

En este trabajo se propone un tiempo real RGB-D (profundidad 

rojo-verde-azul) 3D

SLAM sistema (mapeo de localización simultánea y). Sensores 

estilo Kinect dan

Los datos RGB-D que contiene la imagen 2D y la información 

de profundidad por píxel. 6-DOF

(grados de libertad) odometría visual se obtiene a través de la 

3D-RANSAC (tridimensional

consenso muestra aleatoria) algoritmo con características de la 

imagen y la profundidad

información. Para acelerar la extracción de características, se 

realiza computación paralela

en una GPU (unidad de procesamiento gráfico) procesador. 

Después de un gerente función detecta libro 
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823

Simultaneous Localization Assistance for Mobile 

Robot

Navigation in Real, Populated Environments

Asistencia Localización simultánea para Robot Móvil


Navegación en el Real, entornos poblados 

Developing autonomous mobile robots that can coexist with human

in populated environments is still considered a big challenge. To address this

problem the authors propose a novel scheme to assist mobile robots by

providing localization information externally. This scheme combines the

autonomous navigation and target tracking research fields to arrive at a

structured assistance system for autonomous mobile robots. In the proposed

scheme, the environment is sensed using a laser range finder and camera based

sensor unit. Using Rao-Blackwellized particle filter technique, the robots that

need assistance are continuously tracked. In contrast with conventional laser

range finder based tracking systems, the placement of sensor is changed to a

level above average human height and the mobile robots are modified by

attaching a cylindrical pole. The experiments show the validity of the proposed

scheme for simultaneous localization assistance for multiple mobile robots.

Two mobile robots were simultaneously navigated in given trajectories using

El desarrollo de robots móviles autónomos que pueden 

coexistir con el ser humano

en entornos pobladas todavía se considera un gran reto. Para 

abordar esta

problema de los autores proponen un esquema novedoso para 

ayudar a los robots móviles por

el suministro de información de localización externa. Este 

esquema combina la

campos de navegación y seguimiento de objetivos de 

investigación autónomas para llegar a un

sistema de asistencia estructurado para robots móviles 

autónomos. En la propuesta

esquema, el medio ambiente se detecta usando un telémetro 

de láser y cámara basada libro 
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824 Towards an Ami-Robot Applied to Greenhouses Hacia un Applied Ami-Robot para Invernaderos

This work proposes the use of the concept of Ambient Intelligence to

facilitate some tasks to be performed by a mobile Ami-Robot within a

greenhouse of tomato plants. Although, the application of this Ami-Robot will

be mainly focused on the navigation, inspection and fumigation tasks, we report

in this work the navigation task. A particular mobile robot with basic functions

has been built for this application. In addition, we have developed a monitor

system based on Petri Nets, whose main purpose is to track the navigation tasks

being performed by the robot and serve as monitor for the producer through a

graphical interface. A set of sensors, guide lines and code bars are installed

within the green house to facilitate the navigation of the Robot. This Ambient

Intelligence, wherein the robot acts as the recipient of all the information, is

being tested within a real greenhouse environment. So far, the design and

development of this application promise to be easier than a traditional robot

application from a hardware and software point of view.

Este trabajo propone el uso del concepto de Inteligencia 

Ambiental para

facilitar algunas tareas a realizar por un móvil Ami-Robot 

dentro de una

de efecto invernadero de plantas de tomate. Aunque, la 

aplicación de este Ami-robot

se centró principalmente en las tareas de navegación, 

inspección y fumigación, se presenta

En este trabajo la tarea de navegación. Un robot móvil en 

particular con funciones básicas

se ha construido para esta aplicación. Además, hemos 

desarrollado un monitor

basado en Redes de Petri, cuyo objetivo principal es realizar un 

seguimiento de las tareas de navegación del sistema libro 
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825

Particle Swarm Optimization-Based Distributed 

Control

Scheme for Flocking Robots

Particle Swarm Optimization-Basado Control 

Distribuido


Esquema para Flocado Robots 

This paper proposes a Nash equilibrium-based model predictive

control (MPC) scheme incorporating a cooperative particle swarm optimization

(CPSO) to deal with the control of flocking robots whose state vectors are

coupled in a cost function. In conventional distributed MPC, the stability is

assured by guaranteeing a bounded error between what a subsystem plans to do

and what neighbors believe that the subsystem plans to do over a finite

prediction horizon. This condition is referred to as compatibility constraint, and

the closed-loop control performance largely depends on the responses computed

at the previous time step. As an alternative of the compatibility constraint, the

distributed CPSO is suggested in an MPC framework, which guarantees the

stability without enforcing the compatibility constraint. A numerical simulation

is performed on a group of nonholonomic mobile robots to demonstrate the

effectiveness of the proposed MPC scheme incorporating CPSO.

En este trabajo se propone un Nash basada en el equilibrio 

modelo predictivo

control (MPC) que incorpora un esquema de optimización por 

enjambre de partículas de cooperación

(CPSO) tratar con el control de robots que acuden cuyos 

vectores de estado son

acoplados en una función de coste. En MPC distribuido 

convencional, la estabilidad es

asegurado mediante la garantía de un error acotado entre lo 

que planea un subsistema que hacer

y lo que los vecinos creen que el subsistema planea hacer más 

de un finito

horizonte de predicción. Esta condición se conoce como 

restricción de compatibilidad, y libro 
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826

Control Strategies for Heterogeneous, Autonomous

Robot Swarms

Estrategias de control para heterogénea, Autónoma


Enjambres de robots 

Having robots as reliable and robust mobile sensor platforms in unknown

environments is getting more and more attractive. The control of each

robot as a single machine is often complicated enough. But if there are more

than one robots in a given scenario, the task get’s even harder. The operators

then do not only have to care about steering their robot, but they also have to

cooperate with each other. In this paper we describe the results of a research

project regarding control strategies for a group of heterogeneous, autonomous

robots. The swarm receives orders from a central control station, that uses a

Battle Management Language, which is abstract, but human readable. An abstract

language postulates a certain degree of intelligence within each robot of

the cooperation, because the orders are mostly more complex than simple

moves from A to B. There is a command hierarchy within the swarm, but every

robot implements its own control strategies, to fulfill the overall goal of the orders.

The technical as well as the operational realizations are described and discussed

Tener robots plataformas de sensores "como fiables y 

robustos móviles en desconocido

ambientes es cada vez más atractivo. El control de cada

robot como una sola máquina a menudo se complica bastante. 

Pero si hay más

de mil robots en una situación dada, la tarea de conseguir aún 

más difícil. Los operadores

entonces no sólo no tienen que preocuparse por dirigir su 

robot, pero también tienen que

cooperar entre sí. En este trabajo se describen los resultados 

de una investigación

proyecto en cuanto a estrategias de control para un grupo de 

heterogénea, autónomo

robots. El enjambre recibe órdenes de un puesto central de libro 

Robot Intelligence Technology

and Applications 2062

SPRINGER 

unmanned aerial vehicles, control strategies, 

autonomous robots.

827

A Full-functional Simulation and Test Platform

for Rotorcraft Unmanned Aerial Vehicle Autonomous

Control

Una simulación Full-funcional y la Plataforma de 

Prueba


para Rotorcra§ Unmanned Aerial Vehicle Autónoma


Controlar

In this paper, a prototype Hardware in the loop (HIL) simulation and

test platform for ServoHeli40 and ServoHeil120 rotorcraft unmanned aerial

vehicles have been developed in Shenyang Institute of Automation, Chinese

Academy of Science. This simulation system includes a 3D flight and scenery

simulator, a flight control systems, a ground control station, and a RC pilot

controller. Based on a semi-decoupled flight dynamic model, which is acquired

from a frequency domain system identification method using real flight

hovering data, an autonomous PID controller is implemented and verified in

both simulation and real flight tests. To fulfill agricultural, marine and industrial

applications, the application oriented functionalities of the flight control system

has been developed and fully tested before deployment in the field. And it is

also beneficial to further research such as human factors in operating UAV

systems and UAV task load issues.

En este trabajo, un prototipo de hardware en el bucle (HIL) 

simulación y

plataforma de prueba para ServoHeli40 y ServoHeil120 

helicóptero aéreo no tripulado

vehículos han sido desarrollados en Shenyang Instituto de 

Automatización, chino

Academia de Ciencias. Este sistema de simulación incluye un 

vuelo en 3D y el paisaje

simulador, un sistema de control de vuelo, una estación de 

control de tierra, y un piloto de RC

controlador. Sobre la base de un modelo dinámico de vuelo 

semi-desvinculado, que se adquiere

desde un método de identificación del sistema de dominio de 

frecuencia usando vuelo real libro 
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828

Market-Based Multiagent Framework

for Balanced Task Allocation

Marco Multiagente basada en el mercado para la 

asignación de tareas equilibrado 

This paper proposes a market-based multiagent task allocation framework

for allocating tasks in a balanced manner based on the energy levels of

robots. In this framework, a market-based agent is designed for trading tasks considering

the robot capabilities, task requirements and energy level of the robot.

The framework utilizes a bid weight for distributing the tasks in a balanced manner

without frequent using of particular robots. To demonstrate the effectiveness

of the proposed framework, a simulation experiment was carried out for a cleaning

mission consisting of collecting, carrying, sorting and disposal tasks.

En este trabajo se propone un marco de asignación de tareas 

multiagente basado en el mercado

para la asignación de tareas de una manera equilibrada basada 

en los niveles de energía de

robots. En este marco, un agente basado en el mercado está 

diseñado para tareas comerciales considerando

la capacidad del robot, los requisitos de trabajo y el nivel de 

energía del robot.

El marco utiliza un peso puja por la distribución de las tareas 

de una manera equilibrada

sin frecuente el uso de robots de particulares. Para demostrar 

la eficacia

del marco propuesto, un experimento de simulación se llevó a 

cabo para una limpieza libro 
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829

Autonomy Balancing in a Manned-Unmanned 

Teaming

(MUT) Swarm Attack

Autonomía Equilibrio en un Tripulado-Unmanned 

Teaming


(MUT) Ataque Swarm 

In this paper, we describe a framework for developing an interactive

feedback model of manned-unmanned teaming (MUT) operational mode

selections for a broad spectrum of unmanned vehicle (UV) autonomy levels.

Though the highest autonomy levels are within reach as technology continues to

advance, lower level autonomy or human manual control will still be needed

depending on mission scenarios and dynamic situations. Understanding when

and how we change the autonomy level of MUT is critical to ensure system

safety and to maximize system performance. Thus, we propose to integrate

feedback from various human state variables (i.e., physiological and behavioral

signals such as heart rate, skin conductance level, and postures) for estimating

human workload and interest level and key task performance measures

(accuracy and speed for assigned missions, task interaction) into MUT systems

so that the MUT adapts its mode automatically as needed. We developed

RESCHU-SA (Research Environment for Supervisory Control of

En este trabajo se describe un marco para el desarrollo de un 

sistema interactivo

modelo de retroalimentación del trabajo en equipo tripulado 

no tripulado modo operacional (MUT)

selecciones para un amplio espectro de vehículo (UV) niveles 

de autonomía no tripulados.

Aunque los más altos niveles de autonomía están al alcance 

como la tecnología sigue

avance, todavía serán necesarios más baja autonomía nivel o 

control manual humana

en función de los escenarios de las misiones y situaciones 

dinámicas. Entendimiento cuando

y cómo cambiamos el nivel de autonomía de MUT es 

fundamental para garantizar el sistema libro 
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(MUT), UV

swarms, assignment, physiological signal, auction 

algorithm

830

Semi-autonomous Control

of Robotic Multi-agents

Control semi-autónoma


de Robotic Multi-agentes 

The teleoperation systems involving cooperative multirobots

to cope with different tasks on a single target with a team of homogeneous

robots have been developed with (1) modified potential field

based leader-follower formation, (2) adaptive multi-robotic impedances,

(3) compensation for contact forces. However, most of the homeland security

applications, e.g. military reconnaissance, exploration, and etc, need

a team of heterogeneous robots to work on the multi-task simultaneously

on the multi-target with a robot-task-target pairing. Therefore, the main

contribution of this paper is to propose the cooperative teleoperation control

method integrating not only (1-3) but also the robot-task-target pairing

for a multi-robot multi-task multi-target defensive application.

The robot-task-target pairing is derived from the proven auction algorithm

for multi-robot multi-task multi-target cases, which optimizes

effects-based robot-task-target pairing based on a heuristic algorithm.

Los sistemas de teleoperación que implica multirobots 

cooperativas

para hacer frente a las diferentes tareas en un solo objetivo con 

un equipo de homogénea

robots se han desarrollado con el campo de potencial (1) 

modificada

formación de líder-seguidor basada, (2) de adaptación 

impedancias multi-robóticos,

(3) la compensación de fuerzas de contacto. Sin embargo, la 

mayor parte de la seguridad de la patria

aplicaciones, por ejemplo, militares de reconocimiento, 

exploración, y un largo etc, necesidad

un equipo de robots heterogéneos para trabajar en la multi-

tarea simultáneamente libro 
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831 Context-Aware Decision Making for Maze Solving

Toma de Decisiones sensible al contexto para Maze 

Resolución

This paper proposes a context-aware decision making framework for

a maze solving robot. The proposed architecture utilizes a fuzzy integral based

decision making scheme to select the best behavior according to the current environmental

context of the robot. The simulation results show that despite having

no prior information about the arrangement of the maze, the proposed cognitive

architecture for context-aware decision making successfully enabled the robot to

find its way through the maze.

En este trabajo se propone un marco de toma de decisiones 

consciente del contexto de

un robot resolución de laberinto. La arquitectura propuesta 

utiliza un integrante difusa basada

haciendo esquema de decisión para seleccionar el mejor 

comportamiento en función de la corriente del medio ambiente

contexto de la robot. Los resultados de la simulación muestran 

que a pesar de tener

sin información previa acerca de la disposición de el laberinto, 

la propuesta cognitiva

arquitectura para la toma de decisiones sensible al contexto 

con éxito permitió que el robot

encontrar su camino en el laberinto libro 
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832

Decentralized Task Re-planning Approaches

with en Route Information Rewards

Enfoques de tareas Re-planificación descentralizada 

con cuarto de Información Ruta recompensas "

This paper presents extensions to the consensus-based bundle algorithm

(CBBA) for distributed task planning to take into account rewards obtained

en route in the information-gathering missions. The key idea is to incorporate

acquired information on the fly when defining scores of the assigned tasks in

the re-plan process so that agents can react to the changes in the environment

with correct awareness of the executed task scores. Two methods are proposed to

quantify this en route acquired information – linear heuristic and entropy-based

reward. Numerical simulation results demonstrate that the proposed methods facilitate

agents to perform more tasks and thus achieve higher overall scores.

Este trabajo presenta extensiones para el algoritmo de paquete 

basado en el consenso

(CBBA) para la planificación de tareas distribuidas a tener en 

cuenta los beneficios obtenidos

en el camino en las misiones de recopilación de información. La 

idea clave es incorporar

información adquirida sobre la marcha en la definición de las 

puntuaciones de las tareas asignadas en

el proceso de re-plan de modo que los agentes pueden 

reaccionar a los cambios en el entorno

con la conciencia correcta de las puntuaciones de tareas 

ejecutadas. Se proponen dos métodos para

cuantificar este camino la información adquirida - heurística 

lineal y entropía basada en libro 
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833 Improved CAMshift Based on Supervised Learning Mejora CAMshift Basado en Aprendizaje Supervisado

CAMshift algorithm refers on back-projected distribution of target

object’s colour to locate the location of the target object in the subsequent

frame. However, this mechanism becomes inaccurate when one or more foreign

objects that share the same colour features with the target object are very close

to one another, resulting these objects are in the same search window.

Therefore, this study proposed the embedment of two binary classifiers trained

by SVM into the existing CAMshift. These classifiers were modeled to verify

the back-projected distribution under 4 types of representations and to

distinguish target and non target objects. The aim is to maintain the search

window to cover only the target object during tracking. Experiments were

conducted to verify the performance of the classifier under three environments

namely easy, adjacent and cluttered. Results have shown that the classifier has

managed to classify true detection with up to 80%.

Algoritmo CAMshift se refiere a la distribución de back-

proyectada del objetivo

el color del objeto a localizar la ubicación del objeto de destino 

en la subsiguiente

marco. Sin embargo, este mecanismo se vuelve inexacta cuando 

uno o más extranjera

objetos que comparten las mismas características de color, con 

el objeto de destino están muy cerca

el uno al otro, dando como resultado estos objetos están en la 

misma ventana de búsqueda.

Por lo tanto, este estudio propone el empotramiento de los 

dos clasificadores binarios formados

por SVM en el CAMshift existente. Estos clasificadores se 

modelaron para verificar libro 
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834

Development of a Fall Detection System

with Microsoft Kinect

Desarrollo de un sistema de detección de caída


con Microsoft Kinect 

Falls are the leading cause of injury and death among older adults in

the US. Computer vision systems offer a promising way of detecting falls. The

present paper examines a fall detection and reporting system using the Microsoft

Kinect sensor. Two algorithms for detecting falls are introduced. The first uses

only a single frame to determine if a fall has occurred. The second uses time series

data and can distinguish between falls and slowly lying down on the floor. In

addition to detecting falls, the system offers several options for reporting. Reports

can be sent as emails or text messages and can include pictures during and after

the fall. A voice recognition system can be used to cancel false reports.

Las caídas son la causa principal de lesiones y muerte entre los 

adultos mayores en

Los EE.UU. Sistemas de visión por ordenador ofrecen una 

manera prometedora de detectar caídas. los

Este trabajo examina un sistema de detección y notificación 

caída utilizando el Microsoft

Sensor Kinect. Se introducen dos algoritmos para la detección 

de caídas. Los primeros usos

un solo marco para determinar si se ha producido una caída. El 

segundo utiliza series de tiempo

datos y puede distinguir entre caídas y lentamente se acuesta 

en el suelo. En

Además de la detección de caídas, el sistema ofrece varias 

opciones para la presentación de informes. Informes libro 
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835

Strategic Decision-Making of MASTER Software Agent

in Terms of the Behavior of Mobile Robot Agents

La toma de decisiones estratégicas de MAESTRO 

Agente So§ware


en términos del comportamiento de Mobile Robot 

Agentes 

This paper describes the strategic decision making of the master

software agent in terms of behavior of robotic agents of mobile robot soccer

team FME TUKE Robotics. The proposed approach is designed for category 5

vs. 5 MiroSot. The description is based on a hierarchy of multi-agent system

with six agents. The proposed structure has one completely software master

agent with inferior mobile robotic agents (players). In the first part of the paper

there is a description of hardware and software modules and the overall strategy

of system behavior. The body of paper describes process of decision making

and strategy of master agent based on more information about the real situation

on the field. Conclusion of the article gives an example of an attack strategy.

En este trabajo se describe la toma de decisiones estratégicas 

del maestro

agente de software en términos de comportamiento de los 

agentes robóticos de fútbol de robots móviles

equipo FME Tuke Robótica. El enfoque propuesto está 

diseñado para la categoría 5

vs. 5 MiroSot. La descripción se basa en una jerarquía de 

sistema multi-agente

con seis agentes. La estructura propuesta tiene un completo 

maestro software

agente con agentes robóticos móviles inferiores (los 

jugadores). En la primera parte del documento

hay una descripción de los módulos de hardware y software y 

la estrategia general libro 
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836

Experimental Study of Grouser’s Effect

for Planetary Rovers Based on Terramechanics

Estudio experimental del efecto de la agarradera para 

planetarios Rovers Basado en Terramechanics "

In the future, the planetary exploration missions, planetary

robots are required to traverse over very rough terrain. On the lunar surface

and Mars surface, there are covered with loose soil, namely

“Regolith”. The reason why the wheel is easy to occur the poor condition

during traverse on loose soil is not yet clear in detail. We use

Terramechanics model for analyzing the mechanism of slipping and sinking

behavior. Terramechanics model which is widely used as locomotion

model for some lunar rovers is applicable to only circular wheel. So, it

is not easy to apply to wheel with grousers. Therefore, firstly, we simulated

the conventional model to confirm the defference between the wheel

without grousers and with grousers. Secondly, we carry out the running

experiments using the rigid circular wheel (with and without grousers)

to compare with simulation results. From these results, we consider the

difference between the conventional model and the real wheel’s model.

En el futuro, las misiones de exploración planetaria, planetaria

Se requieren los robots de atravesar por un terreno muy 

accidentado. En la superficie lunar

y la superficie de Marte, no se cubren con tierra suelta, es decir,

"Regolito". La razón por la rueda es fácil que se produzca la 

condición de pobres

durante la travesía en tierra suelta aún no está claro en detalle. 

Usamos

Terramechanics modelo para analizar el mecanismo de 

deslizamiento y hundimiento

comportamiento. Terramechanics modelo que se utiliza 

ampliamente como la locomoción

modelo para algunos vehículos lunares es aplicable a la rueda 

única circular. Por lo que libro 
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837

Evolving Story Narrative Using Surrogate

Models of Human Judgement

Historia Evolving Narrajva Usando Susjtuto


Modelos de juicio humano 

Communication has been an active field of research in

Robotics. However, less work has been done in the ability of robots to

negotiate meanings of the world through storytelling. In this paper, we

address this gap from the perspective of evolving stories. By approximating

human evaluation of stories to guide the evolution, we can automate

the story evolutionary process without interacting with humans. First,

a multi-objective story evolution approach is applied where the approximated

human story evaluation model automatically evaluates the subjective

story metrics such as coherence, novelty and interestingness. We

then use humans again to validate the stories narrated by the machine.

Results show that for each of the human subjects, the stories collected

after story evolution are regarded as better stories compared to the initial

stories. Some interesting relationships are revealed and discussed in

details.

La comunicación ha sido un campo de investigación activo en

Robótica. Sin embargo, menos trabajo se ha hecho en la 

capacidad de los robots para

negociar significados del mundo a través de la narración de 

cuentos. En este trabajo,

abordar esta brecha desde la perspectiva de las historias 

evolutivas. Mediante la aproximación de

evaluación humana de historias para guiar la evolución, 

podemos automatizar

el proceso evolutivo historia sin interactuar con los seres 

humanos. En primer lugar,

Se aplica un enfoque evolución multi-objetivo historia donde el 

aproximado

modelo de evaluación de la historia humana evalúa libro 
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838

Distributed Multiobjective Quantum-Inspired

Evolutionary Algorithm (DMQEA)

Distributed muljobjejvo Quantum-Inspired


Algoritmo Evolutivo (DMQEA) 

Most of the multiobjective evolutionary algorithm inherently

has heavy computational burden, so it takes a long processing time.For this

reason, many researches for reducing computational time have been carried

out, in particular by using distributed computing such asmulti-thread

coding, GPU coding, etc. In this paper, multi-thread coding is used to reduce

computational time and applied to multiobjective quantum-inspired

evolutionary algorithm (MQEA). In MQEA, nondominated sorting and

crowding distance assignment which take a long time are carried out in

each subpopulation. Bymulti-thread coding, the processes in each subpopulation

can be performed simultaneously. To demonstrate the effectiveness

of the proposed distributed MQEA (DMQEA), comparisons with singlethread

and multi-thread are carried out for seven DTLZ functions.

La mayor parte del algoritmo evolutivo multiobjetivo 

inherentemente

tiene carga computacional pesada, por lo que se necesita un 

procesamiento mucho tiempo.Para este

razón, muchas investigaciones para reducir el tiempo de 

cálculo se han llevado

la computación a cabo, en particular, mediante el uso 

distribuyen tales asmulti-hilo

codificación, codificación de GPU, etc. En este documento, la 

codificación multi-hilo se utiliza para reducir

tiempo computacional y aplicada a multiobjetivo-cuántica 

inspirada

algoritmo evolutivo (MQEA). En MQEA, no dominados 

clasificación y libro 
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computing,

Quantum-inspired evolutionray algorithm, 

multiobjective quantuminspired

evolutionary algorithm.

839

Neuro-Evolution of Escape Behaviour under

High Level of Deception and Noise

Neuro-Evolución del Comportamiento escape bajo


Alto Nivel del engaño y de ruido 

Red teaming is an approach to studying a task by anticipating

the actions of an adversary (“red”) who wishes to affect the

achievement (by “blue”) of that task. Computational red teaming is a

recent approach that extends in red teaming concept in cyber space and

benefits from replacing the physical red and blue with simulated entities.

In this study, we focus on the use of multiple strategies in computational

red teaming and the factors that influence the selection of strategy. The

reason for the use of multiple strategies is to simulate variability observed

in human choice. The use of multiple strategies are demonstrated

by the generation of diversified solutions by evolutionary robotics while

the factors that influence the preferences of strategies are perception and

deception. This paper presents an attempt at exploring and modeling the

effect of red through the evolutionary method in a synthetic red teaming

game environment.

Trabajo en equipo rojo es un enfoque para el estudio de una 

tarea mediante la anticipación

las acciones de un adversario ("rojo") que desea afectar a la

logro (por "azul") de esa tarea. Trabajo en equipo rojo 

Computacional es un

enfoque reciente que se extiende en concepto de trabajo en 

equipo rojo en el espacio cibernético y

beneficios de la sustitución de la red física y azul con entidades 

simuladas.

En este estudio, nos centramos en el uso de múltiples 

estrategias en computacional

trabajo en equipo rojo y los factores que influyen en la 

selección de la estrategia. los

razón para el uso de múltiples estrategias es simular libro 
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840

A Homogeneous Distributed Computing Framework

for Multi-objective Evolutionary Algorithm

Un marco de Computación Distribuida Homogénea


para Multi-objetivo Algoritmo Evolutivo 

This paper proposes a homogeneous distributed computing (HDC)

framework for multi-objective evolutionary algorithm (MOEA). In this framework,

multiple processors divide a work into several pieces and carry them out

in parallel. Every processor does its task in a homogeneous way so that the overall

procedure becomes not only faster but also fault-tolerant and independent to

the number of processors. To implement this framework into an evolutionary algorithm,

the evolutionary process of multi-objective particle swarm optimization

(MOPSO) is employed. The effectiveness of the proposed framework is demonstrated

by empirical comparisons between the results with the different numbers

of processors, one and four. Seven DTLZ functions are used as benchmark functions

and hypervolume, diversity, and evaluation time are used as comparison

metrics. The results indicate that the evaluation time is significantly reduced by

the proposed framework without any loss of overall solution quality and diversity.

En este trabajo se propone una computación distribuida 

homogénea (HDC)

marco para el algoritmo evolutivo multiobjetivo (MOEA). En 

este marco,

varios procesadores dividen un trabajo en varios pedazos y los 

llevan a cabo

en paralelo. Cada procesador hace su tarea de una manera 

homogénea de manera que el general

procedimiento se vuelve no sólo más rápido, pero también 

tolerante a fallos e independiente para

el número de procesadores. Para poner en práctica este marco 

en un algoritmo evolutivo,

el proceso evolutivo de optimización por enjambre de 

partículas multi-objetivo libro 
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841

Personalized Emotional Expressions to Improve 

Natural

Human-Humanoid Interaction

Expresiones Emocionales personalizados para 

mejorar Natural


Interacción Persona-Humanoid 

We need to prepare robots for the shift from laboratories and

industrial environments to join human residential areas. This is one of the

reasons why current trends in the field of human-robot interaction are

expanding into the social experience of users often involving artificial

emotions. Emotional technology in its two forms – as an expression of artificial

emotions of the systems and as systems capable of recognizing human emotions

– contributes to the creation of personalized systems. We try to move from the

knowledge about human emotional processes to implement a model of artificial

emotions based on Plutchik’s theories. The emotional model is a part of the

autonomous mode for the humanoid robot. The proposed system is able to adapt

to the user’s expectations and thus, to evolve during the interaction process. The

inputs to the system are user’s expressions of emotions detected from his/her

body movements and gestures. Fuzzy logic approach is used for blending of

basic emotions to primary mixed emotions. We used humanoid robot Nao as an

Tenemos que preparar a los robots para el turno de los 

laboratorios y

entornos industriales a unirse a las zonas residenciales 

humanos. Esta es una de las

razones por las tendencias actuales en el campo de la 

interacción humano-robot son

la expansión en la experiencia social de los usuarios a menudo 

implican artificial

emociones. Tecnología emocional en sus dos formas - como 

expresión de artificial

emociones de los sistemas y los sistemas capaces de reconocer 

las emociones humanas

- Contribuye a la creación de sistemas personalizados. 

Tratamos de pasar de la libro 
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842

Adaptive Fuzzy Cognitive Maps Using Interactive

Evolution: A Robust Solution for Navigation of Robots

Adapjve Fuzzy Mapas Cognijvos Uso Interacjvo


Evolución: Una solución robusta para la navegación 

de robots 

Fuzzy cognitive maps belong to emerging approaches used for various

tasks in artificial intelligence. They are especially useful for solving the problem of

navigation of vehicles as fuzzy systems are very robust in general. Therefore, they

are suitable for the real world applications. One of disadvantages of fuzzy systems

is their inability to learn. In this paper, we propose the use of fuzzy cognitive maps

for navigation of a humanoid robot Nao and also an adaptive mechanism based on

interactive evolution. To get data about the surrounding world, we are using the

robot's camera. Depending on the situation in the arena, the best direction is

selected with the use of membership functions for target and obstacles. Parameters

of these functions can be set manually from a program interface or the optimal

parameters can be found using interactive evolution. The interactive evolution was

selected to obtain the best results in the shortest time. Two approaches to the

interactive evolution were tested. The first type was a simple interactive evolution,

the second type used thresholds to find the most promising individuals to hold the

Mapas cognitivos difusos pertenecen a enfoques emergentes 

utilizados para diversos

tareas en la inteligencia artificial. Son especialmente útiles para 

resolver el problema de la

navegación de vehículos como sistemas difusos son muy 

robusto en general. Por lo tanto,

son adecuados para las aplicaciones del mundo real. Una de las 

desventajas de los sistemas difusos

es su incapacidad para aprender. En este trabajo, proponemos 

el uso de mapas cognitivos difusos

para la navegación de un robot humanoide Nao y también un 

mecanismo adaptativo basado en

evolución interactiva. Para obtener datos sobre el mundo que 

nos rodea, estamos utilizando la libro 

Robot Intelligence Technology

and Applications 2078

SPRINGER 
Adaptation, Fuzzy Cognitive Maps, Nao, Robot, 

Navigation

843

Tuning Fuzzy-Based Hybrid Navigation Systems

Using Calibration Maps

Sistemas de Navegación Híbridos-Fuzzy Basado 

Puesta a punto


Uso de Mapas de calibración 

We present a novel approach for the tuning and assessment

of a cascade of fuzzy logic systems, working cohesively for robot soccer

navigation. We generate calibration maps to comprehensively examine

the performance of the cascades, allowing for both the visualisation

and quantification of the overall system performance. The experiments

demonstrate how the proposed method captures the aggregate effect on

system’s efficiency of even the slightest changes to the fuzzy rules. It also

provides feedback on the mechanics of the fuzzy systems that could be

held responsible for any shortcomings. Interestingly, without the aid of

the proposed techniques, these minute changes are very difficult, if not

impossible to identify through human visual inspection per se. Although

the example provided in the paper reflects navigation in the Mirosot

league robot soccer scope, the proposed calibration method lends itself

amenable to other problem domains where target pursuit and obstacle

Se presenta un nuevo enfoque para la puesta a punto y la 

evaluación

de una cascada de sistemas de lógica difusa, trabajando 

coherentemente de fútbol de robots

navegación. Generamos mapas de calibración para examinar 

exhaustivamente

el rendimiento de las cascadas, lo que permite tanto la 

visualización

y cuantificación del rendimiento global del sistema. Los 

experimentos

demostrar cómo el método propuesto captura el efecto 

agregado sobre

la eficiencia del sistema de hasta los más mínimos cambios en 

las reglas difusas. También libro 
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844

Distributed and Incremental Visual Object

Categorization for Humanoid Platform NAO

Objeto Visual Distribuida e incremental


Categorización para Humanoid Plataforma NAO 

Robotics is an essential component of current and future

technological existence of mankind. Interaction between human and technology

such as robots and their coexistence with humans will be extremely important.

In fact, a fully embodied intelligence is one version of the future but another

option is distributed intelligence when a part of intelligence is “somewhere in

the Cloud”, and the second part is on the robot itself. Certainly there are several

questions about connectivity and reduced activity in case of off-line robot life

comparing to life in on-line robot existence. Meanwhile, a notion of Cloud

Robotics came out, and it brings new challenges and endless possibilities for the

future. The paper gives theoretical and experimental research about utilization

of selected Neural technology specifically modified MF-ARTMAP neural

network for object categorization. We used the categorization test-bed a

Humanoid platform NAO connected to Global framework (MASS), which

categorize in distributive and incremental approach objects. This approach

La robótica es un componente esencial de la actual y futura

existencia tecnológica de la humanidad. La interacción entre el 

ser humano y la tecnología

tales como robots y su convivencia con los humanos será 

extremadamente importante.

De hecho, una inteligencia totalmente encarnado es una 

versión del futuro, pero otra

opción se distribuye la inteligencia cuando una parte de la 

inteligencia es "en algún lugar de

la nube ", y la segunda parte es en el propio robot. Es cierto 

que hay varios

preguntas sobre la conectividad y la reducción de la actividad 

en caso de fuera de la línea de vida de robot

en comparación con la vida en la existencia robot en línea. libro 
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845

Computational Intelligence

for Creating Autonomous Robots

Inteligencia Computacional


para la creación de robots autónomos 

In this paper, some computational intelligence methods that can be

applied for generating autonomous robots, proposed by the author, are outlined.

Through these on-going studies, the author argues that these methods are

promising candidate in at least complementing conventional design process for

assembling robots.

En este trabajo, algunos métodos de inteligencia 

computacional que pueden ser

aplicado para la generación de robots autónomos, propuesto 

por el autor, se describen.

A través de estos estudios sobre-curso, el autor sostiene que 

estos métodos son

prometiendo candidato en al menos complementar proceso de 

diseño convencional para

montaje de robots libro 
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846

Fostering Students' Spatial Skills through Practice

in Operating and Programming Robotic Cells

El fomento de habilidades espaciales de los 

estudiantes a través de la Práctica en funcionamiento 

y programación células robotizadas "

This paper presents results of our educational experiments aimed to

raise awareness of freshmen engineering and senior high school students on the

importance of spatial skills and develop strategies for spatial learning through

practice of remote operation and programming robot systems in automated

manufacturing labs. In the first experiment senior high school students

performed two assignments: (a) design of a multi-robot system for automatic

labeling of blocks, and (b) picture puzzle assembly by teleoperating a robot

manipulator. Pre-course and post-course paper-and-pencil spatial tests indicated

considerable improvement in performing cube rotation tasks. An additional

indicator of spatial learning was the substantial reduction of the assembly

completion time with training. In the second experiment undergraduate freshmen

students majoring in industrial engineering performed an exercise: to program

the robot to assemble a structure consisting of blocks of different types in a

virtual robotic environment RoboCell. Responses to the questionnaire conducted

Este trabajo presenta los resultados de nuestros experimentos 

educativos dirigidos a

aumentar la conciencia de estudiantes de primer año de 

ingeniería y los estudiantes de secundaria de alto nivel sobre la

importancia de las habilidades espaciales y desarrollar 

estrategias para el aprendizaje espacial a través

sistemas de prácticas de operación remota y programación de 

robots en automatizada

laboratorios de fabricación. En el primer experimento de alto 

nivel los estudiantes de secundaria

realizado dos misiones: (a) el diseño de un sistema multi-robot 

automático

etiquetado de los bloques, y (b) el montaje rompecabezas por 

teleoperating un robot libro 
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847

Innovative Experimental System Supporting

Mechatronics Education

Sistema experimental innovador Apoyo


Educación Mecatrónica 

Recently, many studies on educational system are conducted. In this

paper, a unique educational experiment system is proposed for undergraduate

students to be able to efficiently learn basic mechatronics techniques. The

system is composed of three subsystems. The first subsystem is used to learn

input/output port operations, periodically LED lights ON/OFF and a stepping

motor control. The second subsystem is effective to learn AD transformation

for several sensor information, DA transformation for DC motor control and a

PID control method. Further, the third subsystem is designed by using a robot

arm with four-DOFs to learn PWM (Pulse Width Modulation) control of a DC

motor and force control of an end-effector. The effectiveness of the proposed

system was confirmed through experimental instructions in Tokyo University of

Science, Yamaguchi.

Recientemente, se llevan a cabo muchos estudios sobre el 

sistema educativo. En este

papel, se propone un sistema experimento educativo único 

para pregrado

los estudiantes sean capaces de aprender de manera eficiente 

las técnicas básicas de mecatrónica. los

sistema se compone de tres subsistemas. El primer subsistema 

se utiliza para aprender

operaciones de entrada / salida del puerto, luces LED 

periódicamente ON / OFF y un paso a paso

control del motor. El segundo subsistema es eficaz para 

aprender transformación AD

para varios información de los sensores, la transformación DA 

para el control del motor de corriente continua y un libro 
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848

Humanoids at the Assistive Robot Competition

RoboWaiter 2012

Humanoides en el Robot Competencia Asistencial


RoboWaiter 2012 

This paper presents the rationale for focusing educational robotics

projects on the development of humanoid assistive robots. We discuss our first

experience of such projects and their presentation at the international assistive

robotics competition RoboWaiter 2012.The RoboWaiter challenge is to create a

robot that autonomously, accurately, and efficiently performs an assistive food

fetch task in a model kitchen.Since its inception in 2009, only wheeled robots

have participated in the competition, while our effort is to introduce a humanoid

category.In the paper we describethe design considerations of our humanoid

robots, named "Technion Ed" and “Trinity College Maximus”, and their

performance at the competition.The educational implementation of the

Technion project was in the framework of a school outreach robotics course, the

Trinity project was carried out by an independent study team.

En este trabajo se presenta la justificación de centrarse 

robótica educativa

proyectos en el desarrollo de robots humanoides de asistencia. 

Discutimos nuestra primera

la experiencia de este tipo de proyectos y su presentación en la 

asistencia internacional

competencia de robótica desafío RoboWaiter 2012. La 

RoboWaiter es crear un

robot que forma autónoma, con precisión, y lleva a cabo de 

manera eficiente un alimento de asistencia

ha podido recuperar la tarea en un modelo kitchen.Since su 

creación en 2009, sólo los robots con ruedas

han participado en la competición, mientras que nuestro 

esfuerzo es introducir un humanoide libro 
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849

Human-Like Robot as Teacher’s Representative in a

Science Lesson: An Elementary School Experiment

Human-Like Robot como Representante del profesor 

en un


Ciencia Lección: Un experimento Escuela Primaria 

This paper reports results of our experiment aimed to investigate the

educational process in an elementary school science class, in which teaching

functions are carried out by an android robot remotely operated by a human

instructor. The robot SAYA, used in the experiments, has human-like

appearance and behaviors such as facial expressions, head and eye movements,

and speech. In the experiment the instructor remotely controlled SAYA’s

behaviors, thus managing the interaction of the robot with the students. The

experiment recreated a typical lesson on levers that was given to two ordinary

groups of sixth graders (23 and 22 students) in their science classroom. The

lesson included theoretical learning, experiments with lever balances, and

assessment activities. The study utilized qualitative research methods so as to

elicit characteristic features of the educational process related to in-class

communication, instructional strategies, learning activities, and knowledge

acquisition. The paper presents our findings and discusses directions of further

Este documento informa resultados de nuestro experimento 

destinado a investigar la

proceso educativo en una clase de ciencias en la escuela 

primaria, en la que la enseñanza

funciones son realizadas por un robot androide operado por 

control remoto por un humano

instructor. El robot SAYA, utilizado en los experimentos, tiene 

similar a la humana

apariencia y comportamientos tales como expresiones faciales, 

la cabeza y los movimientos de los ojos,

y el habla. En el experimento el instructor controlado 

remotamente SAYA de

comportamientos, logrando así la interacción del robot con los 

estudiantes. los libro 
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850

Measuring the Information Quality of e-Learning 

Systems

in KSA: Attitudes and Perceptions of Learners

La medición de la calidad de la información de los e-

Learning Sistemas


en KSA: Actitudes y Percepciones de los Estudiantes 

The introduction of e-learning, with the easy availability of course

materials and related resources, has had a major impact on students and lecturers

in higher education. However, few studies have been conducted to measure the

information quality of e-learning on educational institutions in Saudi Arabia.

This paper looks at the issues of using e-learning systems and the effect on higher

education institutions in the Kingdom of Saudi Arabia (KSA). The findings of

this study show positive attitudes towards e-learning systems in higher education,

as well as learning improvement and the positive effect of employing a

collaborative style of e-learning.

La introducción de e-learning, con la fácil disponibilidad de 

curso

materiales y recursos relacionados, ha tenido un gran impacto 

en los estudiantes y profesores

en la educación superior. Sin embargo, se han realizado pocos 

estudios para medir la

calidad de la información del e-learning en las instituciones 

educativas en Arabia Saudita.

Este documento analiza los problemas de la utilización de los 

sistemas de e-learning y el efecto sobre la mayor

las instituciones de educación en el Reino de Arabia Saudita 

(KSA). Las conclusiones de

este estudio muestran actitudes positivas hacia los sistemas de 

e-learning en la educación superior, libro 
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851

Research on Distance-First Based Role Assignment

Strategy of Soccer Robot

La investigación sobre Distancia-Primera Basado 

asignación de funciones


Estrategia del Fútbol Robot 

This paper studies a dynamic role assignment strategy in robot soccer

game and illustrates the disadvantages of the shortest distance assigning

algorithm. Based on that algorithm, the distant role-first assigning algorithm is

proposed. The algorithm takes the factors into account, such as the obstacleavoiding

when the players position their places, balance of power consumption

of the players and short moving distance. Finally, the simulation experiment is

conducted to verify the advantages of the distant role-first assigning algorithm

based on typical defense formation and half-encircled formation. The results

show that the algorithm we proposed performs well in practical applications.

En este trabajo se estudia una estrategia de asignación de roles 

dinámicos en fútbol de robots

juego e ilustra las desventajas de la asignación distancia más 

corta

algoritmo. Sobre la base de que el algoritmo, el algoritmo de 

actuación de primera asignación es distante

propuesto. El algoritmo toma en cuenta los factores, tales 

como el obstacleavoiding

cuando los jugadores se posicionan sus lugares, la balanza de 

consumo de energía

de los jugadores y distancia de movimiento corto. Por último, 

el experimento de simulación es

llevado a cabo para verificar las ventajas del algoritmo de 

asignación de rol primera distante libro 
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852

An Approach to the Specification

of Security Concerns in UML

Una aproximación a la Especificación


de problemas de seguridad en UML 

The Object Oriented methodology has been applied in software

engineering for a wide range of large and critical systems. One of the modeling

languages frequently used for this purpose is UML. As yet, however, the means

provided by UML to specify and deal with security concerns are rather sparse.

In this paper we propose a practical approach that could readily be incorporated

into existing software development processes. We begin by reviewing the

main types of security concerns in the various phases of the software

development cycle, and set up stereotypes to specify those concerns. The

stereotypes are then attached to use case diagrams and later to activity diagrams

(and other derived diagrams). At the implementation stage, security concerns

can be transformed into more detailed aspects via AOP (aspect oriented

programming) techniques. By maintaining the consistency of security

stereotypes from phase to phase, the concerns about system security are

implemented in a traceable fashion. Such use of security stereotypes does not

La metodología orientada a objetos se ha aplicado en el 

software

ingeniería para una amplia gama de sistemas grandes y críticos. 

Uno de los modelos

idiomas utilizan con frecuencia para este propósito es UML. 

Hasta el momento, sin embargo, los medios

proporcionada por UML para especificar y hacer frente a los 

problemas de seguridad son más bien escasos.

En este trabajo se propone un enfoque práctico que fácilmente 

podría incorporarse

en los procesos de desarrollo de software existentes. 

Empezamos revisando la

principales tipos de problemas de seguridad en las diversas 

fases del software libro 
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Intelligent Blowing Controller for Autonomous

Underwater Flight Vehicle

Controlador soplan inteligente para Autónoma


Underwater Vehicle vuelo 

In case of flooding, the underwater flight vehicle (UFV) usually

executes the emergency blowing by blowing ballast tanks off using high

pressure air (HPA) while it also uses control planes and a propulsion unit to

reduce the overshoot depth caused by a flooding and blowing sequence.

However, the conventional whole HPA blow-off method lets the body on the

surface after blowing despite a slight flooding. This results in the unnecessary

mission failure or body exposure. Therefore, it is necessary to keep the body at

the near surface by the blowing control while reducing the overshoot depth. To

solve this problem, an intelligent blowing controller (IBC) using expert

knowledge and the fuzzy basis function expansion (FBFE) is proposed here. To

verify the performance of the proposed controller, the blowing control of UFV

is performed. Simulation results show that the proposed algorithm effectively

solves the problems in the UFV blowing control system online.

En caso de inundación, el vehículo de vuelo bajo el agua (UFV) 

por lo general

ejecuta la emergencia soplando soplando tanques de lastre a 

basar alta

de aire a presión (HPA), mientras que también utiliza planos de 

control y una unidad de propulsión a

reducir la profundidad de rebasamiento causado por una 

secuencia de inundaciones y soplado.

Sin embargo, el método de soplado HPA toda convencional 

permite que el cuerpo sobre el

la superficie después de sonarse pesar de una ligera 

inundación. Esto resulta en la innecesaria

fracaso de la misión o la exposición del cuerpo. Por lo tanto, es 

necesario para mantener el cuerpo en libro 
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854

Fuzzy Visual Navigation Using Behavior Primitives

for Small Humanoid Robot

Navegación Visual Fuzzy Usando Primitivos 

Comportamiento


para la pequeña robot humanoide 

In this paper, we present a fuzzy visual navigation method that uses

behavior primitives for humanoid robots. We define behavior primitives that

consist of locomotion and motion primitives. The fuzzy navigation system

consists of four control algorithms: autonomous walking, target tracking,

obstacle avoidance, and behavior control based on marker recognition. We

verify the proposed method through navigation experiments by using a

developed small humanoid robot. The experimental results demonstrate that the

humanoid robot can navigate efficiently and stably to the target and show

improved performance of behavior planning for humanoid navigation

En este trabajo, presentamos un método de navegación visual 

difusa que utiliza

primitivas de comportamiento de los robots humanoides. 

Definimos primitivas de comportamiento que

constará de locomoción y movimiento primitivas. El sistema de 

navegación fuzzy

consiste de cuatro algoritmos de control: a pie autónoma, 

seguimiento de objetivos,

evasión de obstáculos, y el control de la conducta basadas en 

el reconocimiento de marca. Nosotros

verificar el método propuesto a través de experimentos de 

navegación mediante el uso de una

desarrollada pequeño robot humanoide. Los resultados 

experimentales demuestran que la libro 
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855

Development of Steer-by-Wire for Manned

and Unmanned Electric Vehicle

Desarrollo de Steer-by-Wire para Tripulado


y sin tripulación del vehículo eléctrico 

In this paper, a steer-by-wire system for a manned and an unmanned

electric vehicle using an electric clutch is proposed. When electric vehicles

have unmanned driving function, an automatic steering system for the vehicle

to follow along the path would be required. A steering mechanism was

developed of electric vehicles for unmanned driving. The Steering motor using

BLDC motor and an electric clutch are used to transmit motor power to steering

axis steering mechanism. Also, the electric vehicle was tested to examine

usefulness of the developed steering mechanism. The developed steer-by-wire

system may be enable or enhance vehicle control technologies related to

collision avoidance, lane keeping, and enhanced stability control

En este trabajo, un sistema de dirección por cable para un 

tripulados y no tripulados un

Se propone el uso de un vehículo eléctrico embrague eléctrico. 

Cuando los vehículos eléctricos

tienen la función de conducción sin tripulación, un sistema de 

dirección automática para el vehículo

para seguir adelante se requeriría el camino. Un mecanismo de 

dirección era

desarrollado de vehículos eléctricos para la conducción no 

tripulado. El motor de dirección utilizando

BLDC motor y un embrague eléctrico se utilizan para transmitir 

potencia del motor a la dirección

mecanismo de dirección eje. Además, el vehículo eléctrico se 

puso a prueba para examinar libro 
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856

Passive RFID Positioning System

Using RF Power Control

Sistema de Posicionamiento RFID pasiva


Uso del control de potencia de RF 

This research proposes a method which can be applied into location

recognition of mobile robots using patterns and the numbers of recognized tags.

As passive RFID tags can only measure existence of tags that are located in a

recognizable range of a RFID reader, the physical position of each tag cannot

be measured; thus, in order to receive information about positions of tags, a

proper method to measure the positions should be selected. Also, in a real

environment, results differ from ideal results based on characteristics of

antennas and surrounding environments, characteristics of tags. Thus, this paper

discusses a method to estimate locations according to values of power control

with passive RFID tags in a real environment. In an experiment, a UHF-

900MHz RFID reader was utilized with placement of passive RFID tags on a

floor; the power of the reader was controlled with 30 different levels. In this

paper, the differences according to the levels will be discussed with details.

This research can be applied to location recognition with RFID power control in

Esta investigación propone un método que puede aplicarse en 

la ubicación

el reconocimiento de los robots móviles que utilizan los 

patrones y los números de las etiquetas reconocidas.

Como las etiquetas RFID pasivas sólo pueden medir existencia 

de las etiquetas que se encuentran en una

gama reconocible de un lector RFID, la posición física de cada 

etiqueta no puede

medirse; Por lo tanto, con el fin de recibir información sobre 

las posiciones de las etiquetas, una

método adecuado para medir las posiciones debe ser 

seleccionado. También, en un verdadero

medio ambiente, los resultados difieren de los resultados 

ideales basada en las características de libro 
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857

An Islands-of-Fitness Compact Genetic Algorithm

Approach to Improving Learning Time in Swarms

of Flapping-Wing Micro Air Vehicles

Compacto Algoritmo Genéjco Un Islas-de-Fitness


Aproximación a mejorar el tiempo de aprendizaje en 

Enjambres


de aleteo de alas Micro Air Vehicles 

Insect-Scale Flapping-Wing Micro-Air Vehicles (FW-MAVs) may

be particularly sensitive to degradation of pose and position control caused by

ongoing or pre-existing damage to the airframes. Previous work demonstrated

that in-flight recovery of sufficient pose and position control precision via use

of an adaptive oscillator component inside traditional SISO controllers. This

work will replace previously used oscillator learning algorithms with a

hyperplane sampling Evolutionary Algorithm (EA) that employs cross-vehicle

islands-of-fitness. It will be demonstrated that this strategy allows swarms of

vehicles to cooperatively, and more quickly, find and correct for simulate

manufacturing errors that appear in all vehicles – even in the presence of

randomized vehicle specific errors that are not common to all vehicles in the

swarm. The paper will present specific simulation results demonstrating

efficacy of this scheme and discussion of future applications of islands-offitness

methods in this problem domain.

Insectos Escala Aleteo-Ala Micro-Air Vehicles (FW-MAV) podrá

ser particularmente sensibles a la degradación del control de 

pose y la posición causada por

en curso o daño de las células de aeronaves pre-existente. 

Trabajos anteriores demostraron

que la recuperación en vuelo de suficiente precisión de control 

pose y la posición a través del uso

de un componente oscilador adaptativo dentro de 

controladores SISO tradicionales. Esta

trabajo reemplazará algoritmos de aprendizaje oscilador 

utilizados previamente con un

hiperplano muestreo Evolutiva Algoritmo (EA) que emplea 

cruzada vehículo

islas-de-fitness. Se demostró que esta estrategia permite a los libro 
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858

A Collision Control Strategy for Multiple Moving 

Robots

Una estrategia de control de colisión de múltiples 

robots móviles

We present a solution to prevent collisions among robots that are

moving toward their respective goals. A robot may start moving at any time

from its station to its goal. For a moving robot, the probability of conflict

increases proportionately to the complexity of other robots’ respective routes. In

terms of lowering possibilities of collision, a proper strategy for controlling

robot behaviors before encounters is essential. Prior research presented a

negotiation-based solution through a broadcasting method. In our solution, we

assume robots are unable or unwilling to negotiate or broadcast data among one

another. They should possess a strategy to detect and predict conflict zones, and

hence determine strategies to avoid collisions independently.

Presentamos una solución para evitar las colisiones entre los 

robots que son

avanzar hacia sus respectivos objetivos. Un robot puede 

comenzar a moverse en cualquier momento

de su estación a su objetivo. Para un robot en movimiento, la 

probabilidad de conflictos

aumenta en proporción a la complejidad de las respectivas 

rutas otros robots. En

términos de la reducción de las posibilidades de colisión, una 

estrategia adecuada para el control de

comportamientos del robot antes de los encuentros es 

esencial. Antes de investigación presentó un

solución de negociación de base a través de un método de 

radiodifusión. En nuestra solución, libro 
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Communication for Task Completion

with Heterogeneous Robots

Comunicación para la finalización de las tareas


con heterogéneos Robots 

The field of robotics and particularly the area of multiagent systems

has been growing steadily. There is hope to one day have robots that not only

interact with humans, but also interact among themselves. Before this goal can

be reached, work must be done to create a system that promotes heterogeneous

robotic agents and allows for change in the number and type of robots it

commands. This paper presents a system that accomplishes this by taking vocal

commands as input and relaying the commands to three robots of different

builds by two different means of communication. The network is tested for

accuracy of speech recognition and time response to the execution of

commands.

El campo de la robótica y en particular el área de sistemas 

multiagente

ha ido creciendo constantemente. Existe la esperanza de algún 

día tener robots que no sólo

interactuar con los seres humanos, sino también interactuar 

entre sí. Antes de este objetivo puede

ser alcanzado, hay que trabajar para crear un sistema que 

promueve heterogénea

agentes robóticos y permite el cambio en el número y tipo de 

robots se

comandos. Este trabajo presenta un sistema que logra esto 

mediante la adopción de vocal

comandos como entrada y la retransmisión de los comandos a 

tres robots de diferente libro 
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860

Robotic Reasoning with

Ontological Semantic Technology

Razonamiento robójca con


Tecnología Semántica Ontológica 

The paper discusses the ways in which Ontological Semantic

Technology (OST) can contribute to current robotic systems. Based on the

example of a robotic car oil changer, the paper demonstrates how OST can

represent background knowledge and drive object-based inference and anomaly

detection rules as well as complex script-based behavior in field and service

robots.

El documento analiza las formas en que Ontológico Semántica

Tecnología (OST) puede contribuir a sistemas robóticos 

actuales. Basado en el

ejemplo de un cambiador robótico aceite del coche, el 

documento demuestra cómo puede OST

representar el conocimiento de fondo y unidad de inferencia 

basado en objetos y anomalía

reglas de detección, así como un comportamiento basado en la 

escritura compleja en el campo y servicio

robots libro 
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861 The Not So Simple Ontology of a “Primitive” Robot La Ontología no tan simple de un robot "primitivo"

The paper addresses the important issue of (enhancing) robotic

intelligence and enhancing the robots’ communication with humans, intelligent

agents, sensors and machines. First, it proposes a way to achieve

communication in natural language for the agents in hybrid groups with the

help of the Ontological Semantic Technology (OST), currently the only

approach to accessing deep and comprehensive meaning of language and other

data, thus turning it into information, but in principle, one of potentially

numerous competing proposals that may ultimately eclipse this early bird. The

main thrust of the paper and, I believe, the main reason my colleagues are not

ready (yet) to jump into my boat, as it were, is in the second, much more

tentative and controversial part of the paper which is philosophical, at least in

part. It is attempting to build up a theoretical foundation for a close look at the

world of a “primitive” robot and argues that its ontology is not so primitive at

all, and it is the theoretical foundation which brings it all to the surface in a

El trabajo aborda la importante cuestión de (aumentar) robótica

inteligencia y mejorar la comunicación de los robots con los 

humanos, inteligente

agentes, sensores y máquinas. En primer lugar, se propone una 

forma de lograr

la comunicación en lenguaje natural para los agentes en grupos 

de híbridos con la

ayuda de la Tecnología Semántica Ontológica (OST), 

actualmente el único

enfoque para el acceso a un significado profundo y exhaustivo 

de la lengua y otros

datos, convirtiendo así en información, pero, en principio, uno 

de los potencialmente

numerosas propuestas en competencia que en última instancia libro 
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862

Understanding and Processing Information

of Various Grain Sizes

Información Comprensión y Procesamiento


de tamaños de grano Varios 

This paper explores the ideas of humor communication with robots

buy issuing commands in natural language. Special attention is being paid to

vague commands and similar commands and whether it is possible for a robot

to process them. The paper discusses various aspects of similarity of

information in general as well as in relation to a particular physical capability

that a robot may or may not have. All aspects are addressed on the Ontological

Semantic Technology foundatio

Este trabajo explora las ideas de comunicación humor con 

robots

comprar dando órdenes en lenguaje natural. Se está prestando 

especial atención a

comandos vagas y comandos similares, y si es posible que un 

robot

para procesarlos. El documento analiza diversos aspectos de la 

similitud de

la información en general, así como en relación con una 

capacidad física particular

que un robot puede o no puede tener. Todos los aspectos se 

abordan en el Ontológico

Foundatio Tecnología Semántica libro 

Robot Intelligence Technology

and Applications 2098

SPRINGER 
language recognition, grain size, similarity, robotics 

applications.

863 Software Platform for the Industrial Dual-Arm Robot

Plataforma de Software para el robot industrial de 

doble brazo

Human rights at poor working condition is the severe problem in modern

manufacturing system. The industrial dual-arm robot is being developed to

meet these social issues fundamentally. The software platform for the industrial

dual-arm robot is also being developed, which have many differeces compared to

the conventional robot software platforms. The software platform for the industrial

dual-arm robot which are being developed should have the realtime control

capability, the precise motion command interface and the convenience of usage.

A special architecture for the mentioned functions is introduced. The proposed

architecture consists of the multiple user command input tools, the translator for

the unique robot language and the robot control framework with the realtime control

property controlled by the unique robot language

Los derechos humanos en malas condiciones de trabajo es el 

problema grave en moderna

sistema de fabricación. El robot de doble brazo industrial está 

siendo desarrollado para

cumplir con estos temas sociales fundamentalmente. La 

plataforma de software para la industria

robot de doble brazo también está siendo desarrollado, que 

tiene muchos differeces comparación con

las plataformas de software robot convencionales. La 

plataforma de software para la industria

robot de doble brazo que se están desarrollando deberían 

tener el control en tiempo real

capacidad, la interfaz de comando de movimiento preciso y la 

comodidad de uso. libro 
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864 Design of Dual-Arm Robot for Cell Production

Diseño de doble brazo robot para la Producción de la 

célula

Needs for an automation in a cell production line is recently

increasing with an increasing number of aged people and an decreasing number

of population. Since skilled workers are required more due to the nature of a

cell production line, much attention is given to a dual arm robot as a solution

for an automated cell production system. Dual arm robot can work in a very

similar way with a human worker and thus it is very proper for a cell. This

paper presents a design of a dual-arm robot for an application to the cell

production line in packaging and assembling of IT products like cell phone,

television and so on. A requirement for a design parameter is suggested and the

design concept and some implementation results are proposed

Las necesidades de una automatización de una línea de 

producción de células es recientemente

que aumenta con un número creciente de personas de edad y 

un número cada vez menor

de la población. Dado que los trabajadores cualificados se 

requieren más debido a la naturaleza de una

línea de producción de células, se presta mucha atención a un 

robot de doble brazo como una solución

para un sistema de producción de células automatizado. Robot 

de doble brazo puede trabajar de una manera muy

de forma similar con un trabajador humano y por lo tanto es 

muy adecuada para una célula. Esta

artículo presenta un diseño de un robot de doble brazo para 

una aplicación a la célula libro 
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865 Dynamic Control of Parallel Manipulator Control Dinámico de Manipulador Paralelo

Parallel manipulator with longer legs and heavy load is applied

in most of the current high fidelity simulators, which is used to

simulate various motions in different environments by exporting varying

displacement and orientation.

A novel model-based controller for 6-DOF parallel manipulator with

gravity compensation is developed, in order to improve the control precision

of 6-DOF parallel manipulator with high speed and heavy load.

The effectiveness of the proposed algorithm will be discussed based on

experiments

Se aplica manipulador paralelo con las piernas más largas y 

carga pesada

en la mayoría de los simuladores de alta fidelidad actuales, que 

se utiliza para

simular diversos movimientos en diferentes ambientes 

mediante la exportación de variables

el desplazamiento y la orientación.

Una novela controlador basado en modelo de 6-DOF 

manipulador paralelo con

compensación de gravedad se desarrolla, con el fin de mejorar 

la precisión de control

del manipulador paralelo 6-bajo con alta velocidad y carga 

pesada.

La eficacia del algoritmo propuesto se basa en discutido libro 
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866

Design of Rotor and Magnetic Bearings for 200RT 

Class

Turbo Refrigerant Compressor

El diseño del rotor y los cojinetes magnéticos para 

200RT Clase


Turbo Refrigerante Compresor 

For turbo refrigerant compressor, oil-free bearing has merits that the

continuous operation is possible because the lubrication system is not required

and the refrigerant is not contaminated by the oil. Magnetic bearing is one of

oil-free bearing and recently it started to be applied to a few turbo refrigerant

compressors because of easy maintenance thanks to no friction and no wear in

bearing. 200RT class turbo refrigerant compressor using oil-free bearing is

under development after finishing the development of 145RT compressor. This

paper presents the design modification from 145RT compressor and design

procedure of hybrid thrust magnetic bearing using both of permanent magnet

and electromagnet. Thrust magnetic bearing are designed to support 2,000N

thrust force by compressor at 18,000rpm operating speed. The controller for

magnetic bearing was designed and the rotordynamic analysis such as critical

speed, and unbalance response in case that the rotor is supported by magnetic

bearings are simulated by using finite-element method.

Para compresor de refrigerante turbo, rodamiento libre de 

aceite tiene méritos que los

funcionamiento continuo es posible porque el sistema de 

lubricación no es necesaria

y el refrigerante no está contaminado por el aceite. Cojinete 

magnético es uno de

libre de aceite del cojinete y recientemente se comenzó a ser 

aplicado a unos pocos refrigerante turbo

compresores porque de fácil mantenimiento gracias a la 

fricción y no hay desgaste en

cojinete. 200RT clase turbo compresor de refrigerante 

utilizando rodamiento libre de aceite es

en fase de desarrollo después de terminar el desarrollo del 

compresor 145RT. Esta libro 
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867

Forming Complicated Surface in Shipyard

Using Neural Network System

La formación de la superficie complicada en Asjllero


El uso de sistema de redes neuronales 

Determining the positions of triangle heating in and parameters of

heating process are important for deforming the concave surfaces in shipyard,

as well as airplane. The objective of this study was to develop an artificial

neural network (ANN) model to predict positions of induction heating and

parameters of heating process based on analytical solutions. This model of

ANN can help manufacturers determine the positions of induction heating lines

and their heating parameters to form a desired shape of plate. The backpropagation

neural network systems for determining line-heating positions from

object shape of plate are presented in this paper. An artificial neural network

model is developed with the relationship between the desired shape of plate and

the paths of induction heating. The input data are vertical displacements of plate

and the output data are selected heating lines composed by the areas. The

outputs of the models were positions of induction heating on plate as well as

their parameters. Simulated values obtained with neural network correspond

La determinación de las posiciones de la calefacción en 

triángulo y los parámetros de

proceso de calentamiento son importantes para deformar las 

superficies cóncavas en el astillero,

así como avión. El objetivo de este estudio fue desarrollar un 

artificial

red neuronal (ANN) modelo para predecir las posiciones de 

calentamiento por inducción y

parámetros del proceso de calentamiento a base de soluciones 

analíticas. Este modelo de

ANN puede ayudar a los fabricantes a determinar las 

posiciones de las líneas de calentamiento por inducción

y sus parámetros de calefacción para formar una forma 

deseada de la placa. La retropropagación libro 
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868

A Method for Controlling Wheelchair Using Hand

Gesture Recognition

Un método para controlar discapacitados Usando 

Mano


Reconocimiento de gestos 

This paper presents an approach for controlling wheelchair

movement using hand gesture recognition. This method was developed based

on the curvature of a hand shapes contour. It is simple and has some features to

recognize and offers robustness recognizing gestures of one hand. The

curvature based hand gesture recognition algorithms recognizes hand gestures

using a combination of hand shape contour geometry and calculating the

distance from the center of hand to the convex hull on the fingertips. In this

paper, this method is able to recognize 5 different hand gestures in same

backgrounds for five status movement of wheelchair like as: forward, reverse,

left, right and stop. Experiments are presented to show that the wheelchair is

able to move and avoid obstacles autonomously while controlled by its user via

the hand gesture.

En este trabajo se presenta un enfoque para el control de la 

silla de ruedas

movimiento mediante el reconocimiento de gesto de la mano. 

Este método fue desarrollado en base

de la curvatura de una mano formas de contorno. Es simple y 

tiene algunas características que

reconocer y ofrece robustez reconocer los gestos de la mano. 

los

algoritmos de reconocimiento de gestos de manos a base de 

curvatura reconoce gestos de la mano

utilizando una combinación de la geometría forma del 

contorno mano y el cálculo de la

distancia desde el centro de la mano de la envolvente convexa 

de las yemas de los dedos. En esto libro 
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869 Position Control of a Quad-Rotor System Control de Posición de un sistema Quad-Rotor

Research on unmanned aerial vehicles (UAV) has been quite active

in robotics and control communities. Most of UAVs have been utilized for

military missions in war zones. Recently, quad-rotor systems as one of UAVs

are getting more attention in civilian applications since they have an omni

directional movement capability and their control is relatively simple. In this

paper, the Cartesian trajectory control of a quad-rotor system is presented along

with attitude control. In order for a quad-rotor to perform the Cartesian position

control task, global positioning sensors are required to locate the position. Here

we are using a camera as a global sensor. Simulation and experimental studies

are performed to test the feasibility of the proposed control method

"La investigación sobre los vehículos aéreos no tripulados 

(UAV) ha sido bastante activa

en la robótica y las comunidades de control. La mayoría de 

vehículos aéreos no tripulados se han utilizado para

misiones militares en zonas de guerra. Recientemente, los 

sistemas quad-rotor como uno de los UAV

son cada vez más atención en aplicaciones civiles, ya que 

tienen una omni

capacidad de movimiento direccional y su control es 

relativamente simple. En esto

papel, el control de la trayectoria cartesiana de un sistema de 

cuatro rotor se presenta a lo largo de

con control de actitud. Para que un rotor-quad para llevar a 

cabo la posición cartesiana libro 
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870

Mathematical Formula Recognition Based

on Modified Recursive Projection Profile

Cutting and Labeling with Double Linked List

Fórmula matemájca reconocimiento basado


Modificado el perfil de proyección recursiva


Corte y etiquetado con doble lista enlazada 

Recognizing mathematical expression is important to reduce

time in converting image-based documents like PDF to text-based documents

that are easy to use and edit. In case of general character recognition,

the sequence of character segmentation is from left to right, and

from top to bottom. However, mathematical expression is a kind of twodimension

visual language. Thus, segmentation is more complex than

one-dimention language. This paper proposes a modified recursive projection

profile cutting method of character segmentation in images of

mathematical formula, using depth first search for arranging and double

linked list for re-arranging. The proposed method is demonstrated

through various kinds of experiments, and shows this method can yield

results of high accuracy for the recognition of mathematical formula.

Reconociendo expresión matemática es importante para reducir

vez en la conversión de documentos basados   en imágenes 

como PDF a documentos basados   en texto

que son fáciles de usar y editar. En caso de reconocimiento 

general de carácter,

la secuencia de segmentación de caracteres es de izquierda a 

derecha, y

de arriba a abajo. Sin embargo, la expresión matemática es una 

especie de twodimension

lenguaje visual. Por lo tanto, la segmentación es más complejo 

de lo

el lenguaje de una Dimensión. Este trabajo propone una 

proyección recursiva modificado

Perfil del método de segmentación de caracteres corte en libro 
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871

Control for Smart Transportation Vehicle

Based on Dynamic Model

Control de Smart Transporte Vehículo


Basado en Modelo Dinámico 

In this paper, we mention the design, modelling and development of

a mobile robot based on the structure of smart transportation vehicle carrying

passengers. Smart transportation vehicle is being driven by electric motor

automatically and is modeled dynamical systems with non-holonomic

movement is rolling and non-sliding. This vehicle is being used increasingly

often for a range of tasks. The contents of this article will address the control

tracking for desired trajectories, kinematic, dynamics. Then the results of the

method of problem-driven dynamics and kinematics followed a given trajectory

is evaluated based on experimental data.

En este trabajo, podemos mencionar el diseño, modelado y 

desarrollo de

un robot móvil basado en la estructura de transporte 

inteligente vehículo portador

pasajeros. Vehículo de transporte inteligente está siendo 

impulsado por un motor eléctrico

de forma automática y se modela sistemas dinámicos con los 

no-holonómica

movimiento está rodando y no deslizante. Este vehículo se está 

utilizando cada vez más

a menudo por una serie de tareas. El contenido de este artículo 

se abordará el control

seguimiento de trayectorias deseadas, cinemática, dinámica. 

Entonces los resultados de la libro 
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872

Intelligent Camera for Object Identification

and Tracking

Cámara inteligente para la idenjficación de objetos


y Seguimiento 

Intelligent cameras extend the concept of smart camera by directly

processing the pixels as they stream from the sensor. Working in a synchronous

streamed pipeline processing mode, an FPGA incorporated into the camera is

able to operate at the camera pixel clock rate. With careful design, this scheme

minimizes memory accesses and reduces the latency over DSP based smart

cameras. The transformation of the software image processing algorithm to an

efficient intelligent camera implementation is demonstrated for global vision

within robot soccer. The resulting intelligent camera requires no memory

outside of the FPGA, and is able to provide the position and orientation of the

objects while the image is being streamed from the sensor.

Cámaras inteligentes amplían el concepto de cámara inteligente 

por directamente

el procesamiento de los píxeles, ya que de flujo desde el 

sensor. Trabajar en un síncrona

modo de procesamiento en paralelo streaming, una FPGA 

incorporado en la cámara

capaz de operar a la frecuencia de reloj de píxeles de la cámara. 

Con un diseño cuidadoso, este esquema

minimiza los accesos a memoria y reduce la latencia sobre DSP 

basado inteligente

cámaras. La transformación del algoritmo de software de 

procesamiento de imágenes a una

aplicación de cámara inteligente eficiente se demuestra para la 

visión mundial libro 
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873

Speaker Dependent Visual Speech Recognition

by Symbol and Real Value Assignment

Dependiente Reconocimiento de Voz Visual Altavoz


por símbolo y valor real de asignación 

In this paper, we propose a visual speech recognition method using

symbol or real value assignment. Our method is inspired by Bag of Word

(BoW) [1] model which is usually applied to an object matching problem. In

the BoW model, a codebook is produced by using K-means clustering, and a

feature vector extracted from an image is converted to corresponding symbol.

Similarly, we generate codebook by running K-means algorithm on a pool of

pHog (Pyramid Histogram of Oriented Gradients) feature vectors extracted

from a subset of lip database. Then, the remaining lip images are assigned a

particular value after comparing the chi-square distance to each cluster. Based

on the type of this value, two methods are suggested so as to assign the value to

a lip image frame. The first method is to find the cluster whose element image

has the minimum chi square distance to the processing frame, and assign the

cluster label to the frame. Second one is to calculate the distances between the

frame and all cluster’s centroids, obtain multi-dimensional vector for the frame

En este trabajo, se propone un método de reconocimiento 

visual de voz utilizando

símbolo o asignación de valor real. Nuestro método está 

inspirado en Bolsa de la Palabra

(Arco) [1] modelo que se aplica por lo general a un problema 

objeto coincidente. En

el modelo de arco, un libro de códigos se produce mediante el 

uso de K-means clustering, y

vector de características extraído de una imagen se convierte en 

el símbolo correspondiente.

De manera similar, generamos libro de códigos mediante la 

ejecución de K-means algoritmo en un charco de

vectores PHOG (Pirámide histograma de Gradientes 

Orientados) cuentan extraen libro 
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874

Automatic Image Segmentation Using Saliency 

Detection

and Superpixel Graph Cuts

La segmentación automática de imagen utilizando 

Detección prominencia


y Corte superpíxel Gráfico 

Image segmentation, which divides an image into foreground and

background, is an important task for several applications in vision area such as

object detection and classification. In this paper, we introduce a novel algorithm

for automatic image segmentation technique which does not require further

learning processes to perform segmentation. To achieve this automatic image

segmentation, we incorporate saliency map for an image as an initial cue for

image segmentation. An enhanced saliency detection method for generating

saliency map is proposed. With over-segmented superpixels for an image and

the generated saliency map, we perform image segmentation using graph cuts.

To adapt graph cut segmentation to superpixel graph and saliency map, we

suggest edge costs for superpixel graph based on Gaussian mixture models

(GMM). As a result, superpixel graph enhances computational efficiency for

our image segmentation technique and saliency map provides helpful cue for

foreground region. We evaluate the performance of our algorithm on MSRA

La segmentación de imágenes, que divide una imagen en primer 

plano y

fondo, es una tarea importante para diversas aplicaciones en el 

área de la visión como

detección de objetos y clasificación. En este trabajo, 

presentamos un nuevo algoritmo

para la técnica de segmentación de imágenes automática que 

no requiere más

procesos de aprendizaje para realizar la segmentación. Para 

lograr esta imagen automática

segmentación, incorporamos mapa prominencia de una imagen 

como una señal inicial para

segmentación de imágenes. Un método de detección mejorada 

para la generación de saliencia libro 
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875

 A Survey: Stereo Based Navigation

for Mobile Binocular Robots

Una Encuesta: Navegación Stereo base


para Mobile binoculares Robots 

Stereo based navigation is essential and crucial in the domains of

both vision and control. It is becoming more and more common and important

in autonomous navigation and it has been applied in traditional Autonomous

Ground Vehicles (AGV), Unmanned Aerial Vehicles (UAV) and Autonomous

Underwater Vehicles (AUV). So this survey presents those related works,

which constitute a wide progress in stereo-based navigation techniques such as

land navigation techniques, aerial navigation techniques and autonomous

underwater vehicles navigation techniques. The paper deals with two key major

approaches: camera calibration and stereo matching. The camera calibration is

the basis of accurate navigation. In this paper, we discuss and analyze three

camera calibration methods and their latest progress and applications. Also, we

propose the latest stereo matching algorithms that suited for the robot

navigation and the progress of various real-time stereo methods. The challenges

the stereo matching methods confront are analyzed, and the recent algorithms

Navegación basada en estéreo es esencial y crucial en los 

dominios de

la visión y el control. Es cada vez más común e importante

en la navegación autónoma y se ha aplicado en el tradicional 

Autónoma

Vehículos terrestres (AGV), vehículos aéreos no tripulados 

(UAV) y Autónoma

Vehículos submarinos (AUV). Así que esta encuesta presenta 

las obras relacionadas,

que constituyen un amplio progreso en las técnicas de 

navegación basados   en estéreo como

técnicas de navegación de la tierra, las técnicas de navegación 

aérea y autónoma

vehículos submarinos técnicas de navegación. El artículo trata libro 
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Wheel of B2C E-commerce Development in Saudi 

Arabia Rueda de Desarrollo B2C E-commerce en Arabia Saudí

Online retailing (a model of B2C e-commerce) is growing worldwide,

with companies in many countries showing increased sales and

productivity as a result. It has great potential within the global economy. This

paper looks at the current status of online retailing in Saudi Arabia, with

particular focus on what inhibits or enables both the customers and retailers. It

also analyses the status of Government involvement and proposes a layered

model, known as the “Wheel of Online Retailing” which illustrates how

Government intervention can benefit the e-commerce in Saudi Arabia.

Comercio al por menor en línea (un modelo de comercio 

electrónico B2C) está creciendo en todo el mundo,

con empresas de muchos países que muestran un aumento de 

las ventas y

la productividad como resultado. Tiene un gran potencial 

dentro de la economía global. Esta

documento analiza la situación actual del comercio minorista 

en línea en Arabia Saudita, con

especial atención a lo que inhibe o permite tanto a los clientes 

y los minoristas. Ello

También se analiza la situación de la participación del Gobierno 

y propone una capa

modelo, conocido como la "Rueda de la línea al por menor", 

que ilustra cómo libro 
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877 Multi-agent Cooperative Transaction for E-Commerce 

E-Commerce is a distributed computing environment with dynamic relationships among a large number of 

autonomous service requesters, brokers and providers. With the increasing automation of e-commerce 

applications, we will see the use of software agents that cooperate to perform business transactions. 

Multiagent cooperative transactions are different in their requirements both from conventional atomic 

transactions executed under centralized control and from nested transactions executed under hierarchical 

control. Cooperative transactions require peer-to peer protocols based on inter agent communication. In 

this paper, we develop a cooperative multiagent transaction model that includes peer to peer protocols for 

this approach have been demonstrated in a prototype implemented at HP Labs, using our dynamic agent 

infrastructure.

E-Commerce es un entorno de computación distribuida con las 

relaciones dinámicas entre un gran número de autónomos de 

servicios Solicitantes, intermediarios y proveedores. Con la 

creciente automatización de aplicaciones de comercio 

electrónico, veremos el uso de agentes de software que 

cooperan para realizar transacciones comerciales. 

Transacciones cooperativas multiagente son diferentes en sus 

requerimientos, tanto de transacciones atómicas 

convencionales ejecutados bajo control centralizado y de 

transacciones anidadas ejecutados bajo control jerárquico. 

Transacciones cooperativas requieren igual a igual protocolos 

basados en la comunicación entre el agente. En este trabajo se 

desarrolla un modelo de transacción multiagente cooperativa 

que incluye de igual a igual protocolos para este enfoque se ha articulo 

 Etzion and P. Scheuermann (Eds.): CoopIS 2000, 

LNCS 1901, pp. 311 322, 2000 - Springer-Verlag 

Berlin Heidelberg 2000 2000
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Agora: An Infrastructure for Cooperative Work 

Support in Multi-agente Systems

In this papers, we describe an infrastructure for cooperative work support in Multi-agent Systems (MAS). 

The infrastructure is based on a concept of Agora which can be considered as a facilitator of cooperative 

work. Basic features of the Agora based system as well as some implementation details /including 

communication adapter, message wrapper, proxy and default agent) are presented. An example of Virtual 

Shopping Mall as a general framework for modeling agent-based intelligent software services in mobile 

communications is used for illustration of the approach.

En estos documentos, se describe una infraestructura de 

soporte de trabajo cooperativo en sistemas multi-agente 

(MAS). La infraestructura se basa en un concepto de Agora que 

puede ser considerado como un facilitador de trabajo 

cooperativo. Se presentan las características básicas del 

sistema basado en Ágora, así como algunos detalles de 

implementación / incluyendo adaptador de comunicación, 

mensaje envoltorio, delegación y agente predeterminado). Un 

ejemplo de Virtual Centro Comercial como un marco general 

para el modelado de servicios de software inteligentes basados 

en agentes en las comunicaciones móviles se utiliza para 

ilustrar el enfoque. articulo 

T. Wagner and O.F. Rana (Eds.): Infrastructure for 

Agents, LNAI 1887, pp. 28–40, 2001.

c  Springer-Verlag Berlin Heidelberg 2001 2001
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Generalized Nonlinear Optimal Predictive Control 

using Iterative State-Space

Trajectories: Applications to Autonomous Flight of 

UAVs

Model Predictive Control (MPC) is a modern technique that, nowadays, encapsulates different

optimal control techniques. For the case of non-linear dynamics, many possible variants can be developed

which can lead to new control algorithms. In this manuscript a novel generic control system

method is presented. This method can be applied to control, in an optimal way, different systems having

non-linear dynamics. Particularly, in this paper, the proposed technique is presented in the context

of developing a control system for autonomous flight of UAVs. This technique can be used for different

types of aerial vehicles having any type of generic non-linear dynamics. The presented method is

based on the use of iteratively defined optimal candidate state-space trajectories in global state-space.

The method uses a generalized linearization process which, opposite to standard methods, does not

need to be predefined in a certain equilibrium state but instead it is performed along any arbitrary state.

The technique allows the inclusion of constraints with ease. The presented technique is used as a centralized

control system unit that is able to control the full aircraft dynamics without the need of decoupling

the system in different reduced modes. The technique is tested by making a Cessna 172 airplane

model to perform the following autonomous unmanned maneuvers: climbing at constant speed to

Modelo de Control predictivo (MPC) es una técnica moderna 

que, hoy en día, encapsula diferente

técnicas de control óptimos. Para el caso de la dinámica no 

lineal, muchas variantes posibles se pueden desarrollar

que puede conducir a nuevos algoritmos de control. En este 

manuscrito un sistema de control genérico novela

se presenta método. Este método se puede aplicar para 

controlar, de una manera óptima, los diferentes sistemas que 

tienen

dinámica no lineal. En particular, en este trabajo, la técnica 

propuesta se presenta en el contexto

de desarrollar un sistema de control de vuelo autónomo de los 

UAV. Esta técnica se puede utilizar para diferentes

tipos de vehículos aéreos no tienen ningún tipo de dinámica articulo 

International Journal of Control, Automation, and 
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Naval Applications of Secure Multi-agent

Technology

Agents and multi-agent systems (MAS) are increasingly being viewed as the enabling

technology for successful development and deployment of future Naval

Command and Control systems. A recent Department of Defense report to Congress

[1] identifies the lack of secure, robust connectivity and interoperability as

one of the major impediments to progress in Network Centric Warfare. Among

the requirements for the Navy’s command and information infrastructure are

flexibility, modular system design, fast and easy reconfiguration, and information

assurance. Secure agents are becoming an important paradigm in a software

engineer’s toolchest because it is believed that agents provide the necessary agility,

efficiency, and survivability necessary for building a secure and survivable

information grid.

Not only is robust connectivity important, but it is also imperative for the

Information Network infrastructure to provide commanders with a situational

awareness of their assets in the information battle-space and, in addition, to

Los agentes y sistemas multiagente (MAS) son cada vez más 

vistos como la habilitación

tecnología para el desarrollo exitoso y despliegue de futuro 

Naval

Sistemas de mando y control. Un reciente informe del 

Departamento de Defensa al Congreso

[1] identifica la falta de conectividad robusta seguridad e 

interoperabilidad como

uno de los principales obstáculos para el progreso en Network 

Centric Warfare. Entre

los requisitos para el comando y la información de la 

infraestructura de la Armada son

la flexibilidad, el diseño modular del sistema, rápido y fácil 

reconfiguración y la información articulo 

M.G. Hinchey et al. (Eds.): ’FAABS 2002, LNAI 2699, p. 

235, 2003.
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A Distributed Multi-Agent Based Emergency Control

Approach Following Catastrophic Disturbances

in Interconnected Power Systems

Una de Control de Emergencias Basado Multi-Agente 

Distribuido


Enfoque Siguiendo catastróficas perturbaciones


en sistemas de energía interconectados 

This paper presents a decentralized emergency control

approach for preventing voltage instability by controlling the

reactive power and voltage of the system. The proposed control algorithm

is based on a distributed architecture of intelligent agents

to identify the affected region and to activate timely countermeasures

to achieve a fast and accurate response. By dividing the network

into several areas, the voltage instability problem can be localized

and countermeasures can be directed to the most affected

area by the authorized local agent. This facilitates quick decision

making within the system. To achieve effective voltage and reactive

power support, a sensitivity based zone formation is proposed. The

Nordic32 74-bus test system has been used for testing the proposed

multi-agent emergency control (MAEC). The results from the case

studies demonstrate the effectiveness of the proposed MAEC approach.

Este trabajo presenta un control de emergencia descentralizado

enfoque para la prevención de la inestabilidad de tensión 

mediante el control de la

la potencia reactiva y la tensión del sistema. El algoritmo de 

control propuesto

se basa en una arquitectura distribuida de agentes inteligentes

para identificar la región afectada y para activar las 

contramedidas oportunas

para lograr una respuesta rápida y precisa. Al dividir la red

en varias áreas, el problema de la inestabilidad de voltaje puede 

ser localizada

y contramedidas pueden ser dirigidas a los más afectados

área por el agente local autorizado. Esto facilita la toma rápida

decisiones dentro del sistema. Para lograr la tensión efectiva y articulo IEEE TRANSACTIONS ON POWER SYSTEMS 2015

SCOPUS
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A multi-agent architecture for geosimulation of 

moving

agents

Una arquitectura multi-agente para geosimulation de 

mover


agentes 

In this paper, a novel architecture is proposed in which an axiomatic

derivation system in the form of first-order logic facilitates declarative explanation

and spatial reasoning. Simulation of environmental perception and interaction

between autonomous agents is designed with a geographic belief–desire–intention

and a request–inform–query model. The architecture has a complementary quantitative

component that supports collaborative planning based on the concept of

equilibrium and game theory. This new architecture presents a departure from current

best practices geographic agent-based modelling. Implementation tasks are discussed

in some detail, as well as scenarios for fleet management and disaster management

"En este trabajo, se propone una nueva arquitectura en la que 

una axiomática

sistema de derivación en forma de lógica de primer orden 

facilita la explicación declarativa

y razonamiento espacial. Simulación de la percepción del medio 

ambiente y la interacción

entre agentes autónomos se ha diseñado con una creencia-

deseo-intención geográfica

y un modelo de solicitud-informar-consulta. La arquitectura 

tiene una cuantitativa complementaria

componente que apoya la planificación colaborativa basada en 

el concepto de

el equilibrio y la teoría de juegos. Esta nueva arquitectura 

presenta una salida de corriente

J Geogr Syst (2015) 17:353–390
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A research survey: review of AI solution strategies of 

job shop

scheduling problem

Una encuesta de investigación: revisión de AI 

estrategias de solución de jenda de trabajo


problema de programación 

This paper focus on artificial intelligence approaches

to NP-hard job shop scheduling (JSS) problem. In

the literature successful approaches of artificial intelligence

techniques such as neural network, genetic algorithm, multi

agent systems, simulating annealing, bee colony optimization,

ant colony optimization, particle swarm algorithm, etc.

are presented as solution approaches to job shop scheduling

problem. These studies are surveyed and their successes are

listed in this article.

"Este enfoque documento sobre enfoques de inteligencia 

artificial

NP-hard programación taller de trabajo problema (JSS). En

los de literatura enfoques exitosos de la inteligencia artificial

técnicas tales como la red neuronal, algoritmo genético, multi

sistemas de agentes, recocido simulación, optimización de 

colonia de abejas,

optimización de colonia de hormigas, algoritmo de enjambre de 

partículas, etc.

se presentan como solución se acerca al trabajo de taller de 

programación

problema. Estos estudios son encuestados y sus éxitos son

enumerados en este artículo ".

J Intell Manuf
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A Saddle Point Algorithm for Networked

Online Convex Optimization

Un algoritmo Saddle Point para Networked


Optimización Convex Online 

An algorithm to learn optimal actions in convex distributed

online problems is developed. Learning is online because

cost functions are revealed sequentially and distributed because

they are revealed to agents of a network that can exchange information

with neighboring nodes only. Learning is measured in

terms of the global network regret, which is defined here as the

accumulated loss of causal prediction with respect to a centralized

clairvoyant agent to which the information of all times and agents is

revealed at the initial time. A variant of the Arrow–Hurwicz saddle

point algorithm is proposed to control the growth of global network

regret. This algorithm uses Lagrange multipliers to penalize the

discrepancies between agents and leads to an implementation that

relies on local operations and exchange of variables between neighbors.

We show that decisions made with this saddle point algorithm

"Un algoritmo para aprender acciones óptimas en convexa 

distribuidos

problemas en línea se desarrolla. El aprendizaje es en línea, 

porque

funciones de costos se revelan de forma secuencial y 

distribuidos debido

que se revelan a los agentes de una red que pueda intercambiar 

información

con sólo los nodos vecinos. El aprendizaje se mide en

términos del arrepentimiento red global, que se define aquí 

como el

pérdida acumulada de predicción causal con respecto a un 

centralizada

agente clarividente para que la información de todos los IEEE TRANSACTIONS ON SIGNAL PROCESSING, VOL. 63, NO. 19, OCTOBER 1, 20152015 01-Oct-15
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A systematic approach to evaluating domain-specific

modeling language environments for multi-agent 

systems

Un enfoque sistemático para la evaluación específica 

de dominio


entornos de lenguaje de modelado de sistemas multi-

agente 

Multi-agent systems (MASs) include multiple interacting agents within an

environment to provide a solution for complex systems that cannot be easily solved with

individual agents or monolithic systems. However, the development of MASs is not trivial

due to the various agent properties such as autonomy, responsiveness, and proactiveness,

and the need for realization of the many different agent interactions. To support the

development of MASs various domain-specific modeling languages (DSMLs) have been

introduced that provide a declarative approach for modeling and supporting the generation

of agent-based systems. To be effective, the proposed DSMLs need to meet the various

stakeholder concerns and the related quality criteria for the corresponding MASs. Unfortunately,

very often the evaluation of the DSML is completely missing or has been carried

out in idiosyncratic approach. If the DSMLs are not well defined, then implicitly this will

have an impact on the quality of the MASs. In this paper, we present an evaluation

framework and systematic approach for assessing existing or newly defined DSMLs for

MASs. The evaluation is specific for MAS DSMLs and targets both the language and the

Sistemas "multi-agente (masa) incluyen múltiples agentes que 

interactúan dentro de una

medio ambiente para proporcionar una solución para los 

sistemas complejos que no se pueden resolver fácilmente con

agentes individuales o sistemas monolíticos. Sin embargo, el 

desarrollo de la masa no es trivial

debido a las diferentes propiedades del agente como la 

autonomía, capacidad de respuesta, y la proactividad,

y la necesidad de realización de las muchas interacciones 

agente diferente. Para apoyar el

desarrollo de diversos lenguajes de modelado de dominio 

específico de masas (dsmls) han sido

introducido que proporcionan un enfoque declarativo para 

modelar y apoyar la generación

Software Qual J
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An agent-based algorithm exploiting multiple local 

dissimilarities

for clusters mining and knowledge discovery

Un algoritmo basado en agentes explotar múltiples 

diferencias locales


para clusters mineros y descubrimiento de 

conocimiento 

We propose a multi-agent algorithm able to automatically

discover relevant regularities in a given dataset,

determining at the same time the set of configurations of the

adopted parametric dissimilarity measure that yield compact

and separated clusters. Each agent operates independently by

performing a Markovian random walk on a weighted graph

representation of the input dataset. Such a weighted graph

representation is induced by a specific parameter configuration

of the dissimilarity measure adopted by an agent for

the search. During its lifetime, each agent evaluates different

parameter configurations and takes decisions autonomously

for one cluster at a time. Results show that the algorithm is

able to discover parameter configurations that yield a consistent

and interpretable collection of clusters. Moreover, we

Proponemos un algoritmo multi-agente capaz de forma 

automática

descubrir regularidades relevantes en un determinado 

conjunto de datos,

determinar al mismo tiempo el conjunto de configuraciones de 

la

adoptado medida de disimilitud paramétrico que dió compacta

y separado clusters. Cada agente opera independientemente 

por

la realización de un paseo aleatorio de Markov en un grafo 

ponderado

la representación del conjunto de datos de entrada. Tal grafo 

ponderado

representación es inducida por una configuración de 2015 Septiembre -2015
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An architecture of agent-based multi-layer interactive

e-learning and e-testing platform

Una arquitectura de agente basa multi-capa 

interacjvo


e-learning y e-pruebas de la plataforma 

E-learning is the synthesis of multimedia and social media platforms powered by

Internet andmobile technologies. Great popularity of e-learning is encouraging governments

and educational institutions to adopt and develop e-learning cultures in societies in general

and universities in particular. In traditional e-learning systems, all components (agents and

services) are tightly coupled into a single system. In this study, we propose a new architecture

for e-learning with two subsystems, namely, e-learning and e-testing. The motivation

of the research is to improve the effectiveness of the learning process by extracting relevant

features for elastic learning and testing process. We employ a multi-agent system because it

contains five-layer architecture, including agents at various levels. We also propose a novel

method for updating content through question and answer between e-learners and intelligent

agents. To achieve optimization, we design a system that applies various technologies, which guarantee 

various dynamic features for e-learning systems, such as intelligence, distributed

nature, adaptive attitude, interaction, accessibility, and security. Agent assisted e- learning

enable the users to collect the quantifiable and sensible material; examine, and distribute

El e-learning es la síntesis de la multimedia y plataformas de 

medios sociales impulsado por

Tecnologías andmobile Internet. Gran popularidad del e-

learning es gobiernos alentadores

y de las instituciones educativas a adoptar y desarrollar las 

culturas de e-learning en las sociedades en general

y las universidades en particular. En los sistemas de e-learning 

tradicionales, todos los componentes (agentes y

servicios) están estrechamente acoplados en un solo sistema. 

En este estudio, se propone una nueva arquitectura

para e-learning con dos subsistemas, a saber, el e-learning y e-

pruebas. La motivacion

de la investigación es para mejorar la eficacia del proceso de 

aprendizaje mediante la extracción relevante

Qual Quant
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An Axiomatic Design of a Multiagent Reconfigurable

Mechatronic System Architecture

Un diseño axiomático de un Multiagente 

Reconfigurable


Mecatrónica Arquitectura del Sistema 

In recent years, the fields of reconfigurable manufacturing

systems, holonic manufacturing systems, and multiagent

systems have made technological advances to support the ready

reconfiguration of automated manufacturing systems. While these

technological advances have demonstrated robust operation and

been qualitatively successful in achieving reconfigurability, their

ultimate industrial adoption remains limited. Among the barriers

to adoption has been the relative absence of formal and quantitative

multiagent system design methodologies based on reconfigurability

measurement. Hence, it is not clear that the degree to which

these designs have achieved their intended level of reconfigurability,

which systems are indeed quantitatively more reconfigurable,

and how these designs may overcome their design limitations

to achieve greater reconfigurability in subsequent design iterations.

En los últimos años, los campos de la fabricación 

reconfigurable

sistemas, sistemas de fabricación holónicas y multiagente

sistemas han hecho avances tecnológicos para apoyar la lista

reconfiguración de sistemas de fabricación automatizados. Si 

bien estos

los avances tecnológicos han demostrado el funcionamiento 

robusto y

prohibir la extracción éxito en el logro de reconfiguración, su

última adopción industrial sigue siendo limitada. Entre las 

barreras

a la adopción ha sido la relativa ausencia de formal y 

cuantitativa

metodologías de diseño de sistemas multiagente basado en la IEEE TRANSACTIONS ON INDUSTRIAL INFORMATICS, VOL. 11, NO. 5, OCTOBER 20152015 Oct-15
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Application of Fractional-Order Calculus

in a Class of Multi-agent Systems

Aplicación del cálculo fraccional-Order


En una clase de sistemas multi-agente 

This chapter is concerned with fractional-order consensus problem in

multi-agent systems. A brief introduction of fractional-order calculus is given in

Sect. 9.1.The design of observer for consensus of a linear fractional-order multi-agent

system is discussed in Sect. 9.2. Section 9.3 considers a multi-agent system consisting

of second-order leader and fractional-order followers where a necessary and sufficient

condition of tracking consensus is derived by using only the relative local position

information of neighboring agents. The stabilization consensus problem of uncertain

fractional-order multi-agent system is investigated in Sect. 9.4.

Coordination ofmulti-agent systems has numerous applications.Examples include

flocking, swarming, formation control, and sensor networks [1–4]. The study within

this field focuses on analyzing how globally coordinative group behavior emerges as

a result of local interactions among the individuals. In many cooperative multi-agent

systems, a group of agents only share information with their neighbors locally and

simultaneously try to agree on certain global criteria of common interest.

Este capítulo se ocupa de un problema de consenso de orden 

fraccional en

sistemas multiagente. Una breve introducción del cálculo de 

orden fraccional se da en

Secta. Diseño 9.1.The de observador de consenso de un orden 

fraccional multiagente lineal

sistema se discute en la Sección. 9.2. Sección 9.3 considera un 

sistema multi-agente que consiste

del líder de segundo orden y los seguidores de orden fraccional 

que una necesaria y suficiente

condición de seguimiento de consenso se deriva mediante el 

uso de sólo la posición local en relación

información de agentes vecinos. El problema de estabilización 

de consenso de incierto

Department of Mathematics, Southeast University, 

Nanjing 210096, Jiangsu Province,

People’s Republic of China 2015
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Cloud Market Maker: An automated dynamic pricing 

marketplace

for cloud users

Hacedor Nube Mercado: Un mercado precios 

dinámicos automajzado


para los usuarios de la nube 

Cloud providers commonly incur heavy upfront set up costs which remain almost constant whether they

serve a single or many customers. In order to generate a return on this investment, a suitable pricing

strategy is required by providers. Established industries such as the airlines employ dynamic pricing to

maximize their revenues. In order to increase their resource utilization rates, cloud providers could also

use dynamic pricing for their services. At present however most providers use static schemes for pricing

their resources. This work presents a new dynamic pricing mechanism for cloud providers. Furthermore,

at present no platform exists that provides a dynamic unified view of the different cloud offerings in 

realtime.

Due to a rapidly changing landscape and a limited knowledge of the cloud marketplace, consumers

can often end up choosing a cloud provider that is more expensive or does not give them what they really

need. This is because some providers spend significantly on advertising their services online. In order to

assist cloud customers in the selection of a suitable resource and cloud providers in implementing

dynamic pricing, this work describes an automated dynamic pricing marketplace and a decision support

system for cloud users. We present a multi-agent multi-auction based system through which such services

Los proveedores de la nube comúnmente incurren adelantado 

pesada conjunto de los costes que se mantienen casi 

constantes si

servir a un único o muchos clientes. Con el fin de generar un 

retorno de esta inversión, un precio adecuado

estrategia es requerido por los proveedores. Industrias 

establecidas, como las aerolíneas emplean precios dinámicos 

para

maximizar sus ingresos. Con el fin de aumentar sus tasas de 

utilización de recursos, los proveedores de nube también 

podría

utilizar fijación dinámica de precios por sus servicios. En la 

actualidad, sin embargo la mayoría de los proveedores utilizan 

esquemas estáticos para la fijación de precios 2015
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Cluster-delay consensus in first-order multi-agent 

systems

with nonlinear dynamics

Consenso Cluster de retardo en los sistemas multi-

agente de primer orden


con la dinámica no lineal 

In this paper, a newconcept of cluster-delay

consensus is defined, which means that all agents in

the same cluster reach identical consensus and that any

two agents in the different clusters reach delay consensus

simultaneously. In fact, cluster-delay consensus is

a kind of dynamics between identical consensus and

cluster consensus. And then, the problem of leaderfollowing

cluster-delay consensus in a nonlinear multiagent

system is investigated. By using graph theory,

Lyapunov stability theory and matrix theory, a control

protocol for cluster-delay consensus is given, which

is based on intrinsic dynamics of each agent and the

topology of multi-agent system. Finally, some numerical

simulations are also given to verify the theoretical

"En este trabajo, un newconcept de clúster de retraso

consenso se define, lo que significa que todos los agentes

el mismo grupo llegó a un consenso idénticos y que cualquier

dos agentes en los diferentes clusters alcanzan retraso 

consenso

simultáneamente. De hecho, clúster de retraso consenso es

una especie de dinámica entre consenso idénticos y

consenso clúster. Y luego, el problema de leaderfollowing

consenso clúster de retraso en un multiagente no lineal

sistema se investiga. Mediante el uso de la teoría de grafos,

Teoría de la estabilidad de Lyapunov y teoría de matrices, un 

control

Se da protocolo para clúster de retraso consenso, lo que

se basa en la dinámica intrínseca de cada agente y el

Multi-agent system · Consensus ·

Lyapunov stability 2015 Received: 29 January 2015 / Accepted: 15 September 2015
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Consensus with a reference state for fractional-order 

multi-agent systems Consenso con un estado de referencia para los sistemas multi-agente de orden fraccional

This paper investigates consensus of fractional-order multi-agent systems (MASs) with a reference state. 

First, a consensus

control law with a constant reference state is given using graph theory and stability analysis of fractional-

order. Then, a

general control law and a particular one for consensus of fractional-order MASs with a time-varying 

reference state are

proposed. Next, the above control laws are extended to solve formation tracking problem. Finally, several 

simulations are

presented to verify the effectiveness of the obtained results.

"Este trabajo investiga el consenso de los sistemas multi-

agente de orden fraccional (masa) con un estado de referencia. 

En primer lugar, un consenso

ley de control con un estado de constante referencia se da 

mediante la teoría de grafos y análisis de estabilidad de orden 

fraccional. Entonces un

ley de control general y una en particular para el consenso de 

orden fraccional de masas con un estado de referencia variable 

en el tiempo son

propuesto. A continuación, las leyes de control anteriores se 

extendieron a resolver el problema de seguimiento de la 

formación. Por último, varias simulaciones son

presentado para verificar la eficacia de los resultados 

obtenidos ".

International Journal of Systems Science, 2015
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Considering Human Resource Constraints for Real 

Joint Production and

Maintenance Schedules

Teniendo en cuenta limitaciones de recursos 

humanos para Bienes de Producción Conjunta y


Programas de mantenimiento 

This study deals with the problem of scheduling jobs and preventive maintenance (PM) activities in

production workshops jointly in order to reduce failure occurrence. PM activities can be planned at fixed

periods (time- based PM) or in response to a signal provided from a machine’s captor after anomaly

detection (condition-based PM). Main tenance activities’ plann ing depends on different constraints like

human resources, spare parts availability and past operating duration of the machine.

Proposed related works evaluate possible arrangements of both production and maintenance activities

according to different criteria (makespan1, machine’s failure risk, jobs’ lateness, etc.). However,

maintenance activities are frequently considered as production jobs. In fact, maintenance activities present

different constraints and cannot be planned in the same manner as production ones. In addition to that, 

most

of current works deal with the time-based maintenance planning even so condition-based maintenance is

qualified as more realistic and more economic than the former.

This work discusses a new approach to integrate the scheduling of production and maintenance operations.

Proposed approach takes explicitly into account human resources availability and skills when updating

Este estudio se ocupa del problema de la programación de 

tareas y (PM) las actividades de mantenimiento preventivo

talleres de producción en forma conjunta con el fin de reducir 

la ocurrencia fracaso. Actividades de PM se pueden planificar a 

fijo

períodos (tiempo- PM basada) o en respuesta a una señal 

proporcionada por el captor de una máquina después de 

anomalía

detección (condición basada en PM). Ing plann principales 

actividades de manteni- 'depende de diferentes limitaciones 

como

recursos humanos, piezas de repuesto disponibilidad y pasado 

duración de funcionamiento de la máquina.

Obras relacionadas propuestos evalúan los posibles acuerdos Computers & Industrial Engineering 2015
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Cooperative Multi-Agent Control of Heterogeneous

Storage Devices Distributed in a DC Microgrid

Mulj-Agente de control Cooperajva de Heterogénea


Dispositivos de almacenamiento distribuidos en una 

Micro Red DC 

This paper proposes a multi-agent control strategy to

coordinate power sharing between heterogeneous energy storage

devices distributed throughout a DC microgrid. Without requiring

a central controller, the proposed control strategy extends the benefits

offered by hybrid energy storage systems to DC microgrids

with batteries and ultracapacitors spatially distributed at different

levels of the power distribution hierarchy. The proposed control

strategy has the following advantages. 1) The high frequency microgrid

load is provided by the ultracapacitors. 2) The low frequency

load is provided by batteries used for bulk energy storage

during islanded mode, and the main grid during grid connected

operation. 3) The ultracapacitor voltages are regulated at a desired

reference. 4) State of charge balancing is provided between

the batteries. 5) The energy storage systems cooperate based on

"En este trabajo se propone una estrategia de control multi-

agente para

coordinar el reparto de poder entre el almacenamiento de 

energía heterogénea

dispositivos distribuidos a lo largo de una microrred DC. Sin 

necesidad de

un controlador central, la estrategia de control propuesta 

amplía los beneficios

que ofrecen los sistemas de almacenamiento de energía híbrida 

para microrredes DC

con baterías y supercondensadores distribuida espacialmente 

en diferente

niveles de la jerarquía de distribución de energía. El control 

propuesto IEEE TRANSACTIONS ON POWER SYSTEMS 2015
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895 Cooperative multi-robot patrol with Bayesian learning Cooperativa patrulla multi-robot con el aprendizaje bayesiano

Patrolling indoor infrastructures with a team

of cooperative mobile robots is a challenging task, which

requires effective multi-agent coordination. Deterministic

patrol circuits for multiple mobile robots have become popular

due to their exceeding performance. However their

predefined nature does not allow the system to react to

changes in the system’s conditions or adapt to unexpected

situations such as robot failures, thus requiring recovery

behaviors in such cases. In this article, a probabilistic multirobot

patrolling strategy is proposed. A team of concurrent

learning agents adapt their moves to the state of the system

at the time, using Bayesian decision rules and distributed

intelligence. When patrolling a given site, each agent

evaluates the context and adopts a reward-based learning

Patrullar infraestructuras interiores con un equipo

de los robots móviles de cooperación es una tarea difícil, que

requiere la coordinación multi-agente eficaz. Determinista

circuitos de patrullaje para múltiples robots móviles se han 

vuelto populares

debido a su rendimiento superior. Sin embargo, su

naturaleza predefinida no permite que el sistema reaccione a

cambios en las condiciones del sistema o adaptarse al 

inesperado

situaciones como las fallas de robots, la recuperación por lo 

que requiere

comportamientos en estos casos. En este artículo, un 

multirobot probabilístico

patrullando la estrategia se propone. Un equipo de 

Auton Robot

DOI 10.1007/s10514-015-9503-7 2015 Received: 24 June 2014 / Accepted: 19 September 2015

SCOPUS
Distributed systems · Multi-robot patrol ·

Multi-agent learning · Security

1,822 KB

896

Decentralized Resource Allocation and Load

Scheduling for Multicommodity Smart

Energy Systems

Asignación de Recursos Descentralizado y de carga


Programación de muljservicio inteligente


Sistemas de Energía 

Due to the expected growth in district heating systems

in combination with the development of hybrid energy appliances

such as heat pumps (HPs) and micro-combined heat and

power (CHP) installations, new opportunities arise for the management

of multicommodity energy systems, including electricity,

heat, and gas. The possibility to “convert” forms of energy using

hybrid energy appliances and exploiting flexibility from local production

and consumption can improve the systems’ efficiency significantly.

This paper extends existing work with a decentralized

version of a multicommodity smart energy management system to

deal with flexibility and scalability. The system incorporates both

heat and electricity, and integrates various types of flexible appliances

as well as hybrid energy appliances. To optimally allocate the

available resources and its flexibility, the developed multiagent system

"Debido al crecimiento esperado en los sistemas de calefacción 

urbana

en combinación con el desarrollo de los aparatos de energía 

híbridos

tales como bombas de calor (HPS) y de calor micro-combinado 

y

energía (CHP), surgen nuevas oportunidades para la gestión

de los sistemas energéticos multiservicio, incluida la 

electricidad,

calor y gas. La posibilidad de "convertir" las formas de energía 

utilizando

aparatos de energía híbridos y la explotación de la flexibilidad 

de la producción local

y el consumo puede mejorar la eficiencia de los sistemas de 

IEEE TRANSACTIONS ON SUSTAINABLE ENERGY, VOL. 

6, NO. 4, OCTOBER 2015 2015 Oct-15
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Combined heat and power (CHP), demandside

management (DSM), distributed algorithms, heat 

pump

(HP), multiagent systems (MASs), multicommodity, 

smart energy

systems.
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Distributed Finite-Time Cooperative Control

of Multi-agent Systems

Finito-Time Control Distribuido Cooperajva


Multi-agente de Sistemas 

The distributed finite-time consensus problems for second-order multiagent

systems are studied in Sect. 7.1. Then, in Sect. 7.2, the distributed finite-time

containment protoc aders. Finally, for multiple Euler-Lagrange systems, some

finite-time tracking protocols are proposed in Sect. 7.3.

During the past two decades, distributed cooperative control of autonomous agents

has become a promising research direction and received increasing attentions from

different fields. Research on this topic aims to understand how various group behaviors

can emerge as a result of local interactions among individuals. Distributed cooperative

control has wide applications in different engineering areas, such as design

of sensor networks, distributed tracking of multiple vehicles, containment control,

formation flying of spacecraft, and cooperative surveillance [1–3], due to such advantages

it offers as low cost, high robustness and easy maintenance [4].

In the context of distributed coordinating control, a group of autonomous agents,

by coordinationwith each other via communication or sensing networks, can perform

"Los problemas de consenso en tiempo finito distribuidos de 

segundo orden multiagente

sistemas se estudian en la Sección. 7.1. Luego, en la Sección. 

7,2, el tiempo finito distribuido

Aders Protoc contención. Por último, para múltiples sistemas 

de Euler-Lagrange, algunos

Se proponen protocolos de seguimiento en tiempo finito en la 

Sección. 7.3.

Durante las últimas dos décadas, distribuido de control 

cooperativo de agentes autónomos

se ha convertido en una línea de investigación prometedora y 

recibido una creciente atención de

diferentes campos. La investigación sobre este tema tiene 

como objetivo entender cómo diversos comportamientos de 

SCOPUS
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Exponential moving average based multiagent

reinforcement learning algorithms

Muljagente basado media móvil exponencial


algoritmos de aprendizaje de refuerzo 

proposed algorithms use the exponential moving average approach along with the

Q-learning algorithm as a basis to update the policy for the learning agent so that the agent’s

policy converges to a Nash equilibrium policy. The first proposed algorithm uses a constant

learning rate when updating the policy of the learning agent, while the second proposed

algorithm uses two different decaying learning rates. These two decaying learning rates are

updated based on either the Win-or-Learn-Fast (WoLF) mechanism or the Win-or-Learn-

Slow (WoLS) mechanism. The WoLS mechanism is introduced in this article to make the

algorithm learn fast when it is winning and learn slowly when it is losing. The second proposed

algorithm uses the rewards received by the learning agent to decide which mechanism

(WoLF mechanism or WoLS mechanism) to use for the game being learned. The proposed

algorithms have been theoretically analyzed and a mathematical proof of convergence to

pure Nash equilibrium is provided for each algorithm. In the case of games with mixed Nash

equilibrium, our mathematical analysis shows that the second proposed algorithm converges

to an equilibrium. Although our mathematical analysis does not explicitly show that the second

algoritmos propuestos utilizan el enfoque de media móvil 

exponencial junto con el

Algoritmo Q-aprendizaje como base para actualizar la política 

para el agente de aprendizaje para que del agente

política converge a una política de equilibrio de Nash. El primer 

algoritmo propuesto utiliza una constante

tasa de aprendizaje en la actualización de la política de la agente 

de aprendizaje, mientras que el segundo propone

algoritmo utiliza dos tasas de aprendizaje en descomposición 

diferentes. Estos dos tipos de aprendizaje son en 

descomposición

Actualizado basado en ya sea la de ganar-o-Aprender-Fast 

(Wolf) mecanismo o el ganar-o-Learning

Lento (Wols) mecanismo. El mecanismo Wols se introduce en 

Artif Intell Rev
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Flocking of partially-informed multi-agent systems

avoiding obstacles with arbitrary shape

Flocado de los sistemas multiagente parcialmente 

informados


evitando obstáculos con forma arbitraria 

In this paper, we study the flocking problem of multi-agent systems with obstacle

avoidance, in the situation when only a fraction of the agents have information on the

obstacles. Obstacles of arbitrary shape are allowed, no matter if their boundary is smooth

or non-smooth, and no matter it they are convex or non-convex. A novel geometry representation

rule is proposed to transfer obstacles to a dense obstacle-agents lattice structure.

Non-convex regions of the obstacles are detected and supplemented using a geometric rule.

The uninformed agents can detect a section of the obstacles boundary using only a range

position sensor.We prove that with the proposed protocol, uninformed agentswhich maintain

a joint path with any informed agent can avoid obstacles that move uniformly and assemble

around a point along with the informed agents. Eventually all the assembled agents reach

consensus on their velocity. In the entire flocking process, no distinct pair of agents collide

with each other, nor collide with obstacles. The assembled agents are guaranteed not to be

lost in any non-convex region of the obstacles within a distance constraint. Numerical simulations

demonstrate the flocking algorithm with obstacle avoidance both in 2D and 3D space.

En este trabajo, se estudia el problema de congregación de los 

sistemas multi-agente con obstáculos

evitación, en la situación cuando sólo una fracción de los 

agentes tienen información sobre la

obstáculos. Los obstáculos de forma arbitraria se les permite, 

no importa si su límite es lisa

o no lisa, y no importa lo que son convexas o no convexa. Una 

representación geometría novela

Se propone regla para transferir los obstáculos a una densa-

agentes de obstáculos enrejado estructura.

Regiones no convexas de los obstáculos que se detectan y se 

complementan mediante una regla geométrica.

Los agentes desinformados pueden detectar una sección de 

los obstáculos límite usando sólo una gama

Auton Agent Multi-Agent Syst
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Graph-balancing algorithms for average consensus 

over

directed networks

Algoritmos Gráfico de equilibrio de consenso medio 

sobre


redes dirigidas 

Consensus strategies find extensive applications in coordination of robot groups and decision-making of 

agents. Since

balanced graph plays an important role in the average consensus problem and many other coordination 

problems for directed

communication networks, this work explores the conditions and algorithms for the digraph balancing 

problem. Based on

the analysis of graph cycles, we prove that a digraph can be balanced if and only if the null space of its 

incidence matrix

contains positive vectors. Then, based on this result and the corresponding analysis, two weight balance 

algorithms have

been proposed, and the conditions for obtaining a unique balanced solution and a set of analytical results 

on weight balance

problems have been introduced. Then, we point out the relationship between the weight balance problem 

and the features of

"Las estrategias de consenso encuentran amplias aplicaciones 

en la coordinación de grupos de robots y la toma de decisiones 

de los agentes. Desde

gráfico equilibrada juega un papel importante en el problema 

promedio consenso y muchos otros problemas de 

coordinación para dirigido

las redes de comunicación, este trabajo explora las condiciones 

y los algoritmos para el problema de equilibrio dígrafo. 

Residencia en

el análisis de los ciclos de la gráfica, nos demuestra que un 

digrafo puede ser equilibrado si y sólo si el espacio nulo de la 

matriz de incidencia

contiene los vectores positivos. Luego, basándose en este 

resultado y el análisis correspondiente, dos algoritmos de 

International Journal of Systems Science, 2015
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Hierarchical Cooperative Control for Multiagent

Systems With Switching Directed Topologies

Jerárquica de Control Cooperajvo para Muljagente


Los sistemas con conmutación Directed topologías 

The hierarchical cooperative control problem is

concerned for a two-layer networked multiagent system under

switching directed topologies. The group cooperative objective is

to achieve finite-time formation control for the upper layer of

leaders and containment control for the lower layer of followers.

Two kinds of cooperative strategies, including centralized–

distributed control and distributed–distributed control, are proposed

for two types of switching laws: 1) random switching law

with the dwell time and 2) Markov switching law with stationary

distribution. Utilizing the state transition matrix methods and

matrix measure techniques, some sufficient conditions are derived

for asymptotical containment control and exponential almost

sure containment control, respectively. Finally, some numerical

examples are provided to demonstrate the effectiveness of the

"El problema de control cooperativo jerárquica es

preocupados por un sistema multiagente en red de dos capas 

bajo

conmutación topologías dirigidos. El objetivo cooperativo 

grupo es

para lograr de control de formación-tiempo finito para la capa 

superior de

líderes y control de la contención de la capa inferior de 

seguidores.

Hay dos tipos de estrategias de cooperación, entre ellos 

centralizada-

control distribuido y de control distribuido-distribuida, se 

proponen

para los dos tipos de leyes de conmutación: 1) la ley de 

IEEE TRANSACTIONS ON NEURAL NETWORKS AND 

LEARNING SYSTEMS 2015
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Impact of spare parts remanufacturing on the 

operation and

maintenance performance of offshore wind turbines: 

a

multi-agent approach

Impacto de repuestos remanufactura en la operación 

y


rendimiento de mantenimiento de turbinas eólicas en 

el mar: un


enfoque multi-agente 

Offshore wind farms are a growing source of

energy, which aims to ensure a clean energy with a low

environmental impact. In this context, this paper investigates

opportunities of the turbine gearbox end of life-cycle

to improve the operation and maintenance strategies. We

determine the impact of spare part policy based on the remanufacturing

of gearboxes recovered after each replacement.

The remanufacturing implementation allows the extension of the gearbox life-cycle and involves a perfect 

organization

and coordination between maintenance, monitoring, operation

and spare part supply chain to determine the best way

to use each gearbox of each wind turbine. In this paper, we

present a multi-agent based approach to analyze the impact of

the spare parts remanufacturing strategy on the performance

Los parques eólicos marinos son una fuente creciente de

energía, que tiene por objeto garantizar una energía limpia 

mínima

impacto ambiental. En este contexto, el presente trabajo se 

investiga

oportunidades del lado caja de la turbina de ciclo de vida

para mejorar las estrategias de operación y mantenimiento. 

Nosotros

determinar el impacto de la política de repuestos en base a la 

remanufactura

de cajas de cambios recuperados después de cada sustitución.

La implementación remanufactura permite la extensión del 

ciclo de vida de la caja de cambios e implica una perfecta 

organización

J Intell Manuf
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Implementing a household joint activity-travel

multi- agent simulation tool: first results

La implementación de un hogar común actividad-

viajes


multi-herramienta de simulación agente: primeros 

resultados 

In recent years, there has been a growing interest in the social dimension of

travel, and how travel decisions are influenced not only by the global state of the transportation

system, but also by joint decisions and interactions with social contacts. Such

joint decisions are particularly important for a variety of behaviors: leisure activities are

often performed with social contacts, and their location and timing is thus the result of a

joint process; household ‘‘maintenance’’ tasks, such as grocery shopping or driving the

children to school, are allocated to one single member; and of course joint (car) travel is the

result of complex joint decisions. For this reason, the need to include household and

friendship relationships into mobility simulation frameworks is becoming more and more

obvious. This paper presents a game theoretic framework for the study of joint decision

making, as well as an algorithm to search for approximate solutions of the resulting game.

An implementation of this algorithm for the household case, using the MATSim software

framework, is proposed and tested. The implementation of this algorithm is tested for the

Zu¨rich area, Switzerland, focusing on the possibility to perform joint trips. Those results

En los últimos años, ha habido un creciente interés en la 

dimensión social de

viaje, y cómo se ven influenciadas decisiones de viaje no sólo 

por el estado global del transporte

sistema, sino también por decisiones conjuntas y las 

interacciones con los contactos sociales. Tal

decisiones conjuntas son especialmente importantes para una 

variedad de comportamientos: actividades de ocio

realizan a menudo con los contactos sociales, y su ubicación y 

el momento es, pues, el resultado de una

proceso conjunto; hogar '' mantenimiento '' tareas, como hacer 

las compras o conducir la

niños a la escuela, se asignan a un solo miembro; y por 

supuesto es viajar conjunta (coche) la

Transportation (2015) 42:753–769
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Impulsive Output Consensus of Networked Passive 

Systems Consenso de salida impulsiva de los sistemas pasivos en red

In this paper, we study the problem of impulsive output consensus of multi-agent dynamical

systems, where each agent is a passive system. Firstly, an impulsive control protocol is designed for

networked passive systems based on the local information of agents. Secondly, sufficient conditions

are derived to guarantee the output consensus of the multi-agent dynamical systems for the network

with fixed and switching topologies, respectively. Finally numerical simulations are included to show

the effectiveness of our theoretical results.

"En este trabajo, se estudia el problema del consenso de salida 

impulsiva de dinámica multi-agente

sistemas, donde cada agente es un sistema pasivo. En primer 

lugar, un protocolo de control impulsivo está diseñado para

sistemas pasivos en red basados   en la información local de 

agentes. En segundo lugar, condiciones suficientes

se derivan de garantizar el consenso de salida de los sistemas 

dinámicos multiagente para la red

con fijo y topologías de conmutación, respectivamente. 

Finalmente simulaciones numéricas se incluyen para mostrar

la efectividad de nuestros resultados teóricos "

International Journal of Control, Automation, and 

Systems (2015) 13(6):1-6

DOI 10.1007/s12555-014-0266-2 2015
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Impulsive consensus, impulsive control protocols, 
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Leader-Following Consensus in Second-Order

Multiagent Systems via Event-Triggered

Control With Nonperiodic Sampled Data

Líder-Siguiendo Consenso de segundo orden


Sistemas Muljagente vía Accionado-Evento


Con control no periódica Muestreo de Datos 

The problemof leader-following consensus in secondorder

multiagent systems is investigated in this brief, where the

data are sampled randomly within a certain known bound and

the data transmission is driven by an event-triggered control protocol.

A distributed event-triggered control protocol is designed,

in which the Zeno behavior is naturally excluded by the strictly

positive sampling intervals and the data transmission is largely

reduced. Under the proposed protocol, the sufficient condition

is derived for assuring the consensus, which declares that the

consensus can be achieved if the control gains and the sampling

intervals are reasonable. Some numerical examples are provided

to demonstrate the effectiveness of the proposed protocol.

"El problemof consenso líder siguiente en segundo orden

sistemas multiagente se investiga en este breve, en el que el

los datos se muestrean al azar dentro de un cierto conocida 

atado y

la transmisión de datos es impulsado por un protocolo de 

control activado por eventos.

Un protocolo de control activado por eventos distribuida está 

diseñado,

en el que el comportamiento Zeno se excluye naturalmente por 

el estrictamente

intervalos de muestreo positivas y la transmisión de datos es 

en gran parte

reducido. Bajo el protocolo propuesto, la condición suficiente

se deriva de asegurar el consenso, que declara que el

IEEE TRANSACTIONS ON CIRCUITS AND SYSTEMS—II: 

EXPRESS BRIEFS, VOL. 62, NO. 10, OCTOBER 2015 2015 Oct-15
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Leader-following Consensus of Heterogeneous Multi-

agent

Systems with Packet Dropout

Líder de seguimiento de Consenso de la heterogénea 

mulj-agente


Los sistemas con paquetes Dropout 

This paper studies the leader-following consensus problem for heterogeneous multi-agent

systems composed of linear second-order integrator agents and nonlinear Euler-Lagrange agents in two

aspects. The consensus problem of heterogeneous multi-agent systems is discussed with unknown 

velocities,

time-varying disturbances and packet dropout by introducing extended state observer. Sufficient

conditions are established to ensure that all following agents could reach consensus with a virtual

leader, which provide the allowable upper bound of packet drop rate. Numerical simulations are presented

to illustrate the theoretical results.

"En este trabajo se estudia el problema de consenso líder 

siguiente para heterogénea multi-agente

sistemas compuestos por agentes integradores de segundo 

orden lineal y agentes de Euler-Lagrange no lineales en dos,

aspectos. El problema de consenso de los sistemas multi-

agentes heterogéneos se discute con velocidades 

desconocidas,

variable en el tiempo perturbaciones y deserción de paquetes 

mediante la introducción de observador de estado extendido. 

Suficiente

se establecen las condiciones para garantizar que todos los 

agentes siguientes podrían llegar a un consenso con una 

virtuales

líder, que proporciona el límite superior permitido de tasa de 

International Journal of Control, Automation, and 

Systems (2015) 13(5):1-9

DOI 10.1007/s12555-014-0298-7 2015
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Linear Consensus Algorithms Based on Balanced

Asymmetric Chains

Linear Consenso de algoritmos basados   en Balanced


Cadenas asimétricas 

Multi-agent consensus algorithms, with update steps based

on so-called balanced asymmetric chains, are analyzed. For such algorithms,

it is shown that (i) the empirical distribution of state values

converges asymptotically, (ii) the occurrence of consensus or multiple

consensus is directly related to the property of absolute infinite flow of

the underlying update chain. An example is provided to illustrate the

novelty of the results

"Algoritmos de consenso Multi-agente, con pasos de 

actualización basado

en las llamadas cadenas asimétricos equilibradas, se analizan. 

Para este tipo de algoritmos,

se muestra que (i) la distribución empírica de valores de estado

converge asintóticamente, (ii) la aparición de consenso o 

múltiple

consenso está directamente relacionada con la propiedad de 

flujo infinita absoluta de

la cadena de actualización subyacente. Un ejemplo se 

proporciona para ilustrar la

novedad de los resultados "

Limited circulation. For review only
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Mean square containment control

problems of multi-agent systems under

Markov switching topologies

El control de contención cuadrado medio


problemas de los sistemas muljagente bajo


Markov conmutación topologías 

The paper investigates containment control for multi-agent systems under Markov

switching topologies. By using graph theory and the tools of stochastic analysis,

sufficient conditions of mean square containment control problems are derived for

the second-order multi-agent systems. Then the obtained results are further

extended to high-order multi-agent systems.

El trabajo se investiga el control de contención para los 

sistemas multi-agente en virtud de Markov

conmutación de topologías. Mediante el uso de la teoría de 

grafos y las herramientas de análisis estocástico,

condiciones suficientes de problemas de control de medios de 

contención plaza se derivan de

los sistemas multi-agente de segundo orden. A continuación, 

los resultados obtenidos son más

extendido a sistemas de orden superior multi-agente ".

Miao and Li Advances in Difference Equations  

(2015) 2015:157 
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Modeling deforestation in Dzalanyama Forest Reserve,

Lilongwe, Malawi: a multi-agent simulation approach

Modelado de la deforestación en Dzalanyama Reserva 

Forestal,


Lilongwe, Malawi: un enfoque de simulación 

multiagente 

Dzalanyama Forest Reserve covering

935 km2 is marked with substantial land cover transitions.

The objective of this study was to simulate, using

multi-agent simulation model, the cropping decisions

and a competing labour practice (charcoal production)

by smallholder farmers surrounding the forest reserve.

The results show close similarities with observed trends

between 1990 and 2010. Food deficiency in the

smallholder farming system is the major driving factor

to deforestation and the future looks bleak in the

scenario of business as usual (S1). An increased reward

from the scenario of formalized charcoal sector (S2)

shows a positive and sustainable trend to control the

deforestation. It predicts a reduction in forest loss than

Reserva Forestal Dzalanyama cubriendo

935 km2 está marcado con transiciones importantes de 

cobertura terrestre.

El objetivo de este estudio fue simular, utilizando

modelo de simulación multiagente, las decisiones de cultivo

y una práctica laboral (producción de carbón vegetal) que 

compiten

los pequeños agricultores de los alrededores de la reserva 

forestal.

Los resultados muestran similitudes con las tendencias 

observadas

entre 1990 y 2010. La deficiencia alimentaria en el

sistema de agricultura en pequeña escala es el factor impulsora

a la deforestación y el futuro parece sombrío en el

GeoJournal
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Modelling situation awareness relations

in a multiagent system

Relaciones de sensibilización situación Modelado


en un sistema multiagente 

There is broad consensus that situation awareness

(SA) plays a key role in agent-based modelling of complex

sociotechnical systems. However in the social sciences

and human factors literature there are different views on

what SA is and how it could be modelled. More specifically,

one school of research considers SA as the process

of gaining awareness, another school refers to it as to the

product of gaining awareness, whereas the third school sees

SA as a combination of the process and product. Typically,

agent-based modelling of SA is done from the second view

for each individual agent, possibly with additional social

components to enable interaction. Current developments in

multiagent systems indicate that social abilities and relations

between agents should be not an addition, but at the

"Existe un amplio consenso en que la conciencia de la situación

(SA) desempeña un papel clave en el modelado basado en 

agentes del complejo

sistemas sociotécnicos. Sin embargo, en las ciencias sociales

y los factores humanos literatura hay diferentes puntos de 

vista sobre

lo que SA es y cómo podría ser modelado. Más específicamente,

una escuela de investigación considera SA como el proceso

de ganar conciencia, otra escuela se refiere a ella como a la

producto de la obtención de la conciencia, mientras que la 

tercera escuela ve

SA como una combinación del proceso y del producto. 

Típicamente,

modelado basado en agentes de SA se hace desde el segundo 

Appl Intell

DOI 10.1007/s10489-015-0651-4 2015 Mar-15

SCOPUS
Situation awareness · Multiagent systems ·

Sociotechnical systems · Formal framework

333 KB

911

Optimal Residential Demand Response for Multiple

Heterogeneous Homes With Real-Time Price

Prediction in a Multiagent Framework

Ópjma respuesta a la demanda residencial en múljple


Casas heterogénea con Real-Time Precio


Predicción en un marco Multiagente 

Demand response (DR) is a recent effort to improve

the efficiency of the electricity market and the stability of the

power system. A successful implementation relies on both appropriate

policy design and enabling technology. This paper presents

a multiagent system to evaluate optimal residential DR implementation

in a distribution network, in which the main stakeholders

are modeled by heterogeneous home agents (HAs) and a retailer

agent (RA). The HA is able to predict and control electricity

load demand. A real-time price prediction model is developed

for the HA and the RA. The optimal control of electricity consumption

is formulated into a convex programming problem to

minimize electricity payment and waiting time under real-time

pricing. Simulation results show that the peak-to-average power

ratio and electricity payments are significantly reduced using the

Respuesta a la demanda (DR) es un esfuerzo reciente para 

mejorar

la eficiencia del mercado de la electricidad y la estabilidad de la

Sistema de poder. Una implementación exitosa depende tanto 

apropiada

el diseño de políticas y la tecnología que permite. Este artículo 

presenta

un sistema multiagente para evaluar la implementación óptima 

DR residencial

en una red de distribución, en el que los principales actores

se modelan por agentes caseros heterogéneos (HAS) y un 

minorista

agente (RA). El HA es capaz de predecir y controlar la 

electricidad 2015
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Recent advances on artificial intelligence

and learning techniques in cognitive radio

networks

Los recientes avances en inteligencia arjficial


y las técnicas de la radio cognijva de aprendizaje


redes 

Cognitive radios are expected to play a major role towards meeting the exploding traffic demand over wireless

systems. A cognitive radio node senses the environment, analyzes the outdoor parameters, and then makes 

decisions

for dynamic time-frequency-space resource allocation and management to improve the utilization of the 

radio

spectrum. For efficient real-time process, the cognitive radio is usually combined with artificial intelligence 

and

machine-learning techniques so that an adaptive and intelligent allocation is achieved. This paper firstly 

presents the

cognitive radio networks, resources, objectives, constraints, and challenges. Then, it introduces artificial 

intelligence

and machine-learning techniques and emphasizes the role of learning in cognitive radios. Then, a survey on 

the

state-of-the-art of machine-learning techniques in cognitive radios is presented. The literature survey is 

"Se espera que las radios cognitivas que desempeñar un papel 

importante en el cumplimiento de la demanda de tráfico 

durante la explosión de inalámbrica

sistemas. Un nodo de radio cognitiva detecta el medio 

ambiente, se analizan los parámetros al aire libre, y luego toma 

decisiones

para la asignación de recursos de tiempo-frecuencia-espacio 

dinámico y de gestión para mejorar la utilización de la radio

espectro. Para eficiente proceso en tiempo real, la radio 

cognitiva normalmente se combina con la inteligencia artificial y

técnicas de aprendizaje automático de manera que se consigue 

una asignación adaptativa e inteligente. En este trabajo se 

presenta en primer lugar la

redes de radio cognitiva, recursos, objetivos, limitaciones y 

Abbas et al. EURASIP Journal onWireless 

Communications and

Networking (2015) 2015:174

DOI 10.1186/s13638-015-0381-7 2015
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Reinforcement learning-based asymptotic cooperative

tracking of a class multi-agent dynamic systems using

neural networks

Basado en el aprendizaje cooperativo Estrado 

asintójca


seguimiento de una clase multi-agente sistemas 

dinámicos ujlizando


Redes neuronales

In this paper, a novel reinforcement learning-based cooperative tracking control

scheme is proposed for a class of multi-agent dynamic systems with disturbances

and un-modeled dynamics on undirected graphs by using neural networks (NNs).

For each agent, two NNs are employed, i.e., an actor NN which approximates

the unknown nonlinearity and generates the control input, and a critic NN which

evaluates the performance of the actor and updates the weights of actor NN. Further,

RISE technique is utilized in the designs of the actor NN and the critic NN to

compensate for the external disturbances and the NN approximation errors. Based

on Lyapunov theory, it is proved that the proposed control scheme can guarantee

the tracking error of each agent to converge to zero asymptotically. Additionally,

the proposed control scheme is distributed in the sense that the controller for each

agent only uses the local neighbor information. Finally, two simulation examples

are given to verify the effectiveness of the proposed control scheme.

En este trabajo, un control de seguimiento de cooperación 

basado en el aprendizaje-novela refuerzo

Se propone plan para una clase de sistemas dinámicos 

multiagente con disturbios

y la dinámica de grafos no dirigidos ONU modelado por el uso 

de redes neuronales (ENN).

Para cada agente, se emplean dos NN, esto es, un actor NN que 

se aproxima

la no linealidad desconocida y genera la entrada de control, y 

un crítico NN que

evalúa el desempeño del actor y actualiza los pesos de actor de 

NN. Promover,

RISE técnica se utiliza en los diseños del actor NN y el crítico de 

NN Neurocomputing 2015
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Risk management for self-adapting self-organizing

emergent multi-agent systems performing dynamic 

task

fulfillment

La gestión de riesgos para la auto-organización de 

auto-adaptación


sistemas emergentes multiagente escénicas tarea 

dinámica


cumplimiento

The goal of self-adapting self-organizing emergent multi-agent systems applied

to problems with dynamically appearing tasks is to reduce operation and design costs. This is

accomplished through the design of autonomous agents, which interact to produce behaviors

required for flexible and scalable operation. However, when combined with agent autonomy,

emergent behaviors are unpredictable resulting in a lack of trust for applications desiring efficiency

such as logistics. An additional consultation agent, known as an efficiency improvement

advisor (EIA), has been shown to increase efficiency through autonomy preserving

advice provided as exception rule adaptations to agents. The problem addressed in this paper

is that, in order for EIA-adapted systems to be deployed, the stakeholders must be assured

that the risks of both autonomous and adapted behavior are properly assessed and managed.

This paper presents a complete framework for a risk-aware EIA (RA-EIA) which uses

reflection in order to manage the risks associated with autonomous agents and prospective

adaptations.Monte Carlo simulation is used to reduce the frequency of emergentmisbehavior

appearing during regular operation. Meanwhile, an exploratory testing method, termed evolutionary

El objetivo de los sistemas multiagente emergentes de auto-

organización de auto-adaptación aplicada

a los problemas con las tareas que aparecen dinámicamente es 

reducir costos de operación y de diseño. Este es

logrado mediante el diseño de agentes autónomos, que 

interactúan para producir comportamientos

requerido para la operación flexible y escalable. Sin embargo, 

cuando se combina con la autonomía agente,

comportamientos emergentes son impredecibles que resulta 

en una falta de confianza para las aplicaciones que deseen 

eficiencia

tales como la logística. Un agente de consulta adicional, 

conocido como una mejora de la eficiencia

asesor (EIA), se ha demostrado que aumenta la eficiencia a 

Auton Agent Multi-Agent Syst

DOI 10.1007/s10458-014-9274-0 2014 Sept-14
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RSSI-Based Multi-Target Tracking by Cooperative

Agents Using Fusion of Cross-Target Information

RSSI basada Mulj-Target Tracking por Cooperajva


De agentes mediante la fusión de la Cruz-Objetivo de 

la Información 

In this paper we present a new approach to Received-

Signal-Strength-Indicator (RSSI)-based multi-target

tracking. In order to effectively deal with this inherently high-dimensional

problem, the approach leverages space decomposition

through cooperative distributed processing. The core system is

composed of multiple agents where each agent is assigned to

track a particular target. The agents exchange information, and

based on it they treat the RSSI from the targets they do not track

as measurement interference. We present computer simulations

that compare the new method with conventional approaches in

settings with two and 20 targets, respectively. They demonstrate

the improvements of the proposed method in tracking a relatively

large number of targets.

En este trabajo se presenta un nuevo enfoque para recibido-

Señal-Fuerza-Indicador (RSSI) basado en multi-objetivo

rastreo. Con el fin de enfrentar eficazmente este 

inherentemente alta dimensión

problema, el enfoque aprovecha la descomposición del espacio

a través de procesamiento distribuido cooperativa. El núcleo 

del sistema es

compuesto por múltiples agentes, donde se asigna a cada 

agente

el seguimiento de un objetivo en particular. Los agentes 

intercambiar información, y

basado en que tratan a la RSSI de los objetivos no rastrean

como una interferencia de medición. Presentamos 

simulaciones por ordenador IEEE TRANSACTIONS ON SIGNAL PROCESSING, VOL. 63, NO. 19 2015 Oct-15

SCOPUS

Bayesian estimation, mobile sensor networks,

multi-agent systems, multiple-target tracking, particle 

filtering,

unscented Kalman filtering.
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Sampled-data Collective Rotating Consensus for 

Second-order

Networks under Directed Interaction

Colectivo Consenso Rotación de datos muestreados 

de segundo orden


Redes bajo Dirigido Interacción 

This paper investigates collective rotating motions of second-order multi-agent systems in

3-D under a sampled-data setting. A rotating consensus protocol was proposed and conditions on sampling

period, damping gain, communication topology and rotating angle such that the vehicles will

eventually move on a straight-line path, cylindrical spirals and logarithmic, respectively, were derived.

In particular, when the vehicles move along circular orbits, the relative radii of the orbits (respectively,

the relative phases of the vehicles on their orbits) are equal to the relative magnitudes (respectively, the

relative phases) of the components of a right eigenvector associated with the critical eigenvalue of the

nonsymmetric Laplacian matrix. Simulations are performed to validate the theoretical results.

Este trabajo investiga los movimientos giratorios colectivas de 

los sistemas multi-agente de segundo orden en

3-D en virtud de un ajuste de datos muestreados. Se propuso y 

un protocolo de consenso rotación condiciones sobre 

muestreo

período, la amortiguación de ganancia, la topología de la 

comunicación y el ángulo de giro de tal manera que los 

vehículos se

finalmente moverse en una trayectoria en línea recta, espirales 

cilíndricas y logarítmica, respectivamente, fueron derivados.

En particular, cuando los vehículos se mueven a lo largo de 

órbitas circulares, los radios relativa de las órbitas 

(respectivamente,

las fases relativas de los vehículos en sus órbitas) son iguales a 

International Journal of Control, Automation, and 

Systems (2015) 13(5):1057-1066

DOI 10.1007/s12555-014-0260-8 2015

International Journal of 

Control, Automation, and 

Systems (2015) 13(5):1057-

1066

DOI 10.1007/s12555-014-

0260-8
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Self-triggered consensus for multi-agent systems with

Zeno-free triggers

Consenso auto-provocada para sistemas multi-

agente con


Disparadores Zeno-libres 

In this paper a self-triggered consensus algorithm for

multi-agent systems has been proposed. Each agent receives the state

information of its neighbors and computes the average state of its

neighborhood. Based on this average state the event trigger is designed

to determine when the agent updates its control input and transmits the

average state to its neighbors. By specifying a strictly positive minimal

inter-event time for each agent, Zeno behavior can be avoided. Then

by solving quadratic equations related to the event condition, the selftriggered

consensus algorithm is developed by directly computing the

event time instants with a set of iterative procedures. It has been proved

that with the proposed “Zeno-free” algorithm the agent group can

achieve consensus asymptotically. Compared with the existing works, the

proposed algorithm is simpler in formulation and computation. Moreover,

it has been showed that agents need less time to achieve consensus with

En este trabajo un algoritmo de consenso auto-provocada por

se ha propuesto sistemas multiagente. Cada agente recibe el 

estado

la información de sus vecinos y calcula el estado promedio de 

su

Barrio. Con base en este estado medio del gatillo evento está 

diseñado

para determinar cuando el agente actualiza su entrada de 

control y transmite la

estado medio de sus vecinos. Al especificar una estrictamente 

positivo mínima

tiempo entre eventos para cada agente, el comportamiento 

Zeno se puede evitar. entonces

mediante la resolución de ecuaciones de segundo grado 

Limited circulation. For review only

IEEE-TAC Submission no.: TN-13-700.4 2015

Limited circulation. For review 

only

IEEE-TAC Submission no.: TN-

13-700.4
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Simulating social influences on sustainable mobility 

shifts

for heterogeneous agents

La simulación de influencias sociales en turnos de 

movilidad sostenible


para los agentes heterogéneos 

Greenhouse gas emissions by vehicle traffic should be reduced not only

through innovations in automotive technology but also through a modal shift to sustainable

transport. The modal shift to sustainable transport corresponding to the transport policy, as

well as the purchase of clean energy vehicles (CEV) is regarded as the mobility shift.

Therefore, both service improvement for sustainable transport modes, such as the bus rapid

transit system, and economic incentive policies are considered in transport policy. Conversely,

as the local community influences decisions on mobility shift, the estimation of

CO2 emissions should describe local interaction. Particularly, heterogeneity of local

interaction should be described in the modeling of the mobility shift. Therefore, the

mobility shift is modeled to incorporate heterogeneity and local interaction to estimate the

effect of transport policies in reducing CO2 emissions. The research question is how much

do heterogeneity and local interaction influence mobility shift with the policy for sustainable

transport. A multi-agent mobility shift simulation model that considers heterogeneity

and local interaction is developed. For this purpose, the stated preference for mode

Las emisiones de gases de efecto invernadero por el tráfico de 

vehículos deben reducirse no sólo

a través de innovaciones en la tecnología del automóvil, sino 

también a través de un cambio modal hacia sostenible

transporte. El cambio modal de transporte sostenible que 

corresponde a la política de transporte, como

así como la compra de vehículos de energía limpia (CEV) es 

considerado como el cambio de movilidad.

Por lo tanto, tanto la mejora del servicio para los modos de 

transporte sostenibles, como el autobús rápido

sistema de tránsito y de incentivos económicos políticas son 

consideradas en la política de transporte. A la inversa,

como la comunidad local influye en las decisiones sobre el 

cambio de la movilidad, la estimación de

Transportation (2015) 42:827–855

DOI 10.1007/s11116-015-9649-3 2015

Published online: 9 September 

2015
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Six Thinking Hats: A Novel Metalearner for Intelligent 

Decision

Support in Electricity Markets

Seis Sombreros para Pensar: Una novela Metalearner 

de Decisión Inteligente


Apoyo en los mercados de electricidad 

The energy sector has suffered a significant restructuring that has increased the

complexity in electricity market players’ interactions. The complexity that these changes brought

requires the creation of decision support tools to facilitate the study and understanding of these

markets. The Multiagent Simulator of Competitive Electricity Markets (MASCEM) arose in this

context, providing a simulation framework for deregulated electricity markets. The Adaptive

Learning strategic Bidding System (ALBidS) is a multiagent system created to provide decision

support to market negotiating players. Fully integrated with MASCEM, ALBidS considers several

different strategic methodologies based on highly distinct approaches. Six Thinking Hats (STH) is a

powerful technique used to look at decisions from different perspectives, forcing the thinker to

move outside its usual way of thinking. This paper aims to complement the ALBidS strategies by

combining them and taking advantage of their different perspectives through the use of the STH

group decision technique. The combination of ALBidS’ strategies is performed through the

application of a genetic algorithm, resulting in an evolutionary learning approach.

El sector energético ha sufrido una importante 

reestructuración que se ha incrementado la

complejidad de las interacciones de los jugadores del mercado 

eléctrico. La complejidad que estos cambios trajeron

requiere la creación de herramientas de soporte de decisiones 

para facilitar el estudio y la comprensión de éstos

mercados. El Multiagente Simulador de los mercados eléctricos 

competitivos (MASCEM) surgió en este

contexto, proporcionando un marco de simulación de 

mercados eléctricos liberalizados. El Adaptativo

Aprendizaje Sistema de Licitación estratégica (ALBidS) es un 

sistema multiagente creado para proporcionar decisión

apoyo a los jugadores de negociación del mercado. Totalmente 

integrado con MASCEM, ALBidS considera varios Decision Support Systems 2015
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Solving Unit Commitment Problem Using Multi-agent

Evolutionary Programming Incorporating Priority List

Solución de problemas Unidad Compromiso Uso de 

Mulj-agente


Evolutiva Incorporación de programación Lista de 

prioridades 

This paper presents an approach to solve the

unit commitment problem using a newly developed Multiagent

Evolutionary Programming incorporating Priority List

optimisation technique (MAEP-PL). The objective of this

study is to search for generation scheduling such that the

total operating cost can be minimised when subjected to

a variety of constraints, while at the same time reducing

its computational time. The proposed technique assimilates

the concepts of Priority Listing (PL), Multi-agent System

(MAS) and Evolutionary Programming (EP) as its basis.

In the proposed technique, deterministic PL technique is

applied to produce a population of initial solutions. The

search process is refined using heuristic EP-based algorithm

with multi-agent approach to produce the final solution. The

"En este trabajo se presenta un enfoque para resolver el

problema de compromiso unidad mediante un multiagente de 

nuevo desarrollo

Programación Evolutiva lista de prioridades que incorpora

técnica de optimización (MAEP-PL). El objetivo de este

estudio es la búsqueda de la programación de la generación de 

tal manera que el

costo de operación total puede ser minimizado cuando se 

somete a

una serie de limitaciones, mientras que al mismo tiempo, 

reducir

su tiempo de cálculo. Los asimila técnica propuesta

los conceptos de Integración Preferente (PL), Multi-Agente del 

sistema

Arab J Sci Eng

DOI 10.1007/s13369-015-1780-0
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Stabilisation and consensus of linear systems with 

multiple input delays by truncated

pseudo-predictor feedback

Estabilización y el consenso de los sistemas lineales 

con múljples retrasos de entrada por truncada


retroalimentación pseudo-predictor 

This paper provides a new approach referred to as pseudo-predictor feedback (PPF) for stabilisation of 

linear systems with

multiple input delays. Differently from the traditional predictor feedback which is from the model reduction 

appoint of view,

the proposed PPF utilises the idea of prediction by generalising the corresponding results for linear systems 

with a single

input delay to the case of multiple input delays. Since the PPF will generally lead to distributed controllers, a 

truncated

pseudo-predictor feedback (TPPF) approach is established instead, which gives finite dimensional 

controllers. It is shown

that the TPPF can compensate arbitrarily large yet bounded delays as long as the open-loop system is only 

polynomially

unstable. The proposed TPPF approach is then used to solve the consensus problems for multi-agent 

systems characterised

Este trabajo proporciona un nuevo enfoque denominado 

retroalimentación pseudo-predictor (PPF) para la estabilización 

de los sistemas lineales con

múltiples retrasos de entrada. A diferencia de las votaciones 

predictor tradicional que proviene de la reducción modelo 

nombrará de vista,

PPF propuesto utiliza la idea de predicción generalizando los 

resultados correspondientes para sistemas lineales con una 

sola

retardo de entrada para el caso de múltiples retrasos de 

entrada. Desde la FPP generalmente conducirá a los 

controladores distribuidos, un truncado

pseudo-predictor enfoque de retroalimentación (TPPF) se 

estableció en su lugar, lo que le da los controladores de International Journal of Systems Science 2015
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accepted 24 March 2015
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Synchronization in oscillator networks with time delay

and limited non-homogeneous coupling strength

La sincronización en las redes de oscilador con 

retardo de jempo


y la fuerza de acoplamiento no homogénea limitado 

Motivated by the needs of multi-agent systems

in the presence of sensing and communication

which is delayed, intermittent, and asynchronous, we

present a Kuramoto-type model as the delay inherent

in such systems is taken into account. First, we have

investigated a condition on maximum delay for the frequency

entrainment of non-identical Kuramoto oscillators

with heterogeneous delays and a constant coupling

gain. Our next mission is to investigate the model

of delayed coupled Kuramoto oscillators, which are

characterized by non-identical natural frequencies and

non-homogeneous coupling strength. We assume that

the difference between the coupling gains is less than a

certain limited value M, and on the basis of Lyapunov

Motivado por las necesidades de los sistemas multiagente

en presencia de detección y comunicación

que se retrasa, intermitente, y asincrónica, que

presentar un modelo de tipo Kuramoto como el retraso 

inherente

en tales sistemas se tiene en cuenta. En primer lugar, tenemos

investigado una condición de retardo máximo para la frecuencia

arrastre de osciladores Kuramoto no idénticos

con retrasos heterogéneos y una constante de acoplamiento

ganancia. Nuestra siguiente misión es investigar el modelo

retardados de osciladores acoplados Kuramoto, que son

caracterizado por frecuencias naturales no idénticos y

fuerza de acoplamiento no homogénea. Asumimos que

la diferencia entre las ganancias de acoplamiento es menor que 

Nonlinear Dyn

DOI 10.1007/s11071-015-2133-y 2015

Received: 7 July 2014 / 

Accepted: 28 April 2015

SCOPUS
Kuramoto oscillator · Time delays ·

Non-homogeneous coupling gain · Synchronization

300 KB

923

Synchronization of a class of nonlinear multi-agent 

systems

with sampled-data information

Sincronización de una clase de sistemas multi-agente 

no lineales


con la información de datos muestreados 

The synchronization problem for a class of

nonlinear multi-agent systems only using sampled-data

information is investigated in this paper. The multiagent

system has a leader–follower architecture, and the

desired synchronization state is the leader’s state, which

is available to only a subset of the follower agents.

First, by integrating the graph theory and Lyapunov

design methods together, a sampled-data control law is

designed. Then, the explicit formula for the maximum

allowable sampling period is computed to guarantee

states synchronization for all agents. An example is

given to verify the efficiency of the proposed method.

El problema de sincronización para una clase de

sistemas no lineales multiagente solamente utilizando de datos 

muestreados

la información se investiga en este trabajo. El multiagente

sistema tiene una arquitectura líder-seguidor, y la

estado de sincronización deseado es el estado del líder, que

está disponible para sólo un subconjunto de los agentes 

seguidor.

En primer lugar, mediante la integración de la teoría de grafos y 

de Lyapunov

métodos de diseño en conjunto, una ley de control de datos 

muestreados es

diseñado. Entonces, la fórmula explícita para la máxima

período de muestreo permisible se calcula para garantizar

Nonlinear Dyn

DOI 10.1007/s11071-015-2255-2 2015
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Transition systems for designing and reasoning

about norms

Sistemas de transición para el diseño y el 

razonamiento


sobre normas 

The design and analysis of norms is a somewhat neglected topic in AI and

Law, but this is not so in other areas of Computer Science. In recent years powerful

techniques to model and analyse norms have been developed in the Multi-Agent

Systems community, driven both by the practical need to regulate electronic institutions

and open agent systems, and by a theoretical interest in mechanism design and

normative systems. Agent based techniques often rely heavily on enforcing norms

using the software to prevent violation, but I will also discuss the use of sanctions and

rewards, and the conditions under which compliance by autonomous agents (including

humans) can be expected or encouraged without sanctions or rewards. In the course of

the paper a suggested framework for the exploration of these issues is developed.

"El diseño y análisis de las normas es un tema un tanto 

descuidado en la IA y

Ley, pero esto no es así en otras áreas de Ciencias de la 

Computación. En los últimos años potentes

técnicas para modelar y analizar las normas se han desarrollado 

en el Multi-Agent

Sistemas comunidad, impulsado tanto por la necesidad 

práctica para regular instituciones electrónicas

y sistemas de agente libre, y por un interés teórico en el diseño 

de mecanismos y

sistemas normativos. Técnicas basadas Agente menudo 

dependen en gran medida de la aplicación de las normas

utilizando el software para prevenir la violación, pero también 

voy a discutir el uso de sanciones y

Artif Intell Law

DOI 10.1007/s10506-015-9175-9 2015 Oct-15
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Firm performance, macroeconomic

conditions, and “animal spirits” in a

Post Keynesian model of aggregate

fluctuations

Desempeño de la empresa, macroeconómica


condiciones, y espíritus animales" en un

We construct a multiagent system (MAS) model of cyclical

growth in which aggregate fluctuations result from variations in activity

at the firm level. The latter, in turn, result from changes in “animal spirits”

or the state of long-run expectations (SOLE) and their effect on firms’

investment behavior. We focus on the impact of publicly available

information about macroeconomic conditions—analogous to the press

releases of national statistical agencies—on changes in the SOLE and hence

the amplitude of aggregate fluctuations. Our results suggest that the amplitude

of fluctuations is reduced by extremes of attention or inattention to

aggregate economic performance, but that this relationship is subject to

complicated (and possibly complex) phase transitions exhibiting extreme

sensitivity to initial conditions.

Construimos un sistema multiagente modelo (MAS) del cíclico

crecimiento en el que las fluctuaciones agregadas son el 

resultado de variaciones en la actividad

a nivel de empresa. Este último, a su vez, el resultado de los 

cambios en "espíritus animales"

o el estado de las expectativas de largo plazo (ÚNICO) y su 

efecto en las empresas '

comportamiento de la inversión. Nos centramos en el impacto 

de la disposición del público

información sobre las condiciones macroeconómicas-análogas 

a la prensa

comunicados de las agencias nacionales de estadística, en los 

cambios en el único y por lo tanto

la amplitud de las fluctuaciones agregadas. Nuestros 

Journal of Post Keynesian Economics, 38:38–63, 

2015
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Graph-balancing algorithms for average consensus 

over

directed networks Publique modelo keynesiano de agregado

Consensus strategies find extensive applications in coordination of robot groups and decision-making of 

agents. Since

balanced graph plays an important role in the average consensus problem and many other coordination 

problems for directed

communication networks, this work explores the conditions and algorithms for the digraph balancing 

problem. Based on

the analysis of graph cycles, we prove that a digraph can be balanced if and only if the null space of its 

incidence matrix

contains positive vectors. Then, based on this result and the corresponding analysis, two weight balance 

algorithms have

been proposed, and the conditions for obtaining a unique balanced solution and a set of analytical results 

on weight balance

problems have been introduced. Then, we point out the relationship between the weight balance problem 

and the features of

"Las estrategias de consenso encuentran amplias aplicaciones 

en la coordinación de grupos de robots y la toma de decisiones 

de los agentes. Desde

gráfico equilibrada juega un papel importante en el problema 

promedio consenso y muchos otros problemas de 

coordinación para dirigido

las redes de comunicación, este trabajo explora las condiciones 

y los algoritmos para el problema de equilibrio dígrafo. 

Residencia en

el análisis de los ciclos de la gráfica, nos demuestra que un 

digrafo puede ser equilibrado si y sólo si el espacio nulo de la 

matriz de incidencia

contiene los vectores positivos. Luego, basándose en este 

resultado y el análisis correspondiente, dos algoritmos de 
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Interval consensus problem of multi-agent systems in

accordance with switching protocol fluctuaciones "

In this paper, we discuss the interval consensus problem of multi-agent systems by providing a special 

Laplacian of directed

graphs. As one of the most important issues in the coordination control of multi-agent systems, the 

consensus problem

requires that the output of several spatially distributed agents reach a common value that depends on the 

states of all agents.

For the given consensus protocol and initial states, a fixed consensus value is obtained. The resulting 

consensus value,

however, may not be ideal or meet the quality that we require from the multi-agent system. In this paper, by 

introducing two

state-dependent switching parameters into the consensus protocol, the system given by the proposed 

protocol can globally

asymptotically converge to a designated point on a special closed and bounded interval. In other words, the 

system given by

"En este trabajo, se discute el problema de consenso intervalo 

de los sistemas multi-agentes, proporcionando un Laplaciano 

especial dirigido

gráficos. Como uno de los temas más importantes en el control 

de la coordinación de los sistemas multiagente, el problema de 

consenso

requiere que la salida de varios agentes distribuidos 

espacialmente alcanzar un valor común que depende de los 

estados de todos los agentes.

Para el protocolo de consenso dada y estados iniciales, se 

obtiene un valor de consenso fijo. El valor de consenso 

resultante,

sin embargo, puede no ser ideal o cumplir con la calidad que se 

requiere del sistema multi-agente. En este trabajo, mediante la 

International Journal of Systems Science, 2014
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Consensus with a reference state for fractional-order 

multi-agent systems

Algoritmos Gráfico de equilibrio de consenso medio 

sobre


redes dirigidas 

This paper investigates consensus of fractional-order multi-agent systems (MASs) with a reference state. 

First, a consensus

control law with a constant reference state is given using graph theory and stability analysis of fractional-

order. Then, a

general control law and a particular one for consensus of fractional-order MASs with a time-varying 

reference state are

proposed. Next, the above control laws are extended to solve formation tracking problem. Finally, several 

simulations are

presented to verify the effectiveness of the obtained results.

Este trabajo investiga el consenso de los sistemas multi-agente 

de orden fraccional (masa) con un estado de referencia. En 

primer lugar, un consenso

ley de control con un estado de constante referencia se da 

mediante la teoría de grafos y análisis de estabilidad de orden 

fraccional. Entonces un

ley de control general y una en particular para el consenso de 

orden fraccional de masas con un estado de referencia variable 

en el tiempo son

propuesto. A continuación, las leyes de control anteriores se 

extendieron a resolver el problema de seguimiento de la 

formación. Por último, varias simulaciones son

presentado para verificar la eficacia de los resultados 

obtenidos. 2015

Received 17 November 2014; 

accepted 21 May 2015)
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Six Thinking Hats: A Novel Metalearner for Intelligent 

Decision

Support in Electricity Markets

Problema consenso Intervalo de sistemas multi-

agente en


acuerdo con el protocolo de conmutación 

The energy sector has suffered a significant restructuring that has increased the

complexity in electricity market players’ interactions. The complexity that these changes brought

requires the creation of decision support tools to facilitate the study and understanding of these

markets. The Multiagent Simulator of Competitive Electricity Markets (MASCEM) arose in this

context, providing a simulation framework for deregulated electricity markets. The Adaptive

Learning strategic Bidding System (ALBidS) is a multiagent system created to provide decision

support to market negotiating players. Fully integrated with MASCEM, ALBidS considers several

different strategic methodologies based on highly distinct approaches. Six Thinking Hats (STH) is a

powerful technique used to look at decisions from different perspectives, forcing the thinker to

move outside its usual way of thinking. This paper aims to complement the ALBidS strategies by

combining them and taking advantage of their different perspectives through the use of the STH

group decision technique. The combination of ALBidS’ strategies is performed through the

application of a genetic algorithm, resulting in an evolutionary learning approach.

El sector energético ha sufrido una importante 

reestructuración que ha aumentado la

complejidad de las interacciones de los jugadores del mercado 

eléctrico. La complejidad que estos cambios trajeron

requiere la creación de herramientas de soporte de decisiones 

para facilitar el estudio y la comprensión de éstos

mercados. El Multiagente Simulador de los mercados eléctricos 

competitivos (MASCEM) surgió en este

contexto, proporcionando un marco de simulación de 

mercados eléctricos liberalizados. El Adaptativo

Aprendizaje Sistema de Licitación estratégica (ALBidS) es un 

sistema multiagente creado para proporcionar decisión

apoyo a los jugadores de negociación del mercado. Totalmente 

integrado con MASCEM, ALBidS considera varios 2015
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A class of intelligent agents for coordinated control of

outdoor terrain mapping UGVs

Una clase de agentes inteligentes para el control 

coordinado de


mapeo de terreno al aire libre UGV 

This article develops a systems- and control-oriented intelligent agent framework called the hybrid intelligent 

control agent

(HICA) and describes its composition into multiagent systems. It is essentially developed around a hybrid 

control system core so

that knowledge-based planning and coordination can be integrated with verified hybrid control primitives to 

achieve the

coordinated control of multiple multi-mode dynamical systems. The scheme is applied to the control of a 

team of unmanned ground

vehicles (UGVs) engaged in an outdoor terrain mapping task. Results are demonstrated experimentally.

"En este artículo se desarrolla un marco agente inteligente 

Sistemas y orientada al control llama el agente de control 

inteligente híbrido

(HICA) y describe su composición en los sistemas multiagente. 

Se desarrolla fundamentalmente en torno a un núcleo de 

sistema de control híbrido de modo

que la planificación y la coordinación basada en el 

conocimiento se pueden integrar con las primitivas de control 

híbridos verificadas para lograr el

el control coordinado de múltiples sistemas dinámicos 

multimodo. El esquema se aplica al control de un equipo de 

tierra no tripulado

vehículos (UGVS) comprometidos en una tarea de asignación 

de terreno al aire libre. Los resultados se demostraron 
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(2005) 513–531 2005
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A Computational

Characterization of Multiagent Games with

Fallacious Rewards

Un Computacional


Caracterización de Muljagente Juegos con


Recompensas falaces 

Agents engaged in noncooperative interplay often seek con-

vergence to Nash equilibrium; this requires that agents be aware of oth-

ers’ rewards. Misinformation about rewards leads to a gap between the

real interaction model — the explicit game — and the game which the

agents perceive — the implicit game. We identify two possible sources

of fallacious rewards: pride and perjury.

If estimation of rewards is based on modeling, a proud agent is likely to

err. We define a robust equilibrium, which is impervious to slight pertur-

bations, and prove that one can be efficiently pinpointed. We relax this

concept by introducing persistent equilibrium pairs — pairs of equilibria

of the explicit and implicit games with nearly identical rewards — and

resolve associated complexity questions.

Supposing agents simply reveal their valuations for different outcomes

of the game, perjuring agents may report false rewards in order to im-

"Los agentes involucrados en juego no cooperativo a menudo 

buscan con-

convergencia de equilibrio de Nash; esto requiere que los 

agentes conozcan OTHERS

recompensas ers '. La desinformación sobre recompensas 

conduce a una brecha entre el

modelo de interacción real - el juego explícita - y el juego que el

agentes perciben - el juego implícito. Identificamos dos fuentes 

posibles

recompensas de falaces: orgullo y perjurio.

Si la estimación de premios se basa en el modelado, un agente 

orgulloso es probable que

errar. Se define un equilibrio robusta, que es impermeable a la 

ligera pertur- articulo

School of Engineering and Computer Science

Hebrew University, Jerusalem, Israel
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A deterministic gossiping algorithm for the

synchronization of multi-agent systems

Un algoritmo determinista para el cojlleo


sincronización de los sistemas multi-agente 

The main objective of the synchronization of multi-agent systems is the asymptotic

convergence of the agents towards a common trajectory. This paper considers the synchronization

of linear discrete-time agents over a network in which only point-to-point connections are

allowed. The main result is a new control algorithm designed to ensure asymptotic synchronization

of the networked agents. The control algorithm of each agent works in the following steps:

(i) establish a coupling to a neighboring agent that is currently not connected to another agent.

(ii) synchronize the coupled agents in  nite time and search for another agent to be coupled. A

deterministic coupling of the agents is required and achieved by the use of a periodically changing

coupling sequence. Considering the synchronization of integrators reveals the similarity to a

gossiping algorithm. However, this paper extends the results reported in the literature because

a necessary and su cient condition for the synchronization of discrete-time multi-agent systems

with arbitrary linear dynamics is presented.

El principal objetivo de la sincronización de los sistemas multi-

agente es el asintótica

convergencia de los agentes hacia una trayectoria común. Este 

trabajo considera la sincronización

de agentes lineales de tiempo discreto en una red en la que 

sólo las conexiones punto a punto son

permitido. El principal resultado es un nuevo algoritmo de 

control diseñado para asegurar la sincronización asintótica

de los agentes conectados en red. El algoritmo de control de 

cada agente funciona en los siguientes pasos:

(i) establecer un acoplamiento a un agente de la vecina que 

actualmente no está conectado a otro agente.

(ii) sincronizar los agentes acoplados en el tiempo infinito y la 

búsqueda de otro agente a acoplar. LA articulo

ResearchGate
synchronization, gossiping, multi-agent systems, 

dead-beat control

PDF 1,317 KB inglés

933 A Distributed Multiagent Workflow System Un Sistema Multiagente Distribuido Workflow

The decentralized and distributed nature of workflow in organizations

demands for support from decentralized and distributed computational

systems. However, most conventional workflow applications

use centralized architectures. Agent technology seems to be an adequate

approach for supporting distributed systems. We have extended the capacities

of a multiagent system for knowledge and information distribution

in such a way that it can handle general workflow processes in

a decentralized way. A working prototype is reported, and quantitative

experiments have been conducted to show that the distributed workflow

process flow control makes possible better scalability than the centralized

counterpart.

"La naturaleza descentralizada y distribuida de flujo de trabajo 

en las organizaciones

demandas de apoyo de cómputo descentralizado y distribuido

sistemas. Sin embargo, la mayoría de las aplicaciones de flujo 

de trabajo convencionales

utilizar arquitecturas centralizadas. La tecnología de agentes 

parece ser una adecuada

acercarse para soportar los sistemas distribuidos. Hemos 

ampliado las capacidades

de un sistema multiagente para el conocimiento y la 

información de la distribución

de tal manera que puede manejar los procesos de flujo de 

trabajo general en

de manera descentralizada. Se presenta un prototipo de articulo

ResearchGate
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A FIXED POINT APPROACH TO MULTIAGENT

ADAPTIVE CONTROL

UN ENFOQUE PUNTO FIJO PARA muljagente


Control adaptativo 

This article classifies and analyzes various approaches to the multiagent problem. Static, dvnamjc,

and adaptive situations are considered, as ii the posibility of a third party to facilitate

the sending and receiving of signals. The objectives of the two agents nighr be in opposition i/ic

same, other (but known), or other (but unknown). Three of the possible combinations of .citualions

and objectives generally not disc'jssed in the literature are given special attention here.

Este artículo clasifica y analiza diversos enfoques del problema 

multiagente. Estático, dvnamjc,

y situaciones de adaptación se consideran, como ii la 

posibilidad de un tercero para facilitar

el envío y recepción de señales. Los objetivos de los dos 

agentes nighr estar en oposición i / ic

mismo, otra (pero conocida), u otro (pero desconocido). Tres 

de las posibles combinaciones de .citualions

y los objetivos generalmente no disc'jssed en la literatura se 

dan atención especial aquí ". Annals vi Com.?nic and Social Measurement 6/2, /977 1977 April

ResearchGate
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A Framework to Choose Trust Models for Different E-

Marketplace Environments Un Marco de elegir modelos de confianza para diferentes E-mercado Entornos

Many trust models have been proposed to evaluate

seller trustworthiness in multiagent e-marketplaces.

Their performance varies highly depending on environments

where they are applied. However, it

is challenging to choose suitable models for environments

where ground truth about seller trustworthiness

is unknown (called unknown environments).

We propose a novel framework to choose suitable

trust models for unknown environments, based on

the intuition that if a model performs well in one

environment, it will do so in another similar environment.

Specifically, for an unknown environment,

we identify a similar simulated environment

(with known ground truth) where the trust model

Se han propuesto muchos modelos de confianza para evaluar

vendedor de confianza en los mercados electrónicos 

multiagente.

Su rendimiento varía en función de los entornos altamente

donde se aplican. Sin embargo,

es un reto para elegir modelos adecuados para ambientes

donde la verdad de tierra sobre el vendedor confiabilidad

es (llamados entornos desconocidos) desconocidos.

Proponemos un marco novedoso para elegir adecuados

modelos de confianza para entornos desconocidos, basados 

  en

la intuición de que si un modelo funciona bien en una

medio ambiente, lo hará en otro entorno similar.

En concreto, para un entorno desconocido, CONFERENCE PAPER in JOURNAL OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE RESEARCH2013

  AUGUST 2013 ResearchGate
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A Fuzzy-Multiagent Self-Healing Scheme for a

Distribution System With Distributed Generations

Un Multiagente Fuzzy-Esquema de recuperación 

automájca para un


Sistema de Distribución Con Generaciones 

distribuidos 

In this paper, a new multi-agent control system

(MACS) is proposed for smart distribution networks. It can:

1) eliminate the feeders' congestion, 2) globally correct voltage

violations, and 3) coordinate the operation of reactive power

control devices. In performing its functions, the MACS must

prevent overstress on the substation voltage regulator tap changer

under all operating conditions, and avoid selective active power

curtailment from DG units. This can help to improve reliability,

economic revenue, and power quality. A fuzzy rule-based system

is employed for decision-making support in MACS. The proposed

MACS can achieve the self-healing requirement of smart distribution

network. It eliminates feeders' congestion by properly

reconfiguring the distribution network. Meanwhile, it amends

most of voltage violation problems by coordinated operation of

 En este trabajo, un nuevo sistema de control multi-agente

(MACS) se propone para las redes de distribución inteligentes. 

Puede:

1) eliminar la congestión de los alimentadores ', 2) la tensión 

correcta a nivel mundial

violaciónes, y 3) coordinar la operación de la potencia reactiva

dispositivos de control. En el desempeño de sus funciones, el 

MACS debe

evitar sobrecarga de la tensión de la subestación del grifo 

regulador cambiador

en todas las condiciones de operación, y evitar la potencia 

activa selectiva

un recorte de las unidades de la Dirección General. Esto puede 

ayudar a mejorar la fiabilidad, IEEE TRANSACTIONS ON POWER SYSTEMS, VOL. 30, NO. 5 2015  SEPTEMBER 2015
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On the Analysis of Localization Accuracy of Wireless

Indoor Positioning Systems using Cramer’s Rule

En el Análisis de Localización Precisión de Wireless


Sistemas de posicionamiento en interiores utilizando 

la regla de Cramer 

This paper presents an analysis of the localization

accuracy of indoor positioning systems using Cramer’s rule via IEEE

802.15.4 wireless sensor networks. The objective is to study the

impact of the methods used to convert the received signal strength

into the distance that is used to compute the object location in the

wireless indoor positioning system. Various methods were tested and

the localization accuracy was analyzed. The experimental results

show that the method based on the empirical data measured in the

non line-of-sight (NLOS) environment yield the highest localization

accuracy; with the minimum error distance less than 3 m.

"En este trabajo se presenta un análisis de la localización

exactitud de los sistemas de posicionamiento en interiores 

utilizando la regla de Cramer a través de IEEE

802.15.4 redes de sensores inalámbricos. El objetivo es 

estudiar la

impacto de los métodos utilizados para convertir la intensidad 

de señal recibida

en la distancia que se utiliza para calcular la localización de 

objetos en el

sistema de posicionamiento en interiores inalámbrica. Varios 

métodos fueron probados y

Se analizó la precisión de localización. Los resultados 

experimentales

muestran que el método basado en los datos empíricos mide World Academy of Science, Engineering and Technology 60 20112011

ResearchGate
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Wireless networks, Cramer’s rule
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A multiagent based-model for the collaborative 

planning process in

decentralized supply chain networks

Un modelo basado multiagente para el proceso de 

planificación colaborajva en


redes de la cadena de suministro descentralizadas 

The supply chain management process encompasses all the necessary activities to satisfy final

customer demand by commonly considering the distribution of components and raw materials

among supply chain members and how they interact to also coordinate their activities and

decision-making process. In fact, Chatfielf et al. (2009) emphasize how the main information

elements to be considered in the supply chain management process must cover node actions

(orders, order filling, shipping, receiving, production, etc.), node policies (inputs and outputs

inventory policies), and the costs and rates involved. Therefore a collaborative process will

emerge by sharing the proper information. In addition, collaboration in supply chains is

important in terms of innovation as partners realize the various benefits of innovation, such as

high quality, lower costs, more timely deliveries, efficient operations and the effective

coordination of activities (Soosay et al., 2008). Thus, the level of collaboration in the supply

chain will depend on whether supply chain members are willing to share and/or exchange the

information required to support their planning process. In addition, collaborative planning can

be defined as an interactive process in which customers and suppliers collaborate and share

El proceso de gestión de la cadena de suministro abarca todas 

las actividades necesarias para satisfacer definitiva

demanda de los clientes por los comúnmente teniendo en 

cuenta la distribución de componentes y materias primas

entre los miembros de la cadena de suministro y cómo 

interactúan para coordinar también sus actividades y

proceso de toma de decisiones. De hecho, Chatfielf et al. 

(2009) hacen hincapié en cómo la información principal

Elementos a tener en cuenta en el proceso de gestión de la 

cadena de suministro debe cubrir acciones de nodo

(pedidos, llenado orden, envío, recepción, producción, etc.), 

las políticas de nodos (entradas y salidas

políticas de inventario), y los costos y tasas involucradas. Por 

lo tanto un proceso de colaboración hará

3rd International Conference on Industrial 

Engineering and Industrial Management

XIII Congreso de Ingeniería de Organización

Barcelona-Terrassa, September 2nd-4th 2009 2009  SEPTEMBER
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A MULTI–AGENT BROKERAGE PLATFORM FOR MEDIA 

CONTENT

RECOMMENDATION

UNA PLATAFORMA INTERMEDIACIÓN MULTI-AGENTE 

DE MEDIOS DE CONTENIDO


RECOMENDACIÓN

Near real time media content personalisation is nowadays a major challenge involving media content 

sources, distributors

and viewers. This paper describes an approach to seamless recommendation, negotiation and transaction of 

personalised

media content. It adopts an integrated view of the problem by proposing, on the business-to-business 

(B2B) side, a brokerage

platform to negotiate the media items on behalf of the media content distributors and sources, providing 

viewers,

on the business-to-consumer (B2C) side, with a personalised electronic programme guide (EPG) containing 

the set of recommended

items after negotiation. In this setup, when a viewer connects, the distributor looks up and invites sources to

negotiate the contents of the viewer personal EPG. The proposed multi-agent brokerage platform is 

structured in four layers,

modelling the registration, service agreement, partner lookup, invitation as well as item recommendation, 

Cerca de tiempo real contenido multimedia personalización es 

hoy en día un gran desafío que implica fuentes de contenido 

multimedia, distribuidores

y los espectadores. Este trabajo describe una aproximación a la 

perfecta recomendación, negociación y transacción de 

personalizado

contenido de los medios. Adopta una visión integrada del 

problema, proponiendo, en el lado de negocio a negocio (B2B), 

una casa de valores

plataforma para negociar los elementos de medios por parte de 

los distribuidores y las fuentes de contenido multimedia, 

proporcionando a los espectadores,

en el lado de empresa a consumidor (B2C), con una guía 

personalizada electrónica de programas (EPG) que contiene el 

Int. J. Appl. Math. Comput. Sci., 2015, Vol. 25, No. 3, 

513–527
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A multi-agent decentralized energy management 

system based

on distributed intelligence for the design and control 

of autonomous

polygeneration microgrids

Un sistema de gestión descentralizada de energía 

mulj-agente basado


en la inteligencia distribuida para el diseño y control 

de los autónomos


microrredes poligeneración 

The autonomous polygeneration microgrid topology has been developed in order to cover holistically

needs in a remote area such as electrical energy, space heating and cooling, potable water through 

desalination

and hydrogen as fuel for transportation. The existence of an advanced energy management system

is essential for the operation of an autonomous polygeneration microgrid. So far, energy management

systems based on a centralized management and control have been developed for the autonomous

polygeneration microgrid topology based on computational intelligence approaches. A decentralized

management and control energy management system can have important benefits, when taking into

consideration the autonomous character of these microgrids. This paper presents the design and 

investigation

of a decentralized energy management system for the autonomous polygeneration microgrid

topology. The decentralized energy management system gives the possibility to control each unit of

the microgrid independently. The most important advantage of using a decentralized architecture is that

the managed microgrid has much higher chances of partial operation in cases when malfunctions occur

La topología microrred poligeneración autónoma se ha 

desarrollado con el fin de cubrir de manera integral

necesidades en una zona remota, como la energía eléctrica, la 

calefacción y la refrigeración, agua potable mediante la 

desalación

y el hidrógeno como combustible para el transporte. La 

existencia de un sistema avanzado de gestión de la energía

es esencial para el funcionamiento de una microrred 

poligeneración autónoma. Hasta ahora, la gestión de energía

sistemas basados   en una gesjón y un control centralizado se 

han desarrollado para los autónomos

topología microrred poligeneración basados   en enfoques de 

inteligencia computacional. Un descentralizada

sistema de gestión y control de gestión de la energía pueden 
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A Multiagent Dynamic Assessment Approach for 

Water Quality

Based on Improved Q-Learning Algorithm

Un enfoque Multiagente Evaluación Dinámica para la 

Calidad del Agua


Sobre la base de Mejora de la Q-Learning Algoritmo 

The dynamic water quality assessment is a challenging and critical issue in water resource management 

systems. To deal with this

complex problem, a dynamic water assessment model based on multiagent technology is proposed, and an 

improved Q-learning

algorithmis used in this paper. In the proposed Q-learning algorithm, a fuzzy membership function and a 

punishment mechanism

are introduced to improve the learning speed of Q-learning algorithm. The dynamic water quality assessment 

for different regions

and the prewarning of water pollution are achieved by using an interaction factor in the proposed 

approach.The proposed approach

can deal with various situations, such as static and dynamic water quality assessment.The experimental 

results show that the water

quality assessment based on the proposed approach is more accurate and efficient than the general 

methods.

La evaluación dinámica la calidad del agua es un tema difícil y 

crítica en los sistemas de gestión de los recursos hídricos. Para 

hacer frente a este

problema complejo, se propone un modelo de evaluación 

dinámica del agua basado en la tecnología multiagente, y una 

mejor Q-learning

algorithmis utilizado en este trabajo. En el algoritmo Q-learning 

propuesta, una función de pertenencia difusa y un mecanismo 

de castigo

se introducen para mejorar la velocidad de aprendizaje del 

algoritmo Q-learning. La evaluación dinámica la calidad del agua 

para diferentes regiones

y el preaviso de la contaminación del agua se logra mediante el 

uso de un factor de interacción en el enfoque propuesto 
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A multi-agent model to manage risks in construction 

project (SMACC) Un modelo multi-agente para gestionar los riesgos en proyectos de construcción (SMACC)

Construction projects are subject to numerous risks that could have consequences on project achievement. 

They

involve numerous stakeholders whose interests and demands need to be considered in the managerial 

decisionmaking

process, to ensure the success of the project. Each stakeholder has his own risks and perspective on project

risks. Furthermore, risk management is a dynamic process throughout the project life cycle. On one hand,

risks change along the different phases of the project, on the other hand, multiple interactions have been

identified between risks. For these reasons, it could be difficult to model project risks in order to manage 

them.

In this paper, a multi-agent model (SMACC) is proposed to study this complex system. By using multi-agent

simulations coupled with a stochastic approach, risk impacts can be evaluated for each stakeholder and for 

the

whole project. These simulations make possible to test different risk mitigation strategies in order to measure

their interest and then to support risk management decisions.

"Los proyectos de construcción están sujetas a numerosos 

riesgos que podrían tener consecuencias en el rendimiento del 

proyecto. Ellos

involucrar a numerosos actores cuyos intereses y demandas 

deben ser considerados en la toma de decisiones gerenciales

proceso, para asegurar el éxito del proyecto. Cada actor tiene 

sus propios riesgos y perspectivas sobre el proyecto

riesgos. Por otra parte, la gestión de riesgos es un proceso 

dinámico en todo el ciclo de vida del proyecto. Por un lado,

riesgos cambian a lo largo de las diferentes fases del proyecto, 

por otro lado, han sido múltiples interacciones

identificado entre los riesgos. Por estas razones, podría ser 

difícil de modelar los riesgos del proyecto con el fin de 

gestionarlos.
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A MULTI-AGENT PREDICTION-BASED DIAGNOSIS 

SYSTEM Un multi-agente SISTEMA DE DIAGNÓSTICO PREDICCIÓN A BASE

A multiagent diagnostic system is described in this paper. The proposed

system enables the use of a combination of diagnostic methods from heterogeneous

knowledge sources. The system is demonstrated on a case study for diagnosis of

faults in a granulation process.

"Un sistema de diagnóstico multiagente se describe en este 

documento. La propuesta

sistema permite el uso de una combinación de métodos de 

diagnóstico desde heterogénea

fuentes de conocimiento. El sistema se demuestra en un 

estudio de caso para el diagnóstico de

fallas en un proceso de granulación ". 2005 October 4-8, 2005

ResearchGate
Keywords: multiagents systems, diagnosis, 

granulation process
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A Multi-Agent System Approach For Command & 

Control Interoperability

In A Coalition

Un enfoque Sistema Multi-Agente para Mando y 

Control de Interoperabilidad


En una coalición 

The distributed, heterogeneity, and dynamic nature of the coalition context has raised the need

for new support technologies. These technologies aim at managing the coalition informational

infrastructure, in terms of autonomy, adaptability, and scalability. To achieve this support,

MultiAgent Systems (MASs) seem to be a good candidate and a promising approach. To develop

this approach, different aspects of a coalition should be identified. These include the coalition

structure; the roles and responsibilities held by people within the coalition; the flow of

information within the coalition; the capabilities required or available within the coalition; and

the context in which the coalition operates. For many of these aspects, MASs can be used. For

instance, the coalition structure could be viewed as a MAS where several agents of different

types and with different roles are involved.

La, la heterogeneidad y la naturaleza dinámica distribuida del 

contexto coalición ha planteado la necesidad

para las nuevas tecnologías de apoyo. Estas tecnologías tienen 

por objeto la gestión de la coalición informativo

infraestructura, en términos de autonomía, adaptabilidad y 

escalabilidad. Para lograr este apoyo,

Sistemas multiagente (masa) parece ser un buen candidato y 

un enfoque prometedor. Desarrollar

este enfoque, se debe identificar los diferentes aspectos de 

una coalición. Estos incluyen la coalición

estructura; las funciones y responsabilidades en manos de la 

gente dentro de la coalición; el flujo de

información dentro de la coalición; las capacidades necesarias 

o disponibles dentro de la coalición; y

See discussions, stats, and author profiles for this 

publication at: 

http://www.researchgate.net/publication/228983986
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A Multi-Agent System Approach to

Load-Balancing and Resource Allocation for

Distributed Computing

Un enfoque Sistema Mulj-Agente


Balanceo de carga y de asignación de recursos para


Computación Distribuida 

In this research we use a decentralized computing approach to allocate and

schedule tasks on a massively distributed grid. Using emergent properties of

multi-agent systems, the algorithm dynamically creates and dissociates clusters

to serve the changing resource demands of a global task queue. The algorithm is

compared to a standard  rst-in  rst-out (FIFO) scheduling algorithm. Experi-

ments done on a simulator show that the distributed resource allocation protocol

(dRAP) algorithm outperforms the FIFO scheduling algorithm on time to empty

queue, average waiting time and CPU utilization. Such a decentralized comput-

ing approach holds promise for massively distributed processing scenarios like

SETI@home and Google MapReduce.

En esta investigación se utiliza un enfoque de computación 

descentralizada para asignar y

programar tareas en una cuadrícula distribuida masivamente. 

Usando las propiedades emergentes de

sistemas multiagente, el algoritmo crea dinámicamente y se 

disocia grupos

para servir a las demandas de recursos que cambia de una cola 

de trabajo mundial. El algoritmo es

en comparación con un estándar de primera-en-primera salida 

(FIFO) algoritmo de planificación. Experimental

mentos realizados en un simulador muestran que el protocolo 

de asignación de recursos distribuida

(DRAP) algoritmo supera el algoritmo de planificación FIFO en 

el momento de vaciar 2015 Sept-15
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A multi-agent system for distribution grid congestion

management with electric vehicles

Un sistema multi-agente para la congestión red de 

distribución


gestión con los vehículos eléctricos 

Electric vehicles (EVs) are widely regarded as valuable assets in the smart grid

as distributed energy resources in addition to their primary transportation

function. However, connecting EVs to the distribution network and recharging

the EV batteries without any control may overload the transformers and cables

during peak hours when the penetration of EVs is relatively high. In this study, a

two level hierarchical control method for integrating EVs into the distribution

network is proposed to coordinate the self-interests and operational constraints

of two actors, the EV owner and Distribution system operator (DSO), facilitated

by the introduction of the fleet operator (FO) and the grid capacity market

operator (CMO). Unlike the typical hierarchical control system where the upper

level controller commands the low level unit to execute the actions, in this study,

market based control are applied both in the upper and low level of the

hierarchical system. Specifically, in the upper level of the hierarchy, distribution

system operator uses market based control to coordinate the fleet operator’s

"Los vehículos eléctricos (EVs) son ampliamente considerados 

como activos valiosos en la red inteligente

distribuido como recursos de energía, además de su transporte 

primario

función. Sin embargo, la conexión de los vehículos eléctricos a 

la red de distribución y recarga

las baterías EV sin ningún tipo de control pueden sobrecargar 

los transformadores y cables

durante las horas pico, cuando la penetración de los vehículos 

eléctricos es relativamente alta. En este estudio, una

método de control jerárquico de dos niveles para la integración 

de los vehículos eléctricos en la distribución

Se propone a la red para coordinar los intereses propios y 

restricciones operativas

ENGINEERING APPLICATIONS OF ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE 2015  ·FEBRUARY 2015
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947 NetExpert: A multiagent system for expertise location NetExpert: Un sistema multiagente para la ubicación de la experiencia

Locating expertise sources in a community of interest or practice is a critical need for

distributed organizations operating in Knowledge Intensive Business Sectors. This is specially

true in those ones that deal with innovation activites which have to manage knowledge about the

creation of new knowledge. Finding fastly a suitable expert and knowing how to reach him or

her can be seen as a way to gain advantage and speed up organizational knowledge creation and

learning. Usually expertise location is done through the use of personal social or knowledge

networks and involves aspects such as trust and reputation. However and specially in distributed

organizations relying on communication technologies for cooperation, each member of a

community is just aware of its own personal social or knowledge network . This makes difficult

to get to know other potential experts in the community which may pertain to other members’

networks. NetExpert is an agent-based expertise location system that replicates the process of

social and knowledge network building at a community or organization level. In so doing it is

able to connect several networks and put into contact expertise that otherwise would remain

hidden.

"Ubicación de las fuentes de conocimientos en una 

comunidad de intereses o en la práctica es una necesidad 

crítica de

organizaciones distribuidas operan en conocimiento Sectores 

Intensivos. Esto es especialmente

cierto en aquellos que tienen que ver con actividades de 

innovación que tienen que gestionar el conocimiento acerca de 

la

creación de nuevos conocimientos. Encontrar rápidamente un 

experto adecuado y saber cómo llegar a él o

ella puede ser visto como una manera de obtener una ventaja y 

acelerar la creación de conocimiento organizacional y

aprendizaje. Por lo general, la ubicación conocimientos se 

realiza a través del uso del conocimiento social o personal
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DOGGIE: A Multiagent System for Learning Diverse 

Web Ontologies PERRITO: Un Sistema Multiagente para el aprendizaje de ontologías Web Diverse

The Distributed Ontology Gathering Group Integration

Environment (DOGGIE) is a multiagent system that

demonstrates how agents with diverse ontologies can locate

and translate semantic concepts distributed among them.

These agents lack a commitment to a common, pre-defined

ontology but share a distributed, collective memory of

semantic concepts. In particular, our research addresses the

essential ontological diversity of artificial intelligence

(Genesereth and Nilsson 1987) which states that any agent

can create a conceptualization, or ontology, based on its

utility for the task at hand. When agents have diverse

ontologies, agent knowledge sharing and communication is

made more difficult because of the distributed concept

locations, different vocabularies, and disparate references to

La Integración Ontología Encuentro Grupo Distribuido

Medio Ambiente (PERRITO) es un sistema multiagente que

demuestra cómo los agentes con diversas ontologías pueden 

localizar

y traducir los conceptos semánticos distribuidos entre ellos.

Estos agentes carecen de un compromiso con un pre-definido 

común,

ontología, sino compartir una distribuida, la memoria colectiva 

de

conceptos semánticos. En particular, nuestra investigación se 

refiere a la

diversidad ontológica esencial de la inteligencia artificial

(Genesereth y Nilsson 1987), que establece que cualquier 

agente AAAI-2000, Seventeenth National Conference on Artificial Intelligence, Austin, TX2000

July 30-August 3,

2000
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ANDIAMO: A Multiagent System to Provide a

Mobile-based Rideshare Service.

ANDIAMO: Un Sistema Multiagente para 

proporcionar una


Mobile basados   Servicio Comp .

A diverse range of architectures and concepts has been proposed

by scholars within the theme of Car Pooling. Most of these studies

have attempted to tie together two major elements: the need for people to

move from a place to another, and the resources used to accomplish this

action. Based on the use of location and available car seats, Rideshare

systems allow a substantial number of people to share car rides. These

systems would, among other advantages, rationalize energy consumption,

save money, and decrease traffic jams and human stress, and eventually

make a significant improvement in human life. However, system accessibility

has prevented these architectures from being widely reached. In

this paper, we present an agent-based Rideshare system that is accessible

via lightweight devices (mobile phones and PDAs), where Bluetooth

technology is adopted to reflect users’ locality. The paper illustrates the

overall infrastructure of the system, the specific protocols it uses, and

"Se ha propuesto una amplia gama de arquitecturas y 

conceptos

por los estudiosos en el tema de Uso compartido del coche. La 

mayoría de estos estudios

han intentado unir dos elementos principales: la necesidad de 

la gente

se mueven de un lugar a otro, y los recursos utilizados para 

lograr esto

acción. Basado en el uso de la ubicación y los asientos de 

coche disponibles, Comp

sistemas permiten un número considerable de personas para 

compartir viajes en coche. Estas

sistemas serían, entre otras ventajas, racionalizar el consumo 

de energía, 2006 Dic-06
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A New Learning Technique for Planning in Cooperative

Multi-Agent Systems

Una nueva técnica de aprendizaje para la Planificación 

de la Cooperajva


Multi Agente-Systems 

Multi-Agent Systems is the branch of Artificial Intelligence that views intelligence and the

emergence of intelligent behavior as the result of a complex structural arrangement of

multiple independent autonomous interacting agents; in other words it is a social theory of

intelligence. From a practical perspective, multi-agent systems aims at creating a system that

interconnects separately developed agents, thus enabling the ensemble to function beyond the

capabilities of any singular agent in the set-up. Multi-agent systems have gained much

interest in recent years because of the increasing complexity, openness, and distributivity of

current and future systems. Perhaps the best known example of such systems is the World

Wide Web (WWW).

"Multi-Agent Systems es la rama de la Inteligencia Artificial que 

considera la inteligencia y la

aparición de un comportamiento inteligente como el resultado 

de una compleja disposición estructural de

múltiples agentes que interactúan autónomas independientes; 

en otras palabras, es una teoría social de

inteligencia. Desde una perspectiva práctica, los sistemas multi-

agente tiene como objetivo la creación de un sistema que

interconecta desarrollaron por separado agentes, permitiendo 

así que el conjunto de funcionar más allá de la

capacidades de cualquier agente singular en la puesta a punto. 

Sistemas multiagente han ganado mucha

interés en los últimos años debido a la creciente complejidad, 

la apertura y distributividad de Tesis
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A New Perspective on Multi-Agent Environment with 

SARL Una nueva perspectiva sobre Multi-Agente de Medio Ambiente con SARL

The environment is now considered as a first class abstraction in multiagent systems. However, the 

boundary between real and

simulated environment and the application logic is not so well defined. Depending on applications, the 

environment as a space

shared between agents may integrate physical, communication or social dimensions where agents interact. 

In this paper, authors

introduce an agent environment model supporting the intrasic distributed and hierarchical natures of the 

environment. It is defined

using the fundamental concepts provided by metamodel related to the SARL programming language

"El medio ambiente es ahora considerado como una 

abstracción de primera clase en los sistemas multiagente. Sin 

embargo, la frontera entre lo real y

entorno simulado y la lógica de la aplicación no está tan bien 

definido. Dependiendo de las aplicaciones, el medio ambiente 

como un espacio

compartida entre agentes pueden integrar física, la 

comunicación o las dimensiones sociales, donde los agentes 

interactúan. En este trabajo, los autores

introducir un modelo de entorno de agente de apoyo a las 

naturalezas intrasic distribuidos y jerárquicos del medio 

ambiente. Se define

utilizando los conceptos fundamentales proporcionadas por 

metamodelo relacionada con el lenguaje de programación SARL ScienceDirect 2015
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A Norm-Based Approach for the Modeling of Open 

Multiagent Systems Un enfoque basado en la Norma para el Modelado de Sistemas Multiagente abiertos

A major challenge in the research of multiagent systems (MAS) is the design and implementation of open

MAS in which norms can be effectively applied to their agents and easily managed. These tasks are arduous

because norms are usually written for general purposes, hindering a more precise regulation. The motivation

for this research came forth from the need to resolve this challenge, providing an approach applicable in

open systems. In such systems, heterogeneity and autonomy rule out any assumption concerning the way

third-party entities are implemented and behaved. In this paper, a norm-based approach for the modeling of

open MAS, named DynaCROM, is presented. The paper also summarizes the result of a study that focuses

on solutions for the modeling of MAS and that motivated the development of our DynaCROM approach.

"Un reto importante en la investigación de los sistemas 

multiagente (MAS) es el diseño e implementación de abierta

MAS en el que las normas se puede aplicar de manera efectiva a 

sus agentes y de fácil manejo. Estas tareas son arduas

porque las normas se escriben normalmente con fines 

generales, lo que dificulta una regulación más precisa. La 

motivacion

para esta investigación salió de la necesidad de resolver este 

desafío, proporcionando un enfoque aplicable en

sistemas abiertos. En tales sistemas, la heterogeneidad y la regla 

de la autonomía cualquier hipótesis sobre la manera

entidades de terceros se implementan y se comportaban. En 

este trabajo, un enfoque basado en la norma para el modelado 

de

A major challenge in the 

research of multiagent 

systems (MAS) is the design 

and implementation of open

MAS in which norms can be 

effectively applied to their 

agents and easily managed. 

These tasks are arduous

because norms are usually 

written for general purposes, 

hindering a more precise 

regulation. The motivation

for this research came forth 

from the need to resolve this 

A Norm-Based Approach for the Modeling of Open 

Multiagent Systems
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Contextual Normative Multi-Agent Systems
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A novel Multi-Agent Ada-Boost algorithm for 

predicting

protein structural class with the information of 

protein

secondary structure

Un nuevo algoritmo Multi-Agente de Ada-Boost para 

predecir


proteína de clase estructural con la información de 

proteínas


estructura secundaria 

Knowledge of the structural class of a given protein is important for understanding its folding

patterns. Although a lot of e®orts have been made, it still remains a challenging problem for

prediction of protein structural class solely from protein sequences. The feature extraction and

classi¯cation of proteins are the main problems in prediction. In this research, we extended our

earlier work regarding these two aspects. In protein feature extraction, we proposed a scheme by

calculating the word frequency and word position from sequences of amino acid, reduced amino

acid, and secondary structure. For an accurate classi¯cation of the structural class of protein, we

developed a novel Multi-Agent Ada-Boost (MA-Ada) method by integrating the features of

Multi-Agent system into Ada-Boost algorithm. Extensive experiments were taken to test and

compare the proposed method using four benchmark datasets in low homology. The results

showed classi¯cation accuracies of 88.5%, 96.0%, 88.4%, and 85.5%, respectively, which are

much better compared with the existing methods. The source code and dataset are available

on request.

El conocimiento de la clase estructural de una proteína dada es 

importante para la comprensión de su plegamiento

patrones. Aunque se han hecho muchos e®orts, sigue siendo 

un problema difícil para

la predicción de la proteína estructural de clase únicamente a 

partir de secuencias de proteínas. La extracción de 

características y

classi¯cation de las proteínas son los principales problemas en 

la predicción. En esta investigación, hemos ampliado nuestra

trabajo anterior con respecto a estos dos aspectos. En la 

extracción de características de proteínas, hemos propuesto 

un esquema de

el cálculo de la posición de frecuencia de la palabra y la palabra 

a partir de secuencias de aminoácidos, la reducción de amino
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A novel multi-agent decentralized win or learn fast 

policy hill-climbing

with eligibility trace algorithm for smart generation 

control of

interconnected complex power grids

Una novela multiagente descentralizada ganar o 

aprender la políjca rápida bajada


con el algoritmo traza la elegibilidad para el control de 

la generación inteligente de


redes eléctricas complejos interconectados 

This paper proposes a multi-agent smart generation control scheme for the automatic generation control

coordination in interconnected complex power systems. A novel multi-agent decentralized win or learn

fast policy hill-climbing with eligibility trace algorithm is developed, which can effectively identify the

optimal average policies via a variable learning rate under various operation conditions. Based on control

performance standards, the proposed approach is implemented in a flexible multi-agent stochastic

dynamic game-based smart generation control simulation platform. Based on the mixed strategy and

average policy, it is highly adaptive in stochastic non-Markov environments and large time-delay systems,

which can fulfill automatic generation control coordination in interconnected complex power systems

in the presence of increasing penetration of decentralized renewable energy. Two case studies on

both a two-area load–frequency control power system and the China Southern Power Grid model have

been done. Simulation results verify that multi-agent smart generation control scheme based on the 

proposed

approach can obtain optimal average policies thus improve the closed-loop system performances,

and can achieve a fast convergence rate with significant robustness compared with other methods

"En este trabajo se propone un esquema de control de 

generación inteligente multi-agente para el control automático 

de generación

la coordinación en los sistemas de energía complejos 

interconectados. Una novela multiagente descentralizada ganar 

o aprender

política rápida bajada con el algoritmo traza la elegibilidad se 

desarrolla, que puede identificar eficazmente el

políticas medios óptimos a través de una tasa de aprendizaje 

variable bajo distintas condiciones de operación. Con base en 

el control

estándares de desempeño, el enfoque propuesto se 

implementa en un estocástico multi-agente flexibles

generación dinámica inteligente plataforma de simulación de 2015
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A QoS Framework for Heterogeneous Wireless 

Networks using a Multiagent

System

Un marco de QoS para redes inalámbricas 

heterogéneas ujlizando un Muljagente


Sistema

Heterogeneous wireless networks will

converge into a single network, making the majority

of services independent of the access technologies.

Thus, current and emerging wireless technologies

will belong to a multi-tier system that will

interoperate with different wired backbone networks

and will have to provide Quality of Service (QoS)

guarantees. The asymmetrical nature of the traffic,

the handover support, the different access devices

and the sparse standardization of QoS parameters

are some of the known problems in heterogeneous

wireless networks. In this paper, we propose a

multiagent system that will improve the mapping of

parameters between heterogeneous networks, call

Redes inalámbricas heterogéneas voluntad

converger en una sola red, por lo que la mayoría

de servicios independientes de las tecnologías de acceso.

De este modo, las tecnologías inalámbricas actuales y 

emergentes

pertenecerán a un sistema de varios niveles que lo hará

interoperar con diferentes redes troncales con cable

y tendrá que proporcionar calidad de servicio (QoS)

garantías. La naturaleza asimétrica del tráfico,

el apoyo de traspaso, los diferentes dispositivos de acceso

y la estandarización escasa de parámetros de QoS

son algunos de los problemas conocidos en heterogénea

Conexiones inalámbricas. En este trabajo, se propone un

sistema multiagente que mejorará la asignación de

ResearchGate
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A Survey of Multi-Agent based Intelligent Decision

Support System for Medical Classification Problems

Una encuesta de Multi-Agente Decisión Inteligente 

basado


Sistema de Apoyo a la Medicina problemas de 

clasificación 

There has been growing on big data since last decade for

discovering useful trends or patterns that are used in diagnosis

and decision making. Intelligent decision support system an

automated judgment that supports decision making is composed

of human and computer interaction to help in decision making

accuracy. Also multi-agent systems (MAS) are collections of

independent intelligent entities that collaborate in the joint

resolution of a complex problem. Multi-agent intelligent decision

support systems can be used to solve large-scale convention

problem. This paper is a survey of the recent research in multiagent

and intelligent decision support systems to support for

classification problems. The purpose of the survey described in

this paper is the development of a novel large-scale hybrid

medical diagnosis system based on Multi-agent Intelligent

No ha ido creciendo en los datos grandes desde la década 

pasada para

descubrir tendencias útiles o patrones que se utilizan en el 

diagnóstico

y toma de decisiones. Apoyo a la decisión inteligente sistema 

de un

juicio automatizado que apoya la toma de decisiones se 

compone

del ser humano y la interacción computadora para ayudar en la 

toma de decisiones

exactitud. También los sistemas multiagente (MAS) son 

colecciones de

entidades inteligentes independientes que colaboran en la 

articulación

International Journal of Computer Applications 

(0975 – 8887)

Volume 123 – No.10, 2015  August 2015
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A systematic approach to evaluating domain-specific

modeling language environments for multi-agent 

systems

Un enfoque sistemático para la evaluación específica 

de dominio


entornos de lenguaje de modelado de sistemas multi-

agente 

Multi-agent systems (MASs) include multiple interacting agents within an

environment to provide a solution for complex systems that cannot be easily solved with

individual agents or monolithic systems. However, the development of MASs is not trivial

due to the various agent properties such as autonomy, responsiveness, and proactiveness,

and the need for realization of the many different agent interactions. To support the

development of MASs various domain-specific modeling languages (DSMLs) have been

introduced that provide a declarative approach for modeling and supporting the generation

of agent-based systems. To be effective, the proposed DSMLs need to meet the various

stakeholder concerns and the related quality criteria for the corresponding MASs. Unfortunately,

very often the evaluation of the DSML is completely missing or has been carried

out in idiosyncratic approach. If the DSMLs are not well defined, then implicitly this will

have an impact on the quality of the MASs. In this paper, we present an evaluation

framework and systematic approach for assessing existing or newly defined DSMLs for

MASs. The evaluation is specific for MAS DSMLs and targets both the language and the

Sistemas "multi-agente (masa) incluyen múltiples agentes que 

interactúan dentro de una

medio ambiente para proporcionar una solución para los 

sistemas complejos que no se pueden resolver fácilmente con

agentes individuales o sistemas monolíticos. Sin embargo, el 

desarrollo de la masa no es trivial

debido a las diferentes propiedades del agente como la 

autonomía, capacidad de respuesta, y la proactividad,

y la necesidad de realización de las muchas interacciones 

agente diferente. Para apoyar el

desarrollo de diversos lenguajes de modelado de dominio 

específico de masas (dsmls) han sido

introducido que proporcionan un enfoque declarativo para 

modelar y apoyar la generación

Software Qual J

DOI 10.1007/s11219-015-9291-5 2015 Septiembre 
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A Testbed for Multiagent Systems

Technical Report IIIA-TR-2009-09

Un banco de pruebas para los Sistemas Muljagente


Informe Técnico IIIA-TR-2009-09 

There is a chronic lack of shared application domains to test the research

models and agent architectures on areas like negotiation, argumentation,

trust and reputation. In this paper we introduce such a friendly

testbed that we used for all such purposes. The testbed is based on the

Diplomacy Game due to its lack of random moves and because of the

essential role that negotiation and the relationships between the players

play in the game. The testbed may also profit from the existence of a

community of bot developers and a large number of human players that

would provide data for our experiments. We offer the infrastructure and

make it freely available to the MAS community.

Hay una falta crónica de dominios de aplicación comunes para 

poner a prueba la invesjgación


modelos y arquitecturas de agentes en áreas como la 

negociación, la argumentación,


la confianza y la reputación. En este artículo presentamos 

como un amistoso


banco de pruebas que utilizamos para todos estos fines. El 

banco de pruebas se basa en la


Diplomacia juego debido a su falta de movimientos al azar y 

debido a la


papel esencial que la negociación y las relaciones entre los 

jugadores


jugar en el juego. El banco de pruebas también puede 

beneficiarse de la existencia de un
 2009 19-Oct-09
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A Token-Based Approach to Sharing Beliefs in a

Large Multiagent Team

Un enfoque de Red en base a compartir creencias en 

un


Grande Team Multiagente 

The performance of a cooperative team depends on the views

that individual team members build of the environment in which they

are operating. Teams with many vehicles and sensors generate a large

amount of information from which to create those views. However, band-

width limitations typically prevent exhaustive sharing of this informa-

tion. As team size and information diversity grows, it becomes even

harder to provide agents with needed information within bandwidth

constraints, and it is impractical for members to maintain any detailed

information for every team mate. Building on previous token-based algo-

rithms, this chapter presents an approach for e ciently sharing informa-

tion in large teams. The key distinction from previous work is that this

approach models di erences in how agents in the team value knowledge

and certainty about features. By allowing the tokens passed through the

network to passively estimate the value of certain types of information

El rendimiento de un equipo cooperativo depende de los 

puntos de vista


que los miembros individuales del equipo construyen del 

medio ambiente en el que se


están operando. Los equipos con muchos vehículos y 

sensores generan una gran


cantidad de información de la que crear esas opiniones. Sin 

embargo, de banda


limitaciones de ancho típicamente impiden el intercambio 

exhausjvo de esta información


ción. Como el tamaño del equipo y la diversidad de 

información crece, se vuelve aún


más difícil de proporcionar a los agentes con la información 

necesaria dentro de un ancho de banda


ResearchGate

PDF 566 KB inglés

960

Adaptive Coalition Structure Generation in 

Cooperative Multi-agent Systems Adaptable Generación Estructura Coalición en Sistemas Multi-agente de cooperación

In multiagent systems a coalition structure is a collection

of pair-wise disjoint subsets of agents whose union

yields the entire population. Given a characteristic function

quantifying the worth of agent subsets, searching for optimal

coalition structures (i.e. where the sum of subsets’ worth is

maximal) is a well-known NP-hard combinatorial optimization

problem. While existing algorithms (either deterministic

or stochastic) deal with time-invariant goal functions, the focus

here is on dynamic settings, where the worth of agent subsets

possibly varies over time in an unknown and unpredictable

fashion. The aim is to design an adaptive dynamic process generating

coalition structures with high worth most of the times.

To this end, detecting variations in the worth of agent subsets

becomes crucial. The proposed method takes into account

En los sistemas multiagente una estructura de coalición es una 

colección


de par-sabia subconjuntos disjuntos de agentes cuya unión


produce toda la población. Dada una función caracterísjca


cuantificar el valor de los subconjuntos de agentes, en busca 

de una ópjma


estructuras de la coalición (es decir, donde la suma de valor de 

subconjuntos 'es


máxima) es una opjmización combinatoria NP-hard conocido


problema. Mientras que los algoritmos existentes (ya sea 

determinista


o estocástico) tratará de funciones objetivo invariantes en el 

jempo, el foco


aquí es la configuración dinámica, donde el valor de los 

Communications of SIWN

June 2008 Volume 4 pp. 116-122 2008 June
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Adaptive multiagent system for a web-based tutoring

environment

Sistema multiagente Adaptativo para una tutoría 

basada en la web


ambiente

This document describes the final activities report for the

Agentcities.Net project IST-2000-28384 concerning the development of a twolevel

multiagent system (MASPLANG) for giving adaptive features to a webbased

educational framework (USD), currently in operation to support virtual

teaching and learning at the University of Girona. The activities carried out are

related to the design and the implementation of some MASPLANG agents and

their living environment as detailed in the project proposal.

Este documento describe las acjvidades finales reportan para el


Agentcities.Net proyecto IST-2000-28384 relativo a la 

elaboración de un twolevel


sistema multiagente (MASPLANG) para dar características 

adaptajvas a una basada en la web


marco educativo (USD), actualmente en funcionamiento para 

apoyar virtuales


la enseñanza y el aprendizaje en la Universidad de Girona. Las 

acjvidades realizadas son


relacionados con el diseño y la implementación de algunos 

agentes MASPLANG y


su entorno de vida como se detalla en la propuesta de 

proyecto . 2003  March 2003

ResearchGate
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Agent Interoperation Across Multagent System 

Boundaries Agente interoperación través de las fronteras del sistema Multagent

Recently the number of autonomous agents and multiagent

systems (MAS) that have been developed by di erent de-

velopers has increased. Despite e orts for the creation of

standards (eg. in communication languages, registration

protocols etc.), it is clear that at least in the near term het-

erogeneous agents and MASs will be prevalent. Therefore,

mechanisms that allow agents and/or MASs to interoper-

ate and transact are needed. In this paper we report on

a case study and lessons learned of an interoperator agent

we developed. We discuss requirements for interoperation

mechanisms, resulting challenges and our design decisions

and implementation of the RETSINA-OAA InterOperator

"Recientemente, el número de agentes autónomos y 

multiagente

sistemas (MAS) que han sido desarrolladas por di Erent de-

urbanizadores ha aumentado. A pesar de los e Orts para la 

creación de

normas (por ejemplo. en los idiomas de comunicación, 

inscripción

protocolos etc.), está claro que al menos en el corto plazo Het-

agentes erógeno y Misa será prevalente. Por Consiguiente,

mecanismos que permitan a los agentes y / o masa de 

interoperabilidad

comió y se necesitan realizar transacciones. En este trabajo se 

informe sobre

un estudio de caso y lecciones aprendidas de un agente entre 

ResearchGate

PDF 198 KB inglés

963 Agent-Based Gesture Tracking Seguimiento Gesto Agent-Based

We describe an agent-based approach to the visual tracking of human hands and head that

represents a very useful “middle ground” between the simple model-free tracking and the highly

constrained model-based solutions. It combines the simplicity, speed and flexibility of tracking

without using explicit shape models with the ability to utilize domain knowledge and to apply

various constraints characteristic of more elaborate model-based tracking approaches.

One of the key contributions of our system, called AgenTrac, is that it unifies the power of

data fusion (cue integration) methodologies with a well-organized extended path coherence resolution

approach designed to handle crossing trajectories of multiple objects. Both approaches

are combined in an easily configurable framework. We are not aware of any path coherence

or data fusion solution in the computer vision literature that equals the breadth, generality and

flexibility of our approach.

The AgenTrac system is not limited to tracking only human motion; in fact, one of its main

strengths is that it can be easily reconfigured to track many types of objects in video sequences.

The multiagent paradigm simplifies the application of basic domain-specific constraints and

Se describe un enfoque basado en agentes para el seguimiento 

visual de la mano del hombre y cabeza que

representa un "término medio" muy útil entre el seguimiento 

modelo libre simple y altamente

soluciones basadas en modelos limitados. Combina la 

simplicidad, velocidad y flexibilidad de seguimiento

sin el uso de modelos de forma explícita con la capacidad de 

utilizar el conocimiento del dominio y aplicar

diversas limitaciones propias de los enfoques más elaborados 

de seguimiento basados   en modelos.

Una de las contribuciones clave de nuestro sistema, llamado 

AgenTrac, es que unifica el poder de

fusión de datos (integración cue) metodologías con una 

resolución coherencia ruta extendida bien organizado

IEEE TRANSACTIONS ON SYSTEMS MAN AND 

CYBERNETICS - PART A SYSTEMS AND HUMANS · 

DECEMBER

2005 2004 23-Ene-04
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Agents and Multiagent Systems 

Themes  Approaches  and Challenges

Agentes y Sistemas Muljagente


Temas Enfoques y Desafíos 

We present some of the key themes in agent

research  approaches for building agent systems

and tools  and the challenges that remain 

Presentamos algunos de los temas clave en agente


enfoques de investigación para sistemas de agentes de 

construcción


y las herramientas y los retos pendientes 

ResearchGate

PDF 338 KB inglés

965

Air Pollution Assessment through a

MultiAgent-Based Traffic Simulation

Evaluación de la contaminación del aire a través de un


Basada en multiagente Traffic Simulation 

The present document explores how air pollution can be assessed

from a multiagent point of view. In order to do so, a traffic system

was simulated using agents as a way to measure if air pollution levels

go down when the traffic lights employ a multigent cooperative system

that negotiates the green light duration of each traffic light, in order

to minimize the time a car has to wait to be served in an intersection.

The findings after running some experiments where lanes of each direction

are congested incrementally, showed that using this technique, there

is a significant decrease in air pollution over the simulated area, which

means that traffic lights controlled by the multiagent system do improve

the levels of air pollution.

El presente documento explora cómo la contaminación del aire 

puede ser evaluado


desde un punto de vista multiagente. Para ello, un sistema de 

tráfico


se simuló utilizando agentes como una forma de medir si los 

niveles de contaminación del aire


bajar cuando el semáforo emplean un sistema cooperativo 

muljgent


que negocia la duración de la luz verde de cada semáforo, con 

el fin


para minimizar el tiempo que un coche tiene que esperar para 

ser servido en una intersección.


Los resultados después de la ejecución de algunos 

experimentos en los carriles de cada senjdo
 2005 Ene-05
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An Experimental Investigation of Fairness and

Reciprocal Behavior in a Simple

Principal-Multiagent Relationship

Invesjgación Experimental Una de Equidad y


Comportamiento Recíproca en una simple


Principal-Multiagente Relación 

Issues of fairness within the agency framework have traditionally

been investigated { both theoretically and experimentally { within two

alternative approaches: a \vertical", hierarchical framework (studies of

fairness in the agency relationship between one principal and one sin-

gle agent) and a \horizontal", agent{to{agent framework (studies of

reciprocity in peers' interactions under alternative incentive schemes).

We explore in the laboratory a game which integrates vertical and hor-

izontal relationships and allows to investigate how principal's fairness a ects cooperation between two 

interdependent agents performing a

simple production game. We set a 2{stage game where, in the second

stage, agents play a prisoner's dilemma game and, in the  rst stage,

the principal can withdraw any share of the output generated by the

agents in the second stage. Despite theory predicting that no fairness

should be observed by the principal and no cooperation should be ob-

Las cuestiones de equidad en el marco agencia "tienen 

tradicionalmente

ha investigado {teórica y experimentalmente {dentro de los dos

enfoques alternativos: un marco vertical "," jerárquica \ 

(estudios de

equidad en la relación de agencia entre un director y un pecado

gle agente) y una horizontal "," agente \ {a {marco agente 

(estudios de

reciprocidad en las interacciones compañeros 'en virtud de 

regímenes de incentivos alternativos).

Exploramos en el laboratorio un juego que integra vertical y hor-

relaciones hori- y permite investigar cómo la cooperación 

equidad a eja de principal entre dos agentes interdependientes 

realizar una 2000

First version: September 10, 

1999

This version: March 24, 2000
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An Organizational Model for Designing Adaptive 

Multiagent Systems Un modelo de organización para el diseño de Adaptive Sistemas Multiagente

This paper describes how to design adaptive multiagent

systems using an organizational model, which defines the

entities and relationships of a typical organization. The

major elements of the model consist of goals, roles, agents,

capabilities, and the relationships between them. By

designing a system using the model, the system can

determine the best mapping of agents to roles, based on

their current capabilities, for the current system goals.

Specifically, we show how to use the model in developing

an adaptive information system, which is an information

system that can modify its processing algorithms or

information sources to provide required information at

various levels of efficiency and effectiveness.

En este trabajo se describe cómo diseñar multiagente 

adaptajvo


sistemas que ujlizan un modelo de organización, que define el


enjdades y relaciones de una organización ©pica. los


principales elementos del modelo consisten en metas, roles, 

agentes,


capacidades y las relaciones entre ellos. Por


el diseño de un sistema que ujliza el modelo, el sistema puede


determinar la mejor asignación de los roles de los agentes para, 

sobre la base de


sus capacidades actuales, para los objetivos actuales del 

sistema.


En concreto, se muestra cómo utilizar el modelo en el 

desarrollo de
 2002 Ago-02

ResearchGate
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Aplicações de Agrupamento Distribuído baseado em

Inteligência de Enxames em Sistemas Multiagente

Aplicações de Agrupamento Distribuido baseado em


Inteligencia de Enxames em Sistemas Multiagente 

Traditional clustering methods have been usually developed in a centralized

fashion; additionally, they need some hints about the target clustering

(e.g. number of clusters, expected cluster size, or minimum density of clusters).

However this does not meet a typical necessity in multiagent scenarios that is

self-organization without central control. In this work we use a clustering algorithm

that is inspired by swarm intelligence techniques, is distributed, and does

not require any initial hint about the number of clusters. Tests using two applications

– one employing typical public datasets and one in a dynamic scenario

– show the formation of groups in a distributed way with a performance that is

comparable to that achieved using centralized approaches

Métodos de agrupación tradicionales se han desarrollado por 

lo general en una centralizada


Moda; además, necesitan algunas pistas sobre la agrupación de 

desjno


(por ejemplo, número de racimos, tamaño esperado clúster o 

densidad mínima de racimos).


Sin embargo, esto no responde a una necesidad típica en 

escenarios muljagente que es


autoorganización y sin control central. En este trabajo se utiliza 

un algoritmo de agrupamiento


que se inspira en técnicas de inteligencia de enjambre, se 

distribuye, y hace


no requiere ningún indicio inicial sobre el número de 

conglomerados. Las pruebas ujlizando dos aplicaciones


ResearchGate
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Applying Normative Multiagent Systems

–A Case Study

La aplicación de normajvas Sistemas Muljagente


-Un caso de estudio

We present a conceptual model of control mechanisms for virtual organizations.

Control mechanisms and norms in general have certain objectives.

We propose to model both the participants, and the normative system itself as autonomous

agents, having certain beliefs, desires and goals. Norms, which can be

internalized by the agents as obligations, are translated into conditional beliefs,

desires and goals of the normative system, which concern both detection and

sanctioning measures. The model is illustrated by a case study of the Renewable

Obligation Certificates (ROC), introduced in the United Kingdom to stimulate

the production of renewable energy. We show that the model can handle both the

regulative and the evidential aspects of the case.

Se presenta un modelo conceptual de los mecanismos de 

control para las organizaciones virtuales.


Mecanismos de control y normas en general, tienen ciertos 

objejvos.


Proponemos para modelar tanto los participantes, y el propio 

sistema normajvo como autónomos


Los agentes, que tiene ciertas creencias, deseos y metas. 

Normas, que pueden ser


internalizado por los agentes como las obligaciones, se 

traducen en las creencias condicionales,


deseos y objetivos del sistema normativo, que se refieren tanto 

a la detección y


medidas sancionadoras. El modelo se ilustra con un caso de 

estudio del Renovables


ResearchGate
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ARQUITETURA MULTIAGENTE PARA INTEGRAÇÃO 

CAD/CAPP/CAM EM

UM CONTEXTO DE TELEMANUFATURA VIA INTERNET

ARQUITETURA Multiagente PARA INTEGRAÇÃO CAD / 

CAPP / CAM EM


UM CONTEXTO DE TELEMANUFATURA VIA INTERNET 

Este trabalho descreve uma proposta de arquitetura

multiagente para integração CAD/CAPP/CAM voltada para

manufatura remota de peças rotacionais utilizando a Internet,

em especial os protocolos associados à World Wide Web. Esta

arquitetura associada a uma metodologia especifica os módulos

do sistema e como estes módulos interagem entre si. A

metodologia é concebida a partir do paradigma de modelagem

baseada em síntese por features de projeto, a fim de permitir a

integração das atividades de projeto (CAD), planejamento do

processo (CAPP) e manufatura (CAM Planejamento e CAM

execução). O procedimento inicia-se na modelagem de uma

peça por features num contexto de manufatura remota

utilizando a Web como meio de comunicação, num modelo

computacional cliente-servidor. O cliente conecta-se ao

En este trabajo se describe una propuesta de arquitectura

multi-agente para CAD / CAPP / CAM frente integración

fabricación remota de piezas de rotación a través de Internet,

en los protocolos particulares asociados con la World Wide 

Web. Esta

asociado con módulos de arquitectura metodología específicas

sistema y cómo interactúan estos módulos. Los

metodología está diseñada desde el paradigma de modelado

basado en la síntesis de características de diseño a fin de 

permitir

integración de las actividades del proyecto (CAD), la 

planificación

proceso (CAPP) y la fabricación (CAM y CAM Planificación

la ejecución). El procedimiento se inicia en la conformación de 

ResearchGate
Telemanufacturing, Features, CAPP, CAM,

Internet.
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SecondLifeR

 as an Evaluation Platform for Multiagent

Systems Featuring Social Interactions

SecondLifeR


 como una plataforma de evaluación para Muljagente


Sistemas Con Interacciones Sociales 

In this paper we propose to use SecondLifeR

as an evaluation

environment for multiagent systems that model social group

dynamics and social interactions. To this end we developed

a control interface for NPCs in SecondLifeR

that allows for

running supervised or unsupervised long-term evaluations.

Thus, this platform offers the possibility to move evaluation

studies from the laboratory into a “natural” setting for the

participants. First tests show the potential for this kind of

evaluation.

Este artículo describe la arquitectura multiagente es

CAD / CAPP / integración de CAM para la fabricación remota de

piezas cilíndricas que utilizan Internet, a través de la especial

protocolos asociados con la World Wide Web. Esta

metodología especifica los módulos del sistema, y   cómo

Estos módulos interactúan unos con otros. La metodología es

concebido a partir de la paradigma de modelado basado en la

síntesis de características de diseño, con el fin de permitir la 

integración de

el diseño de actividades (CAD), la planificación de procesos 

(CAPP) y

fabricación (CAM Planificación y Ejecución). El procedimiento

comienza con el modelado de una parte por las características 

en el contexto de

ResearchGate SecondLife, evaluation, multiagent system
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Asynchronous Dynamic Replanning in a Multiagent 

Planning

Architecture

Asynchronous dinámico replanificación en una 

Planificación Muljagente


Arquitectura


We briefldye scribteh eh istoroyf ARPIp rojectast

SRI InternationaOlu.r worko n agentss ituateidn

dynamiacn du npredictaebnlvei ronmenitss d escribed

in more detail. Such agents require several capabilities

for successful operation, such as monitoring the

world, responding appropriately to important events,

accepting goals, synthesizing plans for achieving those

goals, and executing the plans while continuing to be

responsitvoe c hangeins thew orldI.n additiotnh,e

agentssh oulbde a blet o replaans changeisn t hew orld

rendetrh eirp lanso bsoletaen,d t o reasoanb outu ncertaiinn

formatioTnh.eC ypresssy steims a domainindependefnrta

meworfko rd efininpge rsisteangte nts

witht hisf ullr angeo f behavioarn dh asb eenu sedf or

"Nos briefldye scribteh eh istoroyf ARPIp rojectast

SRI InternationaOlu.r worko n Agentss ituateidn

dynamiacn du npredictaebnlvei ronmenitss d escribed

en más detalle. Tales agentes requieren varias capacidades

para una operación exitosa, tales como el control de la

mundo, respondiendo adecuadamente a los acontecimientos 

importantes,

aceptar metas, sintetizando los planes para el logro de esos

metas y ejecución de los planes de dejar de ser

responsitvoe c hangeins thew orldI.n additiotnh, y

agentssh oulbde el blet la replaans changeisn t hew undo

rendetrh pire Lanso bsoletaen, dto reasoanb Outu ncertaiinn

ypresssy formatioTnh.eC steims la domainindependefnrta

meworfko rd efininpge rsisteangte noches
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Automated Pricing in a Multi-agent Prediction Market 

using a Partially

Observable Stochastic Game

Precios automatizada en un pronóstico de mercado 

mulj-agente ujlizando un parcial


Juego estocástico observable 

Prediction markets offer an efficient market-based mechanism to aggregate large amounts of dispersed or

distributed information from different people, to predict the possible outcome of future events. Recently, 

automated

prediction markets where software trading agents perform the market operations such as trading,

and updating beliefs on behalf of humans, have been proposed. A challenging aspect in automated 

prediction

markets is to develop suitable techniques that can be used by automated trading agents to update the price

at which they should trade securities related to an event, so that they can increase their profit. This problem

is non-trivial as the decision to trade and the price at which trading should occur depends on several

dynamic factors such as incoming information related to the event for which the security is being traded,

the belief-update mechanism and risk attitude of the trading agent as well as the trading decision and

trading prices of other agents. To address this problem we have proposed a new behavior model for trading

agents based on a game theoretic framework called a partially observable stochastic game with information

(POSGI). We propose a correlated equilibrium (CE)-based solution strategy for this game which allows

Los mercados de predicción ofrecen un mecanismo basado en 

el mercado eficiente de agregar grandes cantidades de 

dispersión o

información distribuida de diferentes personas, para predecir 

el posible resultado de eventos futuros. Recientemente, 

automatizada

los mercados de predicción donde los agentes comerciales de 

software realizan las operaciones de mercado, tales como el 

comercio,

y la actualización de las creencias en nombre de los seres 

humanos, se han propuesto. Un aspecto desafiante en la 

predicción automatizada

mercados es el desarrollo de técnicas adecuadas que pueden 

ser utilizados por los agentes de trading automatizado para ACM TRANSACTIONS ON INTELLIGENT SYSTEMS AND TECHNOLOGY 2015 · JULY 2015

ResearchGate

Prediction market, stochastic game, correlated 

equilibrium, risk-averse

traders.

PDF 824 KB inglés

975

Automating the refinement of multi-agent

models using an MDD approach

Automajzar el refinamiento de mulj-agente


modelos que utilizan un enfoque MDD 

Modern software systems are increasingly complex, and their construction benefits

from the use of tailored software engineering tools that support abstraction and re-

finement. Multiagent systems are particularly complex, and specialised methodologies

and tools for their construction are becoming available.

In this paper, we propose a technique for refining models of multiagent systems

within the context of the MaCMAS methodology, thus providing the means to better

manage complexity. The approach makes use of standard model-driven development

techniques, particularly model-to-model transformation. We present automated tool

support for the approach, based on an integration of ArgoUML (tailored to support

MaCMAS) and the Epsilon model management framework. We focus on clarifying

those parts of the methodology that benefit from automated refinement support.

Sistemas de software modernos son cada vez más complejos, y 

sus beneficios construcción

de la utilización de herramientas de ingeniería de software a 

medida que soportan la abstracción y la re-

confinamiento. Sistemas multiagente son particularmente 

complejos y metodologías especializadas

y las herramientas para su construcción se están haciendo 

disponibles.

En este trabajo, se propone una técnica para los modelos de 

refinado de sistemas multiagente

en el contexto de la metodología MaCMAS, proporcionando así 

los medios para mejor

gestionar la complejidad. El enfoque hace uso de desarrollo 

basado en modelos estándar JOURNAL OF OBJECT TECHNOLOGY 2002 Abr-02

ResearchGate

PDF 582 KB inglés

976

Building BDI Plans from POMDP’s Optimal Policies,

with an Application to the Self-Regulation of

Social Exchanges in Multi-Agent Systems

Construir Planes BDI de políjcas ópjmas de POMDP,


con una aplicación a la Autorregulación de la


Los intercambios sociales en Multi-Agent Systems 

Based on the relationship established between POMDPs and BDI architecture,

this M.Sc. dissertation introduces an algorithm for building AgentSpeak

plans for BDI agents that obey optimal POMDP policies, considering that

plans extracted from a POMDP optimal policy are the ones adopted by the BDI

agent that selects the plan with the greatest utility, and an optimal strategy reconsideration.

We also introduce an approach for the self-regulation of personalitybased

social exchange processes in multiagent systems, where a mechanism of

social equilibrium supervision is internalized in the agents with the goal of achieving

the equilibrium of the exchanges, guaranteeing the continuity of the interactions.

Simulations were carried out considering different degrees of supervision.

Sobre la base de la relación establecida entre POMDPs y 

arquitectura BDI,

este M.Sc. tesis presenta un algoritmo para la construcción de 

AgentSpeak

planes de agentes BDI que obedecen a las políticas óptimas 

POMDP, teniendo en cuenta que

planes extraídos de una política óptima POMDP son los 

adoptados por el BDI

agente que selecciona el plan con la mayor utilidad, y una 

estrategia de reconsideración óptima.

También introducimos un enfoque para la autorregulación de 

personalitybased

los procesos de cambio social en los sistemas multiagente, en 

un mecanismo de

ResearchGate

PDF 299 KB inglés

977

Business Process simulation with the cloud-based 

Massive Multi-Agent

System MARS

Simulación de Procesos de Negocio con el Massive 

Mulj-Agente basado en la nube


Sistema MARS 

Analyzing and understanding large-scale, distributed business applications and enterprise

architectures is particularly important to align an enterprise's overall business with the

supporting IT infrastructure. It is necessary to model and simulate the dynamic complexity

properly as well as capture possible emergent effects in real-world enterprise architectures

and process landscapes. So technologies and methods that extend static analyses, like

delivered by typical enterprise architecture tools, are needed.

This work proposes an approach for such dynamic analyses in which agent based

modeling and simulation is utilized through the MARS System, a cloud-based massive

multi-agent system. The system continuously simulates the operation and transformation

of the application landscape in order to support advancing business scenarios. Agents in

this approach may represent any entity. They may be customers and suppliers as well as

users and stakeholders of the business application, but may also represent any internal

component of the enterprise system like servers, services or certain applications.

MARS is an MSaaS (Modeling & Simulation as a Service) system, which enables users to

Analizar y comprender a gran escala, aplicaciones empresariales 

distribuidas y la empresa

arquitecturas es particularmente importante alinear negocio 

general de una empresa con el

el apoyo a la infraestructura de TI. Es necesario para modelar y 

simular la complejidad dinámica

adecuadamente, así como de captura de los posibles efectos 

emergentes en arquitecturas empresariales del mundo real

y los paisajes de proceso. Así que las tecnologías y los métodos 

que se extienden los análisis estáticos, como

entregado por las herramientas típicas de arquitectura 

empresarial, son necesarios.

Este trabajo propone un enfoque para este tipo de análisis 

dinámicos en los que basa agente 2015 Sept-15

ResearchGate

PDF 236 KB inglés

978 Byzantine Multi-Agent Optimization{Part II Bizantina Agent-Multi Optimización {Parte II

In Part I of this report, we introduced a Byzantine fault-tolerant distributed optimization prob -

lem whose goal is to optimize a sum of convex (cost ) functions with real-valued scalar input/ouput .

In particular, the goal is to optimize a global cost function 1

jN j

P

i2N hi(x), where N is the set of

non-faulty agents, and hi(x) is agent i's local cost function , which is initially known only to agent

i. In general, when some of the agents may be Byzantine faulty, the above goal is unachievable.

Therefore, in Part I, we studied a weaker version of the problem whose goal is to generate an

output that is an optimum of a function formed as a convex combination of local cost functions

of the non -faulty agents. We showed that the maximum achievable number of weights ( i's) that

are bounded away from 0 is jN j� f, where f is the upper bound on the number of Byzantine agents .

In this second part , we introduce a condition-based variant of the original problem over arbitrary

directed graphs. Speci cally, for a given collection of k input functions h 1(x); : : : ; hk(x), we consider

En la primera parte de este informe, se introdujo un distribuido 

probabilidad optimización tolerante a fallos bizantina

lem cuyo objetivo es optimizar una suma de funciones 

convexas (coste) con escalar entrada / ouput de valor real.

En particular, el objetivo es optimizar una función de coste 

global de 1

jN j

P

I2n hi (x), donde N es el conjunto de

agentes no defectuosos , y hi (x) es agente de la función costo 

local de i, que es conocida inicialmente sólo al agente

yo. En general, cuando algunos de los agentes pueden ser 

bizantino defectuoso , el objetivo anterior es inalcanzable.

Por lo tanto, en la Parte I, se estudió una versión más débil del 2015 Jul-15

ResearchGate
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incomplete networks; fault-tolerant com-

puting

PDF 436 KB inglés



979

Choice of optimization routine for multi-agent 

models:

A case of viral video marketing campaign

Elección de la rutina de optimización para los 

modelos mulj-agente:


Un caso de la campaña de comercialización de vídeo 

viral 

Very few agent-base computational models are optimized because the usually

used optimization routine, the genetic algorithm, is extremely time-consuming.

This paper explores how much precision is lost if a simpler optimization routine, mutational

hill climber, is used instead. It shows on the case of a viral-video marketing

model that even though the standard genetic algorithm is slightly more precise, the

mutation hill climbing could be used as an approximate optimization routine for robustness

check and scenario analysis.

Modelos computacionales Muy pocos agente de base están 

optimizados debido a que el por lo general

rutina de optimización utilizado, el algoritmo genético, es 

extremadamente lento.

Este trabajo explora cuánta precisión se pierde si una rutina de 

optimización más simple, mutacional

colina escalador, se utiliza en su lugar. Se muestra en el caso de 

un marketing viral-video

modelo que a pesar de que el algoritmo genético estándar es 

ligeramente más precisa, la

escalada colina mutación podría ser utilizado como una rutina 

de optimización aproximado para robustez

comprobar y análisis de escenarios "

ResearchGate

optimization, genetic algorithm, mutation hill 

climbing, simulation,

agent-based model, social network, viral video 

marketing.

PDF 221 KB inglés

980

Collaborative information extraction for

adaptive recommendations in a multiagent

tourism recommender system

Extracción de información de Colaboración para


recomendaciones de adaptación en un muljagente


Turismo sistema de recomendación 

Recommender systems are capable of providing users with personalized

information that is adjusted to their needs. One particular case of these systems is

applied to the tourism industry. Tourism recommender systems offer services such

as hotel reservation, restaurant reservation, and visit plans personalized for each

tourist. The Social-Net Tourism Recommender System is a tourism recommender

system that is based on agent technology and uses social networks as its basis for

recommendations. Nevertheless, these systems face some problems. On the one

hand information needs to be mantained up-to-date, which can result in a costly task

if not performed automatically. On the other hand, it may be interesting to include

third parties services in the recommendation since they improve the quality of the

recommendations. In this paper, we present an add-on for the Social-Net Tourism

Recommender System that uses information extraction and natural language processing

techniques in order to automatically extract and classify information from

the Web. Its goal is to maintain the system updated and obtain information about

"Los sistemas de recomendación son capaces de proporcionar 

a los usuarios personalizado

información que se ajusta a sus necesidades. Un caso 

particular de estos sistemas es

aplicado a la industria del turismo. Sistemas de recomendación 

turismo ofrecen servicios tales

como reserva de hotel, reserva de restaurante, y los planes de 

visita personalizada para cada

turista. El Turismo Social System-Net de recomendación es un 

recomendador de turismo

sistema que se basa en la tecnología de agentes y utiliza las 

redes sociales como su base para

recomendaciones. Sin embargo, estos sistemas se enfrentan a 

algunos problemas. En el uno

ResearchGate

PDF 152 KB inglés

981

Combining Machine Learning and Multi-Agent

Approach for Controlling Tra c at Intersections

La combinación de Aprendizaje Automático y Multi-

Agent


Enfoque para el Control de Tra c en las intersecciones 

Increasing volume of tra c in urban areas causes great costs

and has negative e ect on citizens' life and health. The main cause of

decreasing tra c 

uency is intersections. Many methods for increasing

bandwidth of junctions exist, but they are still insu cient. At the same

time intelligent, autonomous cars are being created, what opens up new

possibilities for controlling tra c at intersections. In this article a new

approach for crossing an isolated junction is proposed - cars are given to-

tal autonomy and to avoid collisions they have to change speed. Several

methods for adjusting speed based on machine learning (ML) are de-

scribed, including new methods combining di erent ML algorithms (hy-

brid methods). The approach and methods were tested using a specially

designed platform MABICS. Conducted experiments revealed some de -

ciencies of the methods - ideas for addressing them are proposed. Results

El aumento de volumen de tra c en las zonas urbanas provoca 

grandes costos

y tiene negativas e exionar sobre la vida y la salud de los 

ciudadanos. La principal causa de

disminuyendo tra c

uidez es intersecciones. Muchos métodos para aumentar

ancho de banda de los cruces existe, pero son todavía insu 

ciente. Al mismo

se están creando en tiempo inteligente, automóviles 

autónomos, lo que abre nuevas

posibilidades para controlar tra c en las intersecciones. En este 

artículo un nuevo

Se propone enfoque para cruzar una intersección aislada - 

coches se dan To-

ResearchGate

intersection; self-driven car; reinforcement learning; 

hybrid

methods

PDF 423 KB inglés

982

Communication in Reactive Multiagent Robotic 

Systems La comunicación en reactivos multiagente Robotic Systems

Multiple cooperating robots are able to complete many tasks more quickly and reliably than

one robot alone. Communication between the robots can multiply their capabilities and e ectiveness, but

to what extent? In this research, the importance of communication in robotic societies is investigated

through experiments on both simulated and real robots. Performance was measured for three di erent

types of communication for three di erent tasks. The levels of communication are progressively more

complex and potentially more expensive to implement. For some tasks, communication can signi cantly

improve performance, but for others inter-agent communication is apparently unnecessary. In cases where

communication helps, the lowest level of communication is almost as e ective as the more complex type.

The bulk of these results are derived from thousands of simulations run with randomly generated initial

conditions. The simulation results help determine appropriate parameters for the reactive control system

which was ported for tests on Denning mobile robots

Múltiples robots cooperantes son capaces de completar 

muchas tareas más rápida y fiable que

un robot solo. La comunicación entre los robots puede 

multiplicar sus capacidades y e cacia, pero

en qué medida? En esta investigación, la importancia de la 

comunicación en las sociedades robóticos se investiga

a través de experimentos de ambos robots simulados y reales. 

El rendimiento se mide durante tres di Erent

tipos de comunicación durante tres tareas di Erent. Los niveles 

de comunicación son progresivamente más

compleja y potencialmente más costoso de implementar. Para 

algunas tareas, la comunicación puede signi cativamente

mejorar el rendimiento, pero para otros la comunicación inter-

agente es aparentemente innecesaria. En los casos donde AUTONOMOUS ROBOTS · 1970  FEBRUARY 1970

ResearchGate
multiagent system, mobile robots, social 

communication

PDF 681KB inglés

983 COMPUTATIONAL MODELS OF CREATIVE SITUATIONS Modelos computacionales de SITUACIONES CREATIVAS

This paper presents a series of computational models based

on the cellular automata voter model as applied to the study of social

influence as a model of creative situations. Preliminary findings

related to creativity and innovation in design and their possible

implications in agent modelling are presented.

"En este trabajo se presenta una serie de modelos 

computacionales basados

en el modelo del votante autómatas celulares tal como se aplica 

al estudio de sociales

influencia como un modelo de situaciones creativas. Los 

resultados preliminares

relacionados con la creatividad y la innovación en el diseño y 

su posible

Se presentan implicaciones en la modelización agente ".

Gero JS and Brazier FMT (eds) (2002) Agents in 

Design 2002

Key Centre of Design Computing and Cognition, 

University of Sydney, pp. 165-180. 2002

ResearchGate

PDF 338 KB inglés

984 Computational Problems in Multiagent Systems Problemas computacionales en Sistemas Multiagente

There has been recent interest from the computer science community on multiagent

systems, where multiple autonomous agents, each with their own utility

functions, act according to their own interests. In this thesis, we apply techniques

developed in other areas of CS to solve two computational problems in

multiagent systems:

Action Graph Games: Action Graph Games (AGGs),  rst proposed in

[Bhat and Leyton-Brown 2004], are a fully expressive game representation which

can compactly express strict and context-speci c independence and anonymity

structure in players' utility functions. We present an e cient algorithm for computing

expected payo s under mixed strategy pro les. This algorithm runs in

time polynomial in the size of the AGG representation (which is itself polynomial

in the number of players when the in-degree of the action graph is bounded).

We also present an extension to the AGG representation which allows us to

compactly represent a wider variety of structured utility functions.

Ha habido un reciente interés de la comunidad de ciencias de la 

computación en multiagente

sistemas, cuando varios agentes autónomos, cada uno con su 

propia utilidad

funciones, actúan de acuerdo a sus propios intereses. En esta 

tesis, aplicamos técnicas

desarrollado en otras áreas de CS para resolver dos problemas 

computacionales en

sistemas multiagente:

Acción Gráfica Juegos: Acción Gráfica Juegos (aggs), primera 

propuesta en

[Bhat y Leyton-Brown 2004], son una representación del juego 

totalmente expresiva que

puede expresar de forma compacta estricta y el contexto especí TESIS 2006 31-Mar-06

ResearchGate

PDF 909 KB inglés

985

Computing the Fault Tolerant Capability of

Multiagent Deployment

Cálculo de la Capacidad sea tolerante a errores de


Multiagente implementación 

A deployment of a multiagent system on a network refers to the placement of one

or more copies of each agent on network hosts, in such a manner that the memory

constraints of each node are satisfied. Finding the deployment that is most likely to

tolerate faults (i.e. have at least one copy of each agent functioning and in commu-

nication with other agents) is a challenge. In this paper, we address the problem of

finding the probability of survival of a deployment (i.e. the probability that a deploy-

ment will tolerate faults), under the assumption that node failures are independent.

We show that the problem of computing the survival probability of a deployment is

at least NP-hard. Moreover, it is hard to approximate. We produce two algorithms

to accurately compute the probability of survival of a deployment—these algorithms

are expectedly exponential. We also produce five heuristic algorithms to estimate

survival probabilities—these algorithms work in acceptable time frames. We report

on a detailed set of experiments to determine the conditions under which some of

these algorithms perform better than the others.

Una implementación de un sistema multiagente en una red se 

refiere a la colocación de un solo

o más copias de cada agente en los hosts de red, de tal manera 

que la memoria

limitaciones de cada nodo están satisfechos. Encontrar el 

despliegue que es más probable que

tolerar fallos (es decir, tienen al menos una copia de cada 

agente y en funcionamiento nidad

nicación con otros agentes) es un reto. En este trabajo se 

aborda el problema de la

encontrar la probabilidad de supervivencia de un despliegue 

(es decir, la probabilidad de que un despliegue

ción tolerará fallas), bajo el supuesto de que los errores de 

nodo son independientes. 2008 12-Nov-08

ResearchGate - ELSEVIER

multiagent deployment, fault tolerance, survivability, 

replication,

algorithm

PDF 532 KB inglés

986

CONFLICTS IN SOCIAL THEORY AND

MULTIAGENT SYSTEMS:

ON IMPORTING SOCIOLOGICAL INSIGHTS

INTO DISTRIBUTED AI

CONFLICTOS EN TEORÍA SOCIAL Y


Sistemas muljagente:


EN IMPORTAR PERSPECTIVAS SOCIOLÓGICOS


EN DISTRIBUIDO AI 

This chapter seeks to give the reader an idea of how to import conflict conceptions

from sociology into distributed AI (DAI). In a preliminary comparison of conflict

research in DAI and sociology, we show that both disciplines talk about essentially

the same issues when they refer to conflict, although there are important

differences in their motivations and reasons for studying conflict. The main sections

deal with conflict from the perspectives of two mainstreams of sociological

thought: the theory of autopoietic social systems and the pragmatist theories of

symbolic interaction. Following our attempt to derive useful conceptual insights

from the two theoretical approaches and to identify potentialities for future interdisciplinary

research, six interrelated themes are described which seem to be

of particular promise for both DAI and sociology alike.

En este capítulo se pretende dar al lector una idea de cómo 

importar concepciones de conflicto

de la sociología en la IA distribuida (DAI). En una comparación 

preliminar de conflicto

la investigación en la DAI y la sociología, se muestra que ambas 

disciplinas hablan esencialmente

los mismos problemas cuando se refieren a los conflictos, 

aunque hay importantes

diferencias en sus motivaciones y razones para estudiar el 

conflicto. Las principales secciones

lidiar con el conflicto desde la perspectiva de dos corrientes 

principales de sociológica

pensado: la teoría de los sistemas sociales autopoiéticos y las 

teorías pragmáticas de

ResearchGate

PDF 246 KB inglés
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CONSENSUS OF DISCRETE-TIME SECOND-ORDER 

MULTIAGENT

SYSTEMS BASED ON INFINITE PRODUCTS OF GENERAL

STOCHASTIC MATRICES

CONSENSO DE TIEMPO DISCRETO multiagente 

SEGUNDO ORDEN


Los sistemas basados   en productos infinitos del 

general


MATRICES ESTOCÁSTICOS 

Traditionally, the consensus of a discrete-time multiagent system (MAS) with a

switching topology is transformed into the convergence problem of the infinite products of stochastic

matrices, which can be resolved by using the Wolfowitz theorem. However, such a transformation is

very difficult or even impossible for certain MASs, such as discrete-time second-order MASs (DTSO

MASs), whose consensus can only be transformed into the convergence problem of the infinite products

of general stochastic matrices (IPGSM). These general stochastic matrices are matrices with

row sum 1 but their elements are not necessarily nonnegative. Since there does not exist a general

theory or an effective technique for dealing with the convergence of IPGSM, establishing the consensus

criteria for a DTSO MAS with a switching topology is rather difficult. This paper concentrates

on the consensus problem of a class of DTSO MASs and develops a method to cope with the corresponding

IPGSM. Moreover, it is pointed out that the method for these DTSO MASs can also be

easily extended to deal with a large class of discrete-time MASs, including high-order MASs with a

switching topology and discrete-time MASs without velocity measurements.

"Tradicionalmente, el consenso de un sistema multiagente de 

tiempo discreto (MAS) con un

topología de conmutación se transforma en el problema de la 

convergencia de los productos infinitos de estocástico

matrices, que pueden ser resueltos mediante el uso del 

teorema de Wolfowitz. Sin embargo, tal transformación es

muy difícil o incluso imposible para cierta masa, como en 

tiempo discreto segundo orden de masas (DTSO

MASS), cuyo consenso sólo puede ser transformado en el 

problema de la convergencia de los productos infinitos

de matrices estocásticas generales (IPGSM). Estas matrices son 

matrices estocásticas generales con

fila suma 1, pero sus elementos no son necesariamente 

negativo. Puesto que no existe un general 2015 Sept-15

ResearchGate
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988

Construction modulaire d'agents et de

systèmes multi-agents adaptatifs en DIMA

Construcción modulaire d'agentes et de


Systèmes multi-agentes adaptatifs baño DIMA 

This paper presents an approach to build agents by combining and specializing

components. This approach is implemented in DIMA. The starting point is the design of a

minimal proactive component that extends the reactive object notion to proactive component.

This component is then incrementally specialized to represent various agent architectures

(reactive agent, adaptive agent,...). The paper shows then how to design an adaptive

multiagent organization where an agent-dependence net is reified.

En este trabajo se presenta un enfoque para construir agentes 

mediante la combinación y especializada

componentes. Este enfoque se implementa en DIMA. El punto 

de partida es el diseño de un

componente proactivo mínima que se extiende el objeto 

noción reactivo a proactivo de componentes.

Este componente está a continuación de forma incremental 

especializada para representar diversas arquitecturas de agentes

(agente reactivo, agente de adaptación, ...). En el documento se 

muestra a continuación, cómo diseñar una adaptación

organización multiagente donde está cosificado una red de 

agente de la dependencia 2002

ResearchGate object, agent models, multiagent models
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989

Contextualize Agent Interactions by Combining

Communication and Physical Dimensions in the

Environment

Contextualizar Interacciones del agente mediante la 

combinación de


Comunicación y dimensiones ¬sicas de la


Ambiente

The environment, as a space shared between agents, is a key component

of multiagent systems (MAS). Depending on systems, this space may

integrate physical, communication or communication dimensions. Each of them

has its own process and rules to support agents’ interaction. The dimensions of

the environment are generally connected either outside of the agents or within

each agent, according to the target application. In order to ensure a multiagent

control, the relations between dimensions must be explicit outside of the agents.

Using these relations between the environment dimensions, the interaction becomes

also multi-dimensional. In this paper, rules and mechanisms to make this

connection outside of the agents are formalized. The model connects the physical

and communication dimensions to realize contextualized interactions. It is implemented

using the SARL multiagent programming language, and illustrated with

an urban tra c simulation.

El medio ambiente, como un espacio compartido entre los 

agentes, es un componente clave

sistemas de multiagente (MAS). Dependiendo de los sistemas, 

este espacio puede

integrar la física, la comunicación o las dimensiones de la 

comunicación. Cada uno de ellos

tiene su propio proceso y normas para apoyar la interacción de 

los agentes. Las dimensiones de

el medio ambiente están generalmente conectado ya sea fuera 

de los agentes o dentro de

cada agente, de acuerdo con la aplicación de destino. Con el fin 

de asegurar una multiagente

control, las relaciones entre las dimensiones debe ser explícito 

exterior de los agentes. 2015 Jun-15

ResearchGate
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990

COROS: A Multi-Agent Software Architecture

for Cooperative and Autonomous Service Robots

COROS: A Mulj-Agente de Arquitectura de So§ware


para la Cooperativa y Servicio Autónomo Robots 

Building distributed applications for cooperative service robots

systems is a very challenging task from software engineering perspective.

Indeed, apart from the complexity of designing software components for

the control of a single autonomous robot, cooperative multi-robot systems

require additional care in the design of software components to ensure

communication and coordination between the robotic agents. This

chapter proposes COROS, a new multi-agent software architecture for cooperative

and autonomous service robots with the objective to make easier

the design and development of multi-robot applications. We present a

high-level conceptual architecture for multi-agent robotics systems that

represents a generic framework for cooperative multi-robot applications.

Furthermore, we present an instantiation of this generic architecture with

an implementation software architecture on top of the Robotic Operating

System (ROS) middleware. The proposed concrete software architecture

Aplicaciones distribuidas de construcción de robots de 

servicio de cooperación

sistemas es una tarea muy difícil desde la perspectiva de la 

ingeniería de software.

De hecho, aparte de la complejidad de diseño de los 

componentes de software para

el control de un único robot autónomo, los sistemas multi-

robot de cooperación

requieren un cuidado adicional en el diseño de componentes 

de software para asegurar

la comunicación y la coordinación entre los agentes robóticos. 

Esta

capítulo propone COROS, una nueva arquitectura de software 

multi-agente para la cooperativa 2015 Ago-15

ResearchGate
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991

Secure Tropos: dealing effectively with security

requirements in the development of multiagent 

systems

Secure Tropos: hacer frente eficazmente a la seguridad


requisitos en el desarrollo de sistemas multiagente 

The consideration of security requirements in the development of

multi-agent systems is a very difficult task. However, only few approaches have

been proposed that try to integrate security issues as internal part of the

development process. Amongst them, secure Tropos has been proposed as a

structured approach towards the consideration of security issues in the

development of multiagent systems. In this paper we enhance secure Tropos by

integrating to its stages: (i) a process for selecting amongst alternative

architectural styles using as criteria the security requirements of the system; (ii)

a pattern-based approach to transform security requirements to design, and (iii)

a security attack scenarios approach to test the developed solution. The

electronic single assessment process (eSAP) case study is used to illustrate our

approach.

La consideración de los requisitos de seguridad en el desarrollo 

de

sistemas multiagente es una tarea muy difícil. Sin embargo, sólo 

unos pocos enfoques tienen

ha propuesto que tratan de integrar las cuestiones de 

seguridad como parte interna de la

proceso de desarrollo. Entre ellos, seguro Tropos se ha 

propuesto como una

enfoque estructurado hacia el examen de las cuestiones de 

seguridad en el

desarrollo de sistemas multiagente. En este trabajo mejoramos 

Tropos seguras por

integrar a sus etapas: (i) un proceso para seleccionar entre 

alternativa 2015

ResearchGate

PDF 1,071 KB inglés

992

Decentralized Resource Allocation and Load

Scheduling for Multicommodity Smart

Energy Systems

Asignación de Recursos Descentralizado y de carga


Programación de muljservicio inteligente


Sistemas de Energía 

Due to the expected growth in district heating systems

in combination with the development of hybrid energy appliances

such as heat pumps (HPs) and micro-combined heat and

power (CHP) installations, new opportunities arise for the management

of multicommodity energy systems, including electricity,

heat, and gas. The possibility to “convert” forms of energy using

hybrid energy appliances and exploiting flexibility from local production

and consumption can improve the systems’ efficiency significantly.

This paper extends existing work with a decentralized

version of a multicommodity smart energy management system to

deal with flexibility and scalability. The system incorporates both

heat and electricity, and integrates various types of flexible appliances

as well as hybrid energy appliances. To optimally allocate the

available resources and its flexibility, the developed multiagent system

Debido al crecimiento esperado en los sistemas de calefacción 

urbana

en combinación con el desarrollo de los aparatos de energía 

híbridos

tales como bombas de calor (HPS) y de calor micro-combinado 

y

energía (CHP), surgen nuevas oportunidades para la gestión

de los sistemas energéticos multiservicio, incluida la 

electricidad,

calor y gas. La posibilidad de "convertir" las formas de energía 

utilizando

aparatos de energía híbridos y la explotación de la flexibilidad 

de la producción local

y el consumo puede mejorar la eficiencia de los sistemas de IEEE TRANSACTIONS ON SUSTAINABLE ENERGY, VOL. 6, NO. 4 2015  OCTOBER 2015

ResearchGate

Combined heat and power (CHP), demandside

management (DSM), distributed algorithms, heat 

pump

(HP), multiagent systems (MASs), multicommodity, 

smart energy

systems.

PDF 785 KB inglés

993

Design Patterns for Multiagent Systems to

Elevate Pocket Device Applications.

Patrones de Diseño para Sistemas Muljagente a


Eleve Aplicaciones bolsillo de dispositivos .

The study of Design Patterns are helping software engineers

to overcome repetitive problems encounter while producing particular

application or outlining speci c architecture. Agents and its consistent

research on multi-agent systems are increasingly playing an important

role in the development of mobile applications. The implementations we

focus on are related to the use of agent techniques to provide holders

of pocket devices with social and location-based services. In this paper,

we highlight the importance of applying design patterns concepts and

theories in the development of advanced mobile service applications. We

further relate our ideas to the deployment of localized rideshare system

that relies on the cellular phones of interested students to facilitate their

daily commutes.

El estudio de los patrones de diseño están ayudando a los 

ingenieros de software

para superar los problemas repetitivos encuentran mientras 

que la producción en particular

aplicación o esbozar una arquitectura específica c. Agentes y su 

consecuente

investigación sobre los sistemas multi-agentes están jugando 

cada vez más un importante

papel en el desarrollo de aplicaciones móviles. Las 

implementaciones de nosotros

centrarse en están relacionados con el uso de técnicas de 

agente para proporcionar a los titulares

de los dispositivos de bolsillo con los servicios sociales y 

basados   en la localización. En este papel,

ResearchGate

PDF 467 KB inglés

994

Designing Human-Computer Multi-agent 

Collaboration

in Productive Multi-Player Games

El diseño de Persona-Ordenador Multi-agente de 

Colaboración


en Productivos juegos de varios jugadores 

This research explores productive multi-player games as a platform

for human-computer agent collaboration. A multiagent perspective

is taken to examine the principles of both gameplay and mechanism

design for productive games. To engage human players in

sustained gameplay, the game agents are designed with the flow and

dramatic principles. To ensure productivity, the game mechanism

is designed such that rational agents, both human and software,

will follow the target strategy to reach subgame perfect equilibrium.

The design principles are demonstrated and evaluated using

PhotoSlap, a multi-player productive game for photo annotation.

"Esta investigación explora los juegos multi-jugador 

productivos como una plataforma

para la colaboración agente humano-computadora. Una 

perspectiva multiagente

se toma para examinar los principios de tanto juego y el 

mecanismo

diseño para juegos productivas. Para participar los jugadores 

humanos en

juego sostenido, los agentes del juego están diseñados con la 

corriente y

principios dramáticos. Para asegurar la productividad, el 

mecanismo de juego

está diseñado de tal manera que los agentes racionales, tanto 

humanos como software,

ResearchGate
Productive game, gameplay, strategy analysis, agent 

collaboration

PDF 379 KB inglés

995 Developing a Multiagent System for Mobile Devices El desarrollo de un Sistema Multiagente para dispositivos móviles

The development of applications distributed partly on handheld devices is becoming more and more 

important. This

paper shows the use of mobile agents technology in the development of a distributed system, called SAIPE. 

It makes

easier the reading of user e-mail from different accounts and the searching of documents in Internet with a 

PDA.

SAIPE has been developed following the INGENIAS Agent Oriented Methodology and implemented using 

JADELEAP

software framework.

El desarrollo de aplicaciones distribuidas en parte de los 

dispositivos de mano se está volviendo más y más importante. 

Este

documento muestra el uso de la tecnología de agentes móviles 

en el desarrollo de un sistema distribuido, llamado SAIPE. Hace

más fácil la lectura de usuario de correo electrónico de 

diferentes cuentas y la búsqueda de documentos en Internet 

con un PDA.

SAIPE se ha desarrollado siguiendo la metodología orientada 

Agente INGENIAS e implementado usando JADELEAP

marco de software ". 2005 Ene-05

ResearchGate - DIALNET
Multiagent systems, mobile agents, Agent Oriented 

Methodologies, INGENIAS, JADE-LEAP.

PDF inglés

996

DEVELOPMENT OF AN AGENT-BASED WORKBENCH

SUPPORTING COLLABORATIVE STRUCTURAL DESIGN

DESARROLLO DE UN BANCO DE TRABAJO UN EMAIL A 

BASE


APOYO DE DISEÑO ESTRUCTURAL DE COLABORACIÓN 

This paper presents an approach towards an adaptive, expandable, decentralized and flexible workbench

supporting complex structural design processes using multiagent systems technology. Primarily,

this novel workbench aims at assisting design experts according to their specific tasks during a

project work and furthermore detecting typical deficiencies and conflicts that may occur in collaboration,

cooperation and coordination between the various structural designers. The workbench consists

of a set of software agents, that are designed and modeled to integrate typical organizational characteristics

of a project work, engineering software and data structures in terms of product models. According

to the analysis of structural design processes a theoretical concept of three agent-based submodels

is suggested: i) the agent-based collaboration model, ii) the agent-based engineering software

integration model and iii) the agent-based product model. In this paper we focus on the agent-based

collaboration model. The three models are connected by an agent-based process model. The fundamental

solution concepts of this approach are to be substantiated by analyzing the design process of

an arched bridge, already erected, as a reference.

Este trabajo presenta un enfoque hacia un banco de trabajo de 

adaptación, ampliable, descentralizado y flexible

el apoyo a complejos procesos de diseño estructural utilizando 

tecnología de sistemas multiagente. Ante todo,

esta novela banco de trabajo tiene como objetivo ayudar a los 

expertos en diseño de acuerdo a sus tareas específicas durante 

un

el trabajo del proyecto y detectar, además, deficiencias típicas y 

los conflictos que se puedan producir en colaboración,

la cooperación y la coordinación entre los distintos 

diseñadores estructurales. El banco de trabajo consiste

de un conjunto de agentes de software, que se diseñó y 

modeló para integrar características típicas de organización

de un proyecto de trabajo, software de ingeniería y estructuras 

ResearchGate

PDF 246 KB inglés
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DEVELOPMENT OF AN AGENT-BASED WORKBENCH

SUPPORTING COLLABORATIVE STRUCTURAL DESIGN

DESARROLLO DE UN BANCO DE TRABAJO UN EMAIL A 

BASE


APOYO DE DISEÑO ESTRUCTURAL DE COLABORACIÓN 

This paper presents an approach towards an adaptive, expandable, decentralized and flexible workbench

supporting complex structural design processes using multiagent systems technology. Primarily,

this novel workbench aims at assisting design experts according to their specific tasks during a

project work and furthermore detecting typical deficiencies and conflicts that may occur in collaboration,

cooperation and coordination between the various structural designers. The workbench consists

of a set of software agents, that are designed and modeled to integrate typical organizational characteristics

of a project work, engineering software and data structures in terms of product models. According

to the analysis of structural design processes a theoretical concept of three agent-based submodels

is suggested: i) the agent-based collaboration model, ii) the agent-based engineering software

integration model and iii) the agent-based product model. In this paper we focus on the agent-based

collaboration model. The three models are connected by an agent-based process model. The fundamental

solution concepts of this approach are to be substantiated by analyzing the design process of

an arched bridge, already erected, as a reference.

"Este trabajo presenta un enfoque hacia un banco de trabajo 

de adaptación, ampliable, descentralizado y flexible

el apoyo a complejos procesos de diseño estructural utilizando 

tecnología de sistemas multiagente. Ante todo,

esta novela banco de trabajo tiene como objetivo ayudar a los 

expertos en diseño de acuerdo a sus tareas específicas durante 

un

el trabajo del proyecto y detectar, además, deficiencias típicas y 

los conflictos que se puedan producir en colaboración,

la cooperación y la coordinación entre los distintos 

diseñadores estructurales. El banco de trabajo consiste

de un conjunto de agentes de software, que se diseñó y 

modeló para integrar características típicas de organización

de un proyecto de trabajo, software de ingeniería y estructuras 

ResearchGate

PDF 246 KB inglés
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Distributed Abductive Reasoning with Constraints

(Extended Abstract)

Razonamiento abductivo distribuida con 

Restricciones


(Resumen Extended) 

Abductive inference has many known applications in multiagent

systems. However, most abductive frameworks rely

on a centrally executed proof procedure whereas many of

the application problems are distributed by nature. Confidentiality

and communication overhead concerns often preclude

transmitting all the knowledge required for centralised

reasoning. We present in this paper a novel multi-agent abductive

reasoning framework underpinned by a flexible and

extensible distributed proof procedure that permits collaborative

abductive reasoning with constraints between agents

over decentralised knowledge.

un puente arqueado, ya erigido, como una referencia ".

"Inferencia abductiva tiene muchas aplicaciones conocidas en 

multiagente

sistemas. Sin embargo, la mayoría de los marcos abductivas 

confían

en un procedimiento de prueba ejecutados centralmente 

mientras que muchos de

los problemas de aplicación se distribuyen por la naturaleza. 

Confidencialidad

y las preocupaciones generales de comunicación a menudo 

impiden

transmitir todo el conocimiento necesario para centralizada

razonamiento. Se presenta en este trabajo una novela 

abductivo multiagente 2010 Ene-10

ResearchGate Multi-agent Reasoning, Abductive Logic Programming

PDF 173 KB inglés

999

Distributed Air Traffic Control : A Human Safety

Perspective

Distributed Control de Tráfico Aéreo: Un Seguridad 

Humana


Perspectiva

The issues in air traffic control have so far been addressed

with the intent to improve resource utilization and achieve

an optimized solution with respect to fuel comsumption of

aircrafts, efficient usage of the available airspace with min-

imal congestion related losses under various dynamic con-

straints. So the focus has almost always been more on

smarter management of traffic to increase profits while hu-

man safety, though achieved in the process, we believe, has

remained less seriously attended. This has become all the

more important given that we have overburdened and over-

stressed air traffic controllers managing hundreds of airports

and thousands of aircrafts per day.

We propose a multiagent system based distributed approach

to handle air traffic ensuring complete human (passenger)

Los problemas en el control del tráfico aéreo hasta el momento 

se han abordado

con la intención de mejorar la utilización de los recursos y 

lograr

una solución optimizada con respecto al Consumo 

combustible de

aeronaves, el uso eficiente del espacio aéreo disponible con 

minería

congestión imal pérdidas relacionadas bajo diversas con- 

dinámica

limitaciones. Así que el enfoque ha sido casi siempre más en

gestión inteligente del tráfico para aumentar las ganancias 

mientras humano

la seguridad del hombre, aunque logró en el proceso, creemos, 2011 Sept-11

ResearchGate

Air traffic control, multiagent system, holding pattern 

gener-

ation, landing sequence, decentralization, automated 

traffic

flow management.

PDF 79 kb inglés

1000

Distributed Consensus of Stochastic Delayed

Multi-agent Systems Under Asynchronous Switching

Consenso Distribuido de Estocásjco Retrasado


Multi-agente de Sistemas Bajo asíncrono de 

conmutación 

In this paper, the distributed exponential consensus

of stochastic delayed multi-agent systems with nonlinear

dynamics is investigated under asynchronous switching. The

asynchronous switching considered here is to account for the

time of identifying the active modes of multi-agent systems. After

receipt of confirmation of mode’s switching, the matched controller

can be applied, which means that the switching time of

the matched controller in each node usually lags behind that of

system switching. In order to handle the coexistence of switched

signals and stochastic disturbances, a comparison principle of

stochastic switched delayed systems is first proved. By means of

this extended comparison principle, several easy to verified conditions

for the existence of an asynchronously switched distributed

controller are derived such that stochastic delayed multi-agent

En este trabajo, el consenso exponencial distribuido

sistemas de estocástico retardados multiagente con no lineal

la dinámica se investiga bajo conmutación asíncrona. los

conmutación asíncrona considerado aquí es dar cuenta de la

momento de la identificación de los modos activos de los 

sistemas multiagente. Después

recepción de la confirmación de la conmutación de modo, el 

controlador emparejado

se puede aplicar, lo que significa que el tiempo de conmutación 

de

el controlador emparejado en cada nodo generalmente inferior 

al de

conmutación del sistema. Con el fin de manejar la coexistencia 

de conmutación 2015 Ago-15

ResearchGate
Asynchronous switching, comparison principle,

consensus, multi-agent systems, switched systems
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1001

Does the Frequency of Pedagogical Agent 

Intervention Relate to Learners’ Self-

Reported Boredom while using Multiagent Intelligent 

Tutoring Systems?

¿La frecuencia de la intervención del Agente 

Pedagógico Relacionar a la libre Estudiantes '


Informó aburrimiento durante el uso de sistemas 

multiagente de tutoría inteligente? 

Pedagogical agents (PAs) have the ability to scaffold and

regulate students’ learning about complex topics while using

intelligent tutoring systems (ITSs). Research on ITSs

predominantly focuses on the impact that these systems have

on overall learning, while the specific components of human-

ITS interaction, such as student-PA dialogue within the

system, are given little attention. One hundred undergraduate

students interacted with MetaTutor, a multiagent hypermedia

ITS, to learn about the human circulatory system. Data from

these interactions were drawn from questionnaires and logfiles

to determine the extent to which a specific agent from

MetaTutor, Sam the Strategizer, impacted students’ overall

emotions while using the system. Results indicated that Sam

negatively impacted students’ experiences of enjoyment, in

Agentes pedagógicos (APs) tienen la capacidad de andamio y

regular el aprendizaje de los estudiantes sobre temas 

complejos durante el uso

sistemas tutoriales inteligentes (SPI). La investigación sobre los 

SPI

principalmente se centra en el impacto que estos sistemas 

tienen

en el aprendizaje en general, mientras que los componentes 

específicos de la humanidad

Su interacción, como el diálogo estudiante-PA dentro de la

sistema, se presta poca atención. Un centenar de pregrado

estudiantes interactuaron con MetaTutor, un hipermedia 

multiagente

ITS, para aprender sobre el sistema circulatorio humano. Datos 2015 Jul-15

ResearchGate

affect; metacognition; self-regulated learning;

intelligent tutoring systems; pedagogical agents; self-

reports
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1002

Efficient airlines planes management using

multiagents and the Contract Net protocol

La gesjón aerolíneas eficientes aviones usando


multiagentes y el Contrato de protocolo de red 

Low cost airlines are growing around the world, so

each time they need to manage more airplanes and take care of

more passengers, as well as to keep their profitability high and

their costs low. In this report is described a multiagent-based

solution to the problem of managing airplanes in such airlines.

An implementation of the Contract Net protocol for establishing

the communication among airports and airplanes is presented,

including a prototype using the NetLogo platform

Aerolíneas de bajo coste están creciendo en todo el mundo, 

por lo que

cada vez que se necesita para gestionar más aviones y cuidar de

más pasajeros, así como para mantener su rentabilidad alta y

sus costos bajos. En este informe se describe una basada 

multiagente-

solución al problema de la gestión aviones en tales compañías 

aéreas.

Una implementación del protocolo Net Contrato para el 

establecimiento de

se presenta la comunicación entre aeropuertos y aviones,

incluyendo un prototipo utilizando la plataforma NetLogo "

ResearchGate

PDF 221 KB inglés

1003

Engineering Machine Learning Techniques into

Multi-Agent Systems

Técnicas de Ingeniería de la máquina de aprendizaje en


Multi Agente-Systems 

Agent technology is a Distributed Artificial Intelligence (DAI) approach to

implement autonomous entities driven by beliefs, goals, capabilities, plans, and

agency properties: adaptation, interaction, learning, etc. Software agents are the focus

of considerable research by the artificial intelligence community, but there is still

much to be done in the field of software engineering in order to systematically create

large scale multi-agent systems. In this paper, we present an object-oriented

framework for building a distributed multi-agent system. We explore in this

framework the intersection of DAI with machine learning techniques, and propose a

methodology for introducing intelligence in a multi-agent system. A multi-agent

system created for the Trading Agent Competition is presented as a case study. Our

engineering approach provides a performance gain of 97,3% due to the introduction

of machine learning techniques.

"La tecnología de agentes es un enfoque distribuido 

Inteligencia Artificial (DAI) para

implementar entidades autónomas impulsados   por creencias, 

metas, capacidades, planes y

inmuebles de: adaptación, de interacción, aprendizaje, etc. Los 

agentes de software son el foco

de la investigación considerable por la comunidad de 

inteligencia artificial, pero todavía hay

mucho por hacer en el campo de la ingeniería de software con 

el fin de crear sistemáticamente

sistemas multiagente gran escala. En este trabajo, presentamos 

un objeto-orientado

marco para la construcción de un sistema multi-agente 

distribuida. Exploramos en este 2008 Ago-08

ResearchGate
OO Frameworks, Software Agents, Anote, Machine 

Learning

PDF 513 KB inglés



1004

Escaping Local Optima in a Class of Multi-Agent 

Distributed

Optimization Problems: A Boosting Function 

Approach

Escapar Optima local en una Clase de Multi-Agente 

Distribuido


Problemas de optimización: Un Enfoque Función 

Impulso 

We address the problem of multiple local optima

commonly arising in optimization problems for multi-agent

systems, where objective functions are nonlinear and nonconvex.

For the class of coverage control problems, we propose

a systematic approach for escaping a local optimum, rather

than randomly perturbing controllable variables away from it.

We show that the objective function for these problems can

be decomposed to facilitate the evaluation of the local partial

derivative of each node in the system and to provide insights into

its structure. This structure is exploited by defining “boosting

functions” applied to the aforementioned local partial derivative

at an equilibrium point where its value is zero so as to transform

it in a way that induces nodes to explore poorly covered areas

of the mission space until a new equilibrium point is reached.

Abordamos el problema de los óptimos locales múltiple

comúnmente surgen en problemas de optimización para multi-

agente

sistemas, en las funciones objetivo son no lineales y no 

convexo.

Para la clase de problemas de control de la cobertura, se 

propone

un enfoque sistemático para escapar de un óptimo local, en 

lugar

de perturbar aleatoriamente variables controlables lejos de ella.

Se demuestra que la función objetivo para estos problemas 

puede

descomponerse para facilitar la evaluación de la parcial locales

derivada de cada nodo en el sistema y para proporcionar 2015 Sept-15

ResearchGate
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1005

Estudio de métodos de desarrollo de sistemas 

multiagente Estudio de Métodos de Desarrollo de Sistemas Multiagente

Dentro del marco de la Inteligencia Artificial, los Sistemas Multiagente se han caracterizado por ofrecer una

posible solución al desarrollo de problemas complejos con características distribuidas. A la hora de abordar 

el

desarrollo de sistemas multiagente es indudable un notable aumento de complejidad, así como la necesidad 

de

adaptar técnicas ya existentes o, en ocasiones, el desarrollo de técnicas y herramientas nuevas. Resulta

evidente que el desarrollo de cualquier tipo de software necesita de la existencia de métodos y herramientas

que faciliten la obtención de productos finales fiables. En esa línea, en los últimos años han aparecido

diferentes trabajos que tratan de proponer procesos de desarrollo de sistemas multiagente. En este artículo 

se

presenta fundamentalmente un análisis de diversos métodos de desarrollo de sistemas multiagente, así 

como

una ampliación de uno de ellos para su adecuación a entornos de tiempo real.

Dentro del marco de la Inteligencia Artificial, los Sistemas 

Multiagente se han caracterizado ofrecer Por Una

Posible Solución al Desarrollo de Problemas Complejos con 

Características Distribuidas. A la hora de abordar el

Desarrollo de Sistemas Multiagente es indudable ONU notable 

Aumento de Complejidad, Asi Como la Necesidad de

Adaptar Técnicas ya existentes o, En Ocasiones, el Desarrollo de 

Técnicas y Herramientas Nuevas. Resultados de la Búsqueda

Evidente Que el Desarrollo de CUALQUIER tipo de software 

NECESITA de la Existencia de Métodos y Herramientas

Que faciliten la obtencion de Productos Finales fiables. En línea 

ESA, EN LOS ULTIMOS años han aparecido

Diferentes Trabajos Que tratan de proponer Procesos de 

Desarrollo de Sistemas Multiagente. In this article sí

Inteligencia Artificial, Revista Iberoamericana de 

Inteligencia Asociación Española para la Inteligencia 

Artificial

Valencia, España

pp. 65-80

2003
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1006

Event-based Consensus Controller for Linear Multi-

Agent Systems over Directed Communication 

Topologies: a Co-design Approach

Controlador Consenso de Sistemas Multi-Agente 

lineales más de Directed topologías de comunicación 

basada en eventos: un Enfoque Co-diseño

The paper addresses the distributed event-triggered consensus problem in directed topologies for multi-

agent systems (MAS) with general linear dynamic agents. A co-design approach is proposed to determine 

parameters of the consensus controller and its event-triggered mechanism (ETM), simultaneously. This 

approach guarantees asymptotic stability along with decreasing in data transmission among agents. In the 

proposed event-based consensus controller, each agent broadcasts data to the neighbours only at its own 

triggering instants; while, in the most published works, continuous data streams among agents were 

required. Furthermore, the proposed control law is based on the piecewise constant functions of the 

measurement values which is updated at triggering instants. Then, such control scheme decreases the 

communication network usage, energy consumption, and actuator’s wears. As a result, it facilitates 

distributed implementation of the proposed consensus controller for the real-world applications. A 

theorem is proved to give sufficient conditions which guarantee the asymptotic stability of the closed-loop 

system with the event-based consensus controller. Another theorem is also proved to show the Zeno 

behaviour exclusion. As a case study, the proposed event-based controller is applied for the diving 

consensus problem for a group unmanned underwater vehicles to illustrate the effectiveness of the method.

El trabajo aborda el problema de consenso activado por 

eventos distribuidos en topologías dirigidas para sistemas 

multi-agente (MAS) con agentes dinámicos lineales generales. 

Se propone un enfoque de co-diseño para determinar los 

parámetros del controlador de consenso y su mecanismo 

activado por eventos (ETM), al mismo tiempo. Este enfoque 

garantiza la estabilidad asintótica junto con la disminución en 

la transmisión de datos entre los agentes. En el controlador de 

consenso basado en eventos propuesto, cada uno emite 

agente datos a los vecinos solamente en sus propios instantes 

de disparo; mientras que, en las obras más publicadas, se 

requiere flujos de datos continuos entre los agentes. Además, 

la ley de control propuesto se basa en las funciones 

constantes a trozos de los valores de medición que se actualiza 

ResearchGate
Consensus problem, Event-triggered control, Multi-

agent systems, Distributed controller

PDF 662 kb inglés

1007

Evolutionary Dynamics of Multi-Agent Learning:

A Survey

Dinámica evolujva de Mulj-Agente de aprendizaje:


Una encuesta

The interaction of multiple autonomous agents gives rise to highly dynamic and nondeterministic

environments, contributing to the complexity in applications such as automated

 nancial markets, smart grids, or robotics. Due to the sheer number of situations that may

arise, it is not possible to foresee and program the optimal behaviour for all agents beforehand.

Consequently, it becomes essential for the success of the system that the agents

can learn their optimal behaviour and adapt to new situations or circumstances. The past

two decades have seen the emergence of reinforcement learning, both in single and multiagent

settings, as a strong, robust and adaptive learning paradigm. Progress has been

substantial, and a wide range of algorithms are now available. An important challenge in

the domain of multi-agent learning is to gain qualitative insights into the resulting system

dynamics. In the past decade, tools and methods from evolutionary game theory have

been successfully employed to study multi-agent learning dynamics formally in strategic

interactions. This article surveys the dynamical models that have been derived for various

multi-agent reinforcement learning algorithms, making it possible to study and compare

La interacción de múltiples agentes autónomos da lugar a 

altamente dinámico y no determinista

ambientes, que contribuyen a la complejidad en aplicaciones 

tales como automatizado

 los mercados financieros, las redes inteligentes o la robótica. 

Debido a la gran cantidad de situaciones que pueden

surgen, no es posible prever y programar el comportamiento 

óptimo para todos los agentes de antemano.

En consecuencia, se convierte en esencial para el éxito del 

sistema que los agentes

pueden aprender su comportamiento óptimo y adaptarse a 

nuevas situaciones o circunstancias. El pasado

dos décadas han visto el surgimiento de aprendizaje por 

refuerzo, tanto en individual y multiagente Journal of Arti cial Intelligence Research 53 (2015) 659-697 2015

ResearchGate
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1008 Fault-Tolerant Multi-Agent Optimization{ Part III

Optimización Multi-Agente tolerante a errores {Parte 

III

We study fault-tolerant distributed optimization of a sum of convex (cost) functions with

real-valued scalar input/output in the presence of crash faults or Byzantine faults. In particular, the

goal is to optimize a global cost function 1

n

P

i2V hi(x), where V = f1; : : : ; ng is the collection of agents,

and hi(x) is agent i's local cost function, which is initially known only to agent i. This problem  nds

its applications in the domain of fault-tolerant large scale distributed machine learning, where data

are generated at di erent locations and some data may be lost during processing or be tampered by

malicious local data managers. The global cost function 1

n

P

i2V hi(x) captures the requirement that,

in distributed machine learning, the system tries to take full advantage of all the data generated at

Estudiamos optimización distribuida tolerante a fallos de una 

suma de funciones convexas (coste) con

escalar de entrada / salida de valor real en presencia de fallas de 

choque o fallos bizantinos. En particular, la

objetivo es optimizar una función de coste global de 1

norte

P

I2V hi (x), donde V = f1; :::; ng es el conjunto de agentes,

y hi (x) es la función de agente de costo local de i, que es 

conocida inicialmente sólo para el agente i. Este problema nds

sus aplicaciones en el dominio de la máquina de aprendizaje 

distribuido a gran escala con tolerancia a fallos, donde los 

datos

se generan en el di? localizaciones Erent y algunos datos 2015 06-Sept-15

ResearchGate
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Fhorganization; New Organization Model for Multi-

Agent

Systems

Fhorganization; Nuevo Modelo Organización para 

Mulj-Agent


Sistemas 

Nowadays, multi-agent systems are frequently used to control big components of IT systems. Since this

systems are big and use and produce big data, the control of multi-agents systems by people is not

beneficial anymore. So, self-organization, in which agents can organize themselves, is proposed as a

resolution. In a self-organizing multi-agent system, the desired behavior of system is emerged based on

local behavior of agents. But, emergence is not always as we desired and can result in a manner that we do

not want the system to have it. On the other hand, self-adaptation is a centralized and top-down process, in

which a central control loop can monitor, analyze, plan and execute decisions on a controlled element.

Therefore, a combination of self-organization and self-adaptation can help the system stay self-organized

while the bad results of emergence are controlled by self-adaptation features. Recently, combining 

selforganization

and self-adaptation features is becoming a trend. In this paper, we tried to propose an

organization model for self-organizing multi-agent system based on self-adaptation features to control

emergence.

Hoy en día, los sistemas multi-agente se utilizan con frecuencia 

para controlar los grandes componentes de los sistemas de TI. 

Desde este

sistemas son grandes y usan y producen grandes volúmenes 

de datos, el control de los sistemas multi-agentes de la gente 

no es

beneficioso más. Así, la auto-organización, en la que los 

agentes pueden organizarse, se propone como una

resolución. En un sistema multi-agente de auto-organización, el 

comportamiento deseado del sistema se basa en emergió

comportamiento local de agentes. Pero, la emergencia no 

siempre es como quisiéramos y puede resultar en una forma 

que lo hacemos

no quiere que el sistema de tenerlo. Por otro lado, la auto- International Journal of Computer Networks and Communications Security

ResearchGate

Self-Organization, Self-Adaptation, Multi-Agent 
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Multi-Agent Systems.
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PREDICTING HVAC ENERGY CONSUMPTION IN 

COMMERCIAL BUILDINGS USING

MULTIAGENT SYSTEMS

PREDECIR EL CONSUMO DE ENERGÍA climatización en 

edificios comerciales USO


Multiagente SISTEMAS 

Energy consumption in commercial buildings has been increasing rapidly in the past decade. The

knowledge of future energy consumption can bring significant value to commercial building energy

management. For example, prediction of energy consumption decomposition helps analyze the energy

consumption patterns and efficiencies as well as waste, and identify the prime targets for energy

conservation. Moreover, prediction of temporal energy consumption enables building managers to plan out

the energy usage over time, shift energy usage to off-peak periods, and make more effective energy

purchase plans. This paper proposes a novel model for predicting heating, ventilation and air conditioning

(HVAC) energy consumption in commercial buildings. The model simulates energy behaviors of HVAC

systems in commercial buildings, and interacts with a multiagent systems (MAS) based framework for

energy consumption prediction. Prediction is done on a daily, weekly and monthly basis. Ground truth

energy consumption data is collected from a test bed office building over 267 consecutive days, and is

compared to predicted energy consumption for the same period. Results show that the prediction can 

match

92.6 to 98.2% of total HVAC energy consumption with coefficient of variation of the root mean square

El consumo de energía en edificios comerciales ha aumentado 

rápidamente en la última década. El

conocimiento de futuro consumo de energía puede aportar un 

valor significativo a la energía de edificios comerciales

gestión. Por ejemplo, la predicción de la descomposición 

consumo de energía ayuda a analizar la energía

los patrones de consumo y la eficiencia, así como los residuos, 

e identificar los principales objetivos para la energía

conservación. Por otra parte, la predicción del consumo de 

energía temporal permite a los administradores de edificios 

para planificar

el uso de la energía con el tiempo, cambiar el uso de energía a 

los períodos de menor actividad, y hacer que la energía más 

eficaz 2013 Ago-13

ResearchGate

Heating, ventilation, and air conditioning (HVAC), 

Energy consumption prediction, Commercial building;

Multiagent systems (MAS)
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Formal Specification and Verification of Real-

Time Multi-Agent Systems using Timed-Arc

Petri Nets

Especificación formal y Verificación de Real-


Tiempo Multi-Agente de Sistemas utilizando 

temporizado-Arc


Redes de Petri 

In this study we have formally specified and

verified the actions of communicating real-time software agents

(RTAgents). Software agents are expected to work

autonomously and deal with unfamiliar situations astutely.

Achieving cent percent test cases coverage for these agents has

always been a problem due to limited resources. Also a high

degree of dependability and predictability is expected from

real-time software agents. In this research we have used

Timed-Arc Petri Net’s for formal specification and verification.

Formal specification of e-agents has been done in the past using

Linear Temporal Logic (LTL) but we believe that Timed-Arc

Petri Net’s being more visually expressive provides a richer

framework for such formalism. A case study of Stock Market

System (SMS) based on Real Time Multi Agent System

En este estudio hemos especificado formalmente y

verificado las acciones de comunicación de agentes de 

software en tiempo real

(RTAgents). Se espera que los agentes de software para trabajar

autónoma y hacer frente a situaciones desconocidas 

astutamente.

Ciento por ciento los casos de prueba de cobertura El logro de 

estos agentes tiene

siempre ha sido un problema debido a los recursos limitados. 

También una alta

Se espera que el grado de fiabilidad y la previsibilidad de

agentes de software en tiempo real. En esta investigación 

hemos utilizado

De la especificación formal y verificación temporizado-Arc Petri Advances in Electrical and Computer Engineering 2015 October 
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Management of perioperative microvascular

thrombotic complications e The use of

multiagent anticoagulation algorithm in 395

consecutive free flaps

Gesjón de microvascular perioperatoria


complicaciones trombójcas e El uso de


algoritmo de anjcoagulación muljagente en 395


colgajos libres consecutivos 

Summary Background: Thrombotic complications remain a major barrier to successful

microsurgical reconstruction, but their effective management remains controversial.

Methods: A retrospective review of 395 consecutive microvascular transfers was performed

with the focus on treatment of thrombotic complications utilizing an algorithm, which employed

multiagent anticoagulation.

Results: Three-hundred-ninety-five free flaps were performed in 255 patients for breast

(n Z 316), head and neck (n Z 57), extremity (n Z 16), trunk (n Z 3), and pelvis (n Z 3) defects

that were oncologic in 95.2% and irradiated in 33.4% of cases. Patients with a hypercoagulable

history (8 of 9) and intraoperative thrombosis (16 of 16) were anticoagulated without

developing postoperative thrombotic events. The hematoma exploration rate among the patients

anticoagulated during the initial free flap procedure was 27%. Twenty four (9.4%) patient

were returned to the operating room postoperatively for threatened free flaps: 6 had nonmicrovascular

issues and 18 (7.1%) patients underwent microsurgical explorations. Fourteen

(5.5%) patients had 15 postoperative free flap thrombotic events in 14 free flaps, of which

Resumen Antecedentes: complicaciones trombóticas siguen 

siendo un obstáculo importante para el éxito

reconstrucción microquirúrgica, pero su gestión eficaz sigue 

siendo controvertido.

Métodos: Se realizó una revisión retrospectiva de 395 

transferencias microvasculares consecutivos

con el enfoque en el tratamiento de complicaciones 

trombóticas utilizando un algoritmo, que empleaba

anticoagulación multiagente.

Resultados: Tres-cien-noventa y cinco colgajos libres se 

realizaron en 255 pacientes de cáncer de mama

(n Z 316), de cabeza y cuello (n Z 57), las extremidades (n Z 

16), tronco (n Z 3), y la pelvis (n Z 3) defectos

que eran oncológica en 95,2% y 33,4% irradiado en de los Journal of Plastic, Reconstructive & Aesthetic Surgery (2015) xx, 1e112015 Received 12 January 2015; accepted 11 May 2015
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Goal-Based Holonic Multiagent System for

Operation of Power Distribution Systems

Sistema multiagente holónico Meta-Basados   para


Operación de los Sistemas de Distribución de Energía 

Large-scale integration of rooftop solar power generation

is transforming traditionally passive power distribution

systems into active ones. High penetration of such devices creates

new dynamics for which the current power distribution

systems are inadequate. The changing paradigm of power distribution

system requires it to be operated as cyber-physical

system. A goal-based holonic multiagent system (HMAS) is

presented in this paper to achieve this objective. This paper provides

details on design of the HMAS for operation of power

distribution systems. Various operating modes and associated

goals are discussed. Finally, the role of HMAS is demonstrated

for two applications in distribution systems. The first one is

associated with control of reactive power at solar photovoltaic

installations at individual homes for optimal operation of the

La integración a gran escala de generación de energía solar en la 

azotea

está transformando la distribución de energía tradicionalmente 

pasiva

sistemas en los activos. Alta penetración de tales dispositivos 

crea

nuevas dinámicas para que la distribución de energía actual

sistemas son inadecuados. El paradigma cambiante de 

distribución de energía

sistema requiere para funcionar como ciber-físicos

sistema. Un sistema multiagente holónico basado en objetivos 

(HMAS) es

presentado en este trabajo para lograr este objetivo. Este 

documento ofrece IEEE TRANSACTIONS ON SMART GRID 2015 · SEPTEMBER 2015

ResearchGate

Cyber-physical system (CPS), multiagent

system (MAS), optimization, power distribution 

system, smart

grid, solar power, state estimation.
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HIGH PERFORMANCE MULTIAGENT

INTERPOLATION SYSTEM by PROBE CAR DATA

Muljagente ALTO RENDIMIENTO


SISTEMA INTERPOLACIÓN por datos de la sonda CAR 

We propose a multiagent interpolation system for traffic conditions that includes estimation

and learning agents. These agents are allocated to all the road links. The Normalized Velocity

(NV) is used in this system. Estimation agents renew the NV for each road link, and learning

agents renew the weight values for estimation. The weight values can be calculated by

multivariate analysis. Estimation and learning agents alternately calculate the results to

improve the interpolation accuracy. The coefficient of determination and mean square error

are used to evaluate the interpolation accuracy. The obtained probe car data is stored in a

learning database. In this study, we change a hard disk drive-based (HDD-based) learning

database into a memory-based one to improve the performance. The processing time is

reduced to 1/30, when the memory-based learning database is used. The average standard

deviation of the estimated velocity error is 7.34 km/h in the evaluation area.

Proponemos un sistema de interpolación multiagente para 

condiciones de tráfico que incluye estimación

y agentes de aprendizaje. Estos agentes se asignan a todas las 

vías de comunicación. La velocidad normalizada

(NV) se utiliza en este sistema. Agentes de estimación renuevan 

la NV para cada enlace por carretera, y el aprendizaje

agentes renuevan los valores de peso para la estimación. Los 

valores de peso se pueden calcular

análisis multivariable. Agentes de estimación y de aprendizaje 

alternativamente calcular los resultados a

mejorar la precisión de la interpolación. El coeficiente de 

determinación y error cuadrático medio

se utilizan para evaluar la precisión de interpolación. Los datos 

de coche sonda obtenida se almacena en una

ResearchGate
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I International Workshop on Practical Applications of

Agents and Multiagent Systems Internet, e-com and 

Artificial

Intelligence (IWPAAMS’ 2002), Sciences Dept.,

Universidad de Salamanca

I Taller Internacional sobre Aplicaciones prácjcas de


Agentes y Sistemas Multiagente Internet, e-com y 

Arjficial


Inteligencia (IWPAAMS '2002), Ciencias Dept.,


Universidad de Salamanca 

Abstract. Outsourcing as a cost-reducing strategy is becoming more

popular among corporations. Globalisation has fuelled it, as corporations

must compete in an international-based strategy. In this paper,

some clues to implement this technique are drawn. Given its characteristics,

it is widely accepted that this strategy, born in the United States,

will be rapidly spread in this decade throughout the actual EU-15.

Resumen. La externalización como estrategia de reducción de 

costos es cada vez más

popular entre corporaciones. La globalización ha impulsado, 

como corporaciones

debe competir en una estrategia basada en internacional. En 

este papel,

algunas claves para poner en práctica esta técnica se dibujan. 

Dadas sus características,

es ampliamente aceptado que esta estrategia, nacido en 

Estados Unidos,

se extendió rápidamente en esta década a lo largo de la actual 

UE-15 ". 2002
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1016

Incentive Compatible Multiagent Constraint

Optimization

Incenjvo Compajble Muljagente Restricción


Mejoramiento

We present in this paper an incentive-compatible distributed optimization

method applied to social choice problems. The method works by computing

and collecting VCG taxes in a distributed fashion. This introduces a certain resilience

to manipulation from the problem solving agents. An extension of this

method sacrifices Pareto-optimality in favor of budget-balance: the solutions chosen

are not optimal anymore, but the advantage is that the self interested agents

pay the taxes between themselves, thus producing no tax surplus. This eliminates

unwanted incentives for the problem solving agents, ensuring their faithfulness.

Se presenta en este trabajo una optimización distribuida 

compatible con los incentivos

método aplicado a los problemas de elección social. El método 

funciona mediante la informática

y la recaudación de impuestos VCG de manera distribuida. Esto 

introduce una cierta capacidad de recuperación

a la manipulación de los agentes de resolución de problemas. 

Una extensión de este

método sacrifica Pareto-óptimo en favor del presupuesto de 

balance: las soluciones elegidas

no son óptimas más, pero la ventaja es que los agentes 

interesados   auto

pagar los impuestos entre sí, produciendo de este modo sin 

superávit fiscal. Esto elimina OAI
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Informed Virtual Geographic Environments for 

Knowledge Representation and

Reasoning in Multiagent Geosimulations

Entornos Virtuales Geográfica informados de 

Representación del Conocimiento y


Razonamiento en multiagente Geosimulations 

In this paper, we propose a novel approach that

extends our Informed Virtual Geographic Environment (IVGE)

model in order to effectively manage knowledge about the

environment and support agents’ cognitive capabilities and

spatial behaviours. Our approach relies on previous well

established theories on human spatial behaviours and the

way people apprehend the spatial characteristics of their

surroundings in order to navigate and to interact with the

physical world. The main contribution of our approach is to

provide cognitive situated agents with: (1) knowledge about the

environment represented using Conceptual Graphs (CG); (2)

tools and mechanisms that allow them to acquire knowledge

about the environment; and (3) capabilities to reason about

this knowledge and to autonomously make decisions and to act

En este trabajo, se propone un nuevo enfoque que

extiende nuestra Informado Entorno Virtual Geográfica (IVGE)

modelo con el fin de gestionar eficazmente los conocimientos 

sobre la

capacidades cognitivas agentes de medio ambiente y de apoyo 

'y

comportamientos espaciales. Nuestro enfoque se basa en bien 

anterior

teorías establecidas sobre los comportamientos espaciales 

humanos y el

gente de la manera aprehender las características espaciales de 

su

entorno con el fin de navegar e interactuar con la

mundo físico. La principal contribución de nuestro enfoque es The Third International Conference on Advanced Cognitive Technologies and Applications2011
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Informed Virtual Geographic Environments,

Knowledge Management, Agent and Action 

Archetypes, Agentification
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Intelligent Energy Control Center for Distributed

Generators Using Multi-Agent System

Centro de Control de Energía Inteligente para 

Distribuida


Generadores Uso de Multi-Agente del sistema 

This paper presents the modeling of intelligent

energy control center (ECC) controlling distributed generators

(DGs) using multi-agent system. Multi-agent system has been

proposed to provide intelligent energy control and management in

grids because of their benefits of extensibility, autonomy, reduced

maintenance, etc. The multi-agent system constituting the smart

grid and agents such as user agent, control agent, database agent,

distributed energy resources (DER) agent work in collaboration

to perform assigned tasks. The wind power generator connected

with local load, the solar power connected with local load and the

ECC controlled by fuzzy logic controller (FLC) are simulated in

MATLAB/SIMULINK. The DER model is created in client and

ECC is created in server. Communication between the server and

the client is established using transmission control protocol/internet

En este trabajo se presenta el modelado de inteligente

centro de control de la energía (ECC) que controla los 

generadores distribuidos

(DG) utilizando el sistema multi-agente. Sistema Multi-agente 

ha sido

propuesto proporcionar control y la gestión inteligente de la 

energía en

rejillas debido a sus beneficios de la extensibilidad, la 

autonomía, reducen

mantenimiento, etc. El sistema multi-agente que constituye la 

inteligente

rejilla y agentes tales como el agente de usuario, agente de 

control, el agente de base de datos,

recursos energéticos distribuidos (DER) de trabajo del agente IEEE TRANSACTIONS ON POWER SYSTEMS

ResearchGate

Distributed energy resources (DER) and transmission

control protocol/internet protocol (TCP/IP), 

distributed

generators (DGs), energy control center (ECC), fuzzy 

logic controller

(FLC).

PDF 2,166 KB inglés

1019

Learning and Coordination in

Dynamic Multiagent Systems

El aprendizaje y la coordinación en


Dynamic multiagente Systems 

This review is organized in the following way. The rest of this chapter is dedicated to

formalizing the discussion above. First, we introduce a consistent framework focusing on the

dynamic nature of the learning agents, and adding other important elements such as inter-

agent communication. We then present a taxonomy of MAS, formalized using this framework.

We close the chapter by presenting some examples of single-agent and multiagent control, and

showing how they ¯t into our framework.

Chapter 2 deals with the application of reinforcement learning (RL) techniques to MAS.

We introduce the single-agent RL framework and solutions, and continue with presenting their

extension to the multiagent case. We analyze a number of adaptive RL techniques, and close

the chapter with a detailed presentation of conclusions and research opportunities.

Chapter 3 brie°y presents other methods of multiagent learning: evolutionary techniques,

and heuristic approaches 

Chapter 4 deals with the issue of coordination in MAS, focusing on its relationship with

learning. We review the most prominent coordination techniques encountered in the litera-

Esta opinión está organizado de la siguiente manera. El resto de 

este capítulo está dedicado a

la formalización de la discusión anterior. En primer lugar, se 

introduce un marco coherente centrado en el

naturaleza dinámica de los agentes de aprendizaje, y la adición 

de otros elementos importantes como internacional

comunicación del agente. A continuación, presentamos una 

taxonomía de MAS, formalizada mediante este marco.

Cerramos el capítulo de presentar algunos ejemplos de un solo 

agente y control multiagente, y

mostrando cómo se t en nuestro marco.

Capítulo 2 se refiere a la aplicación del aprendizaje por refuerzo 

(RL) técnicas a MAS.

Introducimos el agente único marco de trabajo y soluciones de Tesis 2015 20-Oct
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1020 Learning in Multiagent Control of Smart Matter

El aprendizaje en el Control multiagente inteligente de 

la Materia

Embedding microscopic sensors, computers and actuators

into materials allows physical systems to actively monitor

and respond to their environments . This leads to the

possibility of creating smart matter, i.e., materials whose

properties can be changed under program control to suit

varying constraints. A key difficulty in realizing the potential

of smart matter is developing the appropriate con-

¯ ol programs. One approach to this problem is a multiagent

control system, which can provide robust and rapid

response to environmental changes. To improve the performance

of such systems, we describe how the agents’

organization can adapted through simple learning mechanisms.

As a specific example, we consider maintaining a

physical system near an unstable configuration, a particularly

Incorporación de sensores microscópicos, computadoras y 

actuadores

en materiales permite a los sistemas físicos para monitorear 

activamente

y responder a sus entornos. Esto conduce a la

posibilidad de crear la materia inteligente, es decir, los 

materiales cuya

propiedades se pueden cambiar bajo control de programa para 

adaptarse

variando limitaciones. Una dificultad fundamental en la 

realización del potencial

cuestión de inteligente está desarrollando la concentración 

apropiada

Programas ol ¯. Un enfoque a este problema es un multiagente From: AAAI Technical Report WS-97-03. Compilation copyright © 1997, AAAI (www.aaai.org). All rights reserved1997
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1021

Management of perioperative microvascular

thrombotic complications e The use of

multiagent anticoagulation algorithm in 395

consecutive free flaps

Gesjón de microvascular perioperatoria


complicaciones trombójcas e El uso de


algoritmo de anjcoagulación muljagente en 395


colgajos libres consecutivos 

Background: Thrombotic complications remain a major barrier to successful

microsurgical reconstruction, but their effective management remains controversial.

Methods: A retrospective review of 395 consecutive microvascular transfers was performed

with the focus on treatment of thrombotic complications utilizing an algorithm, which employed

multiagent anticoagulation.

Results: Three-hundred-ninety-five free flaps were performed in 255 patients for breast

(n Z 316), head and neck (n Z 57), extremity (n Z 16), trunk (n Z 3), and pelvis (n Z 3) defects

that were oncologic in 95.2% and irradiated in 33.4% of cases. Patients with a hypercoagulable

history (8 of 9) and intraoperative thrombosis (16 of 16) were anticoagulated without

developing postoperative thrombotic events. The hematoma exploration rate among the patients

anticoagulated during the initial free flap procedure was 27%. Twenty four (9.4%) patient

were returned to the operating room postoperatively for threatened free flaps: 6 had nonmicrovascular

issues and 18 (7.1%) patients underwent microsurgical explorations. Fourteen

(5.5%) patients had 15 postoperative free flap thrombotic events in 14 free flaps, of which

Antecedentes: las complicaciones trombóticas siguen siendo 

un obstáculo importante para el éxito

reconstrucción microquirúrgica, pero su gestión eficaz sigue 

siendo controvertido.

Métodos: Se realizó una revisión retrospectiva de 395 

transferencias microvasculares consecutivos

con el enfoque en el tratamiento de complicaciones 

trombóticas utilizando un algoritmo, que empleaba

anticoagulación multiagente.

Resultados: Tres-cien-noventa y cinco colgajos libres se 

realizaron en 255 pacientes de cáncer de mama

(n Z 316), de cabeza y cuello (n Z 57), las extremidades (n Z 

16), tronco (n Z 3), y la pelvis (n Z 3) defectos

que eran oncológica en 95,2% y 33,4% irradiado en de los Journal of Plastic, Reconstructive & Aesthetic Surgery (2015) xx, 1e112015 Received 12 January 2015; accepted 11 May 2015
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MASSPEC - MULTIAGENT SYSTEM SPECIFICATION

THROUGH POLICY EXPLORATION AND CHECKING

Espectro de masas - ESPECIFICACIONES sistema 

muljagente


A TRAVÉS DE EXPLORACIÓN DE POLÍTICAS Y CONTROL 

Multiagent systems have been proposed as a way to create reliable, adaptable, and

e cient systems. As these systems grow in complexity, con guration, tuning, and design of

these systems can become as complex as the problems they claim to solve. As researchers in

multiagent systems engineering, we must create the next generation of theories and tools to

help tame this growing complexity and take some of the burden o  the systems engineer. In

this thesis, I propose guidance policies as a way to do just that. I also give a framework for

multiagent system design, using the concept of guidance policies to automatically generate

a set of constraints based on a set of multiagent system models as well as provide an

implementation for generating code that will conform to these constraints. Presenting a

formal de nition for guidance policies, I show how they can be used in a machine learning

context to improve performance of a system and avoid failures. I also give a practical

demonstration of converting abstract requirements to concrete system requirements (with

respect to a given set of design models).

Sistemas multiagente han sido propuestas como una forma de 

crear fiable, adaptable, y

sistemas cientes e. Como estos sistemas crecen en 

complejidad, con guración, ajuste, y el diseño de

estos sistemas pueden llegar a ser tan complejo como los 

problemas que pretenden resolver. Como investigadores en

ingeniería de sistemas multiagente, debemos crear la próxima 

generación de teorías y herramientas para

ayudar a domar esta complejidad creciente y tomar parte de la 

carga o el ingeniero de sistemas. En

esta tesis, propongo políticas de orientación como una forma 

de hacer precisamente eso. También doy un marco para

diseño de sistemas multiagente, utilizando el concepto de 

políticas de orientación para generar de forma automática Tesis 2012

ResearchGate
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MATS–JSTL: A Multi-Agent Model Based on Tabu

Search for Job Shop Problem with Time Lags

MATS-JSTL: Un Modelo Mulj-Agente Basado en Tabu


Buscar Taller Problema con desfases 

The Job Shop problem with Time Lags (JSTL) is an important extension

of the classical job shop scheduling problem, in that additional constraints

of minimum and maximum time lags existing between two successive operations

of the same job are added. The objective of this work is to present a distributed

approach based on cooperative behaviour and a tabu search

metaheuristic to finding the scheduling giving a minimum makespan. The proposed

model is composed of two classes of agents: a Supervisor Agent, responsible

for generating the initial solution and containing the Tabu Search core, and

Resource_Scheduler Agents, which are responsible for moving several operations

and satisfaction of some constraints. Good performances of our model are

shown through experimental comparisons on benchmarks of the literature.

El problema Taller con rezagos Tiempo (JSTL) es una extensión 

importante

del problema clásico programación taller de trabajo, en el que 

las limitaciones adicionales

de mínimo y máximo tiempo rezagos existentes entre dos 

operaciones sucesivas

del mismo trabajo se añaden. El objetivo de este trabajo es 

presentar una distribución

enfoque basado en el comportamiento cooperativo y 

búsqueda tabú

metaheurístico a la búsqueda de la programación que da un 

makespan mínimo. La propuesta

modelo se compone de dos clases de agentes: un agente 

supervisor, responsable 2015

ResearchGate
Job shop scheduling · Time lags · Tabu search · Multi-

agent system

PDF 254 KB inglés
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MDPs for Adjustable Autonomy in Real-World Multi-

Agent Environments PDM para la Autonomía ajustable en Real-World Multi-Agente Entornos

Research on adjustable autonomy (AA) is critical if we are to

deploy multiagent systems in support of important human activities.

Through AA, an agent can dynamically vary its level

of autonomy—harnessing human abilities when needed, but

also limiting such interaction. While most previous AA work

has focused on individual agent-human interactions, this paper

focuses on agent teams embedded in human organizations

in the context of real-world applications. The need for agent

teamwork and coordination in such environments introduces

novel AA challenges. In particular, transferring control to

human users becomes more difficult, as a lack of human response

can cause agent team miscoordination, yet not transferring

control causes agents to take enormous risks. Furthermore,

despite appropriate individual agent decisions, the

La investigación sobre la autonomía ajustable (AA) es 

fundamental si queremos

implementar sistemas multiagente en apoyo de las actividades 

humanas importantes.

A través de AA, un agente puede variar dinámicamente su nivel

de autonomía-aprovechamiento de las capacidades humanas, 

cuando sea necesario, pero

También limitar dicha interacción. Mientras que la mayoría del 

trabajo de AA anterior

se ha centrado en las interacciones entre los agentes humanos 

individuales, en este trabajo

se centra en los equipos de agentes integrados en las 

organizaciones humanas

en el contexto de aplicaciones del mundo real. La necesidad de 

ResearchGate
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Mejora de la Accesibilidad Web mediante el Uso de 

Agentes Inteligentes Mejora de la Accesibilidad Web Mediante el Uso de Agentes Inteligentes

La Web 2.0 propone nuevos desafíos para asegurar la “Accesibilidad Universal.” Los

diferentes tipos de usuarios Web se enfrentan con numerosas barreras de accesibilidad cuando

interactúan con los diferentes tipos de sitios y aplicaciones que coexisten hoy en la Web 2.0,

desde los denominados Simple Web Presence hasta las Rich Internet Applications o las

Mobile Web Applications. En este escenario, la Accesibilidad Web es un atributo de calidad

clave para propiciar el acceso a la información y a los servicios Web y proveer beneficios en

el desarrollo de productos para la Web tales como la optimización de motores de búsqueda y

la escalabilidad de aplicaciones multi-dispositivo. Los enfoques que asisten a la evaluación de

la Accesibilidad de productos Web existentes, son semi-automáticos y requieren de la

intervención humana en la detección de “falsos positivos”/“falsos negativos” y en la

corrección de errores comprobados automática y manualmente. Para simplificar el proceso de

toma de decisiones y reducir la intervención humana, las herramientas de evaluación,

reparación, transformación y filtrado incorporan técnicas de automatización basadas en

conceptos de inteligencia artificial. En este trabajo, se presentan y describen los enfoques y/o

La Web 2.0 propone nuevos desafíos para asegurar la 

“Accesibilidad Universal.” Los

diferentes tipos de usuarios Web se enfrentan con numerosas 

barreras de accesibilidad cuando

interactúan con los diferentes tipos de sitios y aplicaciones 

que coexisten hoy en la Web 2.0,

desde los denominados Simple Web Presence hasta las Rich 

Internet Applications o las

Mobile Web Applications. En este escenario, la Accesibilidad 

Web es un atributo de calidad

clave para propiciar el acceso a la información y a los servicios 

Web y proveer beneficios en

el desarrollo de productos para la Web tales como la 

optimización de motores de búsqueda y

ICT-UNPA-66-2013

ISSN: 1852 - 4516
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M-health application for Neonatal Incubator signals

monitoring through a CoAP-based multi-agent system

Aplicación de la salud M para señales neonatal 

Incubadora


el seguimiento a través de un sistema multi-agente 

basado en COAP 

The number of premature babies is increasing in

the world. With Internet connection accessibility and the

development of smart phones, m-health application is playing an

essential role for monitoring biomedical data. In that context, we

are proposing a distributed neonatal incubator monitoring

system (NIMS) dedicated for premature babies’ dynamic control.

Our system is made up of distributed software agents (within

incubator’s data hubs, medical servers and mobile terminals of

medical staff and parents) based on Constraint Application

Protocol (CoAP). The use of CoAP based agents, as well as URIs

for data IDs, enables the integration of our proposed NIMS

system and its collected data into an Internet of Things (IoT)

wide scenario. The proposed system was successfully carried out

and tested in a hospital North Lebanon.

"The number of premature babies is increasing in

the world. With Internet connection accessibility and the

development of smart phones, m-health application is playing 

an

essential role for monitoring biomedical data. In that context, 

we

are proposing a distributed neonatal incubator monitoring

system (NIMS) dedicated for premature babies’ dynamic 

control.

Our system is made up of distributed software agents (within

incubator’s data hubs, medical servers and mobile terminals of

medical staff and parents) based on Constraint Application

Protocol (CoAP). The use of CoAP based agents, as well as URIs

for data IDs, enables the integration of our proposed NIMS 2015 Sept-15
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Neonatal; incubator; monitoring system; NIMS;

premature babies; multi-agents; CoAP; IoT; URI.
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Model for Team Formation for Reformation in 

Multiagent Systems

Modelo para el Equipo de Formación para la Reforma 

de los Sistemas Multiagente

Team formation, i.e., allocating agents to roles within

a team or subteams of a team, and the reorganization

of a team upon team member failure or arrival of new

tasks are critical aspects of teamwork. We focus in particular

on a technique called ”Team Formation for Reformation”,

i.e., teams formed with lookahead to minimize

costs of reformation. Despite significant progress,

research in multiagent team formation and reorganization

has failed to provide a rigorous analysis of the

computational complexities of the approaches proposed

or their degree of optimality. This shortcoming has hindered

quantitative comparisons of approaches or their

complexity-optimality tradeoffs, e.g., is the team reorganization

approach in practical teamwork models such

La formación del equipo, es decir, los agentes de la asignación 

de roles dentro de

un equipo o subequipos de un equipo, y la reorganización

de un equipo en caso de fallo miembro del equipo o de la 

llegada de la nueva

tareas son aspectos críticos del trabajo en equipo. Nos 

centramos en particular,

en una técnica llamada "Formación del equipo de Reforma",

es decir, los equipos formados con búsqueda hacia delante 

para minimizar

costos de la reforma. A pesar de importantes avances,

la investigación en la formación del equipo multiagente y 

reorganización

ha fallado en proporcionar un análisis riguroso de la

From: AAAI Technical Report WS-02-04. Compilation 

copyright © 2002, AAAI (www.aaai.org). All rights 

reserved. 2002
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Multiagent Communication Security in Non-Zero

Sum Adversarial Settings

Muljagente Comunicación Seguridad en No-Zero


Sum Ajustes Adversarial 

In future battlefields and other emerging multiagent

applications, agents must communicate in an inherently hostile

environment in which an adversary has strong incentives to

disrupt or intercept communication. Intelligent agents must

balance network performance with possible harm suffered from

the adversary’s attacks, given that the adversary is actively and

rationally balancing his own costs for attacking the network with

the possible harm inflicted. The SAFER algorithm was proposed

to meet these challenges in the absence of attack costs for the

adversary, by representing the problem as a zero-sum game

between a sender agent choosing communication paths through

a network and an adversary choosing nodes to attack. However,

this zero-sum assumption is often violated in real applications.

In this paper we extend the previous approach to a non-zero

En los campos de batalla futuros y otros multiagente emergente

aplicaciones, los agentes deben comunicarse en un hostil 

inherentemente

entorno en el que un adversario tiene fuertes incentivos a

interrumpir o comunicación de intercepción. Los agentes 

inteligentes debe

rendimiento de la red equilibrio con posible daño sufrido

los ataques del adversario, ya que el adversario es activa y

racionalmente equilibrar sus propios costos para atacar la red 

con

el posible daño infligido. El algoritmo SAFER se propuso

para enfrentar estos desafíos en ausencia de ataque cuesta 

para el

adversario, al representar el problema como un juego de suma 

ResearchGate
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multiagent communication; zero-sum game
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Multiagent model and mean field theory of complex 

auction

dynamics

Modelo multiagente y la teoría de campo medio de la 

subasta compleja


dinámica

Recent years have witnessed a growing interest in analyzing a variety of socio-economic phenomena

using methods from statistical and nonlinear physics.Westudy a class of complex systems arising

from economics, the lowest unique bid auction (LUBA) systems, which is a recently emerged class of

online auction game systems. Through analyzing large, empirical data sets of LUBA, we identify a

general feature of the bid price distribution: an inverted J-shaped function with exponential decay in

the large bid price region. To account for the distribution, we propose a multi-agent model in which

each agent bids stochastically in the field of winner’s attractiveness, and develop a theoretical

framework to obtain analytic solutions of the model based on mean field analysis. The theory produces

bid-price distributions that are in excellent agreement with those from the real data. Our model and

theory capture the essential features of human behaviors in the competitive environment as

exemplified by LUBA, and may provide significant quantitative insights into complex socio-economic

phenomena.

Los últimos años han sido testigos de un creciente interés en el 

análisis de una variedad de fenómenos socio-económica

usando métodos de estadística y no lineal physics.Westudy 

una clase de sistemas complejos que surjan

desde la economía, la más baja de la subasta puja única (Luba) 

sistemas, que es un poco surgió la clase de

sistemas de juegos de subastas en línea. A través de análisis de 

grandes conjuntos de datos empíricos, de LUBA, identificamos 

un

característica general de la distribución precio de la oferta: una 

función en forma de J invertida con decaimiento exponencial en

la región de precio de la oferta general. Para dar cuenta de la 

distribución, se propone un modelo multi-agente en el que

cada agente ordena estocásticamente en el campo de la NEW JOURNAL OF PHYSICS · 2015 Sept-15
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minority game, auction
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Multi-agent Model Predictive Control of Nonlinear

Interconnected Hydro-Thermal System Load 

Frequency

Control Based on Bat Inspired Algorithm

Multi-agente Modelo de Control predictivo de no 

lineal


Interconectado Hydro-Thermal Carga Sistema 

Frecuencia


Control Basado en Bat Inspirado Algoritmo 

Bat Inspired Algorithm (BIA) has recently been explored to develop a novel algorithm for distributed 

optimization

and control. This paper proposes a multi-agent Model Predictive Control (MPC) of Load Frequency Control 

(LFC) based on

BIA to enhance the damping of oscillations in a two-area power system. A two-area hydro-thermal system is 

considered to be

equipped with multi-agent MPC. The proposed power system model considers generation rate constraint 

(GRC), dead band,

and time delay imposed to the power system by governor-turbine, thermodynamic process, and 

communication channels. BIA is

utilized to search for optimal controller parameters by minimizing a time-domain based objective function. 

The performance of

the proposed controller has been evaluated with the performance of the conventional PI controller based 

integral square error

Bat Inspirado Algoritmo (BIA) ha sido recientemente explorada 

para desarrollar un nuevo algoritmo para la optimización 

distribuida

y control. En este trabajo se propone un modelo multi-agente 

de control predictivo (MPC) de control de carga de frecuencia 

(LFC) basado en

BIA para mejorar la amortiguación de las oscilaciones en un 

sistema de alimentación de dos zona. Un sistema hidro-térmica 

de dos área se considera que es

equipado con multi-agente de MPC. El modelo de sistema de 

potencia propuesto considera restricción tasa de generación 

(GRC), banda muerta,

y el retardo de tiempo impuestas al sistema de alimentación 

por el gobernador-turbina, proceso termodinámico, y los 

International Journal of Scientific Research 

Engineering Technology

Volume 1, Issue 5, Sept.-2015, ISSN (Online): 2395-

566X 2015 Sept-15
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(LFC), Multi-agent Model Predictive Control (MPC).

PDF 1,152 KB inglés

1031

MULTI-AGENT MRP CLASS SYSTEM FOR

PRODUCTION AND DISASSEMBLING

MULTI-AGENTE DEL SISTEMA MRP CLASE PARA


PRODUCCIÓN Y DESMONTAJE 

Modern large companies have distributed infrastructure that brings some of

new problems to be solved. Main typical tasks to be mastered are: distributed storage,

transport, production planning, etc.

To solve these problems, the companies base their decision procedures on integrated

management systems. Such a solution makes all strategic decisions easier and more

pertinent because all required information (history, statistics, current company state

etc.) is easily available.

Applications usually used by production companies are of MRP II or ERP class,

and they almost always contain the closed-loop MRP class subsystem. To make

production planning more e cient it is worthy to be well informed about the market

for certain products and particularly about supplier's possibilities.

Key procedures "to sell" and "to buy" (or to  nd the proper cooperation) remain the

domain of human work.

To realize this tasks big companies create separate units, for such tasks only. High

Las grandes empresas modernas han distribuido 

infraestructura que trae algunos de

nuevos problemas a resolver. Principales tareas típicas que se 

dominan son: almacenamiento distribuido,

el transporte, la planificación de la producción, etc.

Para resolver estos problemas, las empresas basan sus 

procedimientos de toma de integrada

sistemas de gestión. Esta solución hace que todas las 

decisiones estratégicas más fácil y más

pertinente porque toda la información requerida (historia, 

estadísticas, estado actual empresa

etc.) es fácilmente disponible.

Aplicaciones generalmente utilizados por las empresas de 

producción son de MRP II o tipo ERP,

ResearchGate
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Multi-Agent Path Planning in Known Dynamic

Environments?

Planificación Path Mulj-Agent en dinámico conocido


Entornos? 

We consider the problem of planning paths of multiple agents

in a dynamic but predictable environment. Typical scenarios are evacuation,

recon guration, and containment. We present a novel representation

of abstract path-planning problems in which the stationary environment

is explicitly coded as a graph (called the arena) while the dynamic

environment is treated as just another agent. The complexity of planning

using this representation is pspace-complete. The arena complexity

(i.e., the complexity of the planning problem in which the graph is the

only input, in particular, the number of agents is  xed) is np-hard. Thus,

we provide structural restrictions that put the arena complexity of the

planning problem into ptime (for any  xed number of agents). The importance

of our work is that these structural conditions (and hence the

complexity results) do not depend on graph-theoretic properties of the

arena (such as clique- or tree-width), but rather on the abilities of the

Consideramos que el problema de los caminos de planificación 

de múltiples agentes

en un entorno dinámico pero predecible. Escenarios típicos 

son la evacuación,

reconfiguración, y la contención. Presentamos una 

representación novela

de los problemas de ruta de planificación abstractas en las que 

el medio ambiente estacionaria

se codifica explícitamente como un gráfico (llamado la arena), 

mientras que la dinámica

ambiente es tratado como cualquier otro agente. La 

complejidad de la planificación

el uso de esta representación es pspace-completo. La 

complejidad arena 2015 Oct-15
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Multi-Agent Predictors of an Exponential Interevent

Time¤

Multi-Agente predictores de un Interevent 

Exponencial


Time¤ 

This paper presents a solution to a problem in multiagent statistical decision

analysis. More precisely, a group of Bayesians are jointly required to predict an ex-

ponentially distributed random inter-event time, S. They are to base that prediction

on shared, previously observed, independent and identically distributed realizations

of S. Although their priors may be di®erent, they have the same conjugate utility

function for prediction. That utility is shown to yield a conjugate utility for estimat-

ing the population-mean inter-event time. Thus prediction gives way to estimation.

For the case of just two agents, the Pareto e±cient boundary of the set of utili-

ties generated by the class of all non-randomized linear prediction rules is explored.

Conditions are given under which those rules are G-complete within the class of non-

randomized linear predictors, meaning that optimum non-random predictors can be

found on the Pareto boundary thereby providing a basis for a meaningful consensus.

It is shown that the pre-posterior probability of such consensus is 1 under reason-

able, explicit conditions. Finally, several paradigms are considered for selecting

En este trabajo se presenta una solución a un problema de 

decisión estadística multiagente

análisis. Más precisamente, un grupo de bayesianos son 

necesarios conjuntamente para predecir un ex

exponencialmente distribuida tiempo entre evento aleatorio, S. 

Son basar esa predicción

en común, observado anteriormente, independiente e 

idénticamente distribuido realizaciones

de S. Aunque sus priores pueden di®erent, tienen la misma 

utilidad conjugado

función para la predicción. Esa utilidad se muestra para 

obtener una utilidad conjugado para realizan estimaciones

ing el tiempo entre eventos población media. Por lo tanto la 

predicción da paso a la estimación.

¤The work reported in this paper was supported by a 

grant from the Natural Science and Engineering

Research Council of Canada 2005 29-Nov-05
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Multi-Agent System Architecture of a

Nanobiocharacterization Plant

Mulj-Agente de la Arquitectura del Sistema de


Nanobiocharacterization Planta 

Biomedicine pushes research on robotic plants to

operate at nanometric scale. Foreseen stations are fairly

complex because of number of components and stringent

operation requirements, and yet not well-defined. In this

paper, a multi-agent architecture for one of such plants is

presented so to cope with system dimension and evolution. It is

described through an actual station with several atomic force

microscopy probes for which several characterization

processes are devised.

Empuja Biomedicina investigación de plantas robóticas a

operar a escala nanométrica. Estaciones previstas son bastante

complejo debido a número de componentes y riguroso

requisitos de operación, y aún no bien definidos. En esto

papel, una arquitectura multiagente para una de esas plantas es

presentado de manera de hacer frente a la dimensión del 

sistema y la evolución. es

descrito través de una estación real con varios de fuerza 

atómica

sondas de microscopía para los que la caracterización varios

procesos se idearon ". X WORKSHOP DE AGENTES FÍSICOS, CÁCERES 2009 SEPTIEMBRE 2009
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manipulators,
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Multi-Agent System Design Principles for Resilient

Coordination & Control of Future Power Systems

Multi-Agente del sistema Principios de diseño para 

Resilient


Coordinación y Control de Sistemas de Energía de 

futuro 

Recently, the academic and industrial literature

has coalesced around an enhanced vision of the electric power

grid that is intelligent, responsive, dynamic, adaptive and

flexible. One particularly emphasized “smart-grid” property

is that of resilience where healthy regions of the grid continue

to operate while disrupted and perturbed regions bring

themselves back to normal operation. Multi-agent systems

have recently been proposed as a key enabling technology

for such a resilient control scheme. While the power system

literature has often addressedmulti-agent systems, many

of these works did not have resilience as the central design

intention. This paper now has a two-fold purpose. First, it

seeks to identify a set of multi-agent system design principles

for resilient coordination and control of future power

Recientemente, la literatura académica e industrial

ha unido en torno a una visión mejorada de la energía eléctrica

cuadrícula que es inteligente, sensible, dinámica, adaptable y

flexible. Uno en particular destacaron propiedad "red 

inteligente"

es que la capacidad de recuperación donde las regiones sanas 

de la red continúan

funcionando mientras rompe y perturbado regiones traer

ellos mismos volver al funcionamiento normal. Sistemas 

multiagente

Recientemente se han propuesto como una tecnología clave

para un esquema de control tales resistente. Mientras que el 

sistema de potencia

literatura tiene sistemas addressedmulti-agente a menudo, 

Intell Ind Syst (2015) 1:255–269
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MULTIAGENT SYSTEMS FOR SUPPORTING AND

REPRESENTING SOCIAL CREATIVITY IN SCIENCE

Sistemas muljagente PARA APOYAR Y


REPRESENTACIÓN DE CREATIVIDAD SOCIAL EN CIENCIA 

In order to address the topic of creativity in science, this paper evidences the two main features that 

characterize the current

scientific practice: the increasingly important role of information machines and of collective sociality. Given 

the nature of the scientific

enterprise, we propose to adopt a powerful and flexible multiagent system, called scientific social agency, 

both to support creative

scientists in their work and to represent the models devised as result of their activity. We ground the 

discussion on two practical

relevant examples: the Human Genome Project and the Screensaver Lifesaver Project.

Con el fin de abordar el tema de la creatividad en la ciencia, este 

trabajo pone de manifiesto las dos características principales 

que caracterizan a la actual

práctica científica: el papel cada vez más importante de las 

máquinas de la información y de la sociabilidad colectiva. Dada 

la naturaleza de la científica

empresa, se propone la adopción de un sistema multiagente 

potente y flexible, llamado agencia social científica, tanto para 

apoyar creativa

los científicos en su trabajo y que representan los modelos 

ideados como resultado de su actividad. Basamos la discusión 

en dos de práctica

ejemplos relevantes: el Proyecto del Genoma Humano y el 

Proyecto Salvavidas Screensaver " 2002 May-02

ResearchGate

PDF 133 KB inglés

1037 Multiagent Systems in the Web Sistemas Multiagente en la Web

The rapid evolution of Internet has opened a new era in the

distributed systems scenery: the bigger part of the information

systems currently developed is focused in Web applications.

Typically, the information resources in Web systems

are dynamic, distributed, and heterogeneous. Since these

computing environments are opened, information resources

can be connected or disconnected at any time. This ubiquity

of Web and its distributed and interconnected characteristics

represent a natural field for multiagent systems (MAS),

spreading this kind of application. Software agents can

dynamically discover, orchestrate, and compose services,

check activities, run business processes, and integrate heterogeneous

applications.

Most of the large organizations adopt heterogeneous

La rápida evolución de Internet ha abierto una nueva era en el

distribuido paisaje sistemas: la parte más grande de la 

información

sistemas desarrollados actualmente se centra en las 

aplicaciones Web.

Por lo general, los recursos de información en los sistemas Web

son dinámicos, distribuidos y heterogéneos. Dado que estos

entornos informáticos son abiertos, recursos de información

puede conectarse o desconectarse en cualquier momento. Esta 

ubicuidad

de la Web y sus características distribuidos e interconectados

representar un campo natural para sistemas multiagente (MAS),

la difusión de este tipo de aplicación. Los agentes de software 

puede

Global, distributing in print or electronic forms 

without written permission of IGI Global is prohibited.
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Multiagent Systems to Support

Coordinated Emergency Management

Sistemas Muljagente para Apoyar


Manejo de Emergencias Coordinado 

Responding well in emergency situations is difficult for a variety

of reasons. When the emergency transpires across a wide

geographical region (such as occurs with floods, earthquakes,

storms, etc.), the sheer amount of information about the

emergency flowing through the network can overwhelm

decision makers, masking critical events, needs, and trends.

Further, all this information is inherently uncertain and dynamic,

leading to inconsistent views at different times and places that

trigger competing and often incompatible responses. Because

emergencies are rare (thankfully), there is little in the way of

“standard” responses to fall back on; instead, managers of the

response must try to envision the many possible trajectories of

how the emergency will play out, and how alternative responses

will affect those trajectories. Finally, the tempo at which

Respondiendo bien en situaciones de emergencia es difícil para 

una variedad

de razones. Cuando la emergencia se trasluce a través de una 

amplia

región geográfica (como ocurre con las inundaciones, los 

terremotos,

tormentas, etc.), la enorme cantidad de información sobre el

emergencia que fluye a través de la red puede abrumar

los tomadores de decisiones, enmascarando eventos críticos, 

necesidades y tendencias.

Además, toda esta información es inherentemente incierto y 

dinámico,

dando lugar a puntos de vista contradictorios en diferentes 

momentos y lugares que

ResearchGate

PDF 342 KB inglés

1039

Multi-satellite mission planning

using a self-adaptive multi-agent system

Planificación de la misión mulj-satélite


utilizando un sistema de auto-adaptativa multi-agente 

Mission planning for a constellation of Earth observation

satellites is a complex problem raising significant

technological challenges for tomorrow’s space systems. The large

numbers of customers requests and their dynamic introduction in

the planning system result in a huge combinatorial search space

with a potentially highly dynamical evolution requirements. The

techniques used nowadays have several limitations, in particular,

it is impossible to dynamically adapt the plan during its construction

even for small modifications. Satellites of a constellation

are planned in a chronological way instead of a more collective

planning which can provide additional load balancing.

In this paper, we propose to solve this difficult and highly

dynamic problem using adaptive multi-agent systems, taking

advantage from their self-adaptation and self-organization mechanisms.

Misión de la planificación de una constelación de observación 

de la Tierra

satélites es un problema complejo elevar significativa

retos tecnológicos de los sistemas espaciales del mañana. El 

grande

número de peticiones de los clientes y su introducción 

dinámica

el resultado del sistema de planificación en un gran espacio de 

búsqueda combinatoria

con unos requisitos de evolución potencialmente muy 

dinámicos. los

técnicas utilizadas hoy en día tienen varias limitaciones, en 

particular,

es imposible adaptar dinámicamente el plan durante su 

ResearchGate
Keywords—adaptive multi-agent system; planning; 

multisatellite;

PDF 606 KB inglés

1040

Non-linear Dynamics in Multiagent Reinforcement

Learning Algorithms

Dinámica no lineal en Muljagente Estrado


Algoritmos de Aprendizaje 

Several multiagent reinforcement learning (MARL) algorith-

ms have been proposed to optimize agents' decisions. Only

a subset of these MARL algorithms both do not require

agents to know the underlying environment and can learn

a stochastic policy (a policy that chooses actions accord-

ing to a probability distribution). Weighted Policy Learner

(WPL) is a MARL algorithm that belongs to this subset

and was shown, experimentally in previous work, to con-

verge and outperform previous MARL algorithms belonging

to the same subset.

The main contribution of this paper is analyzing the dy-

namics of WPL and showing the e®ect of its non-linear na-

ture, as opposed to previous MARL algorithms that had

linear dynamics. First, we represent the WPL algorithm as

Varios aprendizaje por refuerzo multiagente (MARL) algorith-

Se han propuesto ms para optimizar las decisiones de los 

agentes. Sólo

un subconjunto de estos algoritmos Marl tanto no requieren

agentes conozcan el entorno subyacente y pueden aprender

una política estocástica (una política que elige acciones de 

acuerdo

ing a una distribución de probabilidad). Política ponderado de 

Aprendices

(WPL) es un algoritmo de MARL que pertenece a este 

subconjunto

y fue demostrado, experimentalmente en trabajos anteriores, 

para con-

punto y algoritmos Marl anteriores superan pertenencia

ResearchGate
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1041

Novel Multiagent-Based Scheme for Voltage Control

Coordination in Smart Grids

Novela multiagente basado en el Esquema de Control 

de Voltaje


La coordinación en redes inteligentes 

In this paper, a new multiagent-based voltage control scheme is proposed. The algorithm dynamically adapts 

the settings of

control devices, such as the automatic voltage regulator of generators, transformer with under-load tap 

changer, and flexible alternating

current transmission systems (FACTS), to optimize operational objectives. The objectives are controlling the 

generator excitation current,

reducing transmission power loss, maintaining voltage stability, and improving voltage profile. The 

constraint is to keep the technical capability

limits of system equipment and the transmission line power-flow limits. Furthermore, the effect of load 

model on voltage control dynamics

is addressed. Peer-to-peer device communication is developed to facilitate information exchange among 

agents. The proposed scheme

coordinates the operation of installed voltage control devices on both low voltage and high voltage levels. A 

simulation test model is implemented

En este trabajo, se propone un nuevo esquema de control de 

tensión basada en multiagente. El algoritmo se adapta 

dinámicamente la configuración de

dispositivos de control, como el regulador de voltaje 

automático de generadores, transformadores con grifo bajo 

carga cambiador, y flexible alterna

sistemas de transmisión de corriente (FACTS), para optimizar 

los objetivos operativos. Los objetivos son el control de la 

corriente de excitación del generador,

reducir la pérdida de potencia de transmisión, manteniendo 

estabilidad de la tensión, y mejorar el perfil de tensión. La 

restricción es mantener la capacidad técnica

límites de los equipos del sistema y de los límites de potencia 

de flujo de la línea de transmisión. Por otra parte, el efecto del JOURNAL OF ENERGY ENGINEERING · 2015 Sept-15

ResearchGate Multi-Agent; Voltage Control; Congestion.

PDF 1,491 KB inglés

1042 Of Mechanism Design and Multiagent Planning De diseño de mecanismos y Planificación Multiagente

Multiagent planning methods are concerned with

planning by and for a group of agents. If the agents are self-

interested, they may be tempted to lie in order to obtain an

outcome that is more rewarding for them. We therefore study

the multiagent planning problem from a mechanism design

perspective, showing how to incentivise agents to be truthful.

We prove that the well-known truthful VCG mechanism is

not always truthful in the context of optimal planning, and

present a modi cation to  x this. Finally, we present some

(domain-dependent) poly-time planning algorithms using this

 x that maintain truthfulness in spite of their non-optimality.

"Métodos de planificación multiagente tienen que ver con

planificación por y para un grupo de agentes. Si los agentes son 

auto-

interesados, pueden tener la tentación de mentir para obtener 

una

resultado que es más gratificante para ellos. Por lo tanto, 

estudiamos

el problema de planificación multiagente de un diseño de 

mecanismos

perspectiva, que muestra cómo incentivar a los agentes para 

ser veraz.

Se demuestra que el mecanismo de VCG veraz conocido es

no siempre veraz en el contexto de la planificación óptima, y

presentar una modificación a este x. Por último, se presentan 2008 Ene-08

ResearchGate
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1043

On Internally Dependent Public Actions in Multiagent 

Planning

En acciones públicas Internamente dependientes en 

Planificación Multiagente

Agents planning under STRIPS-related model using

separation of facts and actions to private and public can

model behavior of other agents as public external projections

of their actions. In the most simplistic case, the

agent does not require any additional information from

the other agents, that is the planning process ignores any

dependencies of the projected actions possibly caused

by sequences of other agents’ private actions.

In this work, we formally define several types of internally

dependencies of multiagent planning problems

and provide an algorithmic approach how to extract

the internally dependent actions during multiagent planning.

We show how to take an advantage of computed

dependencies in multiagent planning. Additionally, we

Agentes de la planificación bajo el modelo STRIPS relacionados 

con el uso de

separación de hechos y acciones para lata privada y pública

comportamiento del modelo de otros agentes como salientes 

exteriores públicos

de sus acciones. En el caso más simplista, la

agente no requiere ninguna información adicional

los otros agentes, es decir el proceso de planificación ignora 

cualquier

dependencias de las acciones proyectadas posiblemente 

causados

por secuencias de acciones privadas otros agentes.

En este trabajo, definimos formalmente varios tipos de internos

dependencias de problemas de planificación multiagente 2015 Jun-15

ResearchGate

PDF 325 KB inglés

1044 On Multiagent Exploration En Multiagente Exploración

This paper describes a technique for multi-agent

exploration of an unknown environment, that improves

the quality of the map by reducing the inaccuracies

that occur over time from dead reckoning

errors.

We present an algorithmic solution, simulation

results, as well as a cost analysis and experimental

data. The approach is based on using a pair of

robots that observe one another's behaviour, thus

greatly reducing odometry errors. We assume the

robots can both directly sense nearby obstacles and

see one another. We have implemented both these

capabilities with actual robots in our lab. By exploiting

the ability of the robots to see one another,

"Este trabajo describe una técnica para multi-agente

exploración de un entorno desconocido, que mejora

la calidad del mapa mediante la reducción de las inexactitudes

que se producen con el tiempo de navegación a estima

errores.

Presentamos una solución algorítmica, simulación

resultados, así como un análisis de coste y experimental

datos. El enfoque se basa en el uso de un par de

robots que observan entre sí de comportamiento, por lo tanto,

reduciendo en gran medida los errores de odometría. 

Asumimos la

robots pueden detectar tanto directamente obstáculos 

cercanos y

ver entre sí. Hemos implementado tanto éstos

ResearchGate

PDF 207 KB inglés

1045

Opponent-Adaptive Online

Multiagent Learning :Concept-Recall with Expert 

Ensembles

for Simulated-Soccer-Agents

Oponente-adaptajva Online


Multiagente aprendizaje: Concept-Recall con expertos 

Conjuntos


para simuladas-soccer-Agentes 

Many tasks in competitive multiagent systems in adversarial domains tend to be highly dependent

on the opposing team(s). Predefined strategies optimized for playing against a specific opponent

are not likely to succeed when competing against another opponent. In this context the term

concept recall is defined as the ability to rapidly recall knowledge during the game that was

previously learned from games played against a specific opponent.

Analyzing the performance of different teams of simulated-soccer agents playing against each

other using the RoboCup 3D-Soccer-Simulator confirms this observation: Classifiers were trained

with data from several hundred games played against different teams to predict the outcome of a

simple but basic low-level action of an agent. Results showed that the performance of a classifier is

best if trained and evaluated with samples from different games played against the same opponent.

But, performance clearly drops if the evaluation-team is different from the training-team. Besides

that, training a single classifier with situations from games played against several different teams

shows a bad influence on the performance as well, even if evaluated with data from games played

against one of those training-teams.

Muchas de las tareas en los sistemas multiagente competitivas 

en dominios contradictorio tienden a ser muy dependientes

en el equipo contrario (s). Estrategias predefinidas optimizadas 

para jugar contra un oponente específico

no es probable tener éxito al competir contra otro oponente. 

En este contexto, el término

concepto de retiro se define como la capacidad de recordar 

rápidamente el conocimiento durante el juego que era

previamente aprendido de partidos jugados contra un 

oponente específico.

Analizando el comportamiento de los diferentes equipos de 

agentes de fútbol simulado jugando uno contra

otra utilizando la RoboCup Soccer 3D-Simulator confirma esta 

observación: Los clasificadores se capacitó tesis 2005 29. September 2005

ResearchGate
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1046

Organising Multiagent Systems by Using Role

Clustering Mechanisms

La organización de los sistemas multiagente mediante 

Rol


La agrupación de mecanismos 

In recent years the study of organisational aspects of multiagent

systems has gained much importance. In previous work we have

shown that enhancing trust mechanisms with organisational information,

and in particular with role taxonomies, usually allows agents to

take better decision regarding which acquaintances to interact with.

This paper addresses the parallel problem, exploring how organisational

structures may evolve over time using the information from the agents’

trust models. We present a mechanism based on clustering techniques capable

of detecting behavioral patterns in MAS, thereby identifying new

roles that dynamically extend the role taxonomy. We present experimental

results showing that this extension leads to an improvement of the

agents’ decision making processes when compared to static organisational

structures.

En los últimos años, el estudio de los aspectos organizativos 

de multiagente

sistemas ha ganado mucha importancia. En trabajos anteriores 

que tenemos

demostrado que los mecanismos de confianza que mejoran 

con información de la organización,

y en particular con las taxonomías de rol, por lo general permite 

a los agentes

tomar mejores decisiones respecto a qué conocidos para 

interactuar con.

En este trabajo se aborda el problema paralelo, la exploración 

de la forma de organización

estructuras pueden evolucionar con el tiempo el uso de la 

información de los agentes

ResearchGate
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1047

Paving the Way for Implementing Multiagent

Systems: Refining Gaia with AUML

Sentar las bases para la aplicación de Muljagente


Sistemas: Refinación Gaia con AUML 

This paper describes the integration process between the

Gaia Methodology and AUML; this integration allows the developer to

get a better insight into the multiagent system (MAS) that is being built.

Gaia generates an abstract model based on roles that describe the system

agents, their services and interactions. AUML uses that model as input

and breaks it down into a series of diagrams that facilitates its implantation.

More specifically, we describe how to integrate a design produced

by Gaia with the AIP’s layers of AUML, taking into consideration some

other useful techniques in the context of agent-oriented development.

We take as a case of study the development of an agent-based system for

conference management.

En este trabajo se describe el proceso de integración entre la

Gaia Metodología y AUML; esta integración permite al 

desarrollador

tener una mejor visión en el sistema multiagente (MAS) que se 

está construyendo.

Gaia genera un modelo abstracto basado en roles que 

describen el sistema

agentes, sus servicios e interacciones. AUML utiliza ese modelo 

como entrada

y lo descompone en una serie de diagramas que facilita su 

implantación.

Más específicamente, se describe cómo integrar un diseño 

producido

por Gaia con capas de AUML de la AIP, teniendo en cuenta 

ResearchGate
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1048 Planificación en Internet basada en una Arquitectura MultiagentePlanificación en Internet Basada en Una Arquitectura Multiagente

In the last years, the amount of information stored in Internet has grown exponentially. This article presents 

a

new approach to cooperative problem solving that uses the Web as a source of data. The architecture 

shown has

been designed using Artificial Intelligence techniques: Multiagent System design, and classical resolution

problem solving techniques, like planning. Both techniques are used to obtain a new architecture that is 

tested

with knowledge obtained from Internet dynamically. The architecture has two different types of agents: 

planning

agents and web agents. Planning agents pay attention to the user’s queries and solve his problems, web 

agents

obtain the required information from Internet.

"En los últimos años, la cantidad de información almacenada 

en Internet ha crecido de manera exponencial. En este artículo 

se presenta un

nuevo enfoque para la resolución de problemas de 

cooperación que utiliza la web como fuente de datos. La 

arquitectura mostrada tiene

sido diseñado utilizando técnicas de Inteligencia Artificial: 

Diseño de sistemas multiagente, y la resolución clásica

la resolución de problemas técnicas, como la planificación. 

Ambas técnicas se utilizan para obtener una nueva arquitectura 

que se prueba

con el conocimiento obtenido a partir de Internet de forma 

dinámica. La arquitectura tiene dos tipos diferentes de agentes: 

la planificación

ResearchGate
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1049

PORTFOLIO DESIGN AND OPTIMIZATION USING 

NEURAL NETWORK BASED

MULTIAGENT SYSTEM OF INVESTING AGENTS

DISEÑO DE LA CARTERA Y OPTIMIZACIÓN DE USAR 

LOS NERVIOS red basada


Sistema multiagente DE INVERSIÓN AGENTES 

Efficiency of the simulation methods in the social domain remains jeopardized by the multi

scale complexity and vague representation of it in the mostly symbolic models applied. There is a clear

need for connectionist approach in designing robust real-life applications. This paper reports about a new

approach meant for designing intelligent investing agents capable to simulate well known investing

strategies by making timely market decisions and optimizing their multi asset portfolios in terms of profitrisk

estimates in the real life investment markets. For this reason proposed multi-layered framework constructs

(i) an intelligent agent composed by a few trained neural networks each specialized to make investment

decisions according to the assigned investment strategy in the different markets, (ii) multi-agent

system of such agents, which are trained to follow different investing strategies in order to optimize their

portfolios. Simulation gives an opportunity to simulate multi-agent competitive system for the search of

the best profit-risk performing agents, i.e. investing strategies. This gives an edge over costly and time

consuming actual experimenting in the diversified investment markets having real-life index funds (or

stocks) and non-risky financial assets. In our model, agents follow different investing strategies according

to the defined portfolio, saving and risk aversion preferences using forecasts based on the technical analysis.

La eficiencia de los métodos de simulación en el dominio social 

sigue siendo amenazada por la múltiple

escalar la complejidad y la representación vaga de la misma en 

los modelos en su mayoría simbólicas aplicadas. Hay una clara

la necesidad de enfoque conexionista en el diseño de las 

aplicaciones de la vida real robustas. Este documento informa 

sobre un nuevo

enfoque significó para el diseño de agentes de inversión 

inteligentes capaces de simular la inversión conocida

las estrategias de toma de decisiones de mercado oportunas y 

optimizar sus carteras de activos múltiples en términos de 

profitrisk

estima en los mercados de inversión de la vida real. Por esta 

razón se propone construcciones marco de varias capas

ResearchGate

Investment Strategies, Neural Networks, Agent-Based 

Computational Finance, Artificial
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1050

Real Time Movement Cooredination Technique Based 

on

Flocking Behaviour for Multiple Mobile Robots 

System

Técnica Tiempo real Movimiento Cooredination 

Basado en


Flocado Comportamiento de múltiple Sistema Robots 

Móviles 

The emergent behaviour of a multiagent system depends

on the component agents and how they interact. A critical part of

interaction between agents is communication. This paper presents

a multi-agent communication model for physical moving agents,

robots. The scope of the paper emphasises the interaction relationships

between individual components in multi-agents system that results

in economical and social emergent behaviour. The proposed

theory of communication integrates animal intelligence technique

together with a cognitive intelligence one. This results in a local coordination

of movements, and global task coordination. Accordingly,

agents are designed to locally communicate with other agents in order

to coordinate their movements via a set of flocking rules. A flocking

algorithm is used because it satisfies a major objective, i.e. it has a

real time response to local environmental changes and minimises the

"El comportamiento emergente de un sistema multiagente 

depende

en los agentes de componentes y cómo interactúan. Una parte 

crítica de

interacción entre los agentes es la comunicación. Este artículo 

presenta

un modelo de comunicación multi-agente para agentes móviles 

físicas,

robots. El alcance del documento hace hincapié en las 

relaciones de interacción

entre los componentes individuales en el sistema de multi-

agentes que resulta

en comportamiento emergente económico y social. La 

propuesta 2011 May-11

ResearchGate
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1051

Real-time Interaction in VR with a Distributed Multi-

Agent System Interacción en tiempo real en la realidad virtual con un Sistema Distribuido Multi-Agent

We describe a Virtual Reality system that allows users at different locations to interact with a distributed 

multiagent

system. We use RoboCup (robot soccer) as a case study. A human player who is immersed in a CAVE

can interact with the RoboCup simulation in its natural domain, by playing along with a virtual soccer game.

The system supports distributed collaboration by allowing humans at different geographic locations to 

participate

and interact in real time. The most difficult problem we address is how to deal with the latency that is 

induced

by the multi-agent simulation and by the wide-area network between different CAVEs. Our navigation 

software

anticipates the movements of the human player and optimizes the interaction (navigation, kicking). Also, it 

sends

a minimal amount of state information over the wide-area network.

Se describe un sistema de realidad virtual que permite a los 

usuarios en diferentes lugares para interactuar con un 

multiagente distribuida

sistema. Utilizamos RoboCup (fútbol robot) como caso de 

estudio. Un jugador humano que está inmerso en una cueva

puede interactuar con la simulación de RoboCup en su 

dominio natural, tocando un partido de fútbol virtual.

El sistema soporta distribuye la colaboración al permitir que los 

seres humanos en diferentes ubicaciones geográficas para 

participar

e interactuar en tiempo real. El problema más difícil que 

abordamos es cómo hacer frente a la latencia que es inducida

por la simulación multi-agente y por la red de área amplia entre 

las diferentes cuevas. Nuestro software de navegación 1970 Feb-70
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1052 Real-Time Satisficing Multiagent Coalition Formation Real-Time satisficing Coalición Multiagente Formación

In a multiagent system where each agent has only an incomplete

view of the world, optimal coalition formation is difficult.

Coupling that with real-time and resource constraints

often makes the rationalization process infeasible or costly.

We propose a coalition formation approach that identifies

and builds sub-optimal yet satisficing coalitions among

agents to solve a problem detected in the environment. All

agents are peers and autonomous—each controlling a set of

resources, monitoring a part of the world, and able to change

the world through its actions. Each is motivated to conserve

its own resources while cooperating with other agents to

achieve a global task or resource allocation goal. The (initiating)

agent—that detects a problem—hastily forms an initial

coalition by selecting neighboring agents that it considers

En un sistema multiagente donde cada agente tiene solamente 

un incompleto

visión del mundo, la formación óptima coalición es difícil.

El acoplamiento que con tiempo real y las limitaciones de 

recursos

a menudo hace que el proceso de racionalización inviable o 

costoso.

Se propone un enfoque de formación de coaliciones que 

identifica

y construye coaliciones todavía satisficing sub-óptimas entre

agentes para resolver un problema detectado en el medio 

ambiente. Todas

agentes son iguales y autónomas, cada control de un conjunto 

de

American Association for Artificial Intelligence

(www.aaai.org). All rights reserved. 2002
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1053

Research on Environments in Multiagent Systems:

Re°ection on the State-of-the-Art

La investigación sobre los entornos de sistemas 

muljagente:


Re exión ° en el Estado-of-the-Art 

Recently, the perspective on the role of the environment in multiagent

systems has undergone a fundamental change. Whereas functionalities of

the environment are often dealt with implicitly or in an ad-hoc manner,

recent research puts forward the environment as a ¯rst-order design ab-

straction in multiagent systems. Several researchers have demonstrated

that the environment can be used in a creative manner in the design of

multiagent system applications. Distinguishing between agent and envi-

ronment responsibilities ameliorates separation of concerns in multiagent

systems and improves engineering practice.

In this paper, we re°ect on state-of-the-art research on environments

in multiagent systems. We explain what is meant by the environment

as a ¯rst-order abstraction. We re°ect on models and responsibilities of

the environment, environment engineering, and applications. For each of

these research tracks, we give pointers for further reading. To conclude,

"Recientemente, la perspectiva sobre el papel del medio 

ambiente en multiagente

sistemas ha sufrido un cambio fundamental. Mientras que las 

funciones de

el medio ambiente a menudo se aborda implícitamente o de 

manera ad-hoc,

investigaciones recientes plantea el medio ambiente como un 

ab- diseño de primer orden

straction en los sistemas multiagente. Varios investigadores 

han demostrado

que el entorno se puede utilizar de una manera creativa en el 

diseño de

aplicaciones de sistemas multiagente. Distinguir entre el agente 

y el ambiente

ResearchGate

PDF 200 KB inglés



1054

Risk management for self-adapting self-organizing

emergent multi-agent systems performing dynamic 

task

fulfillment

La gestión de riesgos para la auto-organización de 

auto-adaptación


sistemas emergentes multiagente escénicas tarea 

dinámica


cumplimiento

The goal of self-adapting self-organizing emergent multi-agent systems applied

to problems with dynamically appearing tasks is to reduce operation and design costs. This is

accomplished through the design of autonomous agents, which interact to produce behaviors

required for flexible and scalable operation. However, when combined with agent autonomy,

emergent behaviors are unpredictable resulting in a lack of trust for applications desiring efficiency

such as logistics. An additional consultation agent, known as an efficiency improvement

advisor (EIA), has been shown to increase efficiency through autonomy preserving

advice provided as exception rule adaptations to agents. The problem addressed in this paper

is that, in order for EIA-adapted systems to be deployed, the stakeholders must be assured

that the risks of both autonomous and adapted behavior are properly assessed and managed.

This paper presents a complete framework for a risk-aware EIA (RA-EIA) which uses

reflection in order to manage the risks associated with autonomous agents and prospective

adaptations.Monte Carlo simulation is used to reduce the frequency of emergentmisbehavior

appearing during regular operation. Meanwhile, an exploratory testing method, termed evolutionary

"El objetivo de los sistemas multiagente emergentes de auto-

organización de auto-adaptación aplicada

a los problemas con las tareas que aparecen dinámicamente es 

reducir costos de operación y de diseño. Este es

logrado mediante el diseño de agentes autónomos, que 

interactúan para producir comportamientos

requerido para la operación flexible y escalable. Sin embargo, 

cuando se combina con la autonomía agente,

comportamientos emergentes son impredecibles que resulta 

en una falta de confianza para las aplicaciones que deseen 

eficiencia

tales como la logística. Un agente de consulta adicional, 

conocido como una mejora de la eficiencia

asesor (EIA), se ha demostrado que aumenta la eficiencia a 

Auton Agent Multi-Agent Syst

DOI 10.1007/s10458-014-9274-0 2014 September
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1055

Rough Set adaptive in the Model Based of Cellular 

Automata

and Multi-Agents

Adaptativo Set áspero en el modelo de base de 

Autómatas Celulares


y Multi-Agentes 

The need for intelligent systems has grown in the past decade because of the increasing demand on humans 

and

machines for better performance. The researchers of AI have responded to these needs with the 

development of

intelligent hybrid systems. This paper describes the modeling language for interacting hybrid systems in 

which we

will build a new hybrid model of cellular automata, multiagent technology and rough set theory. Therefore, in 

our

approach, cellular automata form a useful framework for the muliagent simulation model response it in 

simulated cars

in traffic system which lies in adapting the local behavior of individual agent using rough sets to provide an

appropriate system-level behavior in grid of interacting organisms. The modeled development process in this 

paper

involves simulated processes of evolution, learning and self-organization. The main value of the model is 

La necesidad de sistemas inteligentes ha crecido en la última 

década debido a la creciente demanda en los seres humanos y

máquinas para un mejor rendimiento. Los investigadores de la 

IA han respondido a estas necesidades con el desarrollo de

sistemas híbridos inteligentes. Este artículo describe el lenguaje 

de modelado para interactuar sistemas híbridos en los que

va a construir un nuevo modelo híbrido de autómatas 

celulares, la tecnología multiagente y la teoría de conjuntos 

áspera. Por lo tanto, en nuestro

enfoque, autómatas celulares forman un marco útil para la 

muliagent respuesta del modelo de simulación en coches 

simulados

en el sistema de tráfico que se encuentra en la adaptación del 

comportamiento local del agente individual utilizando Journal of Emerging Trends in Computing and Information Sciences2011 September

ResearchGate
Cellular Automata, Rough Set, Multiagents, 

Emergence, Traffic System

PDF 185 KB inglés

1056

A multi-agent optimization algorithm for resource 

constrained project

scheduling problem

Un algoritmo de optimización multi-agente para el 

proyecto de recursos limitados


problema de programación 

In this paper, a multi-agent optimization algorithm (MAOA) is proposed for solving the resourceconstrained

project scheduling problem (RCPSP). In the MAOA, multiple agents work in a grouped environment

where each agent represents a feasible solution. The evolution of agents is achieved by using

four main elements in the MAOA, including social behavior, autonomous behavior, self-learning, and

environment adjustment. The social behavior includes the global one and the local one for performing

exploration. Through the global social behavior, the leader agent in every group is guided by the global

best leader. Through the local social behavior, each agent is guided by its own leader agent. Through the

autonomous behavior, each agent exploits its own neighborhood. Through the self-learning, the best

agent performs an intensified search to further exploit the promising region. Meanwhile, some agents

perform migration among groups to adjust the environment dynamically for information sharing. The

implementation of the MAOA for solving the RCPSP is presented in detail, and the effect of key parameters

of the MAOA is investigated based on the Taguchi method of design of experiment. Numerical testing

results are provided by using three sets of benchmarking instances. The comparisons to the existing 

algorithms

"En este trabajo, se propone un algoritmo de optimización 

multi-agente (MAOA) para resolver el resourceconstrained

problema de programación de proyectos (RCPSP). En el MAOA, 

múltiples agentes trabajan en un entorno agrupados

donde cada agente representa una solución factible. La 

evolución de los agentes se consigue utilizando

cuatro elementos principales en la MAOA, incluyendo el 

comportamiento social, el comportamiento autónomo, auto-

aprendizaje, y

ambientación. El comportamiento social incluye el global y la 

local para llevar a cabo

exploración. A través de la conducta social global, el agente 

líder en cada grupo es guiado por el mundial

mejor líder. A través de la conducta social local, cada agente se 
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problem

Multi-agent system

Optimization algorithm

PDF 1,259 KB inglés

1057

Self-triggered consensus for multi-agent systems with

Zeno-free triggers

Consenso auto-provocada para sistemas multi-

agente con


Disparadores Zeno-libres 

In this paper a self-triggered consensus algorithm for

multi-agent systems has been proposed. Each agent receives the state

information of its neighbors and computes the average state of its

neighborhood. Based on this average state the event trigger is designed

to determine when the agent updates its control input and transmits the

average state to its neighbors. By specifying a strictly positive minimal

inter-event time for each agent, Zeno behavior can be avoided. Then

by solving quadratic equations related to the event condition, the selftriggered

consensus algorithm is developed by directly computing the

event time instants with a set of iterative procedures. It has been proved

that with the proposed “Zeno-free” algorithm the agent group can

achieve consensus asymptotically. Compared with the existing works, the

proposed algorithm is simpler in formulation and computation. Moreover,

it has been showed that agents need less time to achieve consensus with

"En este trabajo un algoritmo de consenso auto-provocada por

se ha propuesto sistemas multiagente. Cada agente recibe el 

estado

la información de sus vecinos y calcula el estado promedio de 

su

Barrio. Con base en este estado medio del gatillo evento está 

diseñado

para determinar cuando el agente actualiza su entrada de 

control y transmite la

estado medio de sus vecinos. Al especificar una estrictamente 

positivo mínima

tiempo entre eventos para cada agente, el comportamiento 

Zeno se puede evitar. entonces

mediante la resolución de ecuaciones de segundo grado 

Limited circulation. For review only

IEEE-TAC Submission no.: TN-13-700.4
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1058 Simulation of multiagent-based agile manufacturing Simulación de fabricación ágil basada en multiagente

At the Utrecht University of Applied Science we

are developing an agent-based software infrastructure for agile

industrial manufacturing of microdevices. This manufacturing

is done on special devices called equiplets. A grid of these

equiplets connected by a fast network is capable of producing an

variety of different products in parallel. The multi-agent-based

software infrastructure is responsible for the agile manufacturing.

To test our concepts, a simulation was build based on

the Jade framework, a Java-based framework for distributed

multiagent systems

En la Universidad de Utrecht en Ciencias Aplicadas nos

están desarrollando una infraestructura de software basada en 

agentes para el ágil

fabricación industrial de microdispositivos. Esta fabricación

se hace en los dispositivos especiales llamados equiplets. Una 

rejilla de éstos

equiplets conectados por una red rápida es capaz de producir 

una

variedad de productos diferentes en paralelo. El basada multi-

agente-

infraestructura de software es responsable de la fabricación 

ágil.

Para poner a prueba nuestros conceptos, una simulación se 

basa en la acumulación

ResearchGate
Software agents, Multiagent systems, Agile

manufacturing, Simulation

PDF 247 KB inglés

1059 Social-based planning model for multiagent systems Modelo de planificación basado en Social para sistemas multiagente

An idea that seems to be gaining considerable ground is that modeling the interactions of a multi-agent

system cannot be related exclusively to the actual agent and its communication capabilities, but must

involve the use of concepts found in organizational engineering as well. It is possible to establish different

types of agent organizations according to the type of communication, the coordination among agents, and

the type of agents that comprise the group. Each organization needs to be supported by a coordinated

effort that explicitly determines how the agents should be organized and carry out the actions and tasks

assigned to them. This research presents a new global coordination model for an agent organization. The

primary novelty of the model consists of the dynamic and adaptive planning capability to distribute tasks

among the agent members of the organization as effectively as possible. This model is unique in its 

conception,

allowing an organization in a highly dynamic environment to employ self-adaptive capabilities

in execution time. This allows for the behavior of an agent to be determined by the goals it wishes to

reach, while still giving consideration to the goals of other agents and any changes in the environment.

The model is evaluated in a multi-agent system developed within an architecture oriented toward THOMAS

Una idea que parece estar ganando mucho terreno es que el 

modelado de las interacciones de un multi-agente

sistema no puede estar relacionada exclusivamente con el 

agente real y sus capacidades de comunicación, sino que debe

implicar el uso de conceptos que se encuentran en la ingeniería 

de organización también. Es posible establecer diferentes

tipos de organizaciones de agentes de acuerdo con el tipo de 

comunicación, la coordinación entre los agentes, y

el tipo de agentes que componen el grupo. Cada organización 

tiene que ser apoyado por una coordinada

esfuerzo que determina explícitamente cómo deben 

organizarse los agentes y llevar a cabo las acciones y tareas

asignado a ellos. Esta investigación presenta un nuevo modelo 

de coordinación mundial para una organización agente. los
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1060

Specifying and Monitoring Obligations in

Open Multiagent Systems using Semantic Web

Technology*

Especificación y obligaciones de supervisión en


Abrir Multiagente sistemas que utilizan la Web 

Semánjca


Tecnología*

In nowadays open interaction systems where autonomous, heterogeneous

and self-interested agents may interact, it is crucial to be able to declaratively

specify the norms that regulate the actions of the interacting parties and to be able

to monitor their behaviour in order to check whether it is compliant or not with the

norms. In this chapter we propose and discuss the advantages of using semantic

web languages, tools, and techniques for proposing an application independent

model that should be used for the declarative specification and monitoring of obligations.

Those obligations are characterized by a class of activation and deactivation

events, a class of content actions that may satisfy the obligation and a deadline

within which an action belonging to the content class has to be performed.

The main contribution of this chapter is to show how it is possible to use semantic

web technologies, and in particular OWL 2 DL as formal language for the specification

and monitoring of complex obligations and to study how much it is feasible

to use an OWL ontology to represent the state of a dynamic open interaction system.

"En los sistemas de interacción en la actualidad abiertos donde 

autónoma, heterogénea

y agentes egoístas pueden interactuar, es crucial para poder 

declarativa

especificar las normas que regulan las acciones de las partes 

que interactúan y poder

para monitorear su comportamiento con el fin de comprobar si 

es compatible o no con el

normas. En este capítulo se propone y se discuten las ventajas 

de la utilización semántica

lenguajes web, herramientas y técnicas para proponer una 

aplicación independiente

modelo que se debe utilizar para la especificación y el 

seguimiento de las obligaciones declarativa.

Published in A. Elci, M. T. Kone, and M. A. Orgun, 

editors, Semantic Agent Systems Foundations

and Applications, volume 344 of Studies in 

Computational Intelligence, pages 25-46. Springer-

Verlag,

2011

ResearchGate

PDF 610 KB inglés

1061

Stable Multi-project Scheduling of Airport Ground

Handling Services by Heterogeneous Agents

Estable Programación Multi-proyecto de tierra del 

aeropuerto


Manejo de Servicios por parte de agentes 

heterogéneos 

This paper addresses decentralized multi-project scheduling

under uncertainty. The problem instance we study is the

scheduling of airport ground handling services, where aircraft

turnarounds can be seen as multiple projects, ground

handling services as activities, and service providers as resources.

In this environment aircraft requiring ground handling

services and the corresponding service providers are

self-interested autonomous parties. Moreover, the environment

is well-known for its large number of disturbances.

We employ a heterogeneous multiagent scheduling framework

with two types of autonomous agents representing aircraft

and ground service providers respectively. We use online

scheduling to cope with uncertainty in the release time

of project: the uncertainty in aircraft arrival time at an airport.

"Este trabajo aborda descentralizada programación multi-

proyecto

en condiciones de incertidumbre. La instancia de problema que 

estudiamos es la

la programación de los servicios de asistencia en tierra del 

aeropuerto, donde los aviones

plazos de entrega pueden ser vistos como múltiples proyectos, 

planta

el manejo de los servicios como las actividades y los 

proveedores de servicios como recursos.

En este entorno de aeronaves que requieren asistencia en tierra

servicios y de los proveedores de servicios correspondientes 

son

partes autónomas con intereses propios. Por otra parte, el 2009

ResearchGate
Airport Ground Handling, Multiagent System, 

Uncertainty

PDF 506 KB inglés

1062

State Estimation of Multi-Agent Systems under

Impulsive Noise and Disturbances

Esjmación Estado de Sistemas Mulj-Agente bajo


El ruido y perturbaciones Impulsivo 

We address the problem of estimating the state of a multi-agent system based on measurements corrupted 

by

impulsive noise and whose dynamics are subject to impulsive disturbances. The qualifier “impulsive” refers 

to the

fact that noise and disturbances are relatively small most of the time, but occasionally take large values. 

Noise and

disturbances are modeled as mixtures of Gaussian and a Laplacian processes, leading to a maximum 

likelihood

estimator that can be computed by solving a convex sum-of-norms optimization that can be solved online 

very

efficiently. The approach has been validated both in simulation using synthetic data and in real hardware 

using a

team of Unmanned Air Vehicles (UAVs) equipped with an onboard video cameras, inertial sensors, and GPS 

to

Abordamos el problema de estimar el estado de un sistema 

multi-agente basado en mediciones corrompidos por

ruido impulsivo y cuya dinámica están sujetas a perturbaciones 

impulsivas. El calificativo "impulsiva" se refiere a la

hecho de que el ruido y perturbaciones son relativamente 

pequeñas la mayoría del tiempo, pero en ocasiones toman 

valores grandes. El ruido y la

perturbaciones se modelan como mezclas de Gauss y un 

Laplaciano procesos, dando lugar a una máxima verosimilitud

estimador que puede ser calculada mediante la resolución de 

una optimización convexa de suma de las normas que se 

puede resolver en línea muy

eficientemente. El enfoque ha sido validado tanto en 

simulación utilizando datos sintéticos y en el hardware real 2013 27-Mar-13

ResearchGate

PDF 5,758 KB inglés

1063

Structural health monitoring system based on multi-

agent coordination

and fusion for large structure

Sistema estructural vigilancia de la salud basado en la 

coordinación mulj-agente


y la fusión de gran estructura 

In practical applications of structural health monitoring technology, a large number of distributed sensors

are usually adopted to monitor the big dimension structures and different kinds of damage. The monitored

structures are usually divided into different sub-structures and monitored by different sensor sets.

Under this situation, how to manage the distributed sensor set and fuse different methods to obtain a fast

and accurate evaluation result is an important problem to be addressed deeply. In the paper, a multiagent

fusion and coordination system is presented to deal with the damage identification for the strain

distribution and joint failure in the large structure. Firstly, the monitoring system is adopted to distributedly

monitor two kinds of damages, and it self-judges whether the static load happens in the monitored

sub-region, and focuses on the static load on the sub-region boundary to obtain the sensor network 

information

with blackboard model. Then, the improved contract net protocol is used to dynamically distribute

the damage evaluation module for monitoring two kinds of damage uninterruptedly. Lastly, a

reliable assessment for the whole structure is given by combing various heterogeneous classifiers

strengths with voting-based fusion. The proposed multi-agent system is illustrated through a large aerospace

En las aplicaciones prácticas de la tecnología de vigilancia de la 

salud estructural, un gran número de sensores distribuidos

generalmente se adoptan para monitorear las grandes 

estructuras de dimensiones y diferentes tipos de daños. El 

monitorizado

estructuras se suelen dividir en diferentes subestructuras y 

monitoreados por diferentes conjuntos de sensores.

Bajo esta situación, la forma de gestionar el conjunto del 

sensor distribuido y fusionar diferentes métodos para obtener 

una rápida

y el resultado de una evaluación precisa es un problema 

importante que abordar profundamente. En el papel, una 

multiagente

se presenta de fusión y sistema de coordinación para hacer 
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1064

Student Modelling and Classification Rules Learning 

for Educational  Resource Prediction in a Multiagent 

System

Modelado del Estudiante y las Normas de 

Clasificación de aprendizaje para la Predicción de 

Recursos Educativos en un Sistema Multiagente

To model support for human learning, rules triggering events-conditions-actions) can be classifield to 

encompass any state of student learning activity enroute to appropriate learning material prediction. In an 

agent based system each component of an adaptive multiagent system can be represented as agemt having 

individual autonomy and responsibility to realise the overall goal of the system. In this paper, we present an 

extended work a modelling agent employs the predictions for leraning material after some prerequisite 

assessment agent.

Para modelar el apoyo para el aprendizaje humano, las reglas de 

activación de eventos-condiciones-acciones) pueden 

classifield abarcar cualquier estado de la actividad de 

aprendizaje de los estudiantes en camino a apropiarse de 

aprendizaje predicción material. En un sistema basado en 

agente de cada componente de un sistema multiagente de 

adaptación se puede representar como agemt tener la 

autonomía individual y la responsabilidad de lograr el objetivo 

global del sistema. En este trabajo, presentamos un trabajo 

prolongado de un agente de modelos emplea las predicciones 

para el material leraning después de algún agente de la 

evaluación pre-requisito.

ResearchGate
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RULES, STUDENT MODELLING, MULTIAGENT, PRE-
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PDF 3,493 KB inglés

1065

Superstabilizing, Fault-containing Multiagent 

Combinatorial Optimization

Superstabilizing, Optimización Combinatoria 

Multiagente contienen fallos

Self stabilization in distributed systems is the ability of a

system to respond to transient failures by eventually reaching

a legal state, and maintaining it afterwards. This makes

such systems particularly interesting because they can tolerate

faults, and are able to cope with dynamic environments.

In this paper we propose the first self stabilizing mechanism

for multiagent combinatorial optimization, which stabilizes

in a state corresponding to the optimal solution of the optimization

problem. Our algorithm is based on dynamic programming,

and requires a linear number of messages to find

the optimal solution in the absence of faults.

We show how our algorithm can be made super-stabilizing,

in the sense that while transiting from one stable state to the

next, our system preserves the assignments from the previous

Self estabilización en sistemas distribuidos es la capacidad de 

una

sistema para responder a fallos transitorios por finalmente 

llegar

un estado legal, y mantener después. Esto hace

tales sistemas particularmente interesante, ya que pueden 

tolerar

fallas, y son capaces de hacer frente a entornos dinámicos.

En este trabajo se propone el primer mecanismo de auto 

estabilización

para la optimización combinatoria multiagente, que estabiliza

en un estado correspondiente a la solución óptima de la 

optimización

problema. Nuestro algoritmo se basa en la programación Technical Report EPFL/IC/2005/010, 2005 March 17th 2005

ResearchGate

PDF 157 KB inglés

1066 Testing Techniques for Software Agents Técnicas de ensayo para Agentes de Software

Software agents and multiagent systems are a promising technology for

today's complex, distributed systems. Methodologies and techniques that

address testing and reliability of these systems are increasingly demanded,

in particular to support systematic veri cation/validation and automated

test generation and execution.

This work deals with two major research problems: the lack of a struc-

tured testing process in engineering software agents and the need of ade-

quate testing techniques to tackle the nature of software agents, e.g., being

autonomous, decentralized, collaborative.

To address the  rst problem, we proposed a goal-oriented testing method-

ology, aiming at de ning a systematic and comprehensive testing process

for engineering software agents. It encompasses the development process

from the early requirements analysis until the deployment. We investigated

how to derive test artefacts, i.e. inputs, scenarios, and so on, from agent

Los agentes de software y sistemas multiagente son una 

tecnología prometedora para

complejos, sistemas distribuidos de hoy. Metodologías y 

técnicas que

pruebas de dirección y la fiabilidad de estos sistemas se exigen 

cada vez más,

en particular para apoyar sistemática Veri cación / validación y 

automatizada

generación de pruebas y ejecución.

Este trabajo se ocupa de dos importantes problemas de 

investigación: la falta de una estructura

proceso de pruebas Tured en agentes de software de ingeniería 

y la necesidad de ade-

técnicas de prueba Quate para hacer frente a la naturaleza de Tesis 2008 Dic-08

ResearchGate

Software agent testing, goal-oriented testing 

methodology, multiagent systems,

agent-oriented software engineering
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1067

The Multiagent Analysis of Social Progress in Energy

Behavior: The System Dynamics Methodology

El Análisis muljagente de Progreso Social en Energía


Comportamiento: La Dinámica de Sistemas 

Metodología 

Global warming represents a serious threat to human

civilization. CO2 emissions have been considered to be the main

basis for the incredible increase in the earth’s surface temperature

in recent years. Most emissions result from human activities and

are associated with the energy industry. Thus, developing an

extensive framework of effective agents for managing this situation

and the various relationships involved is important. Accordingly,

this paper aims to provide a comprehensive system dynamics

model, which is based on the systems thinking approach, to address

the issue of global warming, in terms of households’ energy

consumption behaviors. The proposed model provides a broad

overview of key agents affecting energy consumption, including

government/public sector, households, and power industry. This

model is verified by simulating different scenarios.

El calentamiento global representa una amenaza grave para la 

salud humana

civilización. Las emisiones de CO2 se han considerado como el 

principal

base para la increíble aumento de temperatura de la superficie 

de la Tierra

en años recientes. La mayoría de las emisiones son el resultado 

de las actividades humanas y

están asociados con la industria de la energía. Por lo tanto, el 

desarrollo de una

amplio marco de agentes eficaces para la gestión de esta 

situación

y las diversas relaciones involucradas es importante. En 

consecuencia, IEEE SYSTEMS JOURNAL · 2015  SEPTEMBER 2015

ResearchGate

Energy consumption, global warming, government,
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system dynamics, systems thinking, technology.
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1068 The Study of Delusion in Multiagent Systems El estudio de la ilusión en Sistemas Multiagente

build models of other agents in its environment.

The content of these models ranges from simple

entries, such as agent capabilities, to more

complex entries, such as agent intentions, goals,

desires, etc. There is the problem that the

information stored in these models may not be

accurate in terms of matching the actual

property of the agent being modelled. When this

happens the agent storing the models is said to

be deluded about the agent being modelled. This

paper discusses our synthesis of ideas on the

issue of agent delusion and presents results of

some of the work we have carried out in trying to

overcome delusion within agent models and in

construir modelos de otros agentes en su entorno.

El contenido de estos modelos va desde simples

entradas, tales como capacidades de agente, a más

entradas complejas, como las intenciones de agentes, metas,

deseos, etc. Existe el problema de que la

información almacenada en estos modelos puede no ser

precisa en cuanto a la búsqueda de lo real

propiedad del agente que se está modelando. Cuando esto

sucede el agente de almacenamiento de los modelos se dice que

ser engañado sobre el agente que se está modelando. Esta

artículo discute nuestra síntesis de ideas sobre la

tema de la ilusión agente y presenta los resultados de

algunos de los trabajos que se han llevado a cabo para tratar de

superar el engaño dentro de los modelos de agente y en

ResearchGate agent models; delusion.

PDF 249 KB inglés

1069 The use of Multi Agent Systems in Cloud e-Learning El uso de sistemas de agentes múltiples en la nube e-Learning

In recent years, personalization and customization in cloud services

are more than evident. Cloud e-Learning (CeL) is an upgraded model of

traditional e-Learning which aims to offer personalization, collaboration

through interaction and structured customized learning content. Cloud e-

Learners will express their preferences and be offered courses as a result of a

multi-agent system (MAS) interaction which will match learners’ profiles and

preferences with content of the learning cloud. The level of intelligence of the

multi-agent system will continually increase as more learners interact with the

system. Actual learning will be evaluated by agents and learners, thus providing

opportunities to change preferences, domain interests and desired level of

knowledge. Agents will be semantically assisted by ontologies. In this paper,

we define a scenario for CeL and demonstrate the need for MAS and semantic

annotation. We also present a tentative abstract architecture and speculate on

future work.

En años recientes, la personalización y la personalización de 

servicios en la nube

son más que evidentes. Nube de e-Learning (CEL) es un modelo 

actualizado de

tradicional e-Learning, que tiene como objetivo ofrecer la 

personalización, colaboración

través de la interacción y el contenido de aprendizaje 

personalizado estructurado. E- Nube

Estudiantes expresarán sus preferencias y ser cursos ofrecidos 

como resultado de un

sistema multi-agente (MAS) la interacción que coincidirá con 

los perfiles de los alumnos y

preferencias con el contenido de la nube de aprendizaje. El 

nivel de inteligencia de la 2015 Sept-15
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1070

Three Approaches to the Coordination

of Multiagent Systems

Tres Enfoques para la Coordinación


de Sistemas Multiagente 

The engineering of the social aspects has been acknowledged

as one of the principal issues in the realization of real-world

multiagent systems. The literature proposes a number of so-

lutions to this problem and in this paper we consider three

of them and we discuss their relationships. First, we take

into account hybrid coordination models based on tuple cen-

tres. Then, we consider interaction protocols as a means to

coordinate multiagent systems. Finally, we address the im-

plicit coordination that the semantics of classic agent com-

munication languages propose. We base our discussion on

the common ground of coordination models and we sketch

a comparison between such approaches.

La ingeniería de los aspectos sociales ha sido reconocido

como uno de los temas principales en la realización del mundo 

real

sistemas multiagente. La literatura propone una serie de so-

luciones a este problema y en este trabajo consideramos de tres

de ellos y se discuten sus relaciones. En primer lugar, tomamos

en los modelos de coordinación cuenta híbridos basados   en 

cen- tupla

tres. Entonces, consideramos protocolos de interacción como 

un medio para

coordinar los sistemas multiagente. Por último, nos dirigimos a 

la im-

coordinación explícita que la semántica de agente clásico com-

lenguas de comunicación proponen. Basamos nuestra 2002 Sept-02
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1071

Towards a Conceptual Framework for

Organizational Mechanisms in Multiagent

Systems

Hacia un Marco Conceptual para


Mecanismos de organización en Muljagente


Sistemas 

In this paper we propose a preliminary approach to organize

multiagent systems, based on building mechanisms that either i) endow

agents with some \extra" information that could help them to select actions

from the environment based on perceived observations on it; ii) or

manipulate the environment in order to ful l some global objectives. The

paper also gives some desired properties that these mechanisms should

hold. Finally we present a discussion about concepts used in other organizational

approaches can be considered as one of this two types of

mechanisms.

En este trabajo se propone un enfoque preliminar para 

organizar

sistemas multiagente, basados   en mecanismos de 

construcción que ya sea i) dotan

agentes con un poco de "" información extra \ que podrían 

ayudarles a seleccionar acciones

desde el entorno basado en observaciones percibidas en él; ii) o

manipular el medio ambiente con el fin de l ful algunos 

objetivos globales. los

documento también da algunas propiedades deseadas que 

estos mecanismos deberían

mantener. Por último se presenta una discusión sobre los 

conceptos utilizados en otra organización

enfoques pueden considerarse como uno de estos dos tipos 

ResearchGate
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1072

Towards An Automated Multiagent Negotiation 

System Based On

FIPA Specifications

Hacia un Sistema Automatizado de Negociación 

Muljagente Based On


Especificaciones del FIPA 

Revolution of e-commerce provides the buying and selling of goods or services online. It is

a well established area where business is taking place electronically but it lacks some features like

intelligence. On the other hand Software Agents are the autonomous programs that live and roam in

the distributed environment, sense and act in the environment to achieve the goal. Agents lack the

established infrastructure and the security system. There is need to overcome the deficiencies of both

technologies and integrate them to get true and full benefits.

This paper surveys some established Multiagent System toolkits to select appropriate negotiating

protocol. The selected protocol is implemented through a well established FIPA-complaint Agent

Toolkit, JADE. The communication between buyer agent and seller agent is recorded to avoid the

hacking of the negotiation pattern or policy.

Revolución del comercio electrónico ofrece la compra y venta 

de bienes o servicios en línea. Es

una zona bien establecida donde el negocio se lleva a cabo por 

vía electrónica, pero carece de algunas características como

inteligencia. Por otra parte los agentes de software son los 

programas autónomos que viven y deambulan en

el entorno distribuido, el sentido y actuar en el medio ambiente 

para lograr el objetivo. Agentes carecen de la

infraestructura establecida y el sistema de seguridad. Hay 

necesidad de superar las deficiencias de ambos

tecnologías y su integración para obtener beneficios 

verdaderos y completos.

Este documento examina algunas herramientas del sistema 

multiagente establecidos para seleccionar negociación International Conference on CIRCUITS, SYSTEMS, ELECTRONICS,CONTROL & SIGNAL PROCESSING, Cairo, Egypt2007  Dec 29-31, 2007
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1073

Towards an evolution model of multiagent

organisms

Hacia un modelo de evolución de muljagente


organismos 

The study of evolving artificial organisms to build hardware

or software complex systems is a promising research track. In this paper,

we describe a bio-inspired method that makes agents evolve to form multiagent

organisms. This method mimics the functioning of Hox genes in

the development of natural embryos and implements techniques from the

evolutionary computing field. Furthermore, we study the possibilities of

our approach developing multiagent systems that evolve and self-organize

in various flag patterns.

El estudio de la evolución de organismos artificiales para 

construir el hardware

o sistemas complejos de software es un itinerario de 

investigación prometedora. En este papel,

se describe un método bio-inspirado que hace que los agentes 

evolucionan para formar multiagente

organismos. Este método imita el funcionamiento de los genes 

Hox en

el desarrollo de embriones naturales e implementa las técnicas 

de la

campo de la computación evolutiva. Además, se estudian las 

posibilidades de

nuestro enfoque el desarrollo de sistemas multiagente que 

evolucionan y auto-organizarse

ResearchGate
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1074

Towards an Ontology-based Framework for Building

Multiagent Intelligent Tutoring Systems

Hacia un marco basado en ontologías para la 

Construcción


Multiagente Sistemas Tutoriales Inteligentes 

Intelligent Tutoring Systems (ITS) are inherently complex, domainoriented

software systems which are frequently pointed out by researchers as

suitable applications for the multi-agent approach. Developing and maintaining

Multi-agent ITS are a hard task since it involves different stakeholders, with

different expert and roles, such as developers, for developing new software features;

domain experts, for managing ITS knowledge domain; authors, for customizing

ITS execution for a given context; and users, which are not aware

about ITS complexity and require a friendly user interface to interact with the

system. Some works have been proposed to support the development of ITS, but

they do not consider the stakeholders involved in the whole development and

maintenance processes. In this paper we present a framework for designing, developing,

and maintenance of Multi-agent ITS. This framework aims to be useful

to ITS developers, domain experts, authors and users, providing a different view

for each stakeholder, with different tools to support their activities. Indeed, it

Sistemas Tutoriales Inteligentes (ITS) son inherentemente 

complejos, domainoriented

sistemas de software que con frecuencia se señalan por los 

investigadores como

aplicaciones adecuadas para el enfoque multi-agente. El 

desarrollo y mantenimiento

SU multiagente son una tarea difícil ya que implica diferentes 

grupos de interés, con

diferentes expertos y roles, tales como desarrolladores, para el 

desarrollo de nuevas funciones de software;

expertos de dominio, para la gestión de su dominio del 

conocimiento; autores, para la personalización de

Su ejecución para un contexto dado; y usuarios, que no son 

conscientes
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1075

Towards Modeling Song Propagation in Humpback

Whales using Multi-Agent Systems for Musical 

Composition

Hacia Modelado Canción propagación en jorobada


Las ballenas utilizando Sistemas Multi-Agente de 

Composición Musical 

We present a multi-agent system which incorporates

mobile agents that communicate using a

simple song-grammar made up of a small vocabulary.

Agents are attracted to move towards

other agents who by singing demonstrate a

similar grammar. Agents also adapt their

grammars based on the singing of other nearby

agents. The closer the nearby agents are, the

greater the influence. These features consistent

with a number of the proposed hypotheses for

the singing behaviours of Humpback whales

and other marine mammals. As a result of these

features we show how over time the agents

song grammars become more correlated, and

Presentamos un sistema multi-agente que incorpora

agentes móviles que se comunican mediante una

sencilla canción gramática compuesta por un pequeño 

vocabulario.

Agentes se sienten atraídos por avanzar hacia

otros agentes que por cantar demuestren un

gramática similar. Los agentes también adaptan su

gramáticas basado en el canto de otra cercana

agentes. Los más cercanos a los agentes más cercanos son,

mayor es la influencia. Estas características consistentes

con un número de las hipótesis propuestas para

los comportamientos de canto de las ballenas jorobadas

y otros mamíferos marinos. Como resultado de estos

características que muestran cómo el paso del tiempo los 
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1076

Towards Restraining Cost in Healthcare Domain: A 

Multiagent Approach Hacia Costo de restricción en el Dominio Salud: Un enfoque Multiagente

The proliferating cost with-in the healthcare domain is

forcing the researchers and practitioners alike to revisit

healthcare logistics domain again and again in order to

control the cost. However, controlling healthcare cost

requires that limits be placed either on prices, quantities

of services or both. As prices can be easily controlled by

effectively focusing on the mechanism rather then

involving and arguing about the services. The prototype

developed has directed its attention towards

coordination and intelligence in order to effectively

manage the logistics while aiming for the improvement

of mechanism. Coordination and user profiling has been

demonstrated in multi agent environment. The idea here

is to order medicines using human expertise in the form

"El costo de proliferación con-en el ámbito de la salud es

obligando a los investigadores y profesionales por igual a 

revisitar

la logística de la salud de dominio y otra vez con el fin de

controlar el coste. Sin embargo, el control de coste sanitario

requiere que los límites sean colocados en los precios, las 

cantidades

de los servicios o ambos. Como los precios pueden ser 

fácilmente controlados por

centrándose de manera efectiva sobre el mecanismo en lugar de

participación y discutiendo acerca de los servicios. El Prototipo

desarrollado ha dirigido su atención hacia

la coordinación y la inteligencia con el fin de manera efectiva

gestionar la logística, mientras que el objetivo de la mejora
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1077

Towards Multi-Agent Health

Information Systems

Hacia Mulj-Agente de Salud


Sistemas de información

One of the key challenges in the healthcare sector is to adapt Health Information Systems to requirements

coming from changing societies. In recent years, governments and international healthcare organizations

defined a series of requirements for new generation Health Information Systems: they have to preserve past

investments on legacy systems, but must also integrate new technologies, include the patient among their

users, and ensure that clinical information are available at all times, even in places far from where information

are physically stored. This paper proposes a multi agent-oriented architecture for Health Information

Systems, which uses international standards for communication and management of clinical documents. The

architecture tries to effectively model a generic healthcare organization, and aims at being easily extensible

and adaptable to the particularities of specific healthcare systems. The authors present two experimental

scenarios to test the proposed multi-agent health information system. In the first, they show how to model a

specific use case, a radiology workflow, using agents and well-known standards; in the second one the 

authors

demonstrate how a mobile application can use the services provided by the agents to support the medical

staff in an emergency situation.

Uno de los principales retos en el sector sanitario es adaptar 

los sistemas de información de salud a las necesidades

procedentes de sociedades cambiantes. En los últimos años, 

los gobiernos y las organizaciones internacionales de salud

definido una serie de requisitos para la nueva generación de 

sistemas de información de salud: tienen que preservar el 

pasado

inversiones en los sistemas de legado, pero también debe 

integrar las nuevas tecnologías, incluyen el paciente entre sus

usuarios y asegurar que la información clínica están 

disponibles en todo momento, incluso en lugares lejos de 

donde la información

se almacenan físicamente. En este trabajo se propone una 

arquitectura orientada agente múltiples de Información de International Journal of E-Health and Medical Communications, 6(4)2015  20-38, October-December 2015

ResearchGate

Health Information Systems, Multi-Agent Systems, 

Requirements Engineering, Software

Engineering

PDF 626 KB inglés

1078

Organising Multiagent Systems by Using Role

Clustering Mechanisms

La organización de los sistemas multiagente mediante 

Rol


La agrupación de mecanismos 

In recent years the study of organisational aspects of multiagent

systems has gained much importance. In previous work we have

shown that enhancing trust mechanisms with organisational information,

and in particular with role taxonomies, usually allows agents to

take better decision regarding which acquaintances to interact with.

This paper addresses the parallel problem, exploring how organisational

structures may evolve over time using the information from the agents’

trust models. We present a mechanism based on clustering techniques capable

of detecting behavioral patterns in MAS, thereby identifying new

roles that dynamically extend the role taxonomy. We present experimental

results showing that this extension leads to an improvement of the

agents’ decision making processes when compared to static organisational

structures

"En los últimos años, el estudio de los aspectos organizativos 

de multiagente

sistemas ha ganado mucha importancia. En trabajos anteriores 

que tenemos

demostrado que los mecanismos de confianza que mejoran 

con información de la organización,

y en particular con las taxonomías de rol, por lo general permite 

a los agentes

tomar mejores decisiones respecto a qué conocidos para 

interactuar con.

En este trabajo se aborda el problema paralelo, la exploración 

de la forma de organización

estructuras pueden evolucionar con el tiempo el uso de la 

información de los agentes

ResearchGate
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1079

Trust and Deception in Multi-agent Trading

Systems: A Logical Viewpoint

La confianza y el engaño en Mulj-agente de Trading


Sistemas: Un punto de vista lógico 

Trust and deception have been of concern to researchers since the earliest research into multi-agent trading

systems (MATS). In an open trading environment, trust can be established by external mechanisms e.g. using

secret keys or digital signatures or by internal mechanisms e.g. learning and reasoning from experience.

However, in a MATS, where distrust exists among the agents, and deception might be used between agents,

how to recognize and remove fraud and deception in MATS becomes a significant issue in order to maintain 

a

trustworthy MATS environment. This paper will propose an architecture for a multi-agent trading system

(MATS) and explore how fraud and deception changes the trust required in a multi-agent trading system/

environment. This paper will also illustrate several forms of logical reasoning that involve trust and deception

in a MATS. The research is of significance in deception recognition and trust sustainability in e-business and

e-commerce

La confianza y el engaño han sido motivo de preocupación 

para los investigadores ya que las primeras investigaciones en 

el comercio multi-agente

sistemas (MATS). En un entorno comercial abierto, la confianza 

puede ser establecida por mecanismos externos por ejemplo, 

usando

claves secretas o firmas digitales o por mecanismos por 

ejemplo interna el aprendizaje y el razonamiento de la 

experiencia.

Sin embargo, en un MATS, donde existe desconfianza entre los 

agentes, y el engaño puede ser utilizado entre los agentes,

cómo reconocer y eliminar el fraude y el engaño en MATS se 

convierte en un problema importante con el fin de mantener un

ambiente de confianza MATS. En este trabajo se propondrá una 
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1080

Understanding Taxpayer Behavior

and Assessing Potential IRS

Interventions Using Multiagent

Dynamic-Network Simulation

Comportamiento Entendimiento del Contribuyente


y Evaluación de Potencial IRS


Intervenciones Uso Muljagente


Dinámica de la red de simulación 

This paper describes how emerging research in the computational social

sciences, specifically the combination of multiagent simulations and dynamic

social network analysis could assist the Service in better understanding taxpayer

behavior, as well as how taxpayer behavior changes in response to their

interactions with others in their social and family circles, perceived tax experts,

and various types of potential IRS interventions.

Este artículo describe cómo la investigación emergente en lo 

social computacional

ciencias, especialmente la combinación de simulaciones 

multiagente y dinámico

análisis de redes sociales podría ayudar al servicio de una mejor 

comprensión de los contribuyentes

comportamiento, así como cómo los cambios de 

comportamiento de los contribuyentes en respuesta a su

interacciones con otros en su desarrollo social y círculos 

familiares, expertos fiscales percibidos,

y diversos tipos de posibles intervenciones del IRS
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1081

Using Fuzzy Logic to Build a Heterogeneous 

Multiagent

System for the Robotics Soccer Problem

El uso de la lógica difusa para construir una 

heterogénea Muljagente


Sistema para el fútbol Problema Robótica 

This paper presents the initial research results of Bahia Robotics

Team. This is a new research group created to investigate the application of

artificial intelligence methods in the standard problem of robotics soccer.

In this work, fuzzy controllers are used to improve some abilities of the

players. In the case of the attackers, the kick and the positioning ability

were improved. The midfielders had their positioning and passing ability

improved. The goalkeeper and the defenders had their positioning ability

improved. The generated Bahia2D soccer team was tested in matches

against some victorious teams from Robocup Brazil Open 2006 and from

previous editions of the Robocup World Competition. The positive results

achieved and the ongoing works to improve the current limitations are also

presented.

Este trabajo presenta los resultados de las investigaciones 

iniciales de Bahia Robótica

Equipo. Este es un nuevo grupo de investigación creado para 

investigar la aplicación de

métodos de inteligencia artificial en el problema estándar de la 

robótica de fútbol.

En este trabajo, los controladores borrosos se utilizan para 

mejorar algunas habilidades del

jugadores. En el caso de los atacantes, el tiro y la capacidad de 

posicionamiento

se mejoraron. Los centrocampistas tenían su capacidad de 

posicionamiento y que pasa

mejorado. El portero y la defensa tuvieron su capacidad de 

posicionamiento

ResearchGate
fuzzy logic, simulation, robotics soccer

1.

PDF 290 KB inglés

1082

Vision-Based, Distributed Coordination of Multi-

Agent

Systems

Basado en la visión, coordinación distribuida de 

Mulj-Agent


Sistemas 

We propose a biologically inspired, distributed

coordination scheme based on nearest-neighbor interactions

for a set of mobile agents equipped with vision sensors. It

is assumed that each agent is only capable of measuring

two quantities relative to its nearest neighbors: the timeto-

collision and optical flow. We prove that the proposed

distributed control law results in alignment of headings

and flocking, even when the topology of the interconnection

changes with time, if a a weak notion of connectivity in the

proximity graph is maintained. Connections between the proposed

scheme and distributed synchronization of nonlinearly

coupled oscillators is discussed.

Proponemos una inspiración biológica, distribuimos

esquema de coordinación basado en las interacciones del 

vecino más cercano

para un conjunto de agentes móviles equipados con sensores 

de visión. Ello

Se supone que cada agente sólo es capaz de medir

dos cantidades en relación con sus vecinos más próximos: el 

timeto-

colisión y de flujo óptico. Se demuestra que la propuesta

ley de control distribuido se traduce en la alineación de las 

partidas

y flocado, incluso cuando la topología de la interconexión

cambia con el tiempo, si aa noción débil de la conectividad en el

se mantiene gráfico de proximidad. Las conexiones entre la 
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1083

Multiagent Systems for Production Planning in

Automation

Sistemas Multiagente para Planificación de la 

producción en


Automatización

The production planning represents a key activity in the performance

of the industry, reason why the necessity of applications that offer support to

this activity, that allow to reach the goals of production with the maximum

benefit. The proposal of this work is to develop a Multiagent Systems (MAS)

for the Production Planning in Industrial Automation (specifically, in

continuous processes). In addition, we present an application of our proposal in

a process of petroleum production based on the Artificial Gas Lift Method.

La planificación de la producción representa una actividad 

clave en el rendimiento

de la industria, por lo que la necesidad de aplicaciones que 

ofrecen apoyo a

esta actividad, que permiten alcanzar los objetivos de 

producción con la máxima

beneficio. La propuesta de este trabajo es desarrollar un 

sistema multiagente (MAS)

para la Planificación de la producción en Automatización 

Industrial (en concreto, en

procesos continuos). Además, se presenta una aplicación de 

nuestra propuesta

un proceso de producción de petróleo basado en el Método 

de Gas Lift Artificial ". V. Mařík, P. Vrba, and P. Leitão (Eds.): HoloMAS 2011, LNAI 6867, pp. 143–152, 2011.2011
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1084

A MULTIAGENT SYSTEM APPLIED TO THE DESIGN OF 

PETROLEUM OFFSHORE

PLATFORMS

Un sistema multiagente APLICADA AL DISEÑO DE 

PETRÓLEO OFFSHORE


PLATAFORMAS 

This paper presents a model for cooperative multi-agents that interact in a closed environment,

i.e., an environment where the rules are well known by the agents and do not change dynamically.

In a computational environment where several different software agents share resources to reach

their goals, the occurrence of conflicts is inevitable. Therefore it is of highest importance to have an

efficient mechanism to solve such conflicts. While other models in the literature present solutions

for conflict resolution based on centralized and distributed algorithms, our proposal is to solve the

conflicts in a hierarchical manner.

The proposed model is based on the application of Social Laws and it was inspired by the theory

of Jean Jacques Rousseau’s Social Contract, being denominated Tri-Coord Model, that is, of Triple

Coordination. We implemented a prototype based on the Tri-Coord Model, and applied to the task

of oil and gas process floorplan design in a petroleum off-shore platform. In that domain the project

is divided in several sub-systems, with an agent being responsible for each sub-system.

Our experiments indicate that the Tri-Coord Model can indeed yield a better performance in the

development of a project. First, because it decreases the interruptions for accomplishment of

En este trabajo se presenta un modelo de multi-agentes 

cooperativos que interactúan en un ambiente cerrado,

es decir, un entorno donde las reglas son bien conocidas por 

los agentes y no cambian de forma dinámica.

En un entorno computacional donde varios agentes de 

software diferentes comparten recursos para alcanzar

sus objetivos, la ocurrencia de conflictos son inevitables. Por 

lo tanto es de suma importancia contar con un

mecanismo eficaz para resolver este tipo de conflictos. 

Mientras que otros modelos de las soluciones de la literatura 

actual

para la resolución de conflictos basado en algoritmos 

centralizados y distribuidos, nuestra propuesta es resolver el

conflictos de manera jerárquica. 2011 Ene-01
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1085

A MULTIAGENT ARCHITECTURE FOR SUPERVISORY  

AND CONTROL SYSTEM 

Una arquitectura multiagente DE VIGILANCIA Y 

CONTROL DEL SISTEMA

Supervising and controllong the many processes involved in petroleum production is both dangerous and 

complex. Herein, we propose a multiagent supervisory and control system for handle continuous processes 

like those in chemical and petroleum industries In is architecture, these are agents responsible for managing 

data production and analysis, and also the production equipments. Fuzzy controllers were used as control 

agents. The application of a fuzzy control systemm to managing an off-shore installation for petroleum 

production onto a submarine separation process is described.

Supervisión y control de los muchos procesos que intervienen 

en la producción de petróleo es a la vez peligroso y complejo. 

En este documento, se propone una supervisión multiagente y 

sistema de control para manejar procesos continuos como los 

de las industrias química y petrolera In es la arquitectura, estos 

son los agentes responsables de la gestión de la producción y 

análisis de datos, así como los equipos de producción. 

Controladores difusos fueron utilizados como agentes de 

control. La aplicación de un sistema de control difuso de la 

gestión de una instalación en alta mar para la producción de 

petróleo en un proceso de separación de submarinos se 

describe. CIMCA 2008, IAWTIC 2008, and ISE 2008 2008
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1086

A MULTIAGENT SIMULATOR FOR SUPPORTING 

LOGISTIC DECISIONS

OF UNLOADING PETROLEUM SHIPS IN HABORS

UN SIMULADOR multiagente para apoyar las 

decisiones LOGÍSTICA


DESCARGA DE BUQUES DE PETRÓLEO EN HABORS 

This work presents and evaluates the performance of a simulation model based on multiagent system

technology in order to support logistic decisions in a harbor from oil supply chain. The main decisions

are concerned to pier allocation, oil discharge, storage tanks management and refinery supply by a

pipeline. The real elements as ships, piers, pipelines, and refineries are modeled as agents, and they

negotiate by auctions to move oil in this system. The simulation results are compared with results

obtained with an optimization mathematical model based on mixed integer linear programming

(MILP). Both models are able to find optimal solutions or close to the optimal solution depending on

the problem size. In problems with several elements, the multiagent model can find solutions in seconds,

while the MILP model presents very high computational time to find the optimal solution. In some

situations, the MILP model results in out of memory error. Test scenarios demonstrate the usefulness of

the multiagent based simulator in supporting decision taken concerning the logistic in harbors.

Este trabajo presenta y evalúa el desempeño de un modelo de 

simulación basado en sistema multiagente

la tecnología con el fin de apoyar las decisiones logísticas en un 

puerto de la cadena de suministro de petróleo. Las principales 

decisiones

tienen que ver con la asignación de muelle, las descargas de 

hidrocarburos, la gestión de los tanques de almacenamiento y 

suministro de la refinería por un

tubería. Los elementos reales como barcos, muelles, 

oleoductos y refinerías se modelan como agentes, y

negociar por subastas para mover el aceite en este sistema. Los 

resultados de la simulación se comparan con los resultados

obtenido con un modelo matemático de optimización basado 

en la programación lineal entera mixta 2010
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1087

SIMULTANEOUS AUCTIONS IN TRANSPORT PLANNING 

OF

MULTIPLE DERIVATIVES OF PETROLEUM IN MULTI-

MODALS

NETWORKS

SUBASTAS simultánea en TRANSPORTE DE 

PLANIFICACIÓN


DERIVADOS MÚLTIPLES DE PETRÓLEO EN MULTI-

Verbos modales


REDES 

In supply chains of the petroleum industry, maintaining balancing between production and

consuming of multiple products of petroleum derivatives is a crucial issue. Basically, this chain

has several elements like producer bases, consumer bases, intermediary terminals that are linked

by means of a multi-modal transport network. These elements should cooperate to reach the

global balance of the system with the best transport cost. In this context, this paper proposes and

compares two solutions based on auctions carry out with agents, which represent the elements of

a supply chain. These solutions are characterized respectively for the execution of sequential

auctions (i.e. one auction per time) and simultaneous auctions in order to consumers bid for

batches of different kinds of petroleum derivatives. In the comparative tests carried out, the

solution based on simultaneous auction is better than sequential one mainly because of the more

intense cooperation among the agents.

"En las cadenas de suministro de la industria del petróleo, 

manteniendo el equilibrio entre la producción y

consumir de múltiples productos de derivados del petróleo es 

un tema crucial. Básicamente, esta cadena

cuenta con varios elementos como las bases de productores, 

bases de consumo, terminales intermedios que están 

vinculados

por medio de una red de transporte multimodal. Estos 

elementos deben cooperar para alcanzar el

equilibrio global del sistema con el mejor costo del transporte. 

En este contexto, el presente trabajo propone y

compara dos soluciones basadas en subastas llevan a cabo 

con agentes, que representan los elementos de

una cadena de suministro. Estas soluciones se caracterizan, 2010 Ago-10

ResearchGate

multiagent auctions, petroleum derivatives, multi-

modals network. Main area

(Logistic & Transport and OP in the area of Petroleum 

& Gas).
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A Multiagent Dynamic Assessment Approach for 

Water Quality

Based on Improved Q-Learning Algorithm

Un enfoque Multiagente Evaluación Dinámica para la 

Calidad del Agua


Sobre la base de Mejora de la Q-Learning Algoritmo 

The dynamic water quality assessment is a challenging and critical issue in water resource management 

systems. To deal with this

complex problem, a dynamic water assessment model based on multiagent technology is proposed, and an 

improved Q-learning

algorithmis used in this paper. In the proposed Q-learning algorithm, a fuzzy membership function and a 

punishment mechanism

are introduced to improve the learning speed of Q-learning algorithm. The dynamic water quality assessment 

for different regions

and the prewarning of water pollution are achieved by using an interaction factor in the proposed 

approach.The proposed approach

can deal with various situations, such as static and dynamic water quality assessment.The experimental 

results show that the water

quality assessment based on the proposed approach is more accurate and efficient than the general 

methods.

La evaluación dinámica la calidad del agua es un tema difícil y 

crítica en los sistemas de gestión de los recursos hídricos. Para 

hacer frente a este

problema complejo, se propone un modelo de evaluación 

dinámica del agua basado en la tecnología multiagente, y una 

mejor Q-learning

algorithmis utilizado en este trabajo. En el algoritmo Q-learning 

propuesta, una función de pertenencia difusa y un mecanismo 

de castigo

se introducen para mejorar la velocidad de aprendizaje del 

algoritmo Q-learning. La evaluación dinámica la calidad del agua 

para diferentes regiones

y el preaviso de la contaminación del agua se logra mediante el 

uso de un factor de interacción en el enfoque propuesto 
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MODELO MULTIAGENTES BASEASO EM UM 

PROTOCOLO DE LEILOES SIMULTANEOS PARA 

APLICACAO NO PROBLEMA DE PLANEJAMIENTO DE 

TRANSDERENCIAS DE PRODUCTOS NO SEGMENTO 

DOWNSTREAM DO SISTEMA LOGISTICO BRASILERO 

DE PETROLEO 

MODELO MULTIAGENTES BASEASO EM UM 

PROTOCOLO DE Leilões simultanea PARA Aplicação 

NO PROBLEMA DE PLANEJAMIENTO DE 

TRANSDERENCIAS DE PRODUCTOS NO SEGMENTO 

DOWNSTREAM DO SISTEMA LOGISTICO BRASILERO 

DE PETROLEO

The Brazilian oil supply chaien is composed by oil refineries, consumer markets, terminals for intermediary 

stoorage and several transportation modals, as pipelinies, ship, truck and trains. The transportation 

planning of oil products in this multimodal metwork is a complex problem that is currently performed 

manually based on expertise, for a period of three months, due to rhe lack of a software system tio cover the 

problem complexity. Such problem involves the negotiation of variable resources such as oil products, thaks 

and transportation modals between different sources and consumption points. 

El chaien suministro de petróleo de Brasil está compuesta por 

las refinerías de petróleo, los mercados de consumo, 

terminales para stoorage intermediario y varios modales de 

transporte, como pipelinies, barco, camión y trenes. La 

planificación del transporte de productos petrolíferos en este 

metwork multimodal es un problema complejo que 

actualmente lleva a cabo de forma manual basado en la 

experiencia, por un período de tres meses, debido a la RHE falta 

de un sistema de software tio abarcar la complejidad del 

problema. Dicho problema está relacionado con la negociación 

de recursos variables tales como productos derivados del 

petróleo, thaks y modales de transporte entre diferentes 

fuentes y puntos de consumo. TESIS 2014

Datos Inernacionales de 

Categorias y Publicaciones 

ResearchGate multi-agent, auction, planning, oil derivaties, transport 
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Combination of surfactant enhanced soil washing 

and electro-Fenton

process for the treatment of soils contaminated by 

petroleum

hydrocarbons

La combinación de surfactante mejora de lavado de 

suelos y electro-Fenton


proceso para el tratamiento de suelos contaminados 

por el petróleo


hidrocarburos 

In order to improve the efficiency of soil washing treatment of hydrocarbon contaminated soils, an

innovative combination of this soil treatment technique with an electrochemical advanced oxidation

process (i.e. electro-Fenton (EF)) has been proposed. An ex situ soil column washing experiment was

performed on a genuinely diesel-contaminated soil. The washing solution was enriched with surfactant

Tween® 80 at different concentrations, higher than the critical micellar concentration (CMC). The impact

of soil washing was evaluated on the hydrocarbons concentration in the leachates collected at the

bottom of the soil columns. These eluates were then studied for their degradation potential by EF

treatment. Results showed that a concentration of 5% of Tween® 80 was required to enhance hydrocarbons

extraction from the soil. Even with this Tween® 80 concentration, the efficiency of the treatment

remained very low (only 1% after 24 h of washing). Electrochemical treatments performed thereafter

with EF on the collected eluates revealed that the quasi-complete mineralization (>99.5%) of the 

hydrocarbons

was achieved within 32 h according to a linear kinetic trend. Toxicity was higher than in the

initial solution and reached 95% of inhibition of Vibrio fischeri bacteria measured by Microtox® method,

Con el fin de mejorar la eficiencia del tratamiento de lavado de 

suelos de suelos contaminados con hidrocarburos, una

innovadora combinación de esta técnica de tratamiento del 

suelo con una oxidación avanzada electroquímica

(es decir, electro-Fenton (EF)) se ha propuesto proceso. Una 

columna situ del suelo lavado experimento ex era

realizado en un suelo contaminado con diesel genuinamente. 

La solución de lavado se enriqueció con surfactante

Tween® 80 a diferentes concentraciones, mayor que la 

concentración micelar crítica (CMC). El impacto

de lavado del suelo se evaluó sobre la concentración de 

hidrocarburos en los lixiviados recogidos en el

parte inferior de las columnas de suelo. Estos eluatos se 

estudiaron a continuación, por su potencial de degradación 
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Efficiency of PAHs Removal from Soils Contaminated 

with

Petroleum Products Using Ex-situ Thermal Treatments

Eficiencia de Remoción de los HAP de suelos 

contaminados con


Productos de Petróleo Uso Ex-situ Tratamientos 

térmicos 

In order to gain a better understanding of Polycyclic Aromatic Hydrocarbons compounds (PAHs) removal

from contaminated soil and improving the efficiency of the thermal treatment used for soil remediation, this

paper presents results from the experimental laboratory research. Pyrolysis experiments were carried out

using contaminated soil samples from two different soil matrixes, having two different levels of oil 

contamination.

The polluted soil samples were heated for 1 hour in an inert atmosphere, at different temperatures:

350, 400, 600 and 650°C. Solid (initial contaminated soils and ashes) and gas pyro-products were sampled.

The analytical determinations of PAHs, and respectively of pyrene compound, were performed by GC/MS

technique. This paper aims to provide scientific information on optimal treatment conditions in order to

increase the remediation efficency of the pyrolysis technologies applied to oil contaminated soil, particularly

for removal of pyrene from polluted soils.

Con el fin de obtener una mejor comprensión de los 

compuestos por hidrocarburos aromáticos policíclicos 

eliminación (PAH)

del suelo contaminado y la mejora de la eficiencia del 

tratamiento térmico utilizado para la recuperación de suelos, 

este

artículo presenta los resultados de la investigación 

experimental de laboratorio. Experimentos de pirólisis se 

llevaron a cabo

utilizando muestras de suelos contaminados a partir de dos 

matrices de suelo diferentes, con dos niveles diferentes de 

contaminación por petróleo.

Las muestras de suelo contaminadas se calentaron durante 1 

hora en una atmósfera inerte, a diferentes temperaturas:

Eficiencia de Remoción de los 

HAP de suelos contaminados 

con

Productos de Petróleo Uso 

Ex-situ Tratamientos Térmicos http://www.revistadechimie.ro REV. CHIM. (Bucharest) 2013

ResearchGate soil, PAHs, decontamination, pyrolysis, efficiency

PDF 248 KB inglés

1092

Programa de Monitoreo Ambiental,

Salud, Sociedad y Petróleo

en Ecuador

Programa de Monitoreo Ambiental,


Salud, Sociedad y Petróleo


en Ecuador 

El objetivo principal del proyecto MONOIL es mejorar la

comprensión y seguimiento de los impactos de la explotación

petrolera en la sociedad y el medio ambiente en Ecuador,

en términos de daños y vulnerabilidades.

Para ello, se trata de medir la contaminación ambiental en

dos sitios de estudio en la Amazonía para evaluar las vulnerabilidades

ambientales y de la sociedad así como las medidas

para hacer frente a las diferentes escalas de acción

(nacional, regional, parroquial, familiar).

El enfoque por ecosistemas y la metodología interdisciplinaria

entre sociólogos, geógrafos, epidemiólogos, hidrólogos,

geoquímicos, toxicólogos, biólogos y los actores que

operan en el Ecuador, permitirán la consecución de los objetivos

científicos del proyecto para asegurar la transferencia

Objetivo principal de El Proyecto del MONOIL es Mejorar la

Comprensión y Seguimiento de los Impactos de la explotación

Petrolera en la sociedad y el medio ambiente en Ecuador,

en Términos de daños y vulnerabilidades.

Para ola, Se Trata de Medir la Contaminación ambiental en

dos sitios de estudio en la Amazonía párr evaluar v las 

vulnerabilidades

Ambientales y de la sociedad Asi Como las Medidas

Hacer Frente para a Las Diferentes escalas de Acción

(nacional, regional, parroquial y familiar).

El Enfoque por Ecosistemas y la Metodología Interdisciplinaria

Entre sociologos, Geógrafos, epidemiólogos, hidrólogos,

geoquímicos, toxicólogos, Biólogos y Los Actores Que

Operan en el Ecuador, permitirán La consecución de los 2012

ResearchGate
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UMA ARQUITETURA MULTIAGENTE PARA SISTEMAS 

DE SUPERVISÃO E CONTROLE DE PROCESSOS

A SISTEMAS arquitectura multiagente Y SUPERVISIÓN 

PARA EL CONTROL DE PROCESOS

Os avanços tecnológicos ocorridos nos últimos anos, principalmente em relação aos softwares e hardwares 

têm contribuído para o aumento da utilização de sensores e controladores pelas indústrias. Nesses 

ambientes, o grande desafio é o desenvolvimento de sistemas computacionais cada vez mais complexos 

para a integração dos componentes heterogêneos, o gerenciamento e a análise da grande quantidade de 

dados gerados, com a finalidade de automatizar as atividades dos operadores na supervisão e no controle 

dos processos envolvidos. Nesse contexto, a abordagem de sistemas multiagentes oferece um caminho 

promissor e inovador para entender, desenvolver, gerenciar e manter sistemas complexos. Assim, o objetivo 

desse trabalho consiste em especificar uma arquitetura utilizando a abordagem de sistemas multiagentes, de 

forma que essa arquitetura possa ser utilizada como um modelo de referência para o desenvolvimento de 

sistemas computacionais voltados para a supervisão e controle de processos. A arquitetura foi especificada 

a partir dos aspectos e requisitos analisados em um conjunto de trabalhos correlatos que utilizam a 

abordagem de sistema multiagente em aplicações no domínio de supervisão e controle. Utilizando a 

arquitetura proposta foi desenvolvido o protótipo de um sistema para supervisionar as operações de 

perfuração de poços de petróleo. No desenvolvimento do protótipo foi definida uma ontologia para 

Los avances tecnológicos de los últimos años, especialmente 

en relación con el software y hardware han contribuido al 

aumento del uso de sensores y controladores por las 

industrias. En estos entornos, el principal desafío es el 

desarrollo de sistemas informáticos cada vez más complejos 

para la integración de componentes heterogéneos, gestión y 

análisis de grandes cantidades de datos generados, con el fin 

de automatizar las actividades de los operadores en la 

supervisión y control de la procesos involucrados. En este 

contexto, el enfoque de los sistemas multi-agente ofrece un 

camino prometedor e innovador para entender, desarrollar, 

administrar y mantener sistemas complejos. El objetivo de este 

trabajo es especificar una arquitectura utilizando el enfoque de 

los sistemas multi-agentes, por lo que esta arquitectura se 2013

ResearchGate Sistema multiagente. Sistemas Inteligentes. Ontologias.
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Fitorremediación en Aguas y Suelos Contaminados 

con

Hidrocarburos del Petróleo

Durante décadas, la producción, transporte, almacenamiento y comercialización de hidrocarburos del 

petróleo y

sus derivados, han dado origen a una problemática ambiental debida a los grandes vertimientos de 

combustibles

que se generan. El potencial contaminante y la compleja composición de los hidrocarburos, además de su

facilidad de movilización en el medio y acumulación en el agua o suelo, ha incrementado el interés científico

para encontrar soluciones que reduzcan el efecto de estos compuestos en los ecosistemas. Ante esta 

situación, se

ha evaluado la fitorremediación como una solución que por su costo-efectividad y aporte paisajístico 

pueden ser

usados para biorremediar aguas y suelos mezclados con combustibles, minimizando el riesgo de 

contaminación.

El presente artículo de revisión resume los principios relacionados con la fitorremediación de suelos y aguas

contaminadas con hidrocarburos como una alternativa ecotecnológica que puede ser aplicada mediante la

Durante décadas, la producción, transporte, almacenamiento y 

comercialización de hidrocarburos del petróleo y

sus derivados, han dado origen a una problemática ambiental 

debida a los grandes vertimientos de combustibles

que se generan. El potencial contaminante y la compleja 

composición de los hidrocarburos, además de su

facilidad de movilización en el medio y acumulación en el agua 

o suelo, ha incrementado el interés científico

para encontrar soluciones que reduzcan el efecto de estos 

compuestos en los ecosistemas. Ante esta situación, se

ha evaluado la fitorremediación como una solución que por su 

costo-efectividad y aporte paisajístico pueden ser

usados para biorremediar aguas y suelos mezclados con 

combustibles, minimizando el riesgo de contaminación. Ingeniería y Competitividad, Volumen 16, No. 1, p. 121 - 135 (2014)2013 (Recibido: 19 de Septiembre de 2012 - Aceptado: 18 de Noviembre de 2013)
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hidrocarburos, humedales construidos, mecanismos 

de fitorremediación
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Sistema Multiagente para la Planificación de la

Producción en Automatización

Los Sistemas Multiagentes (SMA) constituyen un paradigma computacional en el cual que

varios agentes semi-autónomos interactúan entre sí, ya sea para solucionar un problema, o conseguir una

serie de objetivos individuales o colectivos. Por otra parte, la planificación de la producción representa una

actividad clave en el desempeño de la industria, por lo que se hace evidente la necesidad de tener

aplicaciones que brinden el apoyo en el desarrollo de estas actividades, que permitan alcanzar las metas de

producción con el máximo beneficio posible. La propuesta de ésta investigación es utilizar los SMA para

dar solución al problema de la Planificación de la Producción en Automatización. Presentando una

aplicación de nuestra propuesta en un proceso de producción de petróleo mediante levantamiento artificial

por gas.

Los Sistemas Multiagentes (SMA) constituyen un paradigma 

computacional en el cual que

varios agentes semi-autónomos interactúan entre sí, ya sea 

para solucionar un problema, o conseguir una

serie de objetivos individuales o colectivos. Por otra parte, la 

planificación de la producción representa una

actividad clave en el desempeño de la industria, por lo que se 

hace evidente la necesidad de tener

aplicaciones que brinden el apoyo en el desarrollo de estas 

actividades, que permitan alcanzar las metas de

producción con el máximo beneficio posible. La propuesta de 

ésta investigación es utilizar los SMA para

dar solución al problema de la Planificación de la Producción 

en Automatización. Presentando una

XIII CLCA/VI CAC

25-28 de Noviembre de 2008

Mérida - Venezuela 2008
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DESARROLLO DE UN SISTEMA DE

SUPERVISIÓN DE SISTEMAS DE

PRODUCCIÓN CONTINUA. (Petróleo)

El extenso desarrollo y la expansión de la tecnología de información se han convertido

en una parte integral en la vida cotidiana de la sociedad moderna, por lo cual podríamos

afirmar que nos encontramos en la era de la informática.

Hemos experimentado la incursión de la tecnología de información en todas las áreas,

desde las aplicaciones cotidianas y simples a los sistemas de información complejos. Esto

produce un cambio profundo en nuestro ambiente y estilo de vida ya que las personas, al

igual que los mercados de negocios y las industrias, están volviéndose más dependientes de

esa tecnología de información.

Por otro lado, existe una tendencia a la globalización en los mercados. Los clientes y

los proveedores ya no están restringidos a los límites geográficos o físicos, porque tienen

acceso, prácticamente instantáneo, a la información comercial del mundo, debido en gran

parte, a la Internet.

Al querer entrar a competir en los mercados, no solo conviene hacer que el producto

sea de buena calidad, sino que también tenga un precio accesible al consumidor y para ello, Tesis 2005
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Approche a base agents pour

l ingenierie et le controle de

microreseaux

Agentes basados Enfoque

ingeniería y control de ole

micror'eseaux

La gestion des r ´eseaux d’ ´ electricit ´e est un d´efi majeur du 21e si `ecle. En effet,

plusieurs objectifs, de mani`ere concurrente, induisent un bouleversement. Le premier

objectif est li ´e aux enjeux internationaux en mati`ere d’ ´economies d’ ´energies

qui sont explicitement chiffr ´es aux niveaux franc¸ais et europ´een :

– l’atteinte des objectifs de r ´eduction d’ ´emissions anthropiques de gaz `a effet de

serre aux horizons 2020 (r ´eduction de 20 %) et 2050 (facteur 4), notamment

au travers des programmes d’efficacit ´e ´energ´etique ;

– `a minima, le respect des objectifs europ´eens en mati`ere d’int ´egration des

´energies renouvelables (23 % de la consommation finale `a l’horizon 2020) et

d’am´ elioration de l’efficacit ´e ´energ´etique aux horizons 2020 et au-del` a.

Le deuxi`eme objectif, li ´e `a la qualit ´e de service, est le maintien d’un niveau ´ elev´e

de qualit ´e de fourniture d’ ´ electricit ´e et de s´ecurit ´e du syst `eme ´ electrique ( ´ equilibre

offre – demande), notamment dans des objectifs de comp´ etitivit ´e pour les secteurs

´ electro-intensifs et de service public pour les usagers individuels.

La gestión de las redes de 'electricidad es una de las principales 

21 d'efi si `ECLE. En efecto,

varios objetivos, de manera concurrente, inducen trastornos. El 

primero

meta li is'e mati`ere temas internacionales de las economías 

of'energies

que están codificadas de manera explícita DECLARACIONES 

europ'een a niveles franceses:

- El logro de los objetivos r'eduction de las emisiones 

antropogénicas de gases tiene efecto de `

Invernadero para 2020 (r'eduction 20%) y 2050 (factor 4), 

incluyendo

a través de la eficiencia de los programas ef'e energía;

- `Un mínimo, el cumplimiento de los objetivos mati`ere 

Agentes `basados Enfoque

ingeniería y control

MICROARRAYS Tesis 2013 publiquement le 09 d´ecembre 2013
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A multiagent and workflow system for structural

health monitoring using the contract net

protocol and alternatives

Un sistema multiagente y flujo de trabajo para el 

estructural

vigilancia de la salud el uso de la red de contrato

protocolo y alternativas

This paper reports on work on a structural health monitoring

system done for NASA at North Carolina A&T State University.

The system combines a multiagent system as the "brains" and a

workflow system as the "brawn." Agents here typically serve as

proxies for techniques with intensive communication and

computation requirements. Agents negotiate to determine a

constellation of techniques for solving the task at hand and

communicate it to a workflow engine, which actually carries out

the tasks. A hierarchically structured collection of monitor agents

determines efficient ways to use the computation resources of the

workflow engine. A monitor agent at the lowest level in the

hierarchy is associated with a wireless mote that transmits data

from an acoustic sensor (or perhaps an optic fiber or strain

gauges). It negotiates with specialized agents to find techniques Articulo 2015 · JANUARY 2015

ResearchGate

PDF 1,153 KB inglés
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A Multiagent-Based Consensus Algorithm for

Distributed Coordinated Control of Distributed

Generators in the Energy Internet

Un algoritmo de consenso basado en Multiagente 

para

Control coordinado Distribuido de Distribuida

Generadores en Internet Energía

With the bidirectional power flow provided by the

Energy Internet, various methods are promoted to improve and

increase the energy utilization between Energy Internet and

Main-Grid. This paper proposes a novel distributed coordinated

controller combined with a multi-agent-based consensus

algorithm which is applied to distributed generators in the

Energy Internet. Then, the decomposed tasks, models, and

information flow of the proposed method are analyzed. The

proposed coordinated controller installed between the Energy

Internet and the Main-Grid keeps voltage angles and amplitudes

consensus while providing accurate power-sharing and

minimizing circulating currents. Finally, the Energy Internet can

be integrated into the Main-Grid seamlessly if necessary. Hence

the Energy Internet can be operated as a spinning reserve system.

I E E E Transactions on Smart 

Grid Articulo 2015 juni 06, 2015

ResearchGate

Energy internet, distributed coordinated

control, spinning reserve, multi-agent consensus 

algorithm,

distributed generators (DGs)
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1100 Aplicaciones Industriales de los Sistemas Multiagente

La tecnología de agentes/sistemas multiagente (SMA) está realizando importantes

aportaciones en la resolución de problemas en diversos dominios (comercio electrónico,

subastas electrónicas, medicina, bolsa, etc.), donde aproximaciones tradicionales no

proporcionan soluciones suficientemente satisfactorias. En concreto, la industria de

fabricación es uno de los dominios donde la tecnología de agentes/SMA proporciona

una forma natural para resolver problemas que son inherentemente distribuidos.

Este capítulo tiene como objetivo realizar un estudio del estado del arte de la aplicación

de la tecnología de agentes en el área de las empresas de fabricación. No es objetivo de

este capítulo proporcionar un estudio exhaustivo de la teoría y tecnología de

agentes/SMA. Estos estudios pueden ser encontrados en otros capítulos del libro o en

otras publicaciones como (Wooldridge and Jennings 1995; Wooldridge 2002). Tampoco

es objetivo de este capítulo proporcionar un estudio de temas relacionados con las

industrias de fabricación como pueden ser: los entornos cooperativos para diseño de

ingeniería (en Shen and Barthès 1996b, se puede consultar una detallada revisión); los Articulo 

ResearchGate

PDF 407 KB español
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Application Impact of Multiagent Systems and

Technologies: A Survey

While there is ample evidence that multiagent systems and technologies

(MAS&T) are healthy as a research area, it is unclear what practical application impact

this research area has accomplished to date. In this paper, we describe method

and results of a survey aiming at a comprehensive and up-to-date overview of deployed

examples of MAS&T. We collected and analyzed 152 applications, covering

important perspectives, such as ownership, maturity, vertical sectors, and usage

of programming languages and agent platforms. We conclude that MAS&T have

been successfully deployed in a significant number of applications, though mostly

in what could be called niche markets. Off the spotlights of mass markets and current

funding buzzwords, it appears to be a useful and impacting technology for various

sectors

DOI: 10.1007/978-3-642-54432-3_3Articulo 2014 Sept-14

ResearchGate

PDF 736 KB inglés
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Collective Learning for the Emergence of Social

Norms in Networked Multiagent Systems

Aprendizaje Colectivo para el surgimiento de Social

Normas en Networked Sistemas Multiagente

Social norms such as social rules and conventions

play a pivotal role in sustaining system order by regulating and

controlling individual behaviors towards a global consensus in

large-scale distributed systems. Systematic studies of efficient

mechanisms that can facilitate the emergence of social norms

enable us to build and design robust distributed systems such

as electronic institutions and norm-governed sensor networks.

This paper studies the emergence of social norms via learning

from repeated local interactions in networked multiagent systems.

A collective learning framework, which imitates the opinion

aggregation process in human decision making, is proposed

to study the impact of agent local collective behaviors on the

emergence of social norms in a number of different situations.

In the framework, each agent interacts repeatedly with all of

ARTICLE in CYBERNETICS, IEEE 

TRANSACTIONS ON · Articulo 2014  DECEMBER 2014

ResearchGate

Multiagent learning, emergent behaviors, social

norms, consensus, ensemble learning, social 

networks, distributed

multiagent systems.

PDF 647 KB inglés

1103

Diseño de un Medio de Gestión de Servicios para 

Sistemas

Multiagentes

La programación basada en agentes constituye un nuevo paradigma en la construcción de sistemas de 

software. Ella

se basa en la generación de módulos de software que tengan capacidades de comunicación y autonomía 

sobre sus

acciones, lo que posibilita la construcción de sistemas complejos autorregulados y más eficientes. En este 

trabajo se

desarrolla un Medio de Gestión de Servicios (MGS) basado en agentes que formaría parte de una plataforma

computacional para ejecutar Sistemas Multiagentes. Particularmente, el MGS ha sido usado como uno de los

componentes de la plataforma SCDIA (Sistema de Control Distribuido basada en agentes) propuesta en 

[2,5]. Este

medio proporciona servicios de acceso y gestión de recursos de hardware, de aplicaciones, de datos y de 

agentes, y

posee las cualidades asociadas a los sistemas distribuidos tales como interoperabilidad, migración, 

seguridad, Articulo 

ResearchGate

Medio de Gestión de Servicios, Sistemas Inteligentes, 

Sistemas Multiagentes, Ingeniería de

Software, Ingeniería de conocimiento PDF 142 KB español



1104

Modélisation et évaluation de la sûreté de

fonctionnement d'un système d'autoroute

automatisée

Evaluación de modelado y la seguridad de

operación de un sistema de carreteras

Automatizado

Le trafic automobile est de plus en plus congestionné, surtout dans les zones urbaines. Une des solutions 

étudiées est l’automatisation du

trafic. De nombreux programmes de recherche ont été conduits, ou sont en cours, relatifs à l’assistance à la 

conduite automobile qui

constitue, à long terme, une voie vers la route ou l'autoroute automatisée. Un exemple consiste à former des 

convois, ou des pelotons de

véhicules (« Platoon » en anglais) pouvant évoluer de façon autonome. La mise en oeuvre de routes 

automatisées vise à améliorer la fluidité

du trafic et la sécurité routière (grâce à la diminution des accidents), tout en réduisant la consommation de 

carburant et les nuisances (en

particulier la pollution). Dans cet article, nous abordons le problème de l’évaluation de mesures 

quantitatives caractérisant la sûreté de

fonctionnement dans le contexte d’un système d'autoroute automatisée, basé sur l'utilisation de pelotons 

de véhicules conduits par des OAI Articulo 2010 Feb-10

ResearchGate

PDF 857 KB francés

1105

Model Learning and Knowledge Sharing for a

Multiagent System With Dyna-Q Learning

Modelo de aprendizaje e intercambio de 

conocimientos para un

Sistema Multiagente Con Aprendizaje Dyna-Q

In a multiagent system, if agents’ experiences could

be accessible and assessed between peers for environmental modeling,

they can alleviate the burden of exploration for unvisited

states or unseen situations so as to accelerate the learning process.

Since how to build up an effective and accurate model within a

limited time is an important issue, especially for complex environments,

this paper introduces a model-based reinforcement

learning method based on a tree structure to achieve efficient

modeling and less memory consumption. The proposed algorithm

tailored a Dyna-Q architecture to multiagent systems by

means of a tree structure for modeling. The tree-model built

from real experiences is used to generate virtual experiences

such that the elapsed time in learning could be reduced. As

well, this model is suitable for knowledge sharing. This paper

CYBERNETICS, IEEE 

TRANSACTIONS ON · Articulo 2014  AUGUST 2014

ResearchGate
Decision tree, Dyna-Q, model sharing, multiagent

system.

PDF 2,319 KB inglés

1106

Multiagent Planning Supported by Plan

Diversity Metrics and Landmark Actions

Planificación Multiagente Apoyado por el Plan

Diversidad Métricas y acciones Landmark

Problems of domain-independent multiagent planning for cooperative agents in deterministic environments

can be tackled by a well-known initiator–participants scheme from classical multiagent negotiation protocols.

In this work, we use the approach to describe a multiagent extension of the Generate-And-Test principle 

distributively

searching for a coordinated multiagent plan. The generate part uses a novel plan quality estimation

technique based on metrics borrowed from the field of diverse planning. The test part builds upon planning

with landmarks by compilation to classical planning. Finally, the proposed multiagent planning approach was

experimentally analyzed on one newly designed domain and one classical benchmark domain. The results

show what combination of plan quality estimation and diversity metrics provide the best planning efficiency.
CONFERENCE PAPER ·

DOI: 

10.5220/000491870178018

9 Articulo 2015  JANUARY 2014

ResearchGate
Multiagent Planning, Diverse Planning, Planning with 

Landmarks

PDF 352 KB inglés

1107

Multiagent Systems for Supporting and

Representing Social Creativity in Science

Sistemas Multiagente para Apoyar y

En representación de la Creatividad Social en la Ciencia

In order to address the topic of creativity in science, this paper evidences the two main features that 

characterize the current

scientific practice: the increasingly important role of information machines and of collective sociality. Given 

the nature of the scientific

enterprise, we propose to adopt a powerful and flexible multiagent system, called scientific social agency, 

both to support creative

scientists in their work and to represent the models devised as result of their activity. We ground the 

discussion on two practical

relevant examples: the Human Genome Project and the Screensaver Lifesaver Project.

Source: CiteSeer Articulo 2002

MAY 2002

ResearchGate

PDF 133 KB inglés

1108

Object Tracking with a Multiagent Robot

System and a Stereo Vision Camera

Object Tracking con un robot Multiagente

Sistema y una cámara de visión estéreo

When working with a robot in terms of object manipulation the essential information is relative position 

between robot’s tool

center point (TCP) and the object of interest. This paper proposes a method of frame relative displacement 

and describes a

working multiagent robot application that can be used for tracking, tooling or handling operations with the 

use of stereo vision in

unstructured laboratory environment. Robot system is composed of two Fanuc robot arms, one of which 

carries a stereo vision

camera system and the other which is guided in relation to object of interest. The latter robot has a marker 

that is used for

navigation between the robot and the object of interest. Image processing, marker detection, 3-D 

coordinates extraction,

coordinate system transformations, offset coordinates calculation and communication are handled using 

c++ multithread program PROCEDIA ENGINEERING Articulo 2014  DECEMBER 2014

ResearchGate
object tracking; robotic manipulation; stereo vision; 

image processing; object recognition

PDF 1,122 KB inglés

1109

MANAGER: um Sistema Multiagente para

auxiliar a gestão de cursos EaD em um

Ambiente Virtual de Aprendizagem

GERENTE: A Multi-Agente del sistema

ayudar a la gestión de los cursos de educación a 

distancia en un

Entorno Virtual de Aprendizaje

Com o frequente uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) em

instituições de ensino, é necessário que coordenadores e administradores

gerenciem efetivamente os cursos de Educação a Distância (EaD), a fim de

garantir um bom acompanhamento e níveis de qualidade superior. Este artigo

apresenta uma abordagem baseada em um Sistema Multiagente para a questão do

acompanhamento de cursos EaD. Sendo assim, este perfil de usuário poderá ter

uma visão gerencial, ampla e automática de cada curso, além de obter relatórios

organizados pelos agentes inteligentes, e que de forma proativa, também devem

perceber no AVA situações específicas e enviar notificações imediatamente ao

gestor, possibilitando uma rápida tomada de decisão.
CINTED-UFRGS - Novas 

Tecnologias na Educação V. 

12 Nº 2, Articulo 2014 Dic-14

ResearchGate

Gestão de cursos EaD, AVA, Sistema Multiagente / 

management of online courses, LMS, Multiagent 

System 

PDF 611 KB Portugués 
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1

Laura Cecchi, Claudio 

Vaucheret, Mario Moya, 

Pablo Kogan Rodolfo del 

Castillo, Guillermo Torres

Un enfoque basado en competencias de sistemas 

multiagentes para la enseñanza de Inteligencia 

Artificial

Un enfoque basado en competencias de 

sistemas multiagentes para la enseñanza de 

Inteligencia Artificial

En este trabajo se presenta un 

enfoque basado en 

competencias de sistemas 

multiagentes como fundamento 

de la enseñanza de tópicos 

avanzados en Inteligencia 

Artificial. La metodología fue 

implementada en la materia 

optativa Robótica Cognitiva con 

Articulo de Revista 

TE&ET | Revista Iberoamericana de 

Tecnología en Educación y Educación en 

Tecnología, ISSN-e 1850-9959, Nº. 5, 

2010, págs. 6-12

2010 Dialnet 

2

Alex Peña Romero

Aplicación web complementado con multiagentes 

para la gestión de la colocación laboral de 

egresados universitarios

Aplicación web complementado con 

multiagentes para la gestión de la colocación 

laboral de egresados universitarios

Objetivos: Diseñar un 

software de servicio de 

colocación laboral 

complementado con técnicas 

de multiagentes; asimismo 

implementar la base de 

datos, interface 

administrativa, algoritmo del 

Articulo de Revista 

Apuntes de Ciencia & Sociedad, ISSN 

2225-5141, ISSN-e 2225-515X, Vol. 3, 

Nº. 1, 2013, 70 págs

2013 Dialnet 

3

Cecilia García Cena, 

Roque Jacinto Saltaren 

Pazmiño, Javier López 

Blázquez, Rafael Aracil 

Santonja, 

Desarrollo de una interfaz de usuario para el 

sistema robótico multiagente SMART

Desarrollo de una interfaz de usuario para el 

sistema robótico multiagente SMART

Este articulo se presenta al 

sistema robotico multk-agente 

SMART, este articulo esat 

compuestos por varios tipos de 

agentes software y/o 

hardware,por lo que 

clasificarselo como heteogeneo. 

Ademas, se presnta el desarrollo 

de una interfaz de realidad 

virtual a traves de la cual el 

Articulo de Revista 

Revista iberoamericana de automática e 

informática industrial ( RIAI ), ISSN-e 

1697-7912, Vol. 7, Nº. 4, 2010, págs. 17-

27

2010 Dialnet 

4

 Alexis de la Hoz Manotas

Diseño de un sistema multi-agente para 

monitoreo de redes utilizando JADE y JPCAP

Diseño de un sistema multi-agente para 

monitoreo de redes utilizando JADE y JPCAP

La programación orientada a 

agentes es un paradigma que ha 

tomado especial dedicación en 

los últimos años, en especial en 

investigaciones, desde sistemas 

de supervisión y control de 

redes de computadores, 

Articulo de Revista 

Revista Inge-CUC / Vol. 6 - No. 6 / 

Octubre 2010 / Barranquilla - Colombia 

/ ISSN 0122-6517
2010 Dialnet 

5

Pedro Sanz Angulo, Juan 

José de Benito Martín

Desarrollo de una plataforma multiagente para la 

creación de empresas

virtuales dinámicas en el marco de los entornos 

de gestación.

Desarrollo de una plataforma multiagente para 

la creación de empresas

virtuales dinámicas en el marco de los entornos 

de gestación.

Las empresas actuales necesitan 

modelos organizativos basados 

en la cooperación y en el uso 

intensivo de las nuevas 

tecnologías para mejorar la 

productividad y garantizar su 

supervivencia. En este sentido, 

la empresa virtual dinámica 

representa un paradigma 

Articulo de Revista 

4th  International Conference on 

Industrial Engineering and Industrial 

Management  XIV  Congreso de 

Ingeniería de Organización Donostia- 

San Sebastián , September 8th -10th  

2010 

2010 Dialnet 

6

Andrés Felipe Quintero 

Parra , Rodolfo Villamizar 

Mejía   

ESTADO DEL ARTE EN MONITORIZACIÓN DE 

SALUD ESTRUCTURAL: UN ENFOQUE BASADO EN 

AGENTES INTELIGENTES

ESTADO DEL ARTE EN MONITORIZACIÓN DE 

SALUD ESTRUCTURAL: UN ENFOQUE BASADO EN 

AGENTES INTELIGENTES

Este artículo presenta una 

revisión del estado del arte 

reportado en literatura sobre las 

técnicas utilizadas en 

monitorización de salud 

estructural para detectar y 

localizar daños, así como los 

dispositivos electrónicos que se 

usan para efectuarla. además, 

incluye una revisión de las 

Articulo cientifico 

Ciencia e Ingeniería Neogranadina, Vol. 

20-1, pp. 117-132. Bogotá, Junio de 

2010

2010 Dialnet 

7

María Navarroa, 

Fernando de la Prietaa, 

Gabriel Villarrubiaa, and 

Mohd Saberi Mohamada 

CronoClock: A Multiagent Mobile Model to Assist 

Drivers in Park Zones

CronoClock: un modelo multiagente Mobile para 

ayudar al conductor en Zonas de Parqueo

We present a model based on 

multiagent environment to help 

users of park zones.A 

multiagent system is built to 

communicate the different roles 

and devices belonging to the 

system. The result is a model 

Articulo cientifico 
Advances in Distributed Computing And 

Artificial Intelligence Journal 
2013 Dialnet 

Editor-Publicado en

Tipo de Publicación

RESUMEN No. AUTOR - AUTORES Titulo del Articulo Titulo Traducido Año



Meta-analisis

Tipo de archivo 
Comunidad Cientifica (Grupo u 

Organización que escribe el articulo)

Editor-Publicado en

Tipo de Publicación

RESUMEN No. AUTOR - AUTORES Titulo del Articulo Titulo Traducido Año

8

Tania Elisa Seibert,

Claudia Lisete Oliveira 

Groenwald, 

Lorenzo Moreno Ruiz,

Rosa María Aguilar 

Chinea,

Vanesa Muñoz Cruz

Conceptos lógico-matemáticos en la Enseñanza 

Primaria en un niño con Espina Bífida y Síndrome 

de Arnold Chiari

Conceptos lógico-matemáticos en la Enseñanza 

Primaria en un niño con Espina Bífida y Síndrome 

de Arnold Chiari

Articulo cientifico 

Revista Didáctica de Matemáticas , 

Volumen 73, marzo de 2010, páginas 

41–61

Dialnet 

9

Dante Giovanni Sterpin 

Buitrago*

Cognición imitativa para un robot mediante una 

comunidad de replicadores neuro-meméticos

Cognición imitativa para un robot mediante una 

comunidad de replicadores neuro-meméticos

Como herramienta de 

inteligencia artificial, la 

computación

memética emplea modelos de 

ciertos

elementos cerebrales, llamados 

neuro-memes, hipotéticamente

Articulo 

 Universidad Distrital Francisco José de 

Caldas, Bogotá- Revista Tecnura 2015 SCIELO 

10

Marcelo Blois1

, Maurício Escobar1

 & Ricardo Choren

Using agents and ontologies for application 

development on the semantic web El uso de los agentes y de ontologías para el 

desarrollo de aplicaciones en la web semántica

The Semantic Web provides 

access to

heterogeneous, distributed 

information, enabling

software products to mediate 

between user needs and

the information sources 

Articulo 

Using Agents and Ontologies for 

Application

Marcelo Blois, Maurício Escobar & 

Ricardo Choren Development on the 

Semantic Web

2006 SCIELO 

11

Yahima Hadfeg 

Fernández1*

, Mailyn Moreno Espino1

, Alejandro Rosete 

Suárez1

, Alternán Carrasco

Bustamante 2

Requisitos de Ingenias con un enfoque del 

Modelado Social e i*

Requisitos de Ingenias con un enfoque del 

Modelado Social e i*

Las tendencias actuales de la 

computación permitieron el 

surgimiento de los agentes 

inteligentes. Con este nuevo

paradigma ha surgido un gran 

número de metodologías para el 

desarrollo de sistemas multi-

Articulo 

Revista Cubana de Ciencias Informáticas

Vol. 8, No. 3, Julio-Septiembre, 2014

ISSN: 2227-1899 | RNPS: 2301

Pág. 26-40

http://rcci.uci.cu

2014 SCIELO 

12

J. Antão B. Moura 1*, 

Pryscilla Dóra 2, Ana 

Cristina Oliveira

Selección de frameworks para desarrollo de 

sistemas multi-agente para la industria petrolera

Selección de frameworks para desarrollo de 

sistemas multi-agente para la industria petrolera

Throughout the years, the 

development of multi-agent 

systems (MAS) has evolved and 

many frameworks to support 

such development were 

proposed in the literature. Some 

frameworks did not advance; 

Articulo 

Revista Cubana de Ciencias Informáticas

Vol. 9, No. 1, Enero-Marzo, 2015

ISSN: 2227-1899 | RNPS: 2301

http://rcci.uci.cu

Pág. 78-93

2015 SCIELO 

13

H. Andrade*, F. Ramos, Y. 

Kotsarenko 

A Multi-Agent System Approach Applied to Light 

Raycasting

Un enfoque multi-agente del sistema Aplicado a 

la luz Raycasting

Light and shadows caused by 

the interaction with objects are 

important features in computer 

graphics which are

usually taken into account to 

achieve realistic images. In 

order to simulate them, some 

Articulo 
Journal of Applied Research and 

Technology
2012 SCIELO 

14

Mauro Callejas Cuervo

-Liliana Milena Parada 

Prieto -

Andrea Catherine Alarcón 

Aldana

Modelado e implementación de un sistema 

multiagente para el diagnóstico de enfermedades 

de transmisión sexual

Modelado e implementación de un sistema 

multiagente para el diagnóstico de 

enfermedades de transmisión sexual

Esta investigación presenta el 

modelado e implementación

de una aplicación informática 

basada en un sistema

multiagente como herramienta 

de apoyo a programas

de prevención de enfermedades 

Articulo © Unilibre Cali , Callejas, et al. 2012 SCIELO -DIALNET

15

NÉSTOR DARÍO DUQUE

-

DEMETRIO ARTURO 

OVALLE

ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING 

TECHNIQUES FOR ADAPTIVE VIRTUAL COURSE 

CONSTRUCTION

ARTIFICIALES TÉCNICAS DE PLANIFICACIÓN DE 

INTELIGENCIA PARA ADAPTACIÓN VIRTUAL 

CONSTRUCCIÓN DEL CURSO

 This paper aims at presenting a 

planning model for adapting the 

behavior of virtual courses 

based on artificial intelligence

techniques, in particular using 

not only a multi-agent system 

approach, but also artificial 

Articulo - 2011 SCIELO 
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16

Jovani Alberto Jiménez 

Builes*

, Juan Fernando Ramírez 

Patiño, Juan José

González España

Sistema modular de robótica colaborativa 

aplicado en educación

Sistema modular de robótica colaborativa 

aplicado en educación

Este artículo ilustra el reciente 

uso de la robótica como 

herramienta educativa

para el fortalecimiento de 

habilidades creativas, de diseño 

y de aprendizaje.

Se presentan algunos de los 

Articulo - 2010 SCIELO 

17

JOVANI ALBERTO 

JIMÉNEZ BUILES - 

DEMETRIO ARTURO 

OVALLE CARRANZA - 

JOHN FREDY OCHOA 

GÓMEZ

SMART: SISTEMAS MULTI-AGENTE ROBÓTICO SMART: SISTEMAS MULTI-AGENTE ROBÓTICO

El siguiente artículo busca dar una 

visión global de los Sistemas Multi-

Agentes Robóticos (MARS)

mediante una explicación de las 

áreas relacionadas con el tema 

para luego presentar el Sistema 

Multi-Agente

Robótico (SMART). SMART es un 

Articulo 

Dyna, Año 75, Nro. 154, pp. 179-186. 

Medellín, Marzo de 2008. ISSN 0012-

7353

2007 SCIELO 

18

François Rebaudo1* & 

Olivier Dangles1,2

Methods for building scenarios of wetland 

dynamics facing global changes: a social-

ecological modeling approach

Un modelo socio-ecológico para establecer 

escenarios de dinámica de bofedales frente a los 

cambios globales 

Multi-agent system 

technologies are currently 

becoming a strong modelling 

tool for supporting the 

complexities present in planning 

supply chains.

As supply chains are composed 

Articulo 

innovar gestión de operaciones

y tecnología -Ecología en Bolivia 49(3): 

141-153. Diciembre 2014. ISSN 1605-

2528

2014 SCIELO 

19

José L. Calderón (1,2) y 

Francisco C. Lario (2)

Simulación de Cadenas de Suministro: Nuevas 

Aplicaciones y Áreas de Desarrollo

Simulación de Cadenas de Suministro: Nuevas 

Aplicaciones y Áreas de Desarrollo

El presente trabajo es una revisión 

de la literatura sobre simulación de 

cadenas de suministro y

resume los conceptos principales 

sobre simulación y analiza más de 

70 artículos publicados entre los

años 2000 y 2006. El objetivo es 

brindar una revisión crítica para 

Articulo 
Información Tecnológica – Vol. 18 Nº 1 - 

2007

2007

SCIELO 

20

Drozdowicz, 

Bartolomé**; Hadad, 

Alejandro***; Evin, 

Diego**; Salvatelli,

Adrian**; Kohan, Diana**

Sistema inteligente para el tratamiento de 

alarmas en anestesiología

Sistema inteligente para el tratamiento de 

alarmas en anestesiología

Se describe el desarrollo de un 

Sistema de Información basado 

en

Multiagentes, cuyo objetivo es 

analizar las señales de 

monitoreo de procesos

anestesiológicos, 

Articulo Ciencia, Docencia y Tecnología 

2007

SCIELO 

21

Miguel A. Fuentes P.*
SISTEMAS MULTIAGENTES EN EL ENTORNO 

EMPRESARIAL

SISTEMAS MULTIAGENTES EN EL ENTORNO 

EMPRESARIAL

En este artículo se plantea el 

problema que existe en las 

organizaciones distribuidas

para generar toma de 

decisiones oportunas, se 

presenta la revisión bibliográfica

sobre estudios efectuados en 

Articulo 

Instituto Universitario de Tecnología 

Agro-Industrial Región Los Andes. 

Táchira

2010

SCIELO 

22

Jovani Alberto Jiménez 

Builes1, Demetrio Arturo 

Ovalle Carranza2 y John 

William Branch Bedoya3

Comunicación en sistemas de múltiples robots 

desde la metodología MAD-Smart

Comunicación en sistemas de múltiples robots 

desde la metodología MAD-Smart

Este artículo demuestra la 

importancia de la comunicación 

en sistemas de múltiples robots 

enmarcado desde la 

metodología

MAD-Smart. La metodología 

está compuesta por las fases de 

Articulo 
REVISTA INGENIERÍA E INVESTIGACIÓN 

VOL. 28 No. 2, AGOSTO DE 2008 (59-65)

2008

SCIELO 

23

A. Canales-Cruz - R. 

Peredo-Valderrama - L. 

Balladares-Ocaña - I. 

Peredo-Valderrama - J.H. 

Sossa-Azuela

Arquitectura de sistemas tecnológicos para la 

educación basada en Web

Arquitectura de sistemas tecnológicos para la 

educación basada en Web

En este trabajo se presenta una 

nueva arqui tec tura para el 

desa rrollo de sistemas de Educa 

ción Basada en Web. Estos 

sistemas se centran en el estu 

diante y se adaptan a sus nece si 

dades perso nales de forma inte 

Articulo 

RIIT Vol.X. No.2. 2009 145-157, 

ISSN1405-7743 FI-UNAM

(artículo arbitrado)

2008

SCIELO 
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Alessandro Garcia1 

Viviane Silva1 Christina 

Chavez1,2 Carlos Lucena1

Engineering Multi-Agent Systems with Aspects 

and Patterns

Ingenieria Multiagentes, los sistemas con 

aspectos y patrones 

Objects and agents are software 

engineering abstractions that 

have many common concerns.

However, agents are more 

complex entities since they 

encompass additional concerns: 

their state is

Articulo J. Braz. Comp. Soc.; 8(1); 57-72; 2002-07

2002

SCIELO 

25

María Mercedes Suárez 

de la Torre **

Luis Fernando Castillo 

Ossa***

Carmenza Ríos 

Cardona****

Germán Mauricio Muñoz 

Análisis, diseño e implementación de un agente 

deliberativo para extraer contextos definitorios 

en textos especializados

Análisis, diseño e implementación de un agente 

deliberativo para extraer contextos definitorios 

en textos especializados

Este artículo presenta los 

resultados de la primera fase del 

proyecto en curso: Sistema 

Multiagente para la extracción 

automática de contextos 

definitorios basado en 

ontologías para la Web 

Articulo 

Rev. Interam. Bibliot. Medellín 

(Colombia) Vol. 32 No. 2 julio-diciembre 
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MÉTODO DE COMPARACIÓN UTILIZANDO 

MÉTRICAS DE CALIDAD PARA PROTOCOLOS DE 

NEGOCIACIÓN ELECTRÓNICA EN SISTEMAS MULTI-

AGENTE

MÉTODO DE COMPARACIÓN UTILIZANDO 

MÉTRICAS DE CALIDAD PARA PROTOCOLOS DE 

NEGOCIACIÓN ELECTRÓNICA EN SISTEMAS 

MULTI-AGENTE

El objetivo del trabajo 

presentado en este artículo 

consiste en la definición de un 

método de comparación basado 

en la aplicación de métricas de 

calidad elaboradas con el fin de 

medir protocolos de 

Articulo -
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Liliana González*

Jaime Alberto 

Echeverri**

MODELADO CONCEPTUAL DE USUARIOS EN 

AMBIENTES UBICUOS MEDIANTE AGENTES Y 

ONTOLOGÍAS

MODELADO CONCEPTUAL DE USUARIOS EN 

AMBIENTES UBICUOS MEDIANTE AGENTES Y 

ONTOLOGÍAS

Este artículo presenta una 

propuesta para el modelado 

conceptual de usuarios en 

ambientes ubicuos mediante 

agentes y ontologías. La 

integración de estos dos 

conceptos permite descubrir, 

Articulo 
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Antioquia, Medellín (Colombia)
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Conceptualización y análisis de un sistema multi-

agente pedagógico utilizando la metodología MAS-

COMMON-KADS

Conceptualización y análisis de un sistema multi-

agente pedagógico utilizando la metodología 

MAS-COMMON-KADS

En este artículo se presentan la 

conceptualización y el análisis 

de un sistema multi-agente 

(MAS) pedagógico utilizando la 

metodología MAS-

CommonKADS; la cual es una de 

las más reconocidas para el 

Articulo 
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Medellín, junio de 2009. ISSN 0012-
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José Leomar Todesco

Fernando Álvaro Ostuni 

Ferramenta de autoria multimídia para ensino de 

língua estrangeira em ambiente multiagente

Herramienta de autoría multimedia para la 

enseñanza de lenguas extranjeras en el entorno 

multi-agente

A comunicação é essencial nas 

atividades do mundo 

globalizado,

onde conhecimento e 

tecnologia são a chave do 

progresso. Dominar

outros idiomas nesse cenário é 

Articulo 
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Patrícia TedescoI

CinBalada: a multiagent rhythm factory Timbalada: Agente de múltiples fábrica ritmo

CinBalada is a system for 

automatic creation of 

polyphonic rhythmic 

performances by mixing 

elements from different musical 

styles. This system is based on 

agents that act as musicians 

Articulo 
J. Braz. Comp. 

Soc. vol.14 no.3 Campinas Sept. 2008
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Xiaoqin Zhang, Haiping 

Xu & Bhavesh Shrestha

An Integrated Role-Based

Approach for Modeling, Designing

and Implementing Multi-Agent

Systems

Un rol basado Integrado

Enfoque de Modelado, Proyectos

Implementación y Multi-Agent

Sistemas

To facilitate the development of 

multi-agent systems

and improve the reusability, 

robustness and feasibility of

these systems, we have 

developed a role-based agent 

development

Articulo 
. Braz. Comp. Soc.; 13(2); 45-60; 2007-
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J. Antão B. Moura 1*, 

Pryscilla Dóra 2, Ana 

Cristina Oliveira

Selecting frameworks for multi-agent systems 

development for the oil industry

Selección de marcos para el desarrollo de 

sistemas multiagente para la industria petrolera

Throughout the years, the 

development of multi-agent 

systems (MAS) has evolved and 

many frameworks to support 

such development were 

proposed in the literature. Some 

frameworks did not advance; 

Articulo 
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Vieira-Marques P.·, Cruz-

Correia R, Costa P, 

Palhares E. Ferreira A.

MAID – Multi Agent for the Integration of Data MAID - Multiagente para la Integración de Datos

Non-existence of a global 

overview or integration 

awareness leads

to large and generalized 

heterogeneity of applications 

and technological

approaches. Development of 
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Polytechnical Studies Review

2006, Vol III, n.os 5/6, 073-085 
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Madhu Goyal1, Jie Lu2 

and Guang Zhang3

Decisión Making in Multi-lssue e-Market Auction 

Using Fuzzy Techniques and Negotiable Attitudes

Toma de decisiones en Multi-edición del 

Mercado e-Subasta Utilizando técnicas difusas y 

Actitudes Negociables

Online auctions are one of the 

most effective ways of 

negotiation of salable goods 

over the internet. Software 

agents are increasingly being 

used to represent humans in 

online auctions. These agents 

Articulo 

Journal of Theoretical and Applied 

Electronic Commerce Research 

ISSN 0718-1876 Electronic Versión VOL 

3 / ISSUE 2 / AUGUST 2008 / 97-110
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Angélica de Antonio1 

Jaime Ramírez1 Ricardo 

Imbert1 Gonzalo 

Méndez1 Raúl Antonio 

Aguilar1

A SOFTWARE ARCHITECTURE FOR INTELLIGENT 

VIRTUAL ENVIRONMENTS APPLIED TO 

EDUCATION

Una arquitectura de software para entornos 

virtuales INTELIGENTES APLICADA A LA 

EDUCACIÓN

This paper describes the 

software architecture that has 

been designed as a model for 

the application of Intelligent 

Virtual Environments to training 

activities. CORBA has been used 

as the middleware to integrate a 

Articulo 
Rev. Fac. Ing. - Univ. Tarapacá v.13 n.1 

Arica abr. 2005

2005

SCIELO 

36

Paulo R. Ferreira Jr.

, Denise de Oliveira and 

Ana L. C. Bazzan

A Swarm Based Approach to Adapt

the Structural Dimension of Agents’ Organizations

El Enfoque Basado Enjambre de adaptarse la 

dimensión estructural de Organizaciones 

Agentes 

One of the well studied issues in 

multi-agent systems

is the standard action-selection 

problem where

a goal task can be performed in 

different ways, by

different agents. Also the 

Articulo 
J. Braz. Comp. Soc.; 11(1); 63-73; 2005-

05

2005
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Gustavo R. CarvalhoI; 

Rodrigo B. PaesI; Carlos 

J.P.LucenaI; Ricardo 

ChorenI

Domain engineering to ensure flexibility on 

interaction laws of multi-agent systems

Ingeniería de dominio para garantizar la 

flexibilidad en las leyes de interacción de los 

sistemas multiagente

Law enforcement approaches 

have been

proposed to promote 

dependability in open multi-

agent

systems. Interaction laws are 

defined and then enforced

Articulo -

2006
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38

Qinhe Zheng; Xiaoqin 

Zhang

Automatic formation and analysis of multi-agent 

virtual organization

Formación automática y análisis de la 

organización multi-agente virtual

Virtual organization refers to the 

temporary teaming of 

enterprises. By sharing physical, 

human and knowledge 

resources via information 

technologies, a virtual 

organization enables member 

Articulo 
J. Braz. Comp. Soc. vol.11 no.1 

Campinas July 2005
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A. Canales–Cruz1*, V. G. 

Sánchez–Arias1, F. 

Cervantes–Pérez2, R. 

Peredo–Valderrama

Multi–agent system for the making of intelligence 

and interactive decisions within the learner's 

learning process in a web–based education 

environment

Sistema multi-agente para la elaboración de 

inteligencia e interactivos Decisiones Dentro 

proceso de aprendizaje del alumno en un 

ambiente de educación basada en la web

The main focus of this paper is 

to show the concepts, 

architectures, interaction 

techniques, and general 

approaches to the analysis and 

specification of a multi–agent 

system for the making of 

Articulo 
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Calderón1

Julián Moreno-Cadavid2

Una Aproximación Multi-Agente para

el Soporte al Proceso de Extracción-

Transformación-Carga en

Bodegas de Datos

Una Aproximación Multi-Agente para

el Soporte al Proceso de Extracción-

Transformación-Carga en

Bodegas de Datos
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7799, enero-junio de 2012, pp. 89-107
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NÉSTOR DARÍO DUQUE

-

DEMETRIO ARTURO 

OVALLE

ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING 

TECHNIQUES FOR ADAPTIVE VIRTUAL COURSE 

CONSTRUCTION

Técnicas de planificación en inteligencia artificial 

para la construcción de cursos virtuales 

adaptativos

This paper aims at presenting a 

planning model for adapting the 

behavior of virtual courses 

based on artificial intelligence

techniques, in particular using 

not only a multi-agent system 

approach, but also artificial 

Articulo de Revista 

 DARÍO DUQUE, NÉSTOR; OVALLE, 

DEMETRIO ARTURO

ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING 
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diciembre, 2011, pp. 70-78 Universidad 
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Sidnei Renato Silveira-

Dante Augusto Couto 

Barone

FORMAÇÃO DE GRUPOS COLABORATIVOS

EM CURSOS A DISTÂNCIA VIA WEB: UM ESTUDO 

DE CASO

UTILIZANDO TÉCNICAS DE INTELIGÊNCIA 

ARTIFICIAL

Grupos de cursos de Educación de colaboración 

en la distancia via WEB: Un Caso de estudio por 

técnicas de inteligencia artificial

Este artigo apresenta a 

aplicação de técnicas de 

Inteligência

Artificial, mais especificamente 

Sistemas Multiagentes, para a 

formação

de grupos colaborativos em um 

Articulo de Revista 

A multiagent simulator for supporting 

logistic decisions of unloading 

petroleum ships in habors

Robison Cris Brito, Cesar Augusto Tacla, 

Lúcia Valéria Ramos de Arruda

Pesquisa Operacional. 2010;30(3):729-

750 DOI 10.1590/S0101-
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Robison Cris Brito*

Cesar Augusto Tacla

Lúcia Valéria Ramos de 

Arruda 

A MULTIAGENT SIMULATOR FOR SUPPORTING 

LOGISTIC DECISIONS

OF UNLOADING PETROLEUM SHIPS IN HABORS

Un simulador multiagente para apoyar las 

decisiones logística de descarga de buques de 

petróleo en puertos

This work presents and 

evaluates the performance of a 

simulation model based on 

multiagent system

technology in order to support 

logistic decisions in a harbor 

from oil supply chain. The main 

Articulo de Revista 
Pesquisa Operacional, v.30, n.3, p.729-

750, Setembro a Dezembro de 2010
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Ana Carolina Bertoletti 

De Marchi, Roberto dos 

Santos Rabello, Afonso 

Alban, Vinícius Andrei 

Cerbaro, Juliano Mauricio 

Bordignon

Monitorando a Comunicação na CV-Muzar com o 

Uso de Agentes Inteligentes

Control de la comunicación en la CV-Muzar con 

el uso de agentes inteligentes

Este artigo descreve o Sistema 

Multiagente (SMA) proposto 

para monitorar a conversação 

na ferramenta de bate-papo da 

Comunidade Virtual do Muzar 

(CV-Muzar). Para tanto, são 

analisados os marcadores 

Articulo de Revista - 2010 DOAJ 
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YingxiangYang,2 

WeiWang,1 

HaoyangDing,1 

andJianChen

Multiagent-Based Simulation of Temporal-Spatial 

Characteristics of Activity-Travel Patterns Using 

Interactive Reinforcement Learning

Multiagente basado en la simulación de 

temporal-espacial características de los patrones 

de actividad-Viajes Uso Interactivo

Multiagente basado en la simulación de temporal-espacial características de los patrones de actividad-Viajes Uso Interactivo
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Elizabeth Muli1*

and James Kimutai2

A multi-agent based model for self motivated 

learners: self study tool

Un modelo basado en multi-agente es 

aprendices auto motivado: herramienta de auto 

estudio

The formal education system in 

Kenya is faced with

many challenges such as 

shortage of resource

persons essential for the rapidly 

changing and more

diverse economy. This sector is 

Articulo de Revista 
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Sampson K. Agodzo 3, 

Grace B. Villamor 4 and 

Samuel N. Odai

An Approach for Simulating Soil Loss from an Agro-

Ecosystem Using Multi-Agent Simulation: A Case 

Study for Semi-Arid Ghana

Un enfoque para la simulación de pérdida de 

suelo de un agroecosistema Uso de Multi-

Agente de Simulación: Un estudio de caso para 

Semiárido Ghana

Soil loss is not limited to change 

from forest or woodland to 

other land uses/covers.

It may occur when there is 

agricultural land-use/cover 

modification or conversion. Soil 

loss

Articulo de Revista 
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Eugene S. Kitamura

Akira Namatame

The Influence of Stubborn Agents in a Multi-Agent

Network for Inter-Team Cooperation/Negotiation

La influencia de los agentes persistentes en 

Multi-Agent

Red de Cooperación Inter-Equipo / Negociación

When teams interact for 

cooperation or negotiation,

there are unique dynamics that 

occur depending on the

conditions. In this paper, a multi-

agent system is used under the

restrain of a network structure 

Articulo de Revista 

(IJARAI) International Journal of 

Advanced Research in Artificial 

Intelligence,

Vol. 4, No.5, 2015
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Jianyuan Yan1,2, Jui-Jung 

Liao1

, Ching-Hui Shih3

1Nankai University 

(China)

2Shandong Yingcai 

University (China)

Multi-Agent Hybrid Mechanism for Financial Risk 

Management
Mecanismo Híbrido Multi-Agente de Gestión de 

Riesgos Financieros

Purpose: The goal of this study 

was to propose the multi-agent 

mechanism to forecast the

corporate financial distress.

Design/methodology/approach: 

This study utilized numerous 

methods, namely random

Articulo de Revista 
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Dayong Ye 1,* ,  Minjie 

Zhang 2 and  Yun Yang 1

A Multi-Agent Framework for Packet Routing in 

Wireless Sensor Networks

Un Marco de Multi-Agente para paquetes de 

enrutamiento en redes de sensores inalámbricos

Wireless sensor networks 

(WSNs) have been widely 

investigated in recent years. 

One of the fundamental issues 

in WSNs is packet routing, 

because in many application 

domains, packets have to be 

Articulo de Revista Sensor 2015 DOAJ 
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Víctor Parraa

, Vivian Lópeza

, Mohd Saberi Mohamada

A MULTIAGENT SYSTEM TO ASSIST ELDER PEOPLE 

BY TV COMMUNICATION

Un sistema multiagente para ayudar a las 

personas mayores mediante la comunicación de 

TV

This paper presents a model 

that assist seniors requiring 

care. This system is

based on a multiagent platform 

in order to facilitate the 

communication of the

modules composing the model. 

Articulo de Revista 
Advances in Distributed Computing

And Artificial Intelligence Journal
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, A.Sayouti, H.Medroumi 

MULTI-AGENT PLATEFORME FOR COBIT 

IMPLEMENTATION

MULTI-AGENTE PLATAFORMA DE COBIT 

APLICACIÓN

This paper shows how IT-

Governance can be 

computerized by the use of 

Multi-agent system and Inter-

organizational

Workflow (IOW). IOW aims at 

business process orchestration 

Articulo de Revista 
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Reza Nourjou, Stephen F. 

Smith, Michinori 

Hatayama, Norio Okada, 

and Pedro Szekely 

Dynamic Assignment of Geospatial-Temporal 

Macro

Tasks to Agents under Human Strategic Decisions 

for

Centralized Scheduling in Multi-Agent Systems

Asignación Dinámica de Geospatial-temporales 

Tareas Macro para Agentes bajo Decisiones 

Estratégicas Humano para centralizada 

Programación de Sistemas Multi-Agente

Problem: This paper addresses a 

centralized scheduling problem 

in multi-agent systems in which 

the incident commander (IC) of 

a disaster-response team aims 

to coordinate the actions of the 

field units (rational agents) to 

Articulo Investigativo 

International Journal of Machine 

Learning and Computing, Vol. 4, No. 1, 

February 2015
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Dr. Zahi A.M. Abu Sarhan 

1 and As'ad Mahmoud 

As'ad Alnaser2 

INFORMATION SECURITY APPROACH IN OPEN 

DISTRIBUTED MULTI-AGENT VIRTUAL LEARNING 

ENVIRONMENT

INFORMACIÓN ENFOQUE DE SEGURIDAD EN 

ABIERTO DISTRIBUIDO multiagente entorno 

virtual de aprendizaje

This paper presented the main 

information, security problems 

and threats in open multi-agent 

distributed e-learning 

information systems and 

Proposed various approaches to 

solve information security 
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Science & Information Technology 
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REQUIREMENT ANALYSIS, ARCHITECTURAL 

DESIGN AND FORMAL VERIFICATION OF A MULTI-

AGENT BASED UNIVERSITY INFORMATION 

MANAGEMENT SYSTEM

Análisis de requerimientos, DISEÑO 

ARQUITECTÓNICO Y VERIFICACIÓN FORMAL DE 

UN SISTEMA DE GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN 

MULTI-agente basado UNIVERSIDAD

This paper presents an approach 

based on the analysis, design, 

and formal verification of a 

multi-agent based university 

Information Management 

System (IMS). University IMS 

accesses information, creates 
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Ma’en Saleh, Ahmad 

Aljaafreh  and Naeem Al-

Oudat

Hierarchal Scheduling Algorithm for Congestion 

Traffi Control Using Multi-Agent Systems

Algoritmo Programación jerárquico para el uso 

de la congestión de Control de Tráfico Multi-

Agente de Sistemas

Congestion on roads may lead 

to a catastrophe, especially for 

those large urban areas. 

Accordingly, different intelligent 

traffic-control methodologies 

had been implemented based 

on a variety of technologies 
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Transfer Learning Method Using Ontology for 

Heterogeneous Multi-agent Reinforcement 

Learning

Traslado Método de Aprendizaje Uso de 

Ontología para heterogénea multi-agente de 

refuerzo de aprendizaje

This paper presents a 

framework, called the 

knowledge co-creation 

framework (KCF), for 

heterogeneous multiagent 

robot systems that use a 

transfer learning method. A 
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(IJACSA) International Journal of 
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A Study on Biometric Template Protection 

Techniques

Un Estudio sobre Técnicas de Protección plantilla 

biométrica

 Biometrics is a technique that is 

used to identify a person using 

quantifiable biological or 

behavioral characteristics. It is 

used to identify individuals in a 

group that are under 

surveillance based on stored 
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Chuan-Jun Su 1,* and Ta-

Wei Chu 2 

A Mobile Multi-Agent Information System for 

Ubiquitous Fetal Monitoring

El Multi-Agente de Sistema de Información Móvil 

de Monitoreo Fetal Ubicua

 Electronic fetal monitoring 

(EFM) systems integrate many 

previously separate clinical 

activities related to fetal 

monitoring. Promoting the use 

of ubiquitous fetal monitoring 

services with real time status 
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REVIEW ON MULTI-AGENT SYSTEM 

COLLABORATION IN LEARNING MANAGEMENT 

SYSTEM DOMAIN BY DEPLOYING WIRELESS 

SENSOR NETWORKS FOR STUDENT LOCATION 

DETECTION

Revisión de multiagente de colaboración en 

sistema de aprendizaje Sistema de Gestión de 

Dominio mediante el despliegue de sensores 

inalámbricos.

Student location detection in 

Learning Management System 

(LMS) by utilizing Multi-Agent 

System (MAS) which contains 

sensor nodes is a new area of 

research. This study reviews 

several studies to ascertain the 
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Research on UAV Flight Dynamic Simulation 

Model Based on Multi-Agent

Investigación sobre Simulación dinámica de 

vuelo sobre la base de modelo Multi-Agente

Simulation technology has been 

more and more important in the 

military weapon system. 

Simulation system has 

important research and 

application value. Flying 

simulation technology plays an 
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An Initial Implementation of Multiagent 

Simulation of Travel Behavior for a Medium-Sized 

City in China

Una implementación inicial de Multi Agente 

Simulación del Comportamiento de viajes para 

euna ciudad de tamaño mediano en China

Since the traditional four-step 

model is so simple that it cannot 

solve complex modern 

transportation problems, 

microsimulation

is gradually applied for 

transportation planning and 
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En este artículo se investiga cuál 

es el efecto de introducir una 

perspectiva actualizada de 

estructuración en los modelos 

de gobernanza derivados del 

marco de análisis del 

neoinstitucionalismo. Mi 

articulo 

Revista de Estudios Sociales, núm. 49, 

2014, pp. 190-204 Universidad de Los 

Andes Bogotá, Colombia
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DESENVOLVIMENTO E APLICAÇÃO DE UM 

MODELO DE ENSINO DA TEORIA DAS RESTRIÇÕES 

COM BASE EM UMA ABORDAGEM MULTIAGENTE 

DESARROLLO Y APLICACIÓN DE UN MODELO DE 

ENSEÑANZA TEORIA DE RESTRICCIONES 

ENFOQUE BASADO multiagente

O objetivo deste trabalho é 

apresentar um modelo 

computacional, baseado no 

paradigma da programação 

multiagentes, para o ensino e 

estudo de tópicos ligados à 

Teoria das Restrições dentro dos 

Revista de Administração da Unimep

E-ISSN: 1679-5350 

gzograzian@unimep.br Universidade 

Metodista de Piracicaba Brasil

2012 REDALYC
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Gonzalez2, Pablo 

Miranda3 

The Event Management Problem in a Container 

Terminal 

El problema de gestión de eventos en la 

Terminal de Contenedores

The container terminal is a 

convergence point in the cargo 

flow, being a focal point for 

multiple supply chains. The 

operations performed in a 

container terminal involve one 

of the most complex 

Journal of Applied Research and 

Technology

ISSN: 1665-6423 

jart@aleph.cinstrum.unam.mx Centro 

de Ciencias Aplicadas y Desarrollo 

Tecnológico México

2013 REDALYC
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Francis Martínez. Ing.,  

Jose Aguilar. Ph.D. &  

César Bravo. Ing.

Planificación en automatización basado en 

sistema multi-agente 

Planificación en automatización basado en 

sistema multi-agente 

 Los Sistemas Multiagentes 

(SMA) constituyen un 

paradigma computacional en el 

cual que varios agentes 

semiautónomos  interactúan 

entre sí, ya sea para solucionar 

un problema o conseguir una 

Revista Avances en Sistemas e 

Informática, vol. 8, núm. 2, julio, 2011, 

pp. 107-117 Universidad Nacional de 

Colombia Medellín, Colomb

2011 REDALYC
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c., & Ricardo Azambuja Sil

veira, Ph.D.  

HIPS: Um framework para escalonamento 

distribuído de processos em sistemas de 

produção utilizando sistemas multi-agentes 

HIPS:Un marco para los procesos de 

programación distribuida en los sistemas de 

producción que utilizan sistemas multiagente

O estudo de técnicas de escalon

amento de processos  

remete à criação dos primeiros s

istemas operacionais (SO), com  

os algoritmos escalonadores de 

processos com e sem preempçã

o.  

Revista Avances en Sistemas e 

Informática, vol. 7, núm. 2, julio, 2010, 

pp. 7-16 Universidad Nacional de 

Colombia Medellín, Colombia

2010 REDALYC
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El futuro de las tecnologías digitales aplicadas al 

aprendizaje de personas con necesidades 

educativas especiales

El futuro de las tecnologías digitales aplicadas al 

aprendizaje de personas con necesidades 

educativas especiales

Se presentan en este trabajo las 

tendencias de las tecnologías 

digitales aplicadas a los sistemas 

de aprendizaje, haciendo 

especial hincapié en aquellas 

que favorecen la inclusión de las 

personas con necesidades 

RED. Revista de Educación a Distancia, 

núm. 32, 2012, pp. 1-43 Universidad de 

Murcia Murcia, España
2014 REDALYC
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Carb— and JosŽ Manuel 
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Analysis and Design of a Multi-Agent System 

Using Gaia Methodology in an Airport Case of Use

Análisis y Diseño de un Sistema Multi-Agente 

Usando Gaia Metodología en una caja de 

Aeropuerto de Uso

Progress in software 

engineering has been made 

through the development of 

natural high-level abstractions 

with which to model and 

develop complex systems. The 

abstraction and modelling of 

Inteligencia Artificial. Revista 

Iberoamericana de Inteligencia 

Artificial, vol. 14, núm. 45, 2010, pp. 9-

17 Asociación Española para la 

Inteligencia Artificial Valencia, España

2010 REDALYC
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Ph. D. & Jovani A. 

Jiménez Builes Ph. D.

Un sistema semántico para la gestión de 

información de egresados 

Un sistema semántico para la gestión de 

información de egresados 

 Este artículo propone la 

introducción de las tecnologías 

emergentes basadas en las 

tecnologías de la web 

semántica, combinadas con 

sistemas Multiagentes, técnicas 

de recuperación información y 

Revista Avances en Sistemas e 

Informática, vol. 8, núm. 3, diciembre, 

2011, pp. 151-156 Universidad Nacional 

de Colombia Medellín, Colombia

2011 REDALYC

71
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Arboleda3

Transformación de requisitos representados en 

esquemas preconceptuales a modelos de 

interacción de sistemas holónicos

Transformación de requisitos representados en 

esquemas preconceptuales a modelos de 

interacción de sistemas holónicos

Los sistemas holónicos de 

manufactura buscan mejorar la 

productividad de las 

organizaciones y dilucidar sus 

requisitos por medio de la 

planificación de estrategias para 

alcanzar sus objetivos de 

Ingeniare. Revista Chilena de Ingeniería, 

vol. 22, núm. 2, abril, 2014, pp. 233-242 

Universidad de Tarapacá Arica, Chile
2013 REDALYC
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Arquitectura de un asistente virtual para la 
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áreas de Ingeniería de Software 

Orientada a Agentes (AOSE)

Carácter interdisciplinario. Integró las 

áreas de Ingeniería de Software 

Orientada a Agentes (AOSE)

Carácter 

interdisciplinario. 

Integró las áreas de 

Ingeniería de 

Software Orientada a 

Agentes (AOSE)
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Mario Ramos 1, Thomas 

Maness 2, David Salinas 
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Modelo de un Sistema Multi-Agente para la 

Optimización de la cadena de suministros en la 

industria de la madera de coníferas 

CONÍFERAS

Modelo de un Sistema Multi-Agente para la 

Optimización de la cadena de suministros en la 

industria de la madera de coníferas 

CONÍFERAS

El sector industrial maderero 

forma una cadena productiva, 

resumida en tres procesos: 

Aserrío, Secado y 

Remanufactura. Satisfacer el 

volumen demandado y cumplir 

con las fechas de entrega de los 

Maderas. Ciencia y Tecnología, vol. 17, 

núm. 3, 2015, pp. 613-624 Universidad 

del Bío Bío Concepción, Chile
2015 REDALYC
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NÉSTOR DARÍO DUQUE - 

DEMETRIO ARTURO 

OVALLE 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLANNING 

TECHNIQUES FOR ADAPTIVE VIRTUAL COURSE 

CONSTRUCTION

ARTIFICIALES TÉCNICAS DE PLANIFICACIÓN DE 

INTELIGENCIA PARA ADAPTACIÓN VIRTUAL 

CONSTRUCCIÓN DEL CURSO

This paper aims at presenting a 

planning model for adapting the 

behavior of virtual courses 

based on artificial intelligence 

techniques, in particular using 

not only a multi-agent system 

approach, but also artificial 

Dyna, vol. 78, núm. 170, diciembre, 

2011, pp. 70-78 Universidad Nacional 

de Colombia Medellín, Colombia
2011 REDALYC
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Germán Andrés Vargas 

Torres*, Ricardo Andrés 

Castillo Estepa**

Desarrollo de algoritmo para detección y 

comando de robots humanoides en tareas de 

recolección 

Desarrollo de algoritmo para detección y 

comando de robots humanoides en tareas de 

recolección 

Este artículo presenta un 

algoritmo para comandar un 

grupo de robots humanoides 

Bioloid, organizándolos 

alrededor de un objeto de 

interés, detectado previamente 

por un sistema de visión 

Tecnura, vol. 19, núm. 45, julio-

septiembre, 2015, pp. 127-139 

Universidad Distrital Francisco José de 

Caldas Bogotá, Colombia

2014 REDALYC
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SILVIA STUCHI CRUZ2, 

SÔNIA REGINA PAULINO

APROPRIAÇÃO LOCAL DE RECURSOS DOS 

PROJETOS DO MECANISMO DE 

DESENVOLVIMENTO LIMPO NOS ATERROS 

SANITÁRIOS NO MUNICÍPIO DE SÃO PAULO

DESARROLLO DE LA PROPIEDAD DE LOS 

RECURSOS DEL PROYECTO MECANISMO EN 

vertedero baños limpios EN SAO PAULO CIUDAD

O artigo tem como objetivo 

descrever e analisar a geração e 

a utilização dos recursos 

destinados ao Fundo Especial do 

Meio Ambiente e 

Desenvolvimento Sustentável 

(FEMA) provenientes da 

Ambiente & Sociedade, vol. XVI, núm. 1, 

enero-marzo, 2013, pp. 117-140 

Associação Nacional de Pós-Graduação 

e Pesquisa em Ambiente e Sociedade 

Campinas, Brasil
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RODRÍGUEZ MONROY

INFLUENCIA DEL COMPORTAMIENTO HUMANO 

EN LA EFECTIVIDAD DE INTERCAMBIO DEL 

CONOCIMIENTO EN LA EMPRESA 

INFLUENCIA DEL COMPORTAMIENTO HUMANO 

EN LA EFECTIVIDAD DE INTERCAMBIO DEL 

CONOCIMIENTO EN LA EMPRESA 

El objetivo de este trabajo es 

identificar y analizar la 

influencia que el 

comportamiento y las relaciones 

humanas ejercen en el 

intercambio del conocimiento 

en la empresa para dos tipos de 

Interciencia, vol. 39, núm. 9, 

septiembre, 2014, pp. 637-644 

Asociación Interciencia Caracas, 

Venezuela

2014 REDALYC
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Proactive local search based on FDC

Búsqueda local proactiva basada en FDC

Proactivo búsqueda local basado en FDC

Avanzada Basada sitio proactivo en FDC

This paper introduces a 

proactive version of Hill 

Climbing (or Local Search). It is 

based on the identification of 

the best neighborhood through 

the repeated application of 

mutations and the evaluation of 
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MARTÍN DARIO ARANGO 

SERNA - CONRADO 

AUGUSTO SERNA URAN - 

KARLA CRISTINA ALVAREZ 

URIBE 

COLLABORATIVE AUTONOMOUS SYSTEMS IN 

MODELS OF URBAN LOGISTICS 

COLABORACIÓN AUTÓNOMAS DE SISTEMAS EN 

MODELOS DE LOGÍSTICA URBANA

 Cities grow, and along with 

them, the exchange and 

distribution of goods and 

services has led in recent years 

to a greater increasing interest 

for the optimization of logistic 

processes carried out in urban 

Articulo Investigativo 

COLLABORATIVE AUTONOMOUS 

SYSTEMS IN MODELS OF URBAN 

LOGISTICS Dyna, vol. 79, núm. 172, 

abril, 2012, pp. 171-179 Universidad 

Nacional de Colombia Medellín, 

Colombia

2011 REDALYC
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Alain Pérez Acosta Mailyn 

Moreno Espino

Un Observatorio Tecnológico con un enfoque de 

Inteligencia de Negocio

Un Observatorio Tecnológico con un enfoque de 

Inteligencia de Negocio

En este trabajo se parte de la 

existencia de un Observatorio 

Tecnológico, implantado en un 

Complejo de Investigación 

Informática, que está basado en 

una arquitectura de agentes y 

proporciona a sus usuarios 

Articulo Investigativo 

Ciencias de la Información, vol. 45, 

núm. 3, septiembre-diciembre, 2014, 

pp. 11-18 Instituto de Información 

Científica y Tecnológica La Habana, 

Cuba

2014 REDALYC
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Alejandro Escobar, Julián 

Moreno*, Sebastián 

Múnera

Simulación basada en agentes de software para la 

evaluación de indicadores técnicos

Simulación basada en agentes de software para 

la evaluación de indicadores técnicos

Teniendo en cuenta los 

inconvenientes que puede 

acarrear la evaluación de 

indicadores técnicos en un 

mercado bursátil real, en este 

documento se presenta como 

alternativa un modelo de 

Articulo Investigativo 

Revista Facultad de Ingeniería 

Universidad de Antioquia, núm. 58, 

marzo, 2011, pp. 123-132 Universidad 

de Antioquia Medellín, Colombia

2011 REDALYC
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ARIEL QUEZADA* Y 

ENRIQUE CANESSA**

Modelado basado en agentes: una herramienta 

para complementar el análisis de fenómenos 

sociales 

Modelado basado en agentes: una herramienta 

para complementar el análisis de fenómenos 

sociales 

This paper shows the usefulness 

of Agent-based Modeling (AbM) 

for studying social phenomena. 

This tool saves time and 

resources, allowing us to 

analyze many variables and then 

select the most significant ones 

Articulo Investigativo 

Avances en Psicología Latinoamericana, 

vol. 28, núm. 2, diciembre, 2010, pp. 

226-238 Universidad del Rosario 

Bogotá, Colombia

2010 REDALYC

84

María Victoria Labajo 

González  - Martha 

Helena Carrillo Ramírez 

Tendencias en la modelización de cadenas de 

suministro: El enfoque referencial 

Tendencias en la modelización de cadenas de 

suministro: El enfoque referencial 

 La modelización es usada para 

el análisis y la comprensión de 

los sistemas, entre ellos, las 

cadenas de suministro. Específi 

camente, la modelización 

referencial facilita la generación 

de aproximaciones conceptuales 

Articulo Investigativo 
Ingeniería Industrial, núm. 29, 2011, pp. 

73-98 Universidad de Lima Lima, Perú
2011 REDALYC
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Moreno, Julián; Múnera, 

Sebastián

Agente interfaz para jóvenes con síndrome de 

down

Agente interfaz para jóvenes con síndrome de 

down

Teniendo en cuenta los 

inconvenientes que puede 

acarrear la evaluación de 

indicadores técnicos en un 

mercado bursátil real, en este 

documento se presenta como 

alternativa un modelo de 

Articulo Investigativo 

Opción, vol. 29, núm. 71, mayo-agosto, 

2013, pp. 57-69 Universidad del Zulia 

Maracaibo, Venezuela
2010 REDALYC
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Dyner***

Análisis del desarrollo social en zonas rurales 

aisladas empleando simulación basada en 

agentes

Análisis del desarrollo social en zonas rurales 

aisladas empleando simulación basada en 

agentes

Este documento busca 

identificar el desarrollo humano 

y social en áreas rurales donde 

la energía juega un papel 

importante en la forma en la 

cual las personas toman 

decisiones y su papel en la 

Articulo Investigativo 

Revista Ingenierías Universidad de 

Medellín, vol. 13, núm. 24, enero-junio, 

2014, pp. 133-146 Universidad de 

Medellín Medellín, Colombia

2013 REDALYC
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OPTIMIZACIÓN 3D DE PATRONES DE CORTE PARA 

TROZAS DE PINO RADIATA CON

CILINDRO CENTRAL DEFECTUOSO

OPTIMIZACIÓN 3D DE PATRONES DE CORTE 

PARA TROZAS DE PINO RADIATA CON

CILINDRO CENTRAL DEFECTUOSO

El objetivo de este estudio fue 

encontrar un método eficiente 

en tiempo y rendimiento que 

permita aumentar el 

aprovechamiento volumétrico y 

utilidad de los aserraderos que 

procesan trozas podadas de 

Articulo Investigativo 

Maderas. Ciencia y Tecnología, vol. 17, 

núm. 2, 2015, pp. 421-434 Universidad 

del Bío Bío Concepción, Chile
2015 REDALYC
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Servicios, basada en Sistemas Multi-Agente y 

Redes P2P

Técnica de Búsqueda para la Prestación de 

Servicios, basada en Sistemas Multi-Agente y 

Redes P2P

La habilidad de encontrar 

servicios en redes P2P no 

estructuradas se ha convertido 

en una tarea difícil, por causa de 

la topología de la red y la 

inestabilidad de los servidores, 

que no están disponibles de 

Articulo Investigativo 

Sistemas & Telemática, vol. 10, núm. 21, 

abril-junio, 2012, pp. 65-75 Universidad 

ICESI Cali, Colombia
2012 REDALYC
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Rodríguez, María M. 

García y Ricardo Grau 

Combinación de clasificadores para 

bioinformática

Combinación de clasificadores para 

bioinformática

 Dentro de la bioinformática 

existen muchos problemas de 

clasificación, que resultan difícil 

de solucionar usando técnicas 

de inteligencia artificial por la 

diversidad de patrones de las 

bases de datos. En este trabajo 

Articulo Investigativo 

Computación y Sistemas, vol. 16, núm. 

2, abril-junio, 2012, pp. 191-201 

Instituto Politécnico Nacional Distrito 

Federal, México

2012 REDALYC
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Aurora Vizcaíno Barceló2, 
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Una arquitectura multi-agente para apoyar el uso 

de comunidades de práctica en las organizaciones

Una arquitectura multi-agente para apoyar el 

uso de comunidades de práctica en las 

organizaciones

Este artículo presenta una 

arquitectura multi-agente 

diseñada para dar apoyo a las 

comunidades de práctica en 

organizaciones preocupadas por 

el intercambio de conocimiento. 

El principal objetivo de esta 

Articulo Investigativo 

Computación y Sistemas, vol. 14, núm. 

3, 2011, pp. 225-244 Instituto 

Politécnico Nacional Distrito Federal, 
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Terapia de Exposición Mediante Realidad Virtual e 

Internet en el Trastorno de Ansiedad/Fobia Social: 

Una Revisión Cualitativa 

Terapia de Exposición Mediante Realidad Virtual 

e Internet en el Trastorno de Ansiedad/Fobia 

Social: Una Revisión Cualitativa 

La Terapia de Exposición 

mediante Realidad Virtual e 

Internet constituyen dos nuevos 

formatos de aplicación de la 

terapia de conducta y 

constituyen una alternativa a la 

exposición en vivo estándar. El 

Articulo Investigativo 

Terapia Psicológica, vol. 29, núm. 2, 

2011, pp. 233-243 Sociedad Chilena de 

Psicología Clínica Santiago, Chile
2011 REDALYC
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Marín, Diana 

ANÁLISIS DE LA EXPERIENCIA DE USO DE UN 

AGENTE DE COMPRENSIÓN LECTORA CON NIÑOS 

EN EDAD ESCOLAR

ANÁLISIS DE LA EXPERIENCIA DE USO DE UN 

AGENTE DE COMPRENSIÓN LECTORA CON 

NIÑOS EN EDAD ESCOLAR

 El papel de las tecnologías en la 

sociedad es fundamental y en 

continuo crecimiento. En el 

contexto educativo, se pueden 

identificar en las últimas 

décadas un incremento de 

nuevas tecnologías educativas, 

Articulo Investigativo 

Teoría de la Educación. Educación y 

Cultura en la Sociedad de la 

Información, vol. 14, núm. 2, 2013, pp. 

403-429 Universidad de Salamanca 

Salamanca, España

2013 REDALYC
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A multi-agent architecture for outsourcing SMEs 

manufacturing supply chain

Una arquitectura multiagente para la 

contratación externa de suministro de 

fabricación de las PYME cadena /La arquitectura 

multi-agente para la cadena de suministro de 

fabricación PYMES la externalización

In the present, global and 

competitive market 

customer'sdemands are very 

volatile.It is very difficult for

small and medium size 

enterprises(SMEs) to satisfy 

their customer with quality 

Articulo Investigativo 
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IntegratedManufacturing
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 PSOP – A multi-agent based control approach for 

flexible and robust manufacturing

POP - El enfoque de control basado en multi-

agente es de fabricación flexible y robusto

In a truly flexible manufacturing 

system the description of the 

control strategy must be 

updated every

day.Hence, a new way to handle 

changes in the environment 

down to control system 

Articulo Investigativo 
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Hybrid subgroup coordination of multi-agent 
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Coordinación subgrupo híbrido de los sistemas 

multi-agente a través de intercambio de 

información no idénticos

Multiple coordination 

corresponds to a diversified 

synchronous regime where 

different subgroups in one multi-

agent system may emerge 

several distinct collective 

behaviors respectively. This 

Articulo Investigativo 
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Grupo de control de un consenso basado en 

observador de sistemas multi-agente de orden 

superior

The cluster consensus problem 

of high-order multi-agent 

systems is considered in this 

note with an

observer-based control scheme. 

Sufficient condition for cluster 

consensus is presented in terms 

Articulo Investigativo 

Contents lists available at ScienceDirect

journal homepage: 

www.elsevier.com/locate/neucom
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Faezeh Rahimzadeh · 

Leyli Mohammad Khanli · 

Farnaz Mahan

High reliable and efficient task allocation in 

networked multi-agent systems
Alta asignación fiable y eficiente tarea en red 

sistemas multiagente 

 Task allocation in networked 

multi-agent systems refers to 

agents’ coordination and 

cooperation in order to provide 

the required resources of task in 

a way to increase the efficiency 

of the system as a whole. One of 

Articulo Investigativo 
Auton Agent Multi-Agent Syst

2014 ELSERVIER

98

Emilia Garcia · Simon 

Miles · Michael Luck · 

Adriana Giret

Evaluating how agent methodologies support the 

specification of the normative environment 

through the development process

Agente de Evaluación de metodologías de cómo 

el apoyo especi fi cación del entorno normativo a 

través del proceso de desarrollo

 Due to the increase in 

collaborative work and the 

decentralization of processes in 

many domains, there is an 

expanding demand for large-

scale, flexible and adaptive 

software systems to support the 

Articulo Investigativo 
Auton Agent Multi-Agent Syst DOI 

10.1007/s10458-014-9275-z
2014 ELSERVIER

99

Kaveh Pashaeia, Fattaneh 

Taghiyareha,∗ and 

Kambiz Badieb

A recursive genetic framework for evolutionary 

decision-making in problems with high dynamism

El marco de la evolución genética recursiva para 

la toma de decisiones en problemas con alto 

dinamismo

Communication and 

coordination are the main cores 

for reaching a constructive 

agreement among multi-agent 

systems (MASs). Dividing the 

overall performance of MAS to 

individual agents may lead to 

Articulo Investigativo 

International Journal of Systems Science

Publication details, including 

instructions for authors and 

subscription information:

http://www.tandfonline.com/loi/tsys20

2013 ELSERVIER
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Julián Rolando Camargo 

López1

Nélida Johanna 

Hernández Suárez2

Ana del Pilar Rodríguez 

Tibaduiza

Sistema de transporte y embalaje utilizando 

robótica cooperativa

basada en teoría de colonias de hormigas 

mediante plataforma

Mindstorm de LEGO

Sistema de transporte y embalaje utilizando 

robótica cooperativa

basada en teoría de colonias de hormigas 

mediante plataforma

Mindstorm de LEGO

En este artículo se presenta una 

propuesta que sugiere

el siguiente paso evolutivo de la 

automatización

(y más aún de la ejecución 

manual): la robótica

cooperativa, aquí se muestra un 

Articulo Investigativo 

Redes de Ingeniería

http://revistas.udistrital.edu.co/ojs/ind

ex.php/redes/index

http://dx.doi.org/10.14483/udistrital.jo

ur.redes.2015.1.a04
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101

J. Antão B. Moura , 

Pryscilla Dóra , Ana 

Cristina Oliveira 

Selecting frameworks for multi-agent systems 

development for the

oil industry

Marcos Selección para el desarrollo de sistemas 

multiagente para la

industria del petróleo

Throughout the years, the 

development of multi-agent 

systems (MAS) has evolved and 

many frameworks to support

such development were 

proposed in the literature. Some 

frameworks did not advance; 

Articulo Investigativo 
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José Edson Moreno 

Junior e Wagner Tanaka 

Botelho  - Maria das 

Graças Bruno Marietto, 

Fábio Aragão da

Silva, Robson dos Santos 

França e Marcelo 

Proposta de uma Arquitetura Multiagente 

Cognitiva

no Domínio do Fluxo de Pedestre

Propuesta de un Multi-Agente Arquitectura 

Cognitiva

el dominio de flujo de peatones

Com aumento ao acesso de 

informação, há uma maior

conscientização das pessoas 

com os problemas ambientais e

sociais o qual as conduzem a 

uma necessidade de realizar

atividades cotidianas com mais 

Articulo Investigativo CISTI 2013 2013 ELSERVIER

103

Rafael Guedes Alves, 

Wagner Tanaka Botelho e 

Maria

das Graças Bruno 

Marietto - Robson dos 

Santos França

Sistema YesOrNo: Utilização de Sistemas

Multiagentes no Desenvolvimento de Aplicativo

Móvel com Android

El Sistema YesOrNo: El uso de Multi-Agent

Sistemas en la Aplicación Móvil para Android 

O desenvolvimento de 

aplicativos móveis para

smartphones com Android, que 

utilizam Sistemas Multiagentes

(SMA) com o framework JADE 

está no seu início. Sendo assim,

este artigo tem como objetivo 

Articulo Investigativo CISTI 2013 ELSERVIER
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Romina Neves- Luís Paulo 

Reis-Pedro Abreu-Brígida 

Mónica Faria

Implementação de um Sistema MultiAgente para

Auxílio das Tarefas de Gestão no FarmVille

La implementación de un sistema multi-agente

La asistencia en las tareas de gestión en 

Farmville

Nowadays social networks are 

used for various

recreational purposes. It is 

believed that every day is spent 

on

average two hours per user in 

these networks games. 

Articulo Investigativo CISTI 2012 ELSERVIER
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Juan José de Benito 

Martín, Pedro Sanz 

Angulo

Aproximación al Problema de la Programación y 

el Control de la Producción mediante

Agentes Inteligentes y Entornos de Gestación

Aproximación al Problema de la Programación y 

el Control de la Producción mediante

Agentes Inteligentes y Entornos de Gestación

Lograr una programación y un 

control eficiente de las

operaciones que se desarrollan 

en los diferentes recursos del

sistema productivo constituye 

un problema altamente 

complejo,

Articulo Investigativo - ELSERVIER

106

Jwé Albsito  Arauzo José 

Mnrael Gdan-Oniax. 

Javier Pojcscs-Gutiérrez, 

Ajlolfa lofKz Parede

Propuesta de un sistema inteligente de soporte a 

la

decisión para oficinas técnicas y empresas 

consultoras

Propuesta de un sistema inteligente de soporte a 

la

decisión para oficinas técnicas y empresas 

consultoras

En este artículo demostramos 

cómo una aproximación

inspirada en los procedimientos 

de asignación utilizados en los

mercados financieros permite 

una asignación eficiente de

recursos a proyectos en un 

Articulo Investigativo 

OrgoniMción y dirección de empresos

531 ] ,99-5 Gestion de pioyeclos (Dyno 

Diciembre 2009 • Vol. 84 n^9 • 761/7/Z 

761)
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Josebo Jimeno-Huarte, 

Jon Anduagti-

Muniozguren, José 

Oyorzatui-Moreno

Arquitectura de un gestor

energético de microrredes

Arquitectura de un gestor

energético de microrredes

Las microrredes definidas como 

una

agregación de cargas y

microgeneradores operando 

como un

sistema único, precisan de un 

gestor que

Articulo Investigativo 

Tecnotogia energética

3322.03 Genn.Il n i\\ (U- pnergia - Dyno 

Octubre 2009 • Vol. 84 nV • 577/590
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Emily Zechman Berglund
Using Agent-Based Modeling for Water Resources

Planning and Management

El uso de Modelado Basado en Agentes de 

Recursos Hídricos

Planificación y Gestión

Agent-based systems have been 

developed for many scientific 

applications and simulation 

studies to model a group of 

actors and

their interactions based on 

behavioral rules. Agent-based 

Articulo Investigativo -

2015

ELSERVIER

109

Ghada Al-Hudhud

Designing e-Coordinator for improved teams 

collaboration in graduation

projects

Diseñar e-Coordinador para mejorar la 

colaboración en equipos de graduación 

proyectos 

The work presented in this 

paper describes the design for 

Graduation Project 

eCoordination System in our

department. The proposed 

eCoordinator provides effective 

team–team, supervisor–team 

Articulo Investigativo 

Contents lists available at ScienceDirect

Computers in Human Behavior

journal homepage: 

www.elsevier.com/locate/comphumbe
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2015
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Franck Taillandier , 

Patrick Taillandier , Esra 

Tepeli a,c, Denys Breysse 

, Rasool Mehdizadeh , 

Fadi Khartabil

A multi-agent model to manage risks in 

construction project (SMACC)

Un modelo multi-agente para gestionar los 

riesgos en proyectos de construcción (SMACC)

Construction projects are 

subject to numerous risks that 

could have consequences on 

project achievement. They

involve numerous stakeholders 

whose interests and demands 

need to be considered in the 

Articulo Investigativo 

Contents lists available at ScienceDirect

Automation in Construction

journal homepage: www.elsevier 

.com/locate/autcon
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Abhilash Kantamneni a,n, 

LauraE.Browna, 

GordonParker b, 

WayneW.Weaver

Survey of multi-agent systems for microgrid 

control

Encuesta de sistemas multi-agente de control de 

microrred

Multi-agent 

systems(MAS)consist of multiple 

intelligent agents that interact 

to solve problems that may

be beyond the capabilities of a 

single agent or system. For 

many years, conceptual MAS 
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Contents listsavailableat ScienceDirect
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Mohammad H. Vahidnia1 

· Ali A. Alesheikh2 ·

Seyed Kazem 

Alavipanah1

A multi-agent architecture for geosimulation of 

moving

agents

Una arquitectura multi-agente para 

geosimulation de mover

agente

In this paper, a novel 

architecture is proposed in 

which an axiomatic

derivation system in the form of 

first-order logic facilitates 

declarative explanation

and spatial reasoning. 

Articulo Investigativo 

J Geogr Syst (2015) 17:353–390

DOI 10.1007/s10109-015-0218-2 - Cross 

Mark

2015

ELSERVIER

113

Feirouz Ksontini · René 

Mandiau ·

Zahia Guessoum · 

Stéphane Espié

Affordance-based agent model for road traffic 

simulation

Modelo de agente basado en Affordance para la 

simulación del tráfico rodado

Existing traffic simulations often 

consider normative driver 

behavior. Drivers do

not always use physically 

delineated lanes: sometimes 

drivers use the entire road 

surface.

Articulo Investigativo 
Auton Agent Multi-Agent Syst

DOI 10.1007/s10458-014-9269-x

2014
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114

Sudhir Ambekar Rohit 

Kapoor Peeyush Mehta 

(Esmeralda es un editor 

mundial de la vinculación 

de la investigación y la 

práctica en beneficio de 

la sociedad)

Structural Mapping of Public Distribution System 

using Multi-Agent Systems

Mapeo estructural del sistema público de 

distribución utilizando sistemas multiagente

Food security is an important 

agenda in government policies 

across all nations, because a 

prime

objective of any society is to 

provide adequate and quality 

food to its citizens. When there 

Articulo Investigativo Business Process Management Journal

2015

ELSERVIER

115

Adil Baykasog˘lu a,⇑, 

Vahit Kaplanog˘lu

An application oriented multi-agent based 

approach to dynamic

load/truck planning

Una orientada aplicación multi-agente de 

enfoque basado en dinámico

carga / planificación de camiones

Truck operations decisions for 

transportation logistics pose 

challenges especially when 

loads are lessthan-

truckload (LTL). Within a 

dynamic business environment 

load planners should consider 

Articulo Investigativo -

2015

ELSERVIER

116 J. Farhan

An agent-based multimodal simulation model for 

capacity planning of a cross-border transit facility

Un modelo de simulación multimodal basado en 

agentes para la capacidad la planificación de una 

instalación de transporte transfronterizo 

Cross-border transit facilities 

constitute major public 

investment, and thus must serve 

the

long-term needs of the 

communities, such as providing 

access to schools and 

Articulo Investigativo 

Contents lists available at ScienceDirect

Transportation Research Part C

journal homepage: 

www.elsevier.com/locate/trc

2015

ELSERVIER

117 li Vatankhah Barenji a,∗, Reza Vatankhah Barenji b, Majid Hashemipoura

Flexible testing platform for employment of RFID-

enabled multi-agent system on flexible assembly 

line

Plataforma de pruebas flexible para el empleo 

de un sistema multi-agente de RFID en la línea 

de montaje flexibles

The success of a flexible 

assembly line (FAL) depends on 

efficacious scheduling and 

control architecture. However,

the scheduling and control 

architectures currently 

employed in FALs lack the 

Articulo Investigativo -

2015

ELSERVIER

118 Longbing Cao · GerhardWeiss · Philip S. Yu

A brief introduction to agent mining Una breve introducción a la agente de la minería

Agent mining is an emerging 

interdisciplinary area that 

integrates multiagent

systems, data mining and 

knowledge discovery, machine 

learning and other relevant 

areas.
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Sumit Chakraborty and 

Asim Kumar Pal

A Cooperative Game for

Multi-Agent Collaborative Planning

El Juego Cooperativo para

Multi-Agente de Planificación Colaborativa

Cooperative game is an 

approach for a group of

decision-making agents (DMAs) 

to reach mutually beneficial

agreements where the players 

make agreements in order to

optimize their common cost or 

Articulo Investigativo -

2010

SPRINGER 
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Absalom E. Ezugwu1, 

Marc E. Frincu2, and 

Sahalu B. Junaidu3

A Multiagent-Based Approach to Scheduling of 

Multi-component Applications in Distributed 

Systems

El enfoque basado en Multiagente para 

Programación de Aplicaciones con múltiples 

componentes en Sistemas Distribuidos

In this paper, we present a 

multiagent-based scheduling 

framework

for several classes of multi-

component applications. We 

consider this scheduling

problem in today's 

Articulo Investigativo 
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Intelligence Perspectives and 

Applications,

1

Advances in Intelligent Systems and 2015
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Mois´es Esp´ınola, Jos´e 

A. Piedra, Rosa Ayala, 

Lu´ıs Iribarne,

Saturnino Leguizam´on, 

and Massimo Men

ACA Multiagent System for Satellite Image 

Classification

Sistema Satelital Agente ACA Multi de 

Clasificación de imagen

In this paper, we present a 

multiagent system for satellite 

image classification.

With this aim we will describe a 

new classification algorithm 

based

on cellular automata called ACA 

Articulo Investigativo 

J.M.C. Rodr´ıguez et al. (Eds.): Trends in 

PAAMS, AISC 157, pp. 93–100.

springerlink.com  c Springer-Verlag 

Berlin Heidelberg 2012

2012

SPRINGER 
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Doojin Kim*, Kyung H. 

Jeong, and Beom H. Lee

An Approach to Multi-agent Interactive Control in 

an Intelligent Space

Un acercamiento a la multi-agente de control 

interactivo en un espacio inteligente

A new type of multi-agent 

interactive control is proposed 

in an intelligent space system,

which is based on 

heterogeneous multiple vision 

sensors. The vision sensors 

consist of two groups:

Articulo Investigativo 

International Journal of Control, 

Automation, and Systems (2015) 13(3):1-

12

DOI 10.1007/s12555-013-0489-7

2015

SPRINGER 

123

Zhi-min HAN1, Zhi-yun 

LIN‡1,2, Min-yue FU2,3, 

Zhi-yong CHEN2

Distributed coordination inmulti-agent systems: a 

graph Laplacian perspective

Coordinación distribuida en los sistemas 

multiagente: la perspectiva gráfico Laplaciano

This paper reviews some main 

results and progress in 

distributed multi-agent 

coordination from a graph

Laplacian perspective. 

Distributed multi-agent 

coordination has been a very 

Articulo Investigativo -

2015

SPRINGER 

124 Itsuki Noda

Framework of Distributed Simulation System for 

Multi-agent Environment

Marco del Sistema de Simulación Distribuida 

para Multi-agente de Medio Ambiente

"Simulation" is an important 

research tool on multi-agent 

systems [1]. I investigate

experience of development of 

Soccer Server, the official soccer 

simulator

used in RoboCup Simulation 

Articulo Investigativo 
Electrotechnical Laboratory, Tsukuba 

305, Japan

2000

SPRINGER 

125

Weixun Li · Zengqiang 

Chen · Zhongxin Liu

Leader-following formation control for second-

order multiagent systems with time-varying delay 

and nonlinear

dynamics.

Formación-siguiente Líder de control para 

sistemas de múltiples agentes de segundo orden 

con demora y no lineal variante en el tiempo

dinámicas.

In this paper, the leader-

following formation

control problem for second-

order multiagent systems

with time-varying delay and 

nonlinear dynamics

is considered. Two different 

Articulo Investigativo 
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126 David Han

Multiagent Architecture (BlueAgents) with the 

Dynamic Pricing and Maximum Profit Strategy in 

the TAC SCM

Arquitectura Multiagente (BlueAgents) con el 

dinámico

Precio y Estrategia máximo beneficio en el TAC 

SCM 

In this paper, we propose a new 

agent architecture (BlueAgents)

with the Dynamic Pricing and 

Maximum Profit Strategy 

(DPMPS).

BlueAgents we design shows the 

flow of the trading as request 

Articulo Investigativo - SPRINGER 
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Quiming Chen and 

Umesh Dayal

Multi-agent Cooperative Transaction for E-

Commerce 

Multi-agente de Transacción de Cooperación 

para la E-Commerce

E-Commerce is a distributed 

computing environment with 

dynamic relationships among a 

large number of autonomous 

service requesters, brokers and 

providers. With the increasing 

automation of e-commerce 
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Mihhail Matskin, Ole 

Jorgen Kirkeluten. 

Stevenn Bjarte Krossnes 

and Oystein Saele 

Agora: An Infrastructure for Cooperative Work 

Support in Multi-agente Systems

Ahora: Una Infraestructura de Apoyo al Trabajo 

Cooperativo en Sistemas Multi-Agente

In this papers, we describe an 

infrastructure for cooperative 

work support in Multi-agent 

Systems (MAS). The 

infrastructure is based on a 

concept of Agora which can be 

considered as a facilitator of 

articulo 
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Marina H. Murillo*, 

Alejandro C. Limache, 

Pablo S. Rojas Fredini, 

and Leonardo L. Giovanini

Generalized Nonlinear Optimal Predictive Control 

using Iterative State-Space

Trajectories: Applications to Autonomous Flight of 

UAVs

No Lineal Generalizado Optimal Control 

Predicwvo uwlizando iterawvo Espacio de Estado


Trayectorias: Aplicaciones a Vuelo Autónoma de 

vehículos aéreos no tripulados 

Model Predictive Control (MPC) 

is a modern technique that, 

nowadays, encapsulates 

different optimal control 

techniques. For the case of non-

linear dynamics, many possible 

variants can be developed
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International Journal of Control, 
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130 Ramesh Bharadwaj

Naval Applications of Secure Multi-agent 

Technology

Aplicaciones Navales de la tecnología Multi-

agente de seguro

Agents and multi-agent systems 

(MAS) are increasingly being 

viewed as the enabling

technology for successful 

development and deployment 

of future Naval

Command and Control systems. 
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A Distributed Multi-Agent Based Emergency 

Control

Approach Following Catastrophic Disturbances

in Interconnected Power Systems

El Multi-Agente de Control de Emergencias 

Based Distribuido


Enfoque Siguiendo catastróficas perturbaciones


interconectados en Power Systems 

This paper presents a 

decentralized emergency 

control

approach for preventing voltage 

instability by controlling the

reactive power and voltage of 

the system. The proposed 

articulo 
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Farid ·

An architecture of agent-based multi-layer 

interactive

e-learning and e-testing platform

Una arquitectura basada en agentes de múltiples 

capas interacwvo


e-learning y e-pruebas de la plataforma 

E-learning is the synthesis of 

multimedia and social media 

platforms powered by

Internet andmobile 

technologies. Great popularity 

of e-learning is encouraging 

governments
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Amro M. Farid, Senior 

Member, IEEE, and Luis 

Ribeiro, Member, IEEE

An Axiomatic Design of a Multiagent 

Reconfigurable

Mechatronic System Architecture

Un diseño axiomático de un Multiagente 

Reconfigurable


Mecatrónica Arquitectura del Sistema 

In recent years, the fields of 

reconfigurable manufacturing

systems, holonic manufacturing 

systems, and multiagent

systems have made 

technological advances to 

support the ready
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Bloodsworth , Raihan Ur 

Rasool, Kamran Munir , 

Omer Rana 

Cloud Market Maker: An automated dynamic 

pricing marketplace

for cloud users

Hacedor Nube Mercado: Un mercado precios 

dinámicos automawzado


para los usuarios de la nube 

Cloud providers commonly incur 

heavy upfront set up costs 

which remain almost constant 

whether they serve a single or 

many customers. In order to 

generate a return on this 

investment, a suitable pricing 
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Xiaomei Li

Cluster-delay consensus in first-order multi-agent 

systems

with nonlinear dynamics

Consenso Cluster de retardo en los sistemas 

mulw-agente de primer orden


con la dinámica no lineal 

In this paper, a newconcept of 

cluster-delay

consensus is defined, which 

means that all agents in

the same cluster reach identical 

consensus and that any

two agents in the different 
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Consensus with a reference state for fractional-

order multi-agent systems

Una arquitectura basada en agentes de múltiples 

capas interacwvo


e-learning y e-pruebas de la plataforma 

This paper investigates 

consensus of fractional-order 

multi-agent systems (MASs) 

with a reference state. First, a 

consensus

control law with a constant 

reference state is given using 
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Considering Human Resource Constraints for Real 

Joint Production and Maintenance Schedules

Teniendo en cuenta limitaciones de recursos 

humanos para la producción conjunta Real y 

Programas de mantenimiento

This study deals with the 

problem of scheduling jobs and 

preventive maintenance (PM) 

activities in

production workshops jointly in 

order to reduce failure 

occurrence. PM activities can be 

articulo Computers & Industrial Engineering

2015

SCOPUS

138

Thomas Morstyn, Student 

Member, IEEE, Branislav 

Hredzak, Senior Member, 

IEEE, and Vassilios G.

Agelidis, Senior Member, 

IEEE

Cooperative Multi-Agent Control of 

Heterogeneous Storage Devices Distributed in a 

DC Microgrid

Cooperativa Multi-Agente de control de 

dispositivos de almacenamiento heterogéneos 

distribuidos en Micro Red DC

This paper proposes a multi-

agent control strategy to

coordinate power sharing 

between heterogeneous energy 

storage

devices distributed throughout a 

DC microgrid. Without requiring

articulo 
IEEE TRANSACTIONS ON POWER 

SYSTEMS

2015

SCOPUS

139

David Portugal1 · Rui P. 

Rocha1

Cooperative multi-robot patrol with Bayesian 

learning

Cooperativa patrulla multi-robot con el 

aprendizaje bayesiano

Patrolling indoor infrastructures 

with a team

of cooperative mobile robots is 

a challenging task, which

requires effective multi-agent 

coordination. Deterministic

patrol circuits for multiple 

articulo 
Auton Robot

DOI 10.1007/s10514-015-9503-7

2015

SCOPUS

140

Niels Blaauwbroek, 

Student Member, IEEE, 

Phuong H. Nguyen, 

Member, IEEE, Mente J. 

Konsman,

Huaizhou Shi, Student 

Member, IEEE, René (I. 

Decentralized Resource Allocation and Load 

Scheduling for Multicommodity Smart

Energy Systems

Asignación de Recursos Descentralizado y 

programación de carga para Multi Commodity 

inteligente


Sistemas de Energía 

Due to the expected growth in 

district heating systems

in combination with the 

development of hybrid energy 

appliances

such as heat pumps (HPs) and 

micro-combined heat and

articulo 
IEEE TRANSACTIONS ON SUSTAINABLE 

ENERGY, VOL. 6, NO. 4, OCTOBER 2015

2015

SCOPUS

141

Mostafa D. Awheda1 · 

Howard M. Schwartz1

Exponential moving average based multiagent 

reinforcement learning algorithms

Algoritmos de aprendizaje refuerzo media móvil 

exponencial basado agente múltiples

proposed algorithms use the 

exponential moving average 

approach along with the

Q-learning algorithm as a basis 

to update the policy for the 

learning agent so that the 

agent’s

articulo 
Artif Intell Rev

DOI 10.1007/s10462-015-9447-5

2015

SCOPUS

142

Jiaojie Li · Wei Zhang · 

Housheng Su · Yupu Yang

Flocking of partially-informed multi-agent 

systems avoiding obstacles with arbitrary shape

Flocado de los sistemas multiagente 

parcialmente informados Evitar los obstáculos 

con forma arbitraria

In this paper, we study the 

flocking problem of multi-agent 

systems with obstacle

avoidance, in the situation when 

only a fraction of the agents 

have information on the

obstacles. Obstacles of arbitrary 

articulo 
Auton Agent Multi-Agent Syst

DOI 10.1007/s10458-014-9272-2

2014

SCOPUS

143

Yuan Fana,∗, Runzhe 

Hanb and Jianbin Qiuc

Graph-balancing algorithms for average 

consensus over directed networks

Algoritmos Gráfico-balanceo de consenso medio 

sobre redes dirigidas

Consensus strategies find 

extensive applications in 

coordination of robot groups 

and decision-making of agents. 

Since

balanced graph plays an 

important role in the average 

articulo 

International Journal of Systems 

Science, 2015

http://dx.doi.org/10.1080/00207721.20

15.1029720

2015

SCOPUS
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Mohammed Dahane1 · 

M’hammed Sahnoun2 · 

Belgacem Bettayeb3 ·

David Baudry4 · Hamza 

Boudhar5

Impact of spare parts remanufacturing on the 

operation and

maintenance performance of offshore wind 

turbines: a

multi-agent approach

Impacto de repuestos remanufactura en la 

operación y


rendimiento de mantenimiento de turbinas 

eólicas en el mar: la


enfoque multi-agente 

Offshore wind farms are a 

growing source of

energy, which aims to ensure a 

clean energy with a low

environmental impact. In this 

context, this paper investigates

opportunities of the turbine 

articulo 
J Intell Manuf

DOI 10.1007/s10845-015-1154-1

2015

SCOPUS

145

Thibaut Dubernet1

• Kay W. Axhausen

Implementing a household joint activity-travel 

multi- agent simulation tool: first results

La implementación de una herramienta de 

simulación multiagente hogar actividad viajes 

conjunta: primeros resultados

In recent years, there has been a 

growing interest in the social 

dimension of

travel, and how travel decisions 

are influenced not only by the 

global state of the 

transportation

articulo 
Transportation (2015) 42:753–769

DOI 10.1007/s11116-015-9645-7

2015

SCOPUS

146 Guoying Miao* and Tao Li

Mean square containment control

problems of multi-agent systems under Markov 

switching topologies

El control de contención cuadrado medio


problemas de los sistemas multiagente bajo 

topologías de conmutación de Markov 

The paper investigates 

containment control for multi-

agent systems under Markov

switching topologies. By using 

graph theory and the tools of 

stochastic analysis,

sufficient conditions of mean 

articulo 

Miao and Li Advances in Difference 

Equations  (2015) 2015:157 

DOI 10.1186/s13662-015-0437-3

2015

SCOPUS

147

Kondwani Godwin 

Munthali • Yuji 

Murayama

Modeling deforestation in Dzalanyama Forest 

Reserve, Lilongwe, Malawi: a multi-agent 

simulation approach

Modelado de la deforestación en Dzalanyama 

Reserva Forestal,


Lilong Lilongwe, Malawi: un enfoque de 

simulación multiagente

Dzalanyama Forest Reserve 

covering

935 km2 is marked with 

substantial land cover 

transitions.

The objective of this study was 

to simulate, using

articulo 
GeoJournal

DOI 10.1007/s10708-014-9592-4

2015

SCOPUS

148

Zhanle Wang, Student 

Member, IEEE, and 

Raman Paranjape, 

Member, IEEE

Optimal Residential Demand Response for 

Multiple Heterogeneous Homes With Real-Time 

Price Prediction in a Multiagent Framework

Óptima respuesta a la demanda residencial en 

múltiples viviendas heterogénea con Real-Time 

Precio Predicción en un Marco Multiagente

Demand response (DR) is a 

recent effort to improve

the efficiency of the electricity 

market and the stability of the

power system. A successful 

implementation relies on both 

appropriate

articulo 

2015

SCOPUS

149

Lili Cuia, Xiaowei Wanga, 

Yong Zhanga

Reinforcement learning-based asymptotic 

cooperative

tracking of a class multi-agent dynamic systems 

using neural networks

Cooperativa asintótica "basado en el aprendizaje-

Estrado

Seguimiento de la clase multi-agente sistemas 

dinámicos utilizando redes neuronales 

In this paper, a novel 

reinforcement learning-based 

cooperative tracking control

scheme is proposed for a class 

of multi-agent dynamic systems 

with disturbances

and un-modeled dynamics on 

articulo Neurocomputing

2015

SCOPUS

150

Jonathan Hudson · Jörg 

Denzinger

Risk management for self-adapting self-

organizing

emergent multi-agent systems performing 

dynamic task

fulfillment

La gestión de riesgos es la auto-organización de 

auto-adaptación


sistemas emergentes multiagente escénicas 

tarea dinámica


cumplimiento 

The goal of self-adapting self-

organizing emergent multi-

agent systems applied

to problems with dynamically 

appearing tasks is to reduce 

operation and design costs. This 

is

articulo 
Auton Agent Multi-Agent Syst

DOI 10.1007/s10458-014-9274-0

2014

SCOPUS

151

Jonathan P. Beaudeau, 

Member, IEEE, Mónica F. 

Bugallo, Senior Member, 

IEEE, and Petar M. Djurić, 

Fellow, IEEE

RSSI-Based Multi-Target Tracking by Cooperative 

Agents Using Fusion of Cross-Target Information

Seguimiento basado en RSSI Multi-Target por 

Agentes Cooperativos Uso de Fusión de la Cruz-

Target Información

In this paper we present a new 

approach to Received-

Signal-Strength-Indicator (RSSI)-

based multi-target

tracking. In order to effectively 

deal with this inherently high-

dimensional

articulo 
IEEE TRANSACTIONS ON SIGNAL 

PROCESSING, VOL. 63, NO. 19

2015

SCOPUS



Meta-analisis

Tipo de archivo 
Comunidad Cientifica (Grupo u 

Organización que escribe el articulo)

Editor-Publicado en

Tipo de Publicación

RESUMEN No. AUTOR - AUTORES Titulo del Articulo Titulo Traducido Año

152 Yintao Wang* and Qi Sun

Sampled-data Collective Rotating Consensus for 

Second-order

Networks under Directed Interaction

Colectivo Consenso Rotación de datos 

muestreados de segundo orden


Interaction Networks dirigidas bajo 

This paper investigates 

collective rotating motions of 

second-order multi-agent 

systems in

3-D under a sampled-data 

setting. A rotating consensus 

protocol was proposed and 

articulo 

International Journal of Control, 

Automation, and Systems (2015) 

13(5):1057-1066

DOI 10.1007/s12555-014-0260-8

2015

SCOPUS

153 Masashi Okushima1

Simulating social influences on sustainable 

mobility shifts

for heterogeneous agents

La simulación de influencias sociales en turnos 

de movilidad sostenible


es agentes heterogéneos 

Greenhouse gas emissions by 

vehicle traffic should be reduced 

not only

through innovations in 

automotive technology but also 

through a modal shift to 

sustainable

articulo 
Transportation (2015) 42:827–855

DOI 10.1007/s11116-015-9649-3

2015

SCOPUS

154

Tiago Pintoa, b, 1, João 

Barretoa, Isabel Praçaa, 

Tiago M. Sousaa, Zita 

Valea, E. J. Solteiro 

Piresb,1

Six Thinking Hats: A Novel Metalearner for 

Intelligent Decision

Support in Electricity Markets

Seis Sombreros para Pensar: Una Novela de 

destino para los Estudiantes de la Decisión 

Inteligente


Apoyo en los mercados de electricidad 

The energy sector has suffered a 

significant restructuring that has 

increased the

complexity in electricity market 

players’ interactions. The 

complexity that these changes 

brought

articulo 

Six Thinking Hats: A Novel Metalearner 

for Intelligent Decision Support in 

Electricity Markets

2015

SCOPUS

155

M. N. C. Othman1 · T. K. 

A. Rahman2 · H. Mokhlis3 

· M. M. Aman3

Solving Unit Commitment Problem Using Multi-

agent

Evolutionary Programming Incorporating Priority 

List

Solución de problemas Unidad Compromiso Uso 

de Mulw-agente


Evolutiva Incorporación de programación Lista 

de prioridades 

This paper presents an approach 

to solve the

unit commitment problem using 

a newly developed Multiagent

Evolutionary Programming 

incorporating Priority List

optimisation technique (MAEP-

articulo 

Arab J Sci Eng

DOI 10.1007/s13369-015-1780-0

RESEARCH ARTICLE - ELECTRICAL

2015

SCOPUS

156

Bin Zhoua,∗ and Shen 

Congb

Stabilisation and consensus of linear systems with 

multiple input delays by truncated

pseudo-predictor feedback

Estabilización y el consenso de los sistemas 

lineales con múltiples retrasos de entrada por 

truncada


pseudo-retroalimentación predictor 

This paper provides a new 

approach referred to as pseudo-

predictor feedback (PPF) for 

stabilisation of linear systems 

with

multiple input delays. 

Differently from the traditional 

articulo International Journal of Systems Science

2015

SCOPUS

157

M. Tousi · R. Kardehi 

Moghaddam · N. Pariz

Synchronization in oscillator networks with time 

delay

and limited non-homogeneous coupling strength

La sincronización en las redes de oscilador con 

wempo de retardo


y la fuerza de acoplamiento no homogénea 

limitado 

Motivated by the needs of multi-

agent systems

in the presence of sensing and 

communication

which is delayed, intermittent, 

and asynchronous, we

present a Kuramoto-type model 

articulo 
Nonlinear Dyn

DOI 10.1007/s11071-015-2133-y

2015

SCOPUS

158 Haibo Du · Ruting Jia

Synchronization of a class of nonlinear multi-

agent systems

with sampled-data information

Sincronización de una clase de sistemas multi-

agente no lineales


con la información de datos muestreados 

articulo 
Nonlinear Dyn

DOI 10.1007/s11071-015-2255-2

2015

SCOPUS

159

Trevor J. M. Bench-

Capon1

Transition systems for designing and reasoning 

about norms

Sistemas de transición para el diseño y el 

razonamiento acerca de las normas

The design and analysis of 

norms is a somewhat neglected 

topic in AI and

Law, but this is not so in other 

areas of Computer Science. In 

recent years powerful

techniques to model and 

articulo 
Artif Intell Law

DOI 10.1007/s10506-015-9175-9

2015
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Franck Taillandier a,, 

Patrick Taillandier b, Esra 

Tepeli a,c, Denys Breysse 

a, Rasool Mehdizadeh a, 

Fadi Khartabil

A multi-agent model to manage risks in 

construction project (SMACC)

Un modelo multi-agente para gestionar los 

riesgos en proyectos de construcción (SMACC)

Construction projects are 

subject to numerous risks that 

could have consequences on 

project achievement. They

involve numerous stakeholders 

whose interests and demands 

need to be considered in the 

articulo 

Contents lists available at ScienceDirect

Automation in Construction

journal homepage: www.elsevier 

.com/locate/autcon

2015

ResearchGate

161

Junjie Hua,∗, Arshad 

Saleemb, Shi Youa, Lars 

Nordstr¨omb, Morten 

Linda, and

JacobØstergaarda

A multi-agent system for distribution grid 

congestion management with electric vehicles

El sistema multi-agente para la gestión de la 

congestión red de distribución con vehículos 

eléctricos

Electric vehicles (EVs) are widely 

regarded as valuable assets in 

the smart grid

as distributed energy resources 

in addition to their primary 

transportation

function. However, connecting 

articulo 
ENGINEERING APPLICATIONS OF 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

2015

ResearchGate

162

Francesco Sottini and 

Sameh Abdel-Naby and 

Paolo Giorgini

A Multiagent System to Provide a Mobile-based 

Rideshare Service.
El Sistema Multiagente para prestar el servicio Comp basada en Mobile.

A Multiagent System to Provide 

a Mobile-based Rideshare 

Service.

articulo 

2006

ResearchGate

163

Moharram Challenger1

• Geylani Kardas1

• Bedir Tekinerdogan

A systematic approach to evaluating domain-

specific modeling language environments for 

multi-agent systems

Un enfoque sistemático para la evaluación de los 

entornos de lenguaje de modelado de dominio 

específico para sistemas multi-agente

Multi-agent systems (MASs) 

include multiple interacting 

agents within an

environment to provide a 

solution for complex systems 

that cannot be easily solved 

with

articulo 
Software Qual J

DOI 10.1007/s11219-015-9291-5

2015

ResearchGate

164

Jes´us Dom´ınguez1, Luis 

M. Fern´andez2, Jos´e L. 

Aguirre3, Leonardo 

Garrido4,

Air Pollution Assessment through a

MultiAgent-Based Traffic Simulation

Evaluación de la contaminación del aire a través 

de la


Multi-Agente de tráfico según Simulación 

The present document explores 

how air pollution can be 

assessed

from a multiagent point of view. 

In order to do so, a traffic 

system

was simulated using agents as a 

articulo -

2005

ResearchGate

165

V´ıctor S´anchez-Anguix, 

Sergio Esparcia, 

Estefan´ıa Argente, Ana 

Garc´ıa-Fornes

and Vicente Juli´an

Collaborative information extraction for adaptive 

recommendations in a multiagent tourism 

recommender system

La extracción de información de Colaboración es 

recomendaciones de adaptación en el sistema 

de recomendación turismo multiagente

Recommender systems are 

capable of providing users with 

personalized

information that is adjusted to 

their needs. One particular case 

of these systems is

applied to the tourism industry. 

articulo - ResearchGate

166

Anis Koub^aa134, 

Mohamed-Foued Sriti2, 

Hachemi Bennaceur2, 

Adel Ammar2,

Yasir Javed13, Maram 

Alajlan23, Nada Al-

Elaiwi36, Mohamed 

COROS: A Multi-Agent Software Architecture for 

Cooperative and Autonomous Service Robots

COROS: una arquitectura de software Multi-

Agente para Autónomo Cooperativo y Servicio 

Robots

Building distributed applications 

for cooperative service robots

systems is a very challenging 

task from software engineering 

perspective.

Indeed, apart from the 

complexity of designing 

articulo -

2015

ResearchGate

167

Sameh Abdel-Naby1 

Paolo Giorgini1 and 

Michael Weiss2

Design Patterns for Multiagent Systems to Elevate 

Pocket Device Applications.

Patrones de Diseño para Sistemas Multiagente 

para elevar Aplicaciones bolsillo de dispositivo.

The study of Design Patterns are 

helping software engineers

to overcome repetitive 

problems encounter while 

producing particular

application or outlining speci c 

architecture. Agents and its 

articulo - ResearchGate
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Pedro Cuesta, Alma 

Gómez, Juan C. González, 

Francisco J. Rodríguez

Developing a Multiagent System for Mobile 

Devices

El desarrollo de un Sistema Multiagente para 

dispositivos móviles

The development of 

applications distributed partly 

on handheld devices is 

becoming more and more 

important. This

paper shows the use of mobile 

agents technology in the 

articulo -

2005

ResearchGate - DIALNET

169

José Alberto Rodrigues 

Pereira Sardinha - Ricardo 

Choren - Ruy L. Milidiú - 

Carlos José Pereira de 

Lucena

Engineering Machine Learning Techniques into 

Multi-Agent Systems

Técnicas de aprendizaje de máquina Ingeniería 

en Sistemas Multi-Agente

Agent technology is a 

Distributed Artificial Intelligence 

(DAI) approach to

implement autonomous entities 

driven by beliefs, goals, 

capabilities, plans, and

agency properties: adaptation, 

articulo -

2008

ResearchGate

170

Awais QASIM, Syed Asad 

Raza KAZMI, Ilyas FAKHIR

Formal Specification and Verification of Real-Time 

Multi-Agent Systems using Timed-Arc

Petri Nets

Especificación formal y Verificación de Tiempo 

Real Sistemas Multi-Agente utilizando 

temporizado-Arc


Redes de Petri 

In this study we have formally 

specified and

verified the actions of 

communicating real-time 

software agents

(RTAgents). Software agents are 

expected to work

articulo 
Advances in Electrical and Computer 

Engineering

2015

ResearchGate

171

María G. Miranda, 

Adriana E. Martin, 

Gabriela Gaetan

Mejora de la Accesibilidad Web mediante el Uso 

de Agentes Inteligentes

Mejora de la Accesibilidad Web mediante el uso 

de agentes inteligentes

La Web 2.0 propone nuevos 

desafíos para asegurar la 

“Accesibilidad Universal.” Los

diferentes tipos de usuarios 

Web se enfrentan con 

numerosas barreras de 

accesibilidad cuando

articulo 

ICT-UNPA-66-2013

ISSN: 1852 - 4516

Aprobado por Resolución Nº 0747/13-R-

UNPA

2014

ResearchGate

172

Mrs. Lina Nachabe, Dr. 

Marc C. Girod-Genet - Dr. 

Bachar A. ElHassan, Mr. 

Jamil Jammas

M-health application for Neonatal Incubator 

signals monitoring through a CoAP-based multi-

agent system

Aplicación en la salud M para señales de 

monitoreo neonatal Incubadora través del COAP 

sistema basado en multi-agente-

The number of premature 

babies is increasing in

the world. With Internet 

connection accessibility and the

development of smart phones, 

m-health application is playing 

an

articulo -

2015

ResearchGate

173

Francesco Amigoni; Viola 

Schiaffonati; Marco 

Somalvico

MULTIAGENT SYSTEMS FOR SUPPORTING AND

REPRESENTING SOCIAL CREATIVITY IN SCIENCE

Sistemas mulwagente PARA APOYAR Y


En representación de la creatividad social y la 

Ciencia 

In order to address the topic of 

creativity in science, this paper 

evidences the two main features 

that characterize the current

scientific practice: the 

increasingly important role of 

information machines and of 

articulo -

2002

ResearchGate

174 Edmund H. Durfee

Multiagent Systems to Support

Coordinated Emergency Management

Sistemas Mulwagente para Apoyar


Manejo de Emergencias Coordinado 

Responding well in emergency 

situations is difficult for a variety

of reasons. When the 

emergency transpires across a 

wide

geographical region (such as 

occurs with floods, earthquakes,

articulo - ResearchGate

175

Jonathan Bonnet y, Marie-

Pierre Gleizesy, Elsy 

Kaddoumy, Serge 

Rainjonneau , Gregory 

Flandin 

Multi-satellite mission planning

using a self-adaptive multi-agent system

Planificación de la misión mulw-satélite


utilizando el sistema de auto-adaptativa multi-

agente 

Mission planning for a 

constellation of Earth 

observation

satellites is a complex problem 

raising significant

technological challenges for 

tomorrow’s space systems. The 

articulo - ResearchGate
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Juan C. Garc´ıa-Ojeda1, 

Alvaro E. Arenas2, and 

Jos´e de J. P´erez-

Alc´azar1

Paving the Way for Implementing Multiagent 

Systems: Refining Gaia with AUML

Sentar las bases de la implementación de 

sistemas multiagente: Refinación Gaia con AUML

This paper describes the 

integration process between the

Gaia Methodology and AUML; 

this integration allows the 

developer to

get a better insight into the 

multiagent system (MAS) that is 

articulo - ResearchGate

177

Ghada AlHudhud and 

Aladdin Ayesh

Real Time Movement Cooredination Technique 

Based on Flocking Behaviour for Multiple Mobile 

Robots System

Bienes Movimiento Tiempo de Coordinación 

Técnica Basado en Flocado Comportamiento de 

múltiple Sistema Robots Móviles

The emergent behaviour of a 

multiagent system depends

on the component agents and 

how they interact. A critical part 

of

interaction between agents is 

communication. This paper 

articulo -

2011

ResearchGate

178

Danny Weyns1, 

Alexander Helleboogh1,

Michael Schumacher2, 

and Tom Holvoet1

Research on Environments in Multiagent Systems:

Reflection on the State-of-the-Art

La investigación sobre los entornos de sistemas 

mulwagente:


Reflexión sobre el Estado-of-the-Art 

Recently, the perspective on the 

role of the environment in 

multiagent

systems has undergone a 

fundamental change. Whereas 

functionalities of

the environment are often dealt 

articulo - - ResearchGate

179

Krenare Pireva, Petros 

Kefalas

The use of Multi Agent Systems in Cloud e-

Learning

El uso de sistemas de agentes múltiples en 

eLearning Nube

In recent years, personalization 

and customization in cloud 

services

are more than evident. Cloud e-

Learning (CeL) is an upgraded 

model of

traditional e-Learning which 

articulo -

2015

ResearchGate

180

Gina Bullock William Nick 

Kassahun Asamene 

Albert Esterline

A multiagent and workflow system for structural 

health monitoring using the contract net protocol 

and alternatives

El sistema multiagente y flujo de trabajo para la 

vigilancia de la salud estructural utilizando el 

protocolo de red de contrato y alternativas

This paper reports on work on a 

structural health monitoring

system done for NASA at North 

Carolina A&T State University.

The system combines a 

multiagent system as the 

"brains" and a

articulo -

2015

ResearchGate

181

Sun, Qiuye; Han, Renke; 

Zhang, Huaguang; Zhou, 

Jianguo; Guerrero, Josep 

M.

A Multiagent-Based Consensus Algorithm for 

Distributed Coordinated Control of Distributed 

Generators in the Energy Internet

Un algoritmo de consenso basado en 

Multiagente para el Control Coordinado 

Distribuido de generadores distribuidos en 

Internet Energía

With the bidirectional power 

flow provided by the

Energy Internet, various 

methods are promoted to 

improve and

increase the energy utilization 

between Energy Internet and

articulo I E E E Transactions on Smart Grid

2015

ResearchGate

182

Vicente J. Botti Navarro

Adriana Giret Boggino

Aplicaciones Industriales de los Sistemas 

Multiagente

Aplicaciones Industriales de los Sistemas Multi-

Agente

La tecnología de 

agentes/sistemas multiagente 

(SMA) está realizando 

importantes

aportaciones en la resolución de 

problemas en diversos dominios 

(comercio electrónico,

articulo - - ResearchGate
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J¨org P. M¨uller and Klaus 

Fischer

Application Impact of Multiagent Systems and 

Technologies: A Survey

Impacto Aplicación de Sistemas y Tecnologías 

multiagente: una encuesta

While there is ample evidence 

that multiagent systems and 

technologies

(MAS&T) are healthy as a 

research area, it is unclear what 

practical application impact

this research area has 

articulo DOI: 10.1007/978-3-642-54432-3_3

2014
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Chao Yu, Minjie Zhang, 

Senior Member, IEEE, and 

Fenghui Ren

Collective Learning for the  Emergence of Social 

Norms in Networked Multiagent Systems

Aprendizaje Colectivo para el surgimiento de las 

normas sociales en Networked Sistemas 

Multiagente

Social norms such as social rules 

and conventions

play a pivotal role in sustaining 

system order by regulating and

controlling individual behaviors 

towards a global consensus in

large-scale distributed systems. 

articulo 
ARTICLE in CYBERNETICS, IEEE 

TRANSACTIONS ON ·

2014
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Víctor R. Bravo, José L. 

Aguilar, Franklin Rivas, 

Mariela Cerrada

Diseño de un Medio de Gestión de Servicios para 

Sistemas

Multiagentes

Un Medio de Diseño Para Systems de Gestión de 

Servicios


Multi-agente 

La programación basada en 

agentes constituye un nuevo 

paradigma en la construcción de 

sistemas de software. Ella

se basa en la generación de 

módulos de software que 

tengan capacidades de 

articulo - ResearchGate

186

Ossama HAMOUDA, 

Mohamed KAANICHE, et 

Karama KANOUN

Modélisation et évaluation de la sûreté de 

fonctionnement d'un système d'autoroute 

automatisée

Modélisation et évaluation de la sûreté de 

fonctionnement d'un système d'autopista 

automatisée

Le trafic automobile est de plus 

en plus congestionné, surtout 

dans les zones urbaines. Une 

des solutions étudiées est 

l’automatisation du

trafic. De nombreux 

programmes de recherche ont 

articulo OAI

2010

ResearchGate
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Kao-Shing Hwang, Senior 

Member, IEEE, Wei-

Cheng Jiang, and Yu-Jen 

Chen

Model Learning and Knowledge Sharing for a 

Multiagent System With Dyna-Q Learning

Modelo de aprendizaje e intercambio de 

conocimientos para el Sistema Multiagente Con 

Aprendizaje Dyna-Q

In a multiagent system, if 

agents’ experiences could

be accessible and assessed 

between peers for 

environmental modeling,

they can alleviate the burden of 

exploration for unvisited

articulo CYBERNETICS, IEEE TRANSACTIONS ON ·

2014

ResearchGate
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Jan Toˇziˇcka, Jan 

Jakub°uv, Karel Durkota, 

Anton´ın Komenda , 

Michal Pˇechouˇcek

Multiagent Planning Supported by Plan Diversity 

Metrics and Landmark Actions

Planificación Multiagente Con el apoyo de Plan 

de Diversidad Métricas y acciones Landmark

Problems of domain-

independent multiagent 

planning for cooperative agents 

in deterministic environments

can be tackled by a well-known 

initiator–participants scheme 

from classical multiagent 

articulo 
CONFERENCE PAPER ·

DOI: 10.5220/0004918701780189

2015
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Francesco Amigoni; Viola 

Schiaffonati; Marco 

Somalvico

Multiagent Systems for Supporting and 

Representing Social Creativity in Science

Sistemas Multiagente para el Apoyo y 

Representación de Creatividad Social en la 

Ciencia

In order to address the topic of 

creativity in science, this paper 

evidences the two main features 

that characterize the current

scientific practice: the 

increasingly important role of 

information machines and of 

articulo Source: CiteSeer

2002

ResearchGate
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Filip Šuligoj *, Bojan 

Šekoranja, Marko Švaco, 

Bojan Jerbić

Object Tracking with a Multiagent Robot System 

and a Stereo Vision Camera

Object Tracking con un Sistema Multiagente 

robot y una cámara de visión estéreo

When working with a robot in 

terms of object manipulation 

the essential information is 

relative position between 

robot’s tool

center point (TCP) and the 

object of interest. This paper 

articulo PROCEDIA ENGINEERING 

2014

ResearchGate
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Neila Batista Xavier, José 

Francisco de Magalhães 

Netto, Márcio Aurélio

dos Santos Alencar

Um Sistema Multiagente para auxiliar a gestão de 

cursos EaD em um Ambiente Virtual de 

Aprendizagem

A Multi-Agente del sistema para ayudar a la 

gestión de los cursos de educación a distancia en 

un entorno de aprendizaje virtual

Com o frequente uso de 

Ambientes Virtuais de 

Aprendizagem (AVA) em

instituições de ensino, é 

necessário que coordenadores e 

administradores

gerenciem efetivamente os 

articulo 
CINTED-UFRGS - Novas Tecnologias na 

Educação V. 12 Nº 2,

2014
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Propuesta de Diseño para la enseñanza 

de los temas de IA 

Robotica cógnitiva, equipo de fultbol

simulado para participar en

campeonato . Licencia GNU (GPL)

Sistema Rakiduam organizado por

módulos: lenguaje Prolog CIAO y C++,

plataforma simulada Simurosot de FIRA

Evaluación de resultados sobre un

Simulador y un ambiente real 

1. sistema RAKIDUAM y 2. módulo de

1. Está organizado en módulos

de compilación separada. 2.

contiene

las reglas PROLOG que

implementan la

estrategia de juego de los

agentes robots.

Entorno dinámico continuo 

Diseño de un software de servicio de 

colocación laboral

El software permitirá realizar las

labores

del encargado del envío de

propuestas

laborales.

Lenguaje de programación PYTHON, con el

framework Django y el basic Stamp para

crear  los agentes. 

Motor de inferencia del agente de

búsqueda 

 Agente de búsqueda 

Compilar un progrma

independiente , el cual

interactuará con la aplicació

web pidiendo los datos

necesario y dandoles las

ordenes que devienen del

recorrido en la matriz de

decisión.

Ambiente Web 

Sistema Multiagente Robótico 

Teleoperado (SMART)

Robots Smart configurados para

realizar tareas de sujeción,

reparación en vigas o tuberías 

Sistema Robotico Multiagente mediante

RdP y entorno C++ compuesto por robot de

3 y 4 patas camára IP , software de gestión ,

software de control y planificación y

software de procesamiento de datos.

Agentes de 3 patas , Servomotores

HS-475 de Hitec

1. Interfaz de realidad Virtual 

2.Procesamiento de imágenes 3. 

Redes de Petri 

1. Forma parte de una estructura mas compleja compuesta por diferentes sistemas. 2. captura de las imágenes donde emplea una cámara IP Zaapa 3.Rdp constituye uan teoría para el modelado de sistemas de flujo en los eventos.

Entorno virtual 

Diseño de un sistema multiagente para 

el monitoreo de la actividad de los 

clientes de una LAN 

Conformada por contenedores

de agentes que pueden encontrarse

distribuidos por toda la red.

Diseño de agentes de interfaz, Reporte,

Tráfico y Coordinación 

Plataforma JADE en Netbeans y

JPCAP

1. La identidad de un agente 

2.capa de control 3.Agente UI 

(Interfaz de Usuario)

 1. compuesto por unconjunto de espacios que sawsfacen la estructura

Ambiente Web 

Selección de socios para empresas 

virtuales

Plataforma multiagente Dvebreeder

Heramienta informática capa de

realidad el proceso de búsqueda,

identificación y selección de socios

de una empresa virtual dinámica.

Plataforma se compone de un contenedor

principal que reside el agente

administrador y los agentes del servicio

(junto con los agentes AMS y DF de Jade) y

varios contenedores remotos donde se

alojan los agentes de accesos y aquellos

que representan a los usuarios de la

plataforma (cliente o empresa).

Plataforma JADE, contenedores

remotos, diagramas de casos de

uso, el diagrama de agentes.

Sotfware  libre Jess.

1.aplicación DVEBreeder

1.herramienta informáwca capaz de realizar el proceso de búsqueda, idenwficación y

Empresas virtuales 

Monitorización de la estructura física 

de un Edificio. 

Proceso centralizado

que requiere de un sistema experto 

para interpretar los datos y 

coordinar las acciones

de los sensores y coordinar la 

comunicación de datos.

Varias metódologias: Red de sensores con

protocolos de comunicación PADCL-all,

PADCL-oe, aquitectura distribuida

inalámbrica . Sistema SHIELD maneja

m+aquinas terrestres y está basado en

sensores y sistema central para detectar

daños. Sistema Autosencible grupo de

supercapacitores con flexibilidad para

posicionamiento de sensores. Sensores que

utilza Ethernet para comunicarse con 

Arquitectura CORBA component

Model (CCM)

1. Eigensytem realization 

algorithm (ERA) 2. Eigensystem 

realization algorithm with data 

correlation (ERA/DC) y 3.Natural 

Excitation Technique (Next)

1-2. Algoritmo para la obtención de reistros de vibración libre 3. Técnica que permite medir las respuestas libres de una estructura, cuando no se conoce la entrada, como el un terremoto. 

Ingeniería de la construcción 

Automatización del estacionamiento 

con reconocimiento de imagen de la 

placa.

Implementación de un

sistema multiagentere con 

perspectivas de reconocimiento de  

imagen

para la 

comunicación en el  servidor de 

datos y la cámara de un

Procolo NFC (Near Field Communication),

estudio OCR con algoritmos de

agrupamiento y redes neuronales.

Metodología GORMAS, plataforma

de desarrollo PANGEA 

1. La NFC 2. reconocimiento de 

matrículas ANPR

 1. Es una red inalámbricainterfaz de comunicación. 2.So�ware comercial, diswngui dos fases: a)

Entorno de digitalización 

Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
Características importantes 

Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada
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Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
Características importantes 

Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Agente pedagógico Peddy *Inclusión cognitiva en Matemáticas 

de alumnos con NEE en escuelas 

ordinarias.          *Se desarrollaron 

sesiones de estudio con un Sistema 

Tutorial Inteligente (ITS) basado en 

metodologías borrosa y multiagente, 

a través de conceptos de 

Se optó por un enfoque cualitativo, de tipo

estudio de caso, ya que sus supuestos

básicos se adaptan a las finalidades de la

investigación propuesta, de cuño

descriptivo, analítico y exploratorio.

*Los implementos de recogida de

datos: entrevistas con padres,

profesores y médicos del niño

investigado; análisis de documentos

médicos y escolares, de películas y

grabaciones de voz realizadas con el

niño; producciones del niño durante 

Padagogía 

Aplicaciones de robótica la 

computación

memética emplea modelos de ciertos

elementos cerebrales, llamados neuro-

memes, hipotéticamente

implicados en la simbolización, 

diseminación y evolución de las 

 La conducta del robot controlado 

mediante el conjunto de 16 SSP 

permitió evidenciar la imitación 

completa de las tareas (EOPI)evadir 

obstáculos predominantemente por 

la izquierda  y (SCD) seguir contornos 

a cierta distancia por la derecha ,  

El robot empleado simula dos sensores

fronto-laterales

{A ; B}, cuya información numérica puede

variar independientemente entre [-10 ;

+10] en correspondencia

con la distancia entre el robot y los

obstáculos. De esta manera las posibles 

Las neuronas artificiales son sistemas

con un valor.

de conexión sináptica asociado a

cada una de

sus entradas, con lo cual regulan la

estimulación

de entrada y simbolizan el 

Perceptrón multicapa (MLP) 

organizar neuronas artificiales

en una capa perceptora, una o 

varias capas

intermedias y una capa efectora, 

de tal modo que

mediante un proceso de 
Su funcionamiento combina el aprendizaje

 Computaciónmeméwca

SemantiCore, una 

infraestructura agente que integra la 

semántica de

la Web Semántica a la implementación 

de sistemas de agente.

SemantiCore es un marco que ofrece 

una capa de abstracción

Algunas obras tienen como objetivo 

apoyar la creación de semántica

Aplicaciones Web, como Jena y 

OntoBuilder. El kit de herramientas 

de Web Semántica Jena es un Java

Application Programming Interface 

(API) y el software

Agentes SemantiCore extienden la clase

Agente Semántica. El agente se inicia su

ejecución llamando a la instalación

método. Durante la instalación, el

desarrollador puede crear sensores,

hechos, reglas, efectores, acciones, planes

de acción y metas para

Desde SemantiCore se basa en la

Referencia FIPA

Modelo que ofrece mensajes de

dominios internos de enrutamiento,

externa de enrutamiento de

mensajes de dominio de directorio,

servicios de

Las cuatro operaciones básicas 

del ciclo de vida se encapsulan

en componentes: sensorial, 

decisión, albacea y

efector. Estos componentes 

especializados permiten una 

mejor
Decisión se ocupa de las normas y

Ambiente Web 

Agentes de búsqueda de eventos e 

información 

El modelado social con i* permite 

capturar los requisitos de un SMA 

por lo que su transformación hacia 

los artefactos de Ingenias en su fase 

de análisis es un punto de partida 

válido para construir el sistema con 

requisitos más robustos. Al 

En este trabajo, tras analizar las etapas de

los requisitos de ambas metodologías, se

hace una propuesta para incorporar los

modelos sociales de i * a INGENIAS,

basados en el análisis llevado a cabo por la

metodología TROPOS.

El modelado social ve la ingeniería de 

requisitos de una forma orientada a

metas. Un análisis de metas revela

deseos, lo que permite identificar

conflictivos o expectativas. Un

modelo orientado a metas puede

ayudar a gestionar cambios. Las 

El lenguaje de modelado i* 

introduce aspectos del modelado 

social y del razonamiento sobre 

los métodos de ingeniería de 

sistemas de información, 

especialmente a nivel de 

requisitos (Yu, 2009). i* reconoce 
El lenguaje i* tiene dos modelos: el modelo de Dependencias Estratégicas (SD), el cual describe la red de conexiones y dependencias entre actores, y el modelo de Relaciones Estratégicas (SR), el cual incluye los elementos internos de cada actor que describe, describiendo el proceso y razones por las que el actor decide adoptar una configuración u otra.

Modelado social

Aplicación de la metodología

se lleva a cabo en un caso real, 

escenario de gestión de cadena de 

suministro ofrecido por Petrobras, la 

petrolera brasileña

la empresa, en la automatización de su 

planificación para el drenaje de los 

Se optó por utilizar JADE como 

marco de desarrollo del MAS. Aparte 

de siendo muy popular entre los 

desarrolladores MAS ', JADE también 

proporcionó los mejores resultados 

en nuestro análisis. La aplicación fue

más fácil debido al entorno de 

La implementación comenzó con un

análisis TAC TEX (el agente básico TAC TEX

disponible en este agente

sitio web). Mediante el análisis de este

agente, nos dimos cuenta de que todos sus

estrategias fueron implementadas

básicamente en dos clases:

Desarrollar un simulador con el uso

casos basados   en la Cadena de

Suministro de Petrobras, con el fin de 

apoyar el proceso de toma de

decisiones para la distribución de

petróleo

productos derivados a través del 
 El TAC TEX escompuesta por dos agentes, SimpleSupplyManager y SimpleDemandManager. Evaluación prácwca se llevó a cabo en dos pasos:

Programación

La arquitectura de objetos-agente de la 

propuesta sistema consta de una 

arquitectura reactiva básica cuya 

principal proceso es el ciclo de 

percepción- acción.

Propone un enfoque de proyección 

de sombras novela para resolver el 

problema mencionado 

anteriormente mediante una 

sistema de agentes múltiples 

cooperativa interactivo para 

proporcionar una mejor 

El (MAS) utiliza una arquitectura de

pizarra para almacenar y compartir

datos y la invocación implícita patrón

de diseño. El sistema fue

desarrollado para calcular la

iluminación directa en un espacio de

dos dimensiones. además, el sistema 
1.Proceso ray-casting 2.Blackboard 1. Es inicializado por el agentes de luz que se encuentran dentro de la escena y pasa los datos de rayos de luz a objetar agentes de célula a celular después de una trayectoria lineal usando el Bresenham algoritmo, como dato rayo de luz se propaga en la discreta espacio de los agentes de objetos, estos agentes modifican propiedades de los datos de rayos de acuerdo a la luz del objeto absorción y almacenar los resultados en un común repositorio de acumular la información de sombreado. 2.Es una estructura de datos global centralizada, utilizado para permitir la comunicación indirecta entre agentes fuente de conocimiento y actúa como compartida memoria visible a todos ellos

Campo de la infografía

Agentes de escritorio (Aplicación) Presenta el modelado e 

implementación

de una aplicación informática basada 

en un sistema

multiagente como herramienta de 

apoyo a programas

de prevención de enfermedades de 

Metodología de desarrollo INGENIAS, como

arquitectura seleccionada deliberativa y la

plataforma usada fue Java Agent

Development Framework.

Modelos de los agentes: interfaz,

traductor y conocimiento.

Sector de la salud

Modelo de planificación para la 

adaptación de la conducta de los 

cursos virtuales basados   en 

inteligencia artificialy y construcción 

de aulas virtuales

Propone un modelo para 

personalizado virtuales cursos 

apoyados en una estrategia de 

adaptación genérica utilizando 

sistemas multiagente (MAS) y otros 

artificial inteligencia (AI) técnicas. 

SICAD-Mas, Experimental

Plataforma: Sistemas inteligentes de

cursos adaptativos-multi- sistema de

agente (SICAD +) es una plataforma

experimental apoyada por el modelo

computacional propuesto, Es un

software de desarrollo libre basado 

1. Pedagógica y tecnologías 

educativas;  tecnologías de la 

información . 2.Las tecnologías de 

adaptación en los sistemas Web. 

3.  Proceso educativo 

1. Utilizados para el diseño y la

construcción de sistemas de

aprendizaje computacional 2.

Se resume en la selección

adaptativa de contenidos,

soporte de navegación

adaptativa, y adaptativa 

Enfoque computacional
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Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
Características importantes 

Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Modelo educativo, conocido

como constructivismo, robótica con 

objetivos pedagógicos. "El kit RobEd"

El kit RobEd (Robótica

Educativa) está compuesto por 

cuatro agentes

robóticos, tres robots hijos y un 

robot madre, es un sistema hibrido 

ya que tiene

características distribuidas y 

El kit viene con cuatro robots, cada uno de

ellos con cinco sensores diferentes sobre

los cuales se puede experimentar y modifi

car las ecuaciones que los rigen y además

viene con las piezas necesarias para que el

usuario desarrolle otros 3 más. Los

sensores usados pueden ser para evasión 

Agente hijo: una tarjeta principal

o Main Board (MB), bus de

comunicaciones, dos

motorreductores de 6V con un

torque

de 1,5 Kgf, y una velocidad angular

de 60Rpm.

Robótica en educación

El proyecto SMART, plataforma para la 

investigación de técnicas de

inteligencia artificial distribuida y 

cooperación

entre agente en entornos 

estructurados

Se propone un modelo de agente en 

tres niveles

individual, para la interacción con el 

medio; relacional, para la gestión de 

formación

de grupos con otros agentes; y 

organizacional, para la solución 

Sistema RAKIDUAM organizado por

módulos: lenguaje PROLOG CIAO y C++ -

Plataforma simulada SimuroSot de FIRA

Red inalámbrica, software en el PC

como hardware en las

plataformas.

1. Manejo distribuido

del mapa del entorno de trabajo.

1.Cada

robot maneja versiones 

reducidas e

intercambiables de su área de 

trabajo.

Propone métodos de comunicación 

del modelo para que la 

representación del sistema sea 

compartida entre los distintos 

campos científicos y para que sea útil 

para la gran parte de la audiencia, 

tambien describe el uso de modelos 
Una revisión de la literatura sobre 

simulación de cadenas de suministro y 

resume los conceptos principales 

sobre simulación (Estado de Artes)

Revisión de los artículos y ponencias 

que trataron el tema de Simulación 

de Cadenas de Suministro entre los 

años 2002 y 2006, con el fin de 

complementar el estado del arte 

realizado por Terzi y Cavalieri (2004) 

y determinar las áreas de desarrollo 

Un Modelo de Simulación (MS) es un

modelo descriptivo de un proceso o

sistema, que usualmente incluye

parámetros para representar diferentes

configuraciones del sistema o proceso.

Además, dice que el MS se puede usar para

experimentar, evaluar y comparar muchos 

Se basan usualmente en ecuaciones

diferenciales con el tiempo como una 

variable independiente, y en ellos el

estado del sistema cambia de forma

continua de manera que puede ser

diferente en cada instante de

tiempo.                            *Los modelos 

Cadena de Suministro 

Implementación de la arquitectura del 

Sistema Inteligente, compuesto por 

Agentes específicos para desarrollar 

las diferentes

funciones requeridas para el 

procesamiento de la información, 

relacionado

Desarrolló una interfaz (hardware / 

software) capaz de

adquirir los datos provenientes del 

exterior (paciente, anestesiólogo, 

etc.)

y expresarlo en un formato acorde a 

lo requerido por el Sistema

Para el análisis y diseño del SMA

se consideraron dos metodologías 

específicas: MaSE (Multi-agent

Systems Engineering)  y Gaia, Metodología 

Gaia, con los modelos de Roles, Actividades 

y Agentes.                                                                     

*

El Agente Guardián está basado en 

metodologías del Control Estadístico 

de Procesos Multivariados, el Agente 

Diagnosticador utiliza

Redes Neuronales, el Agente 

Supervisor está basado en Redes 

Bayesianas y el Agente Evaluador de 

Bioingeniería

Se presenta la revisión bibliográfica 

sobre estudios efectuados en 

empresas usando la teoría de sistemas 

multiagentes  (SMA).

Pretende estudiar los aportes de los 

SMA. A fin de mejorar

la comunidad organizacional para 

compartir recursos de información 

en procesos

de toma de decisiones gerenciales, 

con el fin de hacerlos más expeditos.

*El modelo de SMA contiene: el portal web, 

la base de datos, la plataforma de agentes y 

un servidor con una ontología de negocios. 

A través de la aplicación web se recibe la 

información de las empresas, que se 

almacena en la base de datos, y los agentes 

la consultan para aplicar sus capacidades 

El AgenteInterfaceUsuario permite 

comunicarse

con el usuario y los demás agentes 

realizan tareas especificas. Estos son:

AgenteGerente, 

AgenteGerenteTienda, 

AgenteAdministrador, 

1. La toma de decisiones en 

organizaciones distribuidas   2. El 

proceso gerencial

1. Se basa en una combinación 

de criterios e información que 

provienen de diferentes áreas: 

compras,

investigación y esarrollo, 

planificación, inventario, 

finanzas, talento humano,

Entorno Empresarial 

Sistemas de múltiples robots 

enmarcado desde la metodología MAD-

Smart

Desarrollar un ambiente multiagente 

robótico para la navegación 

colaborativa

en escenarios estructurados capaz de 

obtener versiones digitales del 

entorno de trabajo.

La metodología para el análisis y diseño de 

sistemas multiagente robóticos MAD-Smart 

está fundamentado en: (1) independencia 

de las técnicas de implementación, (2) 

proceso metodológico ascendente 

iniciando en la determinación de los 

requerimientos del proyecto para llegar a 

Red inalámbrica.Agentes robóticos 

(exploradores) para recolección

de información, y un agente ubicado 

en una PC

(mapeador) para el almacenamiento 

de los datos.

Robotíca 

Propósito de este trabajo es mostrar 

una nueva arquitectura para el 

desarrollo de sistemas de EBW que 

se

basa en la especificación IEEE 1484 

LTSA (IEEE, 2001), presenta la 

arquitectura de

La plataforma de desarrollo de CARIOO 

proporciona ciertas funciona lidades de 

comunicación dentro de la interfaz de 

Programación de la

Aplicación con el LMS (Lear ning Man ge 

ment System),

el siste ma Mult i-Agentes y los diferentes 

(SiDeC y el sistema de evaluación), 

marco de trabajo de AJAX,  Servidor 

basado en JADE y el sistema 

multiagentes. plataforma de agentes 

consta de

siete agen tes: Snooper, Buffer, 

Learner, Evalua tion, Delivering, 

1.Teo ría cogni ti va

de Mapas Conceptua les (MC),  

2.Los CARIOO se desarrollaron 

con Flash 3.Hibernate

1. Son un modelo mental sobre 

la for ma en que los seres 

humanos es tructuran una 

información y tienen la 

finalidad de ayudar a

los es tu dian tes en la 

adquisición de conocimiento.  

Ambiente Web 



Meta-analisis

Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
Características importantes 

Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Comparación  propuesta basada en 

aspecto con una nueva propuesta 

basada en patrones para la 

construcción de multi-agente software 

Método orientado a aspectos de 

Desarrollo MAS, este método utiliza 

aspectos de encapsular las 

preocupaciones de las agencias en la 

fase de diseño y minimizar los 

desajustes con la fase de 

especificación. Método patrón 

Patrones para la construcción de multi-

agente software. Ambas propuestas tienen 

los siguientes objetivos: (i) minimizar los 

desajustes entre alto nivel modelos de 

agente y diseños orientados a objetos, (ii) 

promover la separación de las 

preocupaciones de la agencia, (iii) 

*Eportales de comercio desarrollo 

entorno basado en web.  

*Mecanismos de composición de 

Aspecto orientada al desarrollo 

(AOD).  

Patrones para la construcción de 

multi-agente software. Ambas 

propuestas tienen los siguientes 

objetivos: (i) minimizar los 

desajustes entre alto nivel 

modelos de agente y diseños 

orientados a objetos, (ii) 

Patrones

Análisis, diseño e implementación de 

un agente

deliberativo, con un mecanismo de 

aprendizaje supervisado que permite 

identificar contextos definitorios en 

textos especializados, de la primera 

fase del proyecto.

*Metodología para la extracción de los 

contextos definitorios: -Constitución del 

corpus, seleccion un corpus, en inglés, de 

enfermedades neurológicas, conformado 

por 39 textos que contienen 170.000 

palabras. -Descripción del conjunto de 

herramientas conocido como GATE - ANNIE 

Para la extracción de contextos 

definitorios hemos

utilizado el conjunto de herramientas 

GATE2, el cual contiene un sistema 

de

extracción de información 

denominado ANNIE (A Nearly New 
Patrones definitorios

Secuencias léxico-sintácticas 

que permiten tanto a los 

terminólogos, como a los 

informáticos estudiar los 

términos y sus definiciones en 

detalle.

Aplicaciones Web 

Caso de estudio. Sistema de 

negociación para la compra y venta de 

libros.

Se propone la definición de un 

método de comparación de

protocolos de negociación 

electrónica MultiAgente.              Los 

protocolos y las estrategias de 

negociación

Multi-agente, generalmente se 

Para especificar y analizar el SMA, se 

desarrollan los diferentes modelos de la 

metodología de análisis y diseño de 

Sistemas Multi-Agente MAS Common-KADS 

, en la cual se proponen siete modelos para 

el desarrollo de un SMA, a saber: • Modelo 

de Agente • Modelo de Tareas • Modelo de 

Está realizado enteramente en JAVA 

y proporciona una serie de 

herramientas que

permiten al desarrollador controlar y 

depurar

a los agentes en tiempo real. 

Además, JADE cumple con las 

Negociación Electrónica

Uso de ontologías para la 

representación de información de 

usuarios de ambientes ubicuos.

Propuesta para el modelado de 

usuarios en ambientes ubicuos 

mediante sistemas multiagente 

(SMA) y la definición de una 

ontología como mecanismo clave 

para la estandarización

de conceptos del dominio

El modelado de usuario mediante una 

ontología aplicable además a sistemas de 

gestión de conocimiento. La ontología hace 

referencia a un conjunto de conceptos y 

relaciones entre ellos para describir un 

dominio de interés. Se incluyen dentro del 

perfil del usuario datos como nombre, 

Módulo de comunicación.- Agente de 

dispositivo móvil ADM, agente de 

perfil de

dispositivo –APD–, agente de usuario 

AU. Mmódulo de adaptación:agentes 

enrutadores –AE–.  Módulo de 

comunicación: agentes controladores 

Ambientes - sistemas ubicuos

ALLEGRO es un ambiente inteligente 

conformado de un parte por un ITS el 

cual

permite brindar aprendizaje en forma 

individualizada y de otra por un CSCL 

que

ofrece aprendizaje en modo 

ALLEGRO fundamenta su paradigma 

instruccional en cinco modelos 

pedagógicos:

Conductismo, Cognitivismo, 

Histórico-Social, Cognición 

Distribuida y Aprendizaje Basado en 

Problemas. El ambiente fue 

*Se desarrolla a través de la construcción 

de siete modelos: el Modelo de Agente, 

que describe las características de cada 

agente; el Modelo de Tarea, que describe 

las tareas realizadas por los agentes; el 

Modelo de la Experiencia, que describe el 

conocimiento que  necesitan los agentes 

Agentes Humanos. Los actores de la 

fase de

conceptualización se pueden 

identificar como

agentes externos, ellos son: 

Aprendiz, Asistente

de Docencia y Docente.          Agentes 
1.Las BULs  2. Los IOs 

1. Son los temas o unidades a 

tratar en

un dominio específico. 2.Son 

los logros

que debe de alcanzar un 

aprendiz al finalizar el

estudio de una BUL.

Ambiente Multi-Agente 

Pedagógico 

Sistema educativo lenguas extranjeras 

(Inglés y francés)

La herramienta permite que el 

material educativo del equipo de 

desarrollo multimedia cional 

fácilmente insertar texto y objetos 

tales como imágenes, sonidos y 

video, a crear historias con diálogos 

sobre la base de materiales de 

 En este entorno se destaca tres actividades 

clave en  este sistema de tutoría: a) 

Capacidad de adaptación al perfil del 

estudiante, con Para proporcionar una 

mayor calidad la selección de los materiales 

disponibles; b) Selección automática de 

estrategias adecuadas de la enseñanza, 

Disponible continuamente en 

Internet. *Funciones multimedia 

(micrófono, cámara de vídeo, 

reproductor de vídeo, etc.). 

*Herramienta incluye un sistema de 

evaluación periódica de su eficacia y 

eficiencia, a través de la satisfacción 

Ambiente Multi-Agente 

Pedagógico ( educación binomial 

y aprendizaje de lenguas 

extranjera)

Sistema es basado en agentes que 

actúan como músicos tocando 

instrumentos de percusión en un 

círculo de tambores

*Diseñado como una herramienta 

para experimentación con mezclas 

rítmicas interculturales. *Emula un 

grupo de percusionistas jugando 

juntos.                                                         

* Cada agente en el sistema recibe 

una conjunto de pequeños patrones 

*Rendimiento de la información en  

formato MIDI, no es muy útil para el 

razonamiento en sistemas de 

composición, por lo tanto, los 

patrones son convertido en tiempo 

de ejecución para las 

representaciones de nivel superior. 

1.La negociación objetos, 

2.modelos de toma de decisiones 

internas del mediador y un  

3.Protocolo de negociación

1. Son los patrones rítmicos 2. 

Consisten en la contextual 

criterios de función rítmica de 

cada agente 3. Define por la 

máquina de estados, describe 

cómo cada agente interactúa 

con los otros durante cada 

Ambiente Multi-Agente 

Pedagógico

Plataforma basada en Java para 

implementar agentes BDI, en base en 

el marco COMERCIO

*Propone un enfoque integrado para 

modelar, diseñar y mejorar 

plementing sistemas multi-agente, y 

el desarrollo de un prototipo de 

sistema de apoyo a este enfoque. * 

Se utiliza instancia de rol no sólo 

como una concepto de diseño, sino 

*Lenguaje intermedio UML-AT para 

la traducción entre modelos en 

diferentes idiomas. *introduce MAS-

ML para el modelado multi- sistemas 

de agente *Uso de UML actividad 

diagramos para modelar los planes y 

acciones de los agentes. 

1. Un algoritmo de búsqueda 

heurística 

1. Se utiliza para seleccionar las 

tareas más apropiados sobre la 

base de MQ preferencia del 

agente, estados MQ y recursos 

limitaciones
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Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
Características importantes 

Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Propuesta Metodologica de SMA para 

la Industria de aceite 

Estructurar la evaluación de los 

marcos para el desarrollo de 

sistemas multiagente con el objetivo 

de seleccionar la que mejor se 

adapte a los requisitos de los 

sistema.

La implementación comenzó con un 

análisis TAC TEX (el agente básico TAC TEX 

disponible en este agentesitio web). 

Mediante el análisis de este agente, nos 

dimos cuenta de que todos sus estrategias 

fueron implementadas básicamente en dos 

clases: SimpleSupplyManager y  

Proceso de selección: *Revisión de la 

literatura gris: la investigación 

informal (por ejemplo, Wiki, blogs, 

páginas web, etc.) * El uso de 

motores de búsqueda automática: 

ACM (Búsqueda avanzada); IEEE 

(Búsqueda avanzada), Google 

Industria Petrolera 

Sistema para  Asistencia sanitaria *Lograr la integración en el nivel de 

datos. Este enfoque puede dar lugar 

a procedimientos más perturbadores 

y las dificultades para su adopción. A 

fin de evitar estos obstáculos se 

propone un sistema para la la 

integración a nivel de documento. 

*El servidor del sistema Vepr se ejecuta en 

un Pentium 4 (1,8 GHz), con 768Mb de 

RAM y un sistema operativo Linux RedHat 

1.0 Fedora Core. El archivo de repositorio 

central sistema, que contiene los archivos 

de informes clínicos, se encuentra en un HP 

StorageWorks SAN, que se monta en el 

Tres módulos principales fueron 

diseñadas el Multi-Agent Sistema 

para la Integración de Datos (MAID) 

módulo, que prevé automática la 

recuperación de documentos, el 

repositorio central de información 

clínica (CREP) y el visualización (VIZ) 

Agentes Balancer, Agentes de 

archivos, Agente expreso

Ciencias de la Salud, Informática 

Agente de comercio llamado Atti-TA Una arquitectura de agente de 

actitud basada, la arquitectura 

agente se compone de los siguientes 

módulos: Sensor, Ofertas Pre-

procesador, Mundial Modelo, 

Generador Actitud, Generador de la 

subasta y la subasta Piscina, Selector 

 Utilización de una red bayesiana 

para actualizar el leal saber y 

entender cada agente tiene sobre el 

medio ambiente y otros agentes, y 

las ofertas y contra ofertas entre los 

agentes durante las negociaciones 

bilaterales se generan en base a 

Técnicas difusas Se utiliza para hacer frente a 

una negociación bilateral y el 

algoritmo tiene como objetivo 

encontrar una solución de 

ganar-ganar para ambas partes.

Negociación en linea , comercio 

electrónico 

Proyecto MAEVIF (Modelo para la 

aplicación de Entornos Virtuales 

Inteligentes a la educación - en 

Española "Modelo párr laAplicación de 

EntornosVirtuales a la Formación ") 

MAEVIF se compone básicamente de 

dos subsistemas. * El primero se 

ocupa de la visualización gráfica de la 

entornos virtuales y la interacción 

con los alumnos. *El segundo 

subsistema es un sistema multi-

agente diseñado para proporcionar 

Este primer subsistema tiene ha 

implementado en Microsoft Visual C 

++, y también hace uso de algunas de 

las bibliotecas Microsoft 

DirectX,Tecnologías de gráficos . 

Prototipo 3D Studio Max.  las 

librerías gráficas OpenGL.  El SIG 

Agente experto • Agente de 

Tutoría • Agente de 

Comunicación • Agente 

Modelado del Estudiante • 

Agente Mundial

Entornos virtuales en la educación 

Un enfoque de adaptación or- 

ganización en los sistemas multiagente 

inspirados en el orga- nización de las 

colonias de insectos sociales

Aborda el proceso de generación 

erating, adaptando y cambiando 

multiagente organización  

dinámicamente en tiempo de 

ejecución del sistema, utilizando un 

in-enjambre enfoque spired.

Modelo funcional TÆMS (lenguaje) + 

GPGP  + Design-a-criterios (DTC) 

como el base de una organización 

MAS,  GPGP realiza análisis de la 

procesos modelados en TÆMS.

Estructura de la tarea TÆMS se 

utiliza para modelar las 

actividades necesarias para 

alcanzar el objetivo del sistema. 

TÆMS

Estructuras organizativas estáticas

*Soporte de diseño para facilitar los 

cambios de leyes en Mlaw.

*XMLaw lenguaje de descripción

Protocolo de Negociación para la 

formación automática de una 

organización virtual -Sistema  

multiagente que simula un mercado 

artificial

*Implementación de sistema multi-

agente que soporta la  simulación de 

artificial mercados, para derivar los 

mecanismos para la toma de 

decisiones en diversas etapas de una 

organización virtual, y para llevar a 

cabo experimentos para evaluar y 

Tres tipos de agentes: 1.el iniciador 

agente (el desarrollador), agente 

individual "trabajador" (un

agente que es capaz de proceso 

parcial), y el agente del comprador. 

Utilizado 

Marco Agente Java [7] y se ejecuta 

1. incluye la siguiente 

información: tipo de tarea 

(construcción de edificios) 

necesarios

para la organización, la carga de 

trabajo estimada para cada tipo

de subtarea (procesos parciales), 

Organización virtual 

Sistema Multiagente para la toma de 

decisiones de inteligencia e 

interactivos dentro del aprendiz de 

proceso de aprendizaje.

Nueva arquitectura para el 

desarrollo de sistemas de WBE 

basado en el estándar IEEE CSALP 

(Tecnología de Aprendizaje 

Arquitectura del Sistema) 

especificación.

SCORM se utiliza para crear y 

reutilizable contenido de aprendizaje 

interoperable . El aprendizaje 

materiales están etiquetados con el 

recurso Description Framework (RDF)  

y el eXtensible Markup Language 

(XML) que se utilizará para el motor 

Pedagogia 
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en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Modelo de sistema multi-agente que

recopila las fortalezas de otros enfo-

ques como son los wrappers y

soluciones ad-hoc

*ETL son las siglas en inglés de

Extract, Transform, Load (Ex-traer,

Transformar, Cargar), tres

actividades dentro del contexto de

bases de datos que al combinarse

permiten el traslado de los datos de

una ubicación (base de datos 

Los Agentes ecolectores 1 y 2 se

encuentran alojados en el Servidor 1 y el

Agente Recolector 3 en el Servidor 2. Un

Agente Almacenista encargado del manejo

de la base temporal así como un Agente

Integrador responsable de los procesos de

integración y manejo de la bodega de datos 

Cuyos componentes principales son;

los agentes recolectores, un agente

integrador, un agente coordinador y

una agente interfaz.

*En el Servidor 1 se encuentran el

sistema gestor de cursos Moodle y

las Solicitudes de Facultad. En el 

Base de Datos 

Modelo de platificación para la

adaptación de Cursos auovisuales

basados en técnicas de IA, usando

enfoque de SMA

Implementación de plataforma

experimental SICAD (Sistema

Inteligente de Cursos ADaptativos, a

través de un enfoque multiagente).

Define framework para especificar la

estrategia de adaptación. Incorpora

un novedoso pre-planificador. 

Aplicación de razonamiento basado en

casos (CBR), Redes neuronales(NN),

Algoritmos genéticos (GA), redes

bayesianas (BN)

Metodología MAS-CommonKADS con 

técnicas orientada a Objetos.

Ingeniería de protocolos, Recursos

Pedagógicos  1. Inteligencia artifical 

1.Permite desintegraar en

bloues funcionales SMA, sin

oerder las perpectivas

sistemática, aemás permite al

desarrollador distribuir la

solución en diversas entidades

que requieren intercambio de 

Ambiente  Web

Cursos Educativos vía web Araquitectura de ambiente integrado 

en el entorno EAD TelEduc, técnicas

de Inteligencia Artificial,incluyendo

Algoritmos Genéticos y SMA

Aprendizaje basado en problemas Arquitectura de agente

integrado en el entorno EAD TelEduc

Técnicas de Inteligencia Artificial, 

2. Algoritmos Genéticos y 

sistemas multiagente.

2. Es una técnica de búsqueda 

con  mecanismos de selección 

de individuos utilizados en la 

naturaleza, donde sólo 

individuos más aptos en una 

población sobreviven

Ambiente de soporte para 

enseñanza-aprendizaje a distancia

Evalúa el desempeño de un modelo de

simulación basado en sistema

multiagente, Descarga de buques de

petróleos en puertos.

MILP(Mixed Interger Linear

Programming, es una poderosa

herramienta para la planificación y

control de los problemas) que

considera reordenamiento del

intercambiador de caloe, área de

transferencia de caloe y la nueva 

Metódo riguroso (MILP),los modelos de

optimización fueron construidos en

General Algebraic Modeling System

(GAMS) software de alto nivel para el

modelado de sistema para la optimización

matemática.

Desarrollo del simulador multiagente

 1.El agente de la nave 2.Agente 

Pier 3.agente del tanque 4.agente 

Refinería

1.Descarga su inventario de 

petróleo crudo en los muelles 

de manera óptima.2.  recibe 

información sobre la llegada de 

un nuevo buque, que compite

con otros para obtener la carga 

de hidrocarburos este se 
Sistema con cinco agente de

cooperación que monitorzan las

conversaciones en tiempo real e

interfieren en la intterfaz del chat 

Entorno que utliza lenguaje java,

plataforma de gestión JADE y estandares

FIPA para la comunicación de los agentes

Un refuerzo interactivo algoritmo de

aprendizaje en el que los individuos no

sólo reciben información del entorno,

pero también dan retroalimentación

para el medio ambiente en la ciudad

de Shangyu.

Dos enfoques: 1er categoría es el

modelo que maximiza la utilidad (o

economista modelo métrico) lo que

sugiere que los individuos buscan

maxi- imize sus utilidades

acumuladas al realizar actividades.

2da categoría es el modelo de 

Algoritmo Qlearning basado en

multiagente, análisis y cálculo de los datos

de la encuesta, mostrar resultados

temporal-espacial simulando el sistema de

tráfico de la ciudad de Shangyu.

Datos de la encuesta de viaje de la

ciudad de Shangyu, extrayendo

patrones de actividad típicos.

Recompensa Función de Cálculo.

Grado de atracción de la zona.

Recompensa Basado en Duración.

Recompensa Basado en Actividad 

*Los modelos híbridos se

concentran en la integración de

modelos econométricos y CPM.*

Decisión de árboles se combina

con el modelado paramétrico.

*maximización de la utilidad

aleatoria se incorpora en el 

Social - Aprendizaje por refuerzo 

Una herramienta de auto-estudio para

aumentar acceso al conocimiento y

también optimizar el escaso recursos

educativos

Sistema de aprendizaje móvil

personalizada usando multi-agente.

Modelo basado en la web para el

autoaprendizaje herramienta, que se

puede acceder por los alumnos

fácilmente siempre y cuando tengan

acceso a internet. Un sistema de e-

*Sistema e-learning de adaptación basada

en SMA usando una pizarra inteligente

distribuida para comunicarse, colaborar y

coordinar sus acciones.

*Estudio descriptivo, uso de entrevistas

estructuradas.

Central de conocimientos base y que

se componen de dos agentes

inteligentes: *Agente Administrador.

*Agente de Soporte Técnico. Pedagogia 

Un enfoque para simular la pérdida de

suelo de un agroecosistema usando un

modelo de simulación multiagente (el

modelo See-Ludas).

*Simulación del impacto de la

estrategia de adaptación uso de la

tierra agrícola. *Estudio se

llevó a cabo en la cuenca See (Figura

1) en la Región Oriental Superior

(UER) de Ghana. *Elección Siete

categorías principales de opciones 

Modelo See-Ludas adaptado al marco del

uso de la tierra simulador dinámico Ludas,

incorpora pérdida de suelo, que fue

parametrizado en el contexto de la cuenca

de región oriental de Ghana.

*modelo de See-Ludas (un modelo

MAS) * Uso de Índice de Fournier

(MFI) Ecuación para estimar

erosividad de la lluvia. Dos

escenarios probados en este estudio:

Línea de base (BS) y escenario de

crédito maíz (MCS). BS describe la 

Agrícola
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Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

La influencia de los agentes

persistentes en una red Multi-Agent

Red para Inter-Team Cooperación /

Negociación

*Dinámica del equipo y el consenso.

*Estudios de consenso y la

sincronización bajo una red

estructura es importante para

comprender su dinámica. 

Método de modelado y simulación de

resultados para predecir posibles dinámicas 

sociales y resultados en la planificación de

tácticas de cooperación y negociación.

* Agentes persistentes. *Red de

agentes, se forma consenso cuando

todos los agentes de acuerdo a un

estado determinado parámetro.

1. Una red mancuerna 2. Dos

redes libres de escala eran

conectado

1. es una estructura con dos

camarillas conectados por un

único enlace, una red se

compone de un número

mínimo de nodos. La definición

de una negociando equipo es

un grupo de dos o más 

Redes 

Estudio un mecanisco de multi-agente

para pronosticar el dificultades

financieras de las empresas.

*Propone un mecanimo híbrido

multiagente para aumentar la

predicción de las dificultades

financieras de las empresas.

*Utiliza los atributos de los activos

tangibles como variables predictoras

y 

Método de subespacio, análisis

discriminante y el árbol de decisión de

construir el multi-agente la previsión de

modelo. El método de subespacio aleatorio

(RSM) es un método de construcción multi-

agente

*Análisis discriminante: DA.

*Árboles de decisión. *Multi-Agente

Mecanismo híbrido (mahm). *

Método de subespacio aleatorio

(RSM)

Es un método de construcción

multi-agente, que pueden

beneficiarse de ambos utilizan

subespacios aleatorios para

establecer la base instrumento

y la agregación de los

instrumentos de base.

Gestion Industrial 

Propone un marco multi-agente que

puede ayudar enfoques de

enrutamiento existentes para mejorar

su rendimiento de enrutamiento

Desarrollo de una herramienta

auxiliar para mejorar los enfoques de

enrutamiento, se descentralizó y

operado basa únicamente en la

información local, y no tiene por qué

cambiar la topología de red física; y

(iii) que no sólo se adapte WSNs 

Enfoques de enrutamiento planos,

jerárquicos y de ubicación de base con

sensores que puede ser un nodo y GPS para

proporcionar la información de

posicionamiento.

Se introduce una arquitectura de dos

capas, donde la primera capa es la

red inalámbrica de sensores y la

segunda capa es una red de

cooperación multigente.Sensores

inálambrico, sensores móviles, red

de sensores.

Redes inálabricas

Sistema capaz de controlar una casa y

gestionar la comunicación a través de

un televisión.

*Sistema que combina la recolección

de datos de los sensores distribuidos

en una casa para rutina de una

persona y detectar anomalías.

Arquitectura multiagente PANGEA, sistema

de gestión de reglas de negocio BRMS

(Bussiness Rules Management System)

motor de reglas basado en

encadecamiento. La semántica se expone

utilizando lenguaje de dominio (DSL), las

reglas se expresan por el lenguaje Drools, 

* [BABEANDO], que es un sistema de

para la gestión de reglas de negocio

(conocido en Inglés como sistema de

gestión de reglas de negocio BRMS),

* Matriz de Sensores, * Ordenador

conectado a la TV y está a cargo de

recoger las pruebas de lanzamiento 
 1. Radio ZigBee

1. Cuya tecnología permite la

vida alta de la batería sin

necesidad de recarga en meses
Asistencia Social 

Arquitectura general, específica

arquitectura de entidad de mediación,

una organización modelo y un

simulador para validar la solución.

La idea es la integración de IT

Governance componente a través de

marco COBIT en un Sistema de

información, a fin de garantizar un

control permanente de cada parte de 

ella y la evaluación de su adecuación

con Estrategia de negocio de la 

COBIT como marco de TI, multiagente OIA

como marco de coordinación técnica,

arquitectura de entidad de mediación,

organización modelo y un simulador para

validar la solución.

Loose Flujo de Trabajo

Interorganizacional para

computarizada COBIT Gobierno de TI

y los procedimientos de auditoría.

Un IWO tiene por objeto cooperar

heterogéneo y procesos

empresariales distribuidos, 

Plataforma en  procesos de 

negocios.

Sistema de software inteligente que

ayuda a la IC en la asignación dinámica

de tareas macro-geoespaciales

temporal a los agentes bajo las

decisiones estratégicas humanos.

* Uso de búsqueda y rescate urbano

(USAR). entidad basada en la

ubicación que se distribuyen en un

área geográfica. *aborda la

capacidad de GICoordinator en

programación acción de macro. El IC

está equipado con un ordenador que 

Algoritmo se compone de: 1.seleccionar

agentes eficientes, 2. seleccionar las macro-

tareas activas, 3. determinar el tiempo de

liberación, 4. seleccionar agentes

desocupados, 5. nominar tarea macro, 6.

calcule utilidades, 7. encuentran las

utilidades más altas, 8. asignar agentes a 

*Grafo dirigido acíclico (DAG) que

proporciona precedencia, la

dependencia, la prioridad entre las

tareas, costos, y otra información

para las tareas. *El tiempo de

ejecución total se llama el makespan.

*  El IC está equipado con un 

Prevención de Desastres macro-

espaciales

Entornos virtuales de aprendizaje -

Sistema de Información OMAVLE

(Open Multiagent Virtual Learning

Environment)

*El sistema es adecuado para el

aprendizaje a distancia y flexible

aprendizaje, pero también puede ser

utilizado en conjunción con la

enseñanza cara a cara, en tal caso el

término aprendizaje combinado es

de uso común. *El estudio propone 

Dos formas: Sistema móvil centralizado

gestión de la seguridad del agente y

sistema móvil descentralizado gestión de la

seguridad.

*Funcionan en la World Wide Web.

*OMAVLE (Open Multi-Agente

Virtual Ambiente de aprendizaje).

*Extender Sistema de Seguridad

Multi-Agente (MASS) * Servidor de

Registro; • Agentes de los servidores

de nombres; • Servidor de cifrado de 

Pedagógia 

El sistema de gestión de la

información, que es exactamente una

imagen de actitud mental humano,

que se compone de agentes BDI.

*Ofrece un problema distribuido

sistema que tiene un patrón

sofisticado de las interacciones

resolver; y el uso de un asegura de

base formales corrección sistema.*

Diseño arquitectónico del sistema;

especificar y verificar las 

Arquitectura de agente BDI Plataformas de programación agente

son; JACK y 3APL

Pedagógia 



Meta-analisis

Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
Características importantes 

Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación

Componente específico aplicado 

para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Semáforo adaptativo diseño de control

basado en la programación jerárquica

algoritmo (WFQ / FCFS)

El sistema propuesto despliega la

jerárquica programación algoritmo

(WFQ / FCFS) a lograr garantizado

QoS requisitos para el tráfico fluye

en una sola intersección en términos

de tiempo de espera del tráfico,

prioridad clave seguida por el 

Diseño adaptativo de control de semáforo

basado en algoritmo de planificación

jerárquica (WFQ/FCFS)

*El sistema multi-agente, se basó en

tres capas principales: la

descomposición, modelado y

Protocolo de comunicación.

* A través de la descomposición, el

diseño se descompone en cinco sub-

agentes: fuente, cola, servidor, WFQ 

planificador WFQ externo 2.

planificador FCFS

1. El planificador determina la

secuencia, S, a seguir en el

servicio los carriles, {a, b, c, d}.

La secuencia se evalúa tales

que la congestión del tráfico se

reduce al mínimo, donde el

carril de mayor longitud de la 

sistema para evitar la congestión 

en carreteras a través de la 

minimización de los vehículos.

La aplicación de MARL, utiliza un

método para acelerar el proceso de

aprendizaje tiene sistemas robot de

agentes.

Marco  KCF (Conocimiento 

Cocreación Marco) por multiagente 

heterogénea sistemas de robots que 

utilizan un método de aprendizaje de 

transferencia y un multiagente 

sistema de robot (MARS) que utiliza 

aprendizaje por refuerzo y 

Método HTL (Método de transferencia

jerárquica aprendizaje) con dos tipos de

ontologías: acción y el estado.

*Utiliza mapeo inter-tarea basada en

la ontología desarrollada como

tecnología central para el método de

transferencia jerárquica aprendizaje

(HTL) e investigado su efectividad en

un entorno multi-agente dinámico

Estudio de Sistemas  biometico Estudio de La seguridad operacional,

seguridad Comunicación, Seguridad

de red.

Codificado con un conjunto de reglas para

analizar los acontecimientos relacionados

con la seguridad

*Una plantilla biométrica es una 

referencia digital de los distintos 

características que han sido extraídos 

de un sistema biométrico

muestra * Enfoque criptosistema 

biométrico conocido como 

ayudantes de datos y se clasifica en 2

La biometría 

Es fisiológico o

características de 

comportamiento únicas para 

los individuos. Esta

includeFingerprint, 

handgeometry, escritura a 

mano, el iris, la retina, la vena,

Seguridad social 

Monitoreo Fetal Monitorear todas partes del feto con 

las evaluaciones de estado en 

tiempo real.

JADE como marco de SMA /

Implementación IMAIS compatible con

FIPA 2000(Fundación para Agentes físicos e

inteligentes).

Plataforma multiagente (IMAIS),

Contenedor de prestaciones de

servicios externos que establece la

conexión con el servidor de datos. 

1. Motor de diagnóstico 

automatico y 2.Dispositivos de 

monitoreos fetales pórtatiles 

1. Analiza los datos en ambos 

formatos en papel y digitales 

tradicionales, 2. Permite un 

seguimiento continuo a largo 

plazo sin interferir con las 

actividades diarias del 

paciente.

e-salud heterogéneos

Automatización de asistencias de

estudiantes 

Automatizar la asistencia a clase de 

los estudiantes en

Instituciones de educación superior.  

Ayudar a realizar un seguimiento de

asistencias de los estudiantes en 

clases cara a cara en

HLI durante el uso de servicios en 

Nodos de sensores con GPS usando enlaces

de comunicación inalambrica (Wifi), los

sensores crean grafo conexo entre ellos, el

sensor principal tiene capacidades de

energía, memoria y procesamiento que

utiliza los otros sensores. Usan protocolos

para intercambiar mensajes con GPR 

Combinación de SMA con redes de

sensores: Agentes de información .

Agentes colaborativos y Agentes

dispositivos 
1.Redes de sensores  y 2.Sistema 

LMS 

permite a los docentes ser 

consciente de la presencia del 

estudiante, una vez que alcance 

el dominio del sistema. Permite 

registro de estudiantes 

procedente de los sensores 

envia al servidores de LMS a 

Sistemas de Gestión

Sistema de simulación de vuelo Estudia principalmente la simulación

de vuelo del sistema.

Agente de oden de telecontrol, para

controlar la posición de vuelo y equipo de

trabajo, Agente de detección de distancia

de información para mostrar parametros

del estado de vuelo y reconocimiento de la

información, Agente de la programación de

tareas para el análisis e implementación de 

Sistema UAV (Unamed Aerial

Vehicle) dividido en 3 partes: Sistema 

de Tierra, Sistema de Avión general y

Sistema de tareas.

1.Sistema de la aeronave y 2.La 

estación de control de tierra

1. Se comunica a través del 

enlace de datos UAV, que 

consistía en telecontrol y 2. 

teledetección sistema

Aerocraft y estación de tierra.

Dinámico Colaborativo 

Simulación de comportamiento de

viaje de residente 

MATSim herramienta de simulación

basada en agentes de

comportamiento de viajes 

para residentes en una ciudad de

tamaño mediano en China

En cuanto a la metodología, se va a

desarrollar un análisis comparado de los

modelos teóricos de Williamson y Ostrom,

haciendo referencia al tipo de objetos o

recursos bajo regulación, los contextos de

interacción específicos a los que se aplican

estos modelos y el tipo de estructuras de 
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Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Posible Desarrollo y aplicación de un

modelo computacional basado en

multiagente paradigma de

programación, instrumento e

educación para el pregrado y posgrado

el campo de la administración.

*Modelo multi-agente, el empleo de

los conceptos de la Teoría de las

Restricciones, basados   en un

ambiente de aprendizaje simulación.

*Desarrollado en una plataforma de

software libre, y de tener su código

fuente abierto.

hipotético-deductivo, ya que el método

consistirá en la construcción de conjeturas

o hipótesis representada por los modelos

matemáticos y simulación. La metodología

para la construcción de un modelo teórico

será agentes de modelado basado

*Software NetLogo *E l modelo se

basa en un fabricante de automóviles 

de ficción que tiene una proceso de

producción en línea macro que

comprende seis procesos principales:

Estampación, Frame, Paint, Montaje

del mecanismo de transmisión, El 

1.La simulación numérica y 

computacional

1. genera datos que pueden ser 

analizados inductivamente

pedagogia Administrativa 

Presenta un modelo multiagente para

resolver el problema de la gestión de

eventos con el fin de contribuir a la

reducción de los costos de logística y

mejorar la competitividad de la

terminal de contenedores.

*El sistema de gestión de eventos de

la terminal de contenedores debe

trabajar en colaboración con otra

cadena de suministro sistemas de

gestión de eventos, también se les

da la características especiales de

una terminal portuaria que 

Se compone de seis subsistemas: El

problema de gestión de eventos en la

Terminal de Contenedores, La interfaz de

planificacion, La interfaz de EM (Interfaz de

Gestión de Eventos) es la cola del

subsistema permite la interacción con el

otros miembros de la cadena logística 

*Este enfoque se adopta la visión

SCEMMA, define una gestión de

eventos sistema para cada miembro

correspondiente de una cadena de

suministro en que son vistos como

agentes distribuidos y sistemas

heterogéneos. *  Componentes de 

Cadena logística portuaria

Un proceso productivo de las diversas

unidades de producción son

modeladas

como agente

El marco propuesto en este trabajo

se llamó Hybrid Proceso Intelligent

Scheduler (HIPS). Propuso modelar

el proceso productivo como un

donde las diversas unidades de

producción son modeladas

como agentes. Tambien se propuso 

Entre los métodos primarios se encuentran

el flujo natural, levantamiento artificial por

gas (LAG), el bombeo mecánico, el bombeo

electrosumergible (BES), entre otros

Agente administrador de

requerimientos (AAR1), Agente

administrador de productos (AAP),

Agente administrador de recursos

(AAR2), Agente planificador (AP),

Agente identificador de escenario

(AIE), Agente analizador de riesgos 

1. Pozo (PZ),

2. Estaciones de Flujo (EF), 

3.Plantas compresoras de gas 

(PC) 4.Patios de Tanques (PTQ)

1. Tiene la función de extraer 

los hidrocarburos desde el 

yacimiento hasta la superficie. 

2. La estación de flujo y 

recolección de la producción de 

los pozos la componen un 

grupo de instalaciones que 

Industria Petrolera 

Desarrollo del marco para agentes

modelados y el HIPS aplicación HIPS

TNT

HIPS consiste en el entorno de

modelado, llamada Caderas

Arquitecto y tres clases de paquetes

que comprende las JHIPS, En Caderas

Arquitecto puede entonces ejecutar

el escenario proyectado, integrado la

plataforma JADE. * Los paquetes de 

Los paquetes de clases JHIPS son clases

Java que utilizan JADE marco y se dividen

en tres grupos: a) JHIPS Ontología: son las

clases que componen la ontología el

sistema multi-agente; b) JHIPS Base: son los

agentes HIPS base, tienen la estructuras

básicas para la implementación del sistema 

Diagrama de funciones HIPS TNT,

compuesto por:

TNTAgenteOrientador,TNTAgenteMo

nitor, TNTAgenteFase,

TNTAgenteRecurso.

Sistemas de Producción 

Plataforma u-Learning de aprendizaje

digital aplicadas a las personas con

necesidades educativas especiales.

Técnicas de Inteligencia Ambiental

(AmI) permitan su integración en un

entorno

amigable donde la comunicación

ágil, entre usuarios de estos sistemas

de aprendizaje, los objetos de

aprendizajes multimedia 

La Web en Tiempo Real (RTW) es un

conjunto de tecnologías, servicios y

prácticas que facilitan a los usuarios una

nueva xperiencia de vida que está

suponiendo un cambio de paradigma.

-Computación en la nube (Cloud

Computing), es el streaming.

*Hardware: Televisor digital con

entrada VGA, ordenador local, set-

top-box de tamaño

reducido (tipo barebone), Tablet PC,

Móvil, servidores de streaming

remoto para

acceso a contenidos en directo y 

1. Set-top box. 2. interfaz ubicua

3.Las Interfaces mecánicas

1.  Para los nuevos sistema de T-

Learning, el ordenador se 

sustituye por un set-top box99 

que se conecta al aparato de TV 

digital en el hogar o lugar de 

trabajo del usuario y sobre el 

cual se instalaría un sistema 

Tecnólogias Digitales 

Análisis y diseño de un sistema multi-

agente para la provisión de los

servicios sensibles al contexto en un

ambiente dominio de la inteligencia:

un aeropuerto.

Análisis y diseño del sistema

multiagente usando Gaia

metodología, hemos implementado

tres tipos de agentes: central,

proveedores y clientes con JADE y

LEAP y finalmente hicimos la

validación utilizando una interfaz de 

Hicimos un análisis y diseño del sistema

multiagente usando Gaia metodología,

hemos implementado tres tipos de

agentes: central, proveedores y clientes

con JADE y LEAP y finalmente hicimos la

validación utilizando una interfaz de

consola, una interfaz de. simulador de 

Plataforma de agentes JADE-LEAP

basada en Java y plataforma de

agentes compatibles donde los

agentes se comunican mediante el

envío de mensajes FIPA ACL través

de una conexión TCP / IP, * Un

servidor local será la sede el agente 

Medio Ambiental-Aeropuerto 

Introducción de las tecnologías

emergentes basadas en las tecnologías

de la web semántica, combinadas con

sistemas Multiagentes, técnicas de

recuperación información y procesos

de razonamiento.

*Arquitectura del sistema

multiagente semántico propuesto

SEGUIR *Ontología de Egresados

(OGIR) uso de dos estándares: FOAF,

y  Dublin-Core.

El sistema Implementa para ello un sistema

compuesto por cuatro elementos: un

modulo de conocimiento y tres agentes

(Crawler, Wrapper, Semántico e Interfaz).                                            

Documento XML construido por el

Wrapper,, estructura de

almacenamiento modelada en

MYSQL y en OWL, Páginas Web

(Cvlac), reglas programadas con

JENA. Agente

Crawler, el Agente Wrapper, el 

Ambiente Web 

Sistemas holónicos de manufactura

para mejorar la productividad de las

organizaciones.

Propone una representación

de requisitos de sistemas holónicos

por medio

de esquemas preconceptuales, para

facilitar a los analistas de software la

identificación de holones y

la generación del diagrama de 

* HCD tiene una arquitectura de cuatro

capas: capa deliberativa, capa de funciones

de control, capa física y capa de simulación.

Su principal aporte es su adaptación a

entornos cambiantes con sus dispositivos

vistos como holones y la integración física y

lógica del holón.                                                                 

Comparativo de criterios de

implementación usados en SHM.

Modelado del agente, de la

organización,

del entorno, de la interacción, de las

metas y tareas y, como componente

adicional, la especificación de casos 

Relaciones sociales en una 

organización.- Proceso 

organizacional
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Esperimental Utilizada

Implementación de asistente vitual en

plataforma Lingweb.

*Características del modelo

pedagógico de la plataforma virtual

Lingweb, el cual

está basado en la concepción

socioconstructivista

de la enseñanza y el aprendizaje.

*Integró las áreas de Ingeniería de 

LingWeb es una aplicación que se basa en

una arquitectura de tres capas compatible

con JADE (Java Agent Development

FrameWork) para permitir el trabajo con

agentessoftware. En el lado del servidor se

trabaja con J2EE por su confiabilidad,

robustez, y compatibilidad con la 

Tres elementos tecnológicos a saber:

agentes software, procesamiento de

lenguaje natural y ambientes

virtuales de aprendizaje.

*Documento ERS (Especificación de

Requisitos Software). * lado del

servidor se trabaja con J2EE con 

Asistencia virtual educativo

Modelo de Integración Propone un modelo de negociación y

colaboración entre los socios de una

cadena de producción, con el fin de

cumplir con el objetivo de minimizar

la tardanza como función global del

sistema.

Un Modelo de Simulación (MS) es un

modelo descriptivo de un proceso o

sistema, que usualmente incluye

parámetros para representar diferentes

configuraciones del sistema o proceso.

Además, dice que el MS se puede usar para

experimentar, evaluar y comparar muchos 

Uso de la Lógica pull con Protocolo

Contract Net, La estructura

computacional, así como todos los

componentes del modelo fueron

implementados en IDE Borland C++

Builder 6, dado que este lenguaje

permite la creación de aplicaciones, 
Regla de despacho EDD en los agentes,

Ayudó a minimizar la tardanza 

de cada agente

y del sistema.

Sector Industrial 

Modelo de planificación para la

adaptación de la conducta de los

cursos virtuales basados   en

inteligencia artificial

*Modelo para personalizado

virtuales cursos apoyados en una

estrategia de adaptación genérica

utilizando sistemas multiagente

(MAS) y otros artificial inteligencia

(AI) técnicas. *la solución requiere

de dos esfuerzos: lla primera abarca 

La metodología MAS-CommonKADS * SICAD plataforma + (Sistema

Inteligente de Cursos adaptativos +,

que significa "Sistema Inteligente

cursos de adaptación a través de un

enfoque multi-agente del sistema ").

Los sistemas inteligentes de cursos

adaptativos-multi- sistema de agente 

Pedagógia 

Algoritmo para comandar

un grupo de robots humanoides

Bioloid previamente por un sistema de

visión externa.

Posee arquitectura de

comando heterárquica en el plano

de actuación,

en la cual cada uno de los cinco

robots tiene el mismo grado de

autoridad al interactuar con un

objeto

Usando un generador de números

aleatorios, ambos robots son ubicados a

distancias de la mesa oscilando entre 0,75 y

1,25 metros y ángulos entre 0 y π radianes.

Dicho rango de distancias se escoge con el

objetivo de maximizar el desplazamiento

de los robots sin exceder el límite inferior 

Los robots humanoides Bioloid y las

mesas se distribuyen en el entorno o

espacio de trabajo; Utilización de la

Plataforma Robótica DARwIn-OP,

Comunicación inalámbrica ZigBee,

Algoritmos de Organización,

Componente visión de maquina.

1. Implementación de

las librerías de EmguCV 

2.Ubicación en el espacio 

operacional

1. Para simplificar el 

procesamiento de video, 

debido a su facilidad de uso y 

documentación disponible. 2. 

Se centra en obtener la 

posición y orientación de los 

robots humanoides y las 

Robótica 

Describe y analiza la generación y uso

de recursos asignados al Fondo

Especial para el Medio Ambiente y el

Desarrollo Sostenible (FEMA) por la

venta de reducciones certificadas

emisión (RCE) del Mecanismo de

Desarrollo Limpio (MDL) desplegado 

*Reducción de emisiones de GEI

Ambiental 

 Aborda la influencia que el

comportamiento de las

personas puede ejercer en la

eficiencia del intercambio y

compartición del conocimiento para

dos tipos de trabajadores: los recién

incorporados o ‘novatos’ y los 

Metodología de multiagentes en Netlogo,

permite representar situaciones sociales y

de relaciones que se dan en la empresa y

obtener datos para posteriores estudios

estadísticos.

Hostilidad del conocimiento,

prescindibilidad del trabajador e

interés del conocimiento entre

trabajadores con diferente

experiencia y permanencia en la

empresa. Simulación

con multiagentes en Netlogo, para 

Comportamiento humano de una 

empresa, relaciones sociales  

Una variante proactiva del algoritmo

de búsqueda Escalador de Colinas (o

Búsqueda Local)

Mejoramiento y desarrollo del modelo

existente del SROE bajo el paradigma

de agentes. 

Lenguaje de comunicación de

agentes (ACL, agent

communication language)  

*Una de las metodología más robustas para 

el desarrollo de sistemas multi-agente

(SMA). Define un conjunto de meta-

modelos (una descripción a alto nivel de

qué elementos tiene un modelo) con los

que hay que describir el sistema. Los meta-

modelos indican los elementos necesarios 

*OntoBUS, un motor de búsqueda

personalizado, que utiliza de técnicas

de inteligencia artificial y

aplicaciones CBR (Razonamiento

Basado en Casos) para realizar

búsquedas complejas, empleando

agentes sobre un lenguaje de 

Aplicación en minería de datos 
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Logistica Urbana 

Observatorio Tecnológico (OT) El Observatorio tecnológico, existe

una capa con un SMA que contiene

un conjunto de agentes, los cuales se

comunican entre sí y actúan en base

a metas propias que tienen

definidas.* Se propone

como solución utilizar los conceptos 

*Un dashboard en BI permite el

análisis y monitoreo del desempeño

de una organización de una forma

efectiva. * Un agente denominado

Dashboard (AD) que se representa

con el estereotipo de agente

de i*.

Inteligencia de Negocio 

Modelo de simulación basado en

agentes de software

*Modelo de simulación contempla

los agentes

que representan inversores reales

del mercado y

cuyas interacciones se llevan a cabo

mediante un

mecanismo estándar para este tipo 

Se usó una plataforma computacional,

diseñada usando una metodología

denominada Sigma propia de MABS,

implementada a partir del lenguaje Java y

de la plataforma de administración de

agentes de

software JADE.

El modelo de simulación consta de

tres componentes principales:

*Agentes inversores cuyas decisiones 

son gobernadas por los indicadores

descritos en la siguiente sección. *El

mecanismo CDA el cual es utilizado

en muchas de las bolsas de valores 

Los osciladores utilizados en este 

trabajo

son: 1. Rate Of Change (ROC),  

2.Moving

Average Convergence / 

Divergence (MACD) y

3.Relative Strength Index (RSI

1. Es muy similar al Momento 

pero no calcula la diferencia 

entre el precio actual con el 

precio N días atrás, sino su 

cambio porcentual.                                                                               

2.Es un oscilador que se basa 

en dos promedios móviles 

Sociología - mercados  bursátiles

Simulador Netlogo versión 4.0.2 El modelo representa

estilizadamente a tres paramédicos

de una organización de salud pública

que deben ubicar enfermos y

tratarlos un hospital o

bien pueden tratarse in situ. Para el

tratamiento de emfermedad puedes 

El método elegido para llevar a cabo esta

tarea fue mediante un movimiento

Browniano geométrico el cual es

ampliamente utilizado para la generación

de series sintéticas de precios de acciones.

Modelado basado en agentes (MbA),

autómatas celulares, se empleó la

herramienta

“Behaviorspace” de Netlogo.

1. Simulación computacional 1. Consiste en construir

un programa informático que 

represente a un

sistema para luego 

experimentar con él y 

caracterizar así su 

comportamiento.

Investigación social - 

comportamiento social 

Estudio bibliográfico, análisis deductivo,

estudio Delphi y análisis de tendencias.

Cadenas de suministros 

Agente de Interfaz Combina una serie de componentes

para definir mediante un modelo

conceptual una arquitectura de

comportamiento

para un Agente Interfaz, integrando

métodos y técnicas didácticas de

aprendizaje, enfocados en un 

*Análisis de contenido de un conjunto de

postulados teóricos de diversos autores,.

*Diseño de campo, se demostró el

comportamiento de un Agente Interfaz,

Interfaz de usuarios, Nuevas

Tecnologías (NNTT)

en el ambiente educativo,

dispositivos de entrada (teclado,

ratón, pantalla táctil, capta

huella) que empleará el estudiante

para comunicarse con el tutor 

Ambiente educativo 

Simulación basada en agentes (ABM) El propósito de este modelo es

entender cómo la introducción de

tecnologías

energéticas afecta el

comportamiento de las personas en

las zonas rurales aisladas con escaso

acceso a recursos en países en vías 

*Modelos basados en agentes

(ABM), *Protocolo ODD (Overview,

Designing contents and Details)

*Implementado en Netlogo Comportamiento Social 

nombre del tema cambiar y repetido 
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Servicios en redes P2P no

estructuradas en Topologias de red

con Sistemas Multiagentes

Propone crear un modulo llamado

Comunicador que tiene como

objetivo principal brindar la

comunicación entre el Sistema Multi-

Agente y el Sistema P2P.

Para implementar el servicio de eco, se

crearon dos agentes dentro de la

plataforma JADE: El Agente-Eco-Cliente que

contiene el cache local e implementa la

funcionalidad del envió y recepción de

mensajes, y el Agente-Eco-Servidor que

realiza la función de transmitir el mensaje a 

Dos plataformas: JADE y JXTA, la

web semántica. Agente-Servidor,

Agente-Cliente, Agente-P2P.

1. Técnica de búsqueda, se 

implementóServicio de eco

1. Consiste en el envío y 

propagación de mensajes 

desde un nodo cliente a todos 

los

otros nodos cliente que están 

utilizando el servicio.

Redes de comunicación 

Bioinformática (ciencias de la 

vida)

Diseño de una arquitectura multi-

agente que

apoye la gestión del conocimiento en

CoPs

*El diseño de una arquitectura multi-

agente que facilite el

intercambio de conocimiento en

empresas donde sus empleados

están organizados en CoPs. Una CoP

es un centro donde se comparten

creencias y formas de hacer las 

El objetivo principal de este trabajo es el

diseño de una arquitectura multi-agente

que facilite el intercambio de conocimiento

en empresas donde sus empleados están

organizados en CoPs. La arquitectura

propuesta se compone de un modelo

cognitivo el cual considera dos niveles : 

Agente Usuario y Agente Gestor. La

plataforma de desarrollo utilizada es

JADE

(Java Agent Development

Framework) debido a

que cumple con el estándar FIPA.

Aplicaciones web de Gestion 

Estudio sobre tratamiento en el

Trastorno por Ansiedad/Fobia Social

Se  pretende ser una

respuesta a esta falta de información

y el primer trabajo de revisión en

español sobre el empleo de la RV e

Internet en

el tratamiento del TAS.

Una revisión de la literatura entre 1995-

2010, ya que es precisamente a mediados

de los años

noventa cuando empiezan a aparecer

sistemas y equipos

informáticos.                                                            

* Una búsqueda en las bases de datos 

*Estudios relacionados con el miedo

a hablar en público.

*Estudios relacionados con entornos

públicos virtuales

*Estudios relacionados con

entrevistas de trabajo

*Estudios relacionados con Internet y 

Entornos sociales 

Agente Conversacional Pedagógico

llamado Dr. Roland, para resolver

problemas de matemáticas

Analice de efectos que tiene el uso

de un agente para enseñar

matemáticas cuando se integra su

uso en el aula, para el uso de

tecnología educativa.

El algoritmo RUANLP

Aplicaciones web Pedagógico

Sistema ayudará a PYME en la tma de

decisiones.

*Sistema propuesto ayudará a las

PYME a tomar una decisión

adecuada para mitigar el

incertidumbre en la cadena de

suministro. *Arquitectura multi-

agente facilitará pequeñas industrias

manufactureras escala para ejecutar 

La arquitectura multi-agente facilitará

pequeñas industrias manufactureras escala

para ejecutar sus procesos de fabricación y

las cuestiones logísticas complejas

eficiente. La ejecución del proyecto de

arquitectura se ha descrito en el estudio de

caso simulado. 

Se trata de la colección de orden de

compra agente, la externalización y

la planificación de materiales agente,

selección de proveedores agente,

agente, agente de base de

conocimientos, agente de

mantenimiento de la planificación, 

Empresarial - Cadena de 

suministro Sector Industrial 

Enfoque para abordar flexible y

robusta fabricación en tres niveles

diferentes:la planificación; la

implementación y  en línea controlar

Multi-agente-P SOP es abordar

flexión fabricación ble y robusta en

tres niveles diferentes: planificación;

despliegue y control en línea.

Un lenguaje de descripción, capaz de

manejar la planificación en un alto nivel de

una manera flexible. Por lo tanto, la

descripción P-SOP lenguaje tiene ha

formulado y definido en este documento.

Un generador multi-agente, capaz de

generar IEC 61131-3 código con una 

Controlador Lógico Programable

(PLC)

Coordinación de subgrupos híbrida de

los sistemas multiagente bajo genérica

topologías dirigidos

*Esquema alternativo de el 

intercambio de información.    

*Comportamientos colectivos 

diversificados de agentes conectados 

en red, y un transmisión alternativa 

de información multi-agente se ha 

derivado.

Distribuida explícita algoritmos de control

están diseñados mediante la adopción no

idéntico subgrupo adicional y dentro de

subgrupos información intercambio ción y

análisis de convergencia detallada se

presenta con base en técnicas de gráfica y

de la matriz. Trabajo de simulación 

*Coordinación híbrida.

*Terminologías intra-subgrupo y

extra-subgrupo para describir la

interacción entre agentes vinculados

distintivamente, se refiere a los

vínculos entre agentes dentro de un

subgrupo, y extra-subgrupo 
Teoría de grafos

Social 

Híbrido.- Que procede de la unión de dos individuos de un mismo género pero de especies diferentes.
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Control de consenso racimo de alta

ordenar MAS, y aborda los dos

problemas siguientes; a) Literaturas

existentes sobre el consenso clúster

sólo consideran la enfoque de

control de realimentación de estado

y b) La  interacción acíclico 

Los agentes se pueden dividir en las

relaciones entre los agentes dentro del

mismo grupo son siempre cooperativo, y

que entre los agentes de diferentes grupos

podrían ser cooperativa o antagónica. 

* Control de clúster. * Red de

comunicación de un sistema con

agentes n, donde n es el conjunto de

nodos de agentes. *Topología del

sistema con acoplamientos cíclicos

inter-cluster.

Tareas en los sistemas multi-agente en

red

* Alta Reli- protocolo de asignación

de tareas poder y Eficiente (HRETA)

se compara con recursos

contextuales Basada en la

negociación del protocolo (CRN) en

términos de tasa de éxito y la

ejecución de tareas de tiempo en 

El sistema está organizado como una red (la 

estructura en red del sistema es el mismo

como un gráfico en el que los nodos y los

bordes indican los agentes y de las

comunicaciones entre ellos,

respectivamente). 2. Hay N diferentes tipos

de recursos en el sistema. 

* Protocolo (HRETA) para sistemas

multi-agente en red. *Cada agente

tiene un monitor que dinámicamente 

Controles su situación y determina la

criticidad de su posición. * Árbol de

fiabilidad.

Analizar el apoyo ofrecido por las

metodologías de agentes de análisis y

diseño del entorno normativo de un

sistema.

*Analizan los requisitos

metodológicos para el desarrollo de

sistemas normativos. * Presenta una

visión general del estado de la

técnica y selecciona cuatro

metodologías de agente, teniendo

en cuenta su apoyo para el análisis y 

* Marco de instituciones

electrónicas, como un banco de

pruebas para las tecnologías de

acuerdo. * Normas institucionales. *

Descripcion de algunas metodologias

para el desarrollo de los Sistemas

Normativos. 

Estudio para el desarrollo  de los 

sistemas normativos

Teoría de colonias de hormigas

mediante plataforma

Mindstorm de LEGO

* La comunicación como 

característica fundamental de la 

robótica cooperativa y como 

evolución de la automatización. * La 

sincronización total del sistema 

depende de la eficiencia de la 

comunicación, así que al no 

Luego de múltiples pruebas se estableció

que para garantizar el adecuado

funcionamiento del sistema, el prototipo

del sistema debe estar compuesto por los

siguientes elementos: • Maqueta (entorno

de trabajo). • Agentes robóticos: Agentes

robóticos fijos. Agentes robóticos móviles. 

 -Unidad de procesamiento (Brick): • 

Procesador principal: Atmel 32-bit 

ARM,

AT91SAM7S256.

• Coprocesador: procesador Atmel 8-

bit tipo, AVR, ATmega48.

• Cuatro puertos de entrada: interfaz 

El HMI fue implementado en un 

computador utilizando 1. 

LabView® y en 2. una CPU NXT 

simultáneamente.

1. LabView posee un

Toolbox para programar robots 

NXT. 2. Tiene diez “Mailbox” o 

buzones de

correo que le permite 

intercambiar mensajes, ya

sea con otra CPU o con un 

Aplicaciones web

Marcos de desarrollo permiten la

reutilización de códigos y proyectos de

software

* El objetivo de esta aplicación es 

evaluar aspectos prácticos como: 

facilidad de uso, funcionalidades, 

entorno de desarrollo, bibliotecas y 

herramientas de apoyo. *TAC-SMC 

se basó en su similitud con el 

entorno real en el cadena de 

JADE y OpenAgent *Revisión de la literatura gris: la 

investigación informal (por ejemplo, 

Wiki, blogs, páginas web, etc.). * El 

uso de motores de búsqueda 

automática: ACM (Búsqueda 

avanzada); IEEE (Búsqueda 

avanzada), Google Scholar, y 

Cadena de Suministro 

Simulador utilizando el marco de

Enjambre -Agente de Peatones 

* Proponer una nueva arquitectura 

multi-agente en el que los agentes 

pasan tienen características 

cognitivas. *Explora el uso del 

modelo de AC , y Teoría de SMA para 

modelar la dinámica de los peatones, 

utilizando la arquitectura creencia-

Para modelar y simular el comportamiento 

de los peatones, se utilizan ampliamente 

dos niveles análisis separado de peatones : 

a) nivel macroscópico: el examen de las 

características del flujo de peatones; b) 

Nivel Microscópico: analiza el movimiento 

y comportamiento en el nivel individual de 

*Uso de Modelo Autómata Mobile  y 

el modelo  Multi-agente. *(MRCD) es 

responsable de enviar y recibir datos 

y la recopilar toda la información 

ambiental,  La información y el 

Módulo de Gestión de Reglas (MGIR) 

es responsable de la gestión de la 

Tecnologías de la DIA, SMA, 

Simulación multiagente y AC

Arquitectura multi-agente

implementado en un smartphone con

el sistema operativo Android.

*Permitir al usuario más 

específicamente a los estudiantes de 

la Universidad Federal de ABC 

(UFABC), la ayuda en la obtención de 

información relacionada el campus.

Cada agente tiene la capacidad de obtener

a través de Información PhoneGap en su

ubicación, si su latitud y longitud. Esta

información se envía a WebServer que es

responsable de procesar y escaneo corporal 

efectuada pregunta marcando la existencia

de un objetivo conocido para el sistema.

*Para el sistema operativo Android 

utilizando el multiagente plataforma 

JADE. *Aplicación "YesOrNo" que se 

utiliza en teléfonos inteligentes 

Android OS. * Backend 

implementado en el lenguaje de 

programación Java, como frontend 

1. PhoneGap 1. Establece la interfaz de 

comunicación entre el Android 

y el lenguaje JavaScript que el 

usuario interactúa, Crea una 

abstracción del dispositivo OS 

móvil y aplicación escrita en 

HTML / CSS3 / JavaScript

Desarrollo web  para móvil 
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Implementacion de un sistema

multiagente en juego Farmville

*Sistema de agentes múltiples lo que 

permite al usuario utilizar diferentes 

estrategia para el juego  Farmville.

* Motores de búsqueda FarmVille 

son programas que ayudan en la 

ejecución de tareas agrícolas. *El 

sistema comprende un agente 

central que trabaja con agentes de la 

granja, para ayudarles a cumplir con 

su objetivo principal. * Bot 

Juego social 

Nuevo enfoque basado en esta

tecnología, en la que los agentes

muestran un comportamiento

inteligente gracias a la utilización de

un sistema experto basado en reglas.

*Propone una aproximación

basada en el paradigma de los 

Sistemas Multiagente (MAS,

Multi-Agent System). *Configuran 

una herramienta

innovadora y capaz de afrontar la 

programación y el control de planta 

Estructura de contenedores de JADE (Java 

Agent Development Environment), JESS 

(Java Expert System Shell), que permite 

expresar la conducta de los agentes como 

un conjunto de hechos y reglas.

*SFC, (Shop Floor Control), conjunto 

de actividades necesario para 

programar y controlar las 

operaciones que se desarrollan en 

los diferentes recursos del sistema 

para cumplir con los requisitos del 

cliente. *Secuenciación de la 

Plataforma VSFC, al igual que la 

DVEBreeder

Combina la tecnología 

multiagente y los sistemas 

expertos lo que le confiere un 

gran

número de  características 

interesantes.

Gestión de la producción

Herramienta para dar soporte en

tiempo real a

las necesidades de planificación y

programación de la cartera de

proyectos de una empresa de

ingenieria o una empresa

consultora

* Sistema inteligente de

soporte a la decisión (IDSS) que 

opera en tiempo real, se trata de una 

nueva aproximación para la 

programación dinámica de tareas en 

tiempo real en entornos 

multiproyecto ejecutados por una 

*Dos tipos de agentes, agentes 

Proyecto y agentes Recurso. El 

agente Proyecto  utilizan un 

algoritmo de programación dinámica 

que evalúa el coste de todas las 

posibles combinaciones de slots que 

son adecuadas para ejecutar sus 

Campo de la Dirección de 

proyectos -Mercados Financieros 

 CERTS sistema de regulación

secundaria

*Arquitectura de un gestor

energético de microrredes que se 

basa tanto en el uso de la tecnologia 

multiagente como en estándares de

comunicación. *Utiliza la

microrred de TECNALIA eomo 

plataforma experimental de 

Consiste en una serie de interfaces gráficos 

denominados GUI 61850 Client que 

acceden a los DERs a través de los módulos 

correspondientes a los Servicios de 

Comunicación con los DERs. Existe un 

módulo especifico para cada tipo de DER 

(generador diesel,  microturbina, cargas, 

Controlador Central de la Microrred, 

Controladores locales,  lenguaje 

oficial de alto nivel para la 

comunicación de los agentes, 

denominado FIPA-ACL (Agent 

Communication Language), 

plataforma JADE (Java Agent 

Economica 

Modelado basado en agentes para los

investigadores de los recursos híbridos 

*Proporciona una amplia 

introducción al modelado basado en 

agentes para los investigadores de 

los recursos hídricos, estudiantes, y 

los profesionales, y para explorar los 

sistemas de recursos hídricos como 

sistemas adaptativos complejos que 

 Cada agente contaminador selecciona un 

agente para iniciar un comercio con 

probabilidad uniforme de todo el conjunto 

de agentes y no actualiza las preferencias 

comerciales. Contamina  agentes 

seleccionar agentes de sus redes y no se 

actualizan de comercio

*Sistemas adaptativos complejos son 

for- Mally define y ABM se presenta 

como forma de simular complejos 

sistemas  adaptativos.
Gestión Ambiental (Recursos 

Híbridos) 

Reconstrucción de un coordinador de

proyecto de graduación virtual en

Departamento de Tecnología en la

Universidad King Saud.

*Proporciona

herramientas para el equipo-equipo 

eficiente y supervisor del equipo y 

Coordinador-

colaboración equipos-

supervisor.*Con el fin de 

reestructurar los sistemas 

El primer paso fue seleccionar las 

metodologías que AOSé extender directa o 

adaptar las metodologías orientadas a 

objetos entre

las metodologías conocidas en la actualidad 

en la presentada como Mase. Desde Mase 

se basa en la construcción del mecanismo 

*sistemas de e-learning.            

*Enlace wikis a los cursos de 

formación .                                                      

*Conforman: Agente 1. 

Programador, Agente CAR, Agente 

Pesebre y Grupos Agent Manager.

Aplicaciones web en Pedagógia.

Modelo multi-agente SMACC

(simulación estocástica Multi-Agente

para la construcción de proyecto)

* El modelo SMACC describe de 

acuerdo con la

Protocolo ODD. * Mejorar el proceso 

de gestión de riesgos en proyectos 

de construcción. *Es una 

contribución al proceso PRM 

mundial. *imular un proyecto de 

 El propósito de SMACC es simular un 

proyecto de construcción pasantes a cabo 

su ciclo de vida, desde la fase de viabilidad 

hasta el final de la ejecución fase ción, 

teniendo en cuenta los riesgos potenciales. 

Propone un neutral perspectiva sobre los 

riesgos, teniendo en cuenta todo el 

Utiliza 13 procesos elementales 

diferentes, (SP1 a

SP10 y RP100 al RP102) recurriendo a 

41 fórmulas para calcular los 

valores.* Utilización de código 

abierto GAMA agentbased 

plataforma de simulación. 

Gestion de riesgode proyecto en 

Construcción 

*Una microrred es un sistema

integrado de energía que consiste en

cargas interconectadas y recursos

energéticos distribuidos que operación

ates en paralelo con la red de energía

primaria, o en un independientes.

Estudio de conceptos del MAS, 

arquitecturas, desarrollar 

plataformas y procesos,  en el 

control y operación de microrredes.

Cuatro etapas de proceso: 1. Análisis: 

Modelado de funciones de agente y 

comportamientos. La identificación de la 

dominio de aplicación y problema. 2. 

Diseño: Definición de arquitecturas de 

soluciones para los problemas identificados 

en el paso de análisis 3. Desarrollo: 

 El método propuesto se compone de 

varios agentes de cargas (GAL), 

agentes generadores (GAG) y un solo 

control microrred agente (MAG) 

implementado en una arquitectura 

jerárquica de tres niveles.  Los GAG 

participan en el lado de la oferta 

Ingeniería energetica.
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Condiciones del entorno (campos 

extraídos) 
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Metodologia-Las metodologías descritas 

en el artículo referida a la investigación
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para el análisis
Técnica Experimental UtilizadaAplicaciones prácticas 

Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Sistema de simulación para mover

agentes razonador.

*Propone una nueva arquitectura en 

la que una axiomática sistema de 

derivación en forma de lógica de 

primer orden facilita la explicación 

declarativa y razonamiento espacial. 

*SISMORA no es aplicable a casos 

como el de la lucha contra incendios, 

Metodología utilizada en este estudio se 

basa en la integración de distribución 

artificial inteligencia y SIG, teniendo en 

cuenta las características de la autonomía, 

la movilidad, social la comunicación, el 

razonamiento lógico y la resolución de 

problemas de colaboración en un 

*Ordenador simulaciones 

*Componente de la percepción, los 

protocolo de comunicación, el plan 

de circulación y de las tareas, la red, 

el espacial y relaciones dinámicas y 

el razonamiento lógico.

Modelo de agente basado en

affordance basado principalmente en

interacción de los agentes acciones

con su entorno

*Modelar el comportamiento vial 

ocupación de espacio, sobre todo en 

las zonas urbanas zonas con alta 

densidad de tráfico o una alta tasa 

de ocurrencia de un evento 

específico. *Uso de  herramienta 

ArchiSim. * Se centra en maniobras 

Modelo para gestionar las interacciones 

con el medio ambiente. Ofrece una visión 

general de nuestro modelo basado en 

affordance. El entorno incluye varios 

agentes y entidades. Puede corresponder a 

los objetos de la carretera tales como 

equipos, signos, marcas u otros agentes.                                                                      

Experimento 1:se consideró un 

camino (1 km de longitud) con dos 

carriles físicas y ponemos un 

semáforo en esta carretera a 800 m. 

Se consideraron 20 vehículos (19 

automóviles y 1 moto). Experimento 

2: serie limitada de 15 vehículos.

Teoría de la Affordances Se deriva de los modelos 

psicológicos y tiene ha aplicado 

a diseñar modelos multi-

agente, establece que 

affordances posibilidades de 

acción o las oportunidades de 

que los seres humanos (y 

Simulación de Tráfico -  espacio 

vial.

Desarrollo de un mapeo estructural de

los PDS India basado en las prácticas

seguido de las cadenas de suministro

de alimentos a nivel mundial

*Uso de sistema Multi-Agente (MAS) 

para asignar el PDS como el MAS 

tiene propiedades que pueden capaz 

de manejar las complejidades y 

también proporcionar un método 

para entender y modelar la 

interacción entre los actores. 

Los sistemas multi-agente genera la 

solución de prueba y lo evalúa para el 

rendimiento óptimo basado sobre los 

indicadores de desempeño. Este proceso se 

repite hasta que se consigue solución 

óptima próximo.

*Mapas de la compra y 

almacenamiento, actividades de los 

PDS, y  Mapas del proceso de 

distribución.
Seguridad alimentaria - cadena de 

suministro de alimentos.

Aplicación MABDLCS basada en

multiagente orientado a la carga /

planificación camión dinámica.

*Sulación utilizando datos LTL de una 

empresa de logística 3PL. * Uso de 

mecanismos de negociación / 

licitación. *. El PRO- modelo basado 

en agentes múltiples planteado 

trabaja bajo una dinámica medio 

ambiente y genera decisiones de 

La presentación de informes 

funcionalidades del entorno de prueba 

están adaptados para sistema con Java SE 6 

entorno de tiempo de ejecución. Las 

capacidades de razonamiento BDI son 

codificado en el entorno JACK, por lo tanto 

se ejecuta ambiente JACK como un núcleo 

*MABDLCS se codifica directamente 

en el Desarrollo Agente JACK ™ 

Ambientes 6 Language Runtime y 

Java SE.

Estudios sobre las consecuencias

económicas de las demoras de flujo

vehicular en los cruces fronterizos, se

centró en evaluar el flujo

transfronterizo de pasajeros de

autobuses y peatones.

Simulación de interfaz de acceso, 

áreas de circulación, instalaciones 

auxiliares y de procesamiento en las 

instalaciones de tránsito 

transfronterizo.

 Este modelo consiste en la simulación de 

los peatones con normas específicas de 

control, que se implementan a menudo 

como fuerzas. Las normas se utilizan para 

definir un conjunto finito de respuestas de 

comportamiento de un peatón a las 

condiciones internas y ambientales, y se 

*Modelo de simulación multimodal 

basado  - 2. Multiagente, se clasifican 

generalmente como macroscópico, 

mesoscópico y microscópica: os 

modelos macroscópicos se basan en 

la teoría de flujo de tráfico, la teoría 

de colas, líquido o mecánica de 

Transporte 

Examinar el potencial mejora del

rendimiento FAL mediante el uso de

una frecuencia de identificación de

habilitado de radio multi-agente

programación y sistema de control

(MASCs RFID)

*Investigar si la persona desempeño 

de un FAL se puede mejorar 

mediante la aplicación de MASCs 

RFID. *Desarrollado una simulación 

plataforma de prueba para el 

empleo de una radio-frecuencia-

identificación- programación multi-

Metodología: (a) módulo de agente de 

simulación Hardware:  se usa para analizar 

el comportamiento FAL. (b) MASCs RFID 

con módulo HA añadido, que es 

relacionada a la arquitectura de la 

programación y el control del sistema.                                                          

Plataforma de pruebas de simulación se 

*MAS y RFID forman sistemas 

hermanadas de dos niveles. -MAS se 

concentra principalmente en la 

gestión de las operaciones de taller 

tales como la programación, así 

como la ejecución y el control. -La 

aplicación de RFID como una 

Industrial 

Estudio de las principales áreas de

investigación y desafíos

y las oportunidades en la minería

agente.

Introducir brevemente el concepto 

de la minería del agente, las 

principales áreas de investigación y 

desafíos y las oportunidades en la 

minería agente. Por último, le damos 

una visión general de los trabajos en 

este especial problema. 

Se refiere a las metodologías, tecnologías, 

herramientas y sistemas que sintetiza, 

tamaño de la tecnología multiagente, 

minería de datos y descubrimiento de 

conocimiento, aprendizaje automático y 

otras técnicas pertinentes, tales como las 

estadísticas y la web semántica para 

Minería Agent

Presenta un juego cooperativo para el

problema de la colaboración de

planificación, donde cada dominio de

planificación es controlado por un

DMA.

*Demostrar cómo la cooperativa la 

teoría de juegos puede aplicarse al 

problema de la multi-agente

planificación colaborativa.              

*Este trabajo se extiende el trabajo 

del Chakraborty en

planificación colaborativa para la 

*Multiconferencia seguro

cálculo (SMC), una técnica 

criptográfica. *modelos 

desarrollados de programación lineal 

(LP)

Se aplica a SMPELP GPDPM.

se refiere a la teoría de juegos 

cooperativos algorítmica y

desarrolla una variedad de 

juegos, sus núcleos y nucléolo  

teniendo en cuenta la eficiencia 

y la estabilidad de estos juegos.

Juego coopertivo en la cadena de 

suministro 
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Evaluación de la técnica 

Esperimental Utilizada

Presenta un marco de programación

MAS-base que es adaptativa a las

características de los sistemas

distribuidos, más específicamente a

heterogeneidad sistemas

multicomponentes

*Un modelo de programación 

descentralizada, que se basa en la 

coor- colaboración.  *Desarrollo de 

una estrategia de selección de 

recursos, adecuado para la 

programación de multi- aplicaciones 

ti-componentes.   *Una solución de 

 Consideramos conjuntos de agentes con 

capacidades específicas que se adjuntan a 

cada sitio de la ejecución, para llevar a cabo 

la programación global y tareas que 

requieren el uso de una ciertos recursos 

heterogéneos. 

*Servidores de aplicaciones remotas, 

servidores de computación de alto 

rendimiento, a distancia 

especializada instrumentos, bases de 

datos remotas  *Un entorno de 

recursos heterogéneos.                                         

* Una base de datos de recursos. 
Código abierto Red

Se basa en agentes genéricos 

simulador (Agente cuadrícula 

Repast Simulador, construido 

específicamente para el 

desarrollo agente de 

mecanismo de coordinación en 

los sistemas Grid.
Estudia el desarrollo de un nuevos

multiagentes de clasificación basados

  en autómatas celulares que ofrece un

jerárquica clasificación divide en

niveles de fiabilidad y mejora la

calidad final.

*Autómatas celulares han sido 

ampliamente utilizados para 

simulaciones ambientales como que 

simulan la dinámica de nieve 

cubierta,etc. *Arquitectura de un  

sistema multiagente para la 

clasificación de imágenes de satélite 

*La ACA multiagentes arquitectura 

general se compone de 4 agentes: 

Main ACA Agente, el Agente ACA 

espectral, el Agente ACA 

contextuales y de la Calidad Agente 

ACA * ACA espectral que se basa en 

el algoritmo supervisado clásica 

Celulares móviles 

Componer una iSpace utilizando dos

grupos de sensores de visión y realizar

el interfuncionamiento entre estos

grupos de sensores y robots.

*El iSpace significa un espacio que 

ayuda activamente a los agentes 

detectando el espacio de trabajo, 

control de dispositivos y com- 

municating con agentes.

Desarrollaron la red inteligente distribuida 

dispositivo de trabajo (DNID), una especie 

de sensor inteligente, y organizado su 

iSpace basado en la DNID. El robot en  su 

iSpace tiene cuatro barras con códigos de 

colores con el fin de detectar una robot 

robusta. La estructura de la red entre dinds 

* Red inteligente distribuida 

dispositivo de trabajo (DNID) , 

*Sensor inteligente, y organizado su 

iSpace basado en la DNID. * Tiene 

cuatro barras con códigos de colores 

con el fin de detectar una robot 

robusta. * La aquitectura de la red 
Propone un estudio exhaustivo de

literatura existente en coordinación

multiagente distribuida y una nueva

perspectiva en términos de gráfico

Laplaciano a categorizar los

mecanismos fundamentales de

coordinación distribuido.

*Estudio de una nueva perspectiva 

en cuanto a la gráfica de Laplace, que 

conecta diferentes temas de 

investigación de múltiples sistemas 

de agentes en una cadena de 

coordinación distribuida nación.

consensus, control de la formación, 

la localización del sensor, dis- 

optimización contribuido, etc

FUSS voluntad proporcionar una

utilidad para crear simulaciones en una 

amplia variedad de multiagente do-

red eléctrica.

*Un sistema de simulación basada 

en FUSS consiste skernel af, que pro- 

Vides compartidos servicios de 

gestión de la memoria y de control 

de sincronización, y un número de 

módulos de simulación, cada uno de 

los cuales calcular una parte de un 

*FUSS ofrece instalaciones para sim- 

modular distribuida sistema ulación.  

* El fútbol Server tratado con tres 

módulos, un proxy del monitor y dos 

jugador simulador / apoderados, por 

separado. * Manejo de múltiples 

protocolos, proporcionando 

Medio Ambiente 

Dos casos diferentes de acoplamiento

topolo- gías, topología fija y topología

de conmutación, son ana- lyzed

Basado en la teoría de Lyapunov 

combinado con el método de la 

desigualdad de la matriz lineal (LMI), 

suficiente se dan las condiciones en 

términos de LMIs para asegurar el 

sistemas multiagente pueden 

alcanzar y mantener el de- formación 

*Gráfico algebraica *Las redes con 

topología fija  *La topología de 

conmutación, que con- Sider un 

sistema multiagente con tres agentes 

y un líder.

Se propone una nueva arquitectura de

agente (BlueAgents) con el evaluación

comparativa de modelo como un

agente autónomo a través de la

estrategia de precios dinámicos

El agente debe estimar el precio 

óptimo oferta para el máximo 

beneficio de datos anteriore. * 

Realiza solicitud de cotizaciones, la 

oferta y el orden basado en el marco 

de tiempo de forma clara y se 

describen los módulos de función.

BlueAgents que diseñamos está compuesto 

de agentes con probabilístico basado en la 

heurística módulos de función bajo la 

incertidumbre y agentes simples. Hay tres 

tipos principales de agentes: Agente de 

cliente (C), el agente encargado de ventas 

(A) y el agente proveedor (S); y otros cuatro 

Agentes con probabilístico basado en 

la heurística módulos de función bajo 

la incertidumbre y agentes simples. 

Hay tres tipos principales de agentes: 

Agente de cliente (C), el agente 

encargado de ventas (A) y el agente 

proveedor (S); y otros cuatro 
DPMPS 

Es un modelo de evaluación 

comparativa para predecir de 

forma dinámica realista precio 

óptimo oferta para la licitación 

entre un estimado ofrecer el 

precio y el precio de mercado 

actual retrocedido después de 

Cadena de suministro
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Sistema de control de vuelo autónomo

de los UAV

ing dinámica no lineal

Un control de emergencia multi-

agente (MAEC) de la inestabilidad de

tensión utilizando un coordinación

descentralizada y distribuida

* Formación de zonas de sensibilidad 

basado. los Nordic32 sistema de 

prueba 74-bus se ha utilizado para 

probar la propuesta control de 

emergencia multi-agente (MAEC).

arquitectura para el MAEC Las variables de control 

seleccionados en este trabajo son el 

generador tensión en bornes y 

desconexión de carga.  El MAS 

propuesta contiene dos capas, es 

decir, la capa proactiva y capa 

reactiva y tres tipos de agentes, es 

Ingenieria Electrica 

Arquitectura basada en agentes Arquitectura está diseñada para

apoyar el diseño instruccional, para

recuperar relevante materiales de

aprendizaje, para procesar y analizar

los datos que permitan significativa e-

learning reco- daciones para los

instructores y alumnos, 

*Arquitectura general se basa en 

cinco capas, a saber, (1) Interfaz 

capa, (2) capa de recursos, (3) capa 

de agente multi, (4) capa de 

controlador de base de datos, (5) y 

base de datos capa. *  La 

arquitectura E-prueba es basado en 

Educación 

Sistema multiagente arquitectura de

referencia para los sistemas de

fabricación reconfigurables impulsado

por un enfoque cuantitativo y formal

del diseño.

*Desarrollar un diseño axiomático de

un sistema mecatrónico

reconfigurable multiagente

(ADMARMS) arquitectura. * El

sistema de fabricación permite

altamente reconfigurable cuando se

integra con sus dispositivos físicos, la 

Sistemas de Fabricación 

Hacedor Nube Mercado (CMM); un

mercado de usuarios de la nube

* Nube de Mercado (CMM) de un

sistema que ha sido desarrollado

para crear un mercado de fijación

dinámica de precios para los

proveedores y para proporcionar a

los usuarios ayuda a la decisión al

momento de elegir un recurso de 

implementado usando JADE El mercado de la nube está destinado 

a ser implementado por un tercero 

proveedor de servicios que 

suministra interfaces para ambos 

proveedores de cloud y clientes. * 

Agentes: P latform Un caballero (PA), 

C ustomer Un caballero (CA), PR 

Mercado electrónico 

Propuesto SUS para sistemas multi-

agente

Teoría de grafos, Teoría de la

estabilidad de Lyapunov y teoría

de matrices, y Nume-

simulaciones iCal también se dan

para verificar la teórica análisis
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Esperimental Utilizada

Consenso de los sistemas multi-agente

de orden fraccional (masa) con un

estado de referencia

*Investiga el consenso de los 

sistemas multi-agente de orden 

fraccional (masa) con un estado de 

referencia.                        *Un 

consenso ley de control con un 

estado de constante referencia se da 

mediante la teoría de grafos y 

El consenso de orden fraccional de masas 

con una constante Estado refencial se ha 

estudiado, una ley de control se le ha dado

para resolver el problema del consenso. En 

segundo lugar, hemos considerado 

problema de consenso de orden fraccional  

con un tiempo-

Teoría de grafos y análisis de 

estabilidad de orden fracciona

Enfoque para integrar la programación 

de las operaciones de producción y 

mantenimiento

Un modelo de programación

integrada en dos fases: 1. Una

resolución de una máquina en la que

nos explique cómo la máquina

objeto de mantenimiento será

proceder a actualizar su plan cuando

una actividad CBM tiene que ser 

Ulitizo un ordenador personal con un 

procesador Intel Core i3, 2,53 GHz (4 CPU), 

4 Go de RAM y Windows 7 (32 bits) del 

sistema operativo * ETOMA (Bouzidi-

Hassini, Saboun, Bourahla, Benbouzid-

Sitayeb, Khelifati, 2014), un marco multi-

agente dedica a desarrollar y probar la 

Identificamos tres tipos de agentes: 

Agente de la máquina (MA), Agente 

de Mantenimiento (MCA) y de 

Recursos Humanos Agente (HRA).  

*De la 1er fase: Resolución local de la 

SMA es decir, cómo las ganancias de 

SMA para la inserción de la actividad 

Operaciones producción

Propone la estrategia de patrullaje 

robo

*Un equipo de concurrentes agentes

aprenden a adaptar sus movimientos

para el estado del sistema en el

momento, el uso de reglas de

decisión bayesiana y distri-

inteligencia buido. * Enfoque capaz

de resolver el MRPP, cuya eficacia se 
Un sistema multiservicio de gestión de 

energía inteligente 

*El sistema incorpora tanto calor y 

electricidad, e integra diferentes 

tipos de aplicación flexibles ances, 

así como los aparatos de energía 

híbridas. *Elec- instalación de 

calefacción eléc- junto con las cargas 

eléctricas flexibles. *Mediante el 

*Red de energía eléctrica y una 

energía térmica. Uso de una 

programación mercado que per- 

forma coincidente instantánea de la 

oferta y la demanda local.

Bomba de calor (HP)

HP se modela como un 

dispositivo de conversión, el 

consumo de energía eléctrica 

para producir energía térmica.

Energía electrica

Proponemos dos multi-agente 

algoritmos de aprendizaje de refuerzo.

*El primer algorimo puede 

converger con éxito para el equilibrio 

de Nash políticas en juegos que 

tienen puro equilibrio de Nash. *El 

segundo algoritmo,puede aprender 

con éxito las políticas de equilibrio 

de Nash en juegos que tienen puro o 

Los algoritmos propuestos utilizan el 

promedio móvil exponencial (EMA) 

enfoque en paralelo con la acción 

codicioso de Q-mesa del agente de 

aprendizaje como base para 

actualizar la estrategia de la agente 

de aprendizaje. Los algoritmos 

1.media móvil exponencial 

2.Algoritmo Q-aprendizaje 3.El 

mecanismo Wols

3. Hace que el algoritmo de 

aprender rápido cuando se está 

ganando y aprender 

lentamente cuando se está 

perdiendo.

Política 

Estudio del problema de congregación 

de los sistemas multi-agente con 

táculo evitación CLE.

*Primer objetico es extender Olfati-

Saber que acuden algoritmo con 

evasión de obstáculos convexa lisa al 

que acuden algoritmo con forma 

arbitraria evasión de obstáculos. *El 

segundo objetivo es demostrar la 

convergencia de flocado algoritmo 

*Flocado es una especie de fenómeno de 

comportamiento colectivo de los sistemas 

multi-agente en el que inter- agentes 

dinámicos que actúan organizan en un 

movimiento de grupo coordinado con 

reglas simples.

*Protocolo de control uso de Efecto 

de la vecina -agents alfa, el efecto de 

la vecina -agents beta y el efecto del 

CRP. 

Estudio de las condiciones y los 

algoritmos para el problema de 

equilibrio dígrafo

*Examinar las condiciones bajo que 

un dígrafo puede ser transformado a 

un dígrafo equilibrada. *Diseñar 

leyes de control distribuido para 

conducir los agentes en un grupo 

para acordar ciertas cantidades de 

interés. *Se obtiene resultados 

* Matriz de incidencia. Ciclos de los 

dígrafos

Redes Distribuidas en vehículos 
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Multi-agente de enfoque para analizar 

el impacto de la

los repuestos estrategia de fabricación 

en el rendimiento

de un parque eólico marino en 

términos de costo total y el carbono

huella

* La energía eólica tiene el potencial 

de convertirse en el mayor fuente de 

energía en el futuro,

*Turbina está representado por un 

agente autónomo capaz de 

interactuar con su entorno 

compuesto por otros agentes tales 

como: "Mantenimiento", "caja de 

cambios", "Tiempo" y "Supervisión.                                      

*Un parque eólico marino se 

Manufacturas - Energía eólica 

(viento)

Marco de teoría de juegos para el 

estudio de la decisión conjunta la 

toma, así como un algoritmo para la 

búsqueda de soluciones aproximadas 

del juego resultante.

*La implementación de este 

algoritmo se prueba para la Área de 

Zürich, Suiza, centrándose en la 

posibilidad de realizar excursiones 

conjuntas. *Descripción de este 

proceso (Interacciones al ingterior 

del hogar) de nueva planificación. 

*Software MATSim * Simulaciones, 

con (LOC) y sin (NOLOC)

Interacciones al interior del hogar

Control de contención para los 

sistemas multi-agente  bajo topologías 

de conmutación de Markov.

*Contención algoritmos para tiempo 

continuo y tiempo discreto se dan 

sistemas multiagente, 

respectivativamente.                         

*Uso de la teoría de grafos y teoría 

del análisis estocástico, las 

condiciones suficientes de control de 

*Teoría de grafos y las herramientas 

de análisis estocástico.

Tolpologías 

Simular, utilizando modelo de 

simulación multiagente, las decisiones 

de cultivo y una práctica laboral 

(producción de carbón vegetal) que 

compiten los pequeños agricultores de 

los alrededores de la reserva forestal.

Se deriva una comprensión más 

profunda del impacto de la 

subsistencia la toma de decisiones 

basada en la granja en la frontera 

tropical la deforestación en 

Dzalanyama y estimar el futuro de la 

pérdida de la cubierta forestal 

La descripción de la metodología sigue el 

ODD (Información general, los conceptos 

de diseño y detalles) protocolo para 

describiendo modelos individualismo y 

basados   en agentes (Grimm et al. 2006 , 

2010

*D-MAS simula la capacidad de los 

hogares para sostener sus 

necesidades a través de sub 

minifundista agricultura sistencia. *  

El agente extensionista representa el 

EWS en los acuerdos de asociación 

económica; y (2) Agente de hogar 

Reserva Florestal 

Presenta un sistema multiagente para 

evaluar la implementación óptima DR 

residencial en una red de distribución, 

en el que los principales actores se 

modelan por agentes caseros 

heterogéneos (HAS) y un minorista

agente (RA).

*El HA es capaz de predecir y 

controlar la electricidad

demanda de carga. *Un modelo de 

predicción de carga residencial 

heterogénea, una predicción de 

precio modelo, y un modelo de 

control de carga también se 

*Arquitectura MAS (la línea continua 

representa la línea de alimentación y 

el guión línea se refiere a LAN).                                            

*Los agentes están conectados por 

una red de área local (LAN) o 

Internet.                                            

*Agente del Mercado Mayorista y el 

Electricidad

Presenta un marco completo para una 

EIA consciente del riesgo (AR-EIA), que 

utiliza la reflexión con el fin de 

gestionar los riesgos asociados con 

agentes autónomos y prospectivo 

adaptaciones

*Marco completo para un agente de 

la consulta, llamada el Asesor de 

Mejora de la Eficiencia-Risk Aware 

(AR-EIA), que es capaz de evaluar y la 

gestión de los riesgos tanto de la 

mala conducta operativa regular y 

explotación severa misión 

Algoritmo genético básico ELES. *La arquitectura de la AR-EIA, utiliza 

MCS o ambos MCS y ELES. *Se utiliza 

evaluaciones experimentales para 

comparar y contrastar la EIA y RA-

EIA.

Nuevo enfoque para recibido-

Señal-Fuerza-Indicador (RSSI) basado 

en multi-objetivo

rastreo

*Un agente representa una entidad 

generalizada que puede mover con 

sus sensores o puede ser estática, 

dependiendo de la específica 

solicitud.                       *El objetivo 

principal en este trabajo es para 

hacer frente a un problema de alta 

*Sensores de RSSI móviles. *blancos 

móviles dentro de un plano 2-

dimensional. * Los sensores ajustan 

sus posiciones en el tiempo. *MAS 

algoritmos exposiciones da mayor 

sensibilidad. *Los métodos UKF son 

mejores en bajo nivel de ruido 
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Estudio de movimientos giratorios 

colectivas de los sistemas multi-agente 

de segundo orden en 3-D en virtud de 

un ajuste de datos muestreados

*Un protocolo de consenso rotación 

condiciones de muestreo pling 

periodo, amortiguación ganancia, 

topología de la comunicación y el 

ángulo de giro de tal manera que los 

vehículos se finalmente moverse en 

una trayectoria en línea recta, 

*Grupo de cuatro vehículos 

asociados por una grafo dirigido. 

*Uso de la teoría de grafos.
Vehículos Dinámicos 

Modelo de simulación multiagente *Incluye el proceso de toma de la 

movilidad agente respecto cambio, 

el proceso de influencia social en la 

red social.                                              

*Práctica de transferencia modal.                                      

*Sistema de autobuses de tránsito 

rápido (BRT) y políticas de incentivos 

*Método bayesiano jerárquico                           

*Cuatro procesos interactivos: El 

proceso de decisión del agente, los 

procesos de transferencia modal, el 

proceso de compra de un vehículo y 

el proceso de cambio modal.

Red Social  -Medio Ambiente 

Creación de un metalearner basado en 

el método de STH. 

*El Adaptativo Aprendizaje Sistema 

de Licitación estratégica (ALBidS) es 

un sistema multiagente creado para 

proporcionar decisión apoyo a los 

jugadores de negociación del 

mercado. *Totalmente integrado con 

MASCEM, ALBidS considera varios 

Este enfoque utiliza información con 

respecto a un primer nivel de aprendizaje: 

acerca de la problemas (ALBidS 

estrategias), como entrada para una 

metodología que moldea esta información, 

la creación de su

propio conocimiento y respuesta al 

*Estrategias agente ALBidS se 

adaptan a cada uno diferente 

"camino sombrero de pensar". Esto 

significa que una suave combinación 

de los diferentes enfoques ALBidS se 

lleva a cabo de forma rápida, 

cooperativa y de manera 
Técnica mización (MAEP-PL), como un 

enfoque para resolver el problema UC.

*Búsqueda de la programación de la 

generación de tal manera que el 

costo de operación total puede ser 

minimizado cuando se somete a una 

serie de limitaciones, mientras que al 

mismo tiempo, reducir su tiempo de 

cálculo. Los asimila técnica 

*Algoritmo basado en heurística EP 

con enfoque multi-agente para 

producir la solución final.  *Lista 

priori- técnica de optimización 

(MAEP-PL) para resolver el problema 

de compromiso unidad. MAEP-PL es 

un assim- ilation de tres técnicas de 

1. La técnica de PL es 

determinista aplicada para 

producir una población de 

soluciones iniciales.

Enfoque pseudo-predictor enfoque de 

retroalimentación (TPPF) para la 

estabilización de los sistemas lineales 

con múltiples retrasos de entrada.

*Generalizar la FPP enfoque para el 

sistema lineal con un solo retardo de 

entrada para el siguiente sistema 

lineal con múltiples retrasos de 

entrada. *Enfoque alternativo para 

el sistema de estabilización desde el 

punto de vista de predicción y 

*Diseño de estado retroalimentación 

controlador de estabilización para el 

sistema bajo Asunción.
-

*Investigo una condición de retardo 

máximo para la sincronización de 

osciladores Kuramoto no idénticos 

con heterogénea retrasos y aumento 

constante de acoplamiento.

Una clase de alto orden multi-agente 

no lineal de sistemas multiagente.

*Se considera un caso más general, 

es decir, una clase de alto orden 

multi-agente no lineal de sistemas.                                          

*El multiagente sistema iene una 

arquitectura líder- seguidor, y la 

estado de sincronización deseado es 

el estado del líder, que está 

*Métodos de diseño en conjunto 

como  teoría de grafos y de 

Lyapunov.
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Esperimental Utilizada

Se propone un modelo multi-agente 

(SMACC) para estudiar sonre los 

proyectos de construcción.

*El objeticvo de SMACC es simular 

un proyecto de construcción en todo

su ciclo de vida, desde la fase de 

viabilidad hasta el final de la 

ejecución fase, teniendo en cuenta 

los riesgos potenciales.                                    

*Este modelo es una contribución al 

Componen de sistemas de referencia 

como agente, considera cuatro 

familias de agentes y nueve tipos de 

agentes.

Método de control jerárquico de dos 

niveles para la integración de los 

vehículos eléctricos.

*Propone a la red para coordinar los 

intereses propios y restricciones 

operativas

de dos actores, el operador 

propietario EV y distribución del 

sistema (DSO).                             

*Construido un sistema multi-agente 

Entorno multiagente se basa en co-

simulación de JACK, Matlab y Simulink

*Uso  de software del sistema en el 

que el software de JACK, MATLAB, 

Simulink.

Sistema basado en agentes que sea 

accesible

a través de dispositivos ligeros 

(teléfonos móviles y PDAs).

*Infraestructura global del sistema, 

los protocolos específicos que utiliza, 

y

los algoritmos que aplique y 

reconocer un Sistema Multiagente

(MAS) negociaciones.

El modelo tiene tres capas 1- una 

plataforma de agentes (JADE); 2- la 

arquitectura multiagente con lo 

Implícito Módulo de Cultura; y 3- la 

capa superior que incluye el sistema 

de Comp.                        *El MAS se 

implementa en JADE (Java Agent 

Dispositivos móviles 

Un enfoque declarativo para el 

modelado y el apoyo a la generación 

de basada agente sistemas.

*DSML se define utilizando una 

sintaxis abstracta, sintaxis concreta, 

semántica estática, y la semántica 

operacional de la lengua. * Uso 

SEA_ML es un MAS DSML para el 

desarrollo de la Web Semántica 

habilitado en masa. *El SEA_ML 

*Lenguaje de propósito general 

(GPL). *La Web Semántica. Agentes 

de modelado, agente de 

conocimiento bases, ontologías 

plataforma, servicios web 

semánticos y las interacciones entre 

los agentes y SWS son posibles en 

Desarrollo Web 

Un sistema de tráfico utilizando 

agentes 

*El sistema disminuyen los niveles 

de contaminación del aire cuando el 

tiempo asignado

a un semáforo, cuando en verde, es 

el resultado de un proceso de 

negociación que intenta para 

disminuir el tiempo de espera de los 

*Uso de  motor síncrono.          *Se 

presenta la plataforma MadKit 

multiagente.                              

*Agentes: Coche, Semáforo, Traffic 

Manager,  Un agente de Observador 

Gas, Agente LightSet.

Sistema Add-on para el Turismo Social-

Net 

*Mantener el sistema actualizado y 

obtener información acerca

servicios que no son ofrecidos por 

los proveedores de servicios dentro 

del sistema de terceros.                                            

*Utiliza la extracción de la 

información y procesamiento del 

*STRS integra la tecnología Multi-

Agente y un sistema de 

recomendación basados   en

análisis de redes sociales. *STRS está 

formado por dos subsistemas que 

cooperan para proporcionar amplia y

recomendaciones turísticas precisas: 

Turismo 

COROS, una nueva arquitectura de 

software multi-agente para la 

cooperativa y robots de servicio 

autónomas.

*Objetivo hacer más fácil

el diseño y desarrollo de aplicaciones 

multi-robots.                * Presenta una 

arquitectura conceptual de alto nivel 

para multi-agente de la robótica 

sistemas que

representa un marco genérico para 

Metodología Multi Agente de Ingeniería de 

Sistemas (MASE) para diseñar 

comportamientos de cooperación de alto 

nivel entre los robots autónomos y 

heterogéneos.

*ROS actúa como un sistema de 

meta-operativo para robots.         *ar- 

software multi-robot quitectura y 

demostramos cómo se integra con 

ROS. *Componentes Server Agent.        

*El Operador Agente es

el principal componente del 
Aplicar los patrones de diseño a la 

desarrollo de sistemas multi-agentes 

que sirven a los dispositivos de bolsillo.

*Aplicar patrones de diseño

teorías en el desarrollo de 

aplicaciones de servicios móviles 

avanzados. *Implementación de la 

arquitectura de servicios basada en 

agentes evitará desarrolladores 

sabios de

*Dispositivos ligeros.                     *Un 

modelo de negociación o protoco.                                                        

*Los protocolos (Bluetooth o Wi-Fi) 

tienen como objetivo

facilitar la misión de los agentes 

dentro de los sistemas.                                    

*Entornos MAS Erent.
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Esperimental Utilizada

Uso de la tecnología de agentes 

móviles en el desarrollo de un sistema 

distribuido, llamado SAIPE.

*Hace la lectura de usuario de correo 

electrónico de diferentes cuentas y 

la búsqueda de documentos en 

Internet con un PDA.                *SAIPE 

accede correo electrónico cuentas de 

conseguir sólo algunos correos (el 

actualmente

metodología orientada Agente INGENIAS *Implementado usando JADELEAP 

software.                *Utiliza POP3 

búsqueda

cuentas de correo electrónico.                                         

*Tres tipos de agentes: Interfaz

agentes, agentes DocumentSearcher 

y Cartero
Objeto-orientado marco para la 

construcción de un sistema multi-

agente distribuida.

*Metodología para la introducción 

de la inteligencia en un sistema multi-

agente. *Un multi-agente sistema 

creado para el Concurso Agente 

Operador se presenta como un 

estudio de caso.

*Uso de algoritmos de toma de 

decisiones y la máquina

técnicas de aprendizaje. *Diagrama 

de Gol, Agente diagrama de clases, 

Organización

Diagrama, Ontología Diagrama, 

Diagrama de Escenario, Diagrama de 
 Acciones de comunicación de agentes 

de software en tiempo real (RTAgents).

*El marco RTMAS se basa en 

existente CORBA (CORBA) 

arquitectura mediante la adición de 

una capa de servicios de RTAgent.

*Verificación temporizado-Arc Petri 

Net.                                                    *e-

agentes se ha hecho  usando Lineal 

Temporal Lógica (LTL).

Enfoques y/o herramientas basados en 

agentes inteligentes

*Una revisión de la literatura para 

determinar el estado del arte en 

enfoques y/o herramientas que 

apliquen agentes inteligentes

para mejorar la Accesibilidad Web de 

los usuarios de sitios/ aplicaciones 

Web.                             *Una 

*Componente Técnico, incluye 

herramientas WYSIWYG (loque-

ve-es-lo-que-hay) específicamente 

diseñadas para producir contenido 

Web, herramientas del procesador 

de textos que transforman 

documentos a formatos Web y 

web 

Monitoreo incubadora neonatal 

distribuido

sistema (NIMS) dedicado para el 

control dinámico de los bebés 

prematuros.

*Sistema de monitoreo multi-agente 

en una forma de

monitorear las señales vitales de los 

bebés prematuros en una 

incubadora.

*Se utilizó una humedad

sensor, un sensor de la temperatura 

del cuerpo y un sensor de frecuencia 

cardíaca

conectado a un dispositivo 

concentrador de datos.                     * 

Sensores: Ritmo cardíaco, Sensor de 
Un sistema de agentes múltiples 

potente y flexible, llamado agencia 

social científica.

*Una agencia social científica es una 

cooperativa

sistema de agentes múltiples que es 

capaz tanto para apoyar creativa 

gente, como científicos.                              

*Proyecto del Genoma Humano 

(PGH),  el objetivo de la proyecto es 

*Red informática distribuida,         *La 

computación distribuida

y su coordinación representan, por 

tanto, una primitiva

instancia de un organismo auxiliar.                                                        

*El P2P (Peer-to-

Peer) aplicaciones (desarrollado por 

agencia Social

Uso de multiagente prototipo

sistemas para ayudar a coordinar las 

actividades de sus usuarios.

*Los sistemas multiagente, 

distribuido entre los participantes en 

la gestión de emergencias 

operaciones, pueden trabajar en 

segundo plano para mejorar el grupo 

el rendimiento mediante la 

automatización del proceso de 
Sistema ATLAS (Adaptive satélites 

Planificación

para la observación de la Tierra 

dinámica).

*Se propone resolver este difícil y 

altamente problema dinámico 

utilizando sistemas multi-agente de 

adaptación, teniendo

ventaja de sus mecanismos de auto-

adaptación y auto-organización.                                      

*El sistema permite alcanzar 

*Se basa en  AMAS4Opt (Adaptive 

Multi- Sistema de Agente para la 

optimización), un modelo de agente 

genérico que establece los patrones 

de diseño para resolver problemas 

de optimización el uso de sistemas 

multi-agente auto-adaptativa de 
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Proceso de integración entre la 

Gaia Metodología y UML; en el sistema 

multiagente.

*El objetivo contribuir a la adopción 

de la nueva tecnología agente 

mediante la descripción de cómo 

integrar Gaia, una metodología

para el desarrollo de MAS que está 

ganando aceptación dentro de la 

comunidad de agentes, con el 

*Uso de las dos primeras capas de la 

AIP, a fin de tener una visión más 

profunda de la interacción entre los 

agentes, así como sus protocolos de 

comunicación.                                            

* Modelo de servicio (desde la fase 

de diseño arquitectónico y detallada 

Técnicas útiles como la ECD y  el 

modelo Aalaadin

 Un modelo de comunicación que 

explota el algoritmo que acuden como 

un movimiento de coordinación.

*El alcance hace hincapié en las 

relaciones de interacción

entre los componentes individuales 

en el sistema de multi-agentes que 

resulta

en comportamiento emergente 

económico y social.

*Sensor de agente.                            

*Los pesos de interacción se lleva 

acabo mediante la ejecución del 

Modelo de Comunicación Local (LC-

Model).                                                   

*La comunicación global se lleva a 

cabo a través pizarra-como 

Robot Móviles

Estado de arte de la técnica en 

entornos en los sistemas multiagente

*Refexionar sobre los modelos y las 

responsabilidades de

el medio ambiente, ingeniería medio 

ambiente, y aplicaciones.

*Ingeniería de medio ambiente y 

aplicaciones.

Una arquitectura CeL para cursos, los 

alumnos y las clases virtuales donde 

las actividades de los agentes 

inteligentes se basan en la búsqueda, 

filtrado y datos

la minería para la asistencia a los 

cursos de aprendizaje de la red.

*La arquitectura del sistema se basa 

en estudiante, de dominio y modelo 

pedagógico, mientras que el modelo 

de educación agrega el 

funcionalidades para profesores.                                     

*Nube de e-Learning (CEL) es un 

modelo actualizado de

Utiliza la FIPA de serie con su categoría de 

comunicación del agente. La plataforma 

JADE.

*La arquitectura se conceptualiza en 

tres módulos:

1. Módulo  usuario

2. Módulo del Curso y

3. Módulo de Control Inteligente

Monitoreo de salud estructural, 

sistema hecho por la NASA en el North 

Carolina A & T State University

*El sistema combina un sistema 

multiagente como el "cerebro" y una

sistema de flujo de trabajo como la 

"fuerza física". Agentes aquí 

normalmente sirven como

proxies para las técnicas con la 

comunicación intensiva y

*El Protocolo Net Contrato (CNP) es 

un reparto de tareas

protocolo para una colección de 

agentes de software que forman el 

'Red contrato.                                  *El 

CNP está diseñado para permitir a 

los agentes para romper tareas (o 

Salud Estructural 

Arquitectura de Internet con energía 

integrada.

*La Internet energía puede funcionar 

como un sistema de reserva rodante.             

*Propone un estudio distribuida 

coordinada

controlador combinado con un 

consenso basado multi-agente- 

algoritmo que se aplica a los 

*LA ARQUITECTURA DE LA 

DISTRIBUIDA COORDINAD: -1) 

Internet Energía confirma los modos 

de operación.          -DG Agente 

(DGA): Se compone de dos sub-

agente de llamada

Primaria-DGA (PDGA) y el Secundario-
Estudio sobre los sistemas

multiagente y los sistemas holónicos.

*Objetivo realizar un estudio del 

estado del arte de la aplicación de la 

tecnología de agentes en el área de 

las empresas de fabricación. 

*Analizar los requerimientos de una 

empresa de

fabricación actual,  requerimientos 

ZEUS es una herramienta desarollada por 

British Telecom para la construcción de 

sistemas

multiagente distribuidos (Nwana et al 

1998). ADE de (Agent Development 

Environment) utiliza su entorno de 

desarrollo de software de fabricación 

*Muchos de los trabajos estan 

basados en lenguajes de 

programación de tradicionales, como 

C++, Java, Lisp, SmallTalk, Prolog,

para desarrollar sistemas de 

fabricación basadas en agentes.                                                   

*ABS (Agent Building Shell) está 

Cadena de suministro 

*Método y los resultados de una 

encuesta con miras a una completa y 

actualizada visión general de 

desplegado.                    *El estudio 

analiza cómo

implementaciones de sistemas de 

software que emplean la tecnología 

*Uso de  la preparación NASA 

Tecnología Niveles (TRL), que son un 

estándar ampliamente aceptado.                                                  

*Una convocatoria abierta para la 

presentación de candidaturas de 

desplegado MAS & T utilizando una 

red basada en línea.                                                      

Tecnologias TICS
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*Estudia la aparición de las normas 

sociales a través del aprendizaje de las 

interacciones locales repetidas en 

sistemas de agentes múltiples 

conectados en red.

*Propone estudio al impacto de los 

comportamientos colectivos de 

agentes locales en la aparición de las 

normas sociales en una serie de 

situaciones diferentes.                            

*El marco propuesto se basa en 

agentes ' aprendizaje colectivo de la 

*Se centra en tres tipos de tipologías: 

Redes de cuadrícula, las redes de 

mundo pequeño, redes libres de 

escala. Redes 

Desarrolla un Medio de Gestión de 

Servicios (MGS) basado en agentes que 

formaría parte de una plataforma 

computacional para ejecutar Sistemas 

Multiagentes.

*Se diseña e implementa un Medio 

de Gestión de servicios (middleware) 

que permite la comunicación entre

recursos, aplicaciones, y agentes.                                                          

*El MGS permite la migración, la 

localización, la

activación/desactivación de agentes, 

Utiliza JADE[4] (Java Agent Development 

Enviroment), Se implementa un modelo de 

comunicación basado en el lenguaje ACL; 

que utiliza ontologías y pase de mensajes 

para establecer conversaciones entre 

agentes. Además, es posible utilizar CORBA 

y protocolos para la Internet como el SMTP 

*Plataforma SCDIA (Sistema de 

Control Distribuido basada en 

agentes).                                             

*Los componentes  SCDIA son piezas 

de software reutilizables, disponibles 

para diferentes lenguajes y 

aplicaciones a través de una interfaz 

Presenta un refuerzo basado en 

modelos método basado en una 

estructura de árbol de aprendizaje 

para lograr eficiente

modelado y un menor consumo de 

memoria. 

*Algoritmo propuesto adaptado una 

arquitectura Dyna-Q para sistemas 

multiagente por medio de una 

estructura de árbol para el 

modelado.                                                    

*Una arquitectura Dyna coordina un 

algoritmo de aprendizaje de Q- para 

*Una arquitectura de Dyna es un 

método basado en el modelo que es 

extendido desde la arquitectura RL 

incluyendo el aprendizaje de 

políticas y un modelo de mundo 

interno.                                         *La 

arquitectura Dyna-Q pero utiliza una 

1.  El RL directa 1. Es, donde se implementa el 

modelo de aprendizaje para 

registrar las experiencias.
Programación 

Enfoque para describir una extensión 

multiagente del principio Generar-Y-

Test distributivamente la búsqueda de 

un plan coordinado multiagente.

*Enfoque algorítmico a multiagente 

planificación para problemas 

descritos

en MA-TIRAS basado en el principio 

de la clásica

protocolos de negociación agente 

múltiples como Contract Net con un 

*Un MA-TIRAS planificación 

problema P se define como un P 

cuádruple = HP; A; I; Gi, donde P es 

un conjunto de proposiciones o 

hechos, A es un conjunto de agentes, 

que es un estado inicial y G es un 

conjunto de objetivos.                          
Sistema de agentes múltiples potente 

y flexible, llamado agencia social 

científica.

*Creatividad a los científicos en su 

trabajo y que representan los 

modelos ideados como resultado de 

su actividad. Basamos la discusión en 

dos de práctica ejemplos relevantes: 

el Proyecto del Genoma Humano y el 

Proyecto Salvavidas.                                            

La metodología de la agencia dinámico, 

dividimos la adaptación de un ordenador (o 

un robot) para ser integrado en un sistema 

multiagente, obtenido dejando

op semiagent para acoger la MIA, desde la 

construcción de

el mecanismo de cooperación entre los 

*Máquinas de información 

(Secuenciadores automáticos de 

ADN).                                                     

*Las redes de ordenadores utilizados 

actualmente

con los protocolos de comunicación 

compatibles puede ser considerado 

1. Secuenciadores automáticos 

de ADN
1.Capaz de aislar y leer 1es 

capaz de procesar

10 millones de bases por día  

(los bloques de construcción de 

nuestro ADN) por día

asistente agencia (ciencias 

sociales)

*Propone un método de 

desplazamiento relativo marco y 

describe un de trabajo de múltiples 

aplicación robot agente que se 

puede utilizar para el seguimiento,  

erramientas o las operaciones de 

manipulación con el uso de la visión 

Sistema de robot se compone de dos 

brazos de robot Fanuc, uno de los 

cuales lleva una visión estéreo 

sistema de la cámara y el otro que se 

guía en relación al objeto de interés. 

Este último robot tiene un marcador 

que se utiliza para navegación entre 
Presenta un enfoque basado en un 

Sistema Multi-Agente para la cuestión 

de los el seguimiento de los cursos de 

educación a distancia.

*Ayudar a la cuestión de los cursos 

de seguimiento y generación de 

informes

nivel de gestión, así como el envío de 

notificaciones automáticas 

percibidas por los agentes 

inteligente en situaciones que 

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), 

Implementación y prueba de SMA, somos 

utilizando el marco JADE (Java Agent 

Development Framework) y el lenguaje 

Programación JAVA

Para ejecutar el Entorno Virtual de 

Aprendizaje (EVA) se utilizó Software 

WAMPServer, que es una plataforma 

de desarrollo web para Windows 

para aplicaciones web dinámicas 

utilizando el servidor Apache 2, PHP 

lenguaje de scripting y

Entornos virtuales -Pedagógia
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Anexo “F” 

Línea de Tiempo de la Evolución,  Metodologías y Tecnologías 

aplicadas a los Sistemas Multiagentes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Línea de tiempo los SMALínea de tiempo los SMALínea de tiempo los SMALínea de tiempo los SMA

1970 1980 1990 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2004 2009 2012

1975-1980

Los primeros

trabajos en el

área de la

Inteligencia

Artificial (IA)

Sistemas expertos

basados en reglas de

producción

IA Distribuida (80s):

Arquitectura de pizarra,

red de contratos

(negociación),

organización y sociedades

científicas.

Aparecen sistemas

multiagente con control

descentralizado

y con módulos reusables

Consolidación (90s):

Congresos y publicaciones

científicas,

prototipos de interés

industrial, agentes móviles,

programación

orientada a agentes, …

(Cockburn y Jennings )

Los agentes de un

sistema multiagente se

conciben como

independientes de un

problema en concreto y

se dota al sistema de

protocolos de

comunicacion

suficientemente

genericos Un ejemplo

es ARCHON

Sugen los Agentes Inteligentes

Aprendizaje (minería de 

datos) Deep Blue fue 

una supercomputadora 

desarrollada por el 

fabricante 

estadounidense IBM 

para jugar al ajedrez. 

. 

El primer lugar oficial es

Robo-Copa del partido de

fútbol de mesa con los

partidos de 40 equipos

de robots que

interactúan y más de

5000 espectadores

Las mascotas robot

interactivas ( "juguetes

inteligentes") presentó el

AIBO, un perro robot

mascota que entiende

100 comandos de voz, su

visión del mundo es a

través de un ordenador,

aprende y madura.

1999-2000

El Roomba se lanzó al

mercado en 2002. En

2004 comenzó a venderse

la segunda generación de

modelos, en 2007 la

tercera y en 2010 la

quinta.Para el año 2006,

dos millones se habían

vendido.

Nuevos avances de la

Inteligencia artificial:

Mejoramiento y nueva

evolución de las redes

neuronales e Inteligencia

Artificial -

El Robót de la Toyota

: Su nombre es

Robina, y trabaja en

una de las plantas de

la Toyota en Japón

como parte de la

atención al cliente.

Las redes de neuronas

artificiales son un

paradigma de aprendizaje y

procesamiento automático

inspirado en la forma en

que funciona el sistema

nervioso de los animales.



Fue una de las primeras en
considerar diferentes aspectos 

(agentes, entorno,
interacciones y organización) en el 

desarrollo de
SMA.

 El método está basado en técnicas
orientadas a objetos. Esta aproximación, 

aunque
poco detallada sobre todo en su fase de 

diseño,
introduce elementos clave a detectar y 

modelar en
el proceso de desarrollo de un sistema

multiagente: organización, agente e 
interacciones.

Partiendo de esta aproximación, 
propuestas más

recientes tienen también en cuenta 

BDI (creencias, deseos e 
intenciones),  formulado por 

Bratman 
formalizado por Kinny, Georgeff, 
Rao, Esta aproximación trata de
explorar cómo las técnicas de 

modelado OO se
pueden extender para aplicarse a 

sistemas de
agente basados en la arquitectura 

BDI 

Metodología  MAS-

CommonKADS

(Iglesias et al. 98b)

MAS-CommonKADS que, debido 
a su

origen (CommonKADS [Tansley et 
al. 93]), se trata

de una metodología orientada al 
desarrollo

utilizando experiencia en sistemas 
expertos  [Iglesias98]

Modelado DESIRE [Brazier97].

Método de Burmeister (Burmeister96) 

Modelado y diseño de sistemas 

multiagente en

BDI (Kinny96) 

Metodología AAII [Kinny, 

Georgeff y Rao 96]

1996

1995

Metodologia la

ingeniería de vocales (vowel 

engineering) (Demazeau 95)

1997

1998

 La principal contribución de
DESIRE es que constituye un entorno lo
suficientemente expresivo para permitir a 

los
diseñadores de sistemas multiagente 

centrarse en
el diseño conceptual y la especificación de 

su
sistema. El entorno de modelización de 

alto nivel
de DESIRE permite automáticamente 

generar
prototipos de aplicaciones directamente 

desde la
especificación. 

LÍNEA DE TIEMPO DE LAS METODOLOGIAS Y METODOS  ORIENTADAS A AGENTES 

Basado en análisis de roles:                                                                               
1. Identificar roles del dominio de 

aplicación
2.Para cada role, identificar las 
responsabilidades asociadas y

servicios que proporciona.
3. Para cada servicio,identificar las 

interacciones asociadas.
4. Refinar la jerarquía de agentes 
Punto de vista interno (basado en 

BDI)



AUML [Odell00a] [Odell00b].

De gran influencia, que estudia
la definición de vistas en una 

metodología y trata de
integrarse en un ciclo de vida de 

software tipo
cascada, se centra en la idea de 

que la
construcción de sistemas basados 

en agente es un
proceso de diseño organizacional

Metodologia GAIA

[Wooldridge al. (98) 

Está constituido por un conjunto
de vistas diferentes del sistema a 

construir donde
el desarrollo que se sigue consiste 

en una visión
iterativa del mismo. En él se 

combinan procesos
de reingeniería junto con un 

método en cascada
mejorado que permite realizar 

refinamientos

1.Creación de la ontología (Zeus 
Ontology Editor)

2.Creación de agente (Zeus Agent 
Editor)

3. Configuración de agentes de 
utilidad (Code Generation

Editor)
4. Configuración de agentes de 

tarea
5.Implementación de agentes

1999

1998

Metodo: MASSIVE. El método 

de desarrollo de sistemas

multiagente MASSIVE (Multi-

Agent SystemS

Iterative View Engineering) 

Metodología Zeus [Nwana et al. 

99]

MESSAGE (Methodology for 

Engineering

Systems of Software Agents) 

 Es una metodología desarrollada en el
Air Force Institute of Technology. 

Dicha
metodología trata de cubrir todas la 

etapas en el
proceso de construcción de un sistema

multiagente, partiendo de la 
especificación del

mismo hasta su implementación. 
Dispone de un

 Este trabajo,
desarrollado fundamentalmente 

por Parunak y
Odell, no es en sí una 

metodología o un método
sino que se centra más en intentar 

adaptar
herramientas de desarrollo ya 

existentes y que
están teniendo éxito para 
aplicaciones industriales

reales, como es el caso de UML

Ésta es una metodología
orientada a agentes la cual 

incorpora técnicas de
ingeniería del software cubriendo 

el análisis y
diseño de sistemas multiagente

Metodologia :MaSE (Multiagent 

System Engineering)

[Wood00]

2000

LÍNEA DE TIEMPO DE LAS METODOLOGIAS Y METODOS  ORIENTADAS A AGENTES 



Metodología Tropos (Castro02)

 Se presenta una
metodología de desarrollo de software 

basado en
agentes mediante extensiones de UML y

empleando un entorno de modelado 
denominado

i* [Yu96]. 

ROADMAP [Juan, Pearce y Sterling, 2002]

Extension de GAIA , en el análisis 
añade:

• Captura de requisitos utilizando casos 
de uso

• Modelo de entorno
• Modelo de conocimiento, derivado de 

los dos anteriores.                           
Especificación de interacciones 

utilizando AUML

La metodología SODA (Societies in Open 

and Distributed Agent Spaces) [Omicini, 

2001] 

Define a los agentes en términos de sus 
comportamientos observables requeridos y de 
sus roles en el sistema, por lo que se necesita 
emplear una metodología orientada al agente 

para el diseño de los aspectos internos del 
mismo, aunque no restringe ni delimita la 

metodología a adoptar.

2001

Metodología OPERA.  [Dignum, 2003] 

Realiza el diseño de sociedades de agentes desde 

una perspectiva organizativa. Concibe la sociedad 

de agentes en tres niveles: modelo 

organizacional, modelo social y modelo de 

interacción.

También conocida históricamente 
como modelo Aalaadin [Ferber y 
Gutknetch, 1998], se basa en los 

conceptos de agente (entidad activa y 
comunicativa que juega roles dentro 

de grupos, sobre la que no se 
determina ninguna restricción en su 
arquitectura ni en sus capacidades 

mentales)

Metodología AGENT-GROUP-ROLE 

[Ferber et al., 2003]

2002

Extiende la metodología Gaia [Wooldridge et 
al., 2000] para el análisis y diseño de 

sistemas abiertos complejos. Al igual que 
Gaia, consta de dos fases: análisis y diseño.

Metodología Roadmap [Juan et al., 2002]

Creada a partir del trabajo de
MESSAGE [Caire et al. 02] en la que 

el autor de
este trabajo participó activamente. Se 

Considerada como una de las más 
completas.

Metodología INGENIAS [Gomez et 

al.

02][Gomez 02], 

LÍNEA DE TIEMPO DE LAS METODOLOGIAS Y METODOS  ORIENTADAS A AGENTES 

2003



Extiende UML con conceptos de agentes, a 

través de un lenguaje visual semi-formal. En 

concreto, permite la definición de un sistema 

multiagente que se utilizaría en un 

determinado entorno de ejecución y estaría 

formado por varias entidades, que engloban 

tanto agentes como recursos, entornos y 

unidades organizativas.

2007

Esta metodología de sistema multiagente se 

centra principalmente en el diseño de sistemas 

holónicos de fabricación. Para ello extiende 

INGENIAS con el concepto de Agente Abstracto, 

el cual agrega una perspectiva estructural al 

concepto de agente, ya que un Agente 

Abstracto puede ser un agente; o puede ser un 

SMA que a su vez está compuesto de Agentes 

Abstractos

Denominado MOISE+ [Hubner et al., 2002] en 

versiones anteriores) permite definir la 

organización de un sistema multiagente y sus 

normas a partir de cuatro especificaciones: 

estructural, funcional, contextual y normativa.

Modelado MOISE  [Gateau et al., 2005]

2005

Lenguaje de modelado AML [Cervenka y 

Trencansky, 2007] 

Metodologia Gaia II [Zambonelli, Jennings y 

Wooldridge, 2003]

En el análisis añade:

• Modelo del entorno: representación 

computacional abstracta del

entorno del SMA, como una lista de recursos 

abstractos.

• Reglas organizacionales: restricciones para 

las actividades de los

roles,

LÍNEA DE TIEMPO DE LAS METODOLOGIAS Y METODOS  ORIENTADAS A AGENTES 

2003

Metodología ANEMONA.  [Giret, 2005].



ÁMBITOS DE APLICACIÓN DE TECNOLOGÍAS APLICADAS A LOS 

SISTEMAS MULTIAGENTES 

 

 

Los criterios para la clasificación de las distintas aplicaciones de los sistemas 

multiagente son variados y dependen de los autores. 

 
 

Año  Autor  Definición 

1998 Jennings et  
Atienden al ámbito del sector industrial o 
profesional en el que se aplica. 

1999 Ferber 

Los divide según las líneas de investigación 
en las que se enmarcan (tales como en 
robótica, simulación de sistemas sociales, 
sistemas de gestión, comercio electrónico, 
medicina, etc.) 

1999 Oliveira et  

Se distinguen en función de la naturaleza 
software o hardware del agente, refiriéndose 
a la relación entre el agente y su entorno con 
el mundo real.  

1999  Parunak  

En general, los dominios de aplicación de los 
sistemas multiagente se caracterizan por un 
conjunto de rasgos típicos, tales como 
distribución, complejidad, capacidad de 
interacción flexible, dinamismo e  
inconcreción inicial del problema a resolver. 

 
 

Los SMA se componen de un conjunto de entidades solucionadoras de 

problemas, autónomas, cooperantes y capaces de interactuar entre sí para la 

resolución de un determinado problema. Esta es la causa en la que se han 

introducido en el ámbito de la Ingeniería de Organización, constituyéndose 

como una herramienta para el estudio, análisis y resolución de los problemas 

propios de la Gestión de la Producción, la Cadena de Suministro y el Transporte. 

En esta situación se produce la adopción de los sistemas multiagente en varios 

entornos industriales. 

 



Ámbito de la Ingeniería de Organización 

Ámbito  Año  Autor  Definición  

Gestión 
de la 

Producción 

1988 
 

Larrañeta et al.  
Planificación, programación y control 
del flujo de materiales que circula a 
través del sistema productivo. 

2007 McKay y Black 

Estos pueden considerarse como 
sistemas de apoyo a la toma de 
decisones (Decision Support System, 
DSS),  se encarga de analizar qué 
decisiones son eficaces en pos de 
cumplir con los objetivos de la empresa, 
así como de determinar los criterios de 
valoración para identificar la eficiencia 
del sistema. 

La gestión 
de la 

Cadena de 
Suministro 

(Supply 
Chain, 

SC) 

2001  Muckstadt et  

La define como el conjunto de 
empresas que actúan para diseñar, 
desarrollar la ingeniería, comercializar, 
fabricar y distribuir los productos y/o 
servicios a los consumidores finales. 

2006 Moyaux et  

La aparición del concepto de cadena de 
suministro también exigió el uso de 
técnicas de análisis y estudio 
distribuido, que se alejaran de los 
tradicionales enfoques centralizados,. 
Los  sistemas multiagente han sido 
aplicados a ella.  

1998 Strader et   

los MAS constituyeron una nueva 
tecnología capaz de aunar, mejorar y 
reemplazar a las técnicas 
anteriormente aplicadas para la gestión 
de la gran cantidad de información, los 
numerosos procesos y fenómenos que 
se dan en la cadena de suministro, 
destacándose en esta tarea la 
capacidad de interacción social de los 
agentes y su flexibilidad. 

Sistemas de 
Transporte  

Se han empleado para ayudar a los gestores de red ante muy 
distintas situaciones. 

 

 

 

 

 

 



APLICACIONES DE TECNOLOGIAS EN SMA EN LA INGENIERIA DE LA 
ORGANIZACIÓN   

Gestión a la Producción 
Año  Autor  Aplicación  Especificación 

2003 
 
 

Tchikou y Gouardres 
 
 

Herramienta 
de control 

 

Esta aplicación destaca una importante 
ventaja ofrecida por los sistemas 
multiagente: evitan la codificación 
exhaustiva de comportamientos y 
relaciones del sistema 

2006 
 
 
 
 

Lima et al 
 
 
 
 

Herramienta 
de perspectiva 

global 
 
 

 Las características básicas de este son 
distribución, autonomía y 
reconfigurabilidad, por lo que resulta 
claramente adecuado para entornos 
dinámicos, está construido con un sistema 
multiagente compuesto de tres tipos de 
agentes básicos: 
cliente, gestor de órdenes y recurso de 
producción. 

2007 
 
 

Mahesh et al 
 
 

Herramienta 
de 

planificación 
 

Propone un marco genérico para un 
sistema multiagente capaz de abarcar 
desde el diseño de un producto, evaluación 
de la fabricación, planificación, 
programación hasta la monitorización de su 
desarrollo. 

 
 

La Tabla presenta el grado de aplicación de los Sistemas Multiagente con respecto a 
distintos dominios de la Planificación y Control de la Producción, se destacan las 
aplicaciones en programación y monitorización. 

 
 

Dominio aplicación  Papel de agentes 

Presupuesto de 
pedidos 

Gestores de coste 

Diseño Agentes de diseño y rasgo 

Ingeniería 
Agentes de diseño de proceso y 

fabricación 

Previsión de la 
demanda 

Agentes de ventas y marketing 

Gestión de órdenes Agentes de órdenes 

Plan maestro de 
producción 

Agentes planificadores de 
producción 

Planificación 
necesidades recursos 

Agentes planificadores de 
producción 

Programación Programadores y dispatcher 

Compras 
Agentes de órdenes, compradores, 

proveedores 



Monitorización Controladores, monitores 

Distribución 
Agentes de almacenamiento y 

gestión almacenes 

 
 

Primeras aproximaciones de los Sistemas Multiagente a la Cadena de Suministro.  

Año  Autor  Aplicación  Especificación 

1993 Fox et al  

ISCM 
(Integrated 

Supply Chain 
Management) 

Una de las primeras aplicaciones de SMA al 
desarrollo de una cadena de suministro es el 
modelo ISCM (Integrated Supply Chain 
Management), el cual 
es considerado como uno de los pioneros en 
este ámbito. En su proyecto ISCM sentaron 
las bases sobre la filosofía, requisitos y 
condiciones que debían tenerse en cuenta 
para la adecuada constitución y 
funcionamiento de 
un SMA aplicado a SC  (Supply Chain, SC).  
 

1999 Sadeh et al  

 MASCOT 
(Multi-Agent 
Supply Chain 
cOordination 

Tool) 

Es una arquitectura reconfigurable y 
multinivel para la planificación y programación 
de una SC coordinada con el objetivo de 
soportar las funcionalidades necesarias en un 
entorno de mercado como el actual, 
altamente dinámica y competitiva. 
 

2000 Fox et al  
 Proyecto 

TOVE 

 
Sienta las bases para comprender, a un 
mayor nivel de abstracción y con carácter 
más general, las más recientes aplicaciones 
de SMA a la cadena de suministro. 
 
 

Ejemplos de aplicaciones más recientes de Sistemas Multiagente a la Cadena de 
Suministro.  

Año Autor Aplicación Especificación 

2004 Guo et al 
 

Enriquecimiento 
de un DSS  

Una arquitectura MAS y diversos métodos 
para la toma de decisiones inteligente en 
procesos logísticos. El aspecto novedoso de 
esta aproximación reside en que su 
funcionalidad no sólo se apoya en la 
información histórica, sino también en 
información relativa al contexto. La 
combinación de estas dos fuentes de 
conocimiento, historia y el denominado 
razonamiento situado, guarda relación con el 
concepto de «meta aprendizaje» en los 
MAS. 



2005 
Carvalho y 
Custódio  

Herramienta de 
optimización 

(MAS completo 
basado en 

pizarras para 
SC genérica)  

Modelan e implementan un MAS que supone 
una alternativa clara a las técnicas de 
optimización clásicas empleadas en la SC. 
Entre las funcionalidades de este sistema se 
encuentran el empleo de heurísticas para la 
toma de decisiones, disponibilidad de 
múltiples estrategias y tácticas 
elegibles según las situaciones, así como 
distintos criterios, funciones de evaluación y 
comportamientos dinámicos. 

2007 Kozlak et al 

Herramienta de 
simulación para 

afrontar 
situaciones 

críticas 

Presenta un MAS que puede utilizarse como 
herramienta de simulación y estudio de la SC 
para determinar la configuración óptima de la 
misma o la previsión, descubrimiento y toma 
de medidas de atajo ante situaciones 
críticas, entre otras tareas.  

 
 

Sistemas de Transporte 

Año Autor Aplicación Especificación 

1999 
Cuena y 
Ossowski 

Gestión del 
tráfico rodado 

 Esta aplicación consiste en asignar un 
agente por cada una de las zonas 
problemáticas consideradas. 

2005 Tomás y García 
Gestión de 
incidentes 

meteorológicos 

En este caso se propone un MAS 
prácticamente capaz de determinar qué 
acciones hacer, cuándo y quiénes están 
involucrados para la gestión de incidentes 
de tráfico 

2001 Böcker et al 

Programaciones 
para 

acoplamiento 
de trenes 

Proponen el empleo de MAS para la 
generación de programaciones (horarios) 
para 
un sistema de acoplamiento de trenes y 
compartición de vías. 

2004 Zhou et al 

Horarios para 
operaciones de 
mantenimiento 
de autobuses 

El sistema multiagente se usa para generar 
una programación de los trabajos de 
mantenimiento en una flota 
de autobuses. La optimización de la 
programación es alcanzada gracias a la 
actividad individual de cada agente y la 
cooperación entre todos ellos. 

2007 Van Dam et al 

Diseño de la 
red: localización 

hub para 
transporte 
intermodal 

Proponen el desarrollo de un modelo 
basado en agentes para evaluar la 
localización de un hub para transporte 
intermodal de mercancías relativo a 
carretera ferrocarril. 

 
 
 

En los últimos años, la tecnología de sistemas multiagente se ha estado aplicando en la 



integración de empresas de fabricación. 

Los requerimientos de un sistema de fabricación actual, requieren destrezas de 

fabricación descentralizada cuyos diseño, implementación, reconfiguración y viabilidad 

de fabricación permite la integración de los estados de producción en una red 

colaborativa dinámica. Tales destrezas pueden ser conseguidas por medio de 

aproximaciones basadas en agentes (Wooldridge and Jennings 1995) utilizando 

tecnología de compartición de conocimiento (Patil et al 1992). 

 

A continuación se detalla una aproximación de aplicaciones basadas en agente para 

modelar empresas de fabricación. 

 
 

 
Aplicaciones de la tecnología de agentes/sistemas multiagente a los sistemas de 

fabricación. 
 

Año  Autor  Aplicación  Especificación  

1991 
Pan and 

Tenenbaum  

  Propusieron una arquitectura de agente 
software inteligente para integrar personas y 
sistemas informáticos en grandes empresas 
de fabricación geográficamente dispersas. 
Esta arquitectura esta basada en la visión de 
un gran número (10.000) asistentes 
informáticos, conocidos como Agentes 
Inteligentes. 

1992 Butler and Ohtsubo 

ADDYMS 
(Architecture 
for Distributed 

Dynamic 
Manufacturing 
Scheduling)  

 
 

Es una arquitectura para scheduling 
dinámico en un entorno de fabricación. 

1992 Roboam y Fox  

Enterprise 
Management 

Network 
(EMN) 

 
Para soportar la integración de actividades 
de la empresa de fabricación a través del 
ciclo de vida de producción.  

1993 Park et  al AIMS 

Fue desarrollado para proporcionar a los US 
una base industrial integrada capaz de 
responder rápidamente, con soluciones 
altamente 
customized, para requerimientos de cliente 
de cualquier magnitud, volviendo a colocar a 
los US como líder mundial en fabricación. 



1993 McGuire  SHARE 

 
Más que intentar modelar el proceso se 
diseñó proporciona una infraestructura 
completa para prever colaboración por 
medio de máquina, basada en el 
conocimiento entre herramientas de 
ingeniería dispares. 

1993 Toye et al En SHARE  

 
Se trataba sobre el desarrollo de entornos 
abiertos, heterogéneos, basados en redes 
para ingeniería concurrente. Utiliza un 
amplio rango de tecnologías de intercambio 
de información para ayudar en la 
colaboración de ingenieros 
y diseñadores en dominios mecánicos. 

1993 Cutkosky et al PACT  

 Fue un hito de demostración tanto de los 
esfuerzos en la investigación colaborativa 
como en la tecnología basada en agentes. 

1994  (Park et al  FIRST-LINK 

Es un sistema de agentes semiautónomos 
de ayuda a especialistas en un aspecto del 
problema de diseño. 

1994 Petrie et al  NEXT-LINK  

Es una continuación del proyecto FIRST-
LINK para comprobar la coordinación de 
agentes. 

1995  Brown et  al SiFA 

Desarrollado en el Worcester Polytechnic, se 
centra en resultados de patrones de 
interacción, comunicación, y resolución de 
conflictos.  

1995 Saad et al  

  Proponen una aproximación de Reserva de 
la Producción utilizando un mecanismo de 
licitación basado en el protocolo de 
ContractNet para generar el plan y schedule 
de producción. 

1996 Goldmann   Process-Link  

Continuación de NEXT-LINK, proporciona 
integración, coordinación y gestión de 
proyecto de servicios y herramientas CAD 
distribuidas que interactúan en un gran 
proyecto.  

1996 Cutkosky et al MADEFAST  

Es un proyecto financiado por DARPA DSO 
de demostración de tecnología desarrollado 
en el marco del ARPA MADE 
(Manufacturing Automation and Design 
Engineering). MADE es un programa 
DARPA DSO de larga duración para el 
desarrollo de herramientas y tecnologías que 
proporcionen soporte cognitivo al diseñador 
y permitir un orden de magnitud creciente en 
las alternativas exploradas en la mitad de 
tiempo que se tarda en explorar una única 
alternativa en la actualidad. 



1996 Maturana et al  

  Describen una aproximación planificación-y-
schduling integrada que combina subtareas 
un clastering virtual de agentes con un 
protocolo de ContractNet modificado. 

1997 Shen and Barthès.  DIDE 

Propone la utilización de agents cognitivos 
autónomos para el desarrollo de entornos 
de 
diseño inteligentes  

1997 Parunak et al  AARIA  

AARIA utiliza una mezcla de técnicas de 
scheduling heurísticas: scheduling 
forward/backward, scheduling de 
simulación, y scheduling inteligente. El 
scheduling es 
realizado por trabajo, por recurso, y por 
operación, tomándose decisiones de 
scheduling 
con objeto de minimizar costes en tiempos y 
cantidades de producción.  

1997 Parunak et al 

RAPPID 
(Responsible 

Agents for 
Product-
Process 

Integrated 
Design)  del 

Industrial 
Technology 

Institute 

 
Tiene como propósito desarrollar 
herramientas y método software basadas en 
agentes para utilizar dinámicas de mercado 
entre miembros de un equipo de diseño 
distribuido para coordinar el diseño basado 
en conjunto de un producto fabricado 
discreto. 

1998  Shen et  al MetaMorph 

Utiliza una arquitectura mediador-central 
basada en agente híbrida para integrar 
socios, suministradores y clientes 
dinámicamente 
con la empresa principal a traves de sus 
respectivos mediadores dentro de una red 
de 
cadena de suministro vía Internet y Intranets. 
Los agentes pueden ser utilizados para  
representar recursos (máquinas, 
herramientas, etc.) y piezas de fabricación, 
para 
encapsular los sistemas software existentes, 
para actuar como coordinadores de 
sistema/subsistema (mediadores), ejecutar 
una o más funciones de la cadena de 
suministro.  

 
 
 
 
 
 
 



 
Áreas de Aplicación de la Tecnología de Agentes 
 
Constan un montón de dominios en los que se están aplicando con éxito los principios 

de la tecnología de agentes y sistemas multiagente, en la tabla siguiente se puede 

destacar algunas áreas.  

 
 
 

Área 
Aplicación - Grupo de 

Investigación  
Descripción 

Agentes de 
escritorio  

MAXIMS  (Maes 1994). 

Aplicación de correo electrónico para mejorar su 

utilización por los usuarios y también es un área 

donde se han introducido agentes inteligentes para 

automáticamente organizar el correo electrónico, 

mediante reglas inferidas del comportamiento y 

patrones del usuario 

Windows  

Desarrolla las aplicaciones “System Agent”, para sus 

diferentes versiones de sistema operativo, que son 

aplicaciones en background que lanzan tareas al 

sistema operativo delegadas por el usuario. 

Wizards 
Proporcionan ayuda orientada a ciertas tareas 

utilizando la metáfora del diálogo. 

Otros  
Lotus SmartAssistant, MacOS Expert, el Clip de 

Word, etc 

Agentes de 
búsqueda de 

eventos e 
información 

WARREN (Sycara 

1996) 

Es un sistema multiagente que permite gestionar 

inversiones financieras a través del seguimiento del 

mercado de valores, noticias financieras, informes 

especializados de analistas, resúmenes económicos, 

entre otros. 

Jango (Wooldridge 

2002) 

agente de filtrado de información es el agente de 

comparación de precios, especializados en 

comparación de precios y representación de los 

gustos del usuario en relación a ciertos productos 

Kelkoo o Webviajes buscadores de billetes aéreos 

Comercio 
Electrónico 

Kasbah (Chavez 1996) 

Son los robots de subastas (auction bots),agentes 

que pueden participar en subastas on-line de ciertos 

productos. 

Fishmarket (Rodríguez 

1997) 

Robots está basado en el mercado real de pescado 

que se desarrolla en la ciudad de Blanes. 

eBay 

Un mecanismo de reputación mejorado de los 

sistemas de reputación online para modelar 

dinámicamente la confianza de los usuarios en el 

comercio electrónico. 

Negocio 
electrónico 
(eBusiness) 

ebXML 

El objetivo es la estandarización de las 

especificaciones de comercio para proporcionar una 

infraestructura abierta, basada en XML, que permita 

el uso general de información electrónica para 

negocios, de forma que su intercambio sea 

interoperable, seguro y consistente. 



Rosettanet  

Es un consorcio, formado por las compañías más 

importantes del sector, que trabajan 

conjuntamente, para crear e implementar 

estándares para el proceso de negocio electrónico. 

Servicios Web 

 

UDDI 

 Es una iniciativa de la industria, formada por 

proveedores de servicio, operadores de negocio y 

líderes del negocio electrónico, con el objetivo 

de crear un marco abierto e independiente de la 

plataforma para describir servicios y descubrir 

modelos de negocio utilizando internet. 

SOAP  

Provee un mecanismo sencillo para el intercambio 

estructurado entre iguales, usando XML (XML-based 

evelope), en un entorno descentralizado y 

distribuido. SOAP es un protocolo estandarizado de 

empaquetamiento para los mensajes compartidos 

por las aplicaciones, que hace posible su utilización 

en una gran variedad de mensajes de aplicación. 

WSDL 

Provee una gramática, en XML, para la descripción 

de los interfaces de los servicios de red. Se centra en 

la especificación de los métodos y protocolos para 

invocar los servicios Web, y solo específica el tipo de 

datos de las entradas y salidas del servicio, sin 

aportar valor semántico en sus descripciones. 

Tecnologías base 

eXtensible Markup 

Language (XML) 

Lenguaje de marcado para la definición de 

estructuras sintácticas válidas. XML permite la 

definición de modelos profundos de conocimiento. 

 

Resource Description 

Format(RDF)  

Representación formal para la descripción y el 

intercambio de metadatos 

Plug & play 

Tecnología de red Jini 

 Sirve como proveedor de mecanismos simples que 

permiten a los dispositivos conectarse para formar 

una comunidad emergente en la cual cada 

dispositivo provee servicios que otros dispositivos en 

la comunidad pueden usar. 

UPnP 

Ofrece conectividad peer-to-peer en aplicaciones 

inteligentes y dispositivos inalámbricos a través de 

una arquitectura abierta y distribuida, que permite 

no solo integrar y controlar la red, sino que además 

permite transferir información entre los dispositivos 

Aplicaciones 
Industriales de 

los Sistemas 
Multiagente 

Prototipo de sistema 

de control de fábrica 

YAMS (Parunak et al 

1985).  

La primera aplicación de técnicas de modelado y 

coordinación orientadas a agentes para el control 

en la fabricación. 

(Bussmann 1996) Control de producción  

(Hahndel et al, 1994)  Planificación de tareas de producción 

 Holonic 

manufacturing 

systems (HMS) 

Sistemas de producción flexibles, modelado del 

comportamiento individual y social  



Sistemas de 
producción y 

control de 
procesos 

YAMS (Yet Another 

Management System), 

(Panurak 1987). 

Sistemas flexibles de producción (FMS), el objetivo 

es gestionar de forma eficiente la producción de 

plantas, ajustando continuamente parámetros tales 

como productos a fabricar, recursos disponibles, 

restricciones temporales, entre otros. 

Sistema ARCHON 

(Jennings 1996). 

Sistema multiagente de control de procesos en 

centrales eléctricas. 

Workflow y 
Gestión 

Administrativa 

ADEPT (Advanced 

Decision 

Environmment for 

Process Tasks), 

(Jennings 2000). 

workflow pretenden automatizar la gestión de un 

negocio, asegurando que las diferentes tareas se 

asignan a las personas apropiadas en el momento 

apropiado. 

Paz Juan et Al (2009) 

Presentan un estudio de SMA apoyado en 

tecnologías 

BPM (Business Process Management) para el 

mejoramiento colaborativo de procesos. En el 

modelo el SMA analiza varios archivos que contiene 

elementos particulares de procesos de negocio, 

como actividades estructuradas y básicas que 

permiten manipular el control de flujo e innovación 

de servicios web. 

Zacharia et al (1999)  Proponen Sporas. 

Sierra (2001) Modelo 

de reputación 

llamado Regret 

Los valores de reputación dependen del tiempo, es 

decir, las evaluaciones más recientes son más 

importantes que las anteriores. 

AFRAS , (Carbó et al 

2003) 

Modelo basado en Sporas cuya característica central 

es el uso de variables difusas para representar la 

reputación, mientras que la toma de decisiones está 

inspirada en un enfoque cognitivo. 

Carter et al (2002)  

Presentan un modelo que considera la reputación y 

confianza como propiedades emergentes de a 

interacción directa entre agentes, basadas en 

múltiples interacciones entre las dos partes 

Wang y Vassileva 

(2003) 

Proponen un mecanismo de reputación y confianza 

en entornos P2P (peer-to-peer) que permite a los 

agentes identificar personas capaces de resolver 

sus necesidades a través de la experiencia directa 

y la compartición de sus experiencias con otras 

personas con preferencias similares 

Sierra y Debenham 

(2005) 

 Proponen un modelo de decisión para agentes 

inteligentes involucrados en cuestiones de múltiples 

negociaciones utilizado para seleccionar socios con 

los cuales se puede colaborar o seleccionar 

estrategias para discutir con el socio elegido 

Barber y Kim (2001),  

En el modelo de agente es capaz de evaluar la 

información de entrada para generar una base de 

conocimiento consistente, y evitar información 

fraudulenta por parte de las fuentes o agentes de 

poca confianza o engañosos. 

 



Agentes en 
Intranets 

(Caglayan 1997) los 

motores de búsqueda 

Surfboard, de 

Fulcrum,  

El usuario especifica criterios de búsqueda tal y como 

se hace en las herramientas de Internet, para buscar 

en los documentos de la empresa (documentos de 

texto, bases de datos relacionales, tableros de 

noticias, etc.). 

TopicAGENT, de Verity 

Agentes de filtrado de información, crean vistas 

personalizadas de la información accesible de la 

empresa, crea perfiles especializados a cada usuario, 

asignando agentes que les representan. 

 herramientas de 

colaboración 

Facilitan funciones para gestionar grupos de trabajo 

en la empresa. 

Marco de adaptación 

para la prevención y 

detección de  

intrusiones  

[YEE, G. et al 2007].  

Basado en un enfoque híbrido que combina agentes, 

minería de datos y la lógica difusa, que se supone 

que 

ataques de filtro que son o bien ya conocidos o 

nuevos. 

Sistemas de 
telecomunicación 

 
 
 
 

(Griffeth, 1994) 

Propone una estrategia de negociación multiagente 

para coordinar las diferentes entidades necesarias 

para establecer cada llamada, resolviendo los 

conflictos que puedan aparecer 

[ALONSO, RS et al., 

2013A] 

Proponen el uso de la televisión como una 

herramienta para integrar a las personas con 

capacidades reducidas, siendo el único mecanismo 

para la prestación de servicios y la obtención de 

información, que no tienen acceso a la vigilancia de 

la persona 

PRC - Protocolo 
de red de 
contratos  

DSS (Smith, 1988) 

Se trata de un sistema de sensores distribuido (DSS), 

Consiste en una red de nodos de sensores 

distribuidos por un área geográfica amplia. No 

procesan datos, los adquieren. 

DPSs, sigue usandose 

extensivamente en los 

SMAs 

Sirve para que un agente contrate tareas a otros 

agentes suposiciones. 

Sistemas de 
transporte 

El sistema gestor de 

tráfico aéreo (OASIS) 

[Georgeff et al., 1998]  

Consta de un gran número de agentes construidos 

siguiendo los esquemas marcados anteriormente y, 

entre otras cosas, permite seleccionar una 

trayectoria de vuelo de entre varias posibles. 

OASIS (Ljunberg, 

1992.). 

Implementado en el aeropuerto de Sydney, existen 

agentes que representan las aeronaves y diferentes 

elementos de control de tráfico aéreo 

Sistema TravelPlan 

(Camacho et al., 2001) 

Capaz de generar planes de viajes a través de un 

sistema multiagente donde existen agentes 

especializados en modelado del usuario, en 

planificación y en búsqueda de información 

en la web (especialización funcional de los agentes). 

Sistemas 
Inteligentes de 

Transporte. 

DRIVE I (Dedicated 

Road 

Infrastructure for 

Vehicle safety in 

Europe) 1989 y 1991 

Programa de desarrollo en investigación telemática 

en el  área de transportes compuesto por 72 

proyectos cuyos objetivos fueron aumentar la 

seguridad vial y los  flujos de tráfico. 



DRIVE II, entre los 

años 1992 y 1994 

Enmarcaban los proyectos de Aplicaciones 

Telemáticas en el transporte conocidas como ATT 

(Applications of Telematics in Transport) [TAP00]. 

Red Transeuropea del 

Transporte (TENT-T), 

en el año 1995, 

  

Sistemas de 
vigilancia 

distribuida 

Red de radares para 

defensa aérea 

(Molina, 2004) 

Es monitorizar y seguir todos los objetos que pasan 

dentro del área cubierta, que será el resultado de la 

unión de las coberturas de los sensores individuales. 

DVMT (Distributed 

Vehicle Monitoring 

Testbed) (Durfee, 

1989) 

Los objetivos de alto nivel (vigilancia de toda la 

cobertura con un retardo mínimo de actualización, 

seguimiento de todos los objetos de interés en el 

escenario, con tasas de refresco en función de su 

prioridad, etc.). 

Visión Artificial 

Distribuida 

desarrollado en la 

universidad de Tokio 

(Matsuyama 2002). 

El objetivo es automatizar una gestión coordinada de 

la red de cámaras desplegadas en un cierto espacio 

de vigilancia, determinando la asignación espacio 

temporal de las cámaras (qué zonas son cubiertas en 

cada momento) así como el procesado de los datos 

(qué objetivos son seguidos por cada nodo). 

Aplicaciones de 
robótica 

(Brooks, 1990) sistema 

explorador remoto 

MARS 

Pretende recoger muestras de roca en un planeta 

distante, utilizando vehículos autónomos que se 

despliegan en la superficie para tomar muestras y 

después volver a la aeronave. 

RETSINA (Sycara 2003) 

Un sistema desarrollado por el grupo de Agentes 

Inteligentes de la Universidad de Carnegie Mellon 

que pretende la eliminación de minas con robots y 

una arquitectura multiagente, AgentStorm 

ISAC 

Robots móviles autónomo, es un humanoide que 

consta de músculos neumáticos, efectores, manos 

con seis ejes con sensores en las palmas y dedos, así 

como visión estéreo y localización de sonidos. 

(UGV, Unmanned 

Ground Vehicles ) 

(Durfee 1999) 

Vehículos no tripulados para misiones de alta 

peligrosidad, la Universidad de Michigan desarrollo 

este proyecto, para operar en áreas contaminadas y 

entre líneas enemigas, permitiendo al usuario 

humano (a distancia) el reconocimiento, vigilancia y 

adquisición de objetivos. 

AgentStorm  (Sycara 

et al., 1996). 

Permite la experimentación con distintas estrategias 

de cooperación multi-robot y de comunicación, de 

manera que cada robot planifica su estrategia en 

base a suposiciones sobre lo que están realizando 

sus compañeros y sobre datos sensoriales. 

Juegos y 
Entornos 
Virtuales 

Creatures (Grand, 

1998),  

Basado en agentes inteligentes que interactúan con 

el usuario en tiempo real. Son animales domésticos 

que van desarrollándose en función de la experiencia 

durante el juego. 

DARPA  (Atkin, 1998) 

Desarrolla el simulador EKSL (Experimental 

Knowledge Systems Laboratory), destinado a 

analizar los requisitos de agentes autónomos 



operando en entornos complejos que representen 

condiciones del mundo real. 

simulación de 

combate aéreo 

Desarrolladas por el Departamento de Tecnología y 

Ciencia para Defensa de Australia. Se proponen 

arquitecturas deliberativas de tipo BDI (Beliefs, 

Desires, Intentions) para analizar y modificar tácticas 

en combate aéreo, permitiendo mostrar 

gráficamente los resultados y analizar las situaciones 

simuladas (Lucas, 99). 

Aplicaciones de 
medicina 

GUARDIAN (Larsson 

1996). 

Para gestionar el cuidado de pacientes en unidades 

de cuidados intensivos, se precisa un equipo de 

expertos que necesitan compartir información 

especializada y actualizada de forma rápida y precisa. 

HEART-SENSE (Jain 

2002) 

Educación para la salud, el juego pretende mejorar el 

reconocimiento de síntomas de ataque al corazón y 

educar a la población de riesgo para reducir el 

retardo en hospitalización y por tanto la mortalidad. 

Corchado y otros 

(2008) 

Se presenta el desarrollo de un agente autónomo 

inteligente para el seguimiento de la atención de la 

salud de pacientes de Alzheimer. 

Crutzen y otros (2011) 

Revela la implementación de un chatbot, sistema 

basado en inteligencia artificial, específicamente un 

agente. El uso de un chatbot, en el campo de la 

promoción de la salud tiene una gran importancia 

debido a que puede llegar a un grupo significativo de 

adolescentes y darles respuestas a preguntas 

relacionadas con sexo, drogas y alcohol, temas 

que en otros escenarios no son tratados con la 

facilidad que ofrece el sistema. 

Edwards y otros 

(2011) 

Se propone un enfoque basado en agentes 

inteligentes para reproducir las operaciones de 

búsqueda de información acerca de hospitales y 

centros de salud existentes en una localidad 

específica con el propósito de solicitar una cita 

médica, de la misma manera que lo haría un 

individuo en condiciones de rutina (de forma 

manual).El sistema propuesto fue simulado y 

validado a través de la aplicación en el teléfono 

inteligente de un 

individuo usando el kit de desarrollo con agentes 

JADELEAP. 

Jara y otros (2011) 

Tratan lo relacionado con la evaluación de tres 

métodos de aprendizaje automático (con técnicas de 

inteligencia artificial) para clasificar diagnósticos de 

neoplasias, comentan que los diagnósticos médicos 

son una fuente valiosa de información para evaluar 

el funcionamiento de un sistema de salud y afirman 

que su uso en sistemas de información es difícil 

porque estos se encuentran normalmente escritos 

en lenguaje natural. 



(Lasheng et al., 2012)  

Se propone un sistema multiagente basado en la 

integración de procesos de vigilancia de la salud 

(IHMS), que está compuesto por redes inalámbricas 

de sensores, redes públicas de comunicación, 

múltiples agentes y tecnologías de servicios web 

para uso de adultos mayores desde el hogar. 

Aplicaciones de 
los SMA al 

Tráfico Rodado 

Simulador microsc 

opico CityTra c, 

(CIT05)  

Combina sensores en tiempo real con un sistema de 

agentes distribuido que se encargan de 

predecir la evolución del tráfico. 

Tra cDodger (TDO04) 

Es un sistema multiagente que permite al usuario el 

cálculo de itinerarios y sus tiempos de recorrido 

estimados, incluyendo la información del estado del 

tráfico en tiempo real. 

Track-R (GTCM03) 

Es un sistema que proporciona al usuario la mejor 

ruta 

para ir de una ciudad a otra. Cada agente track-r es 

el responsable de gestionar una  área geográfica y 

calcular la mejor ruta entre dos ciudades. Los 

agentes pueden comunicarse entre sí para proveer 

rutas entre ciudades que pertenezcan a regiones 

distintas. El prototipo del sistema incluye el  área de 

la comunidad de Madrid y de la Comunidad 

Valenciana y está siendo ampliado al área 

metropolitana de Barcelona. 

Servicios 

de notificación 

(alertas) [FRE], [TEL] 

En estos sistemas, el usuario, mediante su agente 

interfaz, idéntica los segmentos de la red viaria sobre 

los que quiere recibir información y en qué periodo 

de tiempo. El agente interfaz se encarga de contactar 

con los agentes que sirven esta información, e 

informa al usuario cuando sea necesario. 

 
 
 
 
 

La investigación en los sistemas multiagentes se centra en la interacciones entre agente. 

Se pretende asegurar las propiedades de estas interacciones, como es la estabilidad en 

sistemas abiertos en los que los agentes son dinámicos e imprevisibles. 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo “G” 

Gráficos de organización de papers para repositorio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ANEXO  G1: BD Doaj, papers para meta-análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO  G2: BD Doaj, papers para repositorio 1/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



ANEXO G3: BD Doaj, papers para repositorio 2/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G4: BD Doaj, papers para repositorio 3/6 

 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



 

ANEXO G5: BD Doaj, papers para repositorio 4/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G6: BD Doaj, papers para repositorio 5/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



 

ANEXO G7: BD Doaj, papers para repositorio 6/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G8: BD Redalyc, papers para meta-Análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G9: BD Redalyc, papers para repositorio 1/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G10: BD Redalyc, papers para repositorio 2/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



ANEXO  G11: BD Redalyc, papers para repositorio 3/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G12: BD Redalyc, papers para repositorio 4/6 

 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G13: BD Redalyc, papers para repositorio 5/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

 

ANEXO G14: BD Redalyc, papers para repositorio 6/6 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G15: BD Scielo, papers para meta-Análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

 

ANEXO G16: BD Scielo, papers para repositorio 1/2 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G17: BD Scielo, papers para repositorio 2/2 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G18: BD Ebsco, papers para meta-Análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



 

ANEXO G19: BD Elsevier, papers para meta-Análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G20: BD Elsevier, papers para repositorio 1/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G21: BD Elsevier, papers para repositorio 2/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna  

 

ANEXO G22: BD Elsevier, papers para repositorio 3/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna  

 



 

ANEXO G23: BD Elsevier, papers para repositorio 4/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G24: BD Elsevier, papers para repositorio 5/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G25: BD Elsevier, papers para repositorio 6/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G26: BD Elsevier, papers para repositorio 7/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



ANEXO G27: BD Elsevier, papers para repositorio 8/8 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G28: BD Scopus, papers para meta-análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



ANEXO G29: BD Scopus, papers para repositorio 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

 

ANEXO G30: BD Scopus, papers para repositorio 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G31: BD Springer, papers para meta-análisis 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G32: BD Springer, papers para repositorio 1/2 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



 

ANEXO G33: BD Springer, papers para repositorio 2/2 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G34: BD Research gate, papers para meta-Análisis 1/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



 

ANEXO G35: BD Research gate, papers para repositorio 2/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G36: BD Research gate, papers para repositorio 3/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G37: BD Research gate, papers para repositorio 4/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G38: BD Research gate, papers para repositorio 5/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



ANEXO G39: BD Research gate, papers para repositorio 6/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G40: BD Research gate, papers para repositorio 7/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 



 

ANEXO G41: BD Research gate, papers para repositorio 8/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G42: BD Research gate, papers para repositorio 9/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



ANEXO G43: BD Research gate, papers para repositorio 10/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G44: BD Research gate, papers para repositorio 11/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 
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Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 

 

ANEXO G46: BD Research gate, papers para repositorio 13/13 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 



 

ANEXO G47: BD BOOKS24x7, LIBROS OPCIONALES 

 

Fuente: Dropbox-Sistemas Multiagentes 

Elaborado: Elvia Alarcón-Maggi Luna 
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Clasificador de metodologías  por Área del conocimiento y 

Líneas futuras de Investigación. 

 

 

 



11 LOGICA

1101 Aplicaciones de la lógica

1102 Lógica deductiva

1103  Lógica general

1104 Lógica inductiva

1105 Metodología

1199 Otras especialidades relativas a la lógica (especificar)

12 MATEMATICAS

1201  Algebra

1202 Análisis y análisis funcicnal

1203 Ciencia de los ordenadores 

1 Contabilidad

2 Lenguajes algorítmicos

3  Cálculo analógico

4  Inteligencia artificial

1203.04.01 Un enfoque basado en competencias de sistemas multiagentes para la enseñanza de Inteligencia Artificial

Robotica Cognitiva: Equipo de fútbol simulado para participar en campeonatos. Licencia GNU GPL. 

Metodología: Sistema RAKIDUAM organizado por módulos: lenguaje PROLOG CIAO y C++ - Plataforma simulada SimuroSot de FIRA

Linea futura: Evaluación de las técnicas estudiadas sobre robots reales y procesamiento de lenguaje natural.

1203.04.02 Desarrollo de una interfaz de usuario para el sistema robótico multiagente SMART

Robos Smart configurados para realizar tareas de sujeción, reparación en vigas o tuberías.

1203.04.03 Traslado método de aprendizaje uso de ontología para heterogénea multi-agente de refuerzo de aprendizaje

Metodología: Método HTL (Método de transferencia jerárquica aprendizaje) con dos tipos de ontologías: acción y el estado.

Línea futura: Demostrar eficacia de HTL con realización de experimentos en multirobot real sistemas de aprendizaje.

1203.04.04 Cognición imitativa para un robot mediante una comunidad de replicadores neuro-meméticos

CLASIFICADOR DE METODOLOGIAS USADAS EN SISTEMAS MULTIGANTES DE ACUERDO A LAS AREAS DE 

CIENCIA Y TECNOLOGIA

Metodología: Sistema robótico multiagente mediante RdP y entorno C++ compuesto por robots de tres y cuatro patas, cámara IP, software de gestión, software de control y 

planificación y software procesamiento de datos.

Línea futura: Inclusión de un simulador RdP(Remote Desktop Protocol)dentro de la interfaz para realizar diseños dentro del mismo entorno y cambiar la estructura de 

control por distribuida.

Marco  KCF (Conocimiento Cocreación Marco) por multiagente heterogénea sistemas de robots que utilizan un método de aprendizaje de transferencia y un multiagente 

sistema de robot (MARS) que utiliza aprendizaje por refuerzo y transferencia.

Con la finalidad de simular  el gran potencial evolutivo de los neuro-memes, recientemente se presentó el Perceptrón auto-supervisado (SSP) como replicador neuro-

memético artificial, cuya capacidad de aprendizaje imitativo fue verificada al controlar un robot muy sencillo.

Metodología: El robot empleado simula dos sensores fronto-laterales {A ; B}, cuya información numérica puede variar independientemente entre [-10 ; +10] en 

correspondencia con la distancia entre el robot y los obstáculos. De esta manera las posibles situaciones sensoriales del robot pueden referenciarse mediante coordenadas 

(xa ; xb) en el plano: {Xa: [-10 ; +10]} x {Xb: [-10 ; +10]}, denominado espacio de eventualidades sensoriales (EES). Adicionalmente, el robot simula la tracción diferencial 

central de dos motores {C ; D}, cuya velocidad puede variar independientemente en el rango [-10 ; +10], por lo cual las posibles actuaciones del robot pueden referenciarse 

mediante coordenadas (yc ; yd) en el plano: {Yc: [-10 ; +10]} x {Yd: [-10 ; +10]}, denominado espacio de manifestaciones motrices (EMM), mientras las posibles actuaciones 

definidas en el patrón moral pueden referenciarse mediante coordenadas (tc ; td) en el plano: {Tc: [-10 ; +10]} x {Td: [-10 ; +10]}, denominado espacio de necesidades 

motrices (ENM). 



1203.04.05 Smart: Sistemas Multi-Agente Robótico

1203.04.06 Comunicación en sistemas de múltiples robots desde la metodología MAD-Smart

1203.04.07

1203.04.07 Problema consenso Intervalo de sistemas multi-agente, de acuerdo con el protocolo de conmutación.

Línea futura: un sistema evolutivo basado en la selección competitiva, replicación e innovación neuro-memética de varias CNMR, con el propósito de otorgarle autonomía al 

evaluar y mejorar diversas formas de distribuirle el problema a cierta cantidad de replicadores neuro-meméticos 

Una visión global de los Sistemas Multi-Agentes Robóticos (MARS) mediante una explicación de las áreas relacionadas con el tema para luego presentar el Sistema Multi-

Agente Robótico (SMART). SMART es un enjambre inteligente conformado por un robot nodriza y tres robot tipo baliza (guías) que navegan de manera colaborativa un 

escenario estructurado.

Metodología:La investigación en sistemas multi-agente robóticos (MARS) consiste en el estudio de algoritmos para la percepción, cognición, y comportamiento de sistemas 

compuestos de múltiples robots. El primer equipo de robots que fue diseñado para trabajar en conjunto fue el construido por Fukuda. Su sistema robótico celular (CEBOT) 

es una colección de agentes robóticos heterogéneos los cuales tienen la capacidad de ensamblarse y  esensamblarse entre ellos.

Línea futura: El campo de investigación en robótica cada vez se esta desplazando mas hacia el desarrollo en robótica cooperativa, esto implica, mas que un rediseño de toda 

la tecnología existente, un compromiso por parte de los investigadores de asumir de una manera diferente los problemas a solucionar y la manera como se conciben los 

agentes individuales. 

Este artículo demuestra la importancia de la comunicación en sistemas de múltiples robots enmarcado desde la metodología MAD-Smart. La metodología está compuesta 

por las fases de conceptuación, análisis y diseño de equipos de múltiples robots mediante la definición de un conjunto de actividades. El propósito de MAD-Smart es ayudar 

al desarrollador a entender mejor el problema a resolver, las características finales que deberá tener el sistema y el papel que cada agente juega en la solución del problema.

Metodología: La metodología para el análisis y diseño de sistemas multiagente robóticos MAD-Smart está fundamentado en: (1) independencia de las técnicas de 

implementación, (2) proceso metodológico ascendente iniciando en la determinación de los requerimientos del proyecto para llegar a las estrategias de solución de estos de 

manera cooperativa. La metodología está concebida para el modelado a nivel microscópico en el cual se considera cada robot en el sistema con sus respectivas interacciones 

y comportamientos en un nivel alto de detalle. De esa manera la metodología define una actividad en la fase de análisis dedicada a la descripción de las conversaciones 

posibles entre los agentes (modelo de comunicación).

Línea futura: El número de agentes que pueden participar en la solución de un problema es otro elemento a tener en cuenta y del que se puede sacar conclusiones a partir 

del modelado de las comunicaciones, ya que aunque el desempeño de un sistema se puede ver incrementado con el numero de agentes, llegará un momento en el que un 

aumento en el total de agentes no reporte ninguna ganancia y, en el peor de los casos, incurra en un decremento del desempeño. Esto puede deberse, entre otras cosas, a 

efectos de interferencia y a sobrecarga del medio o canal por el cual se transmiten los  mensajes. De esta manera, sistemas que dependan mucho de la comunicación se 

verán siempre afectados por el incremento de la población de agentes.

Sistema de transporte y embalaje utilizando robótica cooperativa basada en teoría de colonias de hormigas mediante plataforma Mindstorm de LEGO

En este artículo se presenta una propuesta que sugiere el siguiente paso evolutivo de la automatización (y más aún de la ejecución manual): la robótica cooperativa, aquí se 

muestra un sistema enfocado a la selección y embalaje, etapa final de la mayoría de procesos industriales.

Metodología: Luego de múltiples pruebas se estableció que para garantizar el adecuado funcionamiento del sistema, el prototipo del sistema debe estar compuesto por los 

siguientes elementos: • Maqueta (entorno de trabajo). • Agentes robóticos: Agentes robóticos fijos. Agentes robóticos móviles. • Computador (HMI).

Línea futura:   Reducir el costo computacional y el tiempo requerido.

En este trabajo se discute el problema de consenso intervalo de los sistemas multi-agentes, proporcionando un Gràfico Laplaciano especial dirigido.



1203.04.08     Desarrollo de algoritmo para detección y comando de robots humanoidesen tareas de recolección

1203.04.09     El Sistema YesOrNo: El uso de Mul=-AgentSistemas en la Aplicación Móvil para Android 

14 Sistemas de control del entorno

1203.14.01 CronoClock: un modelo multiagente Mobile para ayudar al conductor en Zonas de Parqueo

Automatización de estacionamiento con reconocimiento de imagen de la placa 

Metodología: Protocolo NFC, estudio OCR con algoritmos de agrupamiento y redes neuronales

1203.14.02

21 ASTRONOMIA Y ASTROFISICA

2101 Cosmología y cosmogonía

2102 Medio interplanetario 

2103  Astronomía óptica

2104 Planetología 

Metodologìa: Se introduce  dos parámetros de conmutación σ dependientes del estado en el protocolo de consenso. Estos dos parámetros juegan un papel importante en 

nuestra discusión: un papel es el de cambiar la valor de consenso a uno que es ideal o se reúne la calidad

que requerimos de los sistemas multi-agente, y el otro es para cambiar el tiempo y la velocidad de convergencia de consenso protocolos.

El Laplaciano introducido en este documento define un gráfico con topologías de red específicas que pueden cambiar como el estados de los agentes proceden. 

Lìnea futura: La investigación adicional tendrá en cuenta la problema consenso intervalo de sistemas multi-agente con retraso de tiempo.

Este artículo presenta un algoritmo para comandar un grupo de robots humanoides Bioloid, organizándolos alrededor de un objeto de interés, detectado previamente por 

un sistema de visión externa.

Metodología: usando un generador de números aleatorios, ambos robots son ubicados a distancias de la mesa oscilando entre 0,75 y 1,25 metros y ángulos entre 0 y π 

radianes. Dicho rango de distancias se escoge con el objetivo de maximizar el desplazamiento de los robots sin exceder el límite inferior del espacio de trabajo (1.35 metros 

de ancho). Como medida de desempeño global, se escoge el tiempo total de ejecución, medido desde el inicio de la simulación hasta el posicionamiento adecuado de 

ambos robots  alrededor de la mesa para recolección.
Linea futura: Las mediciones del SMA llevadas a cabo por el algoritmo (corrección de orientación y distancia al objetivo) son susceptibles a variaciones inducidas por la 

oscilación de los robots al desplazarse y las condiciones del entorno de trabajo (patrón de baldosas,  luz artificial).

Este artículo tiene como objetivo presentar una aplicación llamada "YesOrNo". Su función principal es facilitar la búsqueda la información de los estudiantes en la 

Universidad de algunos lugares Federal do ABC (UFABC).

Metodología: Cada agente tiene la capacidad de obtener a través de Información PhoneGap en su ubicación, si su latitud y longitud. Esta información se envía a WebServer 

que es responsable de procesar y escaneo corporal efectuada pregunta marcando la existencia de un objetivo conocido para el sistema.

Linea futura: En futuros proyectos, puede utilizar su smartphone como una aplicación para la navegación de robots móviles

Línea futura: Aplicación que indique que lugares están libres, un nuevo algoritmo de lógica difusa para definir en términos de tráfico y una serie de parámetros.

Consenso con un estado de referencia de orden fraccional
Este trabajo investiga el consenso de los sistemas multi-agente de orden fraccional (masa) con un estado de referencia. En primer lugar, un consenso ley de control con un 

estado de constante referencia se da mediante la teoría de grafos y análisis de estabilidad de orden fraccional. Entonces un ley de control general y una en particular para el 

consenso de orden fraccional de masas con un estado de referencia variable en el tiempo son propuesto. A continuación, las leyes de control anteriores se extendieron a 

resolver el problema de seguimiento de la formación.

Metodología: El consenso de orden fraccional de masas con una constante Estado refencial se ha estudiado, una ley de control se le ha dado

para resolver el problema del consenso. En segundo lugar, hemos considerado problema de consenso de orden fraccional  con un tiempo-

variando estado de referencia, se propusieron dos leyes de control. IUn teorema se ha dado para juzgar la eficacia de las leyes de control. Por último, las leyes de control 

anteriores han sido extendido a resolver el problema de seguimiento de la formación. El relativo teoremas se han dado para verificar la eficacia de la leyes de control 

anteriores. Las simulaciones han comprobado el esfuerzo  de los resultados anteriores  respectivamente.

Línea futura: Tenga en cuenta que la encima de las leyes de control contienen términos derivados, esto es difícil para ser aplicado en la realidad, por lo tanto, el control más 

práctico leyes serán estudiados en nuestro trabajo futuro. 



2105 Radioastronomía 

2106 Sistema solar

2199 Otras especialidades astronómicas (especificar)

22 FISICA

2201  Acústica

2202 Electromagnetismo

1 Conductividad

2 Magnitudes eléctricas y su medida

3  Electricidad

2202.03.01

2209 Optica

8 Iluminación 

2209.08.01 Un enfoque multi-agente del sistema Aplicado a la luz Raycasting

2209.08.02 Seis Sombreros para Pensar: Una Novela Metalearner de Decisión Inteligente Apoyo en los mercados de electricidad 

Arquitectura de un gestor energético de microrredes

Se proporciona la arquitectura de un gestor energético de microrredes que se basa tanto en el uso de la tecnologia multiagente como en estándares de comunicación.

Metodología: Consiste en una serie de interfaces gráficos denominados GUI 61850 Client que acceden a los DERs a través de los módulos correspondientes a los Servicios de 

Comunicación con los DERs. Existe un módulo especifico para cada tipo de DER (generador diesel,  microturbina, cargas, punto de  nterconexión). • Unos simuladores de los 

DERs que posibilitan ia ejecución del algoritmo de regulación secundaria sin tener que acceder a los dispositivos tlsieos. Reaccionan a los cambios de consigna con un 

determinado retardo programablc. Se han realizado simuladores para los Generadores Diesel, para Microturbina. para el banco resistivo Millenium y para el punto de 

interconexión. Los simuladores presentan Modbus-TCP o Modbus-RTU como interfaz de comunicaciones. Se ban utilizado además una serie de herramientas adicionales 

como son: • Base de Datos (MySQL). • Se utiliza la herramienta MANGO (código libre) como un SCADA para acceder a la información de la base de datos. El interfaz de 

usuario de la herramienta se basa en un servidor web posibilitando un acceso ubicuo. Los módulos de software denominados CSDER 61850 Gateway asociados a cada uno 

de los elementos a controlar, y cuya función es la de conversión de los protocolos propios con que se comunican los equipos al protocolo estándar de la microrred de 

TECNALIA se ejecutan en los PC Industriales Linux A ó B, ya que en algunos casos la conexión serie llega directamente a uno de dichos PCs industriales y el programa CSDER 

61850 Gateway deberá residir en dicha máquina.

Línea futura: Actualmente el desarrollo software del sistema de regulación secundaria se ha completado y validado mediante los simuladores de las fuentes de generación, 

cargas y elemento de medida en el punto de interconexión. Se está actualmente en fase de pruebas con las máquinas eléctricas reales en el ámbito de la microrred de 

TECNALIA.

 El SMA propuesto puede calcular sombras duras de objetos semi-opacos que permiten la transmisión de una cierta cantidad de luz. Además, este enfoque permite que los 

objetos semi-opacos pueda ser capaz de absorver diferentes componentes de frecuencia de luz que permiten sombras de color .

Metodología: La composición utilizada es pizarra  y el control del conocimiento.  Las políticas de control puede puede acceder sólo por el BB, mientras que los datos de 

conocimiento (datos de la luz), se puede acceder por los agentes de objetos. Las líneas sólidas con una punta de flecha representan la el acceso de los datos de los 

conocimientos y las líneas de puntos con una cabeza de flecha denota invocación implícita. En esta arquitectura, se invocan los agentes fuente de conocimiento 

implícitamente. En consecuencia, son independientes y se puede cambiar dinámicamente. Además de los agentes de luz y el objeto, el sistema utiliza un agente de control 

que sirve como un usuario interfaz para modificar las propiedades de los agentes de luz y objeto agentes, así como para configurar el tamaño de BB y el agente de recuento.

Línea futura: El trabajo futuro incluye el cálculo de sombras en tres voxel espacio dimensional y el hardware aplicación del enfoque de propagación de la luz. 

El Multiagente Simulador de los mercados eléctricos competitivos (MASCEM) surgió en este contexto, proporcionando un marco de simulación de mercados eléctricos 

liberalizados. El Adaptativo Aprendizaje Sistema de Licitación estratégica (ALBidS) es un sistema multiagente creado para proporcionar decisión apoyo a los jugadores de 

negociación del mercado. Totalmente integrado con MASCEM, ALBidS considera varios diferentes metodologías estratégicas basadas en enfoques muy distintos.



23  QUIMICA

24 CIENCIAS DE VIDA

2410 Biología humana 

6  Embriología humana

2410.06.01 Un Sistema de Información Móvil Multi-Agente de Monitoreo Fetal Ubicua

Sistema de monitoreo fetal electrónico

Metodología: JADE como marco de sistema multiagente, implementación IMAIS compatible con FIPA 2000

Línea futura: Monitoreo del cuidado de anciano y signos vitales

25 CIENCIAS DE LA TIERRA Y DEL ESPACIO

2507 Geofísica

5 Sismología y prospección sísmica

2507.05.01

2508 Hidrologia

99 Otras (Gestión de recursos hídricos)

2508.99.01 

31 CIENCIAS AGRARIAS

3103 Agronomía 

12 Comportamiento del suelo en cultivos rotatorios

Metodologìa:  El objetivo de este trabajo es la creación de un metalearner basado en el método de STH. Para esto, Estrategias agente ALBidS se adaptan a cada uno 

diferente "camino sombrero de pensar". Esto significa que una suave combinación de los diferentes enfoques ALBidS se lleva a cabo de forma rápida, cooperativa y de 

manera complementaria. Este enfoque utiliza información con respecto a un primer nivel de aprendizaje: acerca de la problemas (ALBidS estrategias), como entrada para 

una metodología que moldea esta información, la creación de su

propio conocimiento y respuesta al problema - metalearning, o aprender sobre el aprendizaje.

Lìnea futura:  Como trabajo futuro, el uso de todos ALBidS estrategias como sombreros adicionales o el uso de más de un se propone estrategia para crear la salida de cada 

sombrero. Otra novedad importante es el análisis del comportamiento algoritmo genético con diferentes puntos de cruce, utilizando, por ejemplo, el amanecer-datos de la 

puesta del sol para sacar el máximo provecho de la diferencia entre estos eventos cada día del año. 

Asignación Dinámica de Geospatial-temporales Tareas Macro para Agentes bajo Decisiones Estratégicas Humano para centralizada Programación de 

Sistemas Multi-Agente

Propone un sistema de software que ayude al agente de incidentes en la asignación dinámica de tareas macro-geoespaciales de respuesta a desastres como sismos.

Metodología: Algoritmo se compone de: 1.seleccionar agentes eficientes, 2. seleccionar las macro-tareas activas, 3. determinar el tiempo de liberación, 4. seleccionar 

agentes desocupados, 5. nominar tarea macro, 6. calcule utilidades, 7. encuentran las utilidades más altas, 8. asignar agentes a las tareas de macro, 9.calcular el tiempo de 

finalización más temprano.

Línea futura:  Ejecutar tareas de forma simultánea de acuerdo al medio ambiente que tiene tareas que pueden requerir capacidades sincrónicas y aplicar algoritmos para 

coordinar los horarios distribuidos preparados para cada agente de control de incidentes.

El uso de Modelado Basado en Agentes de Recursos Hídricos Planificación y Gestión 

El objetivo de este trabajo es proporcionar una amplia introducción al modelado basado en agentes para los investigadores de los recursos hídricos y para explorar los 

sistemas de recursos hídricos como sistemas adaptativos complejos que pueden ser estudiados utilizando el modelado basado en agentes. 
Metodología: Cada agente contaminador selecciona un agente para iniciar un comercio con probabilidad uniforme de todo el conjunto de agentes y no actualiza las 

preferencias comerciales. Contamina  agentes seleccionar agentes de sus redes y no se actualizan de comercio

preferencias.Se ejecuta como se describe, con todas las reglas y agentes activos contaminador agentes selectos de su basada distancia

las redes y las preferencias de actualización comerciales. 

Linea futura: Modelos basados   en agentes proporciona una manera de explorar escenarios alternaVvos que puedan surgir cuando una  strategia es implementado y puede 

proporcionar orientación para identificar comportamientos entre los titulares de permisos que conducir a los costos de tratamiento de baja o logros de las normas de 

calidad del agua.



3103.12.01

Simulación de pérdida de suelo por 20 años de un agrosistema mediante simulación de SMA-

Línea futura: Implicaciones con patrones de cambios climáticos esperados.

32 CIENCIAS MEDICAS

3201  Ciencias clínicas

99 Otras (historias clínicas)

3201.99.01 MAID - Multiagente para la Integración de Datos

3205 Medicina interna

5 Enfermedades infecciosas 

3205.05.01 Modelado e implementación de un sistema multiagente para el diagnóstico de enfermedades de transmisión sexual

3213 Cirugía

3 Anestesiología

3213.03.01

33 CIENCIAS TECNOLOGICAS

3301 Ingeniería y tecnología aeronáuticas

10 Investigación y pruebas de vuelo

3301.10.01 Investigación sobre Simulación dinámica de vuelo sobre la base de modelo Multi-Agente

Un enfoque para la simulación de Pérdida de Suelo de un agroecosistema Uso de Multi-Agente de Simulación: Un estudio de caso para el Semiárido 

Ghana

Metodología: Modelo See-Ludas adaptado al marco del uso de la tierra simulador dinámico Ludas, incorpora pérdida de suelo, que fue parametrizado en el contexto de la  

cuenca de región oriental de Ghana.

MAID recoge informes clínicos de diversos hospitales departamentos, los almacena en un crep central que consiste en una base de datos que sostiene referencias a estos 

informes clínicos y un sistema de archivos, donde informes se almacenan. Después de buscar en la base de datos, los usuarios pueden acceder a la Vepr datos integrados de 

un paciente en particular a través de una interfaz basada en web. Cuando la selección de un informe específico, su contenido se descarga desde el archivo de repositorio 

central sistema para el navegador.

Metodología: El servidor del sistema Vepr se ejecuta en un Pentium 4 (1,8 GHz), con 768Mb de RAM y un sistema operativo Linux RedHat 1.0 Fedora Core. El archivo de 

repositorio central sistema, que contiene los archivos de informes clínicos, se encuentra en un HP StorageWorks SAN, que se monta en el servidor Vepr utilizando el 

protocolo NFS. La base de datos, que contiene la identificación del paciente y las referencias a los registros clínicos, es almacenada en dos de cluster de ordenadores de 

servidor HP RP5740 RISC que ejecuta un Oracle sistema de administración de base de datos. Módulo MAID está construido sobre JADE (Java Agent Development 

Framework) como un multi-agente FIPA compatible plataforma de desarrollo, para la gestión y el despliegue de los agentes
Línea futura:La información clínica se distribuye de forma natural, no sólo en los diferentes departamentos sino también entre las instituciones. Como los pacientes visitan 

varias instituciones de salud de sus registros de información deben estar disponibles cuando sea necesario, independientemente de

desplazamiento geográfico. Teniendo esto en mente se planifican nuevos acontecimientos para extender las capacidades de integración de MAID a otros sistemas de 

información central de utilizando la tecnología de agentes móviles. 

Modelado e implementación de una aplicación web informática basada en un sistema multiagente como herramienta de apoyo a programas de prevención de 

enfermedades de transmisión sexual

Metodología: Metodología de desarrollo INGENIAS, como arquitectura seleccionada  deliberativa y la plataforma usada fue Java Agent

Development Framework.

Línea futura: Sistemas multiagentes basado en la integración de procesos de vigilancia de salud en el hogar, servicios comunitarios, servicio médico, personal a cargo del 

adulto mayor y centro de datos.

Sistema inteligente para el tratamiento de alarmas en anestesiología
Sistema de Información basado en Multiagentes, cuyo objetivo es analizar las señales de monitoreo de procesos anestesiológicos, contextualizarlas con los datos del 

paciente y de la cirugía, para luego generar las alarmas correspondientes solamente para aquellas situaciones que lo justifiquen. De esta forma se trata de minimizar el 

número de falsas alarmas y aumentar la calidad de la información disponible para los anestesiólogos.
Metodología:  Acceder a las Bases de PosiblePatología y Señales, a las Bases de Conocimiento Paciente, Cirugía y Patologías.  Comunicarse con los Agentes que implementen 

el rol SupervisorPlanAccion y OperadorAlarmas.

Línea futura: En vista del éxito obtenido con este SMA implementar para otros procesos quirurgicos de emergencia.



Sistema de simulación de vuelo basado en  sistema operativo windows y SMA  de tiempo real inteligentes

Línea futura:  Modularidad y Autocontrol del sistema de simulación

3304 Tecnología de los ordenadores 

12 Dispositivos de control

3304.12.01 Un Estudio sobre Técnicas de Protección de  plantilla biométrica

Agente inteligente encargado de la seguridad biométrica

Metodología: Codificado con un conjunto de reglas para analizar los acontecimientos relacionados con la seguridad

Línea futura: Garantizar diversidad y revocabilidad en criptosistema biométrico.

3304.12.02 Un acercamiento a la multi-agente de control interactivo en un espacio inteligente

13 Dispositivos de transmisión de datos

3304.13.01 Diseño de sistemas multi-agente para la supervisión de la red usando JADE y JPCAP

Diseño de un sistema multiagente para el monitoreo de la actividad de los clientes en una LAN

Metodología: Diseño preliminar de Agentes de Interfaz, Reporte, Tráfico y Coordinación.

Línea futura: Establecer un estándar en el caso del proceso unificado en programación orientada a objetos.

3304.13.02 La influencia de los agentes persistentes en una red Multi-Agente para Inter-Team Cooperación / Negociación

SMA utiliza la estructura de red para modelar dos equipos de agentes que interactúan en consenso común.

Metodología:

Línea futura: Este modelo puede ser utilizado para un entorno político en la sociedad.

3304.13.03 Un marco Multi-Agente para paquetes de enrutamiento en Wireless Redes de Sensores

Línea futura: Probar este estudio en una plataforma específica NS2 y en un entorno real.

3304.13.04

Metodología: Agente de orden de telecontrol, para controlar la posición de vuelo y equipo de trabajo, Agente de detección de distancia de información para mostrar 

parametros de detección de vuelo y reconocimiento de la información, Agente de la programación de tareas para el análisis e implementación de tareas de destino.

Un nuevo tipo de control interactivo multi-agente se propone en un sistema espacial inteligente, que es la base de múltiples sensores de visión heterogéneos.
Metodología: desarrollaron la red inteligente distribuida dispositivo de trabajo (DNID), una especie de sensor inteligente, y organizado su iSpace basado en la DNID. El robot 

en  su iSpace tiene cuatro barras con códigos de colores con el fin de detectar una robot robusta. La estructura de la red entre dinds es basicamente la red de sensores 

distribuidos.
Linea futura:  En el futuro, vamos a ampliar el objetivo de los robots a otras entidades: humana, objetos y animales domésticos. A fin de que interactuar con objetos 

humanos y otros, es posible que necesitemos obtener cara, gesto, objeto y métodos de reconocimiento de mascota. Además, tenemos que adoptar otros sensores como 

gama

sensores y micrófonos para ampliar la capacidad de nuestro iSpace.

Método de modelado y simulación de resultados para predecir posibles dinámicas sociales y resultados en la planificación de tácticas de cooperación y 

negociación.

Marco Multiagente que ayuda a enfoques de enrutamiento existentes para mejorar su rendimiento de enrutamiento, ayudan al sensor a transmitir eficazmente paquetes en 

el futuro.
Metodología: Enfoques de enrutamiento planos, jerárquicos y de ubicación de base con sensores que puede ser un nodo y GPS para proporcionar la información de 

posicionamiento.

Técnica de Búsqueda para la Prestación de Servicios,basada en Sistemas Multi-Agente y Redes P2P

La investigación se enfocó en el desarrollo de una técnica de búsqueda, basada en sistemas multiagente, capaz de establecer el comportamiento de estos 

super-nodos.

Metodología:  Para implementar el servicio de eco, se crearon dos agentes dentro de la plataforma JADE: El Agente-Eco-Cliente que contiene el cache local e 

implementa la funcionalidad del envió y recepción de mensajes, y el Agente-Eco-Servidor que realiza la función

de transmitir el mensaje a los demás nodos clientes y de procesar el directorio de recuperación.
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3304.16.01 Requisitos de Ingenias con un enfoque del Modelado Social

3304.16.02

3304.16.03

Línea futura: Las investigaciones realizadas sobre redes superpuestas P2P, y sobre agentes y Sistemas Multi-Agente, evidenciaron que existe una gran 

relación entre estos dos satisfactoriamente un nuevo nodo servidor. Además cuando un cliente se desactiva, el servidor que lo tenía almacenado en sus 

índices locales, lo elimina al no poder enviarle un mensaje de respuesta, lo que permite que los beneficios de esta relación, se usen para mejorar la calidad 

de los servicios prestados.
Encuesta de sistemas multi-agente para el control de microrred

El propósito de este trabajo es examinar aplicaciones de MAS en el control y operación de microrredes.
Metodología:  cuatro etapas de proceso: 1. Análisis: Modelado de funciones de agente y comportamientos. La identificación de la dominio de aplicación y 

problema. 2. Diseño: Definición de arquitecturas de soluciones para los problemas identificados en el paso de análisis 3. Desarrollo: Programación agente 

objetivos, ontología y funcionalidad 4. Implementación: lanzamiento generó MAS, agente en tiempo de ejecución Hombre-gestión, paso de mensajes y el 

Linea futura: La incertidumbre inherente a la complejidad del software, hardware incompatibilidad y de riesgos de seguridad de límite malicioso actores 

externos la adopción generalizada de MAS para el control de las microrredes.

Alta asignación fiable y eficiente tarea en red sistemas multiagente 

 En este trabajo se empleó un   enfoque novedoso en el que la fiabilidad de los agentes es otro factor importante en la asignación de tarea.

Metodología: El sistema está organizado como una red (la estructura en red del sistema es el mismo como un gráfico en el que los nodos y los bordes indican 

los agentes y de las comunicaciones entre ellos, respectivamente). 2. Hay N diferentes tipos de recursos en el sistema. 
Linea futura: En nuestro trabajo futuro, este factor que se considerará en la toma de decisiones de asignación de tareas. 

Ingenias es una metodología de propósito general y aplicable a desarrollos industriales, detalla con profundidad las etapas de análisis, diseño e implementación. Esta 

metodología toma como base el Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) para su captura de requisitos a pesar de ser una metodología orientada a agentes. También cuenta 

con una propuesta de utilizar teoría de la actividad para la captura de requisitos.
Metodología: es una de las metodología más robustas para el desarrollo de sistemas multi-agente (SMA). Define un conjunto de meta-modelos (una descripción a alto nivel 

de qué elementos tiene un modelo) con los que hay que describir el sistema. Los meta-modelos indican los elementos necesarios para describir un SMA: agentes aislados, 

organizaciones de agentes, entorno, interacciones entre agentes o roles, tareas y objetivos. Estos meta-modelos se construyen mediante un lenguaje de meta-modelo, el 

GOPRR (Graph, Object, Property, Relationship and Role)

Línea futura: Incorporar el modelado social en una metodología robusta como es Ingenias permite obtener SMA con una captura de requisitos rigurosa y que tenga una 

mayor aceptación desde el punto de vista de lo que espera el usuario final.

Una Aproximación Multi-Agente para el Soporte al Proceso de Extracción-Transformación-Carga en Bodegas de Datos

Un modelo de sistema multi-agente que recopila las fortalezas de otros enfo-ques como son los wrappers y soluciones ad-hoc.

Metodología: SMA distribuido en una LAN, donde se encuentran 3 agentes recolectores destinados cada uno a una fuente específica. Los Agentes  ecolectores 1 y 2 se   

encuentran alojados en el Servidor 1 y el Agente Recolector 3 en el Servidor 2. Un Agente Almacenista encargado del manejo de la base temporal así como un Agente 

Integrador responsable de los procesos de integración y manejo de la bodega de datos se ubicaron en el Servidor 3. El Agente Coordinador encargado de la distribución y 

control de los agentes recolectores se alojó en el Servidor 2, mismo lugar donde el Agente Analista estuvo ubicado.
Línea futura: Se buscarán aplicaciones en otros dominios tanto como datos simulados, como mixtos y finalmente con datos completamente reales, que sean de interés para 

alguna organización particular.  Además validación de la propuesta ante escenarios donde se requiera procesamiento masivo de datos, aprovechando naturaleza distribuida 

y paralela de los SMA.

Método de Comparación utilizando métricas de calidad para protocolos de negociación electrónica en sistemas multi-agente.
Consiste en la definición de un método de comparación basado en la aplicación de métricas de calidad elaboradas con el fin de medir protocolos de negociación electrónica 

en entornos Multi-Agente.
Metodología: Para especificar y analizar el SMA, se desarrollan los diferentes modelos de la metodología de análisis y diseño de Sistemas Multi-Agente MAS Common-KADS , 

en la cual se proponen siete modelos para el desarrollo de un SMA, a saber: • Modelo de Agente • Modelo de Tareas • Modelo de la Experiencia • Modelo de la 

Organización • Modelo de la Comunicación • Modelo de Coordinación • Modelo de Diseño. Dentro de los distintos Modelos propuestos por esta metodología se elaboran 

plantillas donde se registra la información de los distintos elementos que componen el SMA.



3304.16.04

3304.16.05

3304.16.06

3304.16.07

3304.16.08

Línea futura: Incluir la utilización de otros criterios de calidad y desarrollar nuevas métricas para caracterizar los protocolos de negociación Multi-Agente, ampliando las que 

ya se tienen definidas en el método de comparación. • En la medición de la métrica de Escalabilidad, buscar una forma no tan

subjetiva para realizar la medición, en la cual se tomen más parámetros de los distintos protocolos y se encuentre una forma de relacionarlos, de forma tal que se puedan 

tomar valores numéricos más objetivos. • En la implementación de los prototipos, se plantea la posibilidad de realizar subastas sucesivas con grupos de productos, con el fin 

de simular el comportamiento de subastas mucho más reales. 

Modelado Conceptual de usuarios en ambientes ubicuos mediante agentes y ontologías.
Una propuesta para el modelado conceptual de usuarios en ambientes ubicuos mediante agentes y ontologías. La integración de estos dos conceptos permite descubrir, 

procesar y mantener la información de los usuarios de sistemas pervasivos. La aproximación está compuesta por arquitectura conceptual, tipos de agentes que componen el 

sistema, estructura básica de cada agente y estrategia de comunicación.
Metodología: Proponen el modelado de usuario mediante una ontología aplicable además a sistemas de gestión de conocimiento. La ontología hace referencia a un 

conjunto de conceptos y relaciones entre ellos para describir un dominio de interés. Se incluyen dentro del perfil del usuario datos como nombre, dirección electrónica y 

física, competencias, intereses, nivel de cualificación, preferencias. Además, se maneja información sobre la interacción

usuario-sistema como actividad realizada, clave de seguridad para ingreso, rol dentro del sistema, metas al usar la aplicación

Línea futura: Esta propuesta se constituye en un referente teórico para el modelado de usuarios en ambientes ubicuos. Posterior al esfuerzo de  onceptualización hecho, es 

posible abordar la construcción de un SMA que incorpore la ontología ya descrita y el conjunto de agentes identificados.

Ingenieria Multiagentes, los sistemas con aspectos y patrones 

El sistema multi-agente usualmente incorpora múltiples objetos y tipos de agentes, con cada tipo de agente abordar las preocupaciones de las agencias distintas. Estas 

preocupaciones de las agencias normalmente se superponen e interactúan entre otra, por lo que se requiere un esquema disciplinado para la composición.

Metodología: Patrones para la construcción de multi-agente software. Ambas propuestas tienen los siguientes objetivos: (i) minimizar los desajustes entre alto nivel 

modelos de agente y diseños orientados a objetos, (ii) promover la separación de las preocupaciones de la agencia, (iii) proporcionar apoyo explícito para la composición 

disciplinado de las preocupaciones de la agencia en agentes de software complejos, (iv) incorporar instalaciones flexibles para construir diferentes tipos de agentes de 

software, y (v) permitir que el producción de sistemas de software multi-agente que son fáciles de entender, mantener y reutilizar. Nosotros demostrar la aplicabilidad de 

las dos propuestas a través del sistema Portalware, una basada en la Web medio ambiente para el desarrollo de portales de comercio electrónico. 

Línea futura: Hemos llegado a la conclusión de que el mecanismos de composición de AOD proporcionan una mejor apoyo para hacer frente a la complejidad de la agencia 

preocupaciones y MAS producir lo que es más fácil entender, mantener y reutilizar. 

Re-diseño de un sistema recomendador de estudios basado en minería web semántica

Se propone una versión actualizada del modelo de Sistema Recomendador de Oportunidades de Estudio (SROE), el cual está soportado por tecnología y recursos 

metodológicos relacionados con la minería de datos y la Web semántica.

Metodología: En el modelo original del Sistema Recomendador (SR) se planteó en el uso de ontologías (de dominio y de perfil de usuario) como una forma de normalizar el 

conocimiento, representarlo como metadatos y usar esta estructura para hacer el conocimiento accesible,  compartible, reusable o modificable mediante la Web semántica.

Línea futura: una acción futura, podría incorporarse en el recomendador, la versatilidad presente en los sistemas hipermedia adaptativos (SHA) para mejorar la 

personalización del perfil de usuario y acercarse más a sus necesidades.

Transformación de requisitos representados en esquemas preconceptuales a modelos de interacción de sistemas holónicos
Este enfoque mejora el análisis de sistemas holónicos en un dominio particular porque se obtiene una identificación rápida de posibles holones, se logra entender fácilmente 

las interacciones de todos los actores en un proceso específico y se elimina la ambigüedad en una descripción de procesos mediante el uso de EP

Metodología: HCD tiene una arquitectura de cuatro capas: capa deliberativa, capa de funciones de control, capa física y capa de simulación. Su principal aporte es su 

adaptación a entornos cambiantes con sus dispositivos vistos como holones y la integración física y lógica del holón.

Línea futura: Como trabajo futuro se plantea la construcción de nuevas reglas de transformación y su adecuada implementación a nivel de software para generar, 

automáticamente y de manera gráfica, el modelo de interacción a partir de un esquema preconceptual.

Un sistema semántico para la gestión de información de egresados

Este artículo propone la introducción de las tecnologías emergentes basadas en las tecnologías de la web semántica, combinadas con sistemas Multiagentes, técnicas de 

recuperación información y procesos de razonamiento, con el fin de automatizar y facilitar, los procesos de   identificación, extracción, almacenamiento y recuperación de 

información del personal egresado asociado a una institución educativa, orientada a obtener su acreditación.



3304.16.09

3304.16.10

3304.16.11

3304.16.12

17  Sistemas en tiempo real

3304.17.01 Control de la comunicación en la CV-Muzar con el uso de agentes inteligentes

SMA con cinco agentes de cooperación que monitorizan las conversaciones en tiempo real e interfieren en la interfaz de chat.

Metodología: Entorno utiliza lenguaje Java, plataforma de gestión Jade  y estándares FIPA para la comunicación de los agentes.

Línea futura: Hacer la herramienta de comunicación sincrónica con base de conocimientos para la intervención de los agentes inteligentes. 

3304.17.02 El uso de agentes y ontologías para el desarrollo de aplicaciones sobre la Web Semántica

Metodología: El sistema Implementa para ello un sistema compuesto por cuatro elementos: un modulo de conocimiento y tres agentes (Crawler, Wrapper, Semántico e 

Interfaz).

Línea futura: El sistema puede ser extendido para incluir en su búsqueda otras páginas web (facebook), además de las ya consideradas (cvlac). Esta posibilidad puede ser 

lograda únicamente a través de la reconfiguración de uno solo de los agentes del sistema; (iv) SEGIR, es compatible con las tecnologías Web, razón por la cual puede ser 

publicado y accesado en ese ambiente web.

Análisis y Diseño de un Sistema Multi-Agente Usando Gaia Metodología en una caja de Aeropuerto de Uso 
En este trabajo, se propone la  análisis y diseño de un sistema multi-agente para la provisión de los servicios sensibles al contexto en un ambiente dominio de la inteligencia: 

un aeropuerto. 

Metodología: Hicimos un análisis y diseño del sistema multiagente usando Gaia metodología, hemos implementado tres tipos de agentes: central, proveedores y clientes 

con JADE y LEAP y finalmente hicimos la validación utilizando una interfaz de consola, una interfaz de. simulador de ejecutar Java y un HTC Touch Terminal de HTC Touch 

con OMAP de una TI ™ 850, procesador de 200 MHz y Windows Mobile 6

Coordinación subgrupo híbrido de los sistemas multi-agente a través de no idéntico el intercambio de información 
 Este trabajo es dedicado a proponer y analizar la coordinación de subgrupos híbrida de los sistemas multiagente bajo genérica

topologías dirigidos

Metodología: Distribuida explícita algoritmos de control están diseñados mediante la adopción no idéntico subgrupo adicional y dentro de subgrupos información 

intercambio ción y análisis de convergencia detallada se presenta con base en técnicas de gráfica y de la matriz. Trabajo de simulación relevante se llevó a cabo 

adicionalmente para iluminar los resultados teóricos desarrollados.

Linea futura: Como el trabajo potencial, lo haríamos  estudiar un caso más complicado donde los agentes conectados en red alcanzan híbrido

coordinación con tres subgrupos más de otros métodos alternativos. 

Grupo de control de un consenso basado en observador de alto orden sistemas multiagente 

El problema de consenso conjunto de sistemas multi-agente de orden superior se considera en esta nota con un basado en observador esquema de control.

Metodología: Los agentes se pueden dividir en  las relaciones entre los agentes dentro del mismo grupo son siempre cooperativo, y que entre los agentes de diferentes 

grupos podrían ser cooperativa o antagónica. 

Linea futura:  Por el trabajo futuro, direcciones posibles incluyen considerando topologías que son más generales y estudiar el efecto de no ideal comunicación, tales como 

el tiempo de retardo y disturbio.

Un enfoque basado en los Multiagente Programación Aplicaciones de múltiples componentes en Sistemas Distribuidos 

En este trabajo, presentamos un marco de planificación basada en multiagentevpor varias clases de aplicaciones multi-componentes.

Metodología: Consideramos conjuntos de agentes con capacidades específicas que se adjuntan a cada sitio de la ejecución, para llevar a cabo la programación global y 

tareas que requieren el uso de una ciertos recursos heterogéneos. 

Linea futura:  Nuestro trabajo futuro se centrará en la validación del modelo de planificación propuesto en un tiempo real entorno de recursos distribuidos. 

SemantiCore, una infraestructura agente que integra la semántica de la Web Semántica a la implementación de sistemas de agente. SemantiCore es un marco que ofrece 

una capa de abstracción para desarrollo de aplicaciones orientado a agentes para la Web semántica. Se puede integrar con la infraestructura de la web actual la ampliación 

de sus capacidades computacionales permiten a los agentes procesar contenido semántico mientras el usuario navega en páginas web con anotaciones.
Metodología: Agentes SemantiCore extienden la clase Agente Semántica. El agente inicia su ejecución llamando a la instalación método. Durante la instalación, el 

desarrollador puede crear sensores, hechos, reglas, efectores, acciones, planes de acción y metas para el agente. Todas estas estructuras se crean utilizando Clases 

SemantiCore y formar la referencia SemantiCore modelo para el Agente Semántica.
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3 Grandes edificios y rascacielos

3305.03.01 Estado del arte en monitorización  de salud estructural: un informe basado en agentes multiagentes.

Varias metodologías: Red de sensores con protocolos de comunicación PADCL-all, PADCL-oe, arquitectura distribuida inalámbrica.

Sistema SHIELD maneja máquinas de movimiento terrestre y está basado en sensores y sistema central para detectar daños.

Sistema Autosensible grupo de supercapacitores con flexibilidad para posicionamiento de sensores.

Sensores que utilizan Ethernet para comunicarse con mecanismo de contención de canal (CSMA/CA) linea atenta a comunicaciones para transmitir.

4 Puentes

5 Tecnología del hormigón

6  Ingeniería Civil

7 Presas

8 Drenajes (ver 3102.02)

9 Excavaciones

10 Cimientos

11 Puertos

12  Construcciones pesadas

13 Autopistas (ver 3305.29 y 3317.10)

14 Viviendas

15 Ingeniería hidráulica (ver 3313.11)

16  Sistemas hiperestáticos

17 Edificios industriales y comerciales

18  Canales interiores

19  Irrigación (ver 3102.05)

Línea futura: es necesario ampliar SemantiCore integrarlo con la web conocido navegadores y servidores como Mozilla Firefox y Apache Web Server. Esto se puede hacer 

mediante la creación de una SemantiCore plug-in para ellos. 

Análisis, diseño e implementación de un agente deliberativo para extraer contextos definitorios en textos especializados
Sistema Multiagente para la extracción automática de contextos definitorios basado en ontologías para la Web semántica. El objetivo principal de este artículo es mostrar el 

análisis, diseño e implementación de un agente deliberativo, con un mecanismo de aprendizaje supervisado, que permite identificar contextos definitorios en textos 

especializados.

Metodología: Metodología para la extracción de los contextos definitorios. Metodología para la construcción del agente deliberativo.
Línea futura: Desde la perspectiva de la extracción de los contextos definitorios y de los patrones lingüísticos, se observa que los trabajos realizados hasta el

momento no brindan información detallada y desglosada que permita a la máquina reconocer dichos patrones a determinados niveles y refinar la búsqueda con un número 

de fases más restringido.
Una breve introducción a la minería agente
En este editorial, nos introducir brevemente el concepto de la minería del agente, las principales áreas de investigación y desafíos y las oportunidades en la minería agente. 

Por último, le damos una visión general de los trabajos en este especial problema. 
Metodología: Se refiere a las metodologías, tecnologías, herramientas y sistemas que sintetiza, tamaño de la tecnología multiagente, minería de datos y descubrimiento de 

conocimiento, aprendizaje automático y otras técnicas pertinentes, tales como las estadísticas y la web semántica para mejores temas de direccionamiento que no puede 

ser abordado mediante cualquier técnica individual con la misma calidad y rendimiento.
Linea futura: Este trabajo muestra que el aprendizaje agente y la toma de decisiones pueden ser enormemente mejoradas desde el análisis de la información histórica y de 

dominio.

Sensores piezoeléctricos dentro de las estructuras de concreto para toma de datos in situ, red de sensores inalámbricos, interfaz Duranode, tarjetas para realizar 

operaciones y para recoger información y organizarla.

Línea Futura: Detectar grietas en presencia de ruido, desarrollo más profundo para grandes estructuras ya que modelos no son lineales y las ecuaciones de propagación 

cambian constantemente.



20  Construcciones ligeras

21 Construcciones metálicas

22 Metrología de la edificación

23 Organización de obras

3305.23.01 Un modelo multi-agente para gestionar los riesgos en proyectos de construcción (SMACC)

24 Construcciones prefabricadas

25 Hormigón pretensado

26  Edificios públicos

27 Tendido de vías férreas (ver 3323)

28  Regulaciones, códigos y especificaciones (ver 3329.01)

29  Construcción de carreteras (ver 3317.10)

30 Alcantarillado y depuración de aguas (ver 3308.09, 10 y 11)

31 Mecánica del suelo (construcción)

32 Ingeniería de estructuras

33 Resistencia de estructuras

34 Topografía de la edificación

35 Túneles

36 Obras subterráneas (ver 3313.18 )

37 Planificación urbana (ver 3327.03 y 6201.03)

38 Abastecimiento de agua

39 Construcciones de madera (ver 3312.13)

90 Transmisión de calor en la edificación

99  Otras (especificar)

3306  Ingeniería y tecnología eléctricas

3307 Tecnología electrónica (ver 2202, 2203, 3311.07 y 3325)

3308  Ingeniería y tecnología del medio ambiente

3309  Tecnología de los alimentos (ver 3302 y 3206)

1 Bebidas alcohólicas (ver 3302.02 y 6113.01)

2  Piensos (ver 3104.06)

3 Antioxidantes en los alimentos

4 Panadería

5 Elaboración de cerveza (ver 3302.02)

6 Conservas

7  Productos de cereales

8 Colorantes (ver 2306.08)

9 Productos lácteos

11 Fabricación de harina (ver 3328.24)

En este trabajo, se propone un modelo multi-agente (SMACC) para estudiar este complejo sistema. Mediante el uso de multi-agente simulaciones, junto con un enfoque 

estocástico, los impactos de riesgo pueden ser evaluados para cada grupo de interés y para el todo el proyecto.
Metodología: El propósito de SMACC es simular un proyecto de construcción pasantes a cabo su ciclo de vida, desde la fase de viabilidad hasta el final de la ejecución fase 

ción, teniendo en cuenta los riesgos potenciales. Propone un neutral perspectiva sobre los riesgos, teniendo en cuenta todo el proyecto y todas las partes interesadas. Como 

Linea futura:  Los autores están actualmente involucrados en un trabajo en curso que describe con muchos detalles de un tamaño limitado de obras públicas subterráneas 

proyecto en el que se analizan y discuten estas dificultades. Esto es un paso obligatorio para lograr algunos  iabilidad del modelo.



12 Aditivos alimentarios

13 Conservación de alimentos

14 Elaboración de alimentos

15 Higiene de los alimentos

16 Secado por congelación (ver 3328.14)

17  Liofilización

18 Bebidas no alcohólicas

19  Pasterización

20 Propiedades de los alimentos

21 Alimentos proteínicos (ver 2302.27)

22 Refrigeración (ver 3313.26 y 3328.26)

23  Estabilizadores

24 Almidón (ver 2302.28)

25 Esterilización de alimentos

26  Azúcar (ver 2302.14)

27  Alimentos sintéticos

28  Aceites y grasas vegetales (ver 2302.18)

29  Vino (ver 3302.02)

90 Microbiología de alimentos

91 Conservación postrecolección

92 Bioquímica y microbiología de los procesos fermentativos

93 Conservas vegetales

95 Tecnología de alimentos. Transmisión de calor

99  Otras (especificar)

3310 Tecnología industrial 

1 Equipo industrial 

2 Maquinaria industrial 

3  Procesos industriales

4  Ingeniería de mantenimiento

5  Ingeniería de procesos

6  Especificaciones de procesos

7 Estudio de tiempos y movimientos

99  Otras (especificar)

3311  Tecnología de la instrumentación

3312  Tecnología de materiales

3313  Tecnología e ingeniería mecánicas

1  Ventiladores

2 Compresores de aire 

3 Cojinetes

4  Material de construcción 

5 Matrices, plantillas y calibres

6 Maquinaria agropecuaria

7  Maquinaria para la industria de la alimentación



8 Motores de gas

9  Engranajes

10 Material de calefacción

11 Maquinaria hidráulica 

12  Equipo y maquinaria industrial

13 Motores de combustión interna 

14 Máquinas-herramienta y accesorios

15  Diseño de máquinas

16 Maquinaria para manejo de materiales 

17 Operaciones mecanizadas

3313.17.01 El problema de gestión de eventos en la Terminal de Contenedores

Manejo de cadena logistica portuaria con  SCEMMA sistema de colaboración basado en la interacción de sistemas de gestión de eventos

Línea futura: Crear nuevas instancias en SCEMMA, crear nuevos modelos que incorporen otras gestiones como cadenas logisticas de suministro.

18 Maquinaria de minería 

19 Maquinaria nuclear

20  Maquinaria para fabricar papel

21 Maquinaria de extracción de petróleo 

22 Equipo neumático

23  Equipo mecánico de transmisión de potencia 

24  Maquinaria de impresión y reproducción

25  Bombas y equipos para manipulación de líquidos 

26 Equipo de refrigeración

27 Maquinaria industrial especializada

28 Maquinas de vapor

29 Maquinaria textil 

30 Turbinas

31 Maquinas expendedoras y distribuidoras

99  Otras (especificar)

3314 Tecnología médica 

3315  Tecnología metalúrgica

3316 Tecnología de productos metálicos

3317 Tecnología de vehículos de motor

3318  Tecnología minera

3319 Tecnología naval

3320  Tecnología nuclear 

3321 Tecnología del carbón y del petróleo 

1 Materiales asfálticos

2 Productos químicos derivados del carbón 

3 Petróleo crudo

4 Gaseoductos

Metodología: Se compone de seis subsistemas:  El problema de gestión de eventos en la Terminal de Contenedores,  La interfaz de planificacion,  La interfaz de EM (Interfaz 

de Gestión de Eventos) es la cola del subsistema permite la interacción con el otros miembros de la cadena logística portuaria. El QEMS (Sistema de Gestión de Eventos 

Quay) YEMS (Sistema de Gestión de Eventos Yard) y GEMS (Sistema de Gestión de Eventos Puerta) son sistemas de gestión de eventos especializados en el dominio 

específico.



5  Gas licuado

6 Aceite y grasa lubricantes

7  Gas natural

8  Equipo de campos petrolíferos

9  Infraestructura de campos petrolíferos

10 Oleoductos

11  Productos derivados del petróleo

12 Productos del petróleo: gasolina, aceites y ceras

3321.12.01 Selección de frameworks para desarrollo de sistemas multi-agente para la industria petrolera

Línea Futura: Otras aplicaciones y sectores relacionados con la industria.

3321.12.02     Marcos Selección para el desarrollo de sistemas mul=agente para laIndustria del aceite 

Linea futura: Para otras aplicaciones y sectores relacionados con la industria.

13 Diseño de refinerías

14  Almacenamiento (petróleo y gas)

3321.14.01 Un simulador multiagente para apoyar las decisiones logística de descarga de buques de petróleo en puertos

3321.14.02 Planificación en automatización basado en sistema multi-agente

Metodología:

90 Caracterización de carbones

99 Otras (especificar)

3322 Tecnología energética 

3323  Tecnología de los ferrocarriles

3324 Tecnología del espacio

1 Satélites artificiales 

3324.01.01     Sistema Mul=agente ACA para Satellite ImageClasificación 

Este trabajo una metodología para comparar y elegir los frameworks que se utilizarán para el desarrollo de MAS para la industria petrolera. La metodología incluye aspectos 

teóricos y prácticos. La aplicación de la metodología se lleva a cabo en un escenario de gestión de la cadena de suministro de caso real ofrecido por Petrobrás, la empresa 

petrolera brasileña, en la automatización de la planificación para el drenaje de los productos del petróleo.
Metodología: La implementación comenzó con un análisis TAC TEX (el agente básico TAC TEX disponible en este agentesitio web). Mediante el análisis de este agente, nos 

dimos cuenta de que todos sus estrategias fueron implementadas básicamente en dos clases: SimpleSupplyManager y  impleDemandManager. Después de superar los 

obstáculos mencionados en el apartado anterior, no tuvimos dificultades en la cartografía de la TAC TEX

para la implementación del marco de Jade. 

En este trabajo una metodología para comparar y elegir los marcos que se utilizará para el desarrollo MAS para la industria petrolera

Metodología: La propuesta fue aplicado al desarrollo de agentes en un suministro gestión de la cadena (SCM) contexto para la industria petrolera brasileña, se optó por 

utilizar JADE como marco de desarrollo del MAS. Aparte de siendo muy popular entre los desarrolladores MAS ', JADE también proporcionó los mejores resultados en 

nuestro análisis. 

MILP(Mixed Integer Linear Programming, es una poderosa herramienta para la planificación y control de los problemas) que considera reordenamiento del intercambiador 

de calor, área de transferencia de calor y la nueva instalación del intercambiador.

Metodología: Método riguroso MILP, los modelos de optimización fue construido en General Algebraic Modeling System (GAMS) es un software de alto nivel para el 

modelado de sistema para la optimización matemática

Línea Futura: Ampliar el simulador para modelar la cadena de suministro. SMA con etapa de preprocesamiento para calcular los parámetros del modelo MILP(mixed integer 

linear programming) 

SMA para dar solución al problema de la Planificación de la Producción en Automatización, específicamente en el proceso de producción de petróleo mediante 

levantamiento artificial por gas.



Metodología:

Línea futura:

2  Lanzamiento y recuperación de misiles

3  Instalaciones de misiles

4 Motores de cohete

5 Naves espaciales

6  Seguimiento espacial

7 Control de vehículos

99 Otras (especificar)

3325  Tecnología de las telecomunicaciones 

3326 Tecnología textil 

3327  Tecnología de los sistemas de transporte (ver 3329.07 y 5312.12)

1 Líneas aéreas y control del trafico aéreo

2 Análisis del tráfico (ver 3317.10)

3  Sistemas de tránsito urbano (ver 3305.37 y 6201.03)

3327.03.01     Mul=agente basado en la simulación de temporal-espacial caracterís=cas de los patrones de ac=vidad-Viajes Uso Interac=voAprendizaje Estrado

SMA de aprendizaje por refuerzo que simula viaje de una ciudad a otra con caracteristicas de flujo de tráfico, horarios de viaje, grado de congestión.

Línea futura: Implementar el SMA en ciudades mas grandes donde los datos de simulación son diferentes.

3327.03.02 Algoritmo Programación jerárquico para el uso de la congestión de Control de Tráfico Multi-Agente de Sistemas

Metodología: Diseño adaptativo de control de semáforo basado en algoritmo de planificación jerárquica (WFQ/FCFS)

3327.03.03 Una implementación inicial de Multiagente Simulación del Comportamiento de viajes para que una ciudad de tamaño mediano en China

Implementación de simulación MATsim basada en agentes de comportamiento de viaje para residentes en una ciudad mediana en China

Metodología:

4 Combinación de sistemas

99  Otras (especificar)

3327.03.04

En este trabajo, presentamos un sistema multiagente imagen de satélite para clasificación. Para ello vamos a describir un nuevo algoritmo de clasificación basado en 

autómatas celulares llamado ACA (algoritmo basado en autómatas celulares). Esta algoritmo puede ser modelado por los agentes.

Metodología: Algoritmo Qlearning basado en multiagente, análisis y cálculo de los datos de la encuesta, mostrar resultados temporal-espacial simulando el sistema de 

tráfico de la ciudad de Shangyu.

Sistema de control inteligente del tráfico de adaptación para evitar la congestión de carreteras a través de la minimización de vehículos que demoran en una intersección, 

aplicación de algoritmos para servir al tráfico en tiempo real.

Línea futura: La definición del sistema basado en agente podría ser cambiado para considerar cada intersección en un área específica como un agente con una capa de la 

cooperación entre ellos para resolver el problema dela congestión en dicha área en lugar de resolverlos en la zona de intersección única.

Línea futura: Simulación basada en agentes a gran escala en una metrópolis, Optimizar los módulos en Matsim para mejorar su precisión simulación y tiempo de cálculo.

Un modelo de simulación multimodal basado en agentes para la capacidad la planificación de una instalación de transporte transfronterizo 

Este artículo presenta una multiagente basado modelo de simulación multimodal para evaluar la capacidad y el rendimiento de un cruzada

instalación tránsito fronterizo. La importancia de esta investigación es el uso de la opción modo dinámico funcionalidad en el modelo, lo que permite a una persona 

individual para hacer instantánea elegir entre los modos de transporte disponibles. El ámbito de interés del trabajo es

limitada a la simulación de interfaz de acceso, áreas de circulación, instalaciones auxiliares y de procesamiento. 



3327.03.05

3327.03.06

3328  Procesos tecnológicos

3329  Planificación urbana

3399 Otras especialidades tecnológicas (especificar)

51  ANTROPOLOGIA (ver 2402)

5101  Antropología cultural

5102  Etnografía y etnología

5103  Antropología social

5199 Otras especialidades (especificar)

52 DEMOGRAFIA

5201 Fertilidad

5202 Demografía general

5203 Demografía geográfica (ver 5403.02)

5204 Demografía histórica

5205 Mortalidad

5206 Características de la población

5207 Tamaño de la población y evolución demográfica

Metodología: Este modelo consiste en la simulación de los peatones con normas específicas de control, que se implementan a menudo como fuerzas. Las normas se utilizan 

para definir un conjunto finito de respuestas de comportamiento de un peatón a las condiciones internas y ambientales, y se comúnmente conocido como comportamientos 

de dirección. La jerarquía de la conducta movimiento se clasifica como compuestas por tres capas, es decir, la selección de la acción, la dirección, y la capa de locomoción. 

Cada agente se considera que tiene una meta, y por lo tanto es capaz de o bien la selección de un único o una combinación de acciones para lograr ese objetivo, como 

buscar un objetivo, evitar un obstáculo, o seguir un camino.

Línea futura:  En consecuencia, cada vez es más dificil para capturar toda la gama de comportamientos de multitudes en un solo modelo, que han dado lugar a muy 

sofisticados expresiones matemáticas que son relativamente difíciles de calibrar.

Una orientada aplicación multi-agente de enfoque basado en dinámico carga / planificación de camiones 
 Enfoque propuesto se implementa mediante el uso de JACK ™, un marco de desarrollo agente. Una dinámica basada multiagente sistema de control de carga / camión 

(MABDLCS) también se desarrolla junto con este enfoque. MABDLCS podrían ser utilizado tanto para probar algunos de los escenarios de transporte y para el control de 

vehículo / carga en tiempo real.
Metodología:  MABDLCS se codifica directamente en el Desarrollo Agente JACK Ambientes Language Runtime y Java SE. La presentación de informes funcionalidades del 

entorno de prueba están adaptados para sistema con Java SE 6 entorno de tiempo de ejecución. Las capacidades de razonamiento BDI son codificado en el entorno JACK, 

por lo tanto se ejecuta ambiente JACK como un núcleo de razonamiento BDI. Cada tipo de agente se definen en JACK ambiente. MABDLCS propuestas podrían utilizarse 

tanto para probar algún transporte escenarios de transporte para fines de control en tiempo real del vehículo / carga.

Linea futura:  Parece posible para incluir más limitaciones del mundo real en la cooperativa problema de la planificación del transporte. En primer lugar, los agentes 

conductor y su interacciones con agentes de camiones podrían ser considerados como un futuro investigación. En segundo lugar, los agentes de camiones podrían 

considerar en ruta de desvío de su operación de entrega de captación de corriente o (si bien es en el camino de la siguiente operación) al conseguir un nuevo transporte.

Modelo de agente basado en Affordance para la simulación del tráfico rodado
Para mejorar la validez de las simulaciones de tráfico urbanos y suburbanos, proponemos considerar la conducción contexto y el comportamiento del conductor en términos 

de espacio ocupado. Nos dotamos controlador agentes con una representación centrada en el ego del entorno basado en el concepto de forestación bailes y carriles 

virtuales

Metodología:  Proponemos un modelo para gestionar las interacciones con el medio ambiente. Ofrece una visión general de nuestro modelo basado en affordance. El 

entorno incluye varios agentes y entidades. Puede corresponder a los objetos de la carretera tales como equipos, signos, marcas u otros agentes.

Linea futura:  La teoría de la Affordances fue introducido por Gibson. Esta teoría inicial tiene varias ventajas. Sin embargo, no es suficiente para explicar la "per- directa 

concepción ": varios estudios han demostrado que el proceso de la cognición juega un papel importante en la representación de affordances.



5299 Otras especialidades demograficas (especificar)

53  CIENCIAS ECONOMICAS

5301  Política fiscal y hacienda públlca nacionales

5302 Econometría

5303  Contabilidad económica

5304  Actividad económica

5305  Sistemas económicos

5306  Economía del cambio tecnológico 

5307  Teoría económica

1 Formación de capital

2 Teoría del crédito

3  Modelos y teorías del desarrollo económico

4 Estudios de desarrollo económico

5 Equilibrio económico

6 Fluctuaciones económicas

5307.06.01

7 Previsión económica

8 Teoría del crecimiento económico

9 Teoría de la planificación económica

10  Teoría y modelos de empleo

11 Teoría fiscal

12 Teoría del comercio internacional (ver 5310.09)

13 Teoría de la inversión

14 Teoría macroeconómica

15  Teoría microeconómica

16 Teoría monetaria

17 Teoría del ahorro

18  Teorías de la estabilización

19 Teoría del bienestar

99 Otras (especificar)

5308 Economía general

5309 Organización industrial y políticas gubernamentales

5310  Economía internacional tecnología

Resultados de la empresa, macroeconómica condiciones, y "espíritus animales" en un publique modelo keynesiano de agregado fluctuacion

 El propósito de este trabajo es desarrollar un sistema multiagente modelo (MAS) del crecimiento cíclico que permite el estudio de la sensibilidad de la suela, y por 

extensión, fluctuaciones-a las empresas de peso agregados se adhieren en general condiciones en lugar de su propio desempeño en particular.
Metodología:  En primer lugar, como cuestión práctica, esto significa que nuestro modelo es más fácil de programa (y que por lo tanto es más fácil cheque, garantizando así 

que la salida de simulación es significativa y no que un producto de error de código). En segundo lugar, mediante la reducción del parámetro espacio, la parsimonia de 

nuestro modelo reduce las posibilidades de sobreajuste, es decir, la manipulación de valores de los parámetros para obtener la salida de la simulación deseada o "más 

interesante". Por último, la

parsimonia de nuestro modelo facilita la exploración sistemática de interacciones entre los parámetros y variables, incrementando así a

nuestra comprensión del funcionamiento del modelo y nuestra interpretación de su salida simulada.

Línea futura:  Los  resultados sugieren que los extremos de atención o falta de atención a las condiciones macroeconómicas son más propicias para reducir la amplitud de las 

fluctuaciones agregadas, con una mezcla de atención a los resultados locales (idiosincrásicos) y agregados (0,4 <j <0,85) que sirve para aumentar la amplitud del ciclo 

económico.



5311  Organización y dirección de empresas 

1 Publicidad 

2 Gestión financiera

5311.02.01 Mecanismo Híbrido Multi-Agente de Gestión de Riesgos Financieros

Metodología: Método de subespacio aleatorio (RSM) tomando ratios financieros como variables para construir modelo de previsión.

5311.02.02     Arquitectura Mul=agente (BlueAgents) con el dinámicoPrecio y Estrategia máximo beneficio en el TAC SCM 

3 Estudios industriales

4 Organización de recursos humanos

5311.04.01 Aplicación web complementado con multiagentes para la gestión de la colocación laboral de egresados universitarios

Aplicación web: Diseñar un software de servicio de colocación laboral y prácticas profesionales de egresados para smartphones

  Metodología:  Lenguaje de programación Python con el framework Django y el BasicStamp para crear los mulVagentes.

Línea Futura: sistema tutor inteligente para la enseñanza  que involucren teléfonos inteligentes (smartphones)

5311.04.02 Desarrollo de una plataforma multiagente para la creación de empresas virtuales dinámicas en el marco de los entornos de de gestación

Línea Futura: Organizaciones virtuales dinámicas para control del maltrato infantil y control de planta.

5311.04.03

5 Marketing (comercialización)

6  Estudio de mercados

7  Investigación operativa

8 Niveles óptimos de producción

Utiliza los atributos de los activos tangibles como variables predictoras y propone un mecanimo híbrido multiagente para aumentar la predicción de las dificultades 

financieras de las empresas.

Linea futura: Aplicación de este modelo en otras bases de datos para examinar modelos de eficacia y utilizar otras técnicas de selección de características(como Kernel, 

análisis discriminante, KDA, núcleo principal de análisis de componentes: IPCA) para aumentar la previsión actuación.

En este trabajo, se propone una nueva arquitectura de agente (BlueAgents) con la fijación de precios dinámicos y Estrategia Máxima Ganancia (DPMPS). BlueAgents que 

diseñamos muestra el flujo del comercio como solicitud de cotizaciones, la oferta y el orden basado en el marco de tiempo de forma clara y se describen los módulos de 

función.
Metodología: BlueAgents que diseñamos está compuesto de agentes con probabilístico basado en la heurística módulos de función bajo la incertidumbre y agentes simples. 

Hay tres tipos principales de agentes: Agente de cliente (C), el agente encargado de ventas (A) y el agente proveedor (S); y otros cuatro auxiliares: agente banco (B), agentes 
Linea futura: Satisfacer las cambiantes demandas del mercado en un de manera oportuna y rentable para el procesamiento de licitación a través de pedidos de clientes, 

adquisiciones, programación de la producción y montaje de componentes, si bien es efectivo gestión de la oferta es de vital importancia para la competitividad de las 

empresas manufactureras.

Plataforma multiagente DVEBreeder herramienta informática capaz de realizar el proceso de búsqueda, identificación y

selección de socios de una Empresa Virtual dinámica

Metodología: La plataforma se compone de un contenedor principal en el que residen el agente administrador y los agentes del servicio (junto con los agentes AMS y DF de 

Jade) y varios contenedores remotos donde se alojan los agentes de acceso y aquellos que representan a los usuarios de la plataforma (cliente o empresa).

Una arquitectura multi-agente para apoyar el uso de comunidades de práctica en las organizaciones

 Este artículo presenta una arquitectura multi-agente diseñada para dar apoyo a las comunidades de práctica en organizaciones preocupadas por el intercambio de 

conocimiento. El principal objetivo de esta propuesta es facilitar el intercambio de conocimiento en empresas donde sus empleados están organizados en comunidades.
Metodología: El objetivo principal de este trabajo es el diseño de una arquitectura multi-agente que facilite el intercambio de conocimiento en empresas donde sus 

empleados están organizados en CoPs. La arquitectura propuesta se compone de un modelo cognitivo el cual considera dos niveles : reactivo y deliberativo-social. La 

mayoría de los autores consideran los niveles reactivo y deliberativo como los niveles típicos que un Sistema Multi-agente (SMA). Sin embargo, algunos trabajos  han 

considerado además el nivel social, dicho nivel se

añade en aquellos sistemas que simulan comportamientos sociales o aquellos que representan arquitecturas más genéricas creadas

para representar uno o varios comportamiento.

Línea futura: Como trabajo futuro, estamos trabajando en añadir nuevas funcionalidades al prototipo, tales como la identificación de experto y detección de usuarios que 

intentan engañar el sistema con información irrelevante para los miembros de la comunidad.



7 Investigación operativa

8 Niveles óptimos de producción

9 Organización de la producción 

5311.09.01 Simulación de Cadenas de Suministro: Nuevas Aplicaciones y Áreas de Desarrollo

10  Dirección de ventas

5311.09.02

5311.09.03 Aproximación al Problema de la Programación y el Control de la Producción mediante Agentes Inteligentes y Entornos de Gestación

5311.09.04     Modelo de un Sistema Mul=-Agente para la Op=mización de la cadena de suministros en la industria de la madera de coníferas CONÍFERAS

Una revisión de la literatura sobre simulación de cadenas de suministro yresume los conceptos principales sobre simulación y analiza más de 70 artículos publicados entre 

los años 2000 y 2006. (Estado del Arte)

Metodología: un Modelo de Simulación (MS) es un modelo descriptivo de un proceso o sistema, que usualmente incluye parámetros para representar diferentes 

configuraciones del sistema o proceso. Además, dice que el MS se puede usar para experimentar, evaluar y comparar muchos sistemas alternativos.

Hay muchos tipos de modelos usados como base para la simulación.Los modelos Continuos se basan usualmente en ecuaciones diferenciales con el tiempo como una 

variable independiente, y en ellos el estado del sistema cambia de forma continua de manera que puede ser diferente en cada instante de tiempo. Los modelos de Evento 

Discreto cambian sólo en momentos específicos, determinados por la ocurrencia de un evento (por ejemplo la llegada de una orden), entonces el modelo ejecuta el proceso 

que desencadena dicho evento y avanza el tiempo correspondiente; luego el estado del sistema no cambia hasta que ocurra el siguiente evento y cuando este sucede se 

avanza el reloj del sistema hasta ese instante.
Linea futura: En función de los resultados se puede afirmarque los modelos de Evento Discreto son los más empleados para la simulación de CS y los programas de 

simulación desarrollados corren, en su mayoría, en un solo ordenador como un conjunto monolítico (enfoque de simulación Local), por lo que ha futuro se podría 

descentralizar.

Plataforma de pruebas flexible para el empleo de los multi-agente RFID del sistema en la línea de montaje flexible 

 El objetivo de este estudio es examinar el potencial mejora del rendimiento FAL mediante el uso de una frecuencia de identificación de habilitado de radio multi-agente 

programación y sistema de control (MASCs RFID). Una plataforma de pruebas de simulación se desarrolla para la ex medidas de aminación de un MASCs RFID en un FAL, y 

varios de rendimiento del sistema se consideran en la plataforma de pruebas de simulación. Los resultados indican que los MASCs RFID pueden aumentar el tiempo de 

actividad pro-la productividad y la producción de un tipo de FAL.

Metodología: (a) módulo de agente de simulación Hardware:  se usa para analizar el comportamiento FAL. (b) MASCs RFID con módulo HA añadido, que es relacionada a la 

arquitectura de la programación y el control del sistema.

Línea futura:   El trabajo futuro incluirá el desarrollo de más fácil de usar herramientas de ingeniería para el modelado y simulación de multi-agente herramientas de 

software del sistema de control e ingeniería PN fabricación plataformas. Investigación en la consecución de migración sin problemas de escenarios virtuales a los sistemas 

reales.

En este documento presentamos un nuevo enfoque basado en esta tecnología, en la que los agentes muestran un comportamiento inteligente gracias a la utilización de un 

sistema experto basado en reglas. Además, la interacción entre los agentes se produce dentro del contexto de

lo que en la literatura asociada a las organizaciones en red se conoce como Entornos de Gestación.
Metodología: en el presente artículo se propone una aproximación basada en el paradigma de los Sistemas Multiagente (MAS, Multi-Agent System).  debido a la utilización 

de un Sistema Experto (ES, Expert System) basado en reglas en su módulo de decisión. El uso de los agentes se hace en conjunción con la utilización de los Entornos de 

Gestación (VBE, Virtual Organization Breeding Environment), concepto que está comenzado a emplearse con éxito en la formación de Empresas Virtuales Dinámicas (DVE, 

Dynamic Virtual Enterprise).

Línea futura: Actualmente se está trabajando en su diseño y construcción, para lo que es preciso definir algunos elementos

como las ontologías del dominio de aplicación, la descripción de los servicios a ser buscados/registrados, los módulos de decisión de los agentes de la plataforma aqui 

creada VSFC.

El modelo de integración presentado en este trabajo, minimiza la tardanza global del sector industrial maderero y la comunicación entre los agentes, se realiza mediante la 

utilización de Contract Net Protocol.
Metodología: IDE Borland C++ Builder 6, dado que este lenguaje permite la creación de aplicaciones, utilizando lenguaje de programación C++, sobre una plataforma 

Windows XP SP3.



5311.09.05     HIPS: Un marco para la programación distribuida ensistemas de producción que u=lizan el sistema mul=agente 

5311.09.06 Mapeo estructural del sistema público de distribución utilizando sistemas multiagente

5311.09.07 Una arquitectura multiagente para la contratación externa de suministro de fabricación de las PYME cadena 

5311.09.08     P-SOP - Un enfoque de control basado en mul=-agente para fabricación  flexible y robusto 

99 Otras (especificar)

5311.99.01 Multiagente para plataforma de ejecución COBIT

Línea Futura: Detallar cada parte de la arquitectura y su integración.

5311.99.02 Sistemas Multiagentes en el Entorno Empresarial 

Línea futura: Una mejora en el orden de entrada de los pedidos en el aserradero mejoraría considerablemente el rendimiento del sistema.

Este artículo propone um marco denominado HIPS (Planificador de procesos inteligente híbrido) escalonamento distribuído de processos, utilizando una teoria de Agentes 

technique y heurística de Algoritmos Genéticos busca (AG). 
Metodología: Los paquetes de clases JHIPS son clases Java que utilizan JADE marco y se dividen en tres grupos: a) JHIPS Ontología: son las clases que componen la ontología 

el sistema multi-agente; b) JHIPS Base: son los agentes HIPS base, tienen la estructuras básicas para la implementación del sistema multi-agente

para representar un escenario de producción modelado en HIPS Arquitecto; c) JHips Herramientas: son clases auxiliares proporcionados por marco para el acceso a datos y 

AG.

Linea futura: Mejorar el tiempo de respuesta de los agentes de fase.

Este estudio intenta desarrollar un mapeo estructural de los PDS India basado en las prácticas seguido de las cadenas de suministro de alimentos a nivel mundial. En este 

sentido, toda la cadena de suministro PDS desde la compra hasta la la distribución se hace corresponder con detalle mediante la integración de las diversas etapas 

implicadas en el suministro PDS  Se utilizará el sistema Multi-Agente (MAS) para asignar el PDS como el MAS tiene propiedades que pueden capaz de manejar las 
Metodología:  Los sistemas multi-agente genera la solución de prueba y lo evalúa para el rendimiento óptimo basado sobre los indicadores de desempeño. Este proceso se 

repite hasta que se consigue solución óptima próximo.

Linea futura:  El modelo conceptual se llevará a cabo utilizando datos reales para sugerir cambios adecuados en la política de compras, almacenamiento y distribución bajo 

el PDS. 

El sistema propuesto ayudará a las PYME a tomar una decisión adecuada para mitigar el incertidumbre en la cadena de suministro. El sistema desarrollado explota la 

"subcontratación de las operaciones" característica por su agentes para concluir los procesos de fabricación más rápida y reducen el tiempo de inactividad de determinadas 

máquinas con menos intervención humana.

Metodología: Esta arquitectura multi-agente facilitará pequeñas industrias manufactureras escala para ejecutar sus procesos de fabricación y las cuestiones logísticas 

complejas eficiente. La ejecución del proyecto de arquitectura se ha descrito en el estudio de caso simulado. 

Linea futura: En el futuro, algunos parámetros más la toma de decisiones debe tenerse en cuenta al elegir un socio de externalización aparte del precio, plazo y la capacidad 

de la planta. 

Este artículo presenta un enfoque novedoso, basado en P-SOP, para manejar multi-agente control y verificación basado. El enfoque P-SOP aborda flexibilidad, robustez y su 

despliegue en la mejor manera posible con la menor pérdida de tiempo y esfuerzo.

Metodología:  Un lenguaje de descripción, capaz de manejar la planificación en un alto nivel de una manera flexible. Por lo tanto, la descripción P-SOP lenguaje tiene ha 

formulado y definido en este documento. Un generador multi-agente, capaz de generar IEC 61131-3 código con una garantía de un control libre robusto y un punto muerto 

estrategia. 

Linea futura: La investigación adicional investigará cómo incluir operadores dentro del enfoque P-SOP propuesto. Un escenario industrial para una célula de fabricación es 

que a un operador se requiere algún lugar entre 20% y 60% del tiempo. 

Simulador de Gobierno TI, se utiliza COBIT como marco de gobierno de Tecnologia de la Información. Evaluar un objetivo real de negocio con los procesos COBIT.
Metodología: COBIT como marco de TI, multiagente OIA como marco de coordinación técnica, arquitectura de entidad de mediación, organización modelo y un simulador 

para validar la solución.

Se plantea el problema que existe en las organizaciones distribuidas para generar toma de decisiones oportunas, se presenta la revisión bibliográfica

sobre estudios efectuados en empresas usando la teoría de sistemas multiagentes  (SMA).



Linea futura:

5312  Economía sectorial

5399 Otras especialidades económicas (especificar)

54  GEOGRAFIA

5401 Geografía económica

5402 Geografía histórica

5403  Geografía humana

5404 Geografía regional

5499  Otras especialidades geográficas (especificar)

99 Otras (especificar)

5499.99.01     Una arquitectura mul=-agente para geosimula=on de moveragente

55 HISTORIA

5501  Biografías

5502  Historia general

5503 Historia de países

5504  Historia por épocas

5505 Ciencias auxiliares de la historia

5506  Historia por especialidades

5599 Otras especialidades históricas (especificar)

56  CIENCIAS JURIDICAS Y DERECHO

5601 Derecho canónico 

5602 Teoría y métodos generales

5603  Derecho internacional

5604 Organización jurídica

5605 Derecho y legislación nacionales

5699 Otras especialidades jurídicas (especificar)

57  LINGUISTICA

5701  Linguística aplicada

1  Resúmenes

2 Documentación automatizada

3  Bilingüismo

Metodología:El modelo de SMA contiene: el portal web, la base de datos, la plataforma de agentes y un servidor con una ontología de negocios. A través de la aplicación 

web se recibe la información de las empresas, que se almacena en la base de datos, y los agentes la consultan para aplicar sus capacidades de racionamiento y autonomía 

en el mejoramiento de los procesos en una arquitectura deliberativa, proponiendo o recomendando modificaciones.

La próxima fase de esta investigación consistirá en seleccionar la metodología bajo la cual se desarrollara el modelo; las metodologías según Gómez (2003) 

son: MAS CommondKADS, INGENIAS, GAIA, BDI, TROPOS, ZEUS, MASE, AUML. Además se deben realizar investigaciones de campo en empresas con 

características similares que posean sucursales en diferentes sitios. Una vez desarrollado el modelo, se definirá un caso de estudio a objeto de evaluar el 

modelo desarrollado.

Se propone una nueva arquitectura en la que una axiomática sistema de derivación en forma de lógica de primer orden facilita la explicación declarativa y razonamiento 

espacial.
Metodología: La metodología utilizada en este estudio se basa en la integración de distribución artificial inteligencia y SIG, teniendo en cuenta las características de la 

autonomía, la movilidad, social la comunicación, el razonamiento lógico y la resolución de problemas de colaboración en un geoespacial  dominio. Por lo tanto, nos hemos 

posicionado el sistema como un sistema multi-agente. Debería ser señalaron que en muchos casos, los sistemas multiagente son implementadas en ordenador

simulaciones, dando un paso al sistema a través de pasos de tiempo discretos .

Linea futura: El sistema de razonamiento en SISMORA se basa en primer orden lógica y no se puede razonar sobre predicados temporales.



4 Lingüística informatizada (ver 1203.23)

5 Lenguajes documentales

6  Documentación

7 Lengua y literatura

8 Lenguaje infantil

9 Traducción automática

10 Patología y corrección del lenguaje

11 Enseñanza de lenguas

5701.11.01

12 Traducción

99 Otras (especificar)

5702  Linguística diacrónica

5703 Geografia lingüística

5704 Teoria linguística

5705  Linguística sincrónica

5799 Otras especialidades linguísticas (especificar)

58 PEDAGOGIA

5801  Teoría y métodos educativos

1 Medios audiovisuales

5801.01.01 Técnicas de planificación en inteligencia artificial para la construcción de cursos virtuales adaptativos

 Metodología: Aplicación de razonamiento basado en casos (CBR), redes neuronales, algoritmos genéVcos (GA). 

Línea futura: Distribuir la solución en diversas entidades que requieren intercambio de conocimentos especificos.

5801.01.02 Grupos de cursos de Educación de colaboración en la distancia via WEB: Un Caso de estudio por técnicas de inteligencia artificial

Metodología: Aprendizaje basado en problemas.

Línea futura: Sistemas Hipermedia Adaptativos (AHS) integrado con sistema tutorial inteligente.

5801.01.03 Un modelo basado en multi-agente para aprendices auto motivado: herramienta de auto estudio

Herramienta para aumentar el acceso a conocimientos y potenciar el autoestudio y garantizar calidad de la educación.

Herramienta de autoría multimedia para la enseñanza idioma extranjero en el entorno multi-agente El objetivo de este trabajo es presentar una herramienta de autor multimedia para la enseñanza de lenguas extranjeras, continuamente disponible  en Internet que se 

puede acceder desde cualquier lugar y cualquier momento. La herramienta se construirá sobre la base de arquitectura multi-agente, lo que constituye un entorno 

compartido cooperación similar entre las personas, cumpliendo con eficacia la tarea docente. Los idiomas, inicialmente Inglés y francés, constará de tres módulos: básico, 

intermedio y avanzado. Después de ser puesto a disposición en la web, la herramienta se validará basado en los usuarios críticos durante aproximadamente seis a doce 

meses y estará evaluado periódicamente por los directores de programas. La herramienta dará acceso a las lenguas de aprendizaje eficaces extranjeras de todos los 

interesados, de acuerdo con su potencial, sus intereses y tiempo disponible.

Metodología: En este entorno se destaca tres actividades clave en  este sistema de tutoría: a) Capacidad de adaptación al perfil del estudiante, con

Para proporcionar una mayor calidad la selección de los materiales disponibles; b) Selección automática de estrategias adecuadas de la enseñanza, sobre la base de los 

resultados obtenidos por medio de las evaluaciones llevadas a cabo. El medio ambiente puede conducir a adopción de estrategias más apropiadas para conducir a los 

estudiantes el aprendizaje en deter-sujeto socavado; c) Personalización del currículo escolar, un agente  específico, responsable de esta actividad. Este personaje 

personificado currículo se define como la selección de  acuerdo con las tácticas establecidas en cada método de enseñanza que constituye la estrategia seleccionada. 

Línea futura:  La herramienta puede ser implementado ser en el futuro un producto para ser utilizado y difundida por las escuelas públicas, universidades

y empresas.

Modelo de planificación para la adaptación de cursos virtuales, basado en técnicas  de inteligencia artificial, en particular usando el enfoque de sistema multi-agente (SMA)

Arquitectura de agente integrado en el entorno EAD TelEduc, técnicas de Inteligencia Artificial, incluyendo Algoritmos Genéticos y Sistemas Multiagente.



5801.01.04 Enfoque de seguridad en multiagente abierto distribuido en entorno virtual de aprendizaje

5801.01.05

Línea futura: Mejorar estrategias de enseñanza-aprendizaje.

5801.01.06

5801.01.07

2  Pedagogía comparada

3 Desarrollo del programa de estudios

4 Teorías educativas (ver 6104.03)

5 Pedagogía experimental

6  Evaluación de alumnos

7

5801.07.01

Metodología: Sistema e-learning de adaptación basada en SMA usando una pizarra inteligente distribuida para comunicarse, colaborar y coordinar sus acciones.
Línea futura: Mejor manera de desarrollar e implementar la herramienta en términos de creación de conocimiento, la evaluación y la certificación de los grupos 

destinatarios.

OMAVLE (Open Multiagent Virtual Learning Environment), Entorno de aprendizaje virtual (VLE) es un sistema de software diseñado para apoyar la enseñanza y aprendizaje 

que funciona con www, con distribución de contenidos, evaluación, mensajes de correo electrónico.

Metodología: Propone dos formas: Sistema móvil centralizado gestión de la seguridad del agente y sistema móvil descentralizado gestión de la seguridad.

Línea futura: Problemas de seguridad de información dispuestos en múltiples agentes que funcionan en marcos de información distribuidos abiertos.

Técnicas de planificación en inteligencia artificial para la construcción de cursos virtuales adaptativos

Un modelo de planificación para la adaptación de cursos virtuales, basado en técnicas de inteligencia artificial, en particular usando el enfoque de sistema multi-agente 

(SMA) y métodos de planificación en inteligencia artificial. Plataforma SICAD+

Metodología:Los sistemas inteligentes de cursos adaptativos-multi- sistema de agente (SICAD +) es una plataforma experimental apoyada por el modelo computacional 

propuesto. los sistema fue diseñado para los cursos virtuales en una web plataforma, bajo un esquema cliente / servidor. Es un software de desarrollo libre basado en 

multiplataforma herramientas (Windows, Linux) que permiten su acceso desde cualquier  Navegador Web. 

Sistema modular de robótica colaborativa aplicado en educación

La robótica como herramienta educativa para el fortalecimiento de habilidades creativas, de diseño y de aprendizaje. Se presentan algunos de los principales aportes y se 

enmarca dentro de ellos el Sistema Multi-Agente RobEd.

Metodología:El kit viene con cuatro robots, cada uno de ellos con cinco sensores diferentes sobre los cuales se puede experimentar y modifi car las ecuaciones que los rigen  

y además viene con las piezas necesarias para que el usuario desarrolle otros 3 más. Los sensores usados pueden ser para evasión de obstáculos o seguidores de línea 

basados en infrarrojos, de luminosidad basados en fotorresistencias, de contacto basados en swiches y sonoros activados por aplausos.

Línea futura:implementar la robótica educativa desde el kindergarden hasta la educación superior.

Arquitectura de un asistente virtual para la producción de textos en la enseñanza y aprendizaje de idiomas
El principal propósito de este asistente es ayudar a los estudiantes a mejorar sus habilidades de escritura cuando interactúen en un entorno de aprendizaje virtual. La 

arquitectura propuesta se ha implementado en la plataforma denominada Lingweb, prototipo de un Sistema de Gestión de Cursos para la enseñanza y aprendizaje de 

idiomas.

Metodología:  LingWeb es una aplicación que se basa en una arquitectura de tres capas compatible con JADE (Java Agent Development FrameWork)  para permitir el trabajo 

con agentessoftware. En el lado del servidor se trabaja con J2EE por su confiabilidad, robustez, y compatibilidad con la plataforma JADE; del lado del cliente se optó por la 

plataforma OpenLaszlo, la cual ofrece características RIA ideal para el uso en las aplicaciones Web actuales.
Linea Futura: realizar el acompañamiento al usuario en otro tipo de  actividades, como el ejercicio tipo texto que trabaja con composiciones textuales de mayor nivel por 

ejemplo: ensayos, discursos, textos informativos, entre otros.

Métodos pedagógicos 

Conceptualización y análisis de un sistema multi-agente pedagógico utilizando la metodología MAS-COMMON-KADS



8 Enseñanza programada

99 Otras (especificar)

5802  Organización y planificación

1  Educación de adultos

2 Organización y dirección de las instituciones educativas

5802.02.01 Análisis de requiermiento, diseño arquitectónico y verificación formal de un sistema de gestión de la información multiagente universitario

Metodología: Arquitectura BDI , agentes conectados a la capa JADE

5802.02.02

Sistema de Gestión de Aprendizada para automatizar la asistencia a clases de estudiantes de instituciones de educación superior 

Línea futura: Mejorar  problemas de  seguridad en este sistema (LMS).

5802.02.03

3 Desarrollo de asignaturas 

4  Niveles y temas de educación

5 Educación especial: minusválidos y deficientes mentales 

6 Análisis, realización de modelos y planificación estadística 

7 Formación profesional

99 Otras (especificar)

5803 Preparación y empleo de profesores

5899  Otras especialidades pedagógicas (especificar)

59 CIENCIA POLITICA

Linea futura:   La propuesta modelo representa transición suave de objeto orientado al agente orientado. Por lo tanto el modelo enfatiza la necesidad de la adopción de una 

estrategia clara para aplicar esta transición.

Se presentan la conceptualización y el análisis de un sistema multi-agente  pedagógico utilizando la metodología MAS-CommonKADS; la cual es una de las más reconocidas 

para el modelado de MAS. El propósito de la fase de conceptualización es comprender el problema, identificar los actores activos y pasivo, además de elaborar los requisitos 

que permitan formular unos objetivos para generar la solución. En la fase de análisis se definen los modelos de agente, tareas, coordinación, comunicación, organización y 

experiencia (conocimientos). Ambas fases fueron validadas mediante la construcción del ambiente multi-agente pedagógico ALLEGRO.
Metodología: Se desarrolla a través de la construcción de siete modelos: el Modelo de Agente, que describe las características de cada agente; el Modelo de Tarea, que 

describe las tareas realizadas por los agentes; el Modelo de la Experiencia, que describe el conocimiento que  necesitan los agentes para llevar a cabo los objetivos 

encomendados; el Modelo de Coordinación, que describe las relaciones dinámicas entre los agentes software; el Modelo de Comunicación, que describe las relaciones 

dinámicas entre los agentes humanos y los agentes software; el Modelo de la Organización, que describe las relaciones estructurales entre los agentes; y el Modelo de 

Diseño, que refina los modelos anteriores y decide qué arquitectura de agente es más adecuada para cada agente, así como los requisitos de la infraestructura de la red de 

agentes.

Línea futura: Construcción de nuevas técnicas tecnológicas educativas.

Sistema basado en agentes que funciona en  ordenadores y móviles proporciona a los estudiantes información de horarios, fichas, resultados de examenes, tarifas, horarios 

de buses.

Línea futura: Compilar y modelar nuestras propiedades del sistema en VDM  (Vienna Development Method) y proponer un diseño arquitectónico así como el diseño 

arquitectónco detallado.

Revisión de multiagente de colaboración en sistema de aprendizaje Sistema de Gestión de Dominio mediante el despliegue de sensores inalámbricos.

Metodología: Nodos de sensores con GPS usando enlaces de comunicación inalámbrica (WIFI), los sensores crean grafo conexo entre ellos, el sensor principal tiene 

capacidades de energía, memoria y procesamiento que utilizan los otros sensores, utlizan protolocos para intercambiar mensajes GPR (protocolo de enrutamiento 

geográfico).

Diseñar e-Coordinador para mejorar la colaboración en equipos de graduación proyectos 

El trabajo presentado en este trabajo se describe el diseño de Proyecto de Graduación Sistema eCoordination en nuestra departamento.
Metodología: El primer paso fue seleccionar las metodologías que AOSé extender directa o adaptar las metodologías orientadas a objetos entre

las metodologías conocidas en la actualidad en la presentada como Mase. Desde Mase se basa en la construcción del mecanismo mental del agente de incluir metas y tareas 

y conecte los objetivos a los roles de los agentes en el sistema, los autores decidieron seleccionar esta metodología para extender su sistema orientado a objetos viejos en 

agente sistema orientado. 



5901 Relaciones internacionales

5902 Ciencias políticas 

5903  Ideologías políticas

5904  Instituciones políticas

5905 Vida política

5906  Sociología política

5907 Sistemas políticos

5908  Teoría política

5909 Administración pública

5910 Opinión pública 

5999 Otras especialidades políticas (especificar)

61  PSICOLOGIA

6101  Patología 

6102  Psicología del niño y del adolescente

6103 Asesoramiento y orientación

6104 Psicopedagogía

6105 Evaluación y diagnóstico en psicología

6106  Psicología experimental

6107 Psicología general

6108 Psicología de la vejez 

6109 Psicología industrial

6110  Parapsicología

6111  Personalidad

6112 Estudio psicológico de temas sociales

6113 Psicofarmacología 

6114 Psicología social 

6199 Otras especialidades psicológicas (especificar)

62 CIENCIAS DE LAS ARTES Y LAS LETRAS

6201 Arquitectura

6202  Teoría, análisis y crítica literarias

6203 Teoría, análisis y critica de las Bellas Artes

6299 Otras especialidades artísticas (especificar)

63 SOCIOLOGIA

6301  Sociología cultural

6302 Sociología experimental

6303  Sociología general

6304  Problemas internacionales 

6305 Sociología matemática

6306  Sociología del trabajo

6307 Cambio y desarrollo social

6308 Comunicaciones sociales

6309 Grupos sociales

6310 Problemas sociales



1  Crimen

2 Delincuencia

3  Enfermedad

4 Hambre

5 Minusválidos

6 Relaciones interraciales (ver 2402.13 y 5906.04)

7  Inadaptados

8 Pobreza

9 Calidad de vida

10 Conflicto social y adaptación (ver 5906.06)

11 Bienestar social

6310.11.01 Un sistema multiagente para ayudar a las personas mayores mediante la comunicación de TV

Sistema propuesto combina la recolección de datos de los sensores distribuidos en una casa para rutina de una persona y detectar anomalías.

12 Nivel de vida

13 Terrorismo

14  Desempleo

99  Otras (especificar)                                                                                                                                                                                                                                                            

6310.11.02     Propuesta de un Mul=-Agente Arquitectura Cogni=vael dominio de flujo de peatones 

6311  Sociología de los asentamientos humanos

6339 Otras especialidades sociológicas (especificar)

71 ETICA

7101  Ética clásica

7102 Ética de individuos

7103 Ética de grupo

7104  La ética en perspectiva (especificar)

7199  Otras especialidades relacionadas con la ética

72  FILOSOFIA

7201 Filosofía del conocimiento

7202  Antropología filosófica

7203 Filosofía general

7204 Sistemas filosóficos

7205 Filosofía de la ciencia

Metodología: Arquitectura multiagente PANGEA, sistema de gestión de reglas de negocio BRMS (Bussiness Rules Management System) motor de reglas basado en 

encadecamiento. La semántica se expone utilizando lenguaje de dominio (DSL), las reglas se expresan por el lenguaje Drools, llamado DRL permite incrustar código JAVA o 

MVEL.
Línea futura: Añadir agentes de aprendizaje automático, lo que permite la detección de situaciones mediante la implementación de la función con respecto a los valores de 

los sensores.

La simulación multiagente con autómatas celulares con la cognición es una técnica excelente para el análisis de flujo peatones y el comportamiento, configurando y 

entender los procesos relacionados con las interacciones sociales, como la coordinación, la cooperación, los grupos de formación y de colisiones, la evolución convenciones y 

normas, la intención, el libre albedrío, entre otros. 

Metodologías:  Para modelar y simular el comportamiento de los peatones, se utilizan ampliamente dos niveles análisis separado de peatones : a) nivel macroscópico: el 

examen de las características del flujo de peatones; b) Nivel Microscópico: analiza el movimiento y comportamiento en el nivel individual de cada uno de los peatones. 

Lineas futuras: Este tipo de situaciones puede implicar decisiones no sólo reactivos, sino también en base en la planificación de las acciones futuras sobre la base de la 

memoria, de intercambio mensajes y la deliberación.



7206  Filosofía de la naturaleza

7207  Filosofía social

7208 Doctrinas filosóficas

7209 Otras especialidades filosóficas (especificar)
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