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RESUMEN

En el presente proyecto se analiza la Incidencia de los recursos didacticos en
la calidad del rendimiento académico en la asignatura de Ensamblaje de
computadora de los estudiantes de tercero de Bachillerato de la Unidad
Educativa Fiscal “Guayaquil” Zona 8 Distrito 3. Enfocado a resolver la calidad
del rendimiento escolar como resultado del poco interés que los estudiantes
tienen por la asignatura, asi como en la metodologia de ensefianza aplicada
por el docente, lo cual denota una desactualizacion con relacion a los medios
tecnoldgicos. Razon por lo cual la presente investigacion se enfoca en hallar
herramientas que permitan amilanar la problematica, no solo como parte
fundamental para la preparacion académica de los educandos, si no para que
se convierta en una valiosa herramienta para ellos. La implementacion de
recursos tecnoldgicos esta certificando mejores resultados con relacion al
rendimiento de los estudiantes. En la investigacion se utilizaron métodos
cientificos tanto tedricos como empiricos, los cuales dan la factibilidad a la
informacion recogida.
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ABSTRACT

In this project we analyze the incidence of didactic resources in the quality of
academic performance in the subject of computerized assembly of third grade
students of the Fiscal Education Unit Guayaquil Zona 8 Distrito 3. We focus on
solving the quality of school performance as a result of the low interest that
students have in the subject, as well as the teaching methodology applied by
the teacher, which denotes an obsolescence in relation to technological means.
Reason why this research focuses on finding tools that allow the problem, not
only as a fundamental part for the academic preparation of students, but also
so that it becomes a valuable tool for them. The implementation of
technological resources is certifying the best results in relation to student
performance. In the research, both theoretical and empirical scientific methods
were used, which give the feasibility to the information collected.

Keywords:
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Didactic Performance software




INTRODUCCION

En la actualidad la educacion es esencial en la formacion académica
como profesional por lo tanto el aprendizaje es muy valioso. Uno de los dilemas
gue presenta hoy en dia la educacién en la asignatura de matematicas en los
estudiantes; es la desmotivacion y los escasos recursos didacticos por parte
del docente al momento de impartir la clase en el aula. Evidentemente esta
situacion consiste en que los estudiantes pierdan el interés por la asignatura y

por ende no cumplen con sus trabajos emendados por el docente.

La Organizacién para la cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (2017)
muestra datos estadisticos no halagadoras, que las asignaturas técnicas son
las que tienen mayor indole en el bajo rendimiento académico a nivel mundial
por multiples causas, como suele ser por parte del estudiante, docente, padres
de familias, y en la mayoria de los casos en el método educativo que utiliza el

docente.

El objetivo de esta investigacion es dar a conocer recursos didacticos
ya que son fundamentales en el ambito educativo. Dandole a los estudiantes
un mejor conocimiento y desarrollo de las habilidades del pensamiento. Para
tener una informacion veridica se llevo a cabo una investigacion de campo en
la Institucién Educativa Fiscal “Guayaquil” de la ciudad de Guayaquil, ademas
se realiz6 encuestas a los estudiantes del tercer afio de bachillerato para
evidenciar las causas del bajo rendimiento académico en la asignatura de

Ensamblaje de computadoras.



Estos recursos didacticos serviran de soporte a los docentes, para que
puedan realizar un proceso ensefianza- aprendizaje 6ptimo y lograr que sus
alumnos desarrollen sus capacidades logicas. Por lo tanto, que ayudaran al

mejoramiento académico de los estudiantes de tercer afio de bachillerato.

Ademas, en este proyecto cuenta con varios capitulos de los cuales se
desarrolla basicamente la problemética, la que encaja con el bajo rendimiento
académico, por esta razon se ha realizado una minuciosa investigacion, la

misma que se ha llevado a cabo en dicha institucion educativa.

En el Capitulo I: Se ha proyectado el planteamiento del problema,
sistematizacién; justificacion, objetivos, variables, causas, delimitacion y
justificacion relacionada con las herramientas digitales y el rendimiento

académico para una mejoria en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el Capitulo II: Se ha realizado el marco contextual, marco conceptual en
relacion con las variables de investigacion, marco legal, en este capitulo se
han detallado los antecedentes de la investigacion, las bases tedricas, entre

otras.

En el Capitulo lll: Se ha establecido el marco metodoldgico, el tipo de
investigacion, de donde se ha tomado la muestra para realizar la investigacion,
técnicas e instrumentos que han sido considerados para la realizacion de la

aplicacion.

En el capitulo IV: Se ha descrito la propuesta, tema, objetivos de la propuesta,
marco conceptual de las herramientas utilizadas, asi como el manual de
usuario que le permite al estudiante conocer a profundidad el manejo de la

aplicacién educativa.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Contexto de la investigacion

Planteamiento del Problema

En el entorno educativo actual, predominan una serie de incégnitas
gue giran en torno a la calidad de la educacion, estas preguntas nacen a
raiz de las inquietudes por alcanzar un aprendizaje significativo en los
estudiantes, lo que conlleve a que estos aprendan mas y de manera

apropiada los contenidos de la malla curricular.

Entre las inquietudes de la educacion es formar estudiantes lo
suficientemente capacitados, para que puedan ingresar al sistema de
educacién superior sin ninguna dificultad y con ello logren contribuir en un
futuro préximo con la solucién de los problemas emergentes del pais, pero
para lograrlo, se debe elevar el nivel de calidad de la educacién que se
brinda en los establecimientos publicos del Ecuador.

El presente trabajo de investigacion se ha centrado en la incidencia
de los recursos didacticos en el rendimiento académico de los estudiantes
gue cursan el tercer afilo de Bachillerato en la asignatura Ensamblaje de
computadoras, teniendo en consideracién que el nivel académico de los
estudiantes muestra una tendencia a la baja, en asignaturas técnicas,

producto de la desidia en ellos.



Los recursos didacticos resultan una especie de precursores de la
motivacion en los salones de clase, es por ello que su uso genera en los
estudiantes motivos para obtener un mejor rendimiento académico, es por
ello que se plantea su utilizacién constante dentro del proceso ensefianza

aprendizaje.

La escasa aplicacion de recursos didacticos contribuye a que el
docente no pueda impartir su clase con fluidez e impide que el estudiante
ponga se sienta atraido por la asignatura, a su vez que estos sirven también
de apoyo en la labor educativa, ocasionando con ello un aprendizaje

limitado.

Conociendo ademas que la aplicacion de un modelo pedagdgico
desactualizado tiene como finalidad que no aprehendan adecuadamente
en el nivel cognoscitivo de los estudiantes, provocando que los contenidos
no sean transmitidos ni receptados correctamente, por ello el aprendizaje
significativo no se activa eficazmente, lo que produce un déficit de

aprendizaje en los estudiantes.

Cuando los docentes no utilizan recursos didacticos que motiven al
estudiante sus objetivos educativos se alejan de la realidad académica,
generando con ello un ambiente poco dindmico y carente de innovacion,
produciendo una disminucion en la calidad del proceso ensefianza —
aprendizaje. Es por ello que para dar solucién a este grave problema se ha
procedido a disefiar y ejecutar una propuesta que influya como guia
pedagogica y metodologica con técnicas que mermen la situacion

problematica.



Causas del problema

Entre las causas que has sido detectadas en la generaciéon del

problema, podemos describir las siguientes:

e Pocas herramientas para el ensamblado de computadoras,
para poder trabajar e interactuar con los estudiantes.

e Tecnologia obsoleta. Falta de modernizacion del laboratorio.

¢ Metodologia de ensefianza desactualizada.

e Escasos recursos didacticos para el ensamblado de
computadoras.

e Insuficientes recursos didacticos en el aula de clases

e Desidia de los estudiantes en la asignatura de Ensamblaje de

computadoras

Formulacién del problema

¢De qué manera incide la escasa aplicacion de los recursos didacticos en
el rendimiento académico de los estudiantes de tercer afio de bachillerato
de la Unidad educativa Fiscal Guayaquil en la asignatura Ensamblaje de

computadoras en el periodo lectivo 2018-2019?

Sistematizacion del problema de investigacién

Claro: Porque los temas expuestos han sido redactados de una manera

sencilla y muy comprensiva.

Delimitado: El problema de investigacion ha sido delimitado en la Unidad
Educativa Fiscal Guayaquil con los estudiantes de tercer afio de

bachillerato.



Relevante: Porque se busca hallar una solucion al problema detectado en

la institucion.

Factible: Porque se puede alcanzar sin ningun tipo de inconvenientes los

objetivos trazados.
Viable: Porque posibilita una solucion al problema.

Evidente: Porque busca elevar el rendimiento académico de los

estudiantes.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Analizar la incidencia de la aplicacion de recursos didacticos
mediante el método cientifico para establecer las causas del rendimiento
académico de la asignatura de Ensamblaje de computadoras.

Objetivos especificos

e Determinar la importancia que tiene la aplicacion de los recursos
didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje para su aplicacion en
la asignatura Ensamblaje de computadoras.

e Examinar el rendimiento escolar de los estudiantes mediante un estudio
de campo.

e Diseflar una aplicacion digital educativa mediante el método de
modelacion para la elaboracion de recursos didacticos que mejoren el

rendimiento académico de los estudiantes.



Situacion conflicto:

El problema que se presenta en las instituciones educativas publicas
a nivel nacional por la falta de utilizacion de recursos didacticos afecta
directamente al rendimiento de los estudiantes, esto se debe a que
los docentes no hacen uso de estas herramientas, muchas veces por falta

de actualizacion

Los docentes de la asignatura aun utilizan la metodologia tradicional,
y no activan la receptividad de los estudiantes con relaciéon a material
dinamico e interactivo, producto de esto no se alcanza a integrar una
funcién importante del modelo constructivista y el papel receptivo, no se

cumple a cabalidad y por ello no se alcanza una educacion integral.

Interrogantes de la Investigacion

¢, Qué recursos didacticos utiliza el docente para impatrtir la catedra

de Ensamblaje de computadoras?

¢ ¢ Qué importancia tiene la aplicacion de los recursos didacticos en el
rendimiento académico?

e ¢ Qué nivel del rendimiento escolar poseen los estudiantes?

e ¢De qué manera ayudaria la implementacion de recursos didacticos
a los estudiantes?

e ¢Como contribuyen este tipo de recursos al rendimiento académico

de los discentes?
Justificacion

La problematica detectada con relacion a la inutilizacién de recursos
didacticos es planteada como un entorno conflictivo que provoca
divergencias entre los actores del proceso, por un lado, docentes y por el

otro los estudiantes, poniendo en relieve las deficiencias propias del



sistema educativo, por ello es importante que los docentes se actualicen
constantemente y quede establecido qué tipo de recursos did4cticos es el

mMas conveniente para los discentes.

Se demanda entonces que el docente sea actualice sus
metodologias didacticas brindando clases magistrales y asumiendo su rol
como formador, por ello se pide realizar todo tipo de esfuerzo en pro del
avance educativo, debido a que esto repercute directamente en el
desarrollo de los estudiantes y su formacion.

Por tanto, los resultados de la presente investigacion son de mucha
valia, ya que se estima hallar una mejoria en el quehacer educativo que
implique tanto la docencia como la ensefianza, se deben aprovechar todos
los recursos que guien y encaminen al sistema educativo por senderos de

progreso y éxitos.

Utilizando los recursos que estén encaminados a mejorar
significativamente los procesos de la institucion; y los cuales estan dirigidos
a elevar los niveles académicos de los estudiantes, evitando que ellos se
sientan desmotivados, ya que se busca alcanzar la excelencia académica

necesarias para la competitividad actual.
Delimitacion del problema
Delimitacion Espacial

La Unidad Educativa Fiscal “Guayaquil esta ubicada en la Av.
Machala y Gébmez Renddn, Zona 8, Distrito 09D03, de la parroquia Bolivar,

de la ciudad de Guayaquil.
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Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Delimitacion Temporal
Periodo lectivo 2018-2019
Delimitacion del Universo

Para la recoleccién de informacién y su respectivo analisis se ha
tomado en consideracion a las autoridades de la institucion educativa,
estudiantes del tercer afio de Bachillerato en la asignatura de Ensamblaje

de computadoras.

Delimitacion conceptual

Recursos didacticos: Es todo aquel medio material (proyector, libro, texto,
video) o conceptual (ejemplo, simulacién) que se utiliza como apoyo en la
ensefianza, normalmente presencial, con la finalidad de facilitar o estimular
el aprendizaje.

Rendimiento académico: Es un concepto que se utiliza de manera
excluyente en el &mbito educativo para referirse a la evaluacion que en las

diversas modalidades estan inmersos los estudiantes.



Delimitacion disciplinaria

Infopedagogia

Operacionalizacion de variables

Tabla N°1 Operacionalizacion de variables

este software) presentes
en computadoras Yy
dispositivos
relacionados, que
permite realizar o facilitar
todo tipo de actividades.

Funcionalidad

DIMENSION DIMENSION
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL INDICADORES
INDEPENDIENTE | Son todos los recursos
de software (algunos|Contextualizacion
Recursos incluyen en su definicion -Importancia
didacticos al hardware que contiene Recursos _
- Funciones

- Caracteristicas

- Clasificacion

DEPENDIENTE

Rendimiento
académico

Nivel de conocimiento
expresado en una nota
numérica que obtiene un
alumno como resultado
de una evaluacion que
mide el producto del
proceso ensefianza
aprendizaje en el que
participa.

Contextualizacion

Factores

-Terminologia
-Importancia

-Caracteristicas

Fuente: La investigacion

Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes historicos

En el desarrollo de las practicas docentes, mediante la técnica de
observacion se ha podido evidenciar que la mayoria de los docentes utilizan
diferentes métodos para realizar las actividades, mismas que sirven de
soporte para mejorar el desempefio académico de los estudiantes, para la
realizacion de este trabajo investigativo se ha realizado ademés una
basqueda exhaustiva de proyectos anteriores cuyas variables de
investigacion se apegue al maximo a este trabajo, razén por lo cual se

detalla a continuacion algunos antecedentes.

Diaz Byron (2013) en su proyecto: “Uso de recursos didacticos, para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje”, destaca el objetivo
principal, el de optimizar el uso de este tipo de materiales en el proceso de
ensefianza aprendizaje, para ello implementaron una propuesta educativa
con la finalidad de mejorar la calidad del modelo pedagdgico, a través del
método de modelacion el investigador disefié el modelo que mas se ajuste

a la necesidad del docente.

Andrade Sonia (2013) en su proyecto: “La influencia del material
didactico en el rendimiento académico y aprendizaje de los alumnos en el
area de matematicas al segundo grado de educacion primaria”, presenta
un estudio centralizado a enfocar las caracteristicas fundamentales que
demuestran el porqué de la utilizacion de recursos didacticos en el salén

de clases y el beneficio que este conlleva. Para la elaboracion de esta
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investigacion se ha utilizado el enfoque cualitativo argumentado en una

base pedagdgica, mismo que sirvid para la ejecucion de la investigacion.

Tomala Klever (2014) en su proyecto: “Recursos didacticos en la
ensefanza aprendizaje”, establece claramente las ventajas de la utilizacion
de este tipo de recursos, la propuesta se basé en el disefio de recursos
didacticos como estrategias innovadoras, su argumentacion pedagdégica
conllevé a que este proyecto se ejecutara sin mayor inconvenientes, el
modelo cuantitativo ayudé al desarrollo metodoldgico de este proyecto, el
cual permitio realizar un andlisis de los distintos contextos del aprendizaje

de los estudiantes.

Para Macias Maria (2015) en su proyecto “Influencia de los recursos
didacticos en la calidad de la Recuperacion pedagogica en el area de
Matematica” En la que se propone examinar la influencia de los recursos
didacticos para ello se utilizé un estudio de campo y bibliografico, mismos
que permitieron a través de ellos disefiar una guia didactica con enfoque
destrezas con criterio de desempefio. Este proyecto foment6 la utilizacion

de recursos didacticos en las actividades de recuperacion pedagogica.

En el proyecto realizado por Solis Anabel y Valencia Adriana (2017)
con el tema “Influencia de los recursos didacticos en la calidad del
Aprendizaje significativo de la asignatura Ciencias Naturales”, a través del
método analitico las investigadoras desarrollaron una exhaustiva
investigacion que permitié hallar y conocer el objeto de estudio lo que
permitid establecer estrategias pertinentes que contribuyan al avance
significativo de la propuesta lo que permitio mejorar el aprendizaje de los

estudiantes.

Los diversos enfoques establecidos en los antecedentes de
investigacion han con llevado a dar una perspectiva real para encaminar el

rumbo de esta investigacion, para lo cual se ha tomado en cuenta los
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diversos aspectos pedagodgicos en las que se enfocaron los distintos
investigadores, dando una vision generalizada para la elaboracién de este

proyecto.

Asi mismo, analizando la pertinencia y la labor investigativa que eso
conlleva se asume la responsabilidad de realizar un trabajo que conlleve a
beneficiar a los educandos a través de la valoracién pedagdgica que se
requiere para mejorar el proceso académico y alcanzar los objetivos
establecidos en esta investigacion. Estableciendo ademas que los
docentes asuman su concepcidn sobre el analisis de las estrategias
metodoldgicas aplicadas para mejorar los procesos cognitivos en el
estudiante, de tal manera que puedan desarrollar juicios criticos reflexivos
y la comprensién de los nuevos conocimientos, todo enfocado al
mejoramiento del rendimiento académico y del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Marco conceptual
Recursos didacticos

Los docentes, con su rol co-protagénico en el proceso de ensefianza
- aprendizaje, tienen la misién de alcanzar y desarrollar la creatividad en
sus estudiantes como una solucién a los problemas que se susciten en su
guehacer pedagdgico, esto garantizando la atencién con relacion a la
diversidad de estudiantes. Desde esa perspectiva se promueve un cambio
que permita la utilizacion de estrategias, métodos y recursos que
contribuyan en la induccién del aprendizaje, generando la atencién del
estudiante y un buen manejo de la informacion que recibe en su formacién

académica.

Segun Conde (2013) “Un recurso didactico es cualquier material que

se ha elaborado con la intencién de facilitar al docente su funcion y a su
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vez la del alumno”. Es decir, que aquellas herramientas utilizadas con la
finalidad de otorgar respaldo en las actividades desarrolladas en las clases

deben ser vinculadas y elaboradas dentro del contexto educativo.

Los recursos didacticos son mediadores en el buen
desenvolvimiento y desarrollo del proceso ensefianza - aprendizaje,
mismas que son calificadas desde las dimensiones formativa, individual,
preventiva y correctiva, estas enuncian fundamentalmente la interaccion
comunicativa en el disefio metodolégico que expresa el docente y la

orientacion hacia la diversidad de estudiantes que aprenden.

Utilizado basicamente, con el fin de elevar la calidad y eficiencia de
las acciones pedagodgicas, los recursos didacticos son dentro del proceso
ensefianza aprendizaje un objeto, mismo que expresa interacciones
especificas fundamentadas desde su disefio, diversificacion y orientacion

activa.

Caracteristicas de los recursos didacticos

El disefio o redisefio de los aspectos técnicos pedagodgicos para la
orientacién, programacion y evaluacion de contenidos propios del proceso
ensefianza - aprendizaje, parten a raiz de la calidad y las relaciones
vinculadas a los objetivos, métodos, medios, formas y evaluacién, para el
mejoramiento de la accion didactica, entre las caracteristicas que se

pueden enunciar, se encuentran:

e Los materiales y equipos curriculares, estos deben facilitar a los
docentes el analisis sobre los procesos que desarrollan en el salon

de clase.
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e Ser instrumentos y canales de informacion cientifica, con la
finalidad de resolver los problemas del pensum académico.

e Materiales didacticos, se debe acoger a la diversidad sociocultural
de los educandos.

e Materiales curriculares, deben abarcar a mas de un é&rea de
conocimiento, es decir a los ejes transversales de los contenidos.

e Generar unaestructurainteriorizada, debe tener la perspectiva de
gue se puedan realizar esquemas mentales dentro del contexto.

e Ser coherente y complementaria, debe poseer la capacidad para
mostrar la diversidad del contexto social y cultural.

La claridad y precision de sus caracteristicas proyecta las perspectivas
sobre su ejecucion y desarrollo como mediadores del proceso ensefianza -
aprendizaje y la relacion directa con el proceso educativo como tal, hace
gue este tipo de estrategias sean muy convenientes para sobrellevar las

implicaciones del quehacer educativo.

Funciones que desarrollan los recursos didacticos

Los recursos didacticos poseen tres funciones basicas: motivadora,
portadora de contenido y estructurante, estas permiten el desarrollo de las

actividades pertinentemente, a continuacion, se destacan algunas de ellas:

e Facilitan informacion a los estudiantes

e Sirven de guia para el aprendizaje, su sentido primordial; organizar
la informacién que se desea transmitir.

e Ayudan a ejercitar y desarrollar las habilidades.

e Despiertan e incentivan la motivacion, creando el interés del
estudiante por los contenidos.

e Permiten evaluar los conocimientos de los educandos en todo

tiempo.
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e Facilita un entorno propicio para la expresion comunicativa del

estudiante.

Clasificacion de los recursos didacticos

Se clasifican en cuatro grandes areas de sustento teérico,
metodoldgico y operativo: el soporte interactivo, la intencion
comunicativa, su fuente de obtencion y su uso en el proceso
de ensefanza - aprendizaje, que a su vez incluyen diversos
subgrupos; estas areas de sustento no se excluyen

mutuamente. Cardenas (2014).

Para tener una concepcion mas clara de la utilizacion de los recursos
didacticos, estas poseen una clasificacion que permite ampliar la vision en
cuanto a su desarrollo y significatividad, facilitando la valoracién del

rendimiento que este pueda ejercer en el proceso ensefianza-aprendizaje.

e Segun el soporte interactivo, esto basado desde las relaciones de
mediacion y arbitraje. Se subclasifican en:

o Recursos didacticos personales, incluye a todo el sistema de
del entorno educativo donde se desarrolla el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

o Recursos didacticos materiales, son los soportes manuales de
interaccidbn estos pueden ser impresos, audiovisuales e
informéaticos.

e Segun laintencién comunicativa, este tipo enfocado basicamente
en la relacion entre el estudiante y el docente durante el desarrollo
del proceso de ensefianza — aprendizaje. Se subdividen en:

o Recursos didacticos interactivos, cuando se establece una

relacion comunicativa con distintos codigos.
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o Recursos didacticos informativos, aquellos que se
presentan con mensajes preestablecidos.
o Recursos didacticos organizativos, aquellos elaborados

por los interactuantes.

e Segun su fuente de obtencion, su clasificacion estima el origen del
recurso:
o Recursos didacticos convencionales, aquellos que son
utilizados tradicionalmente.
o Recursos didacticos no convencionales, aquellos

vinculados a la tecnologia.

e Segun su uso en el proceso de ensefianza — aprendizaje, se
desempeiian como complementos de los componentes del proceso
de ensefanza — aprendizaje, se subdividen en:

recursos para la programacion

o

o recursos para la activacion
o recursos para la orientacion
o recursos de enlace

o recursos para la conduccion
o recursos para la reflexion

o recursos para la evaluacion.

Principales beneficios de los recursos didacticos

e Proporcionan toda la informacion relevante, es una guia para el
aprendizaje de los estudiantes.
e Estimulan las habilidades visuales.

e Estimulan el interés y motivacion del estudiante.
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e Dan contexto y significacion a los contenidos.

e Es aplicado de acuerdo con el contexto.

¢ Permiten alcanzar los objetivos educativos establecidos.

e Permiten la comunicacion en el salén de clases.

e Mejoran la estructuracion de los temas.

e Permiten incluir ejemplos y anécdotas

e Proponen consonancia con el quehacer educativo del docente.
e Evalla los conocimientos.

e Acercan a los integrantes a la realidad.

e Dan significado a lo aprendido.

Rendimiento Académico

El rendimiento académico es basicamente un indicador del nivel de
aprendizaje que ha alcanzado el estudiante en el transcurso de su proceso
académico, es por esa razon, que para el sistema educativo es de suma
importancia, porque segun esta medida se puede medir el aprendizaje

conseguido a través de la ensefianza de los docentes en el saldn de clases.

Segun Jiménez (2013) “el rendimiento escolar es un nivel de
conocimientos demostrado en un area o materia comparado con la norma
de edad y nivel académico, el rendimiento del alumno deberia ser
entendido a partir de sus procesos de evaluacion”, es decir que el
rendimiento académico es considerado a partir de cada una de las areas
gue han sido enfocadas durante el proceso académico del educando, y
cuyas percepciones al final seran el reflejo de todo lo que aprehendi6 y

visualizo de cada una de las asignaturas.

Mientras que para Cascan (2014) “las calificaciones son reflejo de

las evaluaciones, donde el alumno ha de demostrar sus conocimientos
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sobre las distintas areas o materias, que el sistema considera necesarias y
suficientes para su desarrollo como miembro activo de la sociedad”, es
decir que el rendimiento académico se vera reflejado segun la puntuacion
obtenida por el educando en cada una de las pruebas desarrolladas al final

de cada médulo.

Para el buen desenvolvimiento del rendimiento académico,
intervienen muchas variables externas vinculadas al educando, asi como
la calidad de la ensefianza que imparte el docente, el ambiente desarrollado
de clase, el entorno familiar, el programa curricular establecido por la
institucion, la utilizacion de los diferentes recursos vy, la actitud con la que
se encara a la asignatura, la inteligencia, motivacion y entrega con la que

se expresa el estudiante, entre otras.

El rendimiento desde las perspectivas de aprendizaje.

Las teorias del aprendizaje son aquella que ofrecen al docente un
sinnUmero de estrategias y técnicas, mismas que son validadas para
favorecer y facilitar el aprendizaje, asi como la fundamentacion que otorga
para seleccionarlas pertinentemente. Siendo el aprendizaje un proceso
complejo, el mismo que ha generado numerosas interpretaciones y teorias
de como se debe efectuarla, tiene muchas implicaciones dentro del

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun Schunker (2014) “el aprendizaje es un cambio perdurable en
la conducta o en la capacidad de comportarse de una determinada manera,
la cual resulta de la practica o de alguna otra forma de experiencia”, por tal
razon; resulta predominante este proceso en la vida de los individuos, a
través del aprendizaje se llegan a conectar las diferentes connotaciones del

desarrollo académico y personal del educando.
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El aprendizaje es el proceso de adquisicion de
habilidades, destrezas motoras y cognoscitivas, que
explican en parte el enriquecimiento y transformacion
de las estructuras internas de las potencialidades del
individuo, para comprender y actuar sobre su entorno
con base en los niveles de desarrollo y maduracion”
Maldonado (2013, p.4).

Para el enfoque constructivista el aprendizaje no es solo un asunto
de transmisién y acumulacién de conocimientos, es en si un proceso activo
en el que el estudiante acopla, desarrolla, reintegra e interpreta, por tanto,
construye su conocimiento mediante su experiencia y la integracion de esta

con la informacion que recibe.

La capacidad de aprendizaje de cada estudiante esta establecida por
diferentes causas, estas se deben a factores ambientales, hereditarias y de
técnicas de aprendizaje; a continuacion, se plantea como ocurre el

aprendizaje desde el punto de vista de las diversas teorias:

e Teoria del constructivismo. El aprendizaje se alcanza
cuando se presenta una respuesta apropiada luego de
presentar determinadas instigaciones. Los elementos claves
para su ejecucion son: el estimulo, la respuesta, y la
asociacion entre ambos. Segun Maldonado (2013) “es un
cambio de conducta observable y medible en el alumno”.

El conductismo se enfatiza en la importancia del origen de
ciertas conductas y sostiene que las respuestas a las que se
somete al educando se refuerzan y pueden repetirse en el

futuro.
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e Teoria conductista: Segun Newby (2013), “es para las
teorias conductistas del aprendizaje, un resultado de la
generalizacion, las situaciones que presentan caracteristicas
similares o idénticas permiten que las conductas se
transfieran a través de elementos comunes”. Por tanto, el
estudiante como los factores ambientales son considerados
como importantes, pero en esta teoria las condiciones
ambientales son las que reciben el mayor énfasis; es decir
gue el refuerzo es el que ayuda que el educando compacte la
informacion que recibe durante su instruccion, por ello las
consecuencias dentro del medio ambiente en que se ubica el

estudiante son preponderantes.

e Teoria del cognitivismo. Es aquella teoria en la que se
enfatiza la promocién de un desempefio observable del
estudiante, esto ejecutado a través de la manipulacion del
material de estimulo, promoviendo el procesamiento mental.
Segun Lares (2014) “Las teorias cognitivas enfatizan que el
conocimiento sea significativo y que se ayude a los
estudiantes a organizar y relacionar nueva informacion con el
conocimiento existente en la memoria”. Por tanto, la
instruccion, debe basarse en las estructuras mentales, de tal
manera que los estudiantes sean capaces de conectar la
nueva informacién con el conocimiento existente. La meta no
es que el estudiante memaorice conceptos, sino mas bien que
sean capaces de elaborar e interpretar la informacion; de

crear comprensiones nuevas.

Factores que influyen en el rendimiento académico
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La mejora del proceso ensefanza—aprendizaje ha sido desde hace
mucho tiempo una de las metas de todo sistema educativo, con la
expectativa de que al hacerlo se puede mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes, es por ello que los docentes han intentado en esta nueva
era encontrar respuestas a los cuestionamientos basados en este
problema, uno de ellos: ¢cuales son los elementos que hacen que los
alumnos de una escuela tengan un mejor rendimiento académico que los

de otra institucion?.

Los estudios de eficacia escolar nos aportan informacion
sobre qué cambiar para educar mejor, los de mejora
proporcionan orientaciones sobre como llevar a cabo el
cambio; ambos son imprescindibles para mejorar los
procesos educativos desde bases cientificas, los agentes
educativos necesitan mas conocimiento tedrico sobre los
factores que hay que cambiar dentro de los centros y las
aulas para ofrecer una educacion de mas calidad; ademas,
para evaluar sus éxitos necesitan estar mas orientados hacia

los resultados” (Mufioz. s.f., p.14).

Entre los factores que influyen en el rendimiento académico de los
educandos, se los enuncia de acuerdo con el nivel en el que ha sido

desarrollado, se menciona a continuacion cada uno de ellos:

e Nivel del estudiante, existen cinco factores que influyen en el
aprendizaje, se resalta la aptitud, la habilidad para entender lo que
se le esta ensefiando, la perseverancia, la oportunidad de aprender
y la calidad de la ensefianza impartida por el docente.

e Nivel del aula, posee cuatro factores relacionados con el
rendimiento y estos son: la calidad y adecuacion de la docencia, los

incentivos aplicados y el tiempo que se dedicada a la ensefianza.
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¢ Nivel de la escuela, entre los factores relevantes estan las metas
significativas que han sido disefladas para todos, la supervision del
funcionamiento académico, la coordinacién entre cada uno de los
grupos que conforman la comunidad educativa, el perfil profesional
de los docentes y la organizacién curricular de la institucion.

¢ Nivel externo a la institucién, referentes al sistema educativo en
general vinculado con el contexto social: la comunidad y la

administracion de las entidades educativas.

Marco contextual

La delimitacion de este proyecto estd enfocada en la poblacion
estudiantil de la Unidad Educativa Fiscal “Guayaquil” del canton Guayaquil,
provincia del Guayas, Zona 8, Distrito 09D03 con los estudiantes del Tercer
aflo de Bachillerato Técnico del periodo lectivo 2018 — 2019 jornada

matutina en la asignatura de Ensamblaje de computadoras.

Por tanto, se esta centralizando el problema en este periodo lectivo
y en este afio escolar por cuanto se ha observado que a los estudiantes de
este nivel les resulta tedioso aprender esta clase de asignaturas, por tal
razon, para hallar una solucién se ha verificado a través de la observacion
del comportamiento académico una propuesta viable que permita dar

soporte a esta investigacion.

Es por ello, que a través del presente trabajo investigativo se ha
podido conocer la realidad educativa en la que estd sumergida la
institucion, por lo que se requiere establecer parametros y condiciones que
mejoren el aprendizaje significativo y el rendimiento escolar de los
educandos de manera préactica y relevante, asi mismo que quede un

precedente para los posteriores periodos y por qué no para otras
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asignaturas que requieran el mejoramiento en busqueda de la excelencia

académica.

Marco legal

Para la busqueda del marco legal que ampare y sostenga esta
investigacion se ha indagado en las leyes que conforman el marco legal de
la Republica del Ecuador, en el cual varios articulos expresan la
fundamentacion que se requiere para sustentar este proyecto,
primeramente, en la Constitucion de la Republica y luego en la Ley
Orgéanica de Educacion Intercultural y en el Cédigo la nifiez y adolescencia.

La constitucion del Ecuador en su art. 343 afirma que. - El sistema
nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de capacidades
y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten
el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionard de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y
eficiente. Este articulo da carta abierta a la realizacién de este proyecto,
cuya finalidad es la de encontrar y aplicar una solucién para la mejora del

aprendizaje.

La Ley Organica de Educacion Intercultural en su capitulo IV. De las
acciones de evaluacion, retroalimentacion y refuerzo académico, afirma en
su Art. 204.- “Proceso de evaluacion, retroalimentacion y refuerzo
académico. A fin de promover el mejoramiento académico y evitar que los
estudiantes finalicen el grado escolar sin haber cumplido con los
aprendizajes esperados para el grado o curso”, es decir que se permite
desarrollar actividades cuya finalidad sea reforzar el nivel de recepcion del
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conocimiento y preceptos escolares, por tanto, se permite la realizacion de

esta investigacion.

El Cddigo la nifiez y adolescencia en su art 37. - indica que todo
nifio y adolescente se merece una educacion de calidad, con buenos
docentes y con el ambiente propicio para aprender segun sus costumbres
y necesidades. En su art.38.- Objetivos de los programas de la educacion.
— aduce que la educacién basica y media aseguraran los conocimientos,

valores y actitudes indispensable para.

h) La capacitacién para un trabajo productivo y para el manejo de
conocimientos cientificos y técnicos. Es decir que la implementacion de
recursos didacticos que contribuyan a ampliar sus conocimientos es
aceptada, por tanto, este proyecto también refleja pertinencia con relaciéon
a este codigo. Este articulo promueve a estimular las diversas formas de
aprendizaje en los educandos, con el fin de desarrollar aptitudes holisticas,
por ello; la presente investigacion promueve la utilizacion de recursos

didacticos.
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA

Metodologia o enfoque de la investigacion

Esta investigacion ha sido planteada con la finalidad de indagar y
encontrar la influencia que tienen los recursos didacticos en el rendimiento
académico en la asignatura Ensamblaje de computadora, para ello se ha
realizado un modelo multimodal, el mismo que se ha ajustado gracias a los
enfoques cualitativos y cuantitativos que se han tomado como referencia

para la elaboracion de este proyecto.

Este modelo que se ejecuta a través de la triangulacién que se
ejecuta a través del método cualitativo y cuantitativo ha partido
primeramente de la seleccion de la representacién tedrica con la que se ha
querido fundamentar esta investigacion y de las técnicas empleadas para
la recoleccion de datos y el analisis realizado al objeto de estudio. Es por
ello que se permite tomar de un vasto abanico de estrategias y técnicas
complementarias a las que el investigador puede acudir en relacion a los
objetivos establecidos en esta investigacion, alcanzando una mayor
precision que la que se alcanza con un solo punto de referencia, es por tal

razon, gue este enfoque resulta pertinente.

Tipos de investigacién

Para realizar el disefio metodoldgico, se han tomado en
consideracion algunos tipos de investigacion, estos han permitido realizar
la estructura en la que se ha basado esta indagacion y por la cual se ha

hallado las respuestas
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necesarias para sacar las respectivas conclusiones. Los tipos que se han

utilizado se detallan a continuacion:

Investigacion exploratoria. Este tipo de investigacion ha permitido
hallar la informacion general respecto con la que se pudo identificar el
problema, ha sido muy 0til porque ha permitido desplegar una serie de
posibles variables con las que se ha trabajado este proyecto, abriendo
el panorama al investigador. Ademas, que se ha podido tener
conocimiento del tema con el cual se ha podido trabajar desde el punto
de inicio, habiendo obtenido toda la informacion necesaria con las cual
se puso en marcha la misiva que ha permitido la realizacion de la

formulacién y del planteamiento del problema de investigacion.

Investigacion descriptiva. A través de este tipo de investigacion se
ha tomado toda la informacion de manera detallada, esto con respecto
al problema hallado en la Unidad educativa permitiendo realizar la
descripcion de las variables y sus dimensiones con precision, por esa
razon se lo ha tomado en consideracion por ser muy importante para la
indagaciéon. Los argumentos desarrollados a través de este tipo de
investigacion se ha permitido describir el problema en si y sus
caracteristicas, por lo cual ha resultado muy favorable su utilizacion
abriendo las perspectivas del investigador al momento de la realizacion

la descripcion incluida en este proceso.

Investigacion de campo. Las implicaciones que este tipo de
investigacion repercute en este proyecto son significativas, ya que a
través de este se han extraido datos e informaciones directamente de
la realidad educativa a través del uso de técnicas de recoleccion como
la entrevista y la encuesta, mismas que han sido de utilidad porque se
ha podido primeramente involucrar a los actores que intervienen en el

problema y ademas han permitido conocer las perspectivas
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que ellos tienen con relacion al problema, por lo cual se ha podido

abordar claramente las causas y consecuencias de este.

Investigacion explicativa. Este tipo de investigacion ha permitido
establecer las causas y consecuencias del problema estudiado,
permitiendo explicar las condiciones en las que se muestra, es asi
como se pudo analizar el por qué y el para qué de esta indagacion,
orientando a generar un cambio social, realizando un analisis critico
con relacion a la interaccion de los actores directos e indirectos con la

problemética, conociendo con certeza la realidad de esta.

Poblacién y muestra

Conociendo que toda investigacidn tiene una poblacion vinculada a
ella, es por ello que se describe el entorno en el que se desenvuelve, por
lo cual esté centrada en la Unidad Educativa Guayaquil enmarcada con las
autoridades, docentes del area técnica, y obviamente con los estudiantes
de tercer afio de Bachillerato Técnico, en la siguiente tabla se presenta el

distributivo de la poblacién de estudio:

Distributivo de la Poblacién

Tabla N. ° 2. Poblacion

No Estratos Cantidad
1 Autoridades 3
2 Docentes 5
3 Estudiantes 172
Total 180

Fuente: Unidad Educativa Guayaquil
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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Muestra.

Para la obtencion de la muestra, se ha tomado como referencia las
nominas que fueron proporcionadas por la Unidad educativa, mismas que
contienen el nimero de autoridades, los docentes del &rea de Matematica,
y los listados de estudiantes matriculados en el octavo afio de educacion
general basica, a través de los cuales se ha podido hallar la muestra de

esta investigacion.

Formula para hallar la muestra.

n= N
e? (N-1)+1
n=?, N=172,e=5%
= 172 B 172
~(0,05)? (172-1)+1 (0,0025) (171) + 1
_ 172 _ _
n= 14275 =120,49 =120
Factorial.
_ n _ 120 B
F= N = 172 = 0,69
Tabla N. ° 3. Factorial

CURSOS ESTUDIANTES FACTORIAL CANTIDAD
3° ANO “A” 33 0,69 23
3° ANO “B” 35 0,69 24
30 ANO “C” 36 0,69 25
3° ANO “D” 32 0,69 23
3° ANO “E” 36 0,69 25

TOTAL 120

Fuente: Unidad Educativa Guayaquil
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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Tabla N. ° 4. Muestra
CcODIGO ESTRATOS CANTIDAD PORCENTAJE

1 Autoridades 3 2,0%
2 Docentes 5 54 %
3 Estudiantes 120 92,6 %

TOTAL 128 100 %

Fuente: Unidad Educativa Guayaquil
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Métodos de investigacion

En el disefio metodolégico del presente proyecto investigativo se han
utilizado los siguientes métodos, mismos que han dado un aporte sustancial

al mismo:

Métodos Empiricos-Analiticos. Este método ha sido utilizado a través
de: la observacién, ha permitido conocer todas las caracteristicas que
han conllevado a poder realizar las descripciones necesarias para la
elaboracién del tema de investigacién. Es asi como este método se ha

implementado en la primera fase de este proyecto.

Métodos tedricos. Este método ha permitido relacionar los contenidos
de las variables logrando con ello comprender de sus dimensiones. Ha
sido aplicado para hacer la contextualizacion de cada una de las

variables de investigacion.

Método de modelacion. Se lo ha utilizado en la recopilacion de la
informacion mas relevante de la asignatura de Ensamblaje de
computadoras, pudiendo asi seleccionar y disefar los contenidos para

la aplicacion interactiva.

Métodos Estadisticos: Ha permitido la recoleccion de los datos

derivados de las encuestas realizadas a los docentes y estudiantes de
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la Unidad educativa, obteniendo los criterios de la poblacién considerada
para este estudio.

Técnicas e Instrumentos
Técnica.

Observacion. Empleada para conseguir toda la informacion que ayudé
a definir el problema de investigacion, ha sido manejada en la etapa
inicial de este proyecto cuando se visitaron las instalaciones de la Unidad

Educativa Guayaquil y se comenzo a visualizar el problema.

Encuesta. Esta técnica se ha aplicado a los docentes del bachillerato, y
a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato Técnico, y ha permitido
conocer la perspectiva con relacion al problema, enfocado en las

variables de investigacion y la propuesta.

Entrevista. Direccionada a las autoridades de la Unidad Educativa
Guayaquil, permitiendo conocer sus criterios con relacion a la

investigacion y al problema detectado

Instrumento.

Formulario. Se lo ha utilizado para aplicar las encuestas, a la poblacion
de estudio, en la Unidad Educativa Guayaquil, a través de preguntas
cerradas, con la gradualidad de la escala de Likert, se centraron las

preguntas que cubrian las dos variables de investigacion.

Guia de entrevista. Esta ha sido utilizada para realizar la entrevista las
autoridades y ha permitido llevar una directriz que ha facilitado la
realizacion ordenada y sistematica de las preguntas, asi como para

tomar los apuntes de los criterios emitidos por el entrevistado.
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Analisis e Interpretacion de resultados

Instrumento aplicado a los estudiantes

Tabla N.° 1. Aprende mejor a través de recursos didacticos
¢, Usted aprende mejor a través de recursos didacticos?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 60 50,00 %
Casi siempre 30 25,00 %
item N.© 1 Pocas veces 20 16,67 %
' Rara vez 10 8,33 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. ° 1. Aprende mejor a través de recursos didacticos
0%
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+ Casi siempre
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que creen que siempre se aprende
mejor a través de recursos didacticos, otro grupo considera que casi
siempre y otros consideran que pocas veces, por lo cual se debe incentivar

su utilizaciéon a fin de construir su conocimiento en el salén de clases.
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Tabla N. © 6. El docente utiliza continuamente recursos didacticos
¢, Su docente utiliza continuamente recursos didacticos?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 0 0%
Casi siempre 5 4,16 %
item N.© 2 Pocas veces 25 20,84 %
’ Rara vez 32 26,67 %
Nunca 58 48,33 %
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. ° 2. El docente utiliza continuamente recursos didacticos

0%

g

21%
48% = Siempre

- Casi siempre
Pocas veces
Rara vez

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Analisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que el docente nunca
utiliza continuamente recursos didacticos, otro grupo considera que rara
vez lo hacen y otros consideran que pocas veces, y la minoria expresa que
casi siempre lo utilizan, por lo cual se debe incentivar su uso a fin de

construir su conocimiento en el salén de clases.
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Tabla N.° 7. Influencia de los recursos didacticos en su educacioén
¢Influye el uso de recursos didacticos en su educacion?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 62 51,67 %
Casi siempre 30 25,00 %

‘ Pocas veces 18 15,00 %

U= NG Rara vez 10 8,33 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N. ° 3. Influencia de los recursos didacticos en su educacion
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que siempre Influye
el uso de recursos didacticos en su educacion, otro grupo considera que
casi siempre lo hacen, otros consideran que pocas veces y la minoria
expresa que casi rara vez ejercen influencia, por lo cual se debe incentivar
su uso a fin de construir su conocimiento en el salén de clases.
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Tabla N. ° 8. Influencia de los recursos didacticos en su educacion
¢ Los recursos didacticos promueven el aprendizaje?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 55 45,84 %
Casi siempre 37 30,83 %

‘ Pocas veces 18 15,00 %

SNG4 Rara vez 10 8,33 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N. ° 4. Influencia de los recursos didacticos en su educacion
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que los recursos
didacticos siempre promueven el aprendizaje, otro grupo considera que
casi siempre lo hacen, otros mientras tanto consideran que pocas veces,
y la minoria expresa que casi rara vez lo promueven por lo cual se debe
incentivar su uso a fin de construir su conocimiento en el salén de clases.
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Tabla N. ° 9. Utilizacion de recursos didacticos mejora su
rendimiento académico
¢La utilizacion de recursos didacticos mejoraria su rendimiento

académico?

CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 52 43,33 %
Casi siempre 37 30,83 %

p Pocas veces 18 15,00 %

(o]

L R Rara vez 13 10,84 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréfico N. ° 5. Utilizacién de recursos didacticos mejora su
rendimiento académico

0%

11%

= Siempre

- Casi siempre

- Pocas veces
Rara vez

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacién.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que la utilizacion de
recursos didacticos siempre mejora su rendimiento académico, otro grupo
considera que casi siempre lo hace, otros mientras tanto consideran que
pocas veces, y la minoria expresa que casi rara vez lo mejora, por lo tanto
se debe hacer hincapié en incentivar su uso a fin de construir su

conocimiento en el salén de clases.
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Tabla N. ° 10. Actividades realizadas en clase influyen en su
rendimiento académico
¢Las actividades realizadas en clase influyen en su rendimiento

académico?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 47 39,17 %
Casi siempre 37 30,83 %

item N.© 6 Pocas veces 18 15,00 %
Rara vez 18 15,00 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréfico N. ° 6. Actividades realizadas en clase influyen en su
rendimiento académico
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que las actividades
realizadas en clase siempre influyen en su rendimiento académico, otro
grupo considera que casi siempre lo hace, otros mientras tanto consideran
que pocas veces, y otro expresa que casi rara vez influye, por lo tanto se
debe hacer hincapié en incentivar su uso a fin de construir su conocimiento
en el salon de clases.
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Tabla N.° 11. Las directrices del docente promueven su rendimiento

académico
¢Las directrices del docente promueven su rendimiento académico?
CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 54 45,00 %
Casi siempre 37 30,83 %
‘ Pocas veces 18 15,00 %
(0]
Item N.27 Rara vez 11 9,17 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N.° 7. Las directrices del docente promueven su rendimiento
académico
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Analisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que las directrices del
docente siempre promueven su rendimiento académico, otro grupo
considera que casi siempre lo hace, otros mientras tanto consideran que
pocas veces, Yy Otro expresa que casi rara vez promueve, por lo tanto se
debe hacer hincapié en incentivar su uso a fin de construir su conocimiento

en el salén de clases.
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Tabla N. ° 12. Incrementar las actividades didacticas
¢, Resulta conveniente incrementar las actividades didacticas para

elevar su rendimiento académico?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 54 45,00 %
Casi siempre 37 30,83 %

. Pocas veces 18 15,00 %

el JE Rara vez 7 5,84 %
Nunca 4 3,33 %
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. ° 8. Incrementar las actividades didacticas
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacién.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que siempre es
conveniente incrementar las actividades didacticas para elevar su
rendimiento académico, otro grupo considera que casi siempre lo es, otros
mientras tanto consideran que pocas veces, otro expresa que casi rara vez,
y la minoria opina que nunca lo es, por lo tanto se debe hacer hincapié en
incentivar su uso a fin de construir su conocimiento en el salén de clases.
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Tabla N. © 13. Incrementar las actividades didacticas
¢La implementacidon de una aplicacion interactiva ayuda para

mejorar su rendimiento académico?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 62 51,67 %
Casi siempre 30 25,00 %

1 o Pocas veces 18 15,00 %

Item N.*9 Rara vez 10 8,33 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. °9. Incrementar las actividades didacticas
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacién.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que la implementacion
de una aplicacion interactiva siempre ayuda para mejorar el rendimiento
académico, otro grupo considera que casi siempre lo hace, otros mientras
tanto consideran que pocas veces, y otro expresa que casi rara vez lo
mejora, por lo tanto se debe hacer hincapié en incentivar su uso a fin de

construir su conocimiento en el salén de clases.

40



Tabla N. ° 14. Incrementar las actividades didacticas
¢ Las aplicaciones interactivas promueven su aprendizaje?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 67 55,83 %
Casi siempre 30 25,00 %
‘ Pocas veces 18 15,00 %
LS 5= 480 Rara vez 5 4,16 %
Nunca 0 0%
TOTALES 120 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N. °210. Incrementar las actividades didacticas
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Analisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato
Técnico de la Unidad Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que
existe un buen grupo de estudiantes que manifiestan que las aplicaciones
interactivas siempre promueven su aprendizaje, otro grupo considera que
casi siempre lo hace, otros mientras tanto consideran que pocas veces, y
otro expresa que casi rara vez promueve, por lo tanto se debe hacer
hincapié en incentivar su uso a fin de construir su conocimiento en el salon

de clases.
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Tabla N. ° 15. Los estudiantes aprenden mejor a través de recursos
didéacticos

¢ Considera usted que los estudiantes aprenden mejor a través de

recursos didacticos?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 2 40,00 %
Casi siempre 2 40,00 %

‘ Pocas veces 1 20,00 %

L Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. ° 11. Los estudiantes aprenden mejor a través de recursos
didacticos
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que los estudiantes aprenden mejor a través
de recursos didacticos, otro grupo considera que casi siempre lo hace, otros
mientras tanto consideran que pocas veces, por lo tanto, se debe hacer

hincapié en incentivar su uso en el salon de clases.
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Tabla N. ° 16. Los estudiantes aprenden mejor a través de recursos

didacticos
¢, Usted utiliza continuamente recursos didacticos?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 1 20,00 %
Casi siempre 1 20,00 %

. Pocas veces 3 60,00 %

[0}

=) (M2 2 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0 %
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N. °12. Los estudiantes aprenden mejor a través de recursos
didécticos
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Analisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que rara vez utilizan los recursos didacticos,
otro grupo considera que casi siempre lo hace, otros mientras tanto
consideran que siempre, por lo tanto, se debe hacer hincapié en incentivar

su uso en el salén de clases.
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Tabla N.° 17. Los estudiantes aprenden mejor a través de recursos

didacticos
¢Influye el uso de recursos didacticos en la educacion?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 1 20,00 %
Casi siempre 2 40,00 %

‘ Pocas veces 2 40,00 %

(0]

JE e Rara vez 0 0 %
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N. °©13. Los estudiantes aprenden mejor a través de recursos
didécticos
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacién.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que el uso de recursos didacticos casi siempre
influye en la educacion, otro grupo considera que pocas veces influye, otros
mientras tanto consideran que siempre, por lo tanto, se debe hacer hincapié

en incentivar su uso en el salén de clases.
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Tabla N. ° 18. Los recursos didacticos promueven el aprendizaje del

educando

¢ Los recursos didacticos promueven el aprendizaje del educando?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 2 40,00 %
Casi siempre 2 40,00 %
0 Pocas veces 1 20,00 %

(0]

Item N. 4 Rara vez 0 0 %
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréafico N. ° 14. Los recursos didacticos promueven el aprendizaje
del educando
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacién.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad

Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo

de docentes que manifiestan que los recursos didacticos siemp

re

promueven el aprendizaje del educando, otro grupo considera que casi

siempre promueve, otros mientras tanto consideran que pocas veces, por

lo tanto, se debe hacer hincapié en incentivar su uso en el salén de clases.
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Tabla N. ° 19. Los recursos didacticos mejorarian el rendimiento
académico de los estudiantes
¢La utilizacion de recursos didacticos mejorarian el rendimiento

académico de los estudiantes?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 2 40,00 %
Casi siempre 2 40,00 %

c Pocas veces 1 20,00 %

U= NG 2 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréfico N. ° 15. Los recursos didacticos mejorarian el rendimiento
académico de los estudiantes
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del &rea técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que los recursos didacticos siempre
mejorarian el rendimiento académico de los estudiantes, otro grupo
considera que casi siempre promueve, otros mientras tanto consideran que
pocas veces, por lo tanto, se debe hacer hincapié en incentivar su uso en

el salén de clases.
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Tabla N. ° 20. Los recursos didacticos mejorarian el rendimiento
académico de los estudiantes
¢Las actividades realizadas en clase influyen en el rendimiento

académico del estudiante?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 3 60,00 %
Casi siempre 2 40,00 %

c Pocas veces 0 0%

1B N e Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Gréfico N. ° 16. Los recursos didacticos mejorarian el rendimiento
académico de los estudiantes
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacién.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que las actividades realizadas en clase
siempre influyen en el rendimiento académico del estudiante, otro grupo
considera que casi siempre promueve, por lo tanto, se debe hacer hincapié

en incentivar su uso en el salén de clases.

47



Tabla N. ° 21. Sus directrices promueven el rendimiento académico
de sus estudiantes
¢, Considera usted que sus directrices promueven el rendimiento

académico de sus estudiantes?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 3 60,00 %
Casi siempre 2 40,00 %

c Pocas veces 0 0%

1Bl N Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. °©17. Sus directrices promueven el rendimiento académico
de sus estudiantes
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del &rea técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que sus directrices siempre promueven el
rendimiento académico de sus estudiantes, otro grupo considera que casi
siempre promueve, por lo tanto, se debe hacer hincapié en incentivar su

uso en el salén de clases.
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Tabla N. ° 22. Elevar el rendimiento académico de los estudiantes
¢ Resulta conveniente incrementar las actividades didacticas para

elevar el rendimiento académico de los estudiantes?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 3 60,00 %
Casi siempre 2 40,00 %

0 o Pocas veces 0 0%

ltem N.° 8 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. °18. Elevar el rendimiento académico de los estudiantes

0%

0% |- 0%

- Siempre

= Casi siempre

- Pocas veces
Rara vez

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que siempre es conveniente incrementar las
actividades didacticas para elevar el rendimiento académico de los
estudiantes, otro grupo considera que casi siempre es conveniente, por lo
tanto, se debe hacer hincapié en incentivar su uso en el salon de clases.
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Tabla N. © 23. Aplicacion interactiva ayudaria a mejorar el
rendimiento de los estudiantes
¢ Laimplementacion de una aplicacion interactiva ayudaria a mejorar

el rendimiento académico de los estudiantes?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 4 80,00 %
Casi siempre 1 20,00 %

c Pocas veces 0 0%

U= NG Rara vez 0 0 %
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. © 19. Aplicacion interactiva ayudaria a mejorar el
rendimiento de los estudiantes
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Andlisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que la implementacion de una aplicacién
interactiva siempre ayudaria a mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes, otro grupo considera que casi siempre ayudaria, por lo tanto,
se debe hacer hincapié en incentivar su uso en el salén de clases.
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Tabla N. ° 24. Promover el aprendizaje
¢Las aplicaciones interactivas promueven el aprendizaje?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 4 80,00 %
Casi siempre 1 20,00 %
‘ Pocas veces 0 0%
1 NG 0 Rara vez 0 0 %
Nunca 0 0%
TOTALES 5 100 %

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Grafico N. °© 20. Promover el aprendizaje

0,
0% X 0%

= Siempre

- Casi siempre

- Pocas veces
Rara vez

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Guayaquil.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Analisis e Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los docentes del area técnica de la Unidad
Educativa Guayaquil, cuyos resultados reflejan que existe un buen grupo
de docentes que manifiestan que las aplicaciones interactivas siempre
promueven el aprendizaje, otro grupo considera que casi siempre ayudaria,
por lo tanto, se debe hacer hincapié en incentivar su uso en el salon de
clases, para que se ejecute el accionar del mejoramiento académico de los

estudiantes.
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Conclusiones

Para la mejora del rendimiento académico, es fundamental la
utilizacion de diversos recursos didacticos, los cuales no estan

empleando con regularidad.

Se ha evidenciado una deficiencia con relacion al conocimiento en
cuanto a la utilizacion de los diversos recursos didacticos, algunos

docentes no creen que sea indispensable su uso.

No se ha realizado un andlisis con la relaciéon a la influencia de los

recursos didacticos en el rendimiento académico de los estudiantes.

Aun se utiliza la metodologia tradicional en el desarrollo de la
ensefianza, eso impide que se manejen convenientemente los

recursos didacticos.

Los docentes de la institucion educativa no realizan planificaciones

involucrando e incluyendo a los recursos didacticos.

Las clases se limitan a los recursos convencionales, lo que provoca el

desinterés de los estudiantes.

No se utilizan los recursos tecnoldgicos en todas las asignaturas, por
lo que se ha convertido en una necesidad que se implementen para

beneficio de los estudiantes.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Titulo de la propuesta

Software interactivo.
Introduccién

La realizacion de esta propuesta es conveniente porque se busca
obtener resultados favorables con relacion a la solucion del problema
evidenciado en la Unidad educativa, por tanto, la implementacion de un
software interactivo que permita cumplir el objetivo de esta investigacion
siempre sera oportuno y mucho més aun cuando los beneficiaros son
estudiantes que obtendran conocimientos a través de recursos didacticos

acordes a la educacioén actual.

Para contribuir con la comunidad educativa se ha procedido a
disefiar software interactivo para la asignatura Ensamblaje de
computadora, en el cual se ha integrado contenidos y diversas actividades
para que los estudiantes logren captar mucho mejor las tematicas de

estudio y en donde el docente puede aplicar sus destrezas tecnolégicas.

Esta propuesta ademas se vincula al desarrollo de la creatividad e
innovacion tecnoldgica, porque el contexto actual requiere que las
instituciones educativas transformen sus modelos de ensefanza,
haciéndose responsable de la produccién y consumo de informacién
tecnoldgico y cientifico, por lo tanto, eso se vera reflejado en el progreso

académicos de los educandos.
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Una de las razones por las cuales se destaca el desarrollo de este
software interactivo es que supone un propésito fundamental de los
recursos didacticos, entrelazados a la transmision de contenidos de
aprendizaje significativos, multimedia y de interaccion, por lo tanto, sirven

como una herramienta Util para el proceso académico de los educandos.

Gracias a este tipo de recursos, el estudiante se siente motivado a
aprender y su deseo se acrecienta cada vez mas, porque, ante todo, son
estimuladores del aprendizaje colaborativo, ademas que promueven la
participacion, desarrollan la creatividad e incrementan la criticidad, razén
por lo cual estos recursos didacticos digitales permiten nuevas estrategias

didacticas acorde al contexto educativo actual.

Objetivos de la propuesta
Objetivo general

Disefiar un software interactivo mediante el uso de recursos
didacticos digitales para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes de tercero de Bachillerato en la asignatura de Ensamblaje de
computadora.

Objetivos especificos

e Seleccionar los contenidos de la asignatura para la elaboracion del

software interactivo mediante el método de modelacion.

e Clasificar los recursos multimedia para complementar la

informacion incluida en el software interactivo.
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e Realizar pruebas de funcionalidad del software para ofrecerle al

usuario un acceso interactivo.

Aspectos tedricos
Aspectos pedagdgicos.

Los softwares educativos permiten la recopilacion de muchisima
informacion, con relacion a los conocimientos y tematicas trabajados en las
diversas asignaturas del plan curricular, en algunos contenidos posibilita
modelos muchos amplios de cobertura académica, mismas que asimilan a
una enciclopedia, solo que su presentacion es mucho mas dinamica,

interactiva e innovadora.

En este sentido y basado en las funcionalidades didacticas se puede
enfocar su uso con las teorias de aprendizaje que permiten que el educado
logre asimilar y desarrollar el conocimiento de forma pertinente y concreta,
posibilitando el moldeamiento del conocimiento, para ello es importante
gue a través del uso tecnolégico se conozca y estudie las razones que
permiten la formacién, consolidacion y el desarrollo de los conocimientos y
habilidades, de tal manera que se destaque la comprension y el

empoderamiento de los nuevos contenidos.

Al utilizar e implementar un software interactivo, se esta favoreciendo
la percepcion concreta de los contenidos estudiados, ofreciendo
informacion que provienen de diferentes fuentes como: textos, graficos,
audio, animacion, video, fotografias, tablas, esquemas, mapas, ademas

gue esa interactividad ejerce una motivacion extrinseca en el educando.
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Estos ademas forman una fuente valiosa de aprendizaje y de
adquisicibn de conocimientos no solo para los estudiantes, sino que
establecen los nexos con los docentes, los mismo que pueden descifrar un
proceder metodolégico que lleva no solo a la formacion del conocimiento
como tal sino a estrategias que hacen que estos sean captados mucho mas
rapido expresdndose en pocas palabras en un aprendizaje significativo.

La planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje juega un rol
muy importante en la utilizacién de un software, pues para su disefio y
elaboracion es necesario utilizar el contenido curricular, propiciando en los
la activacién de la participacion, la resolucion de problemas y criticidad

esenciales para el desarrollo de un modelo pedagdgico exitoso.

El uso del software educativo demanda la confrontacion de los
conocimientos con la informacién incluida en el mismo, esta accion se lleva
a cabo basicamente para que se ejerza la funcién del empoderamiento del
conocimiento, se logra alcanzar gracias a las imagenes y materiales

audiovisuales con las que se asemejan las representaciones esenciales.

Ademas de convertirse en un elemento dinamizador del aprendizaje,
ofrece la posibilidad de disefiar y potenciar eficientemente las acciones que
promuevan en el estudiante la activacion del conocimiento, esto hace que
las exigencias de la actividad formadora trabajen en estrategias para
acrecentar las posibilidades de mejoramiento académico de los educandos

y puedan completar exitosamente los procedimientos del aprendizaje.

Factibilidad de la propuesta
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Se ajusta a los objetivos. Es capaz de proporcionar tareas y
actividades que generen el accionar del aprendizaje.

Interoperabilidad. Interacta con uno o mas sistemas operativos.

Seguridad. Se puede tener acceso a €l a través del servidor

autorizado y no existe el riesgo de que un malware acceda a él.

Facilidad de comprension y aprendizaje. Tiene la capacidad de
facilitar al usuario el entendimiento de su funcionamiento y la forma

en la que puede ser utilizado.
Interfaz Grafica. Es muy atractiva para el usuario.

Operabilidad. El usuario puede operarlo y controlarlo sin ningun

problema.
Financiera. No tiene ningun coste para el usuario.

Recursos humanos. Beneficia directamente a los estudiantes del

tercer afio de Bachillerato de la Unidad educativa Guayaquil.

Legal. Siendo la tecnologia un recurso globalizado, la factibilidad
legal se encamina bajo las normas y reglas de la Constitucion del
Ecuador y de la Ley Organica de Educacion Intercultural, que faculta

la insercion de la tecnologia en el &mbito educativo.

Técnica. Se enfoca en las disponibilidades tanto del hardware cono
del software, estos basicamente se alinean a las necesidades
actuales de usabilidad, Sistema operativo estable, memoria RAM de

4GB o0 mas.

Descripcién de la propuesta
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El disefio de esta propuesta ha sido realizado a través de Adobe
Flash, se ha mantenido una interactividad desarrollada mediante lenguaje
de programacion JavaScript, su interfaz grafica se mantiene asociada con

la asignatura ensamblaje de computadora y permite una conexion directa.

Entre los factores que determinan su calidad, se destacan:

Correccion. Permite realizar cambios del contenido cuando asi lo

requiera el usuario.

Fiabilidad. Es preciso en su funcionamiento y cumple con los
pardmetros establecidos para su practicidad y efectividad con el

usuario.

Eficiencia. Es rapido y no sufre de ninguna variacion de

congelamiento o paralizacion.

Facilidad de uso. El usuario lo puede manejar con total facilidad.

Se han disefiado una presentacion interactiva, la cual lo hace vistoso

para el usuario. Contiene un menu el cual tiene las siguientes opciones:

Contenidos. Temas de la asignatura contenidos en los bloques

curriculares.
Videos. Relacionados a cada uno de los temas del contenido.
Actividades. Actividades ludicas

Evaluacion. Permite evaluar el aprendizaje
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Manual de usuario

El software se ejecuta a través del index1 cuya extension es de tipo
Aplicacion (.exe) ejecutable. Y cuyo inicio realiza una presentacion

visualmente llamativa.

[lustracion #1. Inicio

P

->

Fuente: La propuesta
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Una vez que se da clic en empezar, la interfaz grafica lleva al usuario

al menu del programa.

llustracion #2. Menu
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Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Las opciones del menu establecen la opcién Video en el cual

contiene todo el material audiovisual asignado a cada tema tratado.

__llustracion #3. Video

IL.

ENSAMBLAJE
DE
COMP.UTADORA

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Ingresando a la opcion se puede visualizar y reproducir cada uno de

los recursos multimedia asignados.

llustracion #4. Reproduccion

=2 Ensamblale de computadora g
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NsampLaje, lontaje de una pe estandar est ., ENSAMBLAJE
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NSAMBLAJE "' V. ENSAMBLAJE

I TH
Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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Esta opcion permite visualizar todos los temas de la asignatura y
mediante los cuales se desarrollan todas las actividades

pedagodgicas.

llustracién #5. Contenidos

AMBLAJE
DE

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Se despliegan los temas curriculares de la asignatura Ensamblaje

de computadoras, se elige el que se vaya a revisar.

llustracion #6. Contenidos1

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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Con la ayuda de las barras laterales, se desplazan los contenidos de

cada tema, para su revision.

llustracién #7. Contenidos2

Elementos de la pc Sy
Descripcién :

Tarjeta de Video

) ¢ II.

La tarjeta de video es um dispositivo
electrénico que se encarga de regular y
determinar la forma en como se mosiraran
_>) las imagenes y texto que se observa en el
monitor de la computadora. Son las que
i senal a '0o monitor, televisor o
proyector. La calidad de la tarjeta de video
en una computadora influye sobre todo a la

hora de jugar, editar video o 3D.

II1. Iv.

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Esta opcidon permite realizar las actividades ludicas incorporadas en

el software, dar clic para iniciar.

llustracién #8. Actividad

Actividad

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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Realizar las distintas actividades que se presentan en el programa,
no olvide memorizar cada uno de los componentes que conformar

un ordenador.

llustracion #8. Actividad1
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Cooler =

@ Figura N22 =
. 1

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Para medir los conocimientos adquiridos se ha establecido una

evaluacion que permitira establecer todo lo que ha aprendido, dar

clic y continuar.

[lustracion #9. Evaluacioén
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Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

La evaluacion ha disefiada de manera objetiva, debera elegir la

opcion u opciones que usted considere acertadas.

llustracion #10. Evaluacionl

2.Que se dehe tener en cuenta antes de ensamblar un computador

los programas gue tiene
lainfraestructura gue se va a utilizar
los componentes externos

los juegos fue se van a instalar

errores: 0
acierto: 1

e (S

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel

Puede acceder al libro digital de la asignatura, dando clic a la opcién

libro y automaticamente puede visualizarlo.

llustracion #11. Libro

Fuente: La propuesta.
Elaborado por: Mite Ochoa Joel Ezequiel
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

No se utilizan los recursos didacticos tecnologicos en su cabalidad.

Los docentes a pesar de contar con recursos tecnoldgicos no los

explotan al méximo en sus clases.

Los recursos didacticos influyen en proceso ensefianza - aprendizaje

con efecto motivacional en los educandos

Recomendaciones

Se recomienda utilizar con mayor frecuencia los recursos didacticos

para el desarrollo de la asignatura.

Implementar un software interactivo que para refuerce los

contenidos de la asignatura.

Utilizar recursos didacticos que motiven a los estudiantes a ser

indagadores y constructores de su propio conocimiento.

Realizar capacitaciones a los docentes con relaciéon a la utilizacién y
disefio de recursos digitales que faciliten el proceso ensefianza-

aprendizaje.
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

l ANEXO 1

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAIO DE TITULACION

Nombre de la propuesta
de trabajo de la titulacién
{tema y propuesta)

Recursos didacticos en la calidad del rendimiento académico en la
asignatura de ensamblaje de computadora de los estudiantes de
tercero de bachillerato de la Unidad educativa fiscal Guayaquil
Zona 8 distrito 3.Propuesta software Interactivo.

Nombre del estudiante (s)

Joel Ezequiel Mite Ochoa

Facultad Filosofia Carrera Sistemas multimedia
Desarrollo
multimediay
audiovisual como

:m:ad i Infopedagogia ;uvz-:'t'ln:d?n recursos didécticos

& en el proceso de
ensefianza
aprendizaje.

Fecha de presentacién de la Fecha de evaluacién de la

propuesta de trabajo de 18/05/2018 propuesta de trabajo de 21/05/2018

titulacién titulacién

ASPECTO A CONSIDERAR cu:;rumeuugo OBSERVACIONES

Titulo de la propuesta de trabajo de

titulacién

Linea de Investigacién / Sublinea de /

Investigacién )

Planteamiento de! Problema v

lustificacién e importancia L/

Objetivos de la Investigacién ’

Metodologia a emplearse v

Cronograma de actividades v/

Presupuesto y financiamiento v

i /| APROBADO

APROBADO CON OBSERVACIONES
NO APROBADO

" Docente Revisor
Ledo. Edgar Morales Caguana Msc .

ANEXO 1
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ANEXO 2

FACULTAD DE FILOSOQFiA

CARRERA _SISTEMAS MULTIMEDIA
UNIDAD DE TITULACION

Guayaquil, 21 de mayo 2018

SR.

Lic. Juan Fernandez Escobar. MSc

DIRECTOR DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Ledo. Edgar Morales Caguana MSe, docente tutor del trabajo de titulacién y
Joel Ezequiel Mite Ochg'a estudiante de la Carrera Sistemas Multimedia, comunicamos que acordamos
realizar las tutorfas semanales en el siguiente horario 14h00:18h00, el dia __Jueves
De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutorfa son:
©  Realizar un minimo de 4 tutorfas mensuales.
e  Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas en la tutorfa.

e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.
Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,

Docente Tutor
Ledo. Edgar Morales Caguana
Cl: 0930606934 Cl: 0907752828
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ANEXO 3

Universidad de Guayaquil
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

7

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL
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Tipo de trabajo de titulacién:
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ANEXO 4

v

Uneversitad de Guaraaut

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL -
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacién
w

Guayaquil, 20 de Agosto del 2018

ANEXO 4

!

Sr. MSc.

Juan Fernandez Escobar

DIRECTOR DE LA CARRERA iINFORMATICA EDUCATIVA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion RECURSOS DIDACTICOS
EN LA CALIDAD DEL RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA ASIGNATURA DE ENSAMBLAJE DE COMPUTADORA
DE LOS ESTUDIANTES DE TERCERO DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL GUAYAQUIL,
ZONA 8 DISTRITO 3, PROPUESTA: SOFTWARE INTERACT VO, de! estudiante MITE OCHOA JOEL EZEQUIEL,
indicando que han cumplido con todos los parametros establecidos en la normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

Ei trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del trabajo de titulacidn
con ia respectiva calificacién.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que el
estudiante esta apto para continuar con el proceso de revisién final.

Atentamente,

2

Msc. Edgar Morales Caguana
TUTOR DE TRABAJO DE TITULACION

C.1. 0907752828
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ANEXO 5

L/J !ANEXOS i

Uneversinse de Gaayacut

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

RUBRICA DE EVALUACION TRARAIO DE TITULACION

Titulo de! Trabajo: RECURSOS DIDACTICOS EN LA CALIDAD DEL RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA
ASIGNATURA DE ENSAMBLAJE DE COMPUTADORA DE LOS ESTUDIANTES DE TERCERO DE BACHILLERATO
DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL GUAYAQUIL, ZONA 8 DISTRITO 3, PROPUESTA: SOFTWARE
INTERACTIVO.

Autor(s): MITE OCHOA JOEL EZEQUIEL

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF.
MAXIMO

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5 4.5

Propuesta integrada a Dominios, Misién y Visidn de la Universidad de Guayaquil. 0.3 0.3

Relacion de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacion Universidad / Facultad/ 0.4 0.4

Carrera

Base conceptual que cumpie con ias fases de comprensidn, interpretacién, explicacion y i 1

sistematizacion en ia resolucion de un probiema.

Coherencia en relacion a los modelos de actuacion profesional, problematica, tensiones y 1 1

tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BV

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 1

resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesion

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 0.4 0.4

Responde a un proceso de investigacidn — accidn, como parte de la propia experiencia 0.4 n4

educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CIENTIFICO 4.5 4.4

El tituio identifica de forma correcta ios objetivos de la investigacion 1 | 1

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del 1 L 1

conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando |

significativamente a la investigacidn.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estan en 1 T

correspondencia.

El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.7

conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliogréfica 0.7 0.7

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL i | 1

Pertinencia de la investigacion 0.5 0.5

Innovacién de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el perfil 0.5 i 05

de egreso profesional {

CALIFICACION TOTAL * 10 } 9.9

* Ei resultado sera promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con ia calificacion de obtenida en ia
Sustentacion oral.

Msc/ﬁdgar Morales Caguana
C.1. 0907752828

FECHA: 20/08/2018



ANEXO 6

v

| 4|
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
. Unidad de Titulacién

Habiendo sido nombrado tutor del trabajo de titulacién certifico que el
presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por JOEL EZEQUIEL MITE OCHOA C,:0930606934, con mi
respectiva supervisién como requerimiento parcial para la obtencién del titulo de LICENCIADO EN CIENCIAS DE
LA EDUACION, MENCION SISTEMAS MULTIMEDIA,

sldo orientado durlnte todoelpeﬂodo de ejewclén en el programa antipluio (URKUND) quedando el 7 % de
coincidencia.

(URKUND P ehich & abdon Carrers (aacarrer)
Docwment  LUTE JOEL-UBKUND docx (DHSH656) © ok PathyFilensme
Submiied 5 (054 >
20100801 1415 (05001 ® == v 2 sdnC At -
Recolver  unidad_Btulacion_os0S ugBenatysis urkund com 0 « TES7S URKUND GUACHILEMA docy ”
™ of this ® 8 K
® e i
® 9 ‘Rodrigue; Goazatez Gearaan. dacy L)
B2 ¢ 9% ® L T S ) Aovong.  CRee  Lbpon @ s €
(IO e e e SSRGS B NS s B i LA . Load
I} Vore, e woeo
eSS @) sprendiiogs © estionidar ol sprendizaje

"::;: &umo Dﬁ AVAKJ
“Huen o }c,:g( 20\

/

EDGAR MORALES CAGUANA
C.l. 0907752828
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oot b upon ANEXO 7

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

ANEXO 7

Guayaquil, 28 de agosto 2018

Sr. Msc.

Juan Ferndndez Escobar

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad .-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacién Recursos
didacticos en la calidad del rendimiento académico en la asignatura de ensamblaje de
computadora de los estudiantes de tercero de bachillerato de la unidad educativa fiscal
Guayaquil Zona 8 distrito 3. del estudiante_MITE OCHOA JOEL EZEQUIEL. Las gestiones realizadas me
permiten indicar que el trabajo fue revisado considerando todos los pardmetros establecidos en las
normativas vigentes, en el cumplimento de los siguientes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:
e  Eltitulo tiene un maximo de __32__palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacién de la carrera.
Los soportes tedricos son de maximo _5_ afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Curnplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:
e Eltrabajo es el resultado de una investigacion.
e Elestudiante demuestra conocimiento profesional integral.
e Eltrabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.
e Elnivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentuje de similitud, la valoracién de!
tutor, asi como de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica I que el trabajo de investigacion
cumple con los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revisién, considero que el estudiante MITE OCHOA JOEL EZEQUIEL esté apto para
continuar el proceso de titulacién. Particular que comunicamos a usted para los fines pertinentes.

Atentamente,

- §
(o n e /Z/ (122

. Maria alejandrina
DOCENTE TUTOR REVISOR

C.1. 0910568567
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacion

ANEXO

RUBRICA DE EVALUACIGN MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: _ Recursos didacticos en la calidad del rendimiento acade¢ mico en la asignatura de ensamblaje d
computadora de los estudiantes de tercero de bachillerato de la unidad educa iva fiscal Guayaquil Zona & distiio 3,

Autor(s): Mite ochoa Joel E

q

%

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF. COMENTARICS
MAXIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3
Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 06
Redaccién y ortografia 0.6 0.6
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 06 |
Adecuada presentacién de tablas y figuras 0.6 06
RIGOR CIENTIFICO 6 6
£l tftulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 0.5 0.5
L2 introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro N 0.6 0.6
del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campc
al que pertenece
El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 07 | . ‘
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo general 0.7 0.7 |
Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 07 |
significativamente al desarrollo de la investigacién
Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 07 0.7
investigacion B
El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4
Factibilidad de la propuesta 0.4 04 | o ‘
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos - 0.4 0.4
| i85 recomendaciones son pertinentes, factibies y validas N 04 8
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 0.5 05
bibliografica .o
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1 N
Pertinencia de {a investigacion/ Innovacion de la propuesta 0.4 0.4 [
La investigacléu(propone una solucién a un problema relacionado con el 0.3 0.3 |
perfil de egresa profesional
Contribuye cot las lineas / sublineas de investigacion de la Carrera/Escuela 03 | 03 )
CALIFICACION TOTAL* 10 10

oral.

* E] resultado serd promediado con la calificacién del Tutor y con la calificacién de obtenida en fa Sustentacion

FIRMA DEL DOCENTE TUTOR REVISOR
Msc. Maria alejandrina Nivela Cornejo
C.l. 0910568567

FECHA: _28/08/2018.
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ANEXO 9

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SIATEMAS MULTIMEDIA

CARTA DE AUTORIZACION DEL COLEGIO

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL
“GUAYAQUIL”

RECTORADO
rectorado_itsguayaquil@hotmail.com

Master

JUAN FERNANDEZ ESCOBAR

DIRECTOR DE LA CARRERA DE LA FACULTAD DE
FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

En su Despacho.-

De mi consideracion:

Por medio de este presente me es grato y a la vez dar contestacion al oficio recibidoUG-
FFLCE-MYP-PH-535 con la fecha de 12 de junio del 2018; autorizo que el egresado
MITE OCHOA JOEL EZEQUIEL de la mencion SISTEMAS MULTIMUDIA
realice el PROYECTO EDUCATIVO en nuestra Institucion Educativa.

TEMA: RECURSOS DIDACTICOS EN LA CALIDAD DEL RENDIMIENTO
ACADEMICO EN LA ASIGNATURA DE ENSAMBLAJE DE COMPUTADORA DE
LOS ESTUDIANTES DE TERCERO DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL"GUAYAQUIL, ZONAL 8 DISTRITO 3.

PROPUESTA: DISENO DE UNA APLICACION DIGITAL INTERACTIVA

Particular que comunico a usted para los fines legales pertinentes

VEGA%O1
RE(‘TORK

\»

C.C. archivo

Direccién: Av. Gémez Rendon 1043 y Av. Machala
Teléfonos: 2373607 — 2363170
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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ANEXO 11

L~]
FACULTAD DE FILOSOFI'A, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIC')N
CARRERA MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD

FOTOS DE LA ENTREVISTA A LOS DOCENTES
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UG-FFLCE-MYP-PH- 6§35
Guayaquil, 12 De Junio Del 2018
Méster
Ruth Vega
Rectora de la Unidad Educativa Fiscal Guayaquill
Cludad.-

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracion, mediante la presente
solicito se sirva permitir que el egresado Joel Ezequiel Mite Ochoa realice el
PROYECTO EDUCATIVO en la Institucion Educativa que tan acertadamente dirige,
previo a la obtencién del titulo de Licenciado en Clencias de la Educacion, mencién
SISTEMAS MULTIMEDIA.

TEMA: Recursos didécticos en la calidad del rendimiento académico en la asignatura
de ensamblaje de computadora de los estudiantes de tercero de bachillerato de la
Unidad Educativa Fiscal Guayaquil Zona 8 distrito 3.

PROPUESTA: DISENO DE UNA APLICACION DIGITAL INTERACTIVA

La informacion requerida (resefia histdrica, aplicacién de encuestas, entre ofros), es
de suma importancia para el desarrolio de la investigacién.

_Porla acogida que dé a la presente, me suscribo de usted. .~ s
: Atentamente, |
b N TS S, }

4
A } e
i ; Qe A = \
\\ {0 - \
\ . rh

\\ 2

\ e iz
' g . MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
B . gp” DIRECTOR
Elaborado y revisado por: MSc Tatiena Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulucion «:\ :

Aprobado por: MSc. Juan Femdndez Escobar. Director de I carrem.

L4 .
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ANEXO 14

Universidad de Guayaquil

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL "

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS C TAS DE LA ED
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
“DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ" :
TELEFONO: D4-2281146

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS

PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

g«‘“.‘.%

EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a) sefor (a) (ita) MITE OCHOA -
WJOEL EZEQUIEL, con documento nacional de identidad N°

0930606934 especializacion SISTEMAS MULTIMEDIA
" modalidad PRESENCIAL ' realizé y aprobé las Practicas
Docentes Reglamentaria en [a UNIDAD EDUCATIVA

“GUAYAQUIL” con la calificacién DIEZ (10), bajo la supervision

del(a) MSC. GEOVANNY LEON CHONILLO, comrespondiente al
periodo lective 2017 - 2018. Asi consta en los archivos que
reposan en la secretaria de Ia Direccion a mi cargo, a los que
. me remito en caso necesario.- Guayaquil, 23 de Agosto del
L 2018,mmm '

Atentamente,

\}
MSc. IVONNE CARBO RAMIREZ.
GESTORA : i
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE

| SECRET.ALLANIRODRIGUEZ
R T T T T T T L A
1

Sc

MSc IVONMNE CARBO RAMIREZ
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ANEXO 15

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Formato de encuesta, entrevista a docentes y autoridades.

EMCLESTA DIRIGIDu & LOS ESTUDIANTES;

Instruct vas
Lea deien daments cada una de las preguntas y el ’ja soko una derepussia mancando
1na X on @l casllern respectvo,

Gracias por sy calabaracicn

SR ESTUDIANTE T ] s ey 9006708 B acusrdn T imesss

4Conedera usled benwr problamas para
resscdvar las lareas &s'gnacas. por al
docanls?

LCans'dem poseer desen o nlengs de
Apandai?

LG yisbed] fommpinanckar y anal zar oon
facTdad las anesfianeas gue mpaks fu
dicanlaT

4 Cree usted pat oo con eousng @ e
Ia glasa de Felud o So0 alas?

JEal'man Fesl oee praguning sabns |a
maler's cusndn ne erd aross slpeT

LCana deen la ul | 2aE o die i makes &l
d'eliiot Co adkeCusdo pinns rasohner [0S
dudas splire la a8 gnaluea?

LCENE defn uslnd 8ol o lar spuds al
docants & momanio da no comgn e
iy b & a6 e grahiie ™

LA o anbe ool vedo @ reeemanio
do recb'r clasos por pacin do su
docania®

LCrea ustesd qua los mdlodos da
sitgafians de W dopanie son
Irad e anakas

G danas readasar o @l raluarzo o una
puls ‘nieractva para mojorar us
capan dadan

En casa de mplsmeniares una guis des
reduarze an o procaso da ansafianza-
aprand zaje oLa ut Tzarss7
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Instruct wo:
Lag deten damenta cada une de |5 pragunias ¥ &l ja 20l una derepuesie manca rdo
uria X en @l casller mapaclivi,

{Grac'as por su colaborac'en

SR. DOCENTE M emerie Demscemris feafiumsate 2 #cusrie STLTE
pConedera usted que ke
eslud anies man Testan 'nlerés por la
A e

s Cons'ders usted gue In 'rest'luc'dn
dandm labara brnda & las docantas
s AL ones sobde In aplcasdn de
mulodologins aciunl zacdes?

cConsdera lanar ‘nbarés hat'ala
ot gnalura “Ealugl'ce Boo'alea?

o Crae posaer und busna mallvisckin
ol momanss de ‘mporl'r clnses n ke
patuc’aman ds novana ana?

LGann dem imtad gque lan
dtic Aran Muaalien Hared por
P lr Ine claes?

£Cran untad pest nanie alangas inrean
i gran cant'ded & aus asbad antas?

LEvakia usbad o sun onlud anles
il | 2mnda praguntas abjel vas?

LT 2 [ns herram enlas isenoky cas
para impariic s clasa?

LCram ustad sar consc'enta dal

‘mMpRCHD g garara an sus
eatud'ames?

£Cnae ushad qua e racesara el
refuerzo de una guis de nberactva
para mejarar el pracesa de
engeanz a-aprandizaga T
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Tutorias de tesis
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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FICHA DE REGISTRO DE TESIS

TITULO Y SUBTITULO:

Titulo de la Investigacién Recursos didacticos en la calidad del rendimiento académico en la asignatura
de ensamblaje de computadora de los estudiantes de tercero de bachillerato de la unidad educativa
fiscal Guayaquil Zona 8 distrito 3. Propuesta: Software Interactivo
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Mite Ochoa Joel Ezequiel MSc. Edgar morales caguana
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