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RESUMEN 
 
 

La presente investigación tuvo como objetivo principal indagar la importancia de 

los recursos audiovisuales en el desarrollo del programa Aprendiendo Juntos en 

Casa de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”, y 

contribuir con el mejoramiento del desarrollo integral de los docentes mediante el 

uso de herramientas interactivas para el desarrollo de las actividades propuestas en 

los proyectos o fichas pedagógicas, con este medio se logrará que el estudiante 

tenga un mejor interaprendizaje basado en la interculturalidad. Los recursos 

audiovisuales aplicados al proceso de enseñanza-aprendizaje servirán para una 

comprensión y desempeño de las tareas de este nuevo programa establecido por el 

Ministerio de Educación, establecido por el problema de la pandemia. Se determinó 

la población y la muestra a docentes, estudiantes y padres de familia; se aplicaron 

técnicas de investigación como la entrevista y la encuesta a través de diversas 

preguntas cuyos resultados permitieron respaldar la propuesta de elaborar una guía 

didáctica de recursos interactivos para el interaprendizaje. 

 

 
Palabras Claves: Recursos audiovisuales, Programa Aprendiendo Juntos en 

Casa, Guía didáctica, Interaprendizaje. 
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ABSTRACT 
 

The main objective of this research was to investigate the importance of audiovisual 

resources in the development of the Learning Together at Home program of the 

Bilingual Intercultural Educational Unit "Dolores Cacuango", and to contribute to 

the improvement of the integral development of teachers through the use of tools 

interactive for the development of the activities proposed in the projects or 

pedagogical cards, with this means it will be achieved that the student has a better 

inter-learning based on interculturality. The audiovisual resources applied to the 

teaching-learning process will serve to understand and perform the tasks of this new 

program established by the Ministry of Education, established by the problem of 

the pandemic. The population and the sample of teachers, students and parents were 

determined; Research techniques such as interviews and surveys were applied 

through various questions, the results of which made it possible to support the 

proposal to develop a didactic guide of interactive resources for inter-learning. 

Keywords: Audiovisual resources, Learning Together at Home Program, Didactic 

guide, Inter-learning. 
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Introducción 

 

La educación es considerada como uno de los procesos más importantes en 

el desarrollo de los pueblos, a nivel mundial los procesos de educación han 

mejorado especialmente en los países considerados desarrollados, dónde, el estado 

asigna rubros importantes para la educación, en países que se encuentran en Europa, 

realizan estudios sobre el desarrollo del aprendizaje y su relación con el proceso 

educativo. 

 

No sólo establecen nuevos sistemas de aprendizaje, sino que, lo asocian con 

recursos tecnológicos, como parte, del proceso de enseñanza que debe utilizar el 

docente, los cuales deben ser aplicados en todos los niveles, muchas son las 

deficiencias que tiene el profesor sobre estos recursos y cómo influyen en el 

aprendizaje de estudiantes. 

 

La educación en el Ecuador dentro de su contexto, se presentan ciertos 

problemas al momento de realizar utilizar los recursos audiovisuales, no aplican los 

recursos tecnológicos correspondientes para el tema que van a tratar, lo que 

ocasiona que los estudiantes interpreten el conocimiento de una manera visual. 

 

También, tienen poco conocimiento de lo que son las herramientas TIC y 

cuáles pueden implementar dentro de su proceso de aprendizaje; esto es incluir 

plataformas, como Loom, Edmodo entre otras, y de esta forma cambiar el modelo 

de clase y que deje de ser aburrida y anacrónica; los estudiantes presentan un estado 

de ánimo por debajo de lo normal, se sienten desinteresados por el aprendizaje, 

existe una participación pasiva por parte de los estudiantes, estos problemas se 

presentan en la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango” 

 

Dentro del proceso de Educación se evidencia que los estudiantes no 

desarrollan en su totalidad sus dominios, teniendo una asimilación de los 

conocimientos muy bajo, lo que permite pensar qué el niño no aprende, por lo que 

se lo califica como un estudiante de bajo desempeño.  
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El docente está dispuesto a que el niño asimile esos cambios, y que los 

conocimientos los adquiera de una manera fácil y práctica; para ello se debe aplicar 

correctamente los recursos tecnológicos, qué van a permitir un mejor desarrollo 

profesional y aprendizaje en los estudiantes. 

 

Todos estos problemas evidenciados en la institución educativa, influyeron 

para la realización del proyecto de investigación, con el único fin de orientar al 

docente en la correcta aplicación de las herramientas tecnológicas, y una mejora 

proyección de la educación.  

 

Este proyecto contiene cuatro capítulos: 

 

Capítulo I: Entre otros aspectos puede abarcar planteamiento del problema, 

formulación y sistematización del mismo, objetivos de la investigación, 

justificación, delimitación, hipótesis o premisas de investigación y la 

Operacionalización de variables. 

 

Capítulo II: En el cual se incorporan los antecedentes de la investigación, marco 

teórico, marco contextual, conceptual y legal. 

 

Capítulo III: El cual debe abarcar los aspectos metodológicos empleados en el 

desarrollo del proyecto de investigación. 

 

Capítulo IV: Comprende el desarrollo de la propuesta de la investigación, 

conclusiones. recomendaciones, referencias bibliográficas y anexos.
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CAPÍTULO I 

 

EL PROBLEMA 

 

1.1 Planteamiento del Problema de Investigación 

 

A nivel mundial los procesos educativos de forma presencial fueron 

suspendidos productos de la pandemia originada en China por el Covid-19, por lo 

que los Ministerios de Educación planificaron las clases vía virtual y con ello se 

evidenció que en ciertas ocasiones en la comunidad educativa hay poco 

conocimiento en el uso de recursos audiovisuales, esto influyó que no haya una 

adecuada enseñanza a los estudiantes que recibían sus clases desde el hogar. 

 

Los números son alarmantes: en el mundo hay más de 1.500 millones de 

estudiantes sin poder asistir a clases por la pandemia de covid-19, según la Unesco. 

Eso equivale al 91% del total de estudiantes inscritos en un total de 188 países. Ante 

ello, los centros educativos de forma particular o los países de forma general 

intentan ofrecer alternativas online para seguir educando de forma remota a los 

estudiantes.    

 

En los países de América Latina también afectada por la pandemia optaron 

por capacitar a los docentes en el uso de recursos audiovisuales, manejos de 

plataformas digitales, utilización de aplicaciones móviles con la finalidad de 

utilizarlas como herramientas básicas para lograr continuar con los procesos de 

enseñanza en las entidades educativas públicas y privadas de Chile y Brasil, país 

que fue afectado de forma fuerte por la pandemia. 

 

En el Ecuador, la región Sierra se encontraba en el segundo quimestre del año 

lectivo 2019-2020, por los problemas del coronavirus las clases fueron suspendidas 

y los estudiantes recibían los contenidos curriculares emitidos por el Ministerio de 

Educación,  de forma virtual en sus hogares, para garantizar su salud y la 

continuidad del estudio, esto trajo como consecuencias que muchos padres de 
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familias presenten inconformidad por no encontrarse capacitados en el uso de los 

recursos tecnológicos. 

 

En la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”, Zona 8, 

Distrito 09D24, Provincia Guayas, Cantón Durán, Parroquia Eloy Alfaro, uno de 

los principales problemas que se presentó en los procesos de ejecución del programa 

Aprendiendo Juntos  en Casa fue el bajo nivel de dominio de los recursos 

audiovisuales lo mismo que causó una serie de dificultades en los procesos de 

enseñanza aprendizaje evidenciando que existe la necesidad de orientar a los 

docentes en la correcta aplicación de estas herramientas didácticas, de los 302 

estudiantes que están en la institución educativa 50 estudiantes reciben clases por 

medio virtual y los demás estudiantes realizan sus actividades con la tutoría de sus 

padres.  

 

Para concluir se debe mencionar que las causas que originan el conflicto en 

la comunidad educativa es un limitado acceso a los recursos tecnológicos, 

problemas de conectividad de los estudiantes, también, el poco conocimientos de 

los padres de familia en el manejo de los recursos audiovisuales y tecnológicos, 

dificultades para comunicarse en línea vía zoom y plataforma Teams, puesto que 

para ellos es algo que nunca han utilizado y esto dificulta de forma directa el proceso 

de enseñanza – aprendizaje.  

 

1.2 Formulación del Problema 

 

¿Cuál es la importancia de los recursos audiovisuales en la ejecución del 

programa Aprendiendo Juntos en Casa de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Dolores Cacuango”, Zona 8, Distrito 09D24, provincia del Guayas, 

cantón Durán, parroquia Eloy Alfaro, en el periodo lectivo 2020-2021? 

 

1.3 Sistematización  

 

¿Cuáles son los recursos audiovisuales utilizados en el programa aprendamos juntos 

en casa? 
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¿Qué efectividad tiene la ejecución del programa aprendiendo juntos en casa en la 

formación integral de los estudiantes? 

 

¿Qué beneficios ofrece el diseño de una guía didáctica de recursos interactivos? 

 

1.4 Objetivos de la Investigación 

 

Objetivo General 

 

Determinar la importancia de los recursos audiovisuales en el desarrollo del 

programa Aprendiendo Juntos en Casa de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Dolores Cacuango”, mediante la investigación bibliográfica y de campo 

para diseñar una guía de recursos interactivos para el interaprendizaje. 

 

Objetivos Específicos 

 

1. Describir cuales son los recursos audiovisuales utilizados en el programa 

aprendamos juntos en casa. 

 

2. Determinar la efectividad del programa aprendiendo juntos en casa en la 

formación integral de los estudiantes. 

 

3. Diseñar una guía didáctica de recursos interactivos para la ejecución del 

programa Aprendiendo Juntos en Casa. 

 

 

1.5 Justificación e Importancia 

 

          Es conveniente en la actualidad que el docente aumente su nivel de 

conocimiento y dominio de los recursos audiovisuales, puesto que ellos permiten 

que los estudiantes tengan una mayor predisposición y por medio de los sonidos e 

imágenes capten y alcancen mejor sus conocimientos que reciben en plan educativo 



 

4 
 

aprendamos juntos en casa, establecido por el Ministerio de Educación debido a la 

emergencia sanitaria que atraviesa el país.     

 

         El presente tema es relevante en ámbito social porque permitirá mejorar los 

procesos de enseñanza aprendizaje que reciben los estudiantes en sus casas por 

medio de una adecuada aplicación de los recursos audiovisuales lo que va a permitir 

que los niños y niñas se estimulen en las clases virtuales y logren asimilar de forma 

adecuada sus conocimientos. 

 

Sus implicaciones prácticas van a ayudar mejorar la aplicación de los 

recursos audiovisuales, lo que permitirá solucionar el problema en estudio; que se 

presenta en los padres de familia y estudiantes que manifestaban, que en ciertas 

ocasiones no comprendían el contenido de las fichas pedagógicas y que por medio 

de los recursos audiovisuales se les hace más sencillo comprender.       

 

         El valor teórico de su contenido va a permitir que el proyecto sea utilizado 

como un antecedente de estudio, donde se evidencia la importancia de diseñar una 

guía didáctica de recursos interactivos para el inter-aprendizaje que reciben en sus 

hogares los estudiantes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores 

Cacuango” y, lograr con ello que las clases se cumplan de acuerdo a lo establecido 

por las autoridades educativos beneficiando de forma directa la formación integral 

de los estudiantes.  

 

1.6 Delimitación del Problema 

 

Campo:  Educación 

Área:      Didáctica Especial y Pedagogía 

Aspectos:  Herramientas interactivas, Programa Aprendiendo Juntos en Casa. 

Título:  Importancia de los recursos audiovisuales en la ejecución del 

programa aprendiendo juntos en casa. 

Propuesta:  Guía didáctica de recursos interactivos para el interaprendizaje  

Contexto:  Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango” 
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1.7 Premisas de la investigación 

 

Los recursos audiovisuales más utilizados en el programa aprendamos juntos en 

casa son la pizarra digital, diapositivas y vídeos. 

 

El programa Aprendamos Juntos en Casa permite al niño conseguir sus 

conocimientos en el hogar con el acompañamiento de sus padres. 

 

Los recursos audiovisuales permiten un buen desarrollo de las actividades del 

programa Aprendamos Juntos en Casa, también, posibilita a los docentes orientar 

el acompañamiento de los padres en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

1.8 Operacionalización de las variables 

 

Tabla No. 1 

 Operacionalización de las variables. 

VARIABLES DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

ASPECTOS/DIMENSIONES 

INDICADORES 

Recursos 

audivisuales   

  Los medios 

audiovisuales son 

aquellos 

materiales y 

equipos que 

registran, 

reproducen,difund

en mensajes 

visuales y sonoros 

con el fin de 

facilitar 

conocimientos y, 

especialmente,mo

tivar aprendizajes 

y actitudes. 

 

 

Tecnologias aplicadas a la 

educacion  

-Tecnología de 

aprendizaje basado en 

proyectos 

-Tecnología de 

aprendizaje lúdico 

-Redes educativas 

telemáticas 

 

 

Plataformas virtuales 

-Plataforma Teams 

-Edmodo 

-Classroom 

-Mil aulas,  

-Moodle. 

-Webinar  

-Blog educativos 

 

Recursos audivisuales en los 

proceso educativos  

-Tipos de recursos 

audiovisuales: 

-Pizarras digitales  

-Videos, aplicaciones 

y herramientas 

interactivos 

-Aplicaciones para 

hacer tutorías 

Programa  

aprendiendo 

juntos en casa 

Programa 

adoptado por le 

Ministerio de 

Educación en la 

ejecucion de los 

Curriculo Priorizado   -Curriculo priorizado 

para la emergencia 

-Interdisciplinariedad 

-Aprendizaje Basado 

en Proyectos (ABP) 



 

6 
 

contenidos 

curriculares 

transmitidos a los 

estudiantes en su 

hogar.  

 

Aprendizaje continuo y vivir 

con la emergencia 

-Continuidad 

educativa 

-Permanencia escolar 

-La pedagogía y la 

didáctica de la 

emergerncia 

Curriculo de Educación 

Intercultural Bilingüe  

-Objetivos generales 

-Saberes y 

conocimientos 

-Guias de inter-

aprendizaje 

-Evaluacion 

-Portafolio 

Estudiantil  

-Rol de los padres en 

la educación de sus 

hijos 

-La motivación del 

niño en las tareas 

escolares 

Los padres como 

tutores de sus hijos 

Fuente: Investigación 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William  
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

 

2.1 Antecedentes de Estudio 

 

Con el fin de investigar los antecedentes de estudio se han consultado a 

diferentes fuentes bibliográficas relacionadas con el tema de investigación, y sus 

variables que ha aportado de manera significativa para la comprensión y 

desarrollo del presente trabajo de investigación. 

  

Uno de los trabajos revisados es el elaborado por (María Martínez, 2016) 

en el año 2016 con el título: “Recursos audiovisuales y la educación de los niños”, 

donde determina a los recursos que el docente utiliza en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, utilizando una metodología que se basa en la investigación 

descriptiva, pues, analiza el problema mediante la aplicación de fichas de 

observación, encuestas a padres de familia para conocer las causas del conflicto, 

en el resultado se determina que los recursos audiovisuales inciden de forma 

directa en el desarrollo personal y social, para lograr que ellos desarrollen 

habilidades y destrezas al lograr favorecer su formación integral. 

 

Otro de los trabajos investigados es el que consta en el repositorio de la 

universidad de Cuenca, Facultad de Ciencias de la Educación, realizado por José 

Mendieta, en el año 2016, con el título: “Recursos de audio y video para la 

enseñanza en el hogar”, se empelaron encuestas a docentes y padres de familia 

para conocer las tecnologías que ellos utilizaban para estimular los procesos 

educativos de sus hijos en el hogar y lograr con ello mejorar sus procesos de 

enseñanza aprendizaje, determinando que el uso de recursos audiovisuales son 

importantes para la enseñanza de los niños en su casa.   

 

En los repositorios de Guayaquil, Facultad de Ciencias de la Educación, en 

el año 2020, consta el trabajo realizado por Lozano, con el título: Análisis de la 

implicación de las familias en la educación de sus hijos/as durante la emergencia 

sanitaria generada por el COVID-19, dada la cuarentena establecida por el 
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presidente y acaldes en conjunto, ahora los padres se ven necesarios a estar en 

casa todo el día y a acompañar a sus hijos/as en la educación de una manera más 

activa e intensa, dándose así un cambio radical, ya que ahora la familia se va a 

encargar de reforzar los conocimientos que va impartiendo la maestra mediante el 

teletrabajo. 

 

El presente proyecto está enfocado a una educación actual, que permita 

enfrentar una demanda del aprendizaje, y poder tener dominio de cada proceso 

educativo, para que el estudiante tenga un mejor desenvolvimiento en este mundo 

moderno y globalizado tomando sus propias decisiones. 

 

2.2 Marco Teórico-Conceptual 

 

Recursos audiovisuales 

 

Las tecnologías de la información y comunicación conocidas como Tic, 

generado grandes transformaciones dentro del sistema educativo, los recursos 

utilizados en el proceso de aprendizaje de los estudiantes han hecho que el 

pizarrón cambié a medios audiovisuales. Este acceso a estos recursos cada vez es 

más fácil y una adecuada integración de herramientas audiovisuales permite 

estimular el interés de los estudiantes enriqueciendo sus experiencias de 

aprendizajes, acompañados por el docente. 

 

 (Bohórquez, 2015), mencionan que: 

 

Los recursos audiovisuales son herramientas que apoyan el aprendizaje a 

los estudiantes, siendo los docentes quienes acuden con más frecuencia a 

ellos, empezando a producir contenidos para sus estrategias pedagógicas. 

La potencialidad de estos recursos depende mucho del momento, de su 

calidad y de la aplicación dentro del proceso educativo (p. 65).  

 

El lenguaje audiovisual se lo considera como una fuente que favorece la 

comunicación para las nuevas generaciones de estudiantes que utilizan 
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dispositivos tecnológicos. Los recursos audiovisuales forman parte de las 

metodologías de aprendizaje potencializando el conocimiento de los estudiantes.  

 

El lenguaje audiovisual permite a los estudiantes visualizar la realidad de 

los acontecimientos por medio de hechos. Los contenidos reales son concretos, 

permite la comprensión y el análisis. Los elementos visuales atraen la atención y 

motivan la comprensión. Se convierten en un complemento de lenguaje oral y 

escrito, permite el desarrollo de todas las habilidades semióticas, creando 

pensamiento críticos y complejos. 

 

El docente tiene el apoyo durante la explicación de los contenidos, 

llevando su materia mucho más allá de una simple exposición, familiarizar a los 

estudiantes con el lenguaje de nuestro tiempo y permite a los estudiantes que se 

adapten y se integran al mundo contemporáneo actual. También desarrollan las 

habilidades del trabajo en equipo, utilizando las herramientas TIC de forma 

independiente, valora los recursos como fuente enriquecedora del conocimiento y 

le da la importancia que su implementación requiere.  

 

Tecnologías aplicadas a la educación 

 

La utilización de los recursos tecnológicos aplicados en la educación es la 

nueva forma de trabajar y la oportunidad de convertirse en una persona 

innovadora día a día, ser más creativo y que los educandos sientan ese interés por 

utilizar estas herramientas.  

 

(Jara, 2015), menciona qué:  

 

Las redes sociales son plataformas que en la actualidad se utilizan con 

mucha frecuencia tanto estudiantes como docentes, entrando así en un 

ambiente que para muchos es nato, la utilización de estas herramientas 

mejora la educación y la comunicación entre los estudiantes y profesores, 

además ahorra tiempo y dinero, porque se deja de utilizar papel siendo está 

una gran ventaja (p. 54).  
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 (Guzmán I. , 2016), afirma que:  

 

Facebook es una de las plataformas qué más se visita dando paso a tener 

una relación fuera del aula donde el estudiante externar a alguna duda 

sobre la clase y con la confianza del docente lo atenderá, y podrás resolver 

problemas o dudas referentes a temas de clases (p. 45).  

 

Los cursos tecnológicos también se aplican a las inteligencias múltiples, 

como forma de innovación, pues los seres humanos no tienen el mismo grado de 

inteligencia, apreciar a gusto utilizando estas plataformas como: Teams, Zoom y 

Edmodo, entre otras opciones para el aprendizaje. 

 

Tecnología de aprendizaje basado en proyectos 

 

 En los tiempos actuales el impacto de la información y la comunicación es 

extensible en toda sociedad, los recursos tecnológicos fueron creados con el 

objetivo de facilitar las cosas, dependiendo de las personas brindarle un uso 

apropiado. (Yépez, 2018), menciona que, “frente a los recursos tecnológicos la 

educación juega un papel importante en el devenir de la relación establecida entre 

las TIC y los usuarios” (p. 87). Las tecnologías deben responder a demandas y 

necesidades educativas durante el proceso de aprendizaje basado en proyectos, 

especialmente si se incorporan las TIC dentro de una propuesta educativa.  

 

(Yépez, 2018), indica que:  

 

 El aprendizaje basado en proyectos (ABP) como estrategia para el 

desarrollo del currículum se considera como una estrategia metodológica 

que mayor atención despierta en los estudiantes, ofreciendo una gran 

cantidad de posibilidades para la formación de los estudiantes, 

promoviendo una autonomía y un aprendizaje más orientado hacia la 

investigación (p. 18). 
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Esta forma de enseñanza se está utilizando debido a la nueva modalidad de 

estudio virtual debido al confinamiento por la Covid-19, que influye en la vida de 

toda la humanidad, el ABP es una estrategia que el Ministerio de Educación tomo 

como alternativa en el aprendizaje de los estudiantes en época de pandemia, ofrece 

a los estudiantes una gran cantidad de posibilidades para su formación, de manera 

autónoma y libre. 

 

Tecnología del aprendizaje lúdico 

 

 El método de enseñanza es el proceso base del aprendizaje en los 

estudiantes dentro del aula de clases, se debe destacar al igual que en otras áreas, 

debe de estar en constante progreso y una reevaluación periódica de todo el 

sistema para poder entender y aplicar la mejor opción para la enseñanza y 

evaluación de los educandos.  

 

(Núñez, 2015), menciona qué:  

 

Se debe entender la incorporación de nuevos métodos de enseñanza cómo 

ayuda para poder realizar una nueva formulación de la metodología 

inteligente. Es importante entender como la tecnología puede crear en el 

ser humano una nueva mentalidad incluyendo otros medios tecnológicos 

(p. 31).  

 

El autor indica la importancia de informar las dificultades de integrar una 

nueva metodología, van a surtir problemas dentro de la sociedad y la mentalidad 

de la vieja escuela. Sobre dichas cuestiones se puede indicar que todo el proceso 

de aprendizaje de los estudiantes debe ser dirigido para llegar a conseguir los 

objetivos con la mayor ayuda posible, despertando el interés, la motivación y la 

atención con el tema que se está manifestando.  

 

(Reyes, 2015), indica que la lúdica ayuda al “desarrollo psico-social, a 

conformar la personalidad, fortalecer los valores, también, orienta a la adquisición 

de saberes, con la ayuda de las TIC, encierra una amplia gama de actividades que 
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permiten interactuar el placer, gozo, creatividad y conocimiento” (p. 24). Esta 

metodología es importante, pues, mediante los recursos tecnológicos el estudiante 

mejora la atención y se está más interesado por la materia de estudio.   

 

Redes educativas telemáticas 

 

Telemática abarca un campo científico y tecnológico, forman parte de este 

grupo, el diseño, gestión y aplicación de redes y servicios de comunicación, para 

el transporte, almacenamiento y procesamiento de cualquier tipo de información, 

incluye además el análisis y el diseño de tecnologías para comunicarse.  

 

(Ricaurte, 2017), afirma que:  

 

Una red telemática ofrece información a distancia, propicia también y hace 

posible la comunicación. Este recurso tecnológico se le puede dar usos de 

servicio o de programas que están disponibles en toda clase de 

computadoras, específicamente a las llamadas servidores (p. 81).  

 

La telemática es importante en la educación cubriendo muchas áreas 

referentes a la tecnología, que van desde un usuario, sistemas y su infraestructura 

de red. La administración de redes, equipos, puntos de acceso, siendo estos 

medios de comunicación una herramienta significativa en los procesos de 

aprendizaje.  

 

Los videos conferencias son otra de las modalidades de comunicación: La 

comunicación directa y estructurada por medio de un ordenador, existen otras 

redes telemáticas como el correo electrónico, la teleconferencia, al igual que el 

acceso a una base de datos permite al estudiante qué por sí solo asimile a 

utilizarlas. 

 

Plataformas virtuales 
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Las plataformas virtuales son softwares orientados al internet, qué son 

usados para el diseño y desarrollo de cursos o módulos didácticos dentro de una 

red internacional. Ayudan a mejorar la comunicación entre estudiantes-docentes y 

estudiantes-estudiantes. fortaleciendo el aprendizaje individual y colectivo.  

 

(Cosme, 2016), afirma que:  

 

Una plataforma educativa virtual es el programa que encierra a todos los 

tipos de herramientas destinadas a cumplir los objetivos de los docentes. 

Tienen la función de facilitar la creación de entornos virtuales para poder 

desarrollar su clase medio de la internet sin tener conocimientos de 

programación (p. 65).  

 

Son programas que ayudan a realizar tareas, organizar contenidos dentro 

de un curso online, gestionar matriculación de estudiantes, realizar un seguimiento 

durante el curso, despejar dudas y crear aspectos de comunicación interactiva, dale 

igual se evalúa los progresos de los estudiantes. 

 

Su aplicación es bastante intuitiva, organiza los grupos, qué datos y notas 

de una manera estructurada convirtiéndose así en el sistema perfecto del manejo 

del aprendizaje. Se estructuran las aplicaciones en un mismo lugar, ayudando a los 

docentes a crear entornos de aprendizaje vivos accesibles por medio de 

dispositivos móviles, tabletas, PC navegador.  

 

El docente cuenta con una herramienta qué mejora considerablemente su 

trabajo y la atención de sus estudiantes, intercambia de manera instantánea 

información y mantiene una atención personalizada en cada materia. Además el 

estudiante recibe una retroalimentación sobre las tareas escolares. 

 

La plataformas virtuales en estos últimos tiempos se han convertido en una 

necesidad, mucho más con la presencia de la Covid-19, que obliga a las personas a 

permanecer dentro de sus hogares, y desarrolla su trabajo mediante el uso de las 

TIC, Todos los paises del mundo están aplicando el teletrabajo, y para la 
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educación las clases virtuales, donde, por medi de la utilización de un dispositivo 

se pueden conectar para recibir las clases de sus docentes. 

 

Entre las plataformas virtuales tenemos: 

 

Plataforma Teams: Microsoft Teams es una plataforma de trabajo que se basa en 

un chat de Office 365, permite mejorar la comunicación y la interacción de los 

equipos de trabajo en las empresas, refuerza además las funciones colaborativas 

de la plataforma en la nube Office 365. 

 

 Es una herramienta permite un espacio en común y sus aplicaciones de 

colaboración permite realizar un trabajo. Bárzola (2015) Menciona qué, 

“Microsoft Teams se usa para gestionar y realizar actividades de un colegio Cómo 

crear reuniones, chat interno con el personal del centro educativo, estudiantes, 

crear actividades” (p. 76). Ayuda a los usuarios como docentes y estudiantes a 

potenciar la motivación el aprendizaje mediante técnicas interactivas y un 

lenguaje digital sencillo.  

 

Edmodo: Es la plataforma que permite conocer a todos los participantes de un 

proceso educativo, ofrece también herramientas para comunicarse entre los 

estudiantes y el docente, creando así un entorno virtual de aprendizaje, cuenta con 

internamiento de interacción (Carrillo, 2018). 

 

Classroom: Es una herramienta de uso ágil y fácil, brinda a los profesores la 

administración del trabajo que se está realizando en momento real mediante el 

aprendizaje en casa. Con Classroom los docentes pueden crear su propia clase, 

repartir deber, enviar documentos y tener acceso desde un solo espacio.  

 

(Zuniga, 2017), indica que “mediante classroom el docente puede 

distribuir un documento donde todos los estudiantes pueden trabajar juntos al 

mismo tiempo y proyectarlo en la pizarra y poder realizar un debate” (p. 35).  
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Mis aulas: (Tobar, 2016) Es una “plataforma educativa virtual que permite 

realizar un sistema de gestión de cursos, este recurso ayuda a los docentes a 

configurar la comunidad de aprendizaje online”.  

 

Moodle: (Quinteros, 2019) menciona: “Es un sistema de gestión de cursos, 

permite a los docentes y educadores crear un sistema en línea, también puede ser 

utilizado como herramienta de trabajo colaborativo” (p. 56). El usuario sólo 

requiere un navegador web dentro de su ordenador más una conexión a internet 

para así poder tener acceso a las mientas. 

 

Webinar: Término que combina las palabras web y seminario, hace referencia a 

cualquier contenido en versión video donde el principal objetivo es la parte 

educativa y práctica.  

 

Blog educativos: Recursos tecnológicos muy utilizados por gran cantidad de 

docentes que comparten sus ideas y recursos con el estudiante y la comunidad 

educativa. Un blog educativo o edublog, está creado con fines educativos, se 

convierten en una herramienta muy útil para compartir información y consejos 

entre varios colaboradores, ofrecen información a estudiantes que pueden también 

mantener contacto con sus padres.  

 

Redes sociales: Han generado un gran impacto dentro de la población educativa, 

ya que los jóvenes manejan esta plataforma de muy buena manera, se convierte en 

un incorporación para promover la participación, y ampliación del conocimiento, 

también se puede intercambiar ideas, permite una buena comunicación sin 

importar la distancia.  

 

Aplicaciones móviles: A este grupo se encuentra el celular, que permite enviar 

mensajes, realizar juegos, localizar lugar, revisar el clima, leer noticias, etc., esto 

se debe a lo que se conoce como aplicaciones móviles que son herramientas 

tecnológicas innovadoras que tiene como esencia principal facilitar la vida de las 

personas. 
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 Dentro del contexto educativo, las plataformas virtuales y las herramientas 

audiovisuales, han incursionado de forma directa en la educación, donde todos los 

docentes han tenido que reccurrir a curso para actualizarse en lo que se relaciona a 

las TIC y sus herramienta, con el fin de brindar una buena educación, frente a esta 

nueva modalidad, que es la virtual.  

 

Recursos audiovisuales en los procesos educativo 

 

 La incorporación de recursos audiovisuales en la escuela significa integrar, 

revalorizar y resignificar la educación cotidiana de los estudiantes; los recursos 

tecnológicos son reconocidos como aquellos medios que permiten una 

comunicación social donde, de manera directa se puede ver la imagen, foto o 

audio. Son considerados medios didácticos entre los cuales se puede indicar la 

diapositiva, la transparencia, la proyección de opacos, los diaporamas, el video y 

aquellos nuevos sistemas multimediales de la informática que han ido apareciendo 

en la web. 

 

(Rivera, 2018) menciona que:  

 

Pueden ser considerados educativos en la medida en que influyen en los 

estudiantes que aprenden y de la manera como aprenden, o sea, en sus 

saberes y la relación con el saber, en el proceso donde interviene la razón y 

la emoción, la información y la representación (p. 87).  

 

Los estudiantes aprenden utilizando los medios audiovisuales, aunque en 

algunas ocasiones se niegan a ignorar su potencial. El Infante suele evocar aquella 

experiencia como telespectadores y recurre conocimientos que en buena parte son 

atribuibles a la televisión específicamente. Todos los medios de comunicación 

enseñan contenidos y comportamientos de la vida cotidiana. 

 

Es importante Resaltar los recursos audiovisuales o sistemas multimedia, 

permiten la integración de varios medios como son la imagen, el sonido, texto, 

gráficos, tratados en imagen fija o en movimiento gobernados por un ordenador. 
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Todos estos recursos cumplen un papel muy importante específicamente didáctico 

y significativo en la enseñanza futurista. 

 

Tipos de recursos audiovisuales 

 

 Es imposible dejar de hablar sólo de tecnologías audiovisuales, pues estás 

están ligadas a medios multimedia, consisten en la utilización de forma simultánea 

o sucesiva de varios recursos, audiovisuales. El término multimedia trata de 

minimizar al conjunto de aparatos informativos que lo componen, como una 

unidad operativa que tiende a confundirse con aquella parte del todo. El término 

multimedia es utilizado desde el año 1975 donde hace referencia a la utilización 

conjunta de medios audiovisuales.  

 

Medios audiovisuales 

 

Teleconferencias 

 

 Esta herramienta permite que se realice una comunicación a distancia, 

estas aplicaciones se las desarrolla con la ayuda del internet, como el correo 

electrónico, grupos de discusión, y aquellas páginas web tradicionales. 

 

Audioconferencias 

 

 Es una herramienta tecnológica que permite una discusión telefónica 

mediante una alta voz y micrófono especial; debido a esto, se puede realizar una 

conversación de uno a uno y, que se puede convertir en uno a muchos, o de 

muchos a muchos. También, sirve para comunicarse por medio de audio a dos 

salas con muchas personas. Es necesario la intervención de un modelador, pues, 

no es necesario la utilización de señales o gestos, y este, se debe asegurar de que 

los participantes estén conectados y darles la palabra cuando lo deseen. 

 

Videoconferencia  
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 Es una herramienta donde uno o muchos dispositivos que permite 

mantener una comunicación auditiva y visual con movimiento utilizando cámaras 

y monitores de televisión; para poder realizar la transmisión de la 

videoconferencia se necesitan líneas telefónicas, red digital de servicios 

integrados, red de microondas terrestres o redes satelitales. 

 

Radio y televisión 

 

 Son medios de comunicación masiva, con características únicas propias de 

estos medios; se pueden encontrar dispositivos como videocasete, videodisco, CD, 

DVD. 

 

Esta lejana la idea de tener un aula con todos los medios informativos, 

recorriendo de forma paulatina partiendo desde lo analógico hasta lo digital, 

existen aulas que cuentan con pizarras digitales, pero, en lo que respecta a la 

educación fiscal, todavía se trabaja con la pizarra tradicional.  

 

(Bates, 2019), afirma que:  

 

Una aplicación realista sobre el concepto de multimedia es la conformación 

de equipos compuestos por varios tipos de materiales que desempeñan un 

tema concreto. El equipo entre sus partes se encuentran y discos, cintas 

magnetofonicas, diapositivas, láminas, películas, folletos y laboratorios 

para adiestramientos psicométricos o para enseñar inglés (p. 43).  

 

Los díaporamas son multimedia, usan sonido, retro transparencias, imagen 

desde varios proyectores, esta clase de presentación se la puede realizar mediante 

proyecciones que parten de programas informativos como Powerpoint. Los 

últimos 10 años han existidos avances significativos en la tecnología 

especialmente aplicados a la educación ofreciendo lo mejor y lo más importante 

en experiencia para estudiantes y docentes. Está comprobado que la utilización de 

los recursos audiovisuales mejora significativamente el aprendizaje de los 

estudiantes además del tiempo de instrucción y los costos de enseñanza. 
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Pizarras digitales 

 

 Permite mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje en las instituciones 

educativas, son herramientas que tienen gran variedad de potencial el cual debe 

hacer aprovechado para mejorar el desempeño de los estudiantes y convertir la 

clase más didáctica e innovadora. 

 

 (María Martínez, 2016) menciona que: “La pizarra didáctica interactiva 

(PDI) es una herramienta alternativa innovadora dentro del ámbito educativo, 

ayuda a mejorar el aprovechamiento en las aulas y el desempeño del docente, 

teniendo ambos con gran provecho y nuevos conocimientos de manera 

interactiva” (p. 87).  

 

La pizarra digital ayuda en la realización de actividades con mapas 

conceptuales, exposiciones con videos, permite la consulta de alguna duda que 

tenga el estudiante o el docente, y de esta forma cambiar la rutina de enseñanza 

mediante la utilización de mi dinámicas imágenes, existiendo una interacción por 

parte de los estudiantes, pudiendo realizar prácticas para la adquisición de nuevos 

conocimientos de mejor manera. 

 

Videos, aplicaciones y herramientas interactivas 

 

Dentro del mundo globalizado donde las comunicaciones y la tecnología 

avanzan a pasos acelerados y la información se mueve en segundo, y frente a esta 

realidad aparecen nuevas formas de comunicación, herramientas tecnológicas 

nuevas por lo que el ser humano necesita adaptarse a ellos. 

 

(Rodriguez, 2017), afirma que, ·”la incursión de videos interactivos en 

educación componen un nuevo concepto de enseñanza, donde los estudiantes 

deben de formar parte de este cambio" (p. 73). Los vídeos y la interactividad 

mediante su función han creado nuevas herramientas de aprendizaje, para poder 

compartir textos, gráficos o símbolos, los cuales eran obstáculos anteriormente, en 

la actualidad, querer entender el mensaje utilizando las herramientas, le dan un 
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nuevo sentido a la educación llegando así, a un cococimiento y entendimiento 

superior. 

 

Existen un sin número de aplicaciones y herramientas interactivas dentro 

de la internet que el docente y el estudiante pueden aplicar las que mejor le 

convenga, entre las cuales tenemos:  

 

Loom: Es una extensión para Google Chrome qué ayuda a la grabación y a la 

compartición de la pantalla de nuestro ordenador al igual que la webcam de 

manera sencilla. También permite compartir sólo el navegador, todo el escritorio o 

solamente la webcam, al momento de elegir la opción de compartir todo el 

escritorio se puede también escoger que aplicación se desea comparar. 

 

Genially: Es un software que se encuentra en línea y permite poder crear 

presentaciones animadas e interactivas, se parece a la herramienta conocida como 

Prezi, pero con presentaciones muchos más avanzadas, disponiendo de plantillas y 

galería de imágenes para que el trabajo sea mucho más fácil, también, tiene la 

opción de insertar imágenes propias o externas, textos, audios the SoundCloud y 

Spotify, videos de YouTube, fotos de Twitter, instagram, facebook, etc.  

 

Canva: Es un software de diseño gráfico simplificado, utilizando un formato que 

permite arrastrar y soltar, permite el acceso de más de 60 millones de fotografías y 

cinco millones de vectores gráficos y Fuentes. La senda diseñadores lo utilizan 

con mucha frecuencia al igual que los profesionales, sus herramientas se las 

pueden usar para el diseño web al igual que para medios de impresión y gráficos. 

 

Google site: Es una aplicación que se encuentra en la web de manera gratuita 

ofrecida por instituciones estadounidenses Google, es una herramienta que ayuda 

a la creación de páginas web; permitiendo crear un sitio web o una intranet de 

manera sencilla como editar un sitio web. Con Google sites los usuarios se pueden 

reunir en un único lugar de manera rápida obteniendo variada información 

incluyendo videos, calendarios, presentaciones, archivos adjuntos y textos.  
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Google Forms: Permite la creación de formularios simples dependiendo de las 

necesidades que se tenga, también facilita el trabajo de la tabulación de alguna 

encuesta realizada de manera online, los datos ingresados son almacenados en una 

hoja de cálculo. Esta herramienta también permite planificar eventos, realizar 

preguntas a los estudiantes, compañeros o amigos, al igual permite la recopilación 

de cualquier otro tipo de información de manera fácil y sencilla.  

 

Kahoot!: Es una plataforma gratuita permitiendo crear cuestionarios de 

evaluación, algunas disponen de app o versión web; mediante esta herramienta el 

docente puede crear concursos dentro del aula para enseñar o reforzar el 

aprendizaje y donde los estudiantes son los concursantes. 

 

Quizizz: Esta aplicación permite crear preguntas personalizadas de forma lúdica y 

divertida, tiene un parecido al kahoot, el docente puede generar preguntas en la 

web y proporcionarle el link y el código del cuestionario para que puedan 

responder desde un ordenador o dispositivo móvil; tiene compatibilidad con todos 

los dispositivos y ordenadores.  

 

Blog educativo: Se lo conoce también como edublog, es un blog creado para 

propósitos educativos, brindando apoyo al estudiante y al educador en el proceso 

de aprendizaje, también facilita la reflexión, cuestionamiento de sí mismo y de los 

otros, facilita contextos para el ejercicio del pensamiento de orden Superior.  

 

Powtoon: Proviene de una compañía británica se vende software de animación 

que se basa en la nube (SaaS) para poder realizar presentaciones animadas y 

vídeos explicativos animados. El nombre proviene de una fusión entre Powerpoint 

y la palabra cartoon.  

 

Flipsnack: Es una herramienta para realizar publicaciones en línea, se basa en un 

navegador que utiliza personas de todo el mundo para crear y publicar catálogos 

digitales, revistas, folletos, portafolios, informes, álbumes de fotos y muchos otros 

tipos de públicaciones. 
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 Los videos, aplicaciones y herramientas interactivas, son de mucha utilidad 

en el contexto de la educación, y esta no solo de be ser virtual, sino en presencial 

tambien es necesario utilizar estas herramientas para que la clase sea más práctica 

y, el estudiante se sienta motivado e interesado por el estudio. 

 

Aplicaciones para hacer tutoriales 

 

Educaplay: Es una plataforma online, sirve para crear y compartir actividades 

educativas multimedia, se desarrolla mediante la averiguación de una palabra 

partiendo de una serie de pistas que se van facilitando, consiste en agregar 

palabras que faltan a un párrafo o frase que previamente se ha eliminado.  

 

Infografía: Trata sobre los diagramas visuales complejos llamados infogramas, 

permite resumir o explicar figurativamente informaciones o textos, mediante el 

empleo de métodos visuales e incluso auditivos y no sólo un esquema o un 

diagrama.  

 

Canal de YouTube: Es el espacio que se crea Cuando se es usuario y se pueden 

subir vídeo o dice reproducciones para que otras personas las puedan observar, 

estos canales se los puede personalizar encontrando videos de nuestra propia 

autoría, mis favoritos, reflexiones y comentarios. 

 

Animaker: Herramienta permite crear videos con animaciones y compartirlos en 

otras plataformas como YouTube o redes sociales. Es una versión gratuita quién 

está se pueden hacer piezas de hasta dos minutos. Se pueden hacer videos en 

animación 2D con personajes que uno los puede elegir de un catálogo o realizar 

un video con infografías o tipograficos. 

 

Existen plataformas, herramientas digitales, no solo para dar una clase y 

reforzarla, así mismo, existen aplicaciones para realizar tutoriales que permitem 

explicar su tema en una forma diferente, buscando un aprendizaje más profundo 

del tema, en esta época donde la utilización de las TIC se ha vuelto una necesidad. 
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Programa Aprendiendo Juntos en Casa 

 

Este nuevo plan implementado por el Ministerio educación debido al 

confinamiento por covid-19 tiene como objetivo que los estudiantes tengan una 

comunidad en las actividades educativas desde sus hogares. Completa acciones 

didácticas que los docentes deben trabajar de manera conjunta para poder aplicar 

los recursos educativos, apoyados por departamentos especializados de la 

institución cómo es la psicoemocional y pedagógica. 

 

(Torres, 2020), menciona: 

 

El Plan Educativo Covid-19, tiene como objetivo promover herramientas 

pedagógicas, metodológicas, psicoemocionales y psicosociales que 

permitan fomentar y fortalecer la construcción del método educativo 

adaptado y contextualizado, respondiendo a todas las necesidades del 

territorio nacional permitiendo garantizar el derecho a la educación en 

tiempo de crisis (p. 5).  

 

El Ministerio de Educación crea este plan o proyecto educativo llamado 

Aprendemos Juntos en Casa, sustentado en una estrategia educativa que permita 

enfrentar los nuevos retos de la educación en tiempos de emergencia, diseñando 

además un Currículo Priorizado por subniveles. 

 

 (Rivera O. , 2020),  afirma que:  

 

Este currículo tiene una caracterización que promueve el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de manera Autónoma, para que se desarrolle de 

manera presencial o semipresencial y que debe ser aplicable a todas las 

ofertas educativas al igual que las necesidades de aprendizaje de acuerdo 

Los contextos (p. 37).  

 

Dentro del contexto de este currículo se realiza la capacidad para 

desarrollar habilidades para la vida, los cuales estan especificados en la guía de 
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desarrollo humano integral, como una capacidad de adaptación a la incertidumbre, 

el desarrollo del pensamiento crítico, análisis y argumentación considerando 

perspectivas variadas, comunicación empática, toma de decisiones, trabajo 

colaborativo y manejo de tecnologías, haciendo énfasis en la contención 

emocional de los estudiantes y sus familias. 

 

Curriculo priorizado 

 

Es un documento curricular general delimitando los aprendizajes básicos 

que los estudiantes deben cumplir en el nivel de logro uno de los estándares de 

calidad educativa. El presente documento fue elaborado teniendo en consideración 

El currículo nacional 2016, dónde se presenta la organización de destrezas con 

criterio de desempeño imprescindibles, constituyendo un abordaje de conceptos 

esenciales, desarrollo de habilidades, formación de valores aplicación de lo 

comprendido por los estudiantes en contextos nuevo.  

 

El currículo priorizado ayuda a que el proceso de aprendizaje se cumpla 

abarcando todas las áreas de conocimiento, tanto de manera disciplinaria como 

interdisciplinaria. La visión interdisciplinar y multidisciplinar del conocimiento 

exalta las conexiones entre las áreas y el aporte de cada una de ellas en la 

comprensión global de los fenómenos estudia.  

 

Además, presenta una estructura del currículum nacional 2016, organizado 

frente a los diferentes subniveles de Educación General Básica y el Bachillerato 

General Unificado en Ciencia. Cada institución asume sus decisiones pero El 

currículo actualizado obligadamente debe de llegar hasta el nivel meso curricular, 

siendo flexible, pertinente y manteniendo las posibilidades de conceptualización y 

manejo interdisciplinario. 

 

El currículo priorizado fue presentado para que el proceso de aprendizaje 

se cumpla, en tiempos de pandemia, ya que no se puede asistir a clases de forma 

presencial, buscando en los estudiante mantenerlos en el sistema educativo, 

evitando deserciones, basados en el curriculo nacional. 
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Curriculo priorizado para la emergencia 

 

 El currículo priorizado para la emergencia se origina del currículo 

priorizado, integradores del subnivel, también desarrolla las destrezas con criterios 

de desempeño, expresado en conceptos esenciales, habilidades del pensamiento y 

la contención emocional necesaria en estos tiempos.  

 

El currículo paralizado para el emergencia es un documento dirigido a las 

instituciones educativas para que atiendan la búsqueda, retención y permanencia 

de los estudiantes en el sistema de educación, para de esta forma reducir los 

niveles de exclusión y mantener la equidad de los aprendizajes, a lo largo de todo 

el territorio nacional. Asimismo ha sido formulado para vincular a los integrantes 

de la comunidad educativa para que juntos tomen decisiones sobre los 

aprendizajes de sus hijos en el contexto de la pandemia.  

 

Algunas instituciones educativas tienen limitaciones para cumplir con el 

currículo priorizado en su totalidad, en este tiempo de emergencia donde la 

mediación de los docentes dentro del proceso de aprendizaje se ve limitado, ya 

tomado en cuenta desde el nivel general proponer un currículo específico para el 

tiempo que dure la emergencia, esto es el currículo priorizado para la emergencia.  

 

Este currículo tiene como objetivo principal promover la comprensión, 

orientado por objetivos de aprendizaje que se desarrollan por medio de conceptos 

esenciales para cada subnivel de Educación General Básica y nivel de Bachillerato 

General Unificado en Ciencia. 

 

Por medio de la aplicación del currículo priorizado para la emergencia se 

desea que los estudiantes logren una autonomía, desarrollar la lectoescritura, las 

competencias comunicativas, y lógico matemáticas, y que Las pongan en práctica 

todas sus habilidades para la vida, conocer qué capacidad se tiene para adaptarse 

frente a la incertidumbre, desarrollar su pensamiento crítico y trabajar de forma 

colaborativa.  
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La organización de los aprendizajes basados en el currículo priorizado para 

el emergencia contemplan criterios asegurando el derecho a la educación de 

calidad en contexto de normalidad, emergencia o post-emergencia. En el ámbito 

educativo ecuatoriano la autoridad educativa nacional ha desarrollado esta 

propuesta curricular como respuesta para el contexto actual. 

 

Continuar aprendiendo con textos es uno de los retos en estos tiempos de 

pandemia, implementar un curriculo priorizado para la emergencia se constituye 

en una oportunidad de flexibilización de las prácticas educativas promoviendo un 

proceso de enseñanza-aprendizaje autónomo, proponiendo como herramienta las 

fihas pedagógicas girando en base a un objetivo de aprendizaje desarrollado por 

medio de proyectos. 

 

Interdisciplinariedad 

 

Es importante darle un carácter de prioritario a la interdisciplinariedad 

como propuesta curricular y su aplicación en las metodologías de aprendizaje que 

se usarán para el presente año lectivo. El proceso de enseñanza se las debe abordar 

con relación a todas las áreas del conocimiento, ya que los aprendizajes se dan de 

manera parcelada o segmentada. Es necesario que se desarrollen aprendizajes para 

la vida, e importante que la contextualización se revise en El currículo priorizado 

a fin de que garantice que todas las estrategias con criterios de desempeño que se 

pretenden desarrollar con los estudiantes guarden secuencia y progresión. 

 

Secuencia de contenidos de aprendizaje para qué, iniciando de los 

conocimientos que posee el estudiante, se mantenga la continuidad a los 

contenidos de manera coherente a su nivel de aprendizaje. Progresión de los 

contenidos de aprendizaje con el fin de que se evidencie su evolución por medio 

de los objetivos específicos propuestos para cada semana y así poder alcanzar el 

objetivo de aprendizaje del proyecto. 

 

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 
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El aprendizaje basado en proyectos es una técnica didáctica que está dentro 

de las metodologías activas y particularmente en la de estrategia de enseñanza, 

que se denomina aprendizaje por descubrimiento y construcción, contrapuesto a la 

estrategia expositiva o magistral (Restrepo, 2020). Está metodología propone una 

garantía didáctica para un desarrollo eficaz de las destrezas con criterios de 

desempeño impredecibles en el currículo. 

 

a) método para trabajar de forma activa para que los estudiantes participen 

de manera constante en la adquisición de su conocimiento.  

 

b) el método está orientado a solucionar problemas qué son Escogidos o 

diseñados para lograr el aprendizaje de objetivos específicos de 

conocimiento.  

 

c) el aprendizaje está centrado en el estudiante y no es el docente ni en los 

contenidos.  

 

d) el método estimula el trabajo colaborativo en varias disciplinas, 

trabajando en grupos pequeños. 

 

e) entiende la posibilidad de abordar variadas disciplinas sobre el 

conocimiento.  

 

f) el docente debe ser un facilitador o tutor del aprendizaje. 

 

Las estrategias metodológicas contribuyen a desarrollar el aprendizaje 

resaltando el trabajo autónomo del estudiante con la guía y el acompañamiento de 

los docentes.  

 

Los abordajes de los aprendizajes en tiempos de pandemia son 

desarrollados por medio de metodologías activas como es el Aprendizaje Basado 

en Proyectos, Problemas y Preguntas, promoviendo la capacidad creativa, la 

imaginación, la resolución de problemas; al igual que el desarrollo de habilidades 
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de comunicación oral, comprensión de textos, producción escrita y cálculo 

matemático, siempre considerando las necesidades e intereses de los estudiantes. 

 

Aprendizaje continuo y vivir con la emergencia 

 

La pandemia de la Covid-19 ha impactado a nivel mundial, especialmente 

grandes consecuencias en los sistemas de educación del mundo, y el sistema 

educativo ecuatoriano no es la excepción. Para poder establecer unas correctas 

estrategias y políticas de educación en este tiempo tan desafiante es conveniente 

ubicar un enfoque sobre prioridades y una didáctica que se apegue a la 

emergencia.  

 

Entre los objetivos de la educación son los niños, niñas adolescentes y 

jóvenes. En las instalaciones escolares, tanto como el hogar, la casa comunal, una 

granja o el espacio donde sea recomendable Lo importante es mantener la 

escolaridad, por medio de una relación de diálogo con el docente. Es necesario 

que se entienda a la escuela no como una instalación física solamente, sino como 

aquel espacio y tiempo propicios para realizar el proceso de aprendizaje.  

 

Este es el objetivo principal del proceso educativo; en el Ecuador está el 

objetivo de que todos debemos apoyar la educación en este tiempo de emergencia 

que demanda medidas excepcionales del sistema educativo. Por tal razón se ha 

denominado a este plan como: Continuidad educativa, permanencia escolar y uso 

progresivo de las instalaciones educativas contenidos en el programa Juntos 

Aprendemos y nos Cuidamos. 

 

Continuidad educativa 

 

Existe mucha incertidumbre sobre el plazo de la emergencia sanitaria, pero 

muchos expertos manifiestan que no existirá la normalidad, así este la vacuna 

efectiva, el proceso complejo de vacunación a la población mundial representa un 

desafío que tomará su tiempo. 
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Es decir, para los siguientes meses y hasta que siga la emergencia, se 

tendrá una educación alternada entre la casa y la escuela será el nuevo orden de la 

vida cotidiana de los estudiantes. Dentro del contexto de esta situación de 

pandemia el principal objetivo es la continuidad educativa, o sea, que los 

estudiantes se mantengan en la escuela y que no deserten.  

 

Debemos enfrentar diversas situaciones muy complejas ante la diversidad 

de la oferta educativa, es preferible que los niños, niñas, adolescentes y jóvenes 

permanezcan en la escuela, así no puedan asistir a las instalaciones. Se necesita 

flexibilidad al máximo de los procedimientos, mallas curriculares, modalidades 

educativas, horarios a fin de sostener a los estudiantes dentro del sistema de 

Educación en condiciones de seguridad máxima. Dejar de cumplir estos requisitos 

implica que el estudiante dejé la escuela, por lo que se podría aplicar una reforma 

a este requisito normativo a fin de prevenir el abandono y asegurar la continuidad 

educativa. 

 

Es necesario asumir esta situación excepcional de emergencia sanitaria y 

educativa, donde la orden máxima anterior se ha tenido que ajustar y buscar 

nuevos equilibrios, adaptarse al nuevo contexto y aprender a vivir con la 

emergencia sanitaria es una necesidad del sistema educativo en los actuales 

tiempos, instruyendo todos los cambios de la vida cotidiana. 

 

La continuidad educativa garantiza el derecho a la educación, y que se 

cierren las brechas de la inequidad social, garantizando vínculos pedagógicos 

referentes a la educación, creando un ambiente seguro y un aprendizaje de calidad. 

 

Permanencia escolar 

 

Entre las preocupaciones que tienen los países en el tiempo de pandemia, 

es la que se puede catalogar como fracaso escolar, el desinterés de los estudiantes 

por las actividades escolares, el abandono de las escuelas y la no comunicación 

con sus docentes trayendo como consecuencia la deserción. Frente a esta realidad 
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el Ministerio de Educación sigue empeñado en sostener la mayor cantidad de 

estudiantes posibles dentro del sistema educativo.  

 

Además de los recurrentes problemas que ahondan este fenómeno se 

presenta también la falta de recursos económicos en las familias, ingresó tardío a 

la escuela, trabajo infantil y juvenil, violencia intrafamiliar, oferta educativa 

alejada de las familias bajo la perspectiva física como la sociales y culturales, 

pérdida del sentido de utilidad de la educación para los estudiantes, falta de 

identidad adolescente sobre su sistema de control, frustración educativa por parte 

del estudiante al no poder acoplarse a las diferentes exigencias del currículo 

escolar. 

 

De acuerdo al informe del Banco Mundial la Covid-19, impacta en la 

educación, debido a la emergencia sanitaria se presenta una gran crisis económica, 

afectando hogares agravando así el problema, pues, se presenta una menor oferta y 

demanda educativa. Estos dos impactos Unidos ocasionan un costo a largo plazo 

sobre la acumulación de capital humano, perspectivas de desarrollo y de bienestar.  

 

Estos factores unidos sin duda elevarán el número de estudiantes en el 

Ecuador, por lo tanto, el Ministerio educación ha dirigido su mirada y sus 

esfuerzos en diseñar un conjunto de planes y estrategias para contrarrestar estas 

consecuencias, también, propone un trabajo conjunto con otras instituciones de 

orden nacional e internacional para mantener la mayor cantidad de estudiantes en 

el sistema educativo.  

 

Por eso este Plan, tiene como el centro de atención y de acción a la 

población más vulnerable, planteándose como objetivo o logró la permanencia o 

retención escolar. Busca aplicando todos los medios posibles que niños, niñas, 

adolescentes y jóvenes se mantengan activos dentro de su proceso educativo, 

mediante la aplicación de variadas estrategias acopladas a este tiempo crítico que 

vive el mundo y el país. También plantea una autonomía para que la capacidad 

local de los habitantes de una comunidad tome en sus manos la mayor de las 

responsabilidades y se enfoque en cuidar a los estudiantes de su localidad. 
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La pedagogía y la didáctica de la emergencia 

 

Un cambio tan radical en los espacios y tiempo de la escuela a obligado 

dentro de la práctica a cambios en la didáctica y en el proceso de enseñanza, 

dichos cambios pueden llegar a generar ambientes positivos de aprendizaje. La 

condición humana posee la capacidad de absorber todos los cambios inclusive los 

que parten de una experiencia, como los que están dentro del marco de la 

cuarentena y de la emergencia sanitaria planteándose un conjunto de reflexiones 

que permite llegar a un diálogo abierto y profundo sobre algunas cuestiones como: 

¿Qué de nuevo aprendimos en estos meses? ¿Tal vez compartimos mayor tiempo 

con hermanos y familiares? ¿Será, que nos conocimos mejor? ¿Qué pensaba 

cuando estaba solo? Todas estas experiencias conllevan a múltiples aprendizajes, 

y la educación puede ayudar a compartir esas experiencias, a dibujarlas, a 

escribirlas, contarlas transformarlas en música en anécdotas y chistes.  

 

La educación en tiempos normal como en la actual en situaciones de 

emergencia requieren de una reorientación profunda de la acción educativa para 

que sea pertinente, relevante, eficacia y adecuada. La contención emocional, la 

protección integral, la integración mediante encuentros y aprendizaje, el cambio 

de costumbres, hábitos y formas de organizar, y el abordaje interdisciplinar de los 

aprendizajes son las respuestas necesarias para establecer una pedagogía positiva 

durante la emergencia. 

 

El Ministerio de Educación frente a la pandemia mundial, ha visto la 

necesidad de crear programas que faciliten la educación de los estudiantes en sus 

hogares, y uno de los propósitos es la continuidad educativa, para ello ha 

establecido la educación virtual, utilizando un currículo priorizado basado en 

fichas pedagógicas y donde el padre de familia es el que realiza un 

acompañamiento de las tareas de sus hijos, pero frente a esta problemática de los 

padres, se han establecido alternativas como la televisión, radio y el internet donde 

exponen el desarrollo de las actividades. 

 

Currículo de Educación Intercultural Bilingüe 
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El currículo de la Educación Intercultural Bilingüe está compuesto por el 

Currículo Nacional y el de Educación Intercultural Bilingüe, el segundo se 

encarga de fomentar el desarrollo de la interculturalidad partiendo de las 

identidades culturales, y la aplicación en el proceso de las lenguas indígenas, 

saberes y prácticas socioculturales de los ancestros, sus valores, principios la 

relación mantenida con la Pachamama, la interacción con cada recurso geográfico, 

sociocultural y ambiental y proponiendo una calidad de vida de los pueblos y 

nacionalidades indígenas. 

 

Barzola (2016), menciona: El Ministerio de Educación por medio del 

acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2017-00017-A de 23 de febrero 

de 2017, dispone qué los currículos nacionales interculturales bilingües deben 

fomentar el desarrollo de la interculturalidad dentro de los procesos de enseñanza 

aprendizaje. 

 

El currículo de interculturalidad bilingüe está enmarcado en parámetros 

técnicos, pedagógicos, científicos del Currículo Nacional. Deben responder 

además a la pertinencia cultural y lingüística de los pueblos y nacionalidades 

indígenas del país, y deben ser empleados de forma obligatoria en el sistema de 

Educación Bilingüe Intercultural. 

 

El Ministerio educación establece que la construcción de los currículos 

nacionales interculturales bilingües debe de estar basados en la organización de 

unidades que deben estar integradas al aprendizaje partiendo desde la Educación 

Infantil Familiar Comunitaria y llegar hasta el proceso de desarrollo de destrezas y 

técnicas de estudio. En lo que respecta a la organización de unidades de 

aprendizaje por asignaturas desde el Proceso de Aprendizaje Investigativo hasta el 

último nivel que son de 75 unidades de aprendizaje. 

 

Se han establecido catorce currículos nacionales Interculturales Bilingües 

de Educación General Básica que incluyen proceso para Educación Infantil 

Familiar Comunitaria (EIFC), Inserción a los Procesos Semióticos (IPS), 
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Fortalecimiento Cognitivo, Afectivo y Psicomotriz (FCAP), Desarrollo de 

Destrezas y Técnicas de Estudio (DDTE) y Proceso de Aprendizaje Investigativo 

(PAI); y, para el nivel de Bachillerato General Unificado Intercultural Bilingüe, de 

las nacionalidades Achuar, A’i (Cofán), Andwa, Awa, Baai (Siona), Chachi, 

Eperara siapidara, Kichwa, Paai (Secoya), Sapara, Shiwiar, Shuar, Tsa’chi y Wao, 

con sus respectivas cargas horarias. 

 

(Guzmán O. , 2019), afirma que:  

 

Estos currículos orientan el desarrollo pedagógico en las instituciones 

Educativas Comunitarias Interculturales Bilingües, funciona de acuerdo las 

características bilingües, culturales, históricas de cada nacionalidad 

indígena de un país, permitiendo así al estado contaré con muchas y 

mejores herramientas para cumplir el tizón reducción intercultural bilingüe, 

para los pueblos y sus nacionalidades (p.89). 

 

Por medio de esta oficialización, el Ministerio de Educación contribuye 

con un criterio de suma importancia para fortalecer el estado plurinacional e 

intercultural, partiendo de una transformación de los procesos educativos, 

constituyéndose como eje fundamental para llegar a la equidad social, económica, 

productiva a favor de la democratización de la sociedad. Registro Oficial Nº 

417/2011. Ley Orgánica de Educación Intercultural 

 

Objetivos generales 

 

 Consolidar la calidad del sistema de Educación intercultural bilingüe 

basado en la sabiduría milenaria y en todo aquello que ha aportado la 

humanidad para otras culturas del mundo.  

 

 Recuperar y fortalecer las distintas lenguas de los pueblos y nacionalidades 

en todos sus ámbitos tanto ciencia y cultura, buscando espacios para 

emplearlos en los distintos medios de comunicación.  

 

https://siteal.iiep.unesco.org/sites/default/files/sit_accion_files/siteal_ecuador_0229.pdf
https://siteal.iiep.unesco.org/sites/default/files/sit_accion_files/siteal_ecuador_0229.pdf
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 Garantizar que la educación intercultural bilingüe mantenga un modelo 

educación pertinente a la diversidad de los pueblos y nacionalidades, 

utilizando como idioma principal el de su nacionalidad y el castellano con 

mi idioma de relación intercultural.  

 

Saberes y conocimientos 

 

Mediante el sistema de Educación intercultural bilingüe (SEIB), se quiere 

lograr el respeto al aprendizaje de las personas, sus aspectos psicosociales, su 

capacidad creativa y sus conocimientos las centrales, también se quiere incorporar 

saberes y conocimientos de otras culturas que aporten a un desarrollo armónico de 

la persona y del medio ambiente (Sumak kawsay). 

 

(Ríos, 2018), menciona: “El objetivo del proyecto es mostrar que el 

conocimiento es una certeza del ser humano el cual ha sido cuestionada desde 

diversos campos del saber, indicando una reformulación de todos los 

planteamientos sobre el mismo” (p. 54). El saber y el conocimiento abordan una 

perspectiva donde la posibilidad de reflexión sobre el saber y el conocimiento 

parten de una epistemología contemporánea de la psicología la ética la filosofía y 

otras disciplinas.  

 

El texto se comparte de cinco partes:  

 

a) teoría y práctica  

b) algunos supuestos sobre el saber y su transmisión.  

c) panorámica de la ciencia del siglo XX en relación con el problema del 

saber.  

d) el saber táctico.  

e) conclusión. 

Estos cinco puntos que forman parte de saberes y conocimientos 

contribuyen a que se tenga una ética y una filosofía de la educación que se basa en 

la interculturalidad manteniendo sus raíces y costumbres, buscando un respeto a 

todas las personas de su comunidad. 
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Guias de inter-aprendizaje  

 

La guía de interaprendizaje es una planificación dirigida al docente para 

que este se oriente en la realización de actividades programadas facilitando el 

desarrollo de un aprendizaje activo. Además contribuye al alcance de los dominios 

para desarrollar eficazmente las competencias inmersos en los programas. 

 

(Quinteros, 2019) afirma que: 

 

La guía de inter aprendizaje en el contexto de la educación adquiere mayor 

significación y funcionalidad, como recurso optimiza en el aprendizaje en 

el desarrollo del proceso de enseñanza, permite autonomía e independencia 

cognoscitiva en el estudiante. Se debe hacer énfasis en la importancia del 

uso de la guía de interaprendizaje como elemento importante en el 

desarrollo del trabajo del docente y los estudiantes (p.56). 

 

La guía de interaprendizaje es un recurso importante dentro de los procesos 

de aprendizaje que no se los debe dejar de lado, tiene como objetivo enfatizar su 

uso para su significación ayuda a optimizar las labores del docente y del estudio.  

 

Precisamente un trabajo independiente basado en el desarrollo de la 

actividad cognoscitiva que esté proporciona, como aspecto fundamental que se 

debe tomar en cuenta dentro del trabajo y proceso de enseñanza del docente. La 

independencia cognoscitiva debe estar caracterizada por el dominio de 

conocimientos, hábitos y habilidades, y por las interacciones de los individuos 

hacia el proceso de la actividad, resultados y condiciones de realización.  

 

La guía de interaprendizaje, esta compuesto de los siguientes puntos: 

a) Instrucción a los padres: La participación de los padres en el proceso 

educativo de sus hijos tiene sus ventajas o beneficios para ambos y 

para los docentes. Cuando los padres participan de manera activa en el 

proceso de aprendizaje se obtienen resultados positivos, como una 

asistencia permanente, poca deserción, mejores actitudes y conducta, 
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comunicación asertiva entre el padre y el hijo, y un mayor apoyo por 

parte de la institución. 

 

(Quinteros, 2019) manifiesta que: 

 

La participación de los padres en la educación de sus hijos manifiesta 

beneficios, padres e hijos, existe un mejoramiento de la autoestima del 

estudiante, de que los padres desarrollen actitudes positivas hacia la escuela 

y una mejor comprensión del proceso de enseñanza-aprendizaje (p. 12). 

 

La relación existe entre la participación de los padres de familia en el 

proceso educativo y el rendimiento escolar de los hijos, se puede indicar que 

aquellos niños que los padres tienen una participación activa en las actividades 

escolares tendrán un aprovechamiento mayor que aquellos niños de padres que 

tienen menos participación en sus tareas; se concluye también que la relación 

entre docentes y padres va a ser buena. El aprovechamiento va a mejorar en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, lo que se sugiere que los estudiantes se 

benefician de los padres que verdaderamente están informados, presentan 

actitudes positivas hacia la escuela, y sus aspiraciones son altas hacia sus hijos en 

su proceso educativo. 

 

b) Dominio de Conocimiento: Son los procesos de reconocimiento y 

conocimiento implicados en la utilización de los recursos intelectuales. 

El reconocimiento se refiere a la utilización del mecanismo de 

percepción, descripción y comparación, y el conocimiento se refiere a 

la utilización de pensamientos, la reflexión; así el docente recurrirá a la 

observación de la naturaleza, y cualquier otro material representativo. 

 

Para un buen dominio de conocimientos es importante utilizar aplicaciones 

tecnológicas como Teams o Zoom, para poder tener conectividad con los 

estudiantes y desarrollar el proceso de aprendizaje, como las más usadas por los 

docentes frente al proceso de aprendizaje. 
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c) Aplicación de conocimiento: Mediante esta fase se desarrolla la 

producción y reproducción del conocimiento, la primera se relaciona a 

la utilización del conocimiento previo, definición de opciones y 

realización de acciones; la segunda hace referencia al análisis del 

conocimiento previo, definición de opciones, utilizar la imaginación y 

ejecutar acciones, sugiriéndose utilizar variadas técnicas como sopa de 

letras, crucigramas, talleres, debates entre otros. 

 

Dentro de la aplicación de conocimientos la utilización de herramientas 

como Edmondo que ofrece otras herramientas donde el estudiante puede ver las 

clases, realizar tareas, chats, y subir archivos, que sirve para trabajar los 

conocimientos para una reproducción utilizando aplicaciones que permitan 

trabajar actividades ya establecidas en los programas. 

d) Creación de conocimiento: Esta tercera fase tiene la caracterización 

del desarrollo de la creación y recreación; la primera trata sobre la 

utilización del conocimiento previo y su uso sobre la imaginación, el 

ingenio, la fantasía y los sentimientos; la segunda está relacionada con 

el uso del conocimiento previo para inventar partiendo del 

descubrimiento de nuevos elementos, el ensayo, la modificación y 

poniendo en juego la imaginación, en esta fase los docentes pueden 

utilizar organizadores gráficos, mentefactos, mapas conceptuales, 

acrósticos entre otros. Plataformas como Educaplay, Loom, etc. 

 

e) Socialización de conocimiento: Se requiere validación y valoración de 

los conocimientos creados y recreados, generando proceso de 

socialización que permitan una retroalimentación y así consolidar la 

aprehensión de un nuevo conocimiento por medio de exposiciones, 

ferias, encuentros culturales, horas sociales, presentaciones públicas 

ante todos los actores sociales de la educación. Classroom, Padlet, 

Tormboard. 

 

Evaluacion  
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La evaluación educativa es el proceso personalizado y continua que se 

aplica en el sistema educativo, teniendo como objetivo conocer la evolución de 

cada estudiante, para lo cual es necesario adoptar medidas de refuerzo o de 

comprensión, para poder garantizar el logro de los objetivos educativos definidos 

para ese nivel; es una herramienta muy útil para tomar decisiones pedagógicas que 

permitan mejorar el desempeño de un estudiante. 

 

(Fiallos, 2016) afirma que: 

 

La evaluación tiene una importancia que va más allá de un seguimiento 

escolar hacia los propios estudiantes; es un instrumento de seguimiento y 

valoración de resultados que han obtenido los estudiantes, y poder 

determinar si los procedimientos, los y metodologías educativas utilizadas 

en el proceso han sido los adecuados (65). 

 

Pensar en una evaluación educativa es referirse a exámenes, de acuerdo 

con la normativa vigente existe un proceso de evaluación a diferentes ámbitos y 

agentes de la actividad educativa, donde se incluyen docentes, centros educativos, 

idoneidad, currículos y en muchos casos la actividad administrativa de la 

institución. 

 

Para realizar una evaluación es necesario buscar las herramientas precisas 

que permitan ontener resultados favorables para los estudiantes, mediante su 

utilización conocer el grado de aprendizaje de conocimiento, como: kahoot, 

ProProfs, EDpuzzle, ClassMaker. 

 

Portafolio estudiantil 

 

Portafolio educativo tiene la definición como una colección de documentos 

basados, compilación representa el trabajo del estudiante permitiéndole al mismo 

observar sus esfuerzos y logros. Una diversidad de material utilizado en la 

elaboración del portafolio permite la identificación de diferentes aprendizajes, 
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conceptos, procedimientos, actitudes, proporcionando una visión más amplia y 

profunda de lo que el estudiante sabe y puede realizar sobre sus competencias 

transversales y disciplinares.  

 

Por medio de los distintos trabajos presentados se podrá identificar cómo 

piensa el estudiante, cómo cuestionar, analiza, sintetiza, crea interactuar con sus 

compañeros, de forma intelectual, emocional y social. 

 

(Lorenzo, 2017), afirma que: 

 

Un portafolio digital es la recopilación personalizada de evidencias, 

trabajos y reflexiones dentro de una plataforma digital, cuya finalidad es 

evidenciar las capacidades y los objetivos obtenidos en diversos escenarios. 

El portafolio es la técnica de enseñanza, aprendizaje y evaluación, qué se 

compone de una colección de trabajos realizados por el estudiante para 

demostrar sus esfuerzos, logros y progreso en un tema o área específica (p. 

48). 

 

Es un método de enseñanza y evaluación basado en evidencias de 

producción de varias actividades realizadas por parte del estudiante, de las cuales 

se podrá juzgar sus capacidades dentro del contexto de la disciplina o materia de 

estudio; estas evidencias son un informe del proceso personal desarrollado por el 

estudiante, que le permite observar sus esfuerzos y logros. 

 

(Intriago, 2017), menciona que: 

 

El portafolio del estudiante cumple dos aspectos importantes en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, encierra toda la metodología de trabajo y 

estrategias didácticas en la interacción docente-estudiante, también, es 

considerado como el método de evaluación permitiendo unir y coordinar 

todas las evidencias y poder emitir una valoración justa a la realidad, qué 

es difícil ir con otros instrumentos de evaluación mucho más tradicionales 

(p. 32). 
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Los portafolios de los estudiantes son documentos donde reúnen todas sus 

actividades realizadas en el proceso de aprendizaje en tiempos de pandemia, los 

que deben ser revisados por el docente. 

 

Rol de los padres de familia en la educación de sus hijos 

 

 La educación es un proceso demasiado largo que se inicia con la 

impartición por parte de la familia y luego pasa a la escuela, se necesita de ambas 

partes para poder conseguir un pleno desarrollo educativo y personal del niño. Por 

esta razón la escuela debe aceptar la importancia que cumplen en la participación 

y colaboración los padres en la educación de sus hijos y la necesidad de mantener 

una relación cordial entre docentes y padres para que los primeros puedan cumplir 

con su función de manera efectiva y completa.  

 

(Guevara, 2016), menciona qué:  

 

La familia es considerada como la primera institución que debe influenciar 

en el niño y transmitir valores, costumbres y creencias mediante la 

convivencia diaria. También debes socializar con el niño, ya que desde que 

nace inicia a tener influencia formativa del ambiente familiar (p. 17). 

 

En los países desarrollados, la responsabilidad de la educación de los estudiantes 

recae sobre el estado ampliando su red de instituciones de apoyo a las personas 

con discapacidad, en México la familia cumple con los roles que lo deben hacer 

ciertas instituciones. 

 Hay que destacar la importancia de que la educación e instrucción sean 

procesos colaborativos entre escuela y las familias, presentando gran cantidad de 

efectos positivos sobre los niños, padres y madres, los profesores, el centro 

educativo y más que todo para la comunidad de género.  

 

Entre las características del rol de los padres de los estudiantes es la que 

debe de cumplir todas aquellas demandas que exige la institución educativa y 

hacer sus deberes. Están en el derecho de brindarles a sus hijos una educación, 
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incitándoles al respeto hacia los demás, a las normas, facilitando el ingreso a la 

escuela y que se comporten de forma correcta. También es importante dedicarle 

tiempo a su tarea, sea ayudándolos, brindándole vestimenta, alimentación, 

socialización y material escolar. 

 

Por otra parte, se encuentran las demandas que exige la escuela hacia los 

padres, las de los hijos, por tal razón el rol de los padres es de ayudar a sus hijos 

en sus tareas, motivándolos, dándoles cariño y apoyo, qué asistan a reuniones y 

que se preocupen por los problemas se la escuela. Este rol se lo desarrolla de 

diferentes maneras por parte de los padres, algunos sienten comodidad estando en 

la escuela, sus relaciones son de confianza con los maestros, pero en otras 

ocasiones existen padres que se acerca a la escuela de manera incómoda, 

angustiados y esto afecta a los hijos.  

 

El rol de los padres dentro del proceso educativo en este tiempo de 

pandemia es el de acompañar a sus hijos en el desarrollo de las tareas del currículo 

priorizado, además de las herramientas utilizadas por el docente el Ministerio de 

Educación dispone de la televisión, la radio como medios donde estudiantes y 

padres pueden guiarse para resolver las actividades. 

 

La motivación del niño en las tareas escolares 

 

La motivación es una necesidad, compuesta de deseos, tensiones, 

incomodidades y expectativas, contribuye a llegar a un aprendizaje convirtiéndose 

como un motor del mismo. La falta de motivación es un aspecto relevante que está 

asociada con frecuencia a un fracaso escolar. El estudiante desmotivado muestra 

poco interés por aprender, no les encuentra utilidad a los conocimientos, 

rechazando las vías de aprendizaje que la escuela pone a su disposición. En 

cambio, un estudiante motivado, sin embargo, maneja más probabilidades de 

alcanzar los objetivos, manteniendo la opinión de que el esfuerzo implica adquirir 

las competencias escolares.  
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Los padres o representantes legales deben saber cómo ayudar o motivar a 

sus hijos, no todas las maneras son adecuadas en ocasiones en vez de ayudarlos 

creamos disputas entre las diversas formas de aprendizajes que tienen, los 

docentes deben orientar a los padres como realizar las actividades. Existen casos 

donde los padres autoritarios impiden que el estudiante realice sus tareas donde el 

mismo marque su tiempo y sus obligaciones. Otros padres mantienen la idea de 

que ellos mismos tienen que hacer las tareas de sus hijos porque la paciencia que 

ellos tienen no es suficiente para esperar que los hijos lo hagan o simplemente 

porque están acostumbrado a eso.  

 

Los padres deben de tener presente que no son docentes, simplemente 

actúan como acompañantes o monitores. La motivación si la implicación de los 

padres hace que el niño vaya un poco más confiado a la institución educativa; el 

estudiante por sí sólo debes tener interés por aprender, participar en las clases, 

desarrollar de forma correcta sus exámenes, pero si los padres están en un 

continuo seguimiento de lo que el niño hace en casa y en sus posibilidades 

ayudarlo y motivarlo, mejorar su rendimiento escolar. 

 

Los padres como tutores de sus hijos 

 

El primer motivo que provoca la relación de los padres con el colegio de 

sus hijos es el de buscar la mejora de sus resultados, es importante que algunos 

padres se sientan protagonista de la educación de sus hijos, y que esto llegue al 

máximo de sus desarrollos de capacidades intelectuales, pues conseguirlo se 

convierte como un éxito verdadero escolar del niño. Asimismo, la institución 

educativa debe de manejar los mismos objetivos.  

Los padres son considerados por sus hijos como los primeros modelos, 

pues quieren imitarlos hasta llegar a parecerse, no solamente a sus rasgos físicos, 

sino en los gestos, forma de hablar, carácter, etc. La familia es la primera célula de 

la sociedad y tiene una gran responsabilidad de educar en medio ambiente 

completamente adverso. 
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El rol del docente es de tutor tanto para estudiantes como para los padres, 

ya que son ellos quienes están encargado del acompañamiento desde casa del 

proceso de aprendizaje de sus hijos. El docente mediante sus conocimientos y con 

la utilización de los recursos tecnológicos debe impartir las clases y 

recomendaciones mediante plataformas o por WhatsApp.  

 

Fundamentación Epistemológica 

 

En los tiempos actuales la didáctica se considera como una disciplina, que 

tiene como objetivo el estudio de la Génesis, circulación y apropiación del saber 

con sus condiciones prácticas de enseñanza y aprendizaje. La disciplina, posee un 

principio y un fin qué es el empoderamiento del saber, y que toma como base la 

práctica y el uso de múltiples instrumentos para llegar así a un verdadero 

aprendizaje como lo es el significativo.  

 

De acuerdo a la fundamentación epistemológica, busca cada uno de los 

indicadores de los factores del sujeto investigado, mostrando los recursos 

tecnológicos que se enfocan en el rendimiento académico, la epistemología tiene 

como propósito determinar la naturaleza y origen del conocimiento.  

 

(López, 2016), indica que: “la epistemología se la puede llegar a confundir 

en ciertas ocasiones con la metodología, la filosofía y últimamente con la 

gnoseología, todas tienen en común el proceso de construcción del conocimiento” 

(p. 35). El docente utiliza la didáctica basada en las prácticas de las enseñanzas y 

el uso adecuado de estrategias que permitirán mejorar el aprendizaje en tiempos 

de confinamiento, suscitados debido a la pandemia de la Covid-19.  

 

Fundamentaciòn Pedagògica 

 

Ausubel manifiesta que el aprendizaje significativo cuando se pone 

relevancia a la construcción del significado, como parte central del proceso de 

enseñanza y aprendizaje, ya que puede ser repetitivo o significativo de acuerdo a 
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lo aprendido relacionando de forma arbitraria o sustancial con la estructura 

cognoscitiva.  

 

Brunner desarrollo en los años 60 una teoría que se basa en el 

constructivismo, conocida como el aprendizaje por descubrimiento o aprendizaje 

heurístico, considera que los estudiantes deben aprender por medio del 

descubrimiento que debe ser guiado, el cual debe ser durante la exploración 

motivada por la curiosidad. 

 

Según Ausubel citado por Rosero (2015) manifiesta que, habrá un 

aprendizaje significativo en la medida en que se trate de aprender se lo logra 

relacionando la forma sustantiva y no entraría con lo que ya se conoce, o sea, los 

aspectos relevantes y preexistentes de la estructura cognitiva (p. 86). Piaget se 

centra en la idea de cómo construir el conocimiento partiendo desde la integración 

con el medio, en cambio Vygotsky se centra en como el medio social permite una 

reconstrucción inter. 

 

Fundamentación Tecnológica 

 

 Aparicio (2015) manifiesta que, una sociedad informatizada con las nuevas 

tecnologías relacionadas a la información se constituye como un elemento clave 

dentro del contexto educativo, formando parte de un modelo económico actual, 

por medio de la aplicación de mecanismos eficientes (p. 15). Dentro del campo de 

la tecnología el estudio se centra en los productos tecnológicos en la relación de 

los mismos con el ser humano.  

 

La tecnología permite que las aulas presenten una gran variedad de 

contenidos y enfoques, el crecimiento de la tecnología trajo un bienestar a un 

sinnúmero de personas durante la mitad del siglo XX, la sociedad también debe de 

preocuparse de la dirección que se le puede dar al crecimiento tecnológico ya que 

ésta Se encargaría en unión con la Ciencia solucionar todos los problemas que ella 

creara, a esto se lo conoce como el imperativo tecnológico.  
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La influencia de la informática y los sistemas tecnológicos digitales, 

provocan cambios en la mentalidad del ser humano, tienes preocupados por los 

resultados que emiten las grandes empresas, terminan emitiendo consideraciones 

de orden casi mágico en torno a la tecnología y sus potencialidades. Partiendo de 

los hechos sucedidos en la Segunda Guerra Mundial, muchas personas 

comenzaron a cuestionar la tecnología, por tal razón la humanidad tomó 

conciencia del accionar humano frente a la tecnología, la escuela que debe estar 

guiado por la ética, y ser la sociedad y en condiciones la tecnología poniéndolo al 

servicio del bien común. 

 

Fundamentación Psicológica 

 

 Gardner, define al ser humano como “la persona que resuelve problemas 

regularmente, elabora productos y define cuestiones nuevas en el campo, pero que 

la final es aceptada en un contexto cultural concreto” (p. 24). Considera que es 

posible enseñar en los procesos educativos la creatividad y otras razones, como las 

crisis económicas, éticas que nos rodean y asfixian nos llevan a pensar que si es 

posible vivir de otra forma. 

 

De acuerdo con las conclusiones emitidas por el psicólogo estadounidense 

Carl R. Rogers (1902 - 1987), quién representa la corriente humanista, manifiesta 

que debe existir un intelecto pero que debe ser de un estudiante motivado y activo, 

libre, ya que al igual que Rousseau consideraban que el niño es intrínsecamente 

bueno y responsable, en que posee sus propias emociones.  

 

A medida que el ser humano aprende puede lograr cambiar su conducta y 

su aprendizaje llegar a ser significativo, pensando que le va a resultar útil e 

interesante. La psicología aplicada a la educación en los últimos años ha tenido 

una prioridad, en tiempos atrás el docente no se preocupaba del aspecto 

psicológico de sus estudiantes, es decir, de su forma de ser, pensar y comportarse.  

 

Todos aquellos conocimientos han sido generados y asimilados partiendo 

de la realización de la lectura, ya que el docente entiende que interpreta los 
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sentimientos del estudiante, la educación se preocupa del desarrollo integral y no 

solamente de los contenidos. 

 

2.3 Marco Contextual 

 

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingüe Nación Puruhá 

tiene sus inicios en los años de 1998, en el sector Cerro Redondo de la parroquia 

Eloy Alfaro, cantón Durán, provincia del Guayas, por medio de la organización de 

un grupo de personas que necesitaban adquirir una vivienda para que sus hijos 

inicien sus estudios, eran personas que emigraron especialmente del cantón Colta 

de la provincia de Chimborazo.  

 

El 20 de enero del año 2019, la asociación de coltense residentes en Durán 

Mushuk Kawsay, con el permiso de la dirección de estudios crea un nuevo Centro 

Educativo Comunitario Intercultural Bilingüe con el nombre de Achik Amawtay; 

después de 3 años se dispone el cambio de denominación de Centro Educativo 

intercultural bilingüe Achik Amawtay, por el de Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe Dolores Cacuango, ese mismo año se cambia de lugar debido a la falta de 

infraestructura adecuada para el desarrollo de una educación de calidad y calidez, 

a la escuela de educación básica general Carlos Luis Plaza Aray en la jornada 

vespertina. 

 

En la unidad educativa laboran 9 docentes, quienes imparten clases a 302 

estudiantes, desde educación familiar comunitaria hasta séptimo año de básica, 

está dirigida por el Lcdo. Mario Yupanqui. La institución educativa garantiza para 

continuar trabajando en bien de la educación de la niñez y juventud del sector, 

ofertando una educación de calidad y calidez. 

2.4 Marco Legal  

 

Constitución de la República del Ecuador 

 

Título II Derechos 
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Capítulo II Derechos del Buen Vivir  

 

Sección V Educación:  

 

Art. 26.- La educación es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un 

deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un área prioritaria de la 

política pública y de la inversión estatal, garantía de la igualdad e inclusión social 

y condición indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la 

sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso 

educativo.  

 

Art. 27.- La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo 

holístico, en el marco al respeto de los derechos humanos, al medio ambiente 

sustentable y a la democracia, será participativa, obligatoria, intercultural, 

democrática, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsará la equidad de 

género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el sentido crítico, el arte y la 

cultura física, la iniciativa individual y la comunitaria, y el desarrollo de 

competencias y capacidades para crear y trabajar. 

 

La educación es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los 

derechos y la construcción de un país soberano, y constituye un eje estratégico 

para el desarrollo nacional. (Asamblea Constituyente, 2008)  

 

Además, en su Título VII Régimen del buen vivir, en el Capítulo I 

Inclusión y equidad, en la Sección I Educación se revisó los siguientes artículos:  

 

Art. 343.- El sistema nacional de educación tendrá como finalidad el desarrollo de 

capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la población, que 

posibiliten el aprendizaje la generación y utilización de conocimientos, técnicas, 

saberes, artes y cultura.  

 

El sistema tendrá como centro al sujeto que aprende, funcionará de manera 

flexible y dinámica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional de 
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educación integrará una visión intercultural acorde con la diversidad geográfica, 

cultural y lingüística del país, y el respeto a los derechos de las comunidades, 

pueblos y nacionalidades. 

 

En la Ley Orgánica de Educación Intercultural 

 

Título III, Capítulo V 

 

Art. 42.- Nivel de educación general básica. - La educación general básica 

desarrolla las capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las niñas, 

niños y adolescentes desde los cinco años de edad en adelante, para participar en 

forma crítica, responsable y solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios 

de bachillerato. La educación general básica está compuesta de diez años de 

atención obligatoria en los que se refuerzan, amplían y profundizan las 

capacidades y competencias adquiridas en la etapa anterior, y se introducen las 

disciplinas básicas garantizando su diversidad cultural y lingüística. (Ministerio de 

Educación, 2011) 

 

CÓDIGO DE LA NIÑEZ Y LA ADOLESCENCIA 

 

CAPÍTULO III  

 

Art. 37.- Derecho a la educación. - Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho 

a una educación de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo. 

 

Art. 4. Garantice que los niños, niñas y adolescentes cuenten con docentes, 

materiales didácticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y 

gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el 

acceso efectivo a la educación inicial de cero a cinco años, y por lo tanto se 

desarrollarán programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las 

necesidades culturales de los educandos. 
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De la Ciencia y Tecnología 

Art. 80: El Estado fomentará la ciencia y la tecnología, especialmente en 

todos los niveles educativos, dirigidos a mejorar la productividad, la 

competitividad, el manejo sustentable de los recursos naturales y a satisfacer las 

necesidades básicas de la población. Garantizará la libertad de las actividades 

científicas y tecnológicas y la protección legal de sus resultados, así como el 

conocimiento ancestral colectivo. La investigación científica y tecnológica se 

llevará a cabo en las universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores 

técnicos y tecnológicos y centros de investigación científica, en coordinación con 

los sectores productivos cuando sea pertinente, y con el organismo público que 

establezca la ley, la que regulará también el estatuto del investigador científico. 
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CAPÍTULO III 

 

METODOLOGÍA 

 

3.1 Diseño de la investigación 

 

El presente proyecto es de tipo descriptivo pues tiene la finalidad de 

describir las causas que originan el problema sobre la escasa utilización de 

recursos audiovisuales para el desarrollo de su clase y la incidencia en la ejecución 

al programa de estudio Aprendiendo Juntos en Casa, este tipo bibliográfico puesto 

que los temas recopilados fueron el resultado de un análisis que se encuentra 

documentado en libros, artículos y tesis.  

 

Para el desarrollo también se utiliza la modalidad cuantitativa, lo que 

permite determinar las características de la población y las técnicas que se aplican, 

como la observación, la entrevista y la encuesta, de los cuales sus resultados serán 

tabulados mediante programas estadísticos.  

 

Se aplican tanto el método deductivo como inductivo, considerados 

también como herramientas que permitieron realizar el trabajo de una forma 

coordinada llegando así a los objetivos planteados. 

 

3.2 Modalidad de la investigación 

 

Investigación cualitativa 

 

Según (Cerda, 2015), “La investigación cualitativa se realiza bajo 

registros donde se narran antecedentes del fenómeno investigado, luego se realiza 

un estudio utilizando técnicas instrumentos” (p. 45). La aplicación de los 

instrumentos de recolección como la encuesta a los docentes y padres de familia 

de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”, es analizado 

de forma cualitativa, basándose en la estadística lo que permitirá elaborar tablas y 

gráficos para sus análisis.    



 

51 
 

Investigación cuantitativa 

 

 Dentro del contexto de una investigación cuantitativa, se da una 

explicación paso a paso sobre el trabajo, en lo que respecta a los datos recopilados 

de la variable estás obtienen relevancia en su análisis, detallando de forma precisa 

el problema incluyendo el lugar donde se presenta.  

 

Forman parte de una investigación cuantitativa los libros, textos de 

diferentes autores, archivos web y tesis donde se abordan los temas de las 

variables. Por medio de la utilización, aplicación de instrumentos y técnicas de 

investigación el primer paso que se realiza es la recopilación de información sobre 

el problema, para un posterior análisis mediante la aplicación de cuadros 

estadísticos, y así poder conocer la verdadera realidad de los estudiantes sobre el 

desarrollo del programa aprendiendo juntos en casa. 

 

3.3 Tipos de investigación 

 

De acuerdo con la finalidad del presente trabajo de investigación y por la 

situación de emergencia sanitaria, los tipos de investigación utilizar son la 

bibliográfica y descriptiva, siendo de gran utilidad para poder cumplir con los 

objetivos planteados de acuerdo al tema de investigación. 

 

 

Bibliográfica: Los contenidos son recopiladas son el producto de una revisión 

documentada en textos, folletos, libros, revistas científicas y fuentes de 

información académica y científica en páginas de internet, qué se relacionan con 

los temas y subtemas de acuerdo al cuadro de Operacionalización de la variable. 

 

Descriptivo: Este tipo de estudio facilita la identificación de las circunstancias 

que afectan la ejecución del programa aprendiendo juntos en casa, mediante las 

diversas herramientas como entrevista y encuesta a directivos, docentes y 

representantes legales, de esta forma se pudo obtener información muy confiable. 
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Exploratorio: Este tipo de investigación permite mantener la relación causal, 

describiendo el problema y tratando de encontrar las causas del mismo. 

Al utilizar los diferentes medios audiovisuales el educando desarrollara las 

actividades autónomas de una forma clara, concisa y creativa. Se va a explorar el 

comportamiento de las variables, la incidencia de los recursos audiovisuales sobre 

el programa Aprendiendo Juntos en Casa. 

 

3.4 Métodos de investigación 

 

Teóricos:  

 

 Deductivo-inductivo 

 

Deductivo: El método deductivo permite describir de forma general el 

problema hasta llegar a lo particular, se establecen conjeturas que se 

relacionan con lo observado, deduciendo que los docentes tienen poco 

conocimiento sobre los recursos tecnológicos, que impiden un buen 

desempeño. 

 

Inductivo: Por medio del razonamiento se obtiene las conclusiones 

que se han realizado partiendo de hechos particulares considerados 

como válidos para llegar a una conclusión. Los dos métodos son muy 

importantes para la producción del conocimiento, mediante la 

observación se puede establecer la poca utilización por parte de los 

docentes sobre los recursos audiovisuales, el bajo desempeño debido a 

que no utilizan las herramientas tecnológicas. 

 

3.5 Técnicas de investigación 

 

Entrevista: La entrevista es la técnica que utiliza para obtener información medio 

de preguntas, la cual se aplicó a la autoridad de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Dolores Cacuango”, y conocer la opinión sobre la utilización por parte 

de los docentes los recursos audiovisuales en el proceso de enseñanza y mejorar el 
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proyecto aplicado por el Ministerio Educación llamado Aprendiendo Juntos en 

Casa, implementado debido a la emergencia sanitaria. 

 

Encuesta: Es la técnica de recolección de datos por medio de la aplicación de un 

cuestionario de preguntas semiestructuradas, donde las opciones de respuestas 

están dadas por la escala de Likert y otras opciones. El encuestado debe 

seleccionar la respuesta que se relacione con su criterio, se la aplicó a los 

docentes, representantes legales y estudiantes de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Dolores Cacuango” mediante la herramienta de zoom, esta herramienta 

tiene como propósito conocer la opinión de los docentes sobre el conocimiento de 

los recursos tecnológicos que permitan un buen desempeño. 

 

3.6 Instrumentos de investigación 

 

Guía de preguntas: "Es un instrumento que se utiliza para poder realizar una 

entrevista, recabar información que ubique al problema detectado, está ajustado a 

interrogantes" (Santillana, 2019).  

La guía de preguntas se la asignó a la entrevista con la autoridad de la 

Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”, y conocer la 

importancia de los recursos audiovisuales en la ejecución del Programa 

Aprendiendo Juntos en Casa. 

 

Cuestionario: El cuestionario es un instrumento de la investigación conformado 

por preguntas que van a permitir conocer el criterio de los encuestados sobre los 

recursos tecnológicos, lo que conlleva a presentar un documento de cinco 

preguntas a la autoridad de la institución educativa, y de diez en una encuesta a 

docentes y padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“Dolores Cacuango”. 

 

La escala de Likert se determinó para la presente encuesta, representa el conjunto 

de opciones de respuesta que debe brindar el encuestado, sobre el tema de estudio 

en el presente caso es la siguiente: 
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 Totalmente en desacuerdo  

 En desacuerdo 

 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 

 De acuerdo 

 Totalmente de acuerdo 

Cuadros estadísticos: Se van a utilizar cuadros estadísticos, los mismos que se 

elaboran en base a las respuestas de los encuestados: representantes legales y 

docentes, una vez realizada la recolección de datos se procederá a la tabulación 

para el análisis de cada una de las respuestas. 

 

3.7 Población y Muestra 

 

Población 

La población es la totalidad de las personas que serán objeto de la investigación el 

directivo, docentes y padres de familia de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe “Dolores Cacuango”. 

Tabla No. 2 

 Población de la U.E. Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango” 

Ítem Estratos Frecuencias  Porcentajes 

1 

2 

AUTORIDADES  

DOCENTES 

1 

9 

1% 

6% 

3 PADRES DE FAMILIA  60 43 % 

4 ESTUDIANTES 70 50 % 

Total 140 100% 

    Fuente: U.E. Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango” 

    Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William.   

 

 

Muestra:  

 

Por ser una población de 140 personas para el presente es representativa 

por lo que no es necesario aplicar fórmula para encontrar la muestra. 
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3.8 Análisis de la encuesta aplicada a los docentes U.E. Intercultural Bilingüe 

“Dolores Cacuango” 

1.- ¿Considera usted que los representantes legales colaboran en el desarrollo 

de las guias de  interaprendizaje? 

Tabla No. 3  

Representantes legales colaboran en el desarrollo de las guias de interaprendizaje 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

1 Totalmente en desacuerdo 0   0% 

En desacuerdo 3   33% 

Indiferente 0    0% 

De acuerdo 6    67% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

0 

9 

   0% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William 

   

Gráfico No. 1  

Representantes legales colaboranen el desarrollo de las guias de  interaprendizaje 
 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

 

En la primera pregunta de la encuesta realizada a los docentes el 67% contestaron 

de acuerdo considerando que los representantes legales colaboran en el desarrollo 

de las guías de interaprendizaje dentro del plan aprendamos juntos en casa, y un 

grupo minoritario consideran que los padres no están colaborando debido al 

desconocimiento de los temas que se tratan en las guías de interaprendizaje, por lo 

que sus hijos en ocasiones realizan las tareas solos. 
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0%67%
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Totalmente de acuerdo
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2.- ¿Sería importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales? 

Tabla No. 4  

Aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

2 Totalmente en desacuerdo 1   11% 

En desacuerdo 0   0% 

Indiferente 0    0% 

De acuerdo 4   45% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

4 

9 

  44% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 2  

Aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

En la segunda pregunta los docentes encuestados el 45% es mayor porcentaje 

donde están de acuerdo y el 44% están totalmente de acuerdo,  de que sería 

importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales durante el 

proceso de enseñanza-aprendizaje enla nueva modalidad de estudio, con la 

utilización de estas herramientas los docentes podran conectarse con sus 

estudiantes y representantes para dar todas las indicaciones sobre las actividades 

para un  interaprendizaje más dinámico y poder hacerlo significativo. 
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 3.- ¿Considera qué, el curriculo de EIB se relaciona  con los elementos de la 

guia de interaprendizaje? 

Tabla No. 5  

El curriculo de EIB se relaciona  con los elementos de la guia de interaprendizaje 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

3 Totalmente en desacuerdo 0    0% 

En desacuerdo 0    0% 

Indiferente 1  11% 

De acuerdo 4 45% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

4 

9 

 44% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 3  

 

El curriculo de EIB se relaciona  con los elementos de la guia de interaprendizaje 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes. 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William.   

 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta el 45% él es mayor 

porcentaje están de acuerdo y el 44% están totalmente de acuerdo de la misma 

manera el 11% están ni de acuerdo y ni desacuerdo, considerando que el currículo 

de educación Intercultural Bilingüe mantienen relación con los elementos de la 

guía de interaprendizaje. 
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4.- ¿El acompañamiento de los padres de familia es adecuada al programa 

aprendiendo juntos en casa? 

Tabla No. 6  

El acompañamiento de los padres de familia es adecuada 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

4 Totalmente en desacuerdo 0   0% 

En desacuerdo 7   78% 

Indiferente 1    11% 

De acuerdo 0   0% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

1 

9 

   11% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 4 

 
El acompañamiento de los padres de familia es adecuada 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta a los docentes el 78% 

manifiestan en desacuerdo y el 11% manifiesta totalmente de acuerdo y de la 

misma manera el 11% están ni de acuerdo y ni desacuerdo, por lo que el 

acompañamiento de los padres de familia no adecuado al programa aprendiendo 

juntos en casa que influye en el desempeño de los estudiantes por ende es 

necesario buscar diferentes estrategias y metodología para el interaprendizaje. 
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5.- ¿Qué herramienta tecnológica utiliza para las clases vituales? 

Tabla No. 7  

Herramienta tecnológica que utiliza para las clases vituales 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

5 Educa play 1     11% 

Kahhoo, quizizz 0    0% 

Storyjumper 0    0% 

Videos 3    33% 

Otros 

TOTAL 

5 

9 

   56% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 
Gráfico No. 5  

 

Herramienta tecnológica que utiliza para las clases vituales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

De acuerdo a los resultados de la encuesta el 56% indica que utilizan otra clase de 

herramientas tecnológicas para desarrollar las clases, el 33% manifiesta que 

utilizan los videos y el 11% aplican Educaplay, esto se debe a que debido a la 

pandemia el docente tuvo que ajustarse a la realidad de sus estudiantes, ya que no 

poseen dispositivos que permitan una conectividad y trabajar en plataformas 

virtuales. 

 

11%
0%0%

33%56%

Educa play

Kahho, Quizizz

Storyjumper

Videos

Otros



 

60 
 

6.- Diseña tutoriales de refuerzo académico utilizando las siguientes 

aplicaciones. 

Tabla No. 8 

 Diseña tutoriales de refuerzo académico 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

6 Ioom 0     0% 

Animaker 0     0% 

Canva 0     0% 

Otras 

TOTAL 

9 

9 

 100% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 6  

 

Diseña tutoriales de refuerzo académico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Un porcentaje alto de 100% indicó que utiliza otra clase de recursos tecnológicos 

para diseñar tutorías que le permitan realizar un refuerzo académico a estudiantes 

que presentan inconvenientes en su aprendizaje, por lo que se deben realizar 

tutoría para afianzar y reforzar los conocimientos para mejorar el interaprendizaje. 
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7.- ¿Usted ha orientado a los representantes legales en el desarrollo de las 

actividades del programa Aprendiendo Juntos en casa? 

Tabla No. 9 

 Orienta a representantes legales en el desarrollo de actividades 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

7 Totalmente en desacuerdo 0 11% 

En desacuerdo 1 11% 

Indiferente  0    0% 

De acuerdo 6 67% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

2 

9 

22% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 7  

 

Orienta a representantes legales en el desarrollo de actividades 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Un grupo mayoritario de 67% de los docentes encuestados contestaron de 

acuerdo, el 22% manifiesta en totalmente desacuerdo y el 11% en desacuerdo, 

teniendo en cuenta que es importante en orientar a los representantes en el 

desarrollo de las actividades del proyecto Aprendiendo Juntos en Casa, manejo de 

recursos audiovisuales, debido a que la mayoría de ellos saben utilizar las 

aplicaciones básicas, desconocen algunas ventajas que brindan los recursos. 
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67%
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8.- ¿Cuáles de las siguientes plataformas virtuales utiliza en el proceso de 

interaprendizaje? 

Tabla No. 10  

Plataformas virtuales que utiliza en el proceso de interaprendizaje 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

8 Plataforma Teams 1    11% 

Edmodo 0   0% 

Classroom 0    0% 

Mis aulas 0   0% 

Zoom 

Otros  

TOTAL 

5 

3 

9 

  56% 

  33% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 8  

 

Plataformas virtuales que utiliza en el proceso de interaprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

 

Según los resultados obtenidos de las encuestas el 56% utilizan la plataforma 

Zoom como herramienta para el desarrollo de sus clases virtuales, el 33% 

manifiesta que utilizan otras plataformas y el 11% utilizan la plataforma Microsoft 

Teams. Se utilizan estas plataformas debido a que es de fácil manejo para los 

estudiantes y padres de familia. 

11% 0%0%0%

56%
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9.- En la planificación de las guías de interaprendizaje aplica las cuatro fases 

de sistema de conocimiento. 

Tabla No . 11  

Aplica las cuatro fases de sistema de conocimiento 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

9 Totalmente en desacuerdo 0   0% 

En desacuerdo 0   0% 

Indiferente 0    0% 

De acuerdo 4   44% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

5 

9 

  56% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 9  

 

Aplica las cuatro fases de sistema de conocimiento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

 

De acuerdo a los resultados obtenidos de las encuestas el 56% contestaron 

totalmente de acuerdo y el 44% de acuerdo en la planificación de las guías de 

interaprendizaje aplica las cuatro fases de sistema de conocimiento, facilitando el 

desarrollo de su clase mediante una aplicación virtual lo que motiva al estudiante a 

realizar las diferentes actividades. 
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10.- Que dificultad ha presentado en la elaboración y entrega de portafolio 

estudiantil. 

Tabla No. 12 

 Dificultad presentada en la elaboración y entrega de portafolios 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

10 Entrega incompleta 7   78% 

Portafolio elaborado por tres 

personas 

1   11% 

No entrega de portafolio 1    11% 

Ubicación geográfica 

TOTAL 

0 

9 

   0% 

100% 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 10  

Dificultad presentada en la elaboración y entrega de portafolios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Docentes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Ante la última pregunta de la encuesta el 78% no presenta los portafolios de 

manera completa debido a que no ha tenido una conectividad constante, el 11% 

contesto que el portafolio es elaborado por terceros y el 11% no entregaron los 

trabajos debido a que se encuentran en lugares muy aleados de la institución y que 

sus dispositivos no soportan archivos de gran capacidad.  
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Análisis de la encuesta aplicada a los Representantes legales de la Unidad 

Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”. 

1.- ¿Cree usted que los docentes deben aplicar los recursos audiovisuales al 

impartir las clases? 

Tabla No. 13  

Docentes aplican recursos audiovisuales 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

1 Totalmente en desacuerdo 7   12 % 

En desacuerdo 7   12% 

Indiferente 8    13% 

De acuerdo 16    27% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

22 

60 

   36% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 11  

 

Docentes aplican recursos audiovisuales 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Según los resultados obtenidos en la encuesta el 36% de los representantes legales 

contestaron Totalmente de acuerdo y el 27% de acuerdo en que los docentes deben 

aplicar los recursos audiovisuales al impartir sus clases, el 12% contestó 

totalmente en desacuerdo y otro 12% en desacuerdo, y un 13% contestó ni de 

acuerdo ni desacuerdo que los docentes aplican recursos tecnológicos al momento 

de realizar sus clases. Los docentes necesitan conocer más sobre el uso de los 

recursos tecnológicos. 
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2.- ¿Cuál de los siguientes recursos audiovisuales utiliza con mayor frecuencia 

en la modalidad tele educación? 

Tabla No. 14  

Recursos audiovisuales utiliza con mayor frecuencia 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

2 Diapositivas 20     33% 

Prezi 1      2% 

Videos 34    57% 

Pizarras digitales 

TOTAL 

5 

60 

   8% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 12  

Recursos audiovisuales utiliza con mayor frecuencia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta, el 57% respondieron que al 

recurso audiovisual que los docentes utilizan con mayor frecuencia en la 

modalidad de tele-educación son los videos, con 33% respondió que utilizan las 

diapositivas, un 8% utilizan las pizarras digitales y el 2% respondió que recurso 

utilizado es la herramienta Prezi. Los docentes desconocen los recursos 

audiovisuales por lo que se limitan a utilizar siempre el mismo. 
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57%
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3.- ¿Los videos interactivos facilitan la comprensión de los conocimientos en 

los estudiantes? 

Tabla No. 15 

 Videos interactivos facilitan la comprensión de los conocimientos 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

3 Facilitan la comprensión  33   55% 

Despierta interés  25   42% 

Distractor  

TOTAL 

2 

60 

   3% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 13  

 

Videos interactivos facilitan la comprensión de los conocimientos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

En la pregunta tres de la encuesta, los resultados obtenidos son el 55% de los 

representantes legales respondieron que los videos interactivos facilitan la 

comprensión de los conocimientos en los estudiantes, el 42% contestaron que los 

vídeos despiertan el interés en los estudiantes y un 3% respondió que estos son 

distractores. Los videos interactivos facilitan el aprendizaje de forma clara y 

precisa, de la misma manera ayuda a desarrollo de la guía de interaprendizaje.  
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4.- ¿Considera necesario que los docentes apliquen videos interactivos sobre 

las actividades de la guía semanal? 

Tabla No. 16  

Docentes apliquen videos interactivos 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

4 Totalmente en desacuerdo 7   12% 

En desacuerdo 4   7% 

Indiferente 11    18% 

De acuerdo 17   28% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

21 

60 

  35% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 14  

 

Docentes apliquen videos interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Según los resultados obtenidos de la encuesta en la pregunta cuatro, el 35% 

contestaron Totalmente de acuerdo, el 28% indican de acuerdo que es necesario 

que los docentes deben aplicar videos interactivos sobre las actividades que están 

en la guía semanal, el 12% contestó totalmente en desacuerdo y el 7% en 

desacuerdo y, 18% contestaron ni de acuerdo ni en desacuerdo. Los docentes 

aplican siempre los mismos recursos, por lo que las clases se tornan aburridas.  
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5.- ¿Cree Usted que los padres de familia deben recibir orientación sobre el uso 

de los recursos audiovisuales? 

Tabla No. 17 

 Padres de familia reciben orientación 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

5 Totalmente en desacuerdo 5   8% 

En desacuerdo 4   7% 

Indiferente 11    18% 

De acuerdo 28   47% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

12 

60 

   20% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 15  

 

Padres de familia reciben orientación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

En la pregunta cinco de la encuesta a los representantes legales los resultados 

obtenidos fueron un 47% contestó de acuerdo, un 20% Totalmente de acuerdo 

indicando que los padres de familia deben recibir orientación sobre la utilización 

de los recursos audiovisuales, el 8% contestó totalmente en desacuerdo y el 7% en 

desacuerdo en que los padres no deben recibir orientaciones, y un porcentaje 

mínimo esto es el 18% contestó ni de acuerdo ni en desacuerdo. Los padres 

desconocen de estrategias de enseñanza por lo que el docente los debe preparar 

para que acompañen a sus hijos en el aprendizaje. 
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6.- ¿Considera usted que en todos los grados deben aplicar los recursos 

audiovisuales? 

Tabla No. 18  

Todos los grados deben aplicar los recursos audiovisuales 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

6 Totalmente en desacuerdo 3   5% 

En desacuerdo 4   7% 

Indiferente 11    18% 

De acuerdo 23   38% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

19 

60 

   32% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 16 

 

 Todos los grados deben aplicar los recursos audiovisuales 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Según los resultados obtenidos en la encuesta el 38% contestaron de acuerdo y el 

32% Totalmente de acuerdo, considerando que en todos los grados se deben 

aplicar los recursos audiovisuales al momento de impartir sus clases los docentes, 

el 5% contestó totalmente en desacuerdo y el 7% en desacuerdo considerando que 

no se deben aplicar recursos audiovisuales, un 18% contestó ni de acuerdo ni en 

desacuerdo. Es necesario que todos los docentes dominen los recursos 

tecnológicos para que sean utilizados en todas las clases. 
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7.- ¿Cuáles de las siguientes plataformas virtuales usted conoce? 

Tabla No. 19  

Qué plataforma virtual usted conoce 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

7 Plataforma Teams 7 12% 

Edmodo 6 10% 

Classroom 6 10% 

Moodle 8 13% 

Mis aulas 

Ninguna  

TOTAL 

1 

32 

60 

2% 

 53% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 17  

 

Qué plataforma virtual usted conoce 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta el 12%, contestaron que la 

plataforma Teams es la que más se conoce y utilizan los docentes al momento de 

impartir sus clases, el 10% contestó que la plataforma es Edmodo, otro 10% 

contestó que es Classroom, un 13% contestó que es la plataforma Moodle, el 2% 

la plataforma Mis aulas y 53% de representantes encuestados contestaron que no 

conocen ninguna de estas plataformas. El desconocimiento de esta plataforma se 

verá influenciado en el aprendizaje de los estudiantes. 
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8.- ¿El profesor de su representado graba la clase para reforzar el aprendizaje 

en casa? 

Tabla No. 20  

El profesor graba la clase para reforzar el aprendizaje en casa 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

8 Totalmente en desacuerdo 7   11% 

En desacuerdo 8  13% 

Indiferente 19   32% 

De acuerdo 16   27% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

10 

60 

  17% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 18  

 

El profesor graba la clase para reforzar el aprendizaje en casa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Según los resultados obtenidos de la encuesta, el 32% de los representantes 

encuestados contestaron ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 27% contestaron de 

acuerdo y el 17% totalmente de acuerdo, que el profesor de su representado graba 

la clase para reforzar el aprendizaje en casa, en cambio el 11% y el 13% 

contestaron totalmente en desacuerdo y en desacuerdo respectivamente. Es 

necesario que el docente grabe las clases para que el estudiante tenga una guía que 

la pueda utilizar varias veces para poder captar la tarea. 
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9.- Las guias de interaprendizaje son de facil aplicación en el desarrollo de las 

actividades. 

Tabla No. 21  

Las guias de interaprendizaje son de facil aplicación 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

9 Totalmente en desacuerdo 8   13% 

En desacuerdo              25   42% 

Indiferente 0    0% 

De acuerdo 17   28% 

Totalmente de acuerdo 10    17% 

 TOTAL 60 100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 19 

 

 Las guias de interaprendizaje son de facil aplicación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

En la pregunta nueve se pueden observar los resultados obtenidos de la encuesta 

donde el 42% contestó en desacuerdo en qué las guías de interaprendizaje son de 

fácil aplicación en el desarrollo de las actividades, el 13% contestó en desacuerdo, 

el 28% contestó de acuerdo y el 17% totalmente de acuerdo en que las guías se 

aplican fácilmente. Los padres al no tener conocimiento sobre las guías de 

interaprendizaje no podrán guiar a sus hijos. 
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10.- Que dificultad se ha presentado en el desarrollo de las guias de 

interaprendizaje. 

Tabla No. 22  

Dificultad en el desarrollo de las guias de interaprendizaje 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

10 Exceso de actividades 9   15% 

Los contenidos son muy 

complejos 

11   18% 

Disponibilidad de tiempo 17    28% 

Incompresión de las 

actividades 

8    14% 

U otras 

TOTAL 

15 

60 

   25% 

100% 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 20  

 

Dificultad en el desarrollo de las guias de interaprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a Representantes Legales 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

En la última pregunta de la encuesta se puede observar, qué son diferentes las 

dificultades que tienen los padres al momento de entregar las guías de 

interaprendizaje a los docentes y estos inconvenientes no deja desarrollar con a 

cabalidad las actividades. 
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Análisis de la encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa 

Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”. 

1.- ¿Es importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales? 

Tabla No. 23  

Importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

1 Totalmente en desacuerdo 2   3% 

En desacuerdo 2   3% 

Indiferente 7    10% 

De acuerdo             35   49% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

            25 

70 

  35% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 21  

 

Importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta, el 49% de los estudiantes 

contestaron de acuerdo y el 35% Totalmente de acuerdo que es importante aplicar 

recursos audiovisuales en esta nueva modalidad de clases virtuales, el 3% contestó 

totalmente en desacuerdo y el 3% en desacuerdo, y el último el 10% de los 

estudiantes encuestados contestaron ni de acuerdo ni en desacuerdo. Los docentes 

deben aplicar los recursos tecnológicos necesarios en el desarrollo de la clase para 

que el estudiante despierte el interés por el estudio. 
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2.- ¿Considera usted que los recursos interactivos utilizados por los docentes 

colaboran en el desarrollo de las guias de interaprendizaje? 

Tabla No. 24 

 Recursos interactivos utilizados por los docentes 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

2 Totalmente en desacuerdo 2   3% 

En desacuerdo 2   3% 

Indiferente             12  17% 

De acuerdo             38    54% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

            16 

70 

   23% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 22 

 

Recursos interactivos utilizados por los docentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

Según los resultados obtenidos en la encuesta a los estudiantes, el 54% 

contestaron de acuerdo y el 23% Totalmente de acuerdo que los recursos 

interactivos utilizados por los docentes colaboran en el desarrollo de las guías de 

interaprendizaje, están Totalmente de acuerdo y en desacuerdo también un 3%, y 

el 17% contestado ni de acuerdo ni en desacuerdo. Los recursos utilizados por el 

docente permiten u n buen desarrollo de las guías de interaprendizaje. 

3% 3%
17%

54%

23%

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de Acuerdo y ni desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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3.- ¿Cuáles de las siguientes plataformas virtuales utiliza el docente durante el 

proceso de interaprendizaje? 

Tabla No. 25  

Plataformas virtuales utiliza el docente 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

3 Plataforma Teams 2 3% 

Edmodo 1 2% 

Classroom  3 4% 

Mil aulas 0 0% 

Moodle 1 2% 

Zoom 

TOTAL 

63 

70 

          90% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 23  

 

Plataformas virtuales utiliza el docente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

 

En la pregunta tres de la encuesta a los estudiantes Se pueden observar los 

resultados, qué 90% utiliza la plataforma zoom durante el proceso de 

interaprendizaje, el 4% contestaron que utilizan la plataforma Classroom, el 3% 

Teams, y el 2% utilizan Moodle. El docente no solo debe utiliza una plataforma, 

es necesario variarlas para que el estudiante se familiarice con estas herramientas. 

3%2% 4%0%1%

90%

Plataforma Teams

Edmodo

WhatsApp

Moodle

Zoom

Mis aulas
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4.- ¿Cuál de los siguientes recursos audiovisuales utiliza el docente con mayor 

frecuencia al impartir clases? 

Tabla No. 26  

Recursos audiovisuales utiliza el docente con mayor frecuencia 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

4 Diapositivas 16   18% 

Prezi  0   0% 

Videos 64  72% 

Pizarras digitales 

TOTAL 

9 

70 

  10% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 24 

 

Recursos audiovisuales utiliza el docente con mayor frecuencia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

De acuerdo con los resultados obtenidos en las encuestas, el 72% contestaron que 

los vídeos son uno de los recursos audiovisuales más utilizados por el docente al 

momento que imparte sus clases, 18% contestaron que son las diapositivas, y el 

10% que el recurso utilizado por los docentes son las pizarras digitales. El docente 

utiliza más los videos para explicar los temas, porque es un recurso de fácil 

manejo, donde los estudiantes no se aburren a la hora de desarrollar las 

actividades. 

18%

0%

72%

10%

Diapositivas

Prezi

Videos

Pizarras digitales
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5.- ¿Qué dificultad ha presentado durante el desarrollo de las guias de 

interaprendizaje? 

Tabla No. 27 

 Dificultad el desarrollo de las guias de interaprendizaje 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

5 Exceso de actividades 3    4% 

Los contenidos son muy 

complejos 

              8   11% 

Disponibilidad de tiempo 24    34% 

Incompresión de las 

actividades 

6    9% 

U otras 

TOTAL 

29 

70 

   42% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 25  

Dificultad el desarrollo de las guias de interaprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

En la pregunta cinco de la encuesta a los estudiantes según los resultados 

obtenidos Se observa que el 4% contexto que por las excesivas cantidades de 

actividades no presentado las guías de interaprendizaje, el 11% contexto que los 

contenidos son muy complejos por tal razón no presentaron los trabajos, el 34% 

contestó que lo hizo por la disponibilidad de tiempo, el 9% por la incomprensión 

de las actividades, y el 42% por otras razones. Muchas son las dificultades que 

han tenido que afrontar los padres al momento de ayudar a sus hijos en el 

desarrollo de las tareas. 

4%
11%
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Los contenidos son muy
complejos

Disponibilidad de tiempo

Incompresión de las actividades



 

80 
 

6.- ¿Considera usted que sus representantes legales deben ayudar en las tareas 

escolares? 

Tabla No. 28  

Representantes legales deben ayudar en las tareas escolares 

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

6 Totalmente en desacuerdo 3    4% 

En desacuerdo 4    6% 

Indiferente 8     12% 

De acuerdo 31   44% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

24 

70 

   34% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 26  

Representantes legales deben ayudar en las tareas escolares 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

 

Según los resultados obtenidos en la encuesta basados en la pregunta seis, el 44% 

contestó de acuerdo y el 34% Totalmente de acuerdo en que los representantes 

legales deben ayudar a sus hijos en la realización de todas las tareas escolares, el 

4% contestó totalmente desacuerdo y el 6% en desacuerdo, el 12% contestó ni de 

acuerdo ni en desacuerdo. Los padres deben acompañar a sus hijos en el desarrollo 

de las tareas para que su proceso de aprendizaje no desmejore. 

4% 6%
12%

44%

34%
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo y ni desacuerdo
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Totalmente de acuerdo



 

81 
 

7.- ¿El acompañamiento de sus padres es adecuado en el desarrollo de las 

actividades de las guias de interaprendizaje? 

Tabla No. 29  

Acompañamiento de sus padres es adecuado en el desarrollo de las actividades  

Ítem Categorías Frecuencias Porcentajes 

7 Totalmente en desacuerdo 4   6% 

En desacuerdo 2   3% 

Indiferente 7    10% 

De acuerdo 34   48% 

Totalmente de acuerdo 

TOTAL 

23 

70 

   33% 

100% 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Gráfico No. 27  

 

Acompañamiento de sus padres es adecuado en el desarrollo de las  

actividades  

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

Elaborado por: Balla Gloria y Mullo William   

 

Análisis:  

 

Según la encuesta, el 48% de los estudiantes contestaron de acuerdo en que el 

acompañamiento de sus padres es adecuado en el desarrollo de las actividades de 

las guías de interaprendizaje, el 6% contestó totalmente en desacuerdo y el 3% en 

desacuerdo, y el último 10% contestó ni de acuerdo ni en desacuerdo. Existe el 

acompañamiento de los padres durante el desarrollo de la guía de interaprendizaje, 

para que su representado logre llegar a un nivel de aprendizaje alto. 

 

6% 3%
10%

48%

33% Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo y ni desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo



 

82 
 

ENTREVISTA AL DIRECTIVO 

 

1.- ¿Considera usted que los recursos audiovisuales le permiten al estudiante 

comprender las guías interaprendizaje? 

Todo nuevo recurso sea este tecnológico o metodológico van a permitir que los 

estudiantes tengan un mejor desempeño en su proceso de aprendizaje, los docentes 

frente a esta nueva modalidad de estudio cómo es la virtual tiene sus fines, pero el 

trabajo que están desempeñando es el mejor acoplándose a las necesidades de sus 

estudiantes, pues no pueden requerir la adquisición de nuevos y mejores 

dispositivos ya que la situación económica a nivel mundial es pésima. 

 

2.- ¿Se debe estimular a los docentes en la utilización de los recursos 

audiovisuales en el teletrabajo?  

Los docentes están capacidad para la utilización de los recursos audiovisuales en el 

teletrabajo, pero siempre va a existir una limitante que los obliga a no ir más allá de 

sus pretensiones, pues van a existir estudiantes que tal vez no describan con un buen 

dispositivo o una buena red de internet para poder tener conectividad y poder 

realizar las clases virtuales, peor aún manipular un recurso interactivo qué le va a 

complicar la funcionalidad del dispositivo. 

3.- ¿Considera fundamental que los padres de familia tengan una mejor 

orientación en el uso recursos audiovisuales para orientar a sus hijos? 

En esta nueva modalidad de estudio mediante la utilización de dispositivos los 

padres van a tener que asumir el rol del docente para poder orientar a sus hijos en 

el uso de recurso audiovisuales permita un mejor entendimiento de las clases y de 

las actividades que demanda el programa aprendiendo juntos en casa; el docente 

tiene un trabajo arduo porque tiene que dar indicaciones a los estudiantes y a los 

padres para que puedan utilizar cierto recurso tecnológico que va a permitir un 

mejor entendimiento de las actividades. 
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4.- ¿Qué estrategias utiliza como director, para que los padres se involucren en 

el desarrollo de las guías de interaprendizaje? 

La estrategia está en saber tratar a los padres de familia y comunicarles la 

importancia que tiene su involucramiento en el proceso educativo de sus hijos, es 

importante mantener una buena relación con ellos para qué escuchen las 

orientaciones de los docentes y se las puedan transmitir a sus hijos el momento que 

están realizando las actividades de las guías de interaprendizaje, las cuales en 

muchas ocasiones son complejas, y los padres tienen que asumir el reto de trabajar 

junto a ellos, y además constituir un momento de unión familiar por medio de esta 

actividad. 

5.- ¿Qué elementos son importantes en una Guía didáctica de recursos 

interactivos? 

Son muchos los elementos que pueden formar parte de una guía didáctica, ya que 

en el internet existen muchos recursos interactivos que se pueden utilizar para qué 

tanto docentes como padres utilicen en el progreso de las tareas de las ideas de 

interaprendizaje, hay plataformas gratuitas que sólo necesitan descargarlas y 

aplicarlas en los procesos educativos, pero que necesariamente necesitan una guía 

para su correcta utilización, y eso va a ser el trabajo importante de los docentes. 

3.9 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Conclusiones:  

 

 De acuerdo con los resultados se puede concluir que los docentes utilizan 

recursos audiovisuales para desarrollar el programa aprendamos juntos en 

casa, aplicando una de las plataformas más conocidas como es Zoom y otro 

grupo de docentes utilizan videos durante el desarrollo de sus clases utilizan 

estas dos herramientas por su facilidad de uso, permitiendo realizar una 

conectividad en grupo.  

 

 También se puede concluir que el proceso de enseñanza y aprendizaje del 

presente año tiene sus deficiencias debido a que los representantes legales 

desconocen de los recursos tecnológicos existentes en la internet y que 

pueden facilitar el trabajo de enseñanza que están realizando, puesto que por 
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la pandemia no se puede asistir a clase y son ellos quienes realizan el 

acompañamiento, para que sus hijos realicen las actividades. Las guías de 

interaprendizaje están dirigidas a la educación intercultural que se basan en 

el Currículo Nacional 

 

 Otra de las conclusiones es que según los resultados de las encuestas es 

necesario diseñar una guía didáctica de recursos interactivos para que los 

docentes utilicen durante el desarrollo de sus clases y en las guías de 

interaprendizaje, brindar a los padres apoyo, guía para que puedan realizar 

un buen acompañamiento con sus hijos y que desarrollen sus actividades 

que están en el proyecto Aprendamos Juntos en Casa. 

 

Recomendaciones 

 

 Se debe motivar a los docentes para que aprendan a utilizar nuevos recursos 

tecnológicos como herramientas audiovisuales útiles para el nuevo proceso 

de aprendizaje que se basa en clases virtuales, y la aplicación de nuevas 

técnicas que permitan desarrollar las actividades del proyecto aprendiendo 

Juntos en Casa. 

 

 Se recomienda también, guiar a los padres en el proceso de enseñanza 

indicándoles cómo utilizar los recursos tecnológicos y estrategias que 

fortalezcan el acompañamiento con sus hijos y que el programa aprendiendo 

juntos en casa se fortalezca, logrando mejorar el desempeño de los 

estudiantes y a utilizar nuevas herramientas tecnológicas. 

 

 La implementación de una guía didáctica de recursos interactivos para 

docentes y padres de familia, para que puedan utilizar las plataformas que 

permitan un mejor proceso de enseñanza del programa aprendiendo juntos 

en casa, así incentivar a los estudiantes para que las actividades sean 

realizadas conjuntamente con los padres en el proceso educativo y evitar 

posibles deserciones, siempre se debe motivarlos para que desarrollen las 

tareas que en ocasiones son complejas. 
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CAPÍTULO IV 

 

LA PROPUESTA 

 

4.1 Título de la Propuesta  

 

Guía didáctica de recursos interactivos para el interaprendizaje. 

 

4.2 Justificación 

 

El proceso de enseñanza aprendizaje, necesita de un trabajo en equipo, esto 

es, del docente y el estudiante; siendo necesario que ambas partes se encuentran 

motivados para poder construir nuevos conocimientos, este proceso es fundamental 

y un docente debe conocer cada una de las individualidades de sus estudiantes al 

igual que sus necesidades, ya que cada individuo aprende de un estilo y a un ritmo 

diferente. 

 

Por tal razón es necesario brindar una atención permita conocer los recursos 

audiovisuales a fin de que se pueda responder a sus necesidades educativas 

potenciando sus destrezas y habilidades. Con este contexto se propone implementar 

una guía didáctica de recursos interactivos para el interaprendizaje interestelar y así 

el docente lograr a dar una educación en respuesta a una diversidad. 

 

El conocimiento de los recursos audiovisuales por parte del docente de 

Educación General Básica se convierte en una herramienta estimuladora del 

proceso de formación y educación de los estudiantes, ya que se le brinda la ayuda 

que requiere para que ellos desarrollen sus actividades establecidas en el programa 

Aprendiendo Juntos en Casa. 

 

En la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe Dolores Cacuango, el 

desconocimiento por parte de los docentes de los recursos audiovisuales que se 

pueden aplicar para desarrollar las tareas del programa Aprendiendo Juntos en Casa 

es evidente, pues por desconocer los recursos tecnológicos, la participación es 
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limitada, por ello, se brindará a los docentes una guía didáctica de recursos 

interactivos para el interaprendizaje. 

 

4.3 Objetivos de la propuesta 

 

 Objetivo General de la propuesta 

  

Fortalecer el Programa Aprendiendo Juntos en Casa mediante una guía 

didáctica con recursos interactivos para mejorar el interaprendizaje. 

 

Objetivos Específicos de la propuesta 

 

 Socializar a los docentes sobre el uso y manejo de la guía didáctica 

de recursos audiovisuales. 

 

 Implementar recursos interactivos que permitan fortalecer el 

Programa Aprendiendo Juntos en Casa. 

 

 Orientar a los docentes sobre el uso de la guía de recursos 

interactivos para el interaprendizaje de los estudiantes. 

 

4.4 Aspectos teóricos de la propuesta 

 

Aspecto pedagógico 

 

 (Siemens, 2015), afirma que “el colectivismo se lo define como la teoría de 

aprendizaje para la época digital” (p. 25). Se lo puede entender como una 

emergencia de esta nueva tendencia dentro del contexto social, que se caracteriza 

por la creación de un valor económico por medio de redes inteligentes para crear 

conocimiento. Este proceso de cambio se lo conoce como globalización, que es un 

movimiento que está integrado a la economía y donde se utiliza la tecnología. 

 Este cambio ha dado a que se establezca una nueva modalidad de estudio, 

pero que más, se ha afianzado debido al confinamiento por la Covid-19, quien ha 
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obligado a quedarse en casa y no salir sino por causas importantes, la aplicación de 

la nueva modalidad de estudio que es la virtual, mediante la conectividad, ha 

originado que el proceso de enseñanza-aprendizaje también se vea afectado, 

ocasionando un bajo desempeño de los estudiantes. 

 

  Además, del cambio de modalidad de estudio, también se cambió el 

currículo Nacional 2016, por un currículo priorizado, el cual es un documento 

curricular general donde se delimitan los aprendizajes básicos de los educandos, 

cumpliendo el nivel de logro 1 de los estándares de calidad educativa. Este currículo 

permite que la enseñanza se cumpla en todas las áreas de conocimiento, de forma 

disciplinar como interdisciplinar. 

 

Aspecto Psicológico 

 

(Hoyos, 2015), “Dentro del proceso cognitivo está el proceso de atención y 

percepción, para después poder dar un criterio sobre el conocimiento, innovando el 

desarrollo para pensar y reflexionar para que el aprendizaje sea significativo” (p. 

31). Captar la atención de los educandos es una tarea muy difícil para el docente, 

quien se debe ingeniar para poder aplicar una metodología adecuada en especial los 

que tienen que ver con los recursos tecnológicos, para que cada uno de ellos se 

interese por la asignatura. 

 

Los recursos audiovisuales en los últimos tiempos han evolucionado, y en 

este tiempo de pandemia donde el ser humano tuvo que adaptarse de forma rápida 

a su utilización, los recursos audiovisuales se han convertido en una necesidad para 

poder realizar todas sus actividades, tanto comerciales, educativas y personales, 

influyendo mucho en la mente del ser humano, que ha tenido que aprender todos 

sus beneficios y evolucionar junto a la tecnología de la información y 

comunicación.  

 

 

Aspecto Sociológico 
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 La educación a nivel mundial tiene como tarea primordial, que la escuela 

debe trabajar en sus estudiantes el valor de los conocimientos científicos para que 

puede resolver problemas que le presenta la sociedad. La enseñanza tiene como 

tarea capacitar a los estudiantes en la resolución de problemas, pero, a pesar de que 

puede resultar fácil, se debe partir de un trabajo colaborativo, teniendo la posibilidad 

el desarrollo de capacidades, habilidades y hábitos necesarios como el 

adiestramiento de un pensamiento científico integrado. 

 

 Dentro del contexto del trabajo colaborativo, está el proceso de 

comunicación que se da entre estudiantes y profesores, se desarrolla mediante la 

utilización de herramientas de comunicación que tienen los LMS, LMCS, u otra 

externa, bajo las que se desarrolla el curso. 

 

 Según los momentos en que se produce la comunicación, es necesario 

realizar una clasificación de las herramientas en dos grupos: sincrónicos y 

asincrónicos; las primera son aquellas que permite que la comunicación sea en 

tiempo real, por lo que los estudiantes deben estar conectados en el mismo momento 

mediante un chat, videoconferencia, el msn, entre otros. La comunicación 

asincrónica es la que no se produce en tiempo real, los participantes no están 

conectados en el mismo espacio de tiempo. 

 

Aspecto Legal 

 

Según el ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00051-A, en 

Ecuador se establece la modalidad de estudio en línea, debido al confinamiento por 

la Covid-19, además, mediante Acuerdo Ministerial No. 126-2020 de 11 de marzo 

de 2020, el Ministerio de Salud Pública declaró el Estado de Emergencia Nacional 

y dispuso acciones preventivas para evitar la propagación del COVID-19 en todo el 

territorio nacional. 

 

Mediante Acuerdos Ministeriales No. MINEDUC-MINEDUC-2020-

00014-A de 15 de marzo de 2020; y, MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A de 

03 de abril de 2020, respectivamente, la Autoridad Educativa Nacional dispuso la 
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suspensión de clases en todo el territorio nacional para todas las instituciones 

educativas públicas, fiscomisionales y particulares; y, la continuidad de labores para 

todo el personal administrativo y docente del Sistema Nacional de Educación bajo 

la modalidad de teletrabajo, en virtud de la declaratoria de emergencia sanitaria en 

el país. 

 

Se propone una guía didáctica de recursos interactivos para el 

interaprendizaje, y así poder dar cumplimiento a los estándares de calidad 

estipulados en el año 2018 por el Ministerio de Educación, donde manifiesta que 

los docentes deben contribuir al mejoramiento de la calidad de los procesos de 

enseñanza aprendizaje.  

 

La Constitución de la República del Ecuador del año 2018 respalda estos 

estándares de calidad, en su Artículo 26 detalla que la educación es un derecho de 

las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del estado. 

Siendo una prioridad de la política pública y de la inversión estatal, garantizando 

igualdad e inclusión social y una condición indispensable para el buen vivir. 

 

4.5 Factibilidad de su aplicación 

 

a) Factibilidad Técnica 

 

El desarrollo del presente proyecto educativo es factible, pues se cuenta con 

el apoyo de la autoridad y de los docentes de la Unidad Educativa Intercultural 

Bilingüe Dolores Cacuango. Se evidencia de que la autoridad de la institución tiene 

gran interés por el éxito del presente trabajo, la cual colabora con el rol del profesor 

en lo que se relaciona a los recursos audiovisuales para desarrollar el programa 

Aprendiendo Juntos en Casa, tratando de potenciar su desempeño académico.  

 

También la presente propuesta es viable ya que tiene gran aceptación por 

parte de los docentes, quienes están prestos a recibir ayuda en lo que se refiere a los 

recursos interactivos para el aprendizaje, logrando así el éxito escolar de los 

discentes, siendo éstos los beneficiarios directos, además se desea motivar a los 
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alumnos el proceso de enseñanza y aprendizaje, para qué, la adquisición de los 

conocimientos no se convierte en un proceso rutinario.  

 

Se cuenta con los recursos tecnológicos necesarios, los docentes cuentan con 

acceso a internet y una gran predisposición para aprender el uso de los recursos 

audiovisuales. 

 

b) Factibilidad Financiera 

 

Se cuenta el material para elaborar la guía didáctica de recursos interactivos 

para interaprendizaje, también materiales de escritorio, gastos de internet. La 

aplicación del proyecto educativo es factible desde una visión económica, ya que 

no se realizarán inversiones monetarias grandes, qué valores pequeños para obtener 

materiales que se utilizarán en el proyecto. 

 

c) Factibilidad humana 

 

Para la implementación de la presente propuesta se cuenta con el 

compromiso de la autoridad de la institución, quien además de dar la autorización 

para el desarrollo del proyecto, realizará un seguimiento de las actividades, y de los 

docentes, en lo que respecta al asesoramiento del trabajo se contará con la 

participación de los docentes de la universidad. 

 

4.6 Descripción de la Propuesta: 

 

La propuesta, consiste en una guía didáctica los recursos interactivos para el 

interaprendizaje, el cual consta de 10 actividades, qué servirán de apoyo para el 

trabajo docente, y que puedan realizar las actividades propuestas en el programa 

Aprendiendo Juntos en Casa, dichas tareas serán globalizadas con la intención de 

que se las aplique en cualquier nivel de la educación general básica.  
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Mediante su utilización se desea que el docente utilice los recursos 

audiovisuales para que el estudiante puede realizar sus tareas mediante la aplicación 

de recursos interactivos, y de esta forma facilitar el aprendizaje, y que este sea 

participativo, colaborativo, dinámico y constructivo, llegando a que el estudiante 

mejore su desempeño académico.  

 

La estructura de la guía estará compuesta por una portada y un índice se 

plantearán actividades mediante la aplicación de plataformas como: Teams, 

Edmodo y Educaplay, también se van a trabajar con las aplicaciones como whatsapp 

y Google Meet, de la misma manera con las herramientas como Classroom, Canva, 

Genially, Loom y Screencast-o- Matic.  

 

La guía de interaprendizaje está ajustada a la Educación Intercultural 

Bilingüe, con base en el Currículo Nacional, con la finalidad de mejorar el 

aprendizaje de las personas que pertenecen a las comunidades indígenas, con la 

finalidad de mantener su idioma, cultura, costumbres, creencias y tradiciones, se ha 

elaborado dos guías de interaprendizaje que consta después de cada 5 actividades, 

porque la guía de interaprendizaje es planificada semanalmente. 
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Actividad No. 1 

 Animaker  

 

Fuente: https://images.app.goo.gl/QUPgdnXoZS9HPD2M6  

Nombre: animaker 

Objetivo: Desarrollar habilidades de trabajo colaborativo utilizando la aplicación 

animaker 

Dominio: Observar y describir las plantas según su importancia y clasificación.  

Funciones: Permite la colaboración y comunicación fluidas entre personas de un 

mismo esquipo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Buscar tu navegador favorito y abre la página animaker 

Busca el botón Signup en la esquina superior derecha. 

Llena el formulario y acepta las condiciones de contrato 

Verifica tu correo electrónico. Tienes un email de confirmación. 

Dar Click en el link y estarás listo para crear tu primera animación. 

Actividades para estudiantes 

Observar el video “Las Plantas” 

Trabajo colaborativo dibujar las plantas y hacer un video.  

Exposición con video sobre las plantas   

 

Recursos: Biblioteca, plantillas y cámara. 
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Actividad No. 2 

Loom 

 

 

 

 

 

Fuente:  https://www.google.com/search?q=imagen+de+loom&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Loom. 

Objetivo: Desarrollar habilidades de trabajo colaborativo utilizando la herramienta 

de Loom. 

Dominio:  Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la diversidad, importancia 

y ciclo de vida de las plantas e identificar acciones de protección y cuidado. 

Funciones: Permite la retroalimentación en los estudiantes. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Ingresar a Loom. 

Dar clic en registrar. 

Loom, y le damos clic. 

Una vez configurado sale un panel donde nos permite grabar solo el escritorio, 

solamente una pestaña del navegador.  

Se activa la cámara web. 

Para iniciar la grabación le damos clic en Start recorder y se inicia la grabación. 

Compartir el enlace. 

Actividades para estudiantes 

Observar el video grabado del ciclo de vida de las plantas. 

Comentar de lo observado mediante chat. 

Exponer el ciclo de vida de las plantas mediante video grabado. 

Compartir el enlace a sus compañeros mediante los grupos de WhatsApp. 

Recursos: Micrófono de audio, cámara frontal, pantalla y webcam. 
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Actividad No. 3 

Google Meet 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+meet&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Google Meet. 

Objetivo: Desarrollar habilidades de trabajo colaborativo utilizando la plataforma 

Google Meet. 

Dominio: Observar en forma guiada y describir las características de los animales, 

agruparlos de acuerdo con sus características y relacionarlos con su hábitat. 

Funciones: Permite el trabajo colaborativo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Ingresar a Google Meet. 

Hacer clic en reunión nueva. 

Hacer clic en programar en calendario de Google. 

Completar todos los datos que nos solicitan como agregar título a la clase, luego la 

fecha en que se realizará la clase. También, el inicio y finalización de la clase. 

Luego, puedes compartir archivo, agregar archivos adjuntos. 

Se aparece una ventana y hacer clic donde dice subir, y seleccionar tu archivo que 

deseas adjuntar, clic en subir, y guardar. 

Ubicar en el calendario seleccionando la fecha de la clase virtual, damos clic y sale 

el enlace lo copias y guardas para compartir con tus estudiantes. 

Para unirte a la clase se copia en google el enlace. 

Cada sujeto que ingresa a la clase se le dará permiso para que ingrese. 

Hay otras opciones de Google Meet, en la esquina inferior derecha donde están los 

tres puntos y aparecerá una pantalla y se puede elegir la opción pizarra. 
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Actividades para estudiantes 

Observar láminas de animales vertebrados e invertebrados. 

Comentar acerca del tema. 

Responder las preguntas de la clasificación de animales. 

Dibujar los animales según su clasificación.  

Elaborar un mapa conceptual sobre la clasificación de los animales vertebrados. 

Recursos: Videollamada, videos y pizarra digital. 
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Actividad   No. 4  

WhatsApp 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+whatsapp&tbm=isch&ved 

 

Nombre: WhatsApp. 

Objetivo: Trabajar una clase utilizando WhatsApp para desarrollar el trabajo 

colaborativo. 

Dominio. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que 

requieran el uso de la suma e interpretar la solución dentro del contexto del 

problema. 

Funciones: Permite el trabajo colaborativo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Crear un grupo. 

Pulsar en nuevo grupo. 

Escoger los contactos para formar el grupo 

Escribir un nombre al grupo y aceptar. 

Dar clic en los 3 puntitos y luego ir a la configuración del grupo.  

Dar clic en enviar mensaje. 

Aceptar para que todos participen puedan participar. 

Enviar una actividad en el foro de grupo. 

Actividades para estudiantes 

Leer y analizar la actividad de la suma utilizando la aplicación WhatsApp.  

Desarrollar los ejercicios de la suma.  

Participar en el foro de actividades. 

Enviar las respuestas de la suma en el foro de chat. 

Recursos: Chats, llamadas y Videollamada. 
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Actividad No. 5 

Canva 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+canva&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Canva. 

Objetivo: Desarrollar habilidades de trabajo colaborativo utilizando la herramienta 

Canva. 

Dominio: Identificar fichas de abecedarios que le permitan a los educandos a 

trabajar de forma individual y grupal formando palabras. 

Funciones: Permite el trabajo colaborativo e individual. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Entrar a Canva. 

Escoger el tema. 

Escoger el fondo para la presentación. 

Seleccionar cuadro de texto y agregar. 

Escribir la letra del abecedario y seleccionar el tipo de fuente y color. 

Dar clic en elementos y en el buscador poner la palabra de la imagen que se requiera 

e insertar. 

Compartir el enlace. 

Actividades de los estudiantes 

Observar las fichas de los abecedarios. 

Conversar a cerca de las letras de los abecedarios. 

Formar palabras con las fichas de los abecedarios. 

Crear nuevas fichas y compartir el enlace. 

Recursos: Infografía, folletos, gráficas, collage, lamina y hoja de trabajo. 
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Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“DOLORES CACUANGO”  
 

       GUIA DE INTERAPRENDIZAJE   

 

              CÍRCULO DE CONOCIMIENTOS No. 1 

                      “Recursos interactivos” 
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PAKTAY – OBJETIVO 

 

Wawakunaman yacahanina imalla karu uyarikuna, wayra uyarikunapi 

tiyakkunata, paykunapak yachaykuna sinchiyachun, shinapash sumakata 

sinchiyachun.  

 

Identificar, utilizar los recursos interactivos que están a nuestro alrededor, con la 

finalidad de que el aprendizaje sea de manera eficaz e eficiente. 

 

MAPA DEL SABER 

TANTACHISHKA YACHAYKUNA  

SABERES Y CONOCIMIENTOS 

-Las plantas. C.N 

-Ciclo de vida de las plantas. C.N 

-Clasificación de los animales. C.N 

-Suma. M. 

-El abecedario. L.L. 

 

USHAYKUNA 

DOMINIOS 

-Observa y describe las plantas con semillas y clasificarlas en angiospermas y 

gimnospermas, según sus semejanzas y diferencias. 

-Observa e identifica los ciclos de vida de las plantas, compara sus semejanzas y 

diferencias. 

-Observa en forma guiada y describir la clasificación de los animales de acuerdo 

con sus características y relacionarlos con su hábitat. 

-Resuelve y plantea, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso 

de suma, e interpretar la solución dentro del contexto del problema. 

-Conoce e identifica los alfabetos, forma oraciones oralmente con cada una de ellas. 

 

ACTIVIDADES DE DIA LUNES A VIERNES 

NO OLIDES, SEGUIR ESTAS RECOMENDACIONES 

 

 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA LUNES  

ACTIVIDAD PARA DIA LUNES 

 Mantén la calma, pronto volveremos a la escuela, a los parques y compartiremos entre todos 

y todas. 

 Recuerda que la higiene personal es muy importante para combatir el virus, lava tus manos 

con frecuencia y de forma adecuada. 

 Mantén una alimentación saludable y realiza actividad física para que tu cuerpo y mente 

estén saludables. 

 Es importante que te #Quedes En Casa todo el tiempo que sea necesario. 

 Te acompañaremos en esta nueva forma de aprender, porque sí se puede #Aprender En Casa. 
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RURAYKUNA 

(Actividades – Desarrollo de la guía) 

 

 

Yariyaykuna. Sensopercepción - despertar el interés. 

-Observe el video ¿Qué son los medios de comunicación? Abriendo el siguiente 

link: https://www.youtube.com/watch?v=9-POvA_RubU 

Yachayman yaykuy. Problematización.  
Conteste las siguientes preguntas en el test de canva. 

- ¿Qué es una planta?  

- ¿Cuáles son los ciclos de vida de las plantas? 

- Mencione la clasificación de los animales. 

- ¿Qué es la suma? 

-  Mencione los abecedarios. 

Amauta yachay. (Contenido científico). 

- Explicar sobre las plantas en la aplicación animaker. 

- Observar el video del ciclo de vida de las plantas en la herramienta Loom. 

-Analizar el video de la clasificación de los animales utilizando la aplicación 

google Meet. 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA MARTES  

 

- Explicar el proceso de la suma en el chat de WhatsApp.  

- Identificar las fichas de abecedario en la herramienta Canva. 

 

Yachashkata rikuy. Verificación. 

- Contestar las preguntas de la problematización mediante el chat de 
WhatsApp. 
 
Tukunchay.  Conclusión. 

- Realice un resumen de los temas tratados mediante video grabado en 

aplicación animaker. 

 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA MIÉRCOLES 

 

 

 
- Observe el video “El reino de las plantas” en el siguiente link: 

https://www.youtube.com/watch?v=XJjrIWFlFjU 

- Comente sobre las plantas en el chat de Microsoft Teams. 

I.YACHAYTA TARIPAY (Domínio de conocimiento) 

 

II.  YACHAYWAN RURAY (Aplicación de conocimiento) 
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-Realice un tutorial del ciclo de vida de las plantas en Loom. 

-Responde las preguntas de la clasificación de animales, en Videollamada de 

Google Meet. 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA JUEVES 

 

-Desarrolle los ejercicios de la suma y envíe los resultados en el foro de 

WhatsApp. 

-Forme palabras con las fichas de los abecedarios en Canva. 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA VIERNES 

 

 

 

-Observe el video “Aprendiendo a sumar” en el siguiente link: 

https://www.youtube.com/watch?v=oexd_Dfic_Q 

- Crea y desarrolle nuevos ejercicios de la suma en chat de WhatsApp. 

- Crea collage de los abecedarios en Canva.  

 

 

 

- Expone sobre las plantas mediante video editado en animaker.  

- Expone el ciclo de vida de las plantas mediante video grabado en Loom. 

 

 

 

 

 

 

 

RURAK RIKUK  YALLICHIK 

DOCENTE  COMISION TECNICO 

PEDAGÓGICO 

DIRECTOR  

Aspi/Firma 

 

Aspi/Firma 

 
Aspi/Firma 

 

Pacha/ Fecha 

 

Pacha/ Fecha 

 
Pacha/ Fecha 

 

III.  YACHAYWAN WIÑACHIY (Creación de conocimiento) 

 

IV.    YACHAYWAN WILLACHIY (Socialización de conocimiento) 
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Actividad No. 6 

Educaplay. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+educaplay&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Educaplay. 

Objetivo: Realizar juegos interactivos con Educaplay para desarrollar el interés del 

estudiante y mejorar su desempeño. 

Dominio: Resolver y crea sopas de letras que ayuden al educando a desarrollar el 

aprendizaje. 

Funciones: Desarrolla el trabajo colaborativo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Ingresar a Educaplay. 

Escoger la opción sopa de letras. 

Diseñar sopa de letras. 

Escoger editar y en apartado escoger la opción de dirección. 

Clic en opción añadir y poner los nombres y aceptar.  

Enviar el enlace. 

Actividades para estudiantes 

Observar la sopa de letras de los estados de agua. 

Buscar las palabras y seleccionar. 

Guardar las respuestas.  

Verificar si todos están correctos. 

Recursos: Sopa de letras, crucigramas, adivinanza, dictado, ordenar palabras, 

ordenar letras y presentación.  
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Actividad No. 7 

Genially 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+geneally&tbm=isch&ved 

Nombre: Genially 

Objetivo: Concientizar al uso correcto de las medidas de bioseguridad para el 

bienestar de la salud. 

Dominio: Indagar, con uso de las TIC y otros recursos las medidas de bioseguridad 

ya sea de forma colectiva e individual. 

Funciones: Permite el trabajo equipo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Ingresar al Genially. 

Escoger modelos de plantillas. 

Poner un tema principal. 

Escoger fondo, tipo de letras. 

Escribir sobre el tema. 

Enviar enlace. 

Actividades para niños 

Observar la infografía sobre COVID 19. 

Comentar acerca del tema. 

Identificar las medidas de bioseguridad en la infografía. 

Comparar la utilidad de cada bioseguridad. 

Crear una nueva infografía. 

Socializar los trabajos enviado mediante enlaces en las redes sociales. 

Recursos: Presentación, video presentación, juegos, infografía, eventos, mapas, 

imágenes y listas. 
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Actividad No. 8 

Edmodo 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+edmodo&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Edmodo 

Objetivo: Realizar clases interactivas mediante Edmodo para desarrollar el interés 

del estudiante y mejorar su desempeño. 

Dominio: Indagar e identificar las oraciones largas o cortas. 

Funciones: Permite el trabajo colaborativo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Ingresar a la Edmodo. 

Crear una clase de la materia que dicta. 

Solicitar a los estudiantes que se matriculen. 

Subir un video de YouTube. 

Notificar que comenten. 

Actividades para estudiantes 

Observar el video sobre las oraciones. 

Intercambiar opiniones en el chat de comentarios. 

Crear oraciones en Word, convertir en Pdf y subir las tareas a la plataforma. 

Socializar mediante un debate. 

Recursos: Exámenes, cuestionarios, tareas y chat. 
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Actividad No. 9 

Classroom 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+classroom&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Classroom 

Objetivo: Desarrollar el interés del estudiante y mejorar su rendimiento académico 

realizando actividad de creatividad. 

Dominio: Identificar los oficios de las actividades que desarrollan en el transcurso 

de la vida. 

Funciones: Permite el trabajo grupal. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Ingresar a Classroom. 

Crear y gestionar clases. 

Anadir videos de los oficios. 

Solicitar que comente en el chat. 

Actividades para estudiantes 

Observar el video 

Formar grupos de trabajo. 

Realizar un conversatorio mediante chat. 

Identificar las ventajas y desventajas de los oficios 

Realizar un collage de los oficios subir a la plataforma. 

Compartir el trabajo realizados. 

Recursos: Archivar clases, revisar tareas, calificar tareas y compartir videos. 
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Actividad No. 10 

Screencast-O-Matic 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen+de+screen+o+matic&tbm=isch&ved 

 

Nombre: Screencast-O-Matic 

Objetivo: Incentivar a crear videos interactivos para desarrollar el interés del 

estudiante y mejorar su rendimiento académicos. 

Dominio: Crear videos de las profesiones que faciliten la comunicación directa con 

la sociedad. 

Funciones: Otorgar actividades en grupos de trabajo. 

Pasos para ingresar y configurar actividades 

Descargar Screencast-O-Matic. 

Dar clic en opción gratuita. 

Ingresar a Screencast-O-Matic. 

Grabar la clase. 

Subir en la plataforma. 

Compartir el video en YouTube. 

Actividades para estudiantes 

Observar el video. 

Analicen y comente las profesiones en chat de WhatsApp. 

Mencionar las profesiones y grabar video acerca del tema tratado. 

Identificar las ventajas y desventajas de las profesiones. 

Grabar un video de la profesión que más le guste. 

Recursos: Cámara, editor de video y micrófono.  
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Unidad Educativa Intercultural Bilingüe 

“DOLORES CACUANGO”  
 

       GUIA DE INTERAPRENDIZAJE   

 

              CÍRCULO DE CONOCIMIENTOS No. 1 

                      “Recursos interactivos” 
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PAKTAY – OBJETIVO 

 

Sumakta yachachina paykunapak yuyakuna sinchiyachun shinapash 

yuyaywan, shunkuwan llankachunkuna. 

 

Identificar, utilizar los recursos interactivos en el desarrollo de los saberes y 

conocimientos mediante la observación y manipulación para el mejor 

conocimiento. 

 

MAPA DEL SABER 

TANTACHISHKA YACHAYKUNA  

SABERES Y CONOCIMIENTOS 

Estados de agua. C.N 

-COVID 19. E.S 

-Oraciones. L.L 

-Los oficios. E.S 

-Las profesiones. E.S 

USHAYKUNA 

DOMINIOS 

- Reconoce e identifica los estados de agua de una forma rápida y construye criterios 

y opiniones sobre el tema. 

- Manifiesta el uso correcto de las medidas de bioseguridad en todo campo social, 

cultural y educativo. 

- Forma oraciones utilizando los conocimientos lingüísticos (semántico, léxico, 

sintáctico y fonológico) 

- Reconoce los oficios de las personas y realiza comparaciones para su mejor 

comprensión. 

- Identifica las profesiones de las personas y su importancia en todas las actividades. 

                        

                            ACTIVIDADES DE DIA LUNES A VIERNES 

NO OLIDES, SEGUIR ESTAS RECOMENDACIONES 

 

 

 

 Mantén la calma, pronto volveremos a la escuela, a los parques y compartiremos entre todos y todas. 

 Recuerda que la higiene personal es muy importante para combatir el virus, lava tus manos con 

frecuencia y de forma adecuada. 

 Mantén una alimentación saludable y realiza actividad física para que tu cuerpo y mente estén 

saludables. 

 Es importante que te #Quedes En Casa todo el tiempo que sea necesario. 

 Te acompañaremos en esta nueva forma de aprender, porque sí se puede #Aprender En Casa. 
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ACTIVIDADES PARA EL DÍA LUNES  

RURAYKUNA 

(Actividades – Desarrollo de la guía) 

 

 

Yariyaykuna. Sensopercepción - despertar el interés 

-Comentar sobre el video de las “Herramientas interactiva en la plataforma 

Edmodo” en el siguiente link: 

https://www.youtube.com/watch?v=6O7u1oORuF0 

Yachayman yaykuy. Problematización.   
Contestar las siguientes preguntas en el test de Educaplay. 

-Mencione los estados de agua. 

- ¿Qué es COVID 19? 

- ¿Qué es la oración? 

 -Enumere los oficios. 

- Mencione las profesiones. 

Amauta yachay. (Contenido científico). 

- Explicar en la aplicación de Educaplay sobre los estados de agua.  

- Leer la infografía elaborado en Genially acerca de COVID 19.  

ACTIVIDADES PARA EL DÍA MARTES  

 

- Leer el archivo acerca de las oraciones que se encuentra en la plataforma 

Edmodo.  

- Observar el video: “Los oficios” que se encuentra en el siguiente link: 

https://www.youtube.com/watch?v=bjfAZ2cmxJ0 cargado en la plataforma 

Classroom.  

- Observar el video en YouTube de las profesiones, grabado en la herramienta 

Screencast-O-Matic.  

 

Yachashkata rikuy. Verificación. 

- Desarrollar el cuestionario de preguntas en Educaplay. 

 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA MIÉRCOLES 

 

Tukunchay.  Conclusión. 

- Realizar un  breve resumen de los saberes y conocimientos adquiridos 

mediante video grabado en Screencast-O-Matic. 

 

 

I.YACHAYTA TARIPAY (Domínio de conocimiento) 
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- Busque los estados de agua en la sopa de letras de Educaplay.  

- Identifique las medidas de bioseguridad en la infografía de Genially. 

 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA JUEVES 

 

- Intercambie opiniones de la oración en el chat de comentarios de Edmodo. 

- Realice un conversatorio sobre los oficios mediante chat de Classroom. 

 

 

 

- Crea una infografía de las medidas de bioseguridad en Genially. 

- Crea nuevas oraciones y subir a plataforma Edmodo. 

ACTIVIDADES PARA EL DÍA VIERNES 

 

- Crea y edita un video de la profesión en Screencast-O-Matic. 
 

 

 

- Socialice la infografía de las medidas de bioseguridad mediante las redes 

sociales. 

- Comparte la sopa realizado en Educaplay. 

 

 

 

 

 

 

RURAK RIKUK  YALLICHIK 

DOCENTE  COMISION TECNICO 

PEDAGÓGICO 

DIRECTOR  

Aspi/Firma 

 

Aspi/Firma 

 
Aspi/Firma 

 

Pacha/ Fecha 

 

Pacha/ Fecha 

 
Pacha/ Fecha 

 

II.  YACHAYWAN RURAY (Aplicación de conocimiento) 

 

III.  YACHAYWAN WIÑACHIY (Creación de conocimiento) 

 

IV.    YACHAYWAN WILLACHIY (Socialización de conocimiento) 
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FACULTAD DE FILOSOFÍA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA EDUCACIÓN BÁSICA 

ENCUESTA A LOS DOCENTES  

Dirigida a: Docentes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”. 

Objetivo:  Diseñar una guía didáctica de recursos interactivos para la ejecución del programa 

Aprendiendo Juntos en Casa. 

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: Seleccione con una (X), la 

respuesta correcta según su opinión. 

1.- ¿Considera usted que  los representantes legales colaboran en el desarrollo de las guias de  
interaprendizaje?  

 
 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
2.- ¿Seria importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales? 
 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
3.- El curriculo de EIB se relaciona  con los elementos de la guia de interaprendizaje 
 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 

Control del cuestionario  

Núm. Encuesta:                                                Fecha: 

Caracteristicas de identificación 

1.- Edad                       2.- Género:                         3.- Educación 

   Femenino                              Ed. Básica 

      Masculino                              Bachillerato                 

        Ninguna 
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4.- El acompañamiento de los padres de familia es adecuada al programa aprendiendo juntos 
en casa? 
 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
5.- ¿Qué herramienta tecnológica utiliza para las clases vituales? 

 Educa play 
 Kahhoo, quizizz 
 storyjumper 
 vídeos 
 otras  

 
6.- Diseña tutoriales de refuerzo academico utilizando las siguientes aplicaciones: 

 loom 
 animaker 
 Canva 
 otras  

 
7.- ¿Usted ha orientado a los representantes en el desarrollo de las actividades del programa 

Aprendiendo Juntos en casa? 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 

8.- ¿Cuáles de las siguientes plataformas virtuales utiliza en el proceso de interaprendizaje?  

 Plataforma Teams  
 Edmodo 
 Classroom 
 Mis aulas  
 Moodle 
 Zoom 
 Otras  

9.- En la planificación de las guías de interaprendizaje aplica las cuatro fases de sistema de 

conocimiento. 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
10.- Que dificultad ha presentado en la elaboración y entrega de portafolio estudiantil. 

 Entrega incompleta 

 Portafolio elaborado por tercera persona 

 No entrega de portafolio 

 Ubicación geográfica 
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA 

 

Dirigida a: Representantes legales de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores 

Cacuango”. 

Objetivo:  Determinar la efectividad del programa aprendiendo juntos en casa en la formación 

integral de los estudiantes. 

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: Seleccione con una (X), la 

respuesta correcta según su opinión. 

 

1.- ¿Cree usted que los docentes deben aplicar los recursos audiovisuales al impartir las clases? 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
2.- Cuál de los siguientes recursos audiovisuales utiliza con mayor frecuencia en la modalidad 

tele educación?  

 

 Diapositivas  
 Prezi 
 Videos 
 Pizarras digitales  

3.- ¿Los videos interactivos facilitan la comprensión de los conocimientos en los estudiantes? 

 Facilitan la comprensión 
 Despierta el interés 
 Distractor 

 
4.- ¿Considera necesario que los docentes apliquen videos interactivos sobre las actividades de 
la guía semanal? 

 
 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 

Control del cuestionario  

Núm. Encuesta:                                                Fecha: 

Caracteristicas de identificación 

 

1.- Edad                       2.- Género:                         3.- Educación 

   Femenino                              Ed. Básica 

      Masculino                              Bachillerato                 

                     Ninguna 
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 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
5.- Cree usted que los padres de familia deben recibir orientación sobre el uso de los 
recursos audiovisuales? 
 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
6.- ¿Considera usted que en todos los grados deben aplicar los recursos audiovisuales? 

 
 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
7.- ¿Cuáles de las siguientes plataformas virtuales usted conoce?  

 

 Plataforma Teams  
 Edmodo 
 Classroom 
 Mis aulas  
 Moodle 
 Ninguna  

 
8.- ¿El profesor de su representado graba la clase para reforzar el aprendizaje en casa? 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
9.- ¿ Las guias de interaprendizaje son de facil aplicación en el desarrollo de las actividades. 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
10.- Que dificultad se ha presentado en el desarrollo de las guias de interaprendizaje. 

 Exceso de actividades. 
 Los contenidos son muy complejos. 
 Disponibilidad de tiempo. 
 Incompresión de las actividades. 
 u otras. 
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ENCUESTA A ESTUDIANTES 

Dirigida a: Estudiantes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe “Dolores Cacuango”. 

Objetivo:  Describir cuales son los recursos audiovisuales utilizados en el programa aprendamos 

juntos en casa. 

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: Seleccione con una (X), la 

respuesta correcta según su opinión. 

¿Es importante aplicar los recursos audivisuales en la clases virtuales? 
 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
2.- ¿Considera usted que los recursos interactivos utilizados por los docentes colaboran en el 
desarrollo de las guias de  interaprendizaje? 

 
 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

3.- ¿Cuáles de las siguientes plataformas virtuales utiliza el docente durante el proceso de 

interaprendizaje?  

 

 Plataforma Teams  
 Edmodo 
 Classroom 
 Mis aulas  
 Moodle 
 Zoom 

 
4.- Cuál de los siguientes recursos audiovisuales utiliza el docente con mayor frecuencia al 

impartir clases?  

 

 Diapositivas. 

Control del cuestionario  

Núm. Encuesta:                                                Fecha: 

Caracteristicas de identificación 

 

1.- Edad                       2.- Género:                         3.- Educación 

   Femenino                              Ed. Básica 

      Masculino                              Bachillerato                 

                     Ninguna 
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 Prezi. 
 Videos. 
 Pizarras digitales. 

 

5.- ¿Que dificultad ha presentado durante  el desarrollo de las guias de interaprendizaje? 
 

 Exceso de actividades. 
 Los contenidos son muy complejos. 
 Disponibilidad de tiempo. 
 Incompresión de las actividades. 
 Otras. 

 
6.- ¿Considera usted que sus representantes legales deben ayudar en las tareas escolares? 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo. 

 
7.- ¿La tutoria de sus padres es adecuada al programa aprendiendo juntos en casa? 
 

 Totalmente en desacuerdo 
 En desacuerdo  
 Ni de acuerdo y ni desacuerdo 
 De acuerdo  
 Totalmente de acuerdo 
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ENTREVISTA AL DIRECTIVO 

 

Objetivo específico: Describir cuales son los recursos audiovisuales utilizados en el programa 

aprendamos juntos en casa. 

 

1.- ¿Considera usted que los recursos audiovisuales le permiten al estudiante comprender las 

guías interaprendizaje? 

 

2.- ¿Se debe estimular a los docentes en la utilización de los recursos audiovisuales en el 

teletrabajo?  

 

3.- ¿Considera fundamental que los padres de familia tengan una mejor orientación en el uso 

recursos audiovisuales para orientar a sus hijos? 

 

4.- ¿Qué estrategias utiliza como director, para que los padres se involucren en el desarrollo de 

las guías de interaprendizaje? 

 

5.- ¿Qué elemento son importantes en una Guía didáctica de recursos interactivos? 
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