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RESUMEN

El proyecto investigativo sobre el manejo de streaming tiene como finalidad
fomentar el aprendizaje significativo en el estudiante, basandose en la
recopilacion de informacién de tipo bibliografica y de campo dentro de la
facultad, utilizando el método de analisis y sintesis, técnicas como encuesta
y observacion que se realiz6 a estudiantes y docentes e instrumentos de
investigacion como cuestionarios que evidenciaron una escases de
motivacion por aprender dejando al estudiante expuesto a experimentar
inseguridades acerca de lo que aprende acompafiado de la ausencia del
docente en el aula de clases debido a asuntos académicos como ponencias
0 seminarios que en su mayoria se realizan en zonas alejadas, permitiendo
encontrar una posible solucién para minimizar la problematica existente,
cabe recalcar que el uso de herramientas tecnolégicas da buenos resultados
en el ambito educativo por lo cual se encamino a la creacién de un flujo de
trabajo que use el streaming para nivelar la carencia del docente y la
estimulacion asertiva de aprendizaje en el estudiante.

Palabras Claves: Investigativo, Motivacion, Tecnoldgicas.
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ABSTRACT

The research project on the use of streaming aims to promote meaningful
learning in the student, based on the collection of bibliographic and field
information within the faculty, using the method of analysis and synthesis,
techniques such as survey and observation that was made to students and
teachers and research instruments such as questionnaires that showed a
lack of motivation to learn leaving the student exposed to experience
insecurities about what he learns accompanied by the absence of the
teacher in the classroom due to academic issues such as lectures or
seminars that mostly take place in remote areas, allowing finding a possible
solution to minimize the existing problem, it should be emphasized that the
use of technological tools gives good results in the field This is why | am
working towards the creation of a workflow that uses streaming to level the
teacher's lack and the assertive stimulation of learning in the student.

Keywords: Investigative, Motivation, Technological.



INTRODUCCION

La inclusibn de nuevas herramientas tecnoldgicas en el campo
educativo es constante debido a los cambios curriculares que se realizan
cada afio en instituciones educativas obligando a que la universidad
también participe en esas reformaciones, no obstante, se realizan nuevos

proyectos con el fin de aplicarlos en la facultad.

A lo largo de estos ultimos afios se busca implementar nuevas
metodologias con el fin de cumplir con las expectativas de los estudiantes
gue ingresan para aprender, mejorando su nivel académico y por ello se

utilizan herramientas dinamicas de aprendizaje como plataformas virtuales.

El problema aparece cuando las propuestas para aplicar nuevos
recursos tecnoldgicos son escasas y por lo general prefieren utilizar
estrategias o metodologias anticuadas causando malestar e incomodidad
en el ambiente escolar de la facultad, otro problema también es que no es
facil que un proyecto innovador lo acepten debido a que debe pasar por un

proceso antes de su aplicacion y probar que es efectivo.

Es por ello que se plantea el uso de streaming como herramienta

tecnoldgica que se aplica en el aula de clase con el objetivo de que los

14



estudiantes no se sientan limitados y puedan experimentar un nuevo

modelo de aprendizaje que los ayude con su formacién académica.

El presente trabajo de investigacion esta dividido en cuatro capitulos,
los cuales se detallan a continuacion. Al final del documento se explicitan,
las referencias bibliograficas, fuentes de consulta y los anexos
pertenecientes a las diferentes partes del desarrollo del trabajo de

Investigacion.

Capitulo I: entre otros aspectos puede abarcar planteamiento del
Problema, formulacion y contextualizacion del mismo, objetivos de la
investigacion, justificacion, preguntas cientificas y operacionalizacion de
variables.

Capitulo II: en el cual se incorporan los antecedentes de la
investigacion, marco tedérico, marco contextual, marco conceptual, marco
legal, entre otros.

Capitulo Ill: debe abarcar los aspectos metodolégicos empleados
en el desarrollo del trabajo de titulacién.

Capitulo IV: comprende el desarrollo de la propuesta de la
investigacion. Conclusiones. Recomendaciones, Referencias

Bibliogréficas. Anexos.

15



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Contexto de lainvestigacion

El problema suscitado por la carencia de implementacién de nuevas
tecnologias educativas se determina mediante investigacion de campo y
bibliografica en la Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y
Ciencias de la Educacién ubicada en la Ciudadela Universitaria Salvador
Allende, Malecén del Salado entre Av. Fortunato Safadi (Av. Delta) y Av.
Kennedy, en donde se evidencia que en los estudiantes de ler y 3er semestre
de la carrera informatica no generan un aprendizaje significativo en el periodo
lectivo 2018 — 2019.

Dependiendo de la modalidad de estudio que ejerce la facultad de
filosofia, letras y ciencias de la educacidén que generalmente es de forma anual
o semestral se modifican los syllabus utilizados en las asignaturas
correspondientes dando versatilidad o facilidad cuando se los aplique en horas

de clase.

Ademas de implementar diversas metodologias de ensefianza en los
estudiantes se tiene la dificultad que en muchas de ellas, como estan
relacionadas a la carrera de informatica, se usen los laboratorios de
computacion que se encuentran situados en el edificio principal, la cuestion

aqui es si se utilizan otros recursos a parte del uso de estos equipos.
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Problema de investigacion

La terminologia de Streaming poco a poco es escuchada a medida que
avanzan las generaciones haciéndola concurrente en el ambito social ya que
donde se presenta en relevancia son en plataformas virtuales populares como
Youtube y Facebook, en donde millones de personas navegan e ingresan
todos los dias ya sea para ver contenidos relacionados a sus gustos
personales y de vez en cuando publicidad, pero eso no impide que este medio

se lo utilice en &mbitos educativos.

En el Ecuador existen variedades de proyectos tecnoldgicos que
involucran realidad aumentada, realidad virtual, hologramas, entre otras
enfocadas en educacion, pero, ¢Y el uso de streaming?, no hace presencia,
no es relevante aqui en el pais debido a que mayoritariamente es usado para
deportes, programas de Tv, retransmisiones de peliculas, de juegos online,
entre otros dejando de lado que este medio también puede ser util y de forma
positiva para impartir clases y aplicarlo en nuevos modelos de aprendizaje que

profundicen de forma clara y sencilla conocimientos.

Cabe recalcar que siempre se busca que los estudiantes logren un
aprendizaje significativo, sin dejar de lado la motivacién y positividad que le se

le brinda proporcionandoles nuevas alternativas de estudio.

Situacion conflicto y hecho cientifico

Basado en una investigaciébn previa o instruccion previa se ha
determinado que la Universidad carece de recursos tecnoldgicos innovadores
y diferenciadores, bajo este contexto la autorizacion del Streaming como parte
del criterio formativo de los estudiantes permitird que los docentes que no se
encuentren en el mismo momento fisico puedan realizar sus clases de la

manera mas conveniente y efectiva posible.
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En consecuencia, los estudiantes no se sienten distanciados de la

materia que estan recibiendo y de lo que necesitan saber.

Se estéa aplicando un proyecto FCI en la Facultad de Filosofia, Letras y
Ciencias de la Educacion con el proposito de utilizar el streaming como
herramienta tecnologica educativa para aplicarla en los nuevos formatos de
Syllabus que los docentes sean capaces de aplicarlos en sus horas de clases
facilitandoles con sus actividades curriculares y dando una versatilidad que

motive al estudiante a no seguir con clases monaotonas.

Causas

Se anotaran y explicaran los causales que afectan al hecho cientifico el

cual se est4 investigando y se consideren mas pertinentes.

e Poca utilizacion de recursos tecnoldgicos: Los docentes aun no
estan acostumbrados o no son expertos utilizando nuevas herramientas
tecnologicas que sirven para impartir clase ya que prefieren algo
tradicional y cémodo.

e Ausencia de personal docente: La mayoria se les dificulta debido a
gue realizan otras actividades académicas como ponencias o0
conferencias que muchas veces son fuera del sector o del pais
haciendo que se retrasen en sus horarios.

e Limitacion de horas de clases: Algunos de los docentes no pueden
cumplir las actividades y el seguir el cronograma fijado y son incapaces
de cumplir en un tiempo establecido.

e Carencia de aprendizaje significativo: La ausencia del docente
influye en el aprendizaje del estudiante de forma directa provocando

inconformidades o aflicciones que problematizan su formacién.
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Formulacién del problema

¢De qué manera incide el streaming en el contexto educativo como
apoyo para el aprendizaje significativo en los estudiantes de ler y 3er
semestre de la carrera de informatica de la facultad de filosofia, letras y

ciencias de la educacion en el periodo 2018-20197

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar la eficacia de usar el Streaming en el contexto educativo
como apoyo para el aprendizaje significativo mediante un estudio cientifico y
una investigacion de campo, a fin de disefiar un flujo de trabajo para la

utilizacion de la tecnologia streaming.

Objetivos especificos

1. Demostrar la usabilidad del streaming en el contexto educativo
mediante una investigacion de campo.

2. Analizar el impacto generado por la utilizacién de esta tecnologia dentro
del aprendizaje significativo del estudiante.

3. Desarrollar un flujo de trabajo para la realizacion de streaming por parte

de los docentes.

Interrogantes

e (;Qué es el streaming y como se le utiliza?

e ;Qué herramientas se utilizan para realizar un streaming?

e ;Cbmo influye larealizacion de streaming de forma educativa?

e (Cual es el proceso requerido para la realizacién de streaming?

e (Qué es el aprendizaje significativo y cémo se produce en los

estudiantes?
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e (;Cuales son las metodologias que ayudan a obtener un aprendizaje
significativo?

e /Existen evidencias sobre el uso de streaming en alguna institucion
educativa?

e ¢ Cuales son las ventajas de usar streaming para impartir clases?

e (Es necesaria la participacion de los docentes en el desarrollo de la
formacion de un estudiante?

e ¢;Por qué implementar un nuevo flujo de trabajo con herramientas

tecnoldgicas influye de forma positiva en el ambiente educativo?

Justificacion

Este proyecto es conveniente porque permitira rescatar una
metodologia de trabajo basada en un recurso tecnolégico como lo es el
streaming, ayudara a que, dentro del grupo especifico en donde se realizara
la investigacion de campo pueda vincularse directamente hacia nuevas

plataformas y de esta forma generar nuevos conocimientos en nuevas vias.

Su conveniencia también radica en el criterio de que, y bajo el contexto
actual los docentes tienen que adaptarse cada vez mas a un mundo

globalizado en el cual es mucho menos relevante la presencia fisica.

Es relevante puesto que tecnolégicamente hablando se crea una
ventana mediante la cual el capacitador puede tener un contacto directo con
sus estudiantes aun cuando se encuentran muy lejos de su aula de clase, al
punto que sus ensefianzas y el aprendizaje significativo que estas generan
pueden estar vinculados a instrumentos tecnoldgicos de mediada gama, tales
como tutoriales, encuestas y manejo de tareas automatizadas en linea. Para
todo esto también se incluye el contexto del uso de las aulas virtuales y en

manejo de grupos de trabajo en redes sociales.

20



Concluimos entonces que es relevante porque involucra varios de los
aspectos computacionales y de la web 2.0 que actualmente son utilizados,
guizas de mala manera por los estudiantes, el uso del streaming como método
educativo permitira que el docente no solo tenga un espacio de interaccion con

el estudiante, sino que también, al tener un contacto en tiempo real.

No solo combatira la problematica del docente “ausente”, esta
problematica se da porque el docente la mayoria de los casos debe estar en
constante capacitacion, debe representar a su universidad en diferentes
ambitos educativos tales como ponencias, congresos, y en algunos casos

ausentarse varios meses en funcion de realizar maestrias o doctorados.

En muchos casos el docente intenta vincular sus responsabilidades con
maestros substitutos que, a pesar de tener el manejo y conocimiento para
hacerlo, no asumen la misma metodologia de ensefianza que el principal, por
lo que en muchos de los casos los dicentes no adquieren un aprendizaje

significativo.

Con la informacioén que se genere del estudio de la investigacion de
campo se pondran obtener detalles acerca de la interrelacion que se genere
en linea siendo muy importante comprender si a través del streaming y de la
comunicacién que este genera, los estudiantes podran obtener mejores

resultados dentro de su aprendizaje significativo.

Algunas otras teorias a comprobar son la potestad del docente para
preparar su clase a través de este tipo de herramientas y de realizar

evaluaciones en linea que las complementen.

Se asume que dentro del contexto que nos lleve esta investigacion

podemos determinar una forma de vincular algunas metodologias virtuales a
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fin de crear un concepto de educacién virtual mas participativo en donde no

solo que el docente conteste las preguntas que tengan los estudiantes a

tiempo sino que sea capaz de ver cOmo sus estudiantes van desarrollando las

habilidades que denotan su materia, y si la virtualizacion de sus clases

realmente permite que exista un aprendizaje significativo medible sobre todo

para sus alumnos.

Tabla No. 1. Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones

Indicadores

Streaming en el campo

tecnoldgico
El Streaming en el

contexto educativo

Streaming en el campo

educativo

Estilos de Aprendizaje
significativo
Aprendizaje
Significativo
Entorno de calidad de
Aprendizaje

Significativo

El Streaming en la actualidad.

Dispositivos tecnoldgicos

usados para el Streaming
Usabilidad en la educacion

Impacto en la juventud
Condiciones para el logro de

Aprendizaje significativo

Importancia del Aprendizaje
Significativo

Ambientes Educativos

Evaluacion

Fuente: Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la

Educacion
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Marco contextual

Entorno a la Universidad de Guayaquil, la Facultad de Filosofia, Letras
y Ciencias de la Educacién la cual mediante una investigacion de campo y
bibliografica se evidencié que se encuentra con una baja calidad de recursos
tecnologicos innovadores e inclusivos afectando el aprendizaje significativo
directa e indirectamente a los estudiantes de primer y tercer semestre de la

carrera de Informética en el periodo lectivo 2018 — 2019.

A pesar del esfuerzo que realizan los trabajadores de la facultad, se
muestra una problematica que si continla expandiéndose podria causar
problemas mayores no solo con la carrera de informatica sino con el resto de
facultades que podrian tener el mismo inconveniente, el aprendizaje
significativo no es algo facil de lograr, pero tampoco es dificil empezar a hacer

cambios.

Actualmente existen muy pocas investigaciones relacionadas con el
streaming, de hecho, cabe recalcar que una de ellas se especializé en el uso
de video streaming en la biblioteca de la Universidad de Vancouver en donde
los estudiantes (Lohmann & Frederiksen, 2018) evidenciaron que los
estudiantes alrededor de los 19 y 25 afos utilizaron la plataforma de Youtube
para realizar investigaciones, eso produjo que se impartieran clases en vivo,
asi como también el subir contenido educativo que pueda ser visualizado en

cualquier momento.
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Los resultados de esa investigacion fueron positivos, el resultado fue el
esperado y aceptado por todos los involucrados, se enfocaron en unir los
recursos que ya tenian para introducir un nuevo esquema que beneficie a
todos, no solo a los estudiantes, también a docentes y personal administrativo

gue tuvo acceso a la biblioteca.

Gracias a las investigaciones por los estudiantes mencionados
anteriormente se puede basar este proyecto en relacion con el empleo e
insercion del uso de streaming dentro de un flujo de trabajo disefiado para que
los docentes lo apliquen en sus horas de clases para impartir conocimientos
con el fin de que se logre el aprendizaje significativo que se espera obtener,
sin dejar de lado que los estudiantes seran los que se involucren mucho mas

en el proyecto.

Como resultado de esta actividad se plantea dar capacitaciones a los
docentes acorde a sus necesidades, no se trata de alivianar las horas de
clases o no asistir a la facultad, se trata de que con buenos recursos y apoyo
tecnologico innovador se puedan dar excelentes clases con el fin de obtener

un resultado positivo en cuanto aprendizaje.

Marco conceptual

¢, Qué es el Streaming?

La distribucién de contenido multimedia a través de una computadora
es un resumen sencillo sobre lo que significa retransmision o difusion de
informacion, usualmente este tipo de transmisiones son en directo, aunque
también existe la posibilidad de que se publiquen cosas pre grabadas y sin
cortes, el audio y el video son esenciales y gracias a que internet evoluciona

éste proporciona diversas experiencias en la vida del ser humano, entre ellas
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observamos que realizar unatransmision no cuestatantoy es facil de realizarlo
usando una variedad de dispositivos como celulares, tabletas, entre otros
dando comodidad a los usuarios y demostrando que el compartir informacién

esta al alcance de nuestras manos y a tan solo un clic.

Cabe recalcar que este avance da una variedad al momento de creary
distribuir contenido en la red brindando la oportunidad a cualquiera que desee
impartir sus conocimientos al mundo, pero como la informacion es tan
vulnerable a ser modificada y usada para mal, podemos dar un ejemplo de
empresas que se encargan de subir contenido apto para el publico y sin

infringir las leyes de comunicacion.

Encontramos a Netflix que es una plataforma donde publica series,
cortometrajes y peliculas con licencia autorizada, también existe Spotify que
retransmite musica con la aprobacién de los sellos discograficos y sin dejar a
un lado una de las mas usadas por casi todo el mundo Youtube, gratuita 'y que,
con solo crear una cuenta en Gmail son capaces de subir contenido

audiovisual que pueda ser visto en cualquier parte y rincon del planeta.

Segun Solano (2010): “Como el Streaming, promueve un aprendizaje
bajo demanda pero afiade a aquellos la posibilidad de que los agentes
educativos se conviertan en editores de contenidos multimedia.” (p. 129). Sin
dejar de lado la educacion, desde que se conocié el término streaming se usé
para compartir informacién e indirectamente de forma educativa era dispersa
hasta que poco a poco se quiso involucrarlo dentro de un aula de clases en

donde el profesor tomaria control y lo usaria con el propdésito de ensefiar.
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El Streaming en la Educacion

Llegados a un punto en donde se insertan nuevas metodologias de
enseflanza con el fin de que el estudiante aprenda los docentes se ven
obligados a usar cualquier estrategia que los lleve a ese objetivo, aunque no
se deja de ver los tipicos tradicionalistas que no quieren evolucionar
defendiendo sus técnicas y forma de ensefiar que son obsoletas para las
nuevas generaciones de estudiantes que tienen al alcance la tecnologia y que
por lo general se aburren muy rapido con los recursos basicos como pizarra 'y

libros.

Usar el streaming es novedoso, no es algo comun ademas de que las
personas que lo usan son para promocionar o hacer publicidad o por ocio que
es lo que mas se encuentra en Youtube pero pocas son las personas que se
ponen a pensar, ¢Y si usar el streaming en la educacién es beneficioso?, no
hay muchos que piensen de esa forma ya que estan acostumbrados a
metodologias basicas que no permiten la interaccion entre hombre-maquina o
gue no tienen al alcance instrumentos que les permitan dar una clase de

calidad.

Cabe recalcar que no todos los docentes desean quedarse estancados
usando recursos basicos para ensefar, segun HARTSELL & YUEN (2006)
explica que: “Los educadores siempre estan buscando formas efectivas para
crear entornos de aprendizaje” (p. 33). Desde que el Ministerio de Educacion
establecio las capacitaciones para todos los docentes en diferentes aspectos
ya sea pedagdgico o tecnoldgico se hizo un gran cambio con el objetivo de
gue cada afio que pase y con cada nueva tecnologia que de resultados
positivos en la educacién pueda ser empleada dando frutos en los futuros

adultos.
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Actualmente las universidades disponen de laboratorios de
computacién para dar clases practicas, pero no son capaces de utilizar
sistemas de transmision de video en vivo ya que no tienen conocimientos
sobre ello y probablemente no tengan capacitaciones enfocadas para este
caso, con clases presenciales se ven obligados a seguir una rutina que no
permite la experimentacion de cosas novedosas dando limitaciones al docente

y al estudiante.

Beneficios del uso de Streaming

Como anteriormente se ha mencionado, el streaming desde que
aparecié en la década pasada se convirtio en una alternativa para compartir
informacion de forma facil y rdpida a grandes cantidades de usuarios, pero
centrandonos en beneficios para la educacion uno de los principales seria que
las clases dejarian de ser presenciales, segun HARTSELL & YUEN (2006) nos
menciona sobre el streaming que: “Con la transmision de videos, los
estudiantes pueden acceder al material de manera asincronica e
independiente de su ubicacién. Los estudiantes ya no estan limitados por el
aula tradicional o la biblioteca para ver materiales visuales proporcionados por

el instructor” (p. 37).

No obstante, es normal que se necesite del personal docente porque la
magquina jamas podra reemplazar al ser humano y mas cuando se trate de
educacion, pero regresando al tema, existen dificultades que tienen los
dicentes para asistir de forma presencial a clases, entre ellos factores
socioeconémicos ya que no todos cuentan con una beca que les permita

solventar sus gastos.

Pero, si usando el streaming como medio de ensefianza, ciertas clases

pueden ser accesibles gracias a algunas plataformas que ofrecen el servicio
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de video llamadas o conferencias grupales permitiendo la comunicacién de
varias personas en tiempo real ofreciendo comodidad para los estudiantes que
pueden recibir clases en su hogar o realizar actividades extras que son

complicadas de ejecutar en un aula de clases.

En cuanto a la participacion del profesor también resolveria ciertas
circunstancias como por qué los docentes no son capaces de cumplir con su
horario de clases debido a trabajos extras como reuniones, conferencias,
ponencias que realizan en varios lugares dentro o fuera del pais. Pero no
obviemos que el usar streaming permite variedad y dejar a un lado la
monotonia que se encuentra en los laboratorios haciendo que el estudiante
experimente una nueva faceta en cuanto a tecnologia, interactuando con el
profesor en tiempo real, comentando o dando una opinién sobre alguna duda

o tema en especifico, incluso realizar evaluaciones y correcciones.

¢, Qué es Aprendizaje?

El aprendizaje tiene muchos significados, puede ser una habilidad del
ser humano, un proceso en el cual el hombre cultiva valores, una fase de forma
conductual que se basa en experiencias, segun Velasquez (2005) menciona
que: “no se limita a una conducta observable; es conocimiento, significativo,
sentimiento, creatividad, pensamientos”. (p. 5). De acuerdo a lo afirmado
anteriormente se concibe como proceso mental cuyo propdsito es acumular
conocimientos y experiencias que perduraran en nuestro cerebro hasta el fin
de nuestro ciclo vital. Todos los dias desde que nacemos hasta cuando el

cuerpo muere el ser humano aprende algo nuevo.

Sin embargo el aprender algo nuevo depende de la persona en si, si no
esta dispuesta a conocer mas probablemente se vea forzada a padecer en la
sociedad, por ello desde una edad temprana se les inculca el estudio, no
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osbtante el cerebro interpreter4 cualquier aprendizaje como nuevo y si le

resulta atil aprenderlo.

Tipos de Aprendizajes

Aprendizaje por Descubrimiento

Este tipo de aprendizaje tiene como caracteristica principal que
surge de lo particular a lo general, ademas de ser de forma activa ya
gue el estudiante es el que busca, investiga, explora nuevos conceptos
y los adecua o reestructura en su esquema cognitivo. También se basa
en utilizar las destrezas del individuo enfocandose en la resolucion de
problemas y no deja de lado los conocimientos previos o empiricos que
tiene el estudiante. Segin Ausubel D. (1883) menciona que: “Si los
estudiantes trabajan con problemas y se mantienen ocupados, de
alguna u otra forma descubrira espontanea y significativamente todos
los conceptos y generalizaciones importantes para conocer los campos

gue se hallen estudiando”. (p. 1).

En pocas palabras se aprende experimentando y descubriendo
cosas nuevas cada que ellos se adentren a investigar, a explorar, como
unaforma de estrategia o metodologia que no se limita a que el profesor
le da todas las indicaciones al estudiante sino que le da una guia y

depende del aprendiz y su nivel de interés.

Aprendizaje Significativo

Tipo de aprendizaje por el cual el individuo es capaz de
relacionarse con sus viejos conocimientos y reestructurandolos con los
nuevos pero dandoles coherencia y sentido, segun Moreira (1997) en

su articulo describe al aprendizaje significativo como:
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Nuevas ideas, conceptos, proposiciones, pueden aprenderse
significativamente (y retenerse) en la medida en que otras ideas,
conceptos, proposiciones, especificamente relevantes e
inclusivos estén adecuadamente claros y disponibles en la
estructura cognitiva del sujeto y funcionen como puntos de

“anclaje” a los primeros. (p. 2).

En efecto, en este estilo es necesario un conocimiento que sirva
de cimiento para que el nuevo sea capaz de enlazarse y no perder el

hilo del sentido.

Aprendizaje Observacional

Sin duda este tipo de aprendizaje involucra mucho el sentido de la vista
ya que se aprende percibiendo el comportamiento de otras personas o en
forma de imitacion, tiene una relacién con el aprendizaje social en el que
personas aprenden a través del refuerzo y castigo, lo que mas se destaca es
gue mientras la persona obseva que el resultado es positivo existe una gran
probabilidad de que imite el comportamiento esperando una respuesta
positiva. Segiin ANTON (1985) :“Al observar un modelo nos hacemos una
idea de como se efectuan las conductas nuevas, de este modo, con
posterioridad esta informacion codificada nos sirve de guia de nuestra
accion” (p. 55). Con esa finalidad el inidividuo realiza un proceso de 4 etapas,

atencion, retencion, reproduccion y motivacion.

Aprendizaje significativo

Hasta el presente la concepcion sobre lo que significay el proceso que

se necesita para lograr un aprendizaje significativo va cambiando cada afio
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debido a que se involucran nuevas metodologias de ensefianza, el uso de
herramientas educativas que se emplean en clases, etc., cabe destacar que
las variaciones sobre su significado no se alejan tanto de donde proviene, una
de las ideas principales de donde se origina es de la corriente pedagogica
constructivista, segun Ausubel (1976) el estudiante tiende a tomar una actitud
predispuesta a abordar un conocimiento y relacionarlo de forma sustancial, no

necesariamente tiene que ser exacto.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente el estudiante usualmente
recoge informacién de lo que observa, de lo que escucha, de lo que practica,
luego de asimilar lo esencial y destacado lo hace propio creando un nuevo
conocimiento que lo hace suyo. Ese saber lo lleva consigo toda su vida y lo
pone en practica porque su cerebro lo categoriz6 como importante, algo

valioso.

Entornos de Aprendizaje

Un entorno de aprendizaje tiene varios elementos involucrados y dentro
de los principales seria: los estudiantes y el entorno. Por lo general siempre se
expone que para un aprendiz logre obtener un aprendizaje significativo tiene
como influencia el entorno que por lo habitual es dentro de un aula de clases
y las herramientas que tenga al alcance, actualmente se utilizan recursos
tecnologicos como proyectores 0 un salon de computacion los cuales que
serian los mas basicos usados, comparados con la tecnologia que tenemos
actualmente. Segun Ariza & Armenteros (2014) :“El empleo de simulaciones,
laboratorios virtuales, visualizaciones o laboratorios remotos ha abierto un
nuevo abanico de posibilidades en la busqueda de contextos significativos

para el aprendizaje del conocimiento cientifico” (p. 103).
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Por otra parte, no se debe dejar de lado el uso de estrategias y
metodoldgias que son esenciales cuando se imparte una clase, el hecho de
tener los recuros tecnoldgicos al alcance de nuestras manos no significa un
reemplazo de un docente, al contrario siempre se va a necesitar de un

profesional en educacion.

Pero no debemos olvidar que el docente no es un mero transmisor de
conocimientos, sino que ademas es un fuerte agente socializador y que,
con su docencia transmite una serie de valores que van a calar, directa
o indirectamente, en la formacion de menores y jévenes (Jiménez,
2008, p. 327)

Efectivamente como lo antes mencionado, un docente jamas podria ser
reemplazado con la tecnologia o por un computador, el como capacitador,
como guia, como profesional en su labor estara dispuesto a brindar una
experiencia mas intima y personal al momento de dar una clase que sera de

suma importancia para el estudiante.

Caracteristicas de un Entorno de Aprendizaje

Puede que intervengan varios factores que sean indispensables para
aprender, sin embargo cabe recalcar que los mas evidenciados son:
herramientas como computadora, laptop, fuentes de informacion o recursos
como blogs, revistas y por supuesto personas (docentes y estudiantes). Con
estos 3 elementos se puede obtener un entorno de aprendizaje estable y que
facilite el aprendizaje, luego dependeria de los involucrados el como se
relacionen y utilicen a su disponibilidad los recursos que tienen a su alcance,
otras caracteristicas podrian ser. enfoque, objetividad, persistencia,

interactividad.
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FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Si bien es cierto actualmente se realizan capacitaciones hacia docentes
para que se adecuen a trabajar de forma eficiente con sus estudiantes y que
su formacion no se vea afectada con los cambios que se ejecutan en los
modelos curriculares 0 en este caso los syllabus en donde constan las
tematicas de lo que se planea dar en el afilo, con mucha mas razon se busca
qgue el capacitador tenga al alcance de sus manos una diversidad de
metodologias o recursos que pueda usar en clases que motiven al estudiante,
gue no lo de con dudas y que sea capaz de resolver cualquier inquietud por

parte de ellos.

No solo se fomenta el cognitivismo en las clases, se mantiene firme el
pensamiento constructivista en el que el estudiante sea capaz de descubrir,
de investigar y de encontrar un millon de posibles soluciones, es por ello que
se intenta implementar el uso de streaming que, aunque sea algo negativo
para la sociedad o que no se destaque en educacion no significa que no
funcione como herramienta para fomentar el aprendizaje significativo que es
lo que siempre se busca en un aprendizaje constructivista que implementa el

cognitivismo y conductismo.

¢ Por qué el conductismo hace presencia en este proyecto?, es facil, es
necesario que el docente guie correctamente al estudiante al momento de
realizar la videoconferencia sobre la clase que se va a dar en ese momento,
naturalmente se les dir4 los pasos para conectarse a la video llamada y les

indicara criterios para que la clase no se salga de control.

De igual forma el uso del streaming en clases va a estar plasmado el
cognitivismo, el estudiante en todo momento va a estar usando su cerebro,

captando, recibiendo, analizando informacion a cada minuto ya que la clase
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no es pasiva, es muy activa porque compromete a que el joven esté al tanto
de cualquier pregunta, actividad, ejercicio, pregunta, duda, problema que se

acontece.

FUNDAMENTACION TECNOLOGICA

Hasta el presente el uso de nuevas tecnologias en la educacion esta en
apogeo, desde los basicos como usar proyector y laptop para ver videos o
diapositivas hasta usar realidad aumentada para ver ilustraciones sobre
ciencias naturales, podriamos nombrar un numero grande de recursos que se
pueden utilizar en la educacion, pero muy poco se escucha de usar streaming

o video llamadas.

El personal docente no esta acostumbrado o no es capaz de utilizar
correctamente el streaming para dar alguna clase en particular porque piensan
en negativo, que los estudiantes no aceptaran recibir clases a través de una
computadora o dispositivo portatil y eso es una aberracién, el solo pensar que
no seria beneficioso de por si es malo ya que hoy en dia todos se manejan
con cuentas electronicas, entre ella tenemos la red social Facebook que
permite hacer video llamadas o videoconferencias en cualquier momento,
tenemos el software de Skype que de por si viene instalado en las versiones
mas recientes de Windows, Instagram como red social también permite el uso

de video llamadas entre usuarios en general.

Mientras mas recursos tecnologicos aparezcan, mas se los debe de
aprovechar, las clases tradicionalistas estan en el pasado, obsoletas algunas,
pero si se les puede sacar provecho a otras siempre y cuando se les pueda
dar una implementacién tecnolégica. Como todo debe ser inclusivo e

integrador es mas que una oportunidad para aplicar una nueva metodologia,
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el uso de streaming por parte de los docentes puede facilitar muchas cosas
tanto para el discente como para el estudiante.

Marco legal

El presente proyecto educativo se basa legitimamente en la Ley
Orgéanica de Educacion Superior y en los articulos del Buen Vivir.

Ley Organica de Educacion Superior

Art. 3.- Fines de la educacion. - Son fines de la educacion:

a. El desarrollo pleno de la personalidad de
las y los estudiantes, que contribuya a lograr el
conocimiento y ejercicio de sus derechos, el
cumplimiento de sus obligaciones, el desarrollo de
una cultura de paz entre los pueblos y de no
violencia entre las personas, y una convivencia
social intercultural, plurinacional, democrética y
solidaria;

b. El fortalecimiento y la potenciacion de la
educacién para contribuir al cuidado y preservacion
de las identidades conforme a la diversidad cultural
y las particularidades metodolégicas de ensefianza,
desde el nivel inicial hasta el nivel superior, bajo
criterios de calidad;

c. Eldesarrollo de la identidad nacional; de un
sentido de pertenencia unitario, intercultural vy
plurinacional; y de las identidades culturales de los
pueblos y nacionalidades que habitan el Ecuador;

d. El desarrollo de capacidades de analisis y
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conciencia critica para que las personas se inserten
en el mundo como sujetos activos con vocacion
transformadora y de construccion de una sociedad
justa, equitativa y libre;

e. La garantia del acceso plural y libre a la
informacion sobre la sexualidad, los derechos
sexuales y los derechos reproductivos para el
conocimiento y ejercicio de dichos derechos bajo un
enfoque de igualdad de género, y para la toma libre,
consciente, responsable e informada de las

decisiones sobre la sexualidad;

f. El fomento y desarrollo de una conciencia

ciudadana y planetaria para la conservacion,
defensa y mejoramiento del ambiente; para el logro
de una vida sana; para el uso racional, sostenible y
sustentable de los recursos naturales;
. La contribucién al desarrollo integral, autbnomo,
sostenible e independiente de las personas para
garantizar la plena realizacion individual, y la
realizacion colectiva que permita en el marco del
Buen Vivir o Sumak Kawsay;

h. La consideracion de la persona humana
como centro de la educacion y la garantia de su
desarrollo integral, en el marco del respeto a los
derechos educativos de la familia, la democracia y
la naturaleza;

i. La Promocién de igualdades entre
hombres, mujeres y personas diversas para el
cambio de concepciones culturales discriminatorias

de cualquier orden, sexistas en particular, y para la
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construccion de relaciones sociales en el marco del
respeto a la dignidad de las personas, del
reconocimiento y valoracion de las diferencias;

j. La incorporacion de la comunidad
educativa a la sociedad del conocimiento en
condiciones 6ptimas y la transformacion del Ecuador
en referente de educacion liberadora de los pueblos;

k. ElI fomento del conocimiento, respeto,
valoracion, rescate, preservacion y promocion del
patrimonio natural y cultural tangible e intangible;

l. La inculcacién del respeto y la préactica
permanente de los derechos humanos, la
democracia, la participacion, la justicia, la igualdad y
no discriminacién, la equidad, la solidaridad, la no
violencia, las libertades fundamentales y los valores
civicos;

m. La proteccion y el apoyo a las y los
estudiantes en casos de violencia, maltrato,
explotacion sexual y de cualquier tipo de abuso; el
fomento de sus capacidades, derechos vy
mecanismos de denuncia y exigibilidad; el combate
contra la negligencia que permita o provoque tales
situaciones;

n. La garantia de acceso plural y libre a la
informacion y educacion para la salud y la
prevencion de enfermedades, la prevencion del uso
de estupefacientes y psicotropicos, del consumo de
bebidas alcohdlicas y otras sustancias nocivas para
la salud y desarrollo;

0. La promocion de la formacion civica y
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ciudadana de una sociedad que aprende, educa y
participa permanentemente en el desarrollo
nacional;

p. El desarrollo de procesos escolarizados,
no escolarizados, formales, no formales vy
especiales;

q. EI desarrollo, la promocién y el
fortalecimiento de la educacion intercultural bilingie
en el Ecuador;

r. La potenciacion de las capacidades
productivas del pais conforme a las diversidades
geogréficas, regionales, provinciales, cantonales,
parroquiales y culturales, mediante la diversificacion
curricular; la capacitacion de las personas para
poner en marcha sus iniciativas productivas
individuales o asociativas; y el fortalecimiento de
una cultura de emprendimiento;

s. El desarrollo, fortalecimiento y promocion
de los idiomas de los pueblos y nacionalidades del

Ecuador;

Art. 4.- Derecho ala educacion. - La educacion es un derecho
humano fundamental garantizado en la Constitucion de la Republica
y condicién necesaria para la realizacién de los otros derechos
humanos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y
gratuita en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una
educacién permanente alo largo de la vida, formal y no formal, todos
los y las habitantes del Ecuador.

El Sistema Nacional de Educacién profundizara y garantizara el

pleno ejercicio de los derechos y garantias constitucionales.
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Art. 5.- La educacion como obligacion de Estado. - El Estado
tiene la obligacion ineludible e inexcusable de garantizar el derecho
ala educacion, a los habitantes del territorio ecuatoriano y su acceso
universal a lo largo de la vida, para lo cual generara las condiciones
gue garanticen la igualdad de oportunidades para acceder,
permanecer, movilizarse y egresar de los servicios educativos. El
Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a través de la
Autoridad Nacional de Educacion de conformidad con la
Constitucion de la Republica y la Ley. El Estado garantizara una

educacioén publica de calidad, gratuita y laica.

Régimen del Buen Vivir

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el

desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la

poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de

conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendr4a como

centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

Disefio de la investigacion

De acuerdo al tipo de investigacion o proyecto que se realice siempre
existird una metodologia a seguir que conlleva a un proceso organizado de
acciones que permite la obtencién de informacion detallada y de forma
relevante para el investigador. Segun David & Jordi (2012) en su articulo
menciona que: “La eleccion del método con que nos acercamos a la
"realidad” determina la conceptualizacion, los interrogantes formulados, los
planteamientos tedrico-practicos puestos en marcha y, por ende, las

conclusiones alcanzadas en dicha aproximacion.” (p. 13).

Concretando lo anterior, elegir una metodologia nos brinda tanta
informacion que es capaz de resolver incognitas, nos permite realizar un
andlisis mas profundo y con mas detalle, crear interrogantes mas
especificos y que no lleven a otras interrogantes, brindar datos cuantitativos
y cualitativos correspondientes a las interrogantes planteadas sobre una

problematica, entre otras cosas.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente con respecto a los
enfoques cuantitativos y cualitativos cada uno de ellos tiene un objetivo en
claro, la adquisicion de informacién clara y concisa sobre ¢ Dénde proviene

la problematica? o ¢, Cuales son las causas que conllevaron a ella?

El enfoque cuantitativo hace referencia a cantidad, es decir, que se
especializa en datos numéricos o cantidades y que da resultados de forma

objetiva, no se desvia por razones singulares o extrafas.
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El enfoque cualitativo como su nombre mismo dice, se enfoca en
cualidades, es decir, expone un lado subjetivo, no se compara con el
enfoque cuantitativo que es directo ya que si ponemos como ejemplo el uso
de interrogantes por un lado obtendremos datos seguros como respuestas
de si y no, totalmente de acuerdo o totalmente en desacuerdo como es la
escala de Likert.

Segun Mesias (2004) menciona en su investigacion que:

La investigacion de tipo cualitativo en su enfoque rechaza la
pretension racional de solo cuantificar la realidad humana, en cambio
da importancia al contexto, a la funcién y al significado de los actos
humanos, valora la realidad como es vivida y percibida, con las

ideas, sentimientos y motivaciones de sus actores. (p. 1).

Tal es el caso que por mas que se apliquen encuestas siempre existe
algo que falta, aquello fundamental que le da aun mas sentido a los
resultados que se evidencian que es la motivacion y sentimientos de la

persona.

Y para finalizar en este proyecto se aplicara el enfoque cuali -
cuantitativo porgue no solo se necesita de datos puramente con objetividad,
el ser humano no es un robot que responde al siy no, se trata de conseguir
gue el proyecto sea estimulante y que logre un resultado satisfactorio al
aplicarlo en especial con las personas involucradas que son los

estudiantes.

Tipos de investigacion

Investigaciéon de Campo

Se usa este tipo de investigacion con el propdsito de recopilar datos,

aunque sea de forma cualitativa ya que se evidencia “in situ” si existe
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alguna anomalia, las personas involucradas y su participacioén en un lugar
en especifico o caracteristicas relevantes de alguna problematica. Segun
Astete & Mufioz (2012) mencionan que: “Como es compatible desarrollar
este tipo de investigacion junto a la investigacion de caracter documental,
se recomienda que primero se consulten las fuentes de la de caracter

documental, a fin de evitar una duplicidad de trabajos.” (p. 7).

Segun lo mencionado anteriormente este tipo de investigacion se
enlaza con lo documental, es decir que obtiene ayuda de encuestas,
entrevistas, cuestionarios, sin olvidarnos de una revision de tesis que tenga

similitud con el proyecto.

Investigacion Bibliografica

Este tipo de investigacion se enfoca en la recopilacion de datos que
ya existen y que tengan relacion con la problematica, pero eso no es todo,
también existen una serie de pasos que se implementan como la
interpretacion de datos, la observacion en un lugar, la reflexion e indagacion
y por supuesto el analisis que nos ayuda a profundizar. Segun Astete &
Mufioz (2012) en su investigacion asumen que: “Este tipo de investigacion
es la que se realiza, como su hombre lo indica, apoyandose en fuentes de

caracter documental, esto es, en documentos de cualquier especie.” (p. 6).

Con relacion a lo mencionado, esto hace hincapié en articulos o en

revistas, en libros o también en ensayos.

Métodos cientificos de la investigacion

Sin dejar atras los métodos que se utilizan en la investigacion ya que
son fundamentales en la aplicacion del proyecto con la finalidad de obtener
la informacion concreta y relevante que nos permita sintetizar la

problematica para encontrar una solucion factible que contrarreste los

42



obstaculos que se manifiestan. A continuacion, y con mas detalle los

métodos utilizados en esta investigacion son:

Método Deductivo

Con el objeto de identificar de donde proviene la problematica y sus
causas se utilizo este método que posibilita al investigador definir
conclusiones o una serie de analisis desde los principios hasta casos en
particular es decir hechos precisos o concretos. Para ser aun mas
especificos las conclusiones que se obtuvieron de este método empezaron
por la utilizacion de recursos tecnoldgicos en la educacion y sus estrategias

de uso a través de los afnos.

Método Inductivo

Como lo indica su nombre, inductivo se vincula con la particularidad,
es decir, que se parte de los conocimientos de los estudiantes en relacion
a lo que han aprendido usando adecuadamente los recursos tecnol6gicos
gue tienen a su alcance con la finalidad de lograr un aprendizaje

significativo, dandonos referencias que fundamenten el proyecto arealizar.

Técnicas de investigacion

Encuesta

La encuesta es una técnica sencilla pero muy efectiva cuando se
trata de recabar datos completamente objetivos y directos, sin dudas y sin
argumentos extras como alguna opinién personal, pero antes el
encuestador debe tener en cuenta a la poblacion a la que va a realizar la
encuesta desde un principio para mantener un orden, se la puede realizar
de forma verbal o escrita usando la escala de Likert para su contestacion.

A continuacién, un ejemplo de esta escala:
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Escala de Likert
5 = Muy de acuerdo
4 = De acuerdo
3 = Indiferente
2 = En desacuerdo

1 = Muy en desacuerdo

Entrevista

La entrevista se realiza por el investigador que aplica una serie de
preguntas al entrevistado que en este caso pueden ser: docentes,
directivos principales y secundarios de la carrera, especialistas en recursos
tecnologicos, entre otros. Consta de preguntas con formalidad que permitan
dar a conocer desde una perspectiva la problemética. La entrevista se la
aplicé al Ing. Jonathan Samaniego Villarroel que realizdé un articulo sobre
“Educacion por Streaming vs Educacién Online, es el futuro?” en el que se

le realizaron las siguientes preguntas:

1. ¢Qué opina sobre el uso de Streaming?

Considero que es importante utilizarlo para mejorar las
actividades de desarrollo tecnologico dentro y fuera de clase.

2. ¢En qué tipo de actividades ha usado el streaming?
Particulamente lo he usado de manera comercial, para
transmision de eventos de interés comun y en clases.

3. ¢Hatenido resultados positivos cuando utilizo esta herramienta?
Los estudiantes han contestado de manera eficiente a las
evaluaciones realizadas en este sentido.

4. ¢Cree que los estudiantes se sentirian a gusto usando esta
innovacion?

Creo que les gustaria mucho y le sacarian bastante provecho.
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5. ¢Si se creara una guia metodoldgica para usar el streaming, la
compartiria con sus compafieros de trabajo?

Por supuesto.

Poblacion y Muestra

Poblacién

Se denomina poblacion a una agrupacion de personas ubicados en
un lugar, regién o sector. La poblacion a la que se aplicar4 este proyecto
es a los estudiantes de primer y tercer semestre de la carrera Informatica
en la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la

Universidad de Guayaquil en el periodo lectivo 2018- 2019.

Muestra

La muestra no se aplicé debido a que la cantidad de personas a las

gue se realizara las encuestas no supera los 100.

Tabla N°: 2 Distributivo de la poblacion

ftem Detalle Cantidad Porcentajes %
1 Autoridades 1 1.14%

2 Docentes 9 10.34%

3 Estudiantes 77 88.50%

4 Total 87 100%

Fuente: Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion.
Elaborado por: Mufioz Flores Giannina Elizabeth
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Analisis de los Resultados de la encuesta aplicada a los Docentes de

la Universidad de Guayaquil
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Encuesta realizada a 9 docentes de la carrera de Informatica

Los datos mas relevantes se mostraran con tablas, graficos y analisis
estadisticos.

Tabla N°3

¢Esta de acuerdo con utilizar otras metodologias de ensefianza para lograr un
aprendizaje significativo en los estudiantes?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 7 77.77%
De acuerdo 2 22.22%
Ni de acuerdo ni en
° 0,
N°1 desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.
Grafico N°1

¢Esta de acuerdo con utilizar otras metodologias de
ensefianza para lograr un aprendizaje significativo en los

estudiantes?
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desacuerdo = 0%
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M Totalmente de

acuerdo
m De acuerdo

Totalmente de m Ni de acuerdo ni en

acuerdo desacuerdo
78% En desacuerdo

M Totalmente en
desacuerdo

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.
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Comentario: De acuerdo al gréfico que evidencia los valores de la
encuesta realizada podemos apreciar que el 78% de los encuestados estan
dispuestos variar en metodologias para impatrtir clases con el fin de cumplir
su objetivo principal que en este caso deberia de ser que los chicos tengan

un aprendizaje significativo.

Tabla N°4
¢Esta de acuerdo con utilizar herramientas informaticas interactivas en
clases?
ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 9 100%
De acuerdo 0 0%
0 Ni de acuerdo ni en o

N°2 desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°2

éEsta de acuerdo con utilizar herramientas
informaticas interactivas en clases?
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100%

Ni de acuerdo ni en
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En desacuerdo

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que, en su
totalidad, es decir, el 100% de los docentes encuestados aceptan utilizar
herramientas tecnoldgicas interactivas para crear dinamismo y sobre todo
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para que las clases sean entretenidas para el estudiante y no seguir una
monotonia.

Tabla N°5

¢cUd. Esta de acuerdo con que es importante motivar o incentivar al estudiante
con nuevas herramientas tecnol6gicas para una mejor comprensién?

iTEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 5 55.55%

De acuerdo 4 44.44%

N°3 Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°3
éUd. Esta de acuerdo con que es importante motivar o

incentivar al estudiante con nuevas herramientas
tecnoldgicas para una mejor comprension?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
56% de los encuestados piensan que es importante la motivacién usando
herramientas tecnoldgicas, con eso nos da una sefial de que se puede
implementar con seguridad un nuevo modelo con herramientas
interactivas.
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Tabla N°6

¢El término streaming le es familiar para Ud.?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 5 55.55%
De acuerdo 2 22.22%
o Ni de acuerdo ni en o
N°4 desacuerdo 2 22.22%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°4

¢El término streaming le es familiar para Ud.?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
56% de los encuestados conocen la terminologia o lo que sencillamente es
el uso del streaming, significa que no todos estan acostumbrados a un
ambiente tecnoldgico en donde utilicen esta herramienta.
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Tabla N°7

¢(En el caso de haber tenido una experiencia con el manejo de streaming, lo
cataloga como positivo?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 2 22.22%
De acuerdo 3 33.33%
Ni de acuerdo ni en o

N°5 desacuerdo 4 44.44%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°5

¢En el caso de haber tenido una experiencia con el
manejo de streaming, lo cataloga como positivo?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
45% de los encuestados tiene indiferencia o no han usado la herramienta
streaming alguna vez en su vida, nos da a entender que no estan muy
familiarizados con la tecnologia y que usualmente la mayoria de sus clases
son basicas, es decir tradicionales.
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Tabla N°8

¢Esta de acuerdo con que se use el Streaming en la educacion?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 4 44.44%

De acuerdo 4 44 .44%

N°6 Ni de acuerdo ni en 1 11.11%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°6

¢Esta de acuerdo con que se use el Streaming en la
educacion?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
44% de los encuestados quiere que se implemente el uso de streaming en
la facultad demostrando apoyo del lado académico que desea usar nuevos
recursos.
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Tabla N°9

¢En casos de ausencia del docente, estaria de acuerdo que se utilice esta
herramienta (Streaming) para impartir clases?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 4 44.44%
De acuerdo 5 55.55%
o Ni de acuerdo ni en
N7 desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°7

¢En casos de ausencia del docente, estaria de acuerdo que se
utilice esta herramienta (Streaming) para impartir clases?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
56% acepta usar el streaming como apoyo para alivianar la carga de sus
ocupaciones, es decir cuando el docente se va de viaje por algun asunto
académico demostrando apoyo significativo de los docentes que desean
experimentar algo dinamico.
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Tabla N°10

¢cUd. esta de acuerdo con que se sentiria cmodo dando clases online que de
forma presencial en un aula de clases?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 2 22.22%
De acuerdo 4 44 44%
0 Ni de acuerdo ni en o
N°8 desacuerdo 3 33.33%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°8

éUd. esta de acuerdo con que se sentiria comodo dando

clases online que de forma pre : n aula de clases?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
45% esta de acuerdo con la comodidad que brindaria usar el streaming de
vez en cuando que de forma presencial en los salones de clases de la
facultad demostrando que nuestro proyecto daria resultado en su
aplicacion.
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Tabla N°11

¢Situviera a su disposicién un flujo de trabajo que utilice el Streaming, lo
usaria?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 4 44.44%
De acuerdo 4 44.44%
o Ni de acuerdo ni en o
N°9 desacuerdo 1 11.11%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°9

¢éSi tuviera a su disposicion un flujo de trabajo que utilice el
Streaming, lo usaria?

Totalmente en

desacuerdo V En desacuerdo
0% .

0%
Ni de acuerdo ni

en desacuerdo
11%

B Totalmente de

Totalmente de acuerdo
M De acuerdo
De acuerdo acuerdo

44% 45% m Ni de acuerdo ni en

desacuerdo
En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
45% de los encuestados usaria la guia metodoldgica de la propuesta para
impartir clases de forma comoda e interactiva dejando atras la monotonia
motivando en horas de clases.
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Tabla N°12

¢Esta de acuerdo con que la informacidon que es transmitida por Streaming
tenga un repositorio o Sitio Web donde los estudiantes puedan verlo las veces q
deseen?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 6 66.66%

De acuerdo 3 33.33%

N°10 Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°10

¢Esta de acuerdo con que la informacidn que es
transmitida por Streaming tenga un repositorio o
Sitio Web donde los estudiantes puedan verlo las

veces q deseen?
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Fuente: Docentes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
67% esta totalmente de acuerdo con que toda informacion que sea
transmitida via streaming tenga una plataforma de soporte para estudiantes
gue no tengan la facilidad de recibir clases en vivo.
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Analisis de los Resultados de la encuesta aplicada a los Estudiantes
de la Universidad de Guayaquil

Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion

Encuesta realizada a 88 estudiantes de primer y tercer semestre de la

carrera de Informatica.

Los datos mas relevantes se mostraran con tablas, graficos y analisis

estadisticos.

Tabla N°13

¢;Esta de acuerdo con utilizar herramientas informéaticas interactivas en clases?

iTEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 58 75.32%
De acuerdo 14 18.18%
Ni de acuerdo ni en
° 0,
N°1 desacuerdo 4 >-19%
En desacuerdo 1 1.29%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°11

éEsta de acuerdo con utilizar herramientas
informaticas interactivas en clases?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.
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Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
76% de los estudiantes desean interactuar con herramientas tecnoldgicas
para aprender cosas nuevas afirmando nuestra propuesta de implementar
el streaming para lograr un aprendizaje significativo.

Tabla N°14

¢Esta Ud. De acuerdo en que el uso de las tics mejora su aprendizaje
significativo?

iTEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 46 59.74%
De acuerdo 17 22.07%
Ni de acuerdo ni en
° 0,
N°2 desacuerdo 10 12.98%
En desacuerdo 3 3.89%
Totalmente en desacuerdo 1 1.29%
Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°12

éEsta Ud. De acuerdo en que el uso de las tics
mejora su aprendizaje significativo?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
60% de los estudiantes encuestados estan totalmente de acuerdo con que
usar la Tics es indispensable en su aprendizaje como estudiantes
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universitarios afirmando que la aplicacibn de nuestra propuesta seria
aceptada y aplicada sin problemas.

Tabla N°15

¢cUd. Esta de acuerdo con que es importante motivar o incentivar al estudiante
con nuevas herramientas tecnoldgicas para una mejor comprension?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 54 70.12%

De acuerdo 19 11.68%

N°3 Ni de acuerdo ni en 2 2 59%
desacuerdo

En desacuerdo 2 2.59%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°13

éUd. Esta de acuerdo con que es importante motivar o
incentivar al estudiante con nuevas herramientas
tecnoldgicas para una mejor comprension?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
10% de los estudiantes encuestados consideran muy importante la
incentivacion de los estudiantes al momento de aprender nuevos
conocimientos con el fin de obtener una informacién concreta y relevante.
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Tabla N°16

¢El término streaming le es familiar para Ud.?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 30 38.96%

De acuerdo 22 28.57%

N°4 Ni de acuerdo ni en 14 18.18%
desacuerdo

En desacuerdo 7 9.09%

Totalmente en desacuerdo 4 5.19%

Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°14

¢El término streaming le es familiar para Ud.?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
39% de los estudiantes confirman saber sobre la terminologia de streaming,
es decir ya tienen una experiencia sobre esta herramienta facilitando aun
mas su facil compresién en el proyecto.
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Tabla N°17

¢En el caso de haber tenido una experiencia con el manejo de streaming, lo
cataloga como positivo?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 26 33.76%

De acuerdo 27 35.06%

0 Ni de acuerdo ni en o

N°5 desacuerdo 14 18.18%

En desacuerdo 5 6.49%

Totalmente en desacuerdo 5 6.49%

Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°15

¢En el caso de haber tenido una experiencia con el
manejo de streaming, lo cataloga como positivo?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
35% de los estudiantes encuestados definen el streaming como
herramienta positiva que puede ser aplicada en la educacién, esta
afirmacion es relevante para el proceso de aplicacion de la propuesta.
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Tabla N°18

¢Esta de acuerdo con que se use el Streaming en la educacién?
ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 26 33.76%
De acuerdo 30 38.96%
N°6 Ni de acuerdo ni en 15 19.48%
desacuerdo
En desacuerdo 4 1.29%
Totalmente en desacuerdo 2 2.59%
Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Gréafico N°16

¢Esta de acuerdo con que se use el Streaming en la
educacion?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Segun los resultados se observa que una gran parte de
estudiantes desean experimentar esta nueva herramienta tecnolégica para
cambiar a un estilo de aprendizaje moderno y préactico.
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Tabla N°19

¢En casos de ausencia del docente, estaria de acuerdo que se utilice esta
herramienta (Streaming) para impartir clases?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 28 36.36%

De acuerdo 29 37.66%

o Ni de acuerdo ni en

N7 desacuerdo 17 22.07%

En desacuerdo 1 1.29%

Totalmente en desacuerdo 2 2.59%

Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°17

¢En casos de ausencia del docente, estaria de
acuerdo que se utilice esta herramienta (Streaming)
para impartir clases?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
39% de los estudiantes encuestados opinan que si el docente tuvo alguna
urgencia o realiza alguna actividad extracurricular como alguna conferencia
es muy Uutil la utilizacion de streaming en estos casos dando facilidad al
docente de poder dar su clase en cualquier momento y a los estudiantes
de no perder clases.
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Tabla N°20

¢Esta de acuerdo con que recibir clases en Streaming es beneficioso para su
aprendizaje significativo?
ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 29 37.66%
De acuerdo 37 48.05%
N°8 Ni de acuerdo ni en 5 6.49%
desacuerdo
En desacuerdo 3 3.89%
Totalmente en desacuerdo 3 3.89%
Total: 77 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.

Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°18

¢Esta de acuerdo con que recibir clases en Streaming
es beneficioso para su aprendizaje significativo?
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.

Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
48% de los estudiantes encuestados opinan positivamente que la
implementacion de la herramienta interactiva streaming ofrece beneficios,
pero no solo a estudiantes, también a docentes y a la facultad por
implementar una metodologia que no se ha usado antes en otras
facultades.
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Tabla N°21

¢cUd. esta de acuerdo con que se sentiria cOmodo recibiendo clases online que
de forma presencial en un aula de clases?

iTEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 22 28.57%

De acuerdo 29 37.66%

N°Y Ni de acuerdo ni en 19 24 67%
desacuerdo

En desacuerdo 6 7.79%

Totalmente en desacuerdo 1 1.29%

Total: 7 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°19

éUd. esta de acuerdo con que se sentiria cdmodo recibiendo
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
38% de los estudiantes encuestados esta de acuerdo con la comodidad
gue brindaria el uso de streaming para recibir clases afirmando una vez
mas que la aplicacion de la propuesta es asertiva y beneficiosa.
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Tabla N°22

¢Esta de acuerdo con que la informacidn que es transmitida por Streaming
tenga un repositorio o Sitio Web donde los estudiantes puedan verlo las veces q
deseen?

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente de acuerdo 6 66.66%

De acuerdo 3 33.33%

N°10 Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

Total: 9 100%

Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Grafico N°20

¢Esta de acuerdo con que la informacidn que es transmitida
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Fuente: Estudiantes de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.
Elaborado por: Giannina Elizabeth Mufioz Flores.

Comentario: Como resultado de la encuesta podemos apreciar que un
67% de los estudiantes encuestados desea tener la informacién recopilada
en una plataforma que sea accesible a todos y con los videos de las clases

gue se han realizado a través de streaming.
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Conclusiones

Existe una cantidad considerable de docentes y estudiantes que no
estdn muy familiarizados con el uso de streaming o con algun

recurso tecnoldgico innovador que pueda aplicar en las clases.

Se concluye que los estudiantes actualmente utilizan herramientas
tecnologicas muy basicas para su aprendizaje, pero no logran llegar
al esperado aprendizaje significativo que el docente requiere lograr

en su salon de clases.

Se concluye que no se implementen metodologias que integren
herramientas tecnoldgicas interactivas en el syllabus que afiance y
complemente los estudios académicos de los jovenes estudiantes

de la Facultad.

Se concluye que los estudiantes y docentes de la facultad estan
acostumbrados a impartir y recibir clases de forma presencial y
directa siguiendo un horario preestablecido por las autoridades y que

estan sujetos a cambios y reformulaciones debidos a eventos.

Se concluye que los docentes se ven afectados al seguir con su
horario de clases debido eventos curriculares como congresos,

ponencias, 0 viajes a otro pais por articulos.
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Recomendaciones

e Serecomiendafomentar el uso de las herramientas tecnolégicas con
el fin de lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes de la
carrera de Informatica de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias

de la Educacion.

e Crear una guia metodoloégica implementando herramientas
tecnolOgicas interactivas para dejar a un lado la monotonia y las
herramientas basicas que se usan en las clases impartidas por los

docentes.

e Serecomienda redisefar los syllabus insertando nuevos parametros
de ensefianza con el proposito de establecer un cambio positivo y

en cuanto al aprendizaje que reciben los estudiantes.

e Se recomienda inculcar el uso del streaming por parte de los

docentes cuando tengan que salir del pais por motivos académicos.

e Se recomienda disefiar un repositorio o plataforma en la web para
gue los estudiantes puedan acceder al contenido que se realiza via
streaming rellenando el vacio que dejan los docentes cuando no son

capaces de cumplir con su jornada.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA
Titulo de la propuesta

Creacion de un flujo de trabajo para la realizacion de streaming para los

docentes.

Justificacion

Lafinalidad de este proyecto es la creacion de un flujo de trabajo que
ofrezca al docente una nueva metodologia de ensefianza que se adecue a
la problematica que se esta experimentando en la Universidad de
Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién con los
estudiantes de la carrerade Informatica de primer y tercer semestre del afio
lectivo 2018 — 2019.

Si tomamos en cuenta hace 5 afios atras los recursos tecnologicos
gue se usaban para impartir clases siguen siendo los mismos, aunque
tampoco hay que negar que fueron muy utiles en un tiempo correspondido,
pero como siempre se busca innovar, dejar la rutina, crear variedad al
momento de explicar sobre alguna cosa y gracias a los resultados que se
obtuvieron a las encuestas realizadas a los docentes y estudiantes se
confirmé que la implementacién del streaming como recurso tecnolégico

innovador e interactivo puede dar buenos resultados.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente los docentes
universitarios tienen motivos para viajar a otros paises gracias a sus logros
intelectuales como articulos cientificos que son expuestos en ponencias o

congresos muy importantes y muy reconocidos y en los estudiantes que al
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final de eso se trata, de que ellos logren un aprendizaje significativo, un
aprendizaje que les sea valioso, que ellos sean capaces de utilizar ese
recurso también en su vida profesional y demostrar que una vez mas
cualquier recurso tecnolégico puede ser utilizado correctamente en la
educacion, es decir demostrar que el streaming es un recurso fundamental

y de calidad en la vida de un ser humano en desarrollo.

Objetivo general de la propuesta

e Disefiar un flujo de trabajo que aplique la utilizacion de streaming
manejado por los docentes en la Universidad de Guayaquil, Facultad
de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion en la carrera de
Informatica y en los estudiantes de primer y tercer semestre del afio
lectivo 2018 — 2019.

Objetivos especificos de la propuesta

e Orientar a los docentes como utilizar el flujo de trabajo
correctamente realizando capacitaciones.

e Fomentar los beneficios que tiene el uso de este flujo de trabajo en
los estudiantes con el fin de lograr un aprendizaje significativo.

e Implementar el flujo de trabajo en otras carreras de la Facultad de

Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Aspectos tedricos de la propuesta

El Streaming

Hace referencia a la transmisiéon (en vivo o grabada) a través de
medios electrénicos con el fin de viralizar su contenido en diferentes
plataformas en donde también esta la opcion de descargar tal contenido

siempre y cuando el propietario lo desee ya que la mayoria de las

69



transmisiones son en tiempo real y solo es descargado por los

espectadores en ese momento a través de un buffer mas no como archivo.

Actualmente el streaming es muy usado cuando hablamos de
television y radio online que es un ejemplo muy simple y claro de como se
utiliza el streaming. Tenemos varios ejemplos en los que se utiliza el
streaming, por ejemplo: la radio, musica en directo, seminarios,
conferencias, charlas, capacitaciones, cursos sin dejar a un lado que la
plataforma mas conocida para realizar directos en vivo y que permite

guardarlos es YouTube.

Los elementos que se usan al momento de realizar un streaming son estos:

Buffer: El buffer es un espacio que almacena temporalmente datos
evitando el congestionamiento de informacion que es enviada o recibida de
algun dispositivo de entrada y salida. Y para que esto funcione necesita de

un enlace (http://) a donde llegara esa informacion.

Conexion ainternet: Por supuesto es necesario una conexion estable de
internet para poder transmitir sin problemas ademas de que la visualizacion

sea optima en cuanto a video y audio.

Computador: Para realizar una retransmisién es necesario tener ciertas

caracteristicas de Pc:

- Procesador Intel Core I5 o superior, dependiendo de la calidad del
procesador la PC trabajara a su maxima o minima calidad, es bueno
contactar a un experto.

- Memoria Ram 4GB o superior, tener en cuenta el procesador de la
computadora o laptop ya que las memorias y la placa madre tienen
variantes, contactar a un experto.

- Disco duro 20GB o superior, contactar a un experto.
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- Sistema operativo Windows 7 o superior, también puede ser Mac
Os, dependiendo de las actividades que realices puedes comprar
una laptop o computadora de acuerdo a las necesidades, no es

necesario excederse comprando lo mas nuevo.

Dispositivos de Audio y Video:

- Micréfonos
- CamaraWeb

- Tarjetas de sonido y de video.

Aunque las transmisiones en la actualidad estan al alcance de nuestras
manos se las puede realizar con un celular y dependiendo de la plataforma,
es decir en Facebook o en YouTube teniendo en cuenta estas

caracteristicas.

- Paquete de Datos: Se recomienda tener mas de 2GB para que la
transicion no se detenga de repente, tener en cuenta el tiempo que

se va a realizar la actividad.

- Celular: Por lo general las versiones de Android van cambiando y
mejorando con el tiempo y se recomienda desde Android 4.4 KitKat

y superiores.

Servidores: Este es un elemento fundamental que permite que todo
funcione, existen muchas plataformas para realizar streaming y muchas de
ellas son conocidas debido a los videojuegos ya que eso es lo que mas se

consume, a continuacién, mencionare algunas de ellas:

- YouTube: Creado en febrero del 2005, es un sitio web que se
especializa en la subida de videos de todo tipo, documentales,
canciones, tutoriales, comerciales, blogs, entre otros y con la opcion

de realizar streaming y guardarlo en la plataforma siempre y cuando
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creemos una cuenta de google, cuenta con version para moviles que
viene ya instalado predeterminadamente para Android y disponible

para IOs.

Facebook: Creado en febrero del 2004, es una red social que
permite comunicarse con otras personas a nivel mundial, una de las
redes sociales mas utilizadas hasta la actualidad que por mes
existen 1,94 mil millones de usuarios utilizando el sitio, esta enlazada
con otras redes como Instagram y WhatsApp, ademas de tener
version para moéviles en version completa o version Lite que pesa
menos, permite realizar streaming en cualquier momento para

Android y disponible para 10s.

Skype: Creado en agosto del 2003, es un software propietario que
permite realizar video llamadas entre uno hasta 25 usuarios, es
gratuito y se puede acceder a ella creando una cuenta Microsoft,
cuenta con version para moviles y se encuentra como instalacion

predeterminada para Android y disponible para IOs.

Mixer: Creado en agosto del 2016, es una plataforma creada por
Microsoft que permite la retransmisién de partidas de videojuegos,
disponible para Android e IOs, tiene integracion con la consola de

juegos Xbox One, cuenta con chat centralizado.

Twitch: Creada en junio del 2011, es una plataforma de streaming
muy usada por usuarios que se dedican a realizar transmisiones de
videojuegos, ademas de promocionar eventos como el eSports, es
propiedad de Amazon y lo positivo de esta plataforma es que no

causa problemas con derechos de autor.
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Aspecto pedagdgico

Con referencia a la pedagogia, la propuesta de la utilizacion de
streaming en el campo educativo ademas de novedoso en la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion es en pocas palabras una
solucion que pueda resolver la problematica que pasan los estudiantes de
la carrera de Informatica al no tener inspiracion o experimentar cosas

nuevas.

Los jévenes actualmente se adaptan facilmente a los cambios y
avances tecnoldgicos en poco tiempo que para ellos puede resultar
cansado o0 agobiante seguir usando herramientas tecnolégicas como la
computadora o proyector que usualmente lo usan casi a diario, pero y si
afladimos algo de variedad como la transmision en vivo de clases, los
estudiantes no tendrian que asistir diariamente a la facultad, es mas se

pueden dar clases online si se lo plantea y se lo organiza adecuadamente.

Hay que mencionar que usar el streaming para las clases no es
negativo como lo aparenta en la actualidad y que solo es usado
comercialmente, todo depende del uso que se le dé y complementarlo con
capacitaciones o una guia para el docente dandole ventaja cuando tenga
gue posponer sus clases debido a eventos concernientes a la facultad o

por logros académicos, sin embargo, los estudiantes no se quedan atras.

Ellos podran sentirse familiarizados con la herramienta provocando
cambios positivos como motivacion por aprender o conocer mas de esta
herramienta, asi como ellos pueden aplicarla para algun proyecto
académico, su formacion depende del docente y su objetivo principal es
llegar a los jovenes que esperan recibir y descubrir un nuevo ambiente

tecnologico.
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Aspecto legal

Ley de la Propiedad Intelectual

De los Derechos de Autor y Derechos Conexos

Art. 5. El derecho de autor nace y se protege por el solo hecho de la
creacion de la obra, independientemente de su mérito, destino o modo de

expresion.

Se protegen todas las obras, interpretaciones, ejecuciones, producciones o
emisiones radiofénicas cualquiera sea el pais de origen de la obra, la
nacionalidad o el domicilio del autor o titular. Esta proteccion también se

reconoce cualquiera que sea el lugar de publicacion o divulgacion.

El reconocimiento de los derechos de autor y de los derechos conexos no

esta sometido a registro, depdsito, ni al cumplimiento de formalidad alguna.

El derecho conexo nace de la necesidad de asegurar la proteccién de los
derechos de los artistas, intérpretes o ejecutantes y de los productores de

fonogramas.

Art. 6. El derecho de autor es independiente, compatible y acumulable con:

La propiedad y otros derechos que tengan por objeto la cosa material a la
que esté incorporada la obra;

Los derechos de propiedad industrial que puedan existir sobre la obra; y,

Los otros derechos de propiedad intelectual reconocidos por la ley.

Art. 7. Para los efectos de este Titulo los términos sefalados a

continuacion tendran los siguientes significados:
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Autor: Persona natural que realiza la creacion intelectual.

Artista intérprete o ejecutante: Persona que representa, canta,

lee, recita, interpreta o ejecuta en cualquier forma una obra.

Ambito doméstico: Marco de las reuniones familiares, realizadas

en la casa de habitacion que sirve como sede natural del hogar.

Base de datos: Compilacion de obras, hechos o datos en forma
impresa, en una unidad de almacenamiento de ordenador o de cualquier

otra forma.

Causahabiente: Persona natural o juridica que por cualquier titulo

ha adquirido derechos reconocidos en este Titulo.

Coleccidn: Conjunto de cosas por lo coman de una misma clase o

género.

Compilacion: Agrupacion en un solo cuerpo cientifico o literario de

las distintas leyes, noticias 0 materias.

Copia o ejemplar: Soporte material que contiene la obra o
produccién, incluyendo tanto el que resulta de la fijacion original como el

gue resulta de un acto de reproduccion.

Derechos conexos:Son los derechos econOmicos por
comunicacién publica que tienen los artistas, intérpretes o ejecutantes, los

productores de fonogramas y organismos de radio-difusion.

Distribucidn: Puesta a disposicion del publico, del original o copias
de la obra, mediante su venta, arrendamiento, préstamo publico o de
cualquier otra forma conocida o por conocerse de transferencia de la

propiedad, posesién o tenencia de dicho original o copia.
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Divulgacion: El acto de hacer accesible por primera vez la obra al
publico, con el consentimiento del autor, por cualquier medio o

procedimiento conocido o por conocerse.

Editor: Persona natural o juridica que mediante contrato escrito con
el autor o su causahabiente se obliga a asegurar la publicacion y
divulgacién de la obra por su propia cuenta.

Emision: Difusidn a distancia de sonidos, de imagenes o de ambos,
por cualquier medio o procedimiento, conocido 0 por conocerse, con o Sin
la utilizacion de satélites, para su recepcion por el publico. Comprende
también la produccion de sefiales desde una estacién terrestre hacia un

satélite de radiodifusion o de telecomunicacion.

Expresiones del folklore: Producciones de  elementos
caracteristicos del patrimonio cultural tradicional, constituidas por el
conjunto de obras literarias y artisticas, creadas en el territorio nacional, por
autores no conocidos o0 que no se identifiquen, que se presuman nacionales
del Pais, de sus comunidades étnicas y se transmitan de generacion en
generaciéon, de manera que reflejen las expectativas artisticas o literarias

tradicionales de una comunidad.

Fijacion: Incorporacion de signos, sonidos, imagenes o0 su
representacion digital, sobre una base material que permita su lectura,

percepcion, reproduccion, comunicacion o utilizacion.

Fonograma: Toda fijacion exclusivamente sonora de los sonidos de
una ejecucion o de otros sonidos o de sus representaciones digitales. Las
grabaciones gramofonicas, magnetofonicas y digitales son copias de

fonogramas.

Grabacion efimera: Fijacion temporal, sonora o audiovisual de una

representacion o ejecucién o de una emision de radiodifusion, realizada por

76



un organismo de radiodifusion utilizando sus propios medios y empleada

en sus propias emisiones de radiodifusion.

Licencia: Autorizacibn o permiso que concede el titular de los
derechos al usuario de la obra u otra produccion protegida, para utilizarla
en la forma determinada y de conformidad con las condiciones convenidas

en el contrato. No transfiere la titularidad de los derechos.

Obra: Toda creacidon intelectual original, susceptible de ser

divulgada o reproducida en cualquier forma, conocida o por conocerse.

Obra andnima: Aquella en que no se menciona la identidad del

autor por su voluntad.

Obra audiovisual: Toda creacién expresada mediante una serie de
imagenes asociadas, con 0 sin sonorizacion incorporada, que esté
destinada esencialmente a ser mostrada a través de aparatos de
proyeccion o cualquier otro medio de comunicaciéon de la imagen y de
sonido, independientemente de las caracteristicas del soporte material que

la contenga.

Obra de arte aplicado: Creacion artistica con funciones utilitarias o
incorporada en un articulo util, ya sea una obra de artesania o producida

en escala industrial.

Obra en colaboracioén: La creada conjuntamente por dos 0 mas

personas naturales.

Obra colectiva: Es la creada por varios autores, por iniciativa 'y bajo
la responsabilidad de una persona natural o juridica, que la publica o
divulga con su propio nombre, y en la que no es posible identificar a los

autores o individualizar sus aportes.
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Obra por encargo: Es el producto de un contrato para la realizaciéon
de una obra determinada, sin que medie entre el autor y quien la

encomienda una relacién de empleo o trabajo.

Obrainédita: La que no ha sido divulgada con el consentimiento del

autor o sus derechohabientes.

Obra plastica o de bellas artes: Creacion artistica cuya finalidad
apela al sentido estético de la persona que la contempla, como las pinturas,
dibujos, grabados y litografias. No quedan comprendidas en la definicion, a
los efectos de la presente ley, las fotografias, las obras arquitectonicas y

las audiovisuales.

Obra péstuma: Ademas de las no publicadas en vida del autor, las
gue lo hubiesen sido durante ésta, si el mismo autor, a su fallecimiento, las
deja refundidas, adicionadas, anotadas o corregidas de manera que

merezcan reputarse como obras nuevas.

Organismo de radiodifusion: Persona natural o juridica que decide
las emisiones y que determina las condiciones de emisién de radio o

television.

Productor: Persona natural o juridica que tiene la iniciativa, la
coordinacién y la responsabilidad en la produccion de una obra, por

ejemplo, de la obra audiovisual, o del programa de ordenador.

Productor de fonogramas: Persona natural o juridica bajo cuya
iniciativa, responsabilidad y coordinacién se fijan por primera vez los

sonidos de una ejecucion, u otros sonidos o sus representaciones digitales.

Programa de ordenador (software): Toda secuencia de
instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o

indirectamente, en un dispositivo de lectura automatizada, ordenador, o
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aparato electronico o similar con capacidad de procesar informacion, para
la realizacion de una funcion o tarea, u obtencion de un resultado
determinado, cualquiera que fuere su forma de expresion o fijacion. El
programa de ordenador comprende también la documentacion
preparatoria, planes y disefios, la documentacién técnica, y los manuales

de uso.

Publicacion: Produccion de ejemplares puesto al alcance del
publico con el consentimiento del titular del respectivo derecho, siempre
gue ladisponibilidad de tales ejemplares permita satisfacer las necesidades

razonables del publico, teniendo en cuenta la naturaleza de la obra.

Reproduccién: Consiste en la fijacion de la obra en cualquier medio
0 por cualquier procedimiento, conocido o por conocerse, incluyendo su
almacenamiento digital, temporal o definitivo, y la obtencion de copias de

toda o parte de ella.

Retransmision: Reemision de una sefal o de un programa recibido
de otra fuente, efectuada por difusion de signos, sonidos o imagenes, ya
sea difusiéon inaldmbrica, o a través de cable, hilo, fibra éptica o cualquier

otro procedimiento, conocido o por conocerse.

Titularidad: Calidad de la persona natural o juridica, de titular de los

derechos reconocidos por el presente Libro.

Usos honrados: Los que no interfieren con la explotaciéon normal de

la obra ni causan un perjuicio a los intereses legitimos del autor.

Videograma: Fijacion de una obra audiovisual.

De la Ley Organica de Educacion Intercultural de los niveles de

gestion del sistema nacional de educacion:
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Art. 10.- Adaptaciones curriculares. Los curriculos nacionales pueden
complementarse de acuerdo con las especificidades culturales vy
peculiaridades propias de las diversas instituciones educativas que son
parte del Sistema Nacional de Educacion, en funcion de las particularidades

del territorio en el que operan.

Las instituciones educativas pueden realizar propuestas innovadoras y
presentar proyectos tendientes al mejoramiento de la calidad de la
educacién, siempre que tengan como base el curriculo nacional; su
implementacion se realiza con previa aprobacion del Consejo Académico

del Circuito y la autoridad Zonal correspondiente.

De la Constitucién de la Republica del Ecuador en la seccién Quinta
de Educacion:

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio
de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el diadlogo
intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollara
de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de

educacion superior inclusive.

Factibilidad de su aplicacién.

Factibilidad técnica

A continuacion, se explicara las herramientas tecnoldgicas que se

usaran para la creacion del flujo de trabajo usando streaming y para la
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creacion del repositorio web en donde estaran alojados los videos de las
clases realizadas por el docente.

- Wordpress (Repositorio)

- Computadora

- ClassOnlive (Plataforma de clases en Streaming)

Factibilidad financiera

Se presentara el cuadro de gastos sobre los recursos que se usaran

para la aplicacion del flujo de trabajo basado en streaming.

- Laptop $600
- Disco Duro $80
- Modem $30
- Auriculares con Micréfono $15
- Céamara $15

Factibilidad humana

Formaran parte de este proceso los directivos de la Facultad, docentes y

estudiantes de la carrera de Informatica.

Descripcién de la Propuesta

El propdsito de la investigacion es la creacion de un flujo de trabajo
que utilice la herramienta tecnolOgica interactiva streaming como apoyo
para lograr el aprendizaje significativo en los estudiantes de primer y tercer
semestre de la carrera de Informéatica de la Facultad de Guayaquil en el afio
lectivo 2018 — 2019. Este proyecto contara con un modelo detallado y
organizado de los recursos y herramientas que utilizara el docente que
podra aplicarlas en clases y en cualquier momento con informacion atil y

concreta de pasos que facilitaran su comprension y entendimiento.
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i Fluje de Trabajo para la I
realizacion de Streaming para los
Docentes !

e Orientar a los docentes como utilizar el flujo de
trabajo correctamente realizando capacitaciones.

e Fomentar los beneficios que tiene el uso de este
flujo de trabajo en los estudiantes con el fin de
lograr un aprendizaje significativo.

e Proponer usar el flujo de trabajo en otras carreras
de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion.

Objetivos

Introduccion

Para empezar a implementar este proceso debemos empezar por las cosas primordiales,
es decir:
¢Cémo realizar un streaming?

¢Como subir los videos a la pagina web?

I - ClassOnlLive

Para realizar un Streaming utilizaremos la plataforma ClassOnlive, ClassOnlive es
la plataforma que permite a cualquier persona o empresa generar su propio
negocio de cursos online.

En unos pocos clics y sin conocimientos técnicos puedes tener tu propia web
profesional de cursos online personalizada bajo tu marcay lista para usar: sistema
de videoconferencia integrado y sin descargas, alojamiento de contenido, gestidn
de alumnos y de contenidos, herramientas de ventas, de marketing y pasarelas de
pago integradas en varias divisas.

Imparte webinars, cursos en mddulos, video-tutoriales, clases particulares con tu
propio calendario a tus clientes a tu comunidad, a tus proveedores, a tus
empleados o al mundo entero. Todas tus formaciones en un solo lugar y disfruta
de personalizar bajo tu marca el entorno virtual a tu medida en ClassOnlive.
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Fase 1:

CREAR UNA CUENTA EN CLASSONLIVE

e Ingresar ala pagina https://www.classonlive.com/

& INICIA SESION REGISTRATE

Class@nlive INICIO QUIENES SOMOS PRECIOS BLOG

Creaq, gestiona, promociona

e imparte online tafletes]

La plataforma de cursos online que buscabas. Ensefiar online ya no es complicado. Sin importar donde estés, llega tus alumnos de todo el mundo. Ta
pones el conocimiento y nosotros todo lo demas.

Solicitar demostracion ‘ © Desciibrelo ahora

e Dar clic en REGISTRARE

PATI & INICIA SESION REGISTRATE
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https://www.classonlive.com/

La pagina te mostrard esta parte que dice: PROBAR AHORA GRATIS
Damos CLIC en el botdn verde.

Nota: Cuando se crea una cuenta nos dan gratis 15 dias para usarla
libremente, después de ese tiempo se debera pagar si usted lo desea.

Prueba ClassOnlive gratis

15 dias gratis sin ningin compromiso.

PROBAR AHORA GRATIS

Luego se llena los datos requeridos.

Registrate y disfruta GRATIS durante 15 dias

No necesitas tu tarjeta de crédito

Correo electrénico*
pruebaacademica@gmail.com

Contrasena*

COMIENZA AHORA TU PRUEBA GRATIS

¥ Acepto los Términos de Uso
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e Unavez que aceptas los Términos de Uso y das clic en COMIENZA AHORA

TU PRUEBA GRATIS podras empezar a realizar tus streamings sin

problema.
e A continuacion, dar Clic en COMENZAR.

Gracias por registrarte en ClassOnlive

Comienza hoy a crear e impartir tus formaciones online.

=) B3

l Te hemos enviado un email para que verifiques tu email { Tienes 15 dias de prueba. Cualguier duda envianos un
correo a contacto@classonlive.com.

Recuerda:

-ﬂ ClassOnlive se compromete a no compartir tus datos nilos
de tus asistentes a terceros.

e Una vez que nuestra cuenta es creada deberd ir a su correo para la
confirmacion.

Bienvenido a ClassOnLive, por favor confirma tu email Recibidos

Equipo de ClassOnLive <support@classonlive com=
para mi |«

Biznvenido a ClassOnLive

Pulsa en este enlace para confirmar tu email:
Confirmar

Sino puedes ve” el e Qg copia y pega en tu navegador la direccion: https:/wnw. classonlive. comiverify. html?dmnCrBecqwpAvAUIOHMRw==

Fase 2:

ELEGIR LA MODALIDAD DE STREAMING

Antes de escoger la modalidad de streaming o modalidades ya que no es solo una,
explicaré un poco mejor en que consiste cada una de ellas y con qué propdsito.

Puedes crear formaciones de manera ilimitada sin limites en los siguientes
formatos:

A) Video (video-tutoriales en mp4, links directos de YouTube, etc.)

B) En formato de lectura (pdf, Word, Excel, ppt, etc.)
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C) Con un sistema de videoconferencia propio e integrado en ClassOnlLive te
permite sesiones en directo en tres modalidades:

1.

Salas uno a uno (clases/mentorias individuales). Maximo de 2 personas
gue pueden interactuar con webcam y micréfono.

Salas de grupo hasta 10 personas (Sesiones/talleres grupales). En estas
salas todos los participantes pueden acceder con webcam y micréfono
(siempre y cuando todos lo tengan habilitado y tengan suficiente red).
Salas de webinars hasta 150 personas (webinars, masterclass, ponencias,
streaming, etc.). En estas salas lo asistentes/alumnos pueden ver y oir a los
ponentes, pero los ponentes solamente pueden leer el chat de los
alumnos/asistentes.

Ademds todas las formaciones las puedes crear de manera publica o
privada y gratis o de pago en diferentes divisas.

ClassOnLive divide las formaciones en 4:

1.

2.

Webinars: Pensado para un dia/una hora.

Cursos en modulos: Donde los puedes hacer solo en video, solo en pdf, solo
en sesiones en directo o una combinacién de algunos o de todos los
formatos. Ademas de poder realizar autoevaluaciones y tienes una serie
de estadisticas muy completas (tiempo de login en la plataforma y hora
exacta que ha estado conectado el alumno, progreso por contenido, por
modulo y total, resultado de autoevaluaciones, etc.)

Clases Particulares: Pensado para que tus interesados vean tu
disponibilidad y puedan reservar por horas tu tiempo y puedas cobrar por
ello. Ideal para clases de idiomas, tutorias individuales, mentoring grupal,
etc.

A tu medida: Cualquier formaciéon que no te encaje en las anteriores,
puedes crearlas aqui (por ejemplo, un webinar con 2 o mas dias, una Unica
sesion de grupo, etc.)

Una vez creada la cuenta en ClassOnLive automaticamente aparecera esta
pantalla.

Class@nlive

ACCEDER

¢Eres instructor y todavia no tienes una cuenta?
Selecciona uno de nuestros planes y pru lo gratis at
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https://classonlive.zendesk.com/hc/es/articles/115002907231--Cu%C3%A1l-es-la-diferencia-de-una-formaci%C3%B3n-p%C3%BAblica-y-una-privada-
https://classonlive.zendesk.com/hc/es/articles/115002907231--Cu%C3%A1l-es-la-diferencia-de-una-formaci%C3%B3n-p%C3%BAblica-y-una-privada-
https://classonlive.zendesk.com/hc/es/articles/115002941491-M%C3%A9todos-de-pago-y-monedas-compatibles
https://classonlive.zendesk.com/hc/es/sections/115000773832-Webinars
https://classonlive.zendesk.com/hc/es/sections/115000764311-Cursos-por-m%C3%B3dulos-
https://classonlive.zendesk.com/hc/es/sections/115000896212-Clases-Particulares

e Sellenalos datos (correo electrénico y contrasefia) y dar clic en ACCEDER.
Nota: Si no sabe si escribié bien su contrasefia puede dar clic sobre el ojo
gue esta hacia la derecha de la contrasefa.

e Nos mostrardn varias pantallas que tenemos que llenar datos basicos.

Bienvenido a ClassOnLive

Hola,
cCodmo te llamas?*

[ Elizabeth

SIGUIENTE

Bienvenido a ClassOnlLive

Encantado de conocerte Elizabeth
iQuUE eres?*

Profesional
iA que sector te dedicas?®

| Educacién

ANTERIOR SIGUIENTE

Bienvenido a ClassOnLive

¢ Desde donde nos visitas?*

Ecuador
Escoge tu zona horaria*

‘ America/Guayaquil '|

ANTERIOR SIGUIENTE

20% completado

Bienvenido a ClassOnLive

Me encantaria saber mas sobre ti
Por favor anade una foto de perfil

ANTERIOR SIGUIENTE

30% completado

e Cuando aparezca esta pantalla escogera la opcion que mas le convenga.
Nota: Revisar los tipos de formaciones en la pag. 6.

Bienvenido a ClassOnLive

iGracias!

. Qué deseas hacer en ClassOnlive?*

‘ Streaming

M ‘

Selecciona una opcion
Webinars

Talleres

Cursos

Clases particulares
Demos de producto
Otros
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e Unavez que escojas la modalidad puedes escoger entre: PROBAR LAS
SALAS y CREAR UNA FORMACION, recomiendo la segunda para empezar.

PROBAR LAS

Bienvenido a ClassOnlLive

iGenial!

Hemos creado tu perfil

:iQué quieres hacer ahora?

SALAS

CREAR UNA

FORMACION

100% completado

e Unavez que des clic aparecerd esta pantalla:

p:§

Webinar

Charlas o conferencias online en directo que
constan de un solo dia y hasta 150 asistentes.

CREAR

..z =

A tu medida

Crea formaciones en video o videoconferencia sin tener que estructurarlas

en modulos.

CREAR

¢Qué quieres crear?

I

Curso

En video, en pdf o por videoconferencia o
combinalos. Estructura en modulos y véndelos
de manera global o por maédulo.

CREAR

8
=
Clases particulares

Imparte clases adaptadas a tu horario y
disponibilidad.

CREAR

Reuniones al instante

Genera una sala de videoconferencia al instante del tipo que desées, sin

necesidad de rellenar formularios e invita directamente a tus asistentes.

PROXIMAMENTE
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PA@@ 2

e v 5 s

Modalidad

Aqui se detallara las diferentes funcionalidades paso a paso que tiene la
plataforma ClassOnlLive.

Clases

Webinar Curso .
Particulares

A tu Reuniones
medida al Instante

Webinar

Charlas o conferencias online en directo que constan de un sélo dia y hasta 150

asistentes.

Webinar

Charlas o conferencias cnline en directo que
constan de un salo dia y hasta 150 asistentes.

Creando un nuevo webinar

e Sedaclic en crear:

1 Infermacién 2 | Dexalles 3 | Precio 4 | Dizefio 5 | Material 6 | Promacionar

Informacién general

Rellena los datos de tu webinar para comenzar.

Titulo* be el titulo de tu webinar

Los titulos cortes y originales funcienan mejor,
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e El primer paso para crear un Webinar es llenar la Informacién General, aqui
se llena el Titulo, Descripcién, Eslogan, Palabras Claves, Instructor vy
Categoria. Tampoco hay que olvidarnos de llenar la Fecha, la Hora de Inicio

y la Duracidén.

1 ' Informacion 2 Detalles

Informacién general

Rellena los datos de tu webinar para comenzar.

Titulo* cecribe el titulo o

Los tiulos cortos v d

e Una vez que hayas llenado toda la Informacidon General dar clic en

Siguiente.
Fecha* Hora de Inicio® Duracion®
2018-07-30 g 06 Y00 v 1haora v

@ Atencion: Las salas se habilitan entre 15y 30 minutos antes de [z hora programada.

SIGUIENTE

e Lasiguiente pantalla que muestran es: Detalles.

[RN]

1 | Informacidn 2  Detalles Pr

Detalles

Completa la informacidn sobre tu webinar.

Dirigido a* B I U & of

Personas en general
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e Aqui se llena: a quien va dirigido el webinar, los objetivos, los requisitos y
si el webinar sera publico o privado (con contrasefia se puede acceder).
Nota: si va a realizar a webinar privado, es decir solo tu clase te aparecera
este cuadro.

Contrasefia*

RECUERDA:

+ Esta contrasefia es para limitar los registros/compras de las formaciones. Solamente los

asistentes/alumnos que pongan esta contrasefia asignada pueden apuntarse o pagar la formacian
No confundir esta contrasefia con la que usas de acceso a la plataforma.

Debes hacer llegar la url de la formacién/link y la contrasefia a los alumnos para que se
registren/comprar.

» U Puedes leer méas aqui sobre las diferencias de formaciones puiblicas y privadas.

ANTERIOR SIGUIENTE

e Dar clic en siguientes y aparecera otra pantalla: Precio.

1 | Informacion 2 | Detalles 3 | Precio 4 | Disefio

Precio

Escoge si quieres impartir tu webinar gratis o de pago.

Mi webinar sera...* .
Gratis

De page

ANTERIOR SIGUIENTE

e Llasiguiente pantalla se trate de: Disefo.

1 Informacién 2 | Detalles 3 ) Precio 4 | Dis

Disefio
- Si no afiades tu foto, afiadimos una por ti. No te preocupes. la puedes cambiar luego. T
- SUGERENCIA: No afadas foto con texto ya que dificultara la lectura de la informacion de tu webin

- SUGERENCIA: ;No sabes gue fotos poner?, mira nuestro banco de fotografias aqui

Fondo cabecera de la pagina de
detalle

Recomendaciones:
Tamafio: 2000x800px
Formato: JPEG, PNG

ANADIR
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En la parte de diseno colocaras la portada y una foto de perfil para el
webinar, esto ayuda a que las personas sean capaces de identificar con mas
precisidon de que se trata el curso.

Luego iras a la pantalla Material, aqui podrds subir documentos o archivos
gue utilizaras en tu Webinar. Si no deseas agregar algo no hay problema,
lo puedes afiadir luego y dar clic en Ahora No.

1 Informacion 2 | Detalles 3 | Precio

Material adicional

Afade videos, imagenes y documentos adicionales para tus asistentes.

AI'TIADIR AHORA NO ]

Una vez que hemos llenado todos estos datos, el Webinar creado se
completd, te mostrard la contrasefia y lo que debes de hacer con ella.
Aparecera el tip de que personas que ya se han inscrito en tu Webinar
podran ingresar a él minutos antes.

Para finalizar dar clic en Volver a mis Formaciones.

1 Informacién 2 Detalles 3 Precio 4 | Disefio 5 Material 6 Promacionar

iTu webinar ha sido creado correctamente!

VOLVER A MIS FORMACIONES

€ RECUERDA: Las salas se habilitan entre 15 y 30 minutos antes de la hora programada y si hay asistentes apuntados al webinar.

La contrasefia de tu webinar es: Pagina de detalle
©Preguntas frecuentes
kuzukuzu ) ) o
¢Como acceden los asistentes a mi webinar?
A sobre Iz contrasefia: Los asistentes apuntados a tu webinar recibiran correos recordatorios para
+ Estacontrasefia es para que sélo se apunten a tu webinar aquellas asistir al evento, y el dia programado recibiran el enlace para acceder ala
personas que deseas y no desconocidos. sala.

s Enviasela a tus asistentes junto con el enlace para que se apunten.

. - ~ ) — éComo envio el link de la sala a mis asistentes?
* No es necesaria para aquellos asistentes que afiadas directamente desde tu

panel de control, porque supenemos que t les das permiso y los conoces. Ellink de acceso ala sala es personal e intrasferible, por ello, no (\elhes
» Esta contrasefia NO ES |a contrasefia personal de acceso a la plataforma compartir ni enviarles tu enlace. Cada uno de tus asistentes recibira su link
ClassOnlive. personal.
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e Aparecera la pantalla: aqui mostraran las formaciones creadas y a su lado esta
el botdn Acciones.

Formaciones que imparto

En esta seccién podras crear y gestionar los cursos que impartes.
Puedes entre otras cosas, modificar y duplicar tus cursos, ver los asistentes y comunicarte con ellos y entrar en la sala virtual.

a
Imagen Titulo Fecha de Inicio Tipo Privacidad Estado Asistentes Acciones
ssdertgg 31 de julio de 2018 a las 12:00 Webinar  Privado Publicado 0
Acciones
Dibujo Artistico 30 de julio de 2018 a las 06:00 Webinar Privado No Publicado 0
Acciones

Mostrando 2 de 2 eniradas

Ver mas

e En Acciones podemos ver un menu que muestra lo siguiente:

e Podremos ver los detalles de la formacion
e Ingresar alaSala

e Modificar los Datos

e Duplicar la Formacion

e Cancelarla Formacién

e Ocultar la Formacion

e Ver los Asistentes de la Formacion

e Ver los Interesados en la Formacion
e Very agregar videos 0 recursos

e Ver las valoraciones de la Formacion
e Enviar invitaciones

e Promocionar

e Una vez que finalizado podemos dar clic en Crear nueva Formacion.

Crear nueva formacion
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Curso

En video, en pdf o por videoconferencia o combinalos. Estructura en médulos y
véndelos de manera global o por mddulo.

e

i
I

e Sedaclic en crear: Curso

En video, en pdf o por videoconferencia o
combinalos. Estructura en modulos y véndelos
de manera global o por modulo.

Creando un curso nuevo
o Informacién 2 | Detalles 3 ) Médulos 4 ) Precio 5
Informacién
Rellena los datos importantes para crear tu curso.
Titulo® Dibujo Artistico
Los titulos cortos y originales funcionan mejor.
Fecha de Inicio Fecha de Fin

e El primer paso para crear un Webinar es llenar la Informacidn, aqui se llena

el Titulo, Fecha de Inicio y Fecha de Fin, Breve Descripcion, Descripcion.

1 ' Informacién 2 Det

Informacién general

Rellena los datos de tu webinar para comenzar.

Titulo® - .

Los titulos cortos v g
e Unavez que hayas llenado toda la Informacién dar clic en Crear.
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En Detalles se llena: a quien va dirigido el webinar, los objetivos, los
requisitos y si el webinar serd publico o privado (con contraseia se puede

acceder).
Nota: Si va a realizar a webinar privado, es decir solo tu clase, te aparecerd

este cuadro.

o Informacian e Detalles

Detalles

Completa la informacion sobre tu curso v marca la diferen

.
Dirigido a B I U & mon

Contrasefia*

RECUERDA:

Esta contrasefia es para limitar los registros/compras de las formaciones. Solamente los
asistentes/alumnos que pongan esta contrasefia asignada pueden apuntarse o pagar la formacion
No confundir esta contrasefia con la que usas de acceso a la plataforma.
Debes hacer llegar la url de la formacién/link y la contrasefia a los alumnos para que se
registren/comprar.

¥ Puedes leer mas aqui sobre las diferencias de formaciones publicas y privadas.

ANTERIOR SIGUIENTE
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Una vez dado clic en Siguiente estara la pantalla Mdédulos.
Nota: Puedes afiadir tantos médulos como desees.

Maddulos

Da forma a tu curso anadiendo modulos con conte

© Afadir madulo

Dar clic en siguientes y aparecera otra pantalla: Precio.

1 Informacién 2 | Detalles 3 | Precio 4 | Disefio

Precio

Escoge si quieres impartir tu webinar gratis o de pago.

Mi webinar sera...* .
O Gratis

© De pago

ANTERIOR SIGUIENTE

La siguiente pantalla se trate de: Disefio.

1 Informacion 2 | Detalles 3 | Precio 4 | Disq

Disefo
- Si no afiades tu foto, afiadimos una por ti. No te preocupes, la puedes cambiar luego.
- SUGERENCIA: No afiadas foto con texto ya que dificultara la lectura de la informacion de tu webin

- SUGERENCIA: ;Mo sabes que fotos poner?, mira nuestro banco de fotografias aqui

Fondo cabecera de la pagina de
detalle

Recomendacionas:
Tamafio: 2000x800px
Formato: |PEG, PNG

ANADIR
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e En la parte de diseno colocaras la portada y una foto de perfil para el
webinar, esto ayuda a que las personas sean capaces de identificar con mas
precisidon de que se trata el curso.

e Una vez que hemos llenado todos estos datos, el Webinar creado se
completod, te mostrard la contrasefia y lo que debes de hacer con ella.

e Aparecerd el tip de que personas que ya se han inscrito en tu Webinar
podran ingresar a él minutos antes.

e Para finalizar dar clic en Volver a mis Formaciones.

1 Informacién 2 | Detalles 3 Precio 4 | Disefio 5 Material 6 | Promocionar

iTu webinar ha sido creado correctamente!

VOLVER A MIS FORMACIONES

€ RECUERDA: Las salas se habilitan entre 15 y 30 minutos antes de la hora programada y si hay asistentes apuntados al webinar.

La contrasefia de tu webinar es:

A sobre 1z contrasefia:

Pagina de detalle
©Preguntas frecuentes

¢Como acceden los asistentes a mi webinar?

Los asistentes apuntados a tu webinar recibiran correos recordatorios para
asistir al evento, y el dia programado recibiran el enlace para acceder a la
sala.

* Esta contrasefia es para que sélo se apunten a tu webinar aquellas
personas que deseas y no desconocidos.
Enviasela a tus asistentes junto con el enlace para que se apunten.

No es necesaria para aquellos asistentes que afiadas directamente desde tu
panel de control, porque suponemes que ti les das permise y los conoces.
® Esta contrasefia NO ES |a contrasefia personal de acceso a la plataforma

iComo envio el link de la sala a mis asistentes?
El link de acceso a la sala es personal e intrasferible, por ello, no debes
compartir ni enviarles tu enlace. Cada uno de tus asistentes recibira su link

ClassOnlive. personal.

Aparecera la pantalla: aqui mostraran las formaciones creadas y a su lado esta
el botdn Acciones.

Formaciones que imparto

En esta seccion podras crear y gestionar los cursos que impartes.
Puedes entre otras cosas, modificar y duplicar tus cursos, ver los asistentes y comunicarte con ellos y entrar en la sala virtual.

&

Imagen Titulo Fecha de Inicio Tipo Privacidad Estado Asistentes Acciones
ssdertgg 31 de julio de 2018 a las 12:00 Webinar Privado Publicado 0

Acciones
Dibujo Artistico 30 de julio de 2018 a las 06:00 Webinar Privado No Publicado 0

Acciones

Mostrando 2 de 2 entradas

Ver mas

En Acciones podemos ver un menu que muestra lo siguiente:

e Podremos ver los detalles de la formacion
e Ingresar alaSala
e Modificar los Datos
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e Duplicar la Formacién

e Cancelarla Formacién

e QOcultar la Formacion

e Ver los Asistentes de la Formacion

e Ver los Interesados en la Formacién
e Very agregar videos o0 recursos

e Ver las valoraciones de la Formacion
e Enviar invitaciones

e Promocionar

Una vez que finalizado podemaos dar clic en Crear nueva Formacion.

Q, Ver Detalle
@ Entrar a Sala

# Modificar

[C) Duplicar

@ Cancelar
@& Ocultar
i Eliminar
& Asistentes

W Interesados

EE Videos/Recursos

* Valoraciones
<] Enviar invitacion

«¢ Promocionar

Crear nueva formacion
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

‘-‘-W-‘-.
Lf‘] FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Unperzidad de Gusgnguil

ENCUESTA A DOCENTES DE LA CARRERA DE INFORMATICA.

&
Y

Objetivo: Recopilar informacién que determine que el streaming en el contexto educativo sirve como
apoyo para el aprendizaje significativo.

Instrucciones:
Lea cuidadosamente cada enunciado y por favor conteste las preguntas con la mayor sinceridad.

e Laencuesta es anonima.

e Marqgue con una X.

e Evalle los siguientes aspectos del tema mencionado utilizando la siguiente escala de valoracion.
Totalmente De Ni de acuerdo ni Totalmente en
de acuerdo | acuerdo en desacuerdo En desacuerdo desacuerdo

5 4 3 2 1
CUESTIONARIO
ftem Preguntas Escala de Valoracion
11 2] 3|4]5
¢Estd de acuerdo con utilizar otras metodologias de
1 | ensefianza para lograr un aprendizaje significativo en los
estudiantes?
¢Esta de acuerdo con utilizar herramientas informaticas
2 | interactivas en clases?
¢Ud. Estd de acuerdo con que es importante motivar o
3 |incentivar al estudiante con nuevas herramientas
tecnologicas para una mejor comprension?
4 | ¢El término streaming le es familiar para Ud.?
5 ¢En el caso de haber tenido una experiencia con el manejo
de streaming, lo cataloga como positivo?
5 ¢Estd de acuerdo con que se use el Streaming en la
educacion?
¢En casos de ausencia del docente, estaria de acuerdo que
7 | se utilice esta herramienta (Streaming) para impartir
clases?
¢Ud. esta de acuerdo con que se sentiria comodo dando
g |clases online que de forma presencial en un aula de
clases?
¢Si tuviera a su disposicion un flujo de trabajo que utilice
9 | el Streaming, lo usaria?
¢Estd de acuerdo con que la informacion que es
transmitida por Streaming tenga un repositorio o Sitio
10 | Web donde los estudiantes puedan verlo las veces q

deseen?
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L{J FACULTAD DE FIL

Unperzidad de Gusgnguil

UNIVERSIDAD DE GUAY AQUIL

OSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION u

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE INFORMATICA.

Objetivo: Recopilar informacién que determine que el streaming en el contexto educativo sirve como
apoyo para el aprendizaje significativo.

Instrucciones:
Lea cuidadosamente cada enunciado y por favor conteste las preguntas con la mayor sinceridad.

e Laencuesta es anonima.
e Marqgue con una X.
e Evalle los siguientes aspectos del tema mencionado utilizando la siguiente escala de valoracion.
Totalmente De Ni de acuerdo ni Totalmente en
En desacuerdo
de acuerdo | acuerdo en desacuerdo desacuerdo
5 4 3 2 1
CUESTIONARIO
ftem Prequntas Escala de Valoracion
g 1] 2[3]4]5
¢Esta de acuerdo con utilizar herramientas informaticas
1 | interactivas en clases?
¢Esta Ud. De acuerdo en que el uso de las tics mejora su
2 | aprendizaje significativo?
¢Ud. Esta de acuerdo con que es importante motivar o
3 |incentivar al estudiante con nuevas herramientas
tecnologicas para una mejor comprension?
4 | ¢Eltérmino streaming le es familiar para Ud.?
5 ¢En el caso de haber tenido una experiencia con el manejo
de streaming, lo cataloga como positivo?
6 ¢Estd de acuerdo con que se use el Streaming en la
educacion?
¢ En casos de ausencia del docente, estaria de acuerdo que
7 | se utilice esta herramienta (Streaming) para impartir
clases?
¢Esta de acuerdo con que recibir clases en Streaming es
8 | beneficioso para su aprendizaje significativo?
¢Ud. estd de acuerdo con que se sentiria comodo
9 recibiendo clases online que de forma presencial en un
aula de clases?
¢Estd de acuerdo con que la informacién que es
transmitida por Streaming tenga un repositorio o Sitio
10 | Web donde los estudiantes puedan verlo las veces q

deseen?
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Unraeroidad e Gusgsmuil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

/ J FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE INFORMATICA.

Objetivo: Recopilar informacién que determine que el streaming en el contexto educativo sirve
como apoyo para el aprendizaje significativo.

Instrucciones:
Lea cuidadosamente cada enunciado y por favor conteste las preguntas con la mayor

sinceridad.
La encuesta es an6

nima.

Marque con una X.
Evalle los siguientes aspectos del tema mencionado utilizando la siguiente escala de

valoracion.
Totalmente De Ni de acuerdo ni En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo | acuerdo en desacuerdo desacuerdo
5 4 3 2 1
CUESTIONARIO
ftem Prequntas Escala de Valoracion
g 1[2[3[4]5
1 ¢Estd de acuerdo con utilizar herramientas
informaticas interactivas en clases?
2 ¢Esta Ud. De acuerdo en que el uso de las tics mejora
su aprendizaje significativo?
3 ¢Ud. Esta de acuerdo con que es importante motivar
0 incentivar al estudiante con nuevas herramientas
tecnologicas para una mejor comprension?
4 ¢El término streaming le es familiar para Ud.?
5 ¢En el caso de haber tenido una experiencia con el
manejo de streaming, lo cataloga como positivo?
6 ¢Esta de acuerdo con que se use el Streaming en la
educacion?
7 ¢ En casos de ausencia del docente, estaria de acuerdo
que se utilice esta herramienta (Streaming) para
impartir clases?
8 ¢ Esta de acuerdo con que recibir clases en Streaming
es beneficioso para su aprendizaje significativo?
9 ¢Ud. esta de acuerdo con que se sentiria coémodo
recibiendo clases online que de forma presencial en
un aula de clases?
10 | ¢Estd de acuerdo con que la informacion que es
transmitida por Streaming tenga un repositorio o
Sitio Web donde los estudiantes puedan verlo las
veces ( deseen?
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Unraeroidad e Gusgsmuil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

/ J FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

ENTREVISTA

OBJETIVO: Conocer la influencia que tendria el uso del streaming en el

ambito educativo.

Entrevistadores: Giannina Elizabeth Mufioz Flores

Lugar: Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Entrevistado: Ing. Jonathan Samaniego Villarroel

Cargo: Docente de la carrera Informatica

Afos de servicio en el cargo: 3 afios.

ITEM PREGUNTAS

1 ¢, Qué opina sobre el uso de Streaming?

Considero que es importante utilizarlo para mejorar las actividades
R de desarrollo tecnoldgico dentro y fuera de clase.
2 ¢En qué tipo de actividades ha usado el streaming?

Particulamente lo he usado de manera comercial, para transmision
R de eventos de interés comun y en clases

¢Ha tenido resultados positivos cuando utilizo esta
3 herramienta?

Los estudiantes han contestado de manera eficiente a las
R evaluaciones realizadas en este sentido

¢Cree que los estudiantes se sentirian a gusto usando esta
4 innovacion?
R Creo que les gustaria mucho y le sacarian bastante provecho

¢, Si se creara una guia metodolégica para usar el streaming, la
5 compartiria con sus compaferos de trabajo?
R Por supuesto




FOTOS

Estudiantes realizando las encuestas y probando la plataforma ClassOnlive










Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

Nombre de la propuesta de
trabajo de la titulacién

Creacidon de un flujo de trabajo para la realizacion de streaming para los docentes.

Nombre del estudiante (s)

Giannina Elizabeth Mufioz Flores

Facultad

Filosofia, Letras y Ciencias de
la Educacion.

Carrera

Sistemas Multimedia

Linea de

Investigacion

Estrategias educativas
integradoras e inclusivas

Sub-linea de investigacion

Infopedagogia

Fecha de presentacion de la
propuesta de trabajo de
titulacién

14 de mayo del 2018

Fecha de evaluacion de la
propuesta de trabajo de
titulacion

21 de mayo del 2018

ASPECTO A CONSIDERAR

CUMPLI

MIENTO

Si

NO

OBSERVACIONES

Titulo de la propuesta de trabajo de titulacion

Linea de Investigacion / Sublineas de Investigacién

Planteamiento del Problema

Justificacion e importancia

Objetivos de la Investigacion

Metodologia a emplearse

Cronograma de actividades

Presupuesto y financiamiento

x| X| X| X|X| X| X| X

X APROBADO

NO APROBADO

/
-
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

Guayaquil, 30 de julio del 2018

MSc. Juan Fernandez Escobar. Lcdo

DIRECTOR (A) DE CARRERA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Ing. Jonathan Samaniego Villarroel MSc., docente tutor del trabajo de titulacién y
Giannina Elizabeth Mufioz Flores estudiante de la Carrera/Escuela Sistemas Multimedia,
comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales en el siguiente horario jueves de
11:00 a 12:00 HRS.
De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria son:

e Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas

en la tutoria.
e  Cumplir con el cronograma del proceso de titulacidn.

Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,

y
//,—k X ] y Ty
Mt s E //;W x S
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Estudiante (s) Docente Tutor
Muioz Flores Giannina Elizabeth Ing. Jonathan Samaniego Villarroel, MSc.

CC: Unidad de Titulacion
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

titulacién certifico que el presente trabajo de titulacién ha sido elaborado por Gian i
Elizabeth Mufioz Flores, C.C.: 0925792541, con mi respectiva supervision eo
requerimiento parcial para la obtencién del titulo de Licenciatura en Ciencias de
Educacion mencion Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacion: “El STREAMING EN EL CONTEXTO EDUCATIVO
COMO APOYO PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”, ha sido orientado durante todo el

periodo de ejecucion en el programa antiplagio (indicar el nombre del programa
antiplagio empleado) quedando el 5% de coincidencia.
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INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL

Ing. Jonathan Samaniego Villarroel, MSc.

Tutor

Proyecto Educativo
Titulo del trabajo: El streaming en el contexto educativo como apoyo para el

aprendizaje significativo.
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UG-FFLCE-MYP-PH- 505
Guayaquil, 12 de junio del 2018

Master

Silvia Moy- Sang Castro

gecamdelaFacuhddeFlloooﬁa,LauubenchsdelaEducaclon
iudad.-

De mi consideraci6n:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracion, mediante la presente solicito
se sirva permitir que la egresada GIANNINA ELIZABETH MUNOZ FLORES, realice el
PROYECTO EDUCATIVO en la Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y
Ciencias de la Educacion en los estudiantes de primer semestre A1 y A2 de la carrera de
IMGmétbaquethdamentediige.MahommwﬂmbdeUeendadoen
Ciencias de la Educacién, mencion SISTEMAS MULTIMEDIA.

TEMA: EL STREAMING EN EL CONTEXTO EDUCATIVO COMO APOYO PARA EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

PROPUESTA: CREACION DE UN FLUJO DE TRABAJO PARA LA REALIZACION DE
STREAMING POR PARTE DE LOS DOCENTES.

La informacién requerida (resefia histérica, aplicacién de encuestas, entre otros), es de
suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted. .
Q. )p
el
Atentamente, ‘g
26 .“\ i
: I/
MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR ' 4/‘ J

EMyMMM&TMA\%IW.mkUw&M
Aprobado por: MSc. Juan Femandez Fscobar. Director de la carrers.

iR 1S

R ; S
Ceta. Universitaria, Av. Kennedy s/ny Av. Delta - AW Rlosofia edis ec
? Guayaquil - Ecuador
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

€]
& UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
Y 4 ’ FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
& CIENCIAS DE LA EDUCACION :
s INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA e
Oficio N°677-DIS-JF-2018
" Guayaquil, 14 de junio del 2018
Seifiorita

GIANNINA ELIZABETH MURNOZ FLORES

ESTUDIANTE DE LA CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA DE LA FACULTAD DE
FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD DE
GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Por medio de la presente, comunico a usted que se acepta que realicen el proyecto

con el Tema: EL STREAMING EN EL CONTEXTO EDUCATIVO COMO APOYO PARA' EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO. PROPUESTA: CREACION DEUN FLUJO DE TRABAJO PARA LA REALIZACION DE STREAMING
POR PARTE DE LOS DOCENTES.

Por la atencién dada a Ia presente, quedo de Ud.

Atentamente,

MSc. Juan Fernz’iﬁdez Escobar,
DIRECTOR

»orado por: Lic. Karina Orrala Ulloa; Secretaria
isado y aprobado por: MSc. juan Ferndndez Escobar; Director
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