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RESUMEN

Este proyecto realizado en la escuela “Benigna Pareja de Macias”
evidenciamos que en los estudiantes del subnivel medio no adquirian los
aprendizajes de manera. Para llegar a un analisis completo del problema
existente se plantearon premisas que permitan desarrollar la investigacion.
Mediante una metodologia cualitativa, estudio bibliografico, analisis
estadistico y de campo se establecieron antecedentes y fundamentos
respectivos que se han tomado en cuenta para el desarrollo de la
investigacion. Lo que permitié aportar con una propuesta de solucion la cual
es el disefio de una guia de recursos digitales para potenciar el aprendizaje
significativo en el educando, renovando los métodos y estrategias con
actividades innovadoras de facil acceso, desde cualquier dispositivo con
conexion a internet. Con todo lo expuesto en los recursos educativos
digitales a utilizarse se obtendran mejores resultados en el conocimiento
del nifio llegando a un aprendizaje significativo y optimizar su rendimiento
académico y su futuro laboral.

Recursos, Significativo, Guia.
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ABSTRACT

This project carried out in the "Benigna Pareja de Macias" school
evidenced that in the students of the middle sublevel they did not acquire
the learning in a way. In order to arrive at a complete analysis of the existing
problem, premises were raised that allow the development of the
investigation. Through a qualitative methodology, bibliographic study,
statistical and field analysis, antecedents and respective fundamentals were
established that have been taken into account for the development of the
research. What allowed us to contribute with a solution proposal which is
the design of a guide of digital resources to enhance the significant learning
in the student, renewing the methods and strategies with innovative
activities of easy access, from any device with internet connection. With all
the exposed in the digital educational resources to be used will obtain better
results in the knowledge of the child arriving at a significant learning and
optimizing its academic yield and its future labor

Resources, Meaningful, Guide.



Introducciodn

A la educacién se le otorga una importancia, e incluso es un
derecho de cada nifio, ya que ésta es la formacion integral del individuo,
ante la sociedad y es la escuela en donde el uso de recursos digitales
determina los logros del estudiante. En este sentido se realiz6 una
investigacion en la escuela de Educacion Basica “Benigna Pareja de
Macias”, se pudo observar los métodos de ensefianza, que utilizaba el
docente con los estudiantes que tienen dificultades en el aprendizaje

significativo no eran los mas adecuados para este proceso.

La importancia del uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza,
juega un papel determinante para el futuro escolar, el docente debe disefiar
los recursos educativos digitales que ayuden a resolver este problema. Es
muy preocupante que estudiantes que se encuentren terminando la
primaria no tengan capacidad de comprender correctamente lo que leen.
Esta problematica radica en que docentes de afios anteriores no han
visualizado este déficit en sus estudiantes; o no han podido aplicar los

recursos adecuados.

Es importante que el docente esté debidamente capacitado en todas
las areas pedagdgicas, es decir, cuando el nifio conoce y reconoce los
contenidos de aprendizaje y como los aplica eficazmente en el diario vivir.
Por ello, es importante que a través del cumplimiento de los objetivos se
lleve del papel a la practica educativa. El aprendizaje en la actualidad se
sustenta con el uso de mdltiples herramientas o recursos de una gran

variedad o gama, entre los que destacan los tecnologicos.



Se puede evidenciar a simple vista que en la mayor parte de
instituciones educativas del sistema fiscal los estudiantes presentan un
desfase y poco conocimiento de los recursos educativos digitales, su
manipulacion y el uso adecuado que se les puede dar en los d@mbitos

educativos e investigativos del diario vivir.

En el Capitulo | tenemos aspectos que abarcan el planteamiento del
Problema, formulacion y sistematizacion del mismo, objetivos de la
investigacion, justificacion, delimitacion, hipdtesis o premisas de
investigacion y su operacionalizacion. Ademas de esto se busca exponer
los objetivos que se desean alcanzar, donde se plantearan las interrogantes
gue se encuentran al iniciar este proyecto, justificando y estableciendo la

importancia del porque es relevante la aplicacion del mismo.

En el Capitulo Il se incorporan los Antecedentes de la Investigacion,
Marco Teorico, Marco Contextual, Marco Conceptual, Marco Legal, que nos
ayuda a fundamentar basados en la ley la importancia de esta

investigacion, entre otros.

El Capitulo Il abarca los aspectos metodologicos como las
Modalidades de Investigacion, los Tipos de Investigacion, las Técnicas e
Instrumentos de Evaluacién, la Poblacibn y Muestra que fueron
empleados en el desarrollo del trabajo de titulacion. Ademas realizaremos
encuestas que permitan el comentario e interpretacion de resultados, y las

conclusiones y recomendaciones.

Capitulo 1V: comprende el desarrollo de la Propuesta de la
investigacion. También la solucién a la problematica que se ha observado
junto a las Conclusiones, Recomendaciones, Referencias Bibliograficas.

Anexos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del Problema de Investigacion

A nivel internacional, con la proliferacién de informacion audiovisual
y libros digitales, parece que el aprendizaje va quedando en un segundo
plano, asi el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de
la Educacion (LLECE) en 2014 ofrece un documento de andlisis curricular
en paises como: Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Ecuador,
Guatemala, Honduras, México, Nicaragua, Panamda, Paraguay, Perd,
Republica Dominicana y Uruguay, el referido analisis sirvio para la
elaboracion de las pruebas diagnédsticas de aprendizaje significativo la
misma que determin6 como los nifios leen cada vez menos y de una forma
muy poco comprensiva, situacion que se agrava por la gran desmotivacion
de los estudiantes por el aprendizaje, ya que la encuentran monétona y
aburrida pese a los enormes esfuerzos de las politicas gubernamentales
para hacer conciencia de la importancia del aprendizaje comprensiva en el

desarrollo de habilidades en el estudiante.

La UNESCO (2015) en su revista virtual “medicién de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion (tic) en educacion” sefiala que el tipo
de uso que se le dé a las TIC debe ser congruente con el enfoque
pedagogico adoptado por el docente de lengua y literatura; ademas los
efectos mas pronunciados que se observan entre docentes son
efectivamente el uso de entornos virtuales de aprendizaje como el internet
siendo de gran impacto positivo para los estudiantes de toda institucion
educativa, teniendo en cuenta que el acceso a la misma es cada vez mas
facil, la brecha tecnoldgica de acceder a un computadora para el

aprendizaje es cada vez menor.



En Ecuador, se han presentado en mucho tiempo atras problemas
de aprendizaje comprensivo en los educandos a pesar de la serie de
cambios y acontecimientos que se han implementado. Lamentablemente,
en el medio nacional aun se cuentan con docentes que no emplean los
métodos adecuados que faciliten la ensefianza a los educandos, ya sea
por falta de conocimiento de los mismos o por falta de recursos
educativos, entre ellos los digitales. El Ecuador, no estéa apartado de este
problemética. El aprendizaje es de gran importancia social porque de ella
depende la educaciéon de los seres humanos la cual le sera util para su

desarrollo personal y académico.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2012) cuyo enunciado se
concuerda a la propuesta investigativa: El Sistema Nacional de Educacion
brindara una educacion centrada en el ser humano, con calidad, calidez,
integral, holistica, critica, participativa, democratica, inclusiva e interactiva,
con equidad de género, basado en la sabiduria ancestral,
plurinacionalidad, con identidad y pertinencia cultural que satisface las
necesidades de aprendizaje individual y social, que contribuye a fortalecer
la identidad cultural, la construccion de ciudadania, y que articule los
diferentes niveles y modalidades del sistema de educacion

La investigacion se la realizara en la Escuela de Educacion Bésica
“Benigna Pareja de Macias” de la Provincia del Guayas, cantdn Balzar,
parroquia Balzar distrito 09D13 —Circuito CO1 los estudiantes del subnivel
medio presentan un bajo rendimiento escolar en las areas basicas de
aprendizaje, debido al deficiente uso de recursos didacticos innovadores o
tecnolégicos, la escasa capacitacion docente en metodologias de
aprendizaje activo, el poco control de los padres de familia en las actividades
escolares de los estudiantes, y resistencia al uso de la tecnologia por parte
de la mayoria de docentes del subnivel. EI desconocimiento de estrategias
necesarias y la poca colaboracion de los representantes legales no

permiten el buen desempefio de los educandos.
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Todo esto conlleva a que los estudiantes no desarrollen su
capacidad o sus habilidades de comprension de los diferentes textos,
aprendizajes, leyendas y recitaciones propias y ajenas del texto de trabajo,
sumado a que no puede retener las ideas principales de los referidos
textos, el nifio no tiene la habilidad de opinar sobre lo leido, sus personajes
principales, hechos o sobre el mensaje que plantea el final del aprendizaje;
todas estas situaciones son de preocupacion por parte del docente, quien
observa que la situacion se agrava conforme va trascurriendo las pruebas

evaluativas de los parciales.

Dentro de la problemética, la causa principal radica en como la
tecnolégica como recurso permite disminuir los problemas de aprendizaje
significativo, sin embargo, los docentes no dominan eficazmente las
herramientas que les ayuden a fomentar el aprendizaje del area de lengua
y literatura, el estudiante presenta habilidades en el manejo de la
computadora, internet y redes sociales, pero no lee mas de 4 lineas,
presentando incluso problemas de ortografia, empeorando la situacion del

aprendizaje comprensiva.

1.2 Formulacién del Problema

¢, Cémo inciden los recursos educativos digitales en la calidad del
aprendizaje significativo de los estudiantes del Subnivel Medio en la
Escuela de Educacion Basica “Benigna Pareja de Macias” en la provincia
del Guayas —cantén Balzar —parroquia Balzar, Zona 5 Distrito 09D13 —
Circuito CO1 durante el periodo lectivo 2017 — 20187

1.3 Sistematizacion

El problema se lo ubica en la Escuela de Educacion Basica Benigna

Pareja de Macias, del Canton Balzar periodo lectivo 2017-2018.



Es claro, porque es redactado en forma precisa utilizando términos

sencillos, para su facil comprension para su eficiente aplicacion.

Es relevante, porque revela las falencias y necesidades de los
estudiantes, es importante integrar a los estudiantes con problemas de

aprendizaje en cuanto a su comprension y asimilacion.

El proyecto es novedoso, puesto que se trata de una investigacion
que no se ha realizado con anterioridad. La falta de una eficiente estrategia
educativa es evidente para implementar una solucién institucional que
permita ayudar al estudiante eficazmente a tiempo y tomar correctivos

inmediatos.

1.4 Objetivos de la Investigacion
1.4.1. Objetivo General

Establecer la importancia de los recursos educativos digitales en la
calidad del aprendizaje significativo mediante la investigacion bibliografica

y de campo para disefiar una guia de recursos digitales.
1.4.2. Objetivos Especificos

Examinar la influencia de los recursos educativos digitales mediante
un estudio bibliografico, estadisticos, encuestas dirigidas a docentes y

entrevista a directivo, ficha de observacion para los estudiantes.

Determinar la importancia del aprendizaje significativo mediante la
aplicacién de encuestas estructuradas dirigidas a docentes, padres de

familia y entrevista a directivo, ficha de observacion para los estudiantes.

Disefiar una guia para el uso de recursos digitales, el mismo que

constard de una recopilacion de actividades digitales.



1.5 Justificacion e Importancia

Este trabajo de investigacion es relevante debido a que busca
potenciar las capacidades de los estudiantes por medio de la ayuda y
orientacion de los docentes en el uso y aplicacion de los recursos
educativos digitales en las diferentes areas de estudio de los discentes del
subnivel medio de la educacion basica. Este proyecto se centra en el
ambiente educativo de la Escuela de Educacion Basica “Benigna Pareja de
Macias” en areas de aplicacion metodoldgica y didactica para lograr que
el uso de las TIC y de los aparatos electrénicos sirva como recursos
educativos digitales ya que conocemos que es uno de los factores que da
debilidad al sistema de educacién que se imparte en este centro escolar y
gue no permite el aprendizaje significativo tanto de los estudiantes de los
Sub Niveles de Educacion Superior como de los estudiantes del Sub nivel

Medio de la Educacién Basica.

Es importante porque busca renovar la metodologia que utilizan los
docentes de esta institucion educativa, motivar a que los estudiantes para
utilicen los recursos educativos; que no solamente son equipos fisicos
como computadores o celulares sino todo tipo de medio digital sean
imagenes proyectadas, videos educativos presentados en diferentes
canales de YouTube, presentaciones en Power Point, Prezi o blogs que
contengan contenidos educativos y que ayuden a llegar al aprendizaje

significativo.

Esta tesis beneficiara tanto a docentes; con la alfabetizacion digital,
a los estudiantes con el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en forma directa y con ayuda de la capacitacion docente y
adecuada aplicacion de la guia de recursos educativos digitales afianzara
el desarrollo de competencias y destrezas en los estudiantes del subnivel
de educacion media de este centro escolar, ademas beneficiara

indirectamente a las familias que forman la comunidad educativa que con



apoyo de sus representados conoceran sobre los RED como herramientas

para el aprendizaje.

Este trabajo de investigacién busca mejorar los aprendizajes en el
area de lenguayy literatura en los estudiantes de la educacion basica media,
esto debido a que en la institucion educativa en donde se esté evidenciando
el problema los docentes trabajan por areas dejando pequefas falencias
en los estudiantes de este subnivel ya que la motivaciéon y la falta de
recursos didacticos para fomentar el aprendizaje es escaso y esto deriva

en potenciales probleméticas en los estudiantes en un futuro mediato.

1.6 Delimitacion del Problema

Campo: Educativo

Area: Tecnologia

Aspectos: Cognitivo

Titulo: Recursos Educativos Digitales en la Calidad del Aprendizaje
Significativo

Propuesta: Guia de recursos digitales

Contexto: Escuela de Educacion Basica “Benigna Pareja de Macias” del
Canton Balzar

1.7 Premisas de la investigacion

o Recursos educativos digitales refuerzan el proceso de aprendizaje
de los estudiantes del subnivel medio.

o El aprendizaje significativo potencia la construccion de los nuevos
aprendizajes en los estudiantes del subnivel medio.

o La guia de recursos digitales ayudara al docente a orientar los
aprendizajes de los estudiantes del subnivel medio de educacion basica.



1.8 Operacionalizacion de las Variables.

Cuadro N° 1: Operacionalizacién de las variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
ASPECTOS/
DIMENSIONES
Es un medio que | Recursos Definicién
se vale de la Educativos _— —
tecn0|ogia para DlgltaleS Amb|t0 te(?n0|og|co
cumplir con su Importancia
fégﬁfssgtso' Los Recurs_os R_e(_:ursos educativo_s,
INDEPENDIENTE educativos Edgcatlvos digitales en educ_auon
digitales pueden Digitales Recursos educativos

ser tangibles
como una
computadora,

digitales para el
aprendizaje comprensivo

Ventajas y desventajas de

Recursos una impresora u los RED
:%l:g’llg\s/os g{:nrgi%?:énfno Clasificacion de Interactivid_ad
sistema, una los Recursos Instantaneidad
aplicacion virtual | Didacticos Innovacion
(Gonzales, Digitales
Aureadiaz Medios Redes sociales
2014) Didacticos YouTube
Digitales
DEPENDIENTE Es una teoria Definicion
psicolégica Definicion en torno al
Aprendizaje propuesta por Aprendizaje aprendizaje significativo
significativo Ausubel, en la Significativo Antecedentes del
cual se busca entorno Aprendizaje Significativo
gue los educativo El Aprendizaje
aprendizajes del Significativo en el entorno
alumno sean educativo
_L'Jtiles e La Nueva Pedagogia y el
importante Aprendizaje Significativo
(Gomez, 2014) | ca50s del e
A dizaie Aprendizaje Slgnlflcatl_vo
prendizaj
C en la Reforma Educativa
Significativo
Los Aprendizajes
Significativos en la
. Educacion Basica
Aprendizaje ELA dizai
significativo en ' Aprendizaje
el contexto Slgnlflcatlvg en I’a _Escuela
escolar de Educacion Basica

“Benigna Pareja de
Macias”

Fuente: Escuela de Educacion Basica Benigna Pareja de Macias

Elaboracion:

Saltos Bajafia Marco Vinicio




CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de Estudio

Revisando los repositorios de las distintas universidades se
encontraron los siguientes proyectos de investigacion en referencia al tema

propuesto:

Inirida Avendafio Villa (2014) de la Universidad de la Costa, CUC -
Colombia, con la investigacion: Competencia Lectora y el Uso de las
nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, explica la
importancia de desarrollar un trabajo investigo que propende por fortalecer
la competencia aprendizaje. Es la base para el intercambio de significados,
pero también para el aprendizaje de cualquiera de los otros dominios, en
tanto que le otorga al sujeto la posibilidad de contrastar sus saberes con
los que encuentra en el proceso educativo y llevar a cabo los ajustes

necesarios para adaptarse a ellos y transformarlos.

Alejandra, Arce Pradenas Leslie (2015) De la Universidad de Chile
con el tema: Desarrollo de la competencia aprendizaje utilizando recursos
educativos digitales de aprendizaje. Pese a que la investigacién es de
caracter exploratorio descriptivo se pueden leer los resultados desde una
perspectiva positiva, pues otorgan informacion relevante en cuanto a los
resultados, pero también una auspiciosa influencia motivacional por parte
de los discentes. En esta misma linea, es destacable que los aprendices
incrementaran su nivel de aprendizaje en construccién de significado, ya
que al otorgarle sentido a un texto realizando inferencias logran apropiarse

del mensaje entregado y por ende la tan anhelada comprension.

Evelin Karina Manzano Lozada (2016) de la Universidad Técnica de

Ambato con la tesis: Las herramientas tecnologicas y del aprendizaje
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significativo de los estudiantes de octavo grado de educacién general
basica de la Escuela de Educacion Basica santa rosa del canton Ambato;
la investigacion pudo deducir que existe una influencia de las herramientas
tecnoldgicas sobre del aprendizaje significativo de los estudiantes de
octavo grado de educacion general basica de la Escuela de Educacion
Basica Santa Rosa, razon por la cual, fue necesaria la investigacion
realizada para exteriorizar de mejor manera los problemas encontrados y

poder tomar acciones correctivas sobre los mismos.

En cuanto al uso de herramientas tecnolégicas utilizadas se pudo
diagnosticar que solo a veces los docentes utilizan este tipo de elementos
en el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes, dejando de
lado la tecnologia como apoyo al material didactico para con los alumnos,
en esta forma se determina que aun se imparten clases con metodologias
tradicionales, las cuales no generan ninguna motivacion en el entorno

estudiantil.

Quilumba Chiles Luis Fabian (2017) de la Universidad Central del
Ecuador con la tesis: software educativo para el aprendizaje de
significativo en las y los estudiantes del primer afio de bachillerato de la
Escuela de Educacion Basica Técnica “Yaruqui” de la parroquia Yaruqui,
canton Quito, provincia de Pichincha, periodo 2016. La cual concluyé que
los docentes y estudiantes deberian utilizar medios informéaticos como
recursos didacticos, porque existen algunos de facil acceso que ayudan a
crear un ambiente mas interactivo de clases, asi como se lo realizo en la

estrategia interactiva de aprendizaje significativo para el sector rural.

Luis Enrigue Espinoza (2015) de la Universidad Tecnoldgica
ECOTEC del Ecuador con el tema: los recursos educativos digitales en el
desarrollo de habitos de aprendizaje y comprensiéon para un aprendizaje
critico en los alumnos de educacidon general basica, dicha investigacion
estuvo encaminado a analizar las repercusiones generadas por la

informacion audiovisual sobre el desarrollo de habitos de aprendizaje y
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comprension para un aprendizaje critico en los alumnos; para esto se
determiné la ejecucién de acciones concretas como: caracterizar los
recursos educativos digitales utilizados con mayor frecuencia por los nifios
y nifas en actividades extraescolares; identificar los recursos educativos
digitales mas utilizados por los docentes en las aulas, para los procesos de
aprendizaje y desarrollo de un aprendizaje critico; y, demostrar que la
inclusion de recursos educativos digitales en el aula, favorece la adquisicion
de habitos de aprendizaje comprensiva y desarrollo del aprendizaje creativo
del estudiante, en mayor medida que los recursos didacticos

tradicionales.

2.2 Marco Conceptual
Recursos educativos digitales

Son todos aquellos medios empleados por el docente para apoyar
que utiliza para complementar, acompafiar o evaluar el proceso educativo
que dirige u orienta en la ensefianza aprendizaje. Los Recursos
educativos digitales abarcan una amplisima variedad de técnicas,
estrategias, instrumentos, materiales, etc., que van desde la pizarra y el

marcador hasta los videos y el uso de Internet.

Cuando se habla de recursos educativos digitales en la ensefianza
estamos haciendo referencia a todos aquellos apoyos que refuerzan la
actuacion docente mejorando la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
Esto quiere decir que los recursos educativos digitales ayudan al docente
a cumplir con su funcién educativa y profesional. A nivel general puede
decirse que estos recursos aportan informacion sobre lo que se esta
realizando y sirven para poner en practica lo aprendido y en ocasiones,

hasta se constituyen como guias de orientacion para los dicentes.
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Andrea Azucena Lopez (2013) dice:

La condiciéon para que un recurso sea considerado didactico es que
integre una propuesta de aplicacion que le informe al
docente cuales son las metas educativas que pueden alcanzarse
con su utilizacién, qué estrategias emplear para su aplicacion, y
gue incluya los materiales necesarios (guias didacticas, manuales,
plantillas, formatos, libros, cuentos, o un recurso dedicada a el

aprendizaje (p. 1)

Se considera a los Recursos educativos digitales como el conjunto
de elementos que facilitan la realizacion del proceso de ensefanza y
aprendizaje, los cuales contribuyen a que los estudiantes logren el
dominio de un conocimiento determinado, al proporcionarles experiencias
sensoriales representativas de dicho conocimiento y con la debida

orientacion docente llegar a nuevos aprendizajes.

Se ha encontrado otro concepto que determina la importancia sobre
los Recursos Educativos, de acuerdo con el autor Carrasco (2017) sefiala:
“los materiales didacticos son todos aquellos medios y herramientas de las
gue se vale un docente para facilitar el proceso y mejorar la ensefianza” (p.
67), determina que los recursos didacticos son un conjunto organizado
de objetivos, de contenidos y de material metodoldgico que tienen por

finalidad facilitar el proceso de un buen aprendizaje en los estudiantes.

Ambito Tecnolégico como recursos de ensefianza

Los recursos educativos han abierto la puerta al mundo cada vez
mas sofisticados y al servicio del proceso formativo en diversas areas del
conocimiento. En este contexto surgen los Recursos audiovisual no han

sido correctamente explotados y dejan diversas falencias.
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Un Medio es un instrumento o canal por el que transcurre la
comunicacion. Los medios de ensefianza son aquellos recursos materiales
que facilitan la comunicacion entre profesores y alumnos. Y a la vez son
aquellos elementos materiales cuya funcion estriba en facilitar la

comunicacién que se establece entre educadores y educandos.

Contreras (2016) indica: “que un recurso didactico es cualquier
material que maestros o alumnos elaboren, seleccionen y utilicen para
apoyar los procesos de ensefianzay de aprendizaje” (p. 78). Estos recursos
apoyan la presentacion de los contenidos o temas a abordar, y ayudan
al alumno a la reflexion y andlisis de los mismos, ademés nos ayudan a
potenciar los aprendizajes y desarrollar las destrezas con criterio de
desempefio que son tan importantes para el desarrollo profesional de los

estudiantes en un futuro mediato.

Estos recursos pueden emplearse con fines didacticos o evaluativos,
en diferentes momentos de la clase y acoplados a diferentes estrategias en
funcion de las caracteristicas y las intenciones particulares de quien los

emplea.
Gonzales (2015) sefiala:

Cuando los recursos educativos digitales son bien utilizados, se
convierten en un gran soporte para el trabajo docente y generan en
los estudiantes variadas situaciones pedagdgicas que permiten
aprendizajes significativos y de gran proyeccion en su contexto,
incentivando su interés, sus expectativas y su buen

desenvolvimiento en la Escuela de Educacién Basica y la sociedad.
(p- 5)

Los medios y o materiales aplicados en la clase brindan un vinculo
directo de los estudiantes con la realidad del contexto fisico y social, pues
ademas de la simple informacion que brindan estos materiales, en dicho

contexto este tipo de tecnologias permiten al estudiante un verdadero
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aprendizaje significativo ya que permite desenvolverse mucho mejor en
ciertas areas del conocimiento, para ser precisos donde se ha evidenciado

la problemaética es decir en el campo del aprendizaje.

Vegas (2015) “Ellos necesitan crear, manipular, vivenciar diversos
medios y recursos que los motiven a participar activamente en el proceso
educativo fomentando el cuestionamiento, la discusion, el debate, la
interaccion, la experiencia” (p. 53). es por ello que crear nuevas
herramientas a partir de la tecnologia debe surgir lamentablemente de los
problemas que suceden en el aula educativa esto genera experiencias
nuevas para enfocar una metodologia de aprendizaje basado en las
tecnologias de la informacién y comunicacion para poder posteriormente

disefarlas y crearlas en beneficio de los estudiantes.
Importancia de los Recursos Educativos Digitales.

Los recursos educativos digitales, por lo tanto, son aquellos
materiales o herramientas que tienen utilidad en un proceso educativo y
muy utilizado y aplicado por parte del docente no solo en las labores
administrativas como: el uso de plataformas, capacitaciébn docente, el
control de notas, asistencia de los estudiantes y otras muchas actividades
gue permiten tener mas facilidades y accesibilidad de trabajo a los docentes

con sus estudiantes y su labor diaria.
Lépez (2014) afirma:

Lograr un aprendizaje significativo en el alumno requiere de
docentes altamente capacitados que no solo impartan clases,
sino que también contribuyan a la creacion de nuevas
metodologias, materiales y técnicas, que haga mas sencillo a
los alumnos la adquisicion de conocimientos y habilidades que
les sean utiles y aplicables en su vida personal, académica y

profesional. (p. 5)
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Es decir que estas nuevas metodologias permiten hacer mucho mas
sencillo la labor del estudiante por captar lo que tiene un texto, es decir que
se le hace mas facil comprender los textos que se le pueda dar para su
andlisis y comprension, estos contribuyen en resultados a largo y corto
plazo, es decir el estudiante podra tener una perspectiva mejor en lo
posterior en su vida profesional y desempefiarse en alguna de las carreras

de su eleccion.

Si bien es cierto las tecnologias que son aprovechadas diferentes
areas del conocimiento estan respaldadas y fundamentadas debe ser
netamente did4ctica para su aplicacion, por lo que el docente no es un
experto en el manejo de las tecnologias pero puede hacer uso de

plataformas virtuales de aprendizaje ya existentes.
Beresaluce (2014) indica:

Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes que
pueden ayudar a un docente a impartir su clase, mejorarla o que
les pueden servir de apoyo en su labor. Estos materiales didacticos
pueden ser seleccionados de una gran cantidad de ellos, de los
realizados por editoriales o aquellos que uno mismo con la

experiencia llega a confeccionar (p 2)

Como sefiala la cita anterior no debe confundirse cantidad con
calidad, se debe recordar ademas que existen libros de dudosa
procedencia que no tienen validez e inclusive muchas faltas de ortografia:
la aplicacion didactica de los recursos educativos digitales puede ser un
punto de partida para motivar al estudiante a leer, sin embargo debe ser
seleccionados por las necesidades del estudiante ya que no todos los
recursos pueden servir para cumplir los objetivos de la planificacion
curricular debido a que existen una gran cantidad de recursos digitales que
nos ayudan a desarrollar las destrezas con criterios de desempeiio que el
Ministerio de Educacion del Ecuador nos promueve a desarrollar con

nuestros estudiantes dentro y fuera del salon de clases.
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Se debe tener tomar en cuenta que el curriculo es flexible y se
deben generar experiencias base de su aprendizaje para obtener
resultados optimos por lo tanto podemos resaltar que la tecnologia esta
presente en todos los aspectos de la vida cotidiana y los docentes podemos
valernos de eso para utilizarnos como herramienta tecnolégica de apoyo

para vuestros procesos de Ensefianza —Aprendizaje.
Gonzalez (2015) sefnala:

Los recursos educativos digitales se convierten en un apoyo
porque consiguen optimizar la concentracion del alumno, reducir la
ansiedad ante situaciones de aprendizaje y evaluacion, dirigir la
atencion, organizar las actividades y tiempo de estudio o pueden
ser igualmente de ensefianza porque les permite realizar
manipulaciones o modificaciones en el contenido o estructura de
los materiales de aprendizaje, o por extension dentro de un curso o
una clase, con el objeto de facilitar el aprendizaje y comprension de
los alumnos. Se entiende, por tanto, que toda practica educativa

se vera enriguecida cuando existe una estrategia que la

soporte.(p .21)

Como se sefialado, estos recursos tienen un apoyo 6ptimo de las
instituciones educativas que buscan un mejor aprendizaje y por ello con
resultado de evaluacion muy favorables para el estudiante que, lejos de ello
la organizacion por parte del docente para la aplicacion de los recursos
educativos digitales debe ser lo mas sencillo posible, ya que los estudiantes
estan una preparacion de menor a mayor, por lo que debe ser enriquecido
con el aporte pedagodgico que conlleva el docente en la comprension de los

diferentes textos que se les asigna al estudiante.

Esto no debe malinterpretarse y enviar al estudiante a leer mas de
diez libros por semana a través de una plataforma lo que provocaria
aprendizaje tradicional., por ejemplo en Latinoamérica el uso del proyector

o demas periféricos en el interior del aula ha permitido acceder mucho
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material de lectura. Muchos estudiantes inclusive no tienen el entusiasmo

motivacional para aprender de forma digital
Recursos educativos digitales y el aprendizaje
Recursos educativos digitales en educacion

La relacion que existe entre el uso de la tecnologia en favor de la
educacién es inevitable, de esta manera existen mdultiples obras,
documentos y demas libros al servicio de la sociedad y por ende al alcance
de muchas personas, tambn podemos relacionar la importancia de los
diversos materiales audiovisuales que se encuentran en las diferentes

plataformas de internet que nos ayudan en nuestros procesos de clases.
Quinteros (2017) expresa:

La utilizacién de los recursos educativos digitales debe consistir en
un proceso organizado y sistematizado que facilite la
interpretacion de los contenidos que se han de ensefar. La
correcta seleccion y utilizacion de los diferentes recursos va a

condicionar la eficacia del proceso formativo (p. 2)

En efecto existen muchos recursos educativos digitales que puede
ser utilizado por el docente y que estan subidos en diferentes plataformas
virtuales de aprendizaje, lo que puede hacer el docente posteriormente es
utilizarlos de forma sistematica, tareas y participacion activa y dinamica de
cada estudiante dentro o fuera de salon de clases al usar Internet para

acceder a ellas. Beresaluce (2014) afirma:

La grandeza y abundancia de recursos y medios que puede tener
el docente en determinados momento dados son interminables e
inacabables, hay medios graficos, audiovisuales, tridimensionales,
ambientales, experimentales emocionales y actuales, como las

tecnologias.(p. 8)
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Una vez mas se destaca la importancia de estos recursos en el
ambito educativo y por ello como esto pueden ayudar a la comprension con
el uso de diversas imagenes y graficos y con herramientas sumamente
interactivas con las que el estudiante puede trabajar y aplicar de forma
estratégica el uso de las diferentes paginas web. Estas paginas inclusive

pueden ser visualizadas desde cualquier dispositivo movil.

En las Instituciones Educativas de Sostenimiento Fiscal de nuestro
pais hacen un progreso tecnoldgico escaso originando en muchos casos la
dificultad de llegar a los aprendizajes significativos en las diferentes
asignaturas, por ende el desarrollo de las tan importantes destrezas con

criterio de desempefio se nota escaso.
Vegas (2015) sefala:

El progreso tecnoldgico ha dejado sentir sus efectos en la
educacién, aumentando las posibilidades de medios para llevar a
cabo la labor educativa dirigida a mejorar actitudes de superacion
en los estudiantes tanto como en lo docentes, estos medios,
se pueden constituir en soportes de procesos de comunicacion en
la lectoescritura y de representacién simbdlica en forma escrita, se
convierten en elementos mediadores de las situaciones de
ensefianza y de los procesos de aprendizaje, aunque son Utiles,
adecuados y muy necesario, nunca superaran la sensibilidad y

creatividad del maestro y de sus Estudiantes.(p. 2)

Como indica el autor los efectos positivos que conlleva el uso de
estos recursos debe ayudar en gran medida a superar la creatividad no
solamente del estudiante al momento de leer sino también del docente para
utilizar los recursos educativos digitales que estan indiferente sitio web; por
lo que la investigacion por parte del docente para poder planificar la clase
y cada vez mas que ésta sea motivadora conlleva a nuevo parametro de

aprendizaje.
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Recursos educativos digitales didacticos

Dentro de los recursos educativos digitales y su clasificacion, debido
a que implica términos técnicos como entornos virtuales de aprendizaje o
plataformas dinamicas interactivas, la investigacion se centra en los
recursos educativos digitales netamente didacticos de los estudiantes del

subnivel medio.
Avilés (2016) sefiala:

Son aquellos recursos donde cuenta con el docente tenga en
detalladamente en cuenta en las estrategias de ensefanza la
seleccidon de medios didacticos acordes y coherentes con los
estilos de aprendizaje de los dicentes , los alumnos tienen
preferencia por los estilos activos o creativos, aprenderan mas con

estrategias que privilegien las experiencias directas y virtuales (p.1)

Como sefala el autor estos recursos permiten desarrollar
competencias en el estudiante a través de ejercicio préactico, si bien es
cierto no utiliza instrumentos musicales u otro tipo de las Tics, los entornos
virtuales de aprendizaje permiten asociar y relacionar correctamente
diferentes trabajos individuales para la comprension de los textos, cuentos
u demas obras literarias. Gonzalez (2015) indica:

Los recursos educativos digitales didacticos permiten tareas
competitivas en equipo, juegos tanto de roles, como de armar,
asociar, encajar, completar, que impliquen resolucién de
problemas, juegos al aire libre, juegos musicales (flauta, guitarra,
piano, tambores, maracas), entre otros. Teniendo en cuenta que
si privilegian estilos de aprendizaje l6gicos, aprenderan mejor
con actividades que les permitan explorar metédicamente las
asociaciones y las relaciones entre ideas, acontecimientos y

situaciones. (p. 5)
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Es por ello que estos elementos invitan a que el docente utilice
estrategias netamente de aprendizajes propias del recurso tecnolégico que
va utilizar, ya que netamente son activos o por ende creativos y formadores
de estrategias de aprendizaje en los estudiantes, cabe recalcar que estos
recursos educativos digitales didacticos permiten crear las competencias
de aprendizaje en el estudiante de una manera exploratoria, ya que el
estudiante utilizar el cursor del mouse o el teclado de la computadora

podrén interactuar con diferentes ejercicios en el area de aprendizaje.

Benitez (2015) sefiala: “El acto didactico define la actualizacién del
profesor para facilitar los aprendizajes de los estudiantes, y su naturaleza
es, esencialmente, comunicativa’(p. 80). Como sefiala el autor el docente
es el responsable de actualizarse permanentemente, aunque en la practica
se dificulta debido a la gran carga que tiene el docente para realizar otras
actividades que estén fuera de salén de clases, es por ello que la
actualizacion de la capacitacion docente para el manejo de recursos

educativos digitales didacticas en imperativo y de gran necesidad.
Recursos Educativos Digitales para el Aprendizaje Comprensivo

Como se ha sefialado anteriormente los recursos educativos
digitales pueden ser sumamente didacticos a través del uso de plataformas
suelen aprendizaje sin embargo para que puedan ayudar a el aprendizaje
comprensiva debe también permitir la adquisicion de nuevos conocimientos

facilitadores de aprendizaje Avilés (2016) sefiala:

Es asi que la naturaleza de la ensefianza es dirigida a todo lo que
contribuya en conocimientos, los medios o recursos educativos
engloban todo material didactico, al servicio de la ensefianza y
son elementos indispensables y a la vez indispensables en el
proceso de mejoramiento y adquisicion de conocimientos en

los estudiantes, el docente los selecciona atendiendo a los
objetivos previos, al contexto metodoldgico lo que es de gran apoyo

para llevar a cabo la terea formativa.(p. 2)
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Como indica el autor, se puede mejorar en gran medida la
comprension de un aprendizaje cuando el docente ha seleccionado de
forma objetiva el contexto metodolégico de los contenidos de aprendizaje,
esto se debe a que los recursos son amplios y en su gran mayoria de gran
beneficio para la educacion, pero deben ser analizados como un recurso
gue puede tener también sus falencias, por ejemplo en Internet no se puede
acceder a las mismas pero el docente puede descargar los y tenerlos

guardados en un archivo digital para su uso.

Benitez (2015) define: “El empleo de los medios didacticos que
entregan informacion y ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajes
a los estudiantes suele venir prescrito y orientado por los profesores, tanto
en los entornos de aprendizaje presencial como en entornos virtuales de
ensefanza” (p. 2). Los materiales cumplen diferentes funciones, pues estan
dirigidos hacia varias finalidades de ensefianza y que expresan una
propuesta pedagoégica. Por lo tanto estan direccionados a guiar el
aprendizaje de los dicentes, procesando y graduando los contenidos y
las actividades, transmitiendo informacion para enriquecer conocimiento y
actualizando cualquier tipo de informacion antes receptada para el aula de
clases.

Granada (2012) indica:

El aprendizaje comprensiva es la comunicacion linglistica, es una
facultad compuesta por cuatro habilidades: escuchar y hablar, leer
y escribir Las cuatro habilidades emergen del cruce de dos ejes, el
primero, la modalidad (Oral o escrita) y por segundo (Comprensiéon
y produccion)El aprendizaje debe ser compartida para existir
plenamente. Leerle abre al lector las ventanas de acceso a
diversos mundos, tanto reales como imaginarios. El aprendizaje es
un arte que se desarrolla mediante un proceso permanente, en las
comunidades educativas el aprendizaje esta presente en los

estudiantes desde el primer afio escolar. (p. 2)
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Como se indica en la cita, los recursos educativos digitales para el
aprendizaje comprensiva desarrollan diversas habilidades relacionadas al
expresion oral del estudiante, esto se debe a que la informacion que recibe
no la secta de golpe sino que la procesa con diversos eventos cognitivos
gue le permiten comparar ideas, este proceso que se viene dando desde
su educacion inicial va paulatinamente siguiendo un proceso metodoldgico

didactico.

El aprendizaje para que sea entonces comprensiva debe también
ser asimilada desde diferentes perspectivas tanto oral como escrita, por ello
el estudiante también puede huir un aprendizaje a través del uso de un
programa via online, ademas de poder leerlo visualmente, este tipo de
herramientas virtuales demuestra gran ayuda para la comprension eficaz
de los textos; el estudiante podra visualizar de manera concreta diversos
panoramas y recrearlo plenamente acudiendo asi también a la imaginacion
y a la creatividad constante. El uso de estos recursos didacticos nivel
tecnolégico queda demostrado una vez mas su impacto en el ambito

educativo.

Clasificacion de los Recursos Didacticos Digitales

Interactividad

Dentro de las caracteristicas que presentan los recursos educativos
digitales para fomentar del aprendizaje significativo de los estudiantes se
analizan tres caracteristicas de gran relevancia como es la interactividad,
Instantaneidad e innovacion, estas caracteristicas nos ayudan a potenciar
las diferentes actividades educativas dentro de los procesos educativos

fundamentales.
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Gisbert (2016) indica: “Hace referencia a que el control de la
comunicacion se centra mas en el receptor, desempefiando un papel
importante en la construccién del mensaje, el rol del trasmisor evoluciona”
(p. 34). Es decir que el estudiante desde cualquier tiempo y lugar puede
controlar y manejar el programa o pagina web para realizar un ejercicio
determinado, por ejemplo una aprendizaje, contestar preguntas dirigidas o
cualquier otro juego relacionado a del aprendizaje significativo para el

proceso de aprendizaje.

El docente se vuelve un guia look uso de estos recursos tecnoldgicos
digitales por lo tanto (Caceres Nufiez, 2014) manifiesta: “Existen multiples
herramientas con las cuales al profesor se le permite ubicarse
correctamente ante el reto continuo que suponen los avances digitales y
ubicar a sus alumnos en una actitud mas participativa de su aprendizaje”
(p. 34). En referencia a esto el docente no puede por su tiempo elaborar
nuevas plataformas virtuales de aprendizaje ya que estas conllevan
semanas inclusive meses de planificacion ante de su publicacion en
cualquier sitio web, estos deben permitir ubicar al estudiante hacia una
participacion activa del aprendizaje, por ello la investigacion de poder llevar
a cabo un conjunto de herramientas de gran beneficio en la calidad del

significativo de los estudiantes.

El estudiante debe también asimilar con criterio propio lo que tiene
en el aprendizaje de sus manos; por ello la interactividad implica que va de
parte del estudiante para con la informacion recibida y como es manejar
esta informacion por parte del estudiante. Gisbert (2016) indica: “El objetivo
del aprendizaje con recursos interactivos es la transferencia de una
determinada informacion o conocimiento, contenido en un documento
escrito a un lector o receptor de dicho documento”. (p. 84). Con esta
aseveracion indica que el aprendizaje permita llegar al estudiante para
transformar la mente del individuo y no solamente ser el mero receptor de

un archivo digital.
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Instantaneidad

Los tipos de conexion y redes que proporcionan el servicio de
internet en los alrededores de la Institucion Educativa son diversos, por esto
ayudando a propiciar la utilizacion de los Recursos Educativos Digitales
podremos tener un proceso dinamico de conexidn que influenciara en los
procesos educativos de toda la comunidad. Gisbert (2016) indica: “los
recursos educativos digitales didacticos rompen las barreras de espacio y

tiempo” (p. 23)

Es la interconexién entre la informatica y las tecnologias de
comunicacioén, propiciando con ello, nuevos recursos como el
correo electrénico, los ... Instantaneidad. Las redes de
comunicacién y su integracion con la informéatica, han posibilitado el

uso de servicios que permiten la comunicaciéon (p. 2)

Como sefiala el autor el acceso a diferentes contenidos y
aprendizajes es tan rapido instantaneo debido a la fibra éptica con la que
se trabajan en éstos recursos educativos digitales de la informacion, es por
ello que el estudiante desde cualquier dispositivo movil puede acceder a
juegos, dinamicas, aprendizajes y demas contenido multimedia con la que

puede trabajar y desenvolverse eficazmente.

Granada (2012) manifiesta: “esta caracteristica se refiere a la
rapidez con que se conoce Yy extiende la nueva informacion, asi como la
capacidad del receptor de acceder a ella de manera instantanea en el
momento que elija” (p.6) esto no explica que el estudiante sea mas rapido
leyendo por el contrario el aprendizaje debe ser analizada con paciencia y
armonia, no se quiere que el estudiante lea cien paginas por minuto, por el
contrario de instantaneidad se refiere estos recursos resultados de las
evaluaciones que realicen estudiante en esas actividades casi
inmediatamente, inclusive se puede ser una factura de las calificaciones
obtienen el estudiante al momento de resolver los diferentes ejercicios que

tienen estos recursos didacticos
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Innovacioén

La tecnologia siempre avanza a pasos agigantados, y el uso de
estos recursos también lo hace con el paso del tiempo, de la misma manera
que las leyes gramaticales en las ultimas décadas han cambiado en cuanto
acento prosodico, se puede sefialar que un recurso digital del afio pasado

es menos provechoso que un recurso actual.
Gisbert (2016) indica:

Se refiere a sefialar que es tan acelerado el proceso de innovacion
de la tecnologia que rebasa al contexto educativo en ocasiones por
Su poca capacidad para absorber la tecnologia, en muchas
ocasiones cuando se incorpora una tecnologia a la institucion
educativa, ésta tecnologia ya esta siendo remodelada y
trasformada. (p. 2)

Como indica el autor en su cita, la tecnologia debe estar al servicio
de la educacion, sin embargo la necesidad de los estudiantes son amplias
y para poder tener la vanguardia tecnoldgica y tener también un adecuado
aprovechamiento del area de conocimiento se debe buscar la innovacion,
por ello el docente debe buscar paginas actualizadas de facil acceso e
inclusive con mas didactica y mayéutica en su contenido que facilitan todos
los proceso de ensefianza —aprendizaje de los nifios de los diferentes Sub

Niveles de Educacion general Basica.
Granada (2012) manifiesta:

La innovacion de estos recursos en educacion son un nuevo
conjunto de herramientas, soportes y canales para tratamiento y
acceso informacion. Su caracteristica mas visible de su radical
caracter innovador y su influencia mas notables establecen el
cambio tecnoldgico, educativo y cultural, en el sentido que estan

dando lugar a nuevos procesos de aprendizaje. (p. 35)

26



Como explica el autor se deben tener soporte de los diferentes
contenidos digitales que puedan trabajar el docente con sus estudiantes,
esta caracteristica de innovacion aplica también que no se limite al uso de
la computadora concretamente, el uso de dispositivos como celulares
inteligentes permite llegar al estudiante con dichos recursos tales como
pagina web, plataformas, entornos de aprendizaje online y demas. Los
cuales no han sabido ser aprovechados dentro de del aprendizaje
significativo de los estudiantes. El caracter innovador también lleva a que
sea atractivo y llamativo para el estudiante, ya que de nada sirve una
herramienta pedagdgica actualizada, si la misma no lleva un interfaz

agradable a la vista de la persona que lo esta utilizando.
(Palella & Martins, 2015) Indican:

El gran desarrollo tecnoldgico que se ha producido recientemente
ha propiciado lo que algunos autores denominan la nueva
'revolucién’ social, con el desarrollo.. Innovacién. Los recursos en la
educacion que ya prestan estan produciendo una innovacion y

cambio constante en todos los ambitos de aprendizaje. (p. 3)

Finalmente, la tecnologia siempre en su desarrollo, invita a que se
revoluciona el aprendizaje, la cual conlleva a que el docente
constantemente se capacite, si bien es cierto esta capacitacion implica
gastos de recursos como tiempo y manejo de nuevos entornos de
aprendizaje esto no se vuelve dificil si existe la predisposicion y la guia
necesaria para el manejo de nuevas plataformas que sirvan de recursos

para su aprendizaje, siendo los principales beneficiados los estudiantes.

Cabe recordar que cada dia que pasa se crean nuevas paginas en
el mundo del internet, las cuales brindan una gran cantidad de informacion
posible a veces de revisar, pero con adecuada planificacion y la gestion del
docente para con sus estudiantes estas paginas permiten producir cambios
en la actitud llena forma de leer del educando, el reto esta planteado para

los docentes de educacion general basica, los mismos que deben motivar
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a sus estudiantes al uso de diferentes paginas educativas relacionadas a

del aprendizaje significativo.
Medios didacticos digitales

Los medios educativos digitales son todos aquellos sistemas de
aplicacion digital y/o virtual que permiten la aplicacién de un interfaz audio
visual que consta en internet. Constituyen una valiosa herramienta
tecnoldgica que puede servir para la formacion de los estudiantes de todos
los niveles de educacién. Los medios educativos digitales al ser utilizados
de forma adecuada pueden ayudar a vincular los procesos de aprendizaje

y metodologias con la tecnologia de la informacion y comunicacion.
Redes sociales

Las redes sociales en la actualidad son los medios digitales mas
utilizados por las personas en general, por los estudiantes, en gran
mayoria de los subniveles superiores y medios de educacién. Las redes
sociales pueden ser un medio comunicativo muy importante en los
procesos de aprendizaje ya que con estos podemos compartir informacion,
trabajos y actividades con los estudiantes a través de la formacion
académica e investigacion con los hipervinculos. Entre las redes sociales
mas utilizadas podemos mencionar Facebook, Instagram, Twitter, Snap
chat, WhatsApp, que basicamente funcionan con una plataforma semejante
de mensajeria instantanea que puede ayudarnos a lograr diferentes

objetivos educativos.
YouTube

Es un sitio web dedicado a compartir videos. Presenta una variedad
de clips de peliculas, programas de television y videos musicales, asi como
contenidos amateur como videoblogs y YouTube Gaming. En materia
educativa podemos definir que el uso de la plataforma de YouTube ayuda

satisfactoriamente a la socializacion y adaptacion de contenidos de los
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diferentes troncos educativos con la relacion interdisciplinaria. Se puede
tener la relacion de destrezas y contenidos para hacerlos funcionar de

forma interdisciplinaria en las aulas de clases.

El aprendizaje significativo

El ser humano dentro de su evolucion, siempre ha querido obtener
el conocimiento de todo lo que le rodea, sin embargo, su desarrollo social,
tecnoldgico, religioso y cultural ha estado enmarcado solo en la informacién
que realmente ha poseido sentido y légica, de ahi parte el aprendizaje
significativo que se relaciona con los conocimientos que realmente son

necesarios y poseen sentido.
Definicion en torno al aprendizaje significativo.

En referencia a que el aprendizaje significativo en el &mbito escolar
se relaciona con todos los conocimientos l6gicos y realmente validos para
el desarrollo integral del estudiante, a continuacién, se presentan diferente

enfoque en torno a este concepto.

Paztuisaca (2015) explica: “El auténtico aprendizaje es el
aprendizaje significativo, el aprendizaje con sentido” (p. 38) Referente a lo
citado, se podria determinar al aprendizaje significativo como la informacion
adquirida por el estudiante que tiene como objetivo aportar conocimiento
que pueda ser aplicado en algun ambito de la vida del estudiante dentro y

fuera del entorno educativo donde se desarrolla.

Garcia (2011). “Se construye conocimiento a partir de las
experiencias por las que han pasado por el transcurso de sus vidas” (p.
38). Tomando en cuenta lo planteado por el autor, el aprendizaje
significativo es una complementacion entre las experiencias obtenidas en

el transcurso de la vida y los conocimientos impartidos por el docente,
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creando una relacion directa que permita comprender de una manera mas

|6gica los diferentes conceptos complejos que se plantean en clase.

“El aprendizaje significativo es producto siempre de la interaccion
entre una informacion nueva y la estructura cognitiva prexistente” (Morales
Peralta & Sumba Yaguno, 2013, pag. 17). Desde este punto de vista del
autor se puede conceptualizar que los aprendizajes significativos son la
explicacién cientifica de las situaciones experimentadas en la vida diaria, al
relacionarlos el cerebro produce una identificacion inmediata que optimiza

la comprensién y la toma como un dato de uso permanente.

Los aprendizajes significativos le permiten al estudiante mejorar su
proceso de adaptacion en el entorno educativo, ya que pueden relacionar
los contenidos impartidos con informacion ya experimentada por el mismo,
mejorando su proceso de aprendizaje y sistematizando la aplicacion de
estos aprendizajes en la resoluciéon de problemas y situaciones que se

puedan presentar.

Segun los diferentes enfoques aportados por los distintos autores
citados, el aprendizaje significativo esté ligado a la informacioén légica que
necesitara el estudiante para poder desenvolverse en el medio durante toda
su vida, y por lo general la mente del estudiante la relacionara con algun
momento o situacién en particular que permitira una mejor asimilacion de

estos conocimientos.

Existen docentes que no le dan la relevancia necesaria a la
aplicacién de aprendizajes significativos, tornando las clases muy teéricas
utilizando una metodologia retrograda dirigida a memorizar los contenidos
de clases para un determinado suceso como por ejemplo un examen, sin
darse cuenta que luego de eso, los conocimientos evaluados son reciclados

de manera inconsciente por la mente del estudiante.

Es importante que el docente aplique aprendizajes significativos
orientados a las diferentes areas del aprendizaje, para que la mente del
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estudiante pueda relacionarlo con diferentes situaciones volviendo las
clases mas dinamicas y con mas interaccion, ofreciéndoles la oportunidad

de alcanzar los objetivos planteados por el docente.

Proceso del aprendizaje significativo

Los diferentes contenidos que se imparten a los estudiantes deben
de contener un metodologias significativas y desarrolladoras que optimicen
el proceso de ensefianza-aprendizaje, de manera que exista una
comprension y a la vez una asimilacion de estos temas, aplicandolos en la
resolucion de problemas educativos. ElI pedagogo Ausubel planteo tres

desarrolladores necesarios para que se dé un aprendizaje significativo.

‘Los materiales de ensefianza deben de estar estructurados
l6gicamente con una jerarquia conceptual, situandose en la parte superior
los mas generales, inclusivos y poco diferenciados” (Ortiz Ocafa, 2012,
pags. 13-14). En base a lo citado, uno de los desarrolladores para que se
dé un aprendizaje significativo es importante ordenar y clasificar los
diferentes recursos y herramientas que se encuentran en el aula, segun su
importancia, su relevancia al ser utilizada, y a qué area estan orientadas

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ortiz (2012). “Se debe de organizar la ensefianza respetando la
estructura psicoldgica del estudiante, es decir, sus conocimientos previos y
su estilo de aprendizaje” Es fundamental que el docente antes de impartir
los contenidos planificados, realice un analisis de la situacion intelectual,
emocional y social de sus estudiantes, ademas de una evaluacion previa
de los conocimientos que ha obtenido con la experiencia, que muestre su
forma de interactuar con el entorno educativo y social en el que se

encuentra.
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Finalmente, el tercer desarrollador planteado por Ausubel citado por
Ortiz (2012) indica; “Los estudiantes deben de estar motivados para
aprender” (p. 14). Tomando en cuenta este desarrollador, un estudiante
que estad motivado por asistir a su escuela a adquirir aprendizajes, también
posee todo el interés necesario para adquirir nuevos aprendizajes
significativos y a su vez ponerlos en practica en la resolucion de nuevos

problemas de razonamiento que se planteen en el aula.

Es necesario que, dentro del proceso educativo, el docente tome
muy en cuenta estos desarrolladores de manera que pueda adquirir los
diferentes aprendizajes significativos de un modo optimizado y efectivo, que
incite al estudiante a mejorar su rendimiento académico no solo a base de
los contenidos sino también en lo conductual y sus diferentes actitudes y

aptitudes que demuestre dentro del aula de clase.

El aprendizaje significativo parte de tres desarrolladores bien
delimitados, el primero se centra en la ubicacion de los recursos y las
herramientas didacticas dentro del aula de clase, el segundo en los
conocimientos adquiridos con anticipacion por parte del estudiante y
finalmente el tercer se plantea en base a la motivacion que tiene el

estudiante para adquirir nuevos aprendizajes significativos.

La realidad del proceso educativo, se torna muy diferente a las
estrategias a los desarrolladores planteados por Ausubel, ya que muchos
docentes solo se dedican al planteamiento de contenidos que se muestran
dentro de la planificacion docente, y no realizan una evaluacién previa que
analice la capacidad de comprension y entendimiento de la informacion

planteada.

El docente tiene la obligacion de realizar estrategias que evaluen el
conocimiento previo del estudiante, de manera que posea todas las
alternativas que optimicen su rendimiento académico, asimilando los
diferentes contenidos planteados convirtiéndolos en aprendizajes

significativos.
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Antecedentes del aprendizaje significativo

Ausubel, un psicologo, pedagogo estadounidense fue la mente tras
la teoria del aprendizaje significativo, basandose en su experiencia como
psicologo escolar puedo determinar la necesidad de crear una relacion
entre la ciencia y la experiencia, que permita recordar de manera muy
sencilla los contenidos aplicados en el aula, llamando el aprendizaje

significativo.

En 1963 nace la corriente del aprendizaje significativo la cual
establecida como titulo de una de sus mas importantes obras “Psicologia
del aprendizaje verbal significativo”, la misma que se enfoco en establecer
las relaciones entre la experiencia y la adquisicibn de nuevos

conocimientos.

Desde el enfoque de Ausubel “Aprender significa comprender y para
ello es condicion indispensable tener en cuenta lo que el estudiante ya sabe
sobre aquello que se va a ensefiar” (p. 4) Referente a la cita anterior, se
expresan un sin numero de ideas direccionadas a la necesidad de que el
estudiante no solo reciba nuevos conocimientos, sino también que los
asimile, teniendo en cuenta, que es necesario que el docente tome en
cuenta todos los detalles que posea el estudiante entorno a su

conocimiento previo de lo que se va a ensefar.

La teoria del aprendizaje significativo ya tiene 52 afios, en las cuales
diversos psicélogos educativos, pedagogos y especialistas en el area
educativa, han analizado la perspectiva ausubeliana, dandole diferentes

enfoques que llegan a un mismo fin. Rodriguez Palmero (2014) afirma:

La teoria del aprendizaje aborda todos los elementos, factores,
condiciones y tipos que garantizan la adquisicion, la asimilacion y la
retencion del contenido que la escuela ofrece al alumno, de modo

gue adquiera un significado para el mismo a largo plazo. (p. 1)
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Segun el concepto planteado en la cita anterior, los aprendizajes
significativos engloban una serie de factores que inciden en el
mejoramiento del ambiente escolar, los mismos que al ser utilizados en
base a las fortalezas que poseen segun el area en la que se van a aplicar,
permiten una mejor sistematizacion de la mente en la reflexion y

comprension de los contenidos recibidos.

Rodriguez (2014) dice: “La presencia de ideas, conceptos o
proposiciones inclusivas, claras y disponibles en la mente del aprendiz, es
lo que dota de significado a ese nuevo contenido en interaccion con el
mismo” (p. 8). Desde este enfoque es necesario que dentro del estudiante
existan diferentes conocimientos que puedan asimilar informaciéon nueva
aportada por el docente, de esta manera se podra mejorar el proceso de

comprension de contenidos convirtiéndolos en aprendizajes significativos.

Gracias a David Paul Ausubel, se ha podido generar diferentes
concepciones acerca del aprendizaje significativo, las mismas que han
servido de base para mejorar la calidad educativa desde el fortalecimiento

de experiencias basadas en contenidos planteados dentro del curriculo.

El aprendizaje significativo se fundamenta en la adquisicién de
conocimientos permanentes en los estudiantes, que no solo sirvan para un
momento determinado, sino que se tornen significativos y que estén
presentes en el razonamiento de las diferentes situaciones y problematicas

gue surgen en la vida diaria.

Por lo general, existen docentes que no imparten aprendizajes
significativos debido a su falta de capacitacién en la aplicacién de estos
conocimientos, lo cual produce un desgaste educativo dentro del aula de
clases tornando el proceso de ensefianza-aprendizaje mucho mas teorico,

tedioso y monoétono, incentivando la falta de interés en el estudiante.

Antecedentes del aprendizaje significativo sirve de base para
recopilar diferentes puntos de vista en torno al desempefio educativo, los
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mismos que pueden ser aplicados con el grupo de estudiantes acoplando
el contexto social y la direccion a donde estan dirigidos los contenidos a ser

impartidos.
El aprendizaje significativo en el entorno educativo

En el proceso educativo, es necesario que el docente emplee
diferentes técnicas que mejoren la adquisicion de aprendizajes
significativos generando mayor cantidad de contenidos analizados,

mejorando la calidad del rendimiento escolar.

Castillo (2010) indica: “El papel de los formadores docentes es el de
proporcionar el ajuste de ayuda pedagdgica, asumiendo el rol de profesor
constructivos y reflexivos” (p. 4) Dentro del &mbito escolar, el docente es
uno de los principales protagonistas del proceso educativo después del
estudiante, tomando en cuenta esto, depende de gran parte de que este
ente, que aplique las estrategias necesarias para que el estudiante pueda
comprender de la manera mas sencilla los contenidos plasmados en el

aula, convirtiéndolos en aprendizajes significativos.

Moreira (2013) “El aprendizaje significativo es una incorporacién de
nuevos conocimientos a la estructura cognitiva con significado,
comprension, capacidad de explicar, transferir, enfrentar situaciones
nuevas” (p 44). Referente a lo citado, en el entorno escolar es esencial que
los contenidos que se inserten en el aula estén enfocados en estimular el
desarrollo cognitivo, de esta manera la apreciacion de los mismos se
tornara mas activa y simultdneamente mas interesante por lo que el

proceso de aprendizajes significativos sera espontaneo.

Alonso (2010) afirma: “El fracaso se produce cuando el aprendizaje
es memoristico, repetitivo y en, gran parte, basado, en la exposicién del
profesorado y el libro como unico recurso” (2010). Considerando el texto
citado, todavia se pueden encontrar docentes que solo se enfrascan en los

contenidos propuestos en el libro, y no utilizan de manera correcta los
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diferentes recursos que pueden existir en el aula, de este modo, se produce
una barrera que obstruye el proceso de adaptacion pedagogica,

potenciando la falta de comprension de los aprendizajes significativos.
Granada (2012) sefala:

La institucion educativa es uno de los entornos mas
influyentes en la vida del estudiante, ya que aporta una gran
cantidad de informacion referente a las diferentes areas del
aprendizaje necesario para poder desenvolverse en la
sociedad actual, por lo cual es elemental que se adopten las
medidas necesarias para que su estadia en la escuela se

torne mas motivadora. (p. 6)

Segun el enfoque de diferentes autores, del docente depende el
éxito educativo, ya que, de nada sirve que el estudiante tenga toda la
motivacién, la experiencia y el interés necesario si el docente no aplica las
herramientas adecuadas para el desarrollo de los diferentes contenidos y

actividades a p