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RESUMEN

El trabajo de titulacién es una investigacion cuali-cuantitativa con un
disefio no experimental, transaccional y alcance descriptivo. Se estudian el
juego, como herramienta pedagoOgica para desarrollar la parte cognitiva y
afectiva, integrar a la familia, promover la interaccion con los padres, crear
retos y estimular los sentidos y las habilidades sociales como el conjunto de
conductas realizadas por un individuo en un contexto personal en el que
expresa sentimientos actitudes deseos, opiniones o derechos de un modo
adecuado a la situacién respetando conductas en los demas. El objetivo es
disefiar una guia didactica para docentes de juegos para el desarrollo de
habilidades sociales en los nifios y nifias de 4 a 5 afios. La muestra fue
seleccionada por conveniencia y los métodos utilizados fueron el deductivo-
inductivo y el hipotético-deductivo. Las técnicas fueron la observacion y la
encuesta. Se elabora una guia didactica para docentes con la incorporaciéon de
juegos infantiles porque inciden favorablemente en

El desarrollo de habilidades sociales en los nifios y nifias de nivel inicial

Il de 4 a 5 afios.

PALABRAS CLAVES: Juego, Habilidades Sociales, Didactica
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ABSTRACT

The titing work is a qualitative-quantitative research with a non-
experimental, transectional design and descriptive scope. The game is studied,
as a pedagogical tool to develop the cognitive and affective part, integrate the
family, promote interaction with parents, create challenges and stimulate the
senses and social skills as the set of behaviors performed by an individual in a
context staff in which he expresses feelings, attitudes, desires, opinions or
rights in a way that is appropriate to the situation while respecting behaviors in
others. The objective is to design a didactic guide for game teachers for the
development of social skills in children from 4 to 5 years old. The sample was
selected for convenience and the methods used were the deductive-inductive
and the hypothetic-deductive. The techniques were observation and survey. A
didactic guide for teachers is created with the incorporation of children's games
because they favorably affect the development of social skills in boys and girls

of initial level Il from 4 to 5 years old.

KEYWORDS: Game, Social Skills, Teaching



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion denominado el juego como herramienta en el
desarrollo de habilidades sociales en los nifios de 4 a 5 afos, se asocia a la
linea de investigacion de Tendencias Educativas y Didacticas contemporaneas
del Aprendizaje sefalada en la sublinea de investigacion deSensibilizacion de
problemas comunitarios en el campo educativo. Es una exploracion y
descripcion de los ambientes educativos en el contexto escolar para levantar
informacion de la utilizacion de juegos como recursos para la ensefianza vy el
aprendizaje de habilidades sociales que permitan al educando integrarse de

manera asertiva en el entorno de la unidad educativa.

En toda la historia de la humanidad han existido los momentos de
esparcimiento, de diversion, de actividades ludicas, todas relacionadas a los
denominados juegos. Los juegos se practican desde el nacimiento hasta la
vejez, lo que cambia es el significado y valor que representa en cada ser
humano. Por esto investigadores del campo de la psicologia como Piaget,
realizaron estudios para conocer, entender e interpretar que tipo de juegos se
podian utilizar en los nifios y nifias dependiendo la edad cronoldgica asociada
al estadio del desarrollo evolutivo bioldgico, psicoldgico y social en diferentes

contextos.

Capitulo I, se realizaron diferentes actividades para la caracterizacion
de la problematica de estudio en la unidad educativa, asi para el efecto se
realizaron observaciones en el ambiente escolar, donde los nifios de 4 a 5 afios
realizan sus actividades cotidianas respecto a la ensefianza y aprendizaje de
sus experiencias educativas. Con esta técnica de la observacién y entrevistas
informales se realizO una aproximacion al conocimiento de la situacion
problema objeto del estudio y se determina que la existencia de juegos y
actividades ludicas en el ambiente educativo es minima, por lo que las
habilidades sociales también estan presentes pero se requiere fortalecer esta

situacion. Asi nace la pregunta de investigacién para conocer como los juegos



inciden en el desarrollo de estas habilidades sociales y asi orientarnos a la
propuesta de una guia para docente que contenga juegos y/o actividades

[Udicas.

Capitulo Il, en este capitulo se hizo la revision de la literatura sobre las
temas del estudio para la construccion y redaccion del marco teérico que
permiti6 conocer acerca de los conceptos claves sobre los juegos y las
habilidades sociales en nifios de 4 a 5 afios de edad. Asi nos aproximamos al
conocimiento de los aspectos teoricos de relevancia asociados a las variables
de este trabajo de titulacion. Es donde se plasman los antecedentes de la
investigacion correspondiente a otros estudios similares realizados en
contextos internacionales, nacionales y locales. Por otra parte se realiza una
revisibon de la literatura de primer y segundo orden para acercarnos al
conocimiento de las variables juego y habilidades sociales en los nifios y nifias

de 4 a 5 afnos.

Capitulo 1l denominado el marco metodolégico de la investigacion,
donde se presentan los métodos y técnicas empleadas para el levantamiento
de informacion que se convertiran en los datos de andlisis para el logro de los
objetivos que se aspiran. Siguiendo el método deductivo-inductivo, se logré
establecer las dimensiones que sefialan los tipos de juego: Reglado, Simbdlico

y Funcional.

Capitulo 1V, aqui se presenta la propuesta del trabajo de titulacion, la
misma que corresponde al disefio de una guia didactica del docente asociada a
actividades ludicas “juego” que permitan el desarrollo de habilidades sociales

durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad existen variadas definiciones acerca del significado que
tiene el juego en el desarrollo evolutivo, historico cultural de los seres humanos
se percibe que es una de las actividades mas importantes para el desarrollo de
la humanidad por cuanto construye de manera armoniosa la convivencia social.
Las habilidades sociales pueden resultar algo complejo, puesto que en ellas se
integran desde los sentimientos, las creencias, los valores y todo un repertorio
de estrategias con las cuales, conseguir que el nifio sobreviva y avance de

manera sana en su recorrido social y emocional.

El mundo esta habitado por personas. Desde esta mirada socioldgica se
considera relevante acercarnos al conocimiento de las relaciones humanas que
se construyen y desarrollan con la interaccion en el ejercicio de vida cotidiana.
En este sentido realizaremos una aproximacion a las relaciones humanas que
se da por la interaccién de nifios y nifias en los contextos escolares, teniendo

como eje central la educacion.

La evolucion historica del ser humano ha sido visitada por muchos
cambios culturales, politicos, sociales, tecnoldgicos, religiosos, asi como la
presencia de la globalizacion. Todos estos constructos que no se pueden
visualizar facilmente, o no son perceptibles a primera instancia, son los que han
intervenido de manera relevante en los habitos de convivencia que cada
nacion. Para el efecto nos vamos a referir a los habitos de convivencia, asi
como a los comportamientos, conductas y caracteristicas personales de nifios y
nifias en edad escolar de 4 a 5 afios de edad. Cabe destacar que el nucleo

familiar es la primera escuela del comportamiento humano en el ambito social.



Considerando los aspectos humanos que fundamentan el proceso psico-
social de las personas, podemos mencionar, procesos de conocimientos y
lenguaje, proceso de emociones y motivaciones, procesos de sensaciones y
percepciones, proceso de memoria y de inteligencia. Si observamos a los nifios
y niflas en cualquier espacio de la vida cotidiana, la mayoria tiene un comun
denominador, siempre o casi siempre, estan jugando. El juego como actividad
lidica es uno de los procesos sociales de mayor connotacion a nivel mundial,
tanto en Latinoamérica, como a nivel nacional y a nivel local. Se considera que
los juegos en todas sus dimensiones utilizados en las diferentes etapas del
desarrollo evolutivo de los nifios inciden favorablemente en la construccién

social de la realidad de estas personas.

Aqui aparece un nuevo momento del desarrollo evolutivo de los nifios,
nifias y adolescentes. ¢De qué manera la llegada de la tecnologia podria estar
afectando el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de 4 a 5 afios en
edad escolar? Interesante pregunta reflexiva y critica. Pues si bien es cierto la
tecnologia ha sido una variable interviniente en el comportamiento de los nifios
del nuevo Millenium. Tanto asi que ha hecho que existan muchos cambios en
los juegos, partiendo de los tradicionales individuales y grupales a los juegos

tecnoldgicos individuales y grupales.

El juego tiene un histérico — cultural de referencia en el desarrollo
evolutivo de los seres humanos. En toda la historia de la vida siempre han
existido juegos tradicionales y al mismo tiempo la evolucién de la humanidad
frente a otras variables sociales, tecnoldgicas, educativas, culturales, las
mismas que han aportado y contribuido a la evolucién de los juegos. Es
importante recalcar que uno de los criterios de la evolucién de los juegos es la
capacidad creativa y natural de los sujetos participantes en estos actos ludicos

gue conllevan a satisfaccion personal y grupal de los participantes.

Un problema comdn en las instituciones de educacion Educativas de

inicial esta centrado en las relaciones interpersonales y en el desarrollo de



habilidades sociales de los involucrados en este proceso educativo, en este
caso los nifios y las nifias que estan evolucionando en la ensefanza y
aprendizaje para una convivencia armonica con la institucion, familia y
comunidad en la escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, ubicada en la
ciudadela Martha de Roldés de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Canton
Guayaquil, Provincia Guayas.

Existe y se evidencia efectivamente la falta de armonia entre la
poblacion de la institucion educativa. Para esto el presente estudio aspira a
explorar en qué medida estan presentes aspectos ludicos que dinamicen el
trabajo docente y a su vez permitan el desarrollo de las habilidades sociales en

los dicentes.

Por otra parte se pretende caracterizar cuales son las causas que
obstaculizan el desarrollo de habilidades sociales en los nifios y niflas de
educacion inicial 2 y qué consecuencias podrian derivar de estar disminuidas o
ausentes en sus comportamientos en el ambiente educativo. Lo relevante del
estudio radica en mejorar la construccion social y educativa de los educandos
para identificar adecuadamente la situacién problema, entonces se podria
pronosticar una intervencion ladica adecuada para mejorar el desarrollo de las
habilidades sociales de los nifios de nivel inicial de 4 — 5 afios de la escuela
fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui,
Cantén Guayaquil, Provincia Guayas.

La ilustracion uno presenta un esquema general sobre las causas que se
encuentran presentes en esta situacion problema, en este sentido se considera
que la inexistencia o poca utilizacion de los Juegos y actividades ladicas no
aplicadas durante el trabajo docente generan un déficit en el desarrollo de
habilidades cognitivas; conductuales y sociales que pueden observarse en las
actitudes, conductas, deseos, sentimientos, en la emocion y motivacion, en las

opiniones y en la resolucion de problemas.



Tabla 1

Aspectos que se presentan por el déficit en el desarrollo de
habilidades sociales

Comportamientos/Conductas Efectos

Inadecuada ensefianza de valores y principios | Actitudes poco sociables en el
para el aprendizaje y desarrollo de habilidades | contexto

sociales

Conductas inapropiadas durante la ensefianza | Conductas  inadecuadas en el

y aprendizaje contexto

Sentimientos de inseguridad Temor o miedo a ambientes
nuevos

Emociones y motivaciones negativas Tristeza, baja autoestima

Poca asertividad en la comunicacién Opiniones de desacuerdos

Dificultad en la Resolucién de problemas Conflicto con sus semejantes

Autoras: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika
Fuente: Escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu

El proyecto de investigacion aplicada que se realiza tiene como
relevancia la caracterizacion del uso de juegos como actividades ludicas para
el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 4 a 5 afios. Esta narracion de
experiencias se realizard haciendo uso de la investigacion — accion-
participacion para observar en el contexto la problematica que surge por la
inexistencia o poca utilizacion de juegos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje que afectan a las habilidades sociales teniendo como
consecuencia las dificultades en categorias como las actitudes, la conducta, los
deseos, los sentimientos, las emociones y las motivaciones, las opiniones y la

resolucion de problemas.



En cuanto a la situacion conflicto referente a la presencia de
inadecuadas habilidades sociales en los nifios y nifias de la unidad educativa
se debe resaltar que existen diferentes factores causales como, pocas
habilidades sociales asertivas que conllevan a actitudes inadecuadas al

contexto.

Las habilidades sociales que también muchos autores las consideran
como las competencias personales de la vida cotidiana, estan en ciertos casos
minimizadas por la inadecuada enseilanza de valores y principios para el
aprendizaje lo que genera conductas inadecuadas y un pobre desarrollo de
habilidades sociales en los nifios durante la practica docente. En este sentido
también juegan un papel importante las emociones y motivaciones negativas
gue muchos de los educandos traen aprendidas desde su contexto familiar,
dando como resultado, sentimientos de inseguridad, baja autoestima, tristeza,

temor y miedo a situaciones y personas nuevas.

En cuanto a la comunicacion de los educandos se percibe que existe
poca o ninguna afectividad en la forma de transmitir sus pensamientos, ideas y
opiniones. Esta situacibn genera en diferentes espacios de convivencia
desacuerdos, enfrentamientos y disputas por aspectos que no deberian
cambiar las actitudes y comportamientos de los nifios y nifias en el ambiente
educativo. Es decir que incrementa la dificultad en la resolucién de problemas
entre compaferos, compafieras, estudiantes-docentes, estudiantes-padres de

familia; lo que finalmente trae conflicto con sus semejantes.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, De qué manera incide el juego en el desarrollo de habilidades sociales
enlos nifios y nifias de nivel inicial Il de 4 a 5 afios de la escuela fiscal Benjamin
Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Canton Guayaquil,

Provincia Guayas?



1.3. SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

v" ¢ Qué juegos podrian incluirse en el trabajo docente con los nifios y nifias de
nivel inicial Il de 4 a 5 afios de la escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu,
de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Cantobn Guayaquil, Provincia

Guayas.?

v ¢ Qué habilidades sociales se necesitan desarrollar en los nifios y nifias de
nivel inicial Il de 4 a 5 afios de la escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu,
de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Cantobn Guayaquil, Provincia

Guayas.?

v ¢ De qué manera el juego puede favorecer el desarrollo de habilidades
sociales de los nifios y nifias de nivel inicial Il de 4 a 5 afios de la escuela
fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui,

Canton Guayaquil, Provincia Guayas?

1.4. OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.

Objetivo general

v' Determinar la incidencia del juego en el desarrollo de habilidades
sociales en los nifios y nifias de nivel inicial Il de 4 a 5 afos de la
escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6,

Parroquia Tarqui, Canton Guayaquil, Provincia Guayas.

Objetivos especificos

v’ ldentificar los juegos que pueden incluirse en el trabajo docente para
desarrollar habilidades sociales enlos nifios y nifias de nivel inicial 1l de 4
a 5 afos de la escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8,

distrito 6, Parroquia Tarqui, Cantén Guayaquil, Provincia Guayas.



v’ Establecer las habilidades sociales a desarrollaren los nifios y nifias de
nivel inicial Il de 4 a 5 afios de la escuela fiscal Benjamin Rosales
Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Canton Guayaquil,

Provincia Guayas.

v Disefar una guia didactica para docentes con la incorporaciéon de tres
tipos de juegos; como los juegos simbdlicos, los juegos reglados y los
juegos funcionales para el desarrollo favorable de habilidades sociales
en los nifios y nifias de nivel inicial 1l de 4 a 5 afios de la escuela fiscal
Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui,

Canton Guayaquil, Provincia Guayas.

1.5. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Este proyecto de investigacién es conveniente porque tiene la finalidad
de poner en un ejercicio practico todas las habilidades conceptuales,
metodolégicas y humanas adquiridas durante el proceso de formacion
académica profesional en la carrera de educacion de parvulos. De hecho es
una practica pre profesional esta investigacion-accién-participacion en el
contexto educativo, la misma que permite el acercamiento al rol del educador

de parvulos.

Es relevante el constructo “el juego” y la eficiencia como actividad ludica
en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de 4 a 5 afios
de nivel inicial Il de la escuela Fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8,
distrito 6, Parroquia Tarqui, Canton Guayaquil, Provincia Guayas, porgue como
futuras profesionales del campo de la educaciéon debemos concientizar que
estamos preparando educandos para la vida, por lo tanto formamos parte del
equipo que trabaja en la construccién social del conocimiento a partir del juego

con los nifios y nifias en el Ecuador.



Es factible el ejercicio del trabajo docente desde la perspectiva del juego
como estrategia ludica-escolar porqué integra un sin nimero de variables que
se han de indagar en la fase exploratoria y descriptiva del proyecto. De esta
indagacion se conoceran que factores obstaculizan la aplicacién del juego al
trabajo docente y al mismo tiempo si estos factores o causas estan asociadas
al déficit en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de la
escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia

Tarqui, Canton Guayaquil, Provincia Guayas.

1.6. DELIMITACION DEL PROBLEMA

Campo: Educacion inicial

Area: Social

Aspectos: Socio-afectivo-escolar

Titulo: El juego como herramienta en el desarrollo de habilidades sociales en
los nifios de 4 a 5 afios.

Propuesta: Disefiar una guia didactica para docentes.

Contexto: Escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6,
Parroquia Tarqui, Canton Guayaquil, Provincia Guayas.

1.7. Premisas de la investigacién
» El juego incide favorablemente en el desarrollo de habilidades sociales
en los niflos de 4 a 5 afos de edad.
» ldentificar las habilidades sociales puesta en practica durante el
desarrollo del proceso.
» Se implementara para el desarrollo de las habilidades sociales una guia

didactica para docente.
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1.8. Operacionalizacion de las variables
Tabla 2 El juego y las habilidades sociales
VARIABLES DEFINICION DEFINICION INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
No. 1 El juego es una | GENERALIDADES ¢ Definicion
INDEPENDIENTE EI | herramienta pedagégica e Importancia del juego
Juego como que se debe ser | Tipos dejuego e Losjuegos
herramienta utilizada en casa ya que | Los juegos se pueden reglados,(Actitudes,
permite desarrollar la | clasificar en varios tipos, conductas)

parte cognitiva y
afectiva, integra a la
familia, promueve la
interaccion  con  los
padres, crea retos y

estimulas los sentidos.(2
Otavalo,J (2011))

los reglados, los
simbdlicos y los
funcionales en los
cuales se puede trabajar
en forma individual y
grupal.

La rayuela de la abuela.
Divertido con las cartas.
Los simbolico(emocion
y motivacion)Jugando
con domind y figuras
geometricas.

Creando cuentos o
historia con diferentes
imagenes.

eLos funcionales(opciones,

resolucion de
problemas) )

Bloque de
construciones pecabeza
de apilar y clasificar.
Bailando bajo el puente.

No. 2
DEPENDIENTE
Desarrollo de
habilidades
Sociales

Conjunto de
conductas realizadas
por un individuo en un
contesto personal en el

que expresa
sentimientos  actitudes
deseos, opiniones o

derechos de un modo
adecuado a la situacién

respetando  conductas
en los demas, y donde
generalmente resuelve
los problemas
inmediatos de la
situaciébn mientras la
probabilidad de que
aparezca futuros
problemas

(1 caballo,V.(1983))

Tipos de Dimensiones

En le presente
estudio seran
analizadas a partir de

seis dimensiones:
actitudes, conducta,
deseos, sentimientos,

opiniones, resolucion de
problema. ¢Cudles son

sus caracteristas de
cada tipo?
Cognitivas
Procesos
Psicologico
Conductuales

Actitudes

Conductas
Comunicacién asertiva
Sensaciones y
percepciones
Emosiones positivas y
motivacion de aprender
Opiniones, razonamiento
l6gico

Resolucién de problema:
trabajo en el problema

Fuente: Caballo.V.1983 Manual de entretenimiento y evaluacion de las habilidades sociales. Madrid Siglo
XX. Otavalo. J. 2011 El juego en la dimension infantil Aprendizaje e intersubjetividad. Revista Educacion

y pensamiento
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de lainvestigacion

Diferentes estudios de la ultima década, sobre el constructo juego
y habilidades sociales en nifios, los mismos fueron publicados en
diferentes repositorios y sitios web, se ha decidido seleccionar varios por
su estructura enfocada a contextos escolares en paises
latinoamericanos y en Ecuador. Cabe destacar que uno de los estudios
considerado de importancia fue presentado por los autores, Br. Pilar
Doris Bendez( Mellado y Br. Patricia Miriam Valverde Montoya en el afio

2014, en la ciudad de Lima-Perd.

El trabajo desarrollado en la Institucion Educativa Inicial N°114
“Corazon de Jesus” Ventanilla- Callao 2014”, tuvo como objetivo
determinar de qué manera el juego cooperativo se relaciona con las
habilidades sociales en los nifios de 5 afios. La hipotesis que se planted
afirma que: “el juego cooperativo se relaciona significativamente con las
habilidades sociales en los nifios de 5 afios de la institucién objeto de
estudio”. Se desarrolld6 una investigacion descriptiva de nivel
correlacional y el método que se emple6 fue el hipotético deductivo. Se
emple6é un disefio no experimental correlacional de corte transversal.
(Bendezu & Valverde, 2015)

Un estudio considerado de importancia fue presentado por la
autora: Br. Tornero Roballo, Jashmin Jacquelin, (2015), en el distrito de
Brefa - Lima-Peru. Es un trabajo de titulacion que se ubica en la seccion
de educacion e idiomas relacionada con la linea de investigacion de
Atencion Integral del Infante, nifio y Adolescente. Esta investigacion

representativa se tituld6 Programa de juegos cooperativos para
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desarrollar habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Inmaculada Concepcion” — Brefla -2015 (Tornero,
2015).

La investigacion se orient6 a determinar el efecto del programa de
juegos cooperativos en el desarrollo de las habilidades sociales en nifios
de 5 afios del nivel inicial con la aplicacion del método hipotético
deductivo y se desarrollé bajo el enfoque cuantitativo de tipo aplicada,
permitiendo resolver el problema hallado en beneficio de los nifios 5
afios del nivel inicial de la institucion educativa inicial Inmaculada
Concepcidn, apoyados en un programa de juegos cooperativos, el nivel

de alcance fue explicativo.

La investigacion utilizé el disefio cuasi—experimental Pretest —
Postest para dos grupos. La muestra para el estudio estuvo conformada
por 44 nifios del nivel inicial de 5 afios, empleandose como instrumento
una lista de cotejo para medir las habilidades sociales: basicas,
intermedias y avanzadas, la cual fue disefiada por el investigador y
validada por un juicio de expertos, aplicandose a un grupo piloto
conformado por 14 nifios y nifias con similares caracteristicas a la
muestra de estudio. Al aplicar el programa de Juegos en el Grupo
Experimental se obtuvo como resultado que el programa de juegos
cooperativos mejora el desarrollo de las habilidades sociales en los
nifios de 5 afos. (Tornero, 2015)

Un estudio considerado por la importancia en la conducciéon de
esta investigacion fue presentado por la autora: Br. Naida Herrera
Ramirez, en el afio 2015, en Chiclayo -Peru. (Herrera, 2016)

El estudio seleccionado de relevancia como hilo conductor del
trabajo de titulacion se titulé6 como un “Programa de juegos
cooperativos para desarrollar habilidades sociales en los nifios
y nifias del quinto grado de educacion primaria de la Institucion
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Educativa n° 10925 (“César Vallejo’- realizada en Chiclayo —
Perd, en el afio 2015.)

El trabajo de investigacion estuvo orientado a favorecer el
desarrollo de las habilidades sociales a través de los Juegos
Cooperativos. El interés por desarrollar este tema surgié a partir de un
diagnostico que realizaron en los estudiantes del Quinto grado de
Primaria de la I.E N°10925 “César Vallejo”. Los estudiantes presentaron
dificultades para relacionarse con sus pares, con los adultos, lo cual no
permitia que los nifios y nifias desarrollen en forma correcta sus

habilidades sociales. (Herrera, 2016)

Al terminar una actividad no se despedian adecuadamente
mostrandose conductas agresivas entre nifios y nifias que impide una
adecuada socializaciébn. Para responder a esta problematica,
consideraron necesario presentar una serie de actividades de juegos
cooperativos. La investigacibn tuvo como propdsito constatar la
efectividad del programa de juegos cooperativos para desarrollar las
habilidades sociales de los nifios(as) de Quinto grado de Primaria |.E
Cesar Vallejo-Chiclayo. En La investigacion se utiliz6 el disefio pre
experimental, haciendo uso de test y pos test a un solo grupo, cuya

muestra fue conformada por diecinueve estudiantes.

El instrumento utilizado fue el test de habilidades sociales de
Maria Inés Monjas que se aplic6 antes y después del programa de
intervencidn. Los resultados fueron analizados estadisticamente
encontrdndose que la aplicacién del programa juegos cooperativos
muestra efectividad en el desarrollo de habilidades sociales ya que los
estudiantes alcanzaron un promedio de 73.7% en el nivel alto de
habilidades sociales incrementandose los resultados de manera
favorable.(Herrera, 2016)
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Otro de los estudios representativos realizado en la ciudad de
Quito — Ecuador sobre el juego como proceso de socializacion en el
primer afio de Educacion General Basica, por cuanto contribuye a que
Su existencia sea mas satisfactoria. El juego facilita el desarrollo de los
diferentes aspectos de la conducta del nifio: de caracter, de habilidades
sociales, de dominios motores y el desarrollo de las capacidades fisicas;
al tiempo que entraflan experiencias diversificadas e incluyen
incertidumbre, facilitando la adaptacion y como consecuencia, la
autonomia en todos los ambitos de la conducta del nifio y nifia, por lo
tanto es una herramienta mas que valida para el proceso de

socializacion. (Calderon & Taipe, 2013)

La investigacién tuvo el propdésito de indagar la relacion que existe
entre el juego infantil y el proceso de socializacion de los nifios y nifias.
El trabajo de investigacion presentd como base la metodologia cuali-
cuantitativa la misma que permiti6 orientar y examinar los datos de
manera cientifica, ademas se apoya en la investigacién descriptiva ya
que la informacién se la obtuvo de una lista de cotejo aplicada a los
nifos y niflas. La informacion obtenida fue tabulada manualmente y
presentada en cuadros y graficos circulares para facilitar el analisis y la
interpretacion de los instrumentos, lo que permiti6 establecer
conclusiones y recomendaciones que fundamenta el disefio de la

propuesta. (Calderon & Taipe, 2013)

En la ciudad de Machala Ecuador se realiz6 otro estudio como
proceso de titulacion cuyo tema fue la Incidencia de los juegos de roles
como estrategia metodolégicas en el perfeccionamiento de la
psicomotricidad en los nifios y nifias del primer afio de educacion
general basica de los centros educativos Eloy Alfaro, Enrique Castro y
nuevo amanecer la parroquia el Cambio del canton Machala, Provincia
de el Oro, periodo lectivo 2013-2014. Se plante6 la hipotesis central, el

juego de roles como estrategia metodoldgica presenta un alto grado de
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incidencia en el perfeccionamiento de la psicomotricidad de los nifios y
ninas de primer afio de educacion general béasica, debido a que se
desarrolle la motricidad fina y estimula la coordinacion .(Reyes & Ojeda,
2013)

2.2. Marco Tedrico - Conceptual

Los juegos

El Juego se considera una palabra alegre, llena de intensas
emociones positivas. Sin duda alguna a quién no le gusta jugar,
divertirse, estar en recreacion, en espacios que generan entusiasmo,

energia, vitalidad, felicidad. (Otalvaro, 2011)

Los juegos se pueden clasificar en varios tipos, l0s mas
reconocidos son los reglados, los simbdlicos y los funcionales, en
los cuales se puede trabajar de forma individual y grupal. El juego
es una herramienta pedagodgica que debe ser utilizada en casa ya
qgue desarrolla la parte cognitiva y afectiva, integra a la familia,
promueve la interaccidn con los pares, crea retos y estimula los
sentidos. (p.34)

Se considera que el juego o los juegos son actividades ludicas
qgue resultan importantes para el desarrollo integral de los seres
humanos en sus dimensiones psicoldgicas, biologicas y sociales. Todas
las dimensiones se encuentran asociadas y funcionan al mismo tiempo
debido a que los seres humanos son organismos vivos ya programados
con un sistema rector de todo su funcionamiento, el sistema nervioso

central.

Asi también se destaca la participacion activa de la dimension
social en cada persona, puesto que es aqui donde aparecen una serie
de variables intervinientes derivadas del contexto en el que se

desenvuelve el ser humano, asi como las relaciones que maneja con las
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personas que les rodean. Con esta interpretacion se podria afirmar que
la primera escuela de la dimensién social es el ndcleo familiar, ya que es
el entorno en donde una persona pasa la mayor parte de su tiempo

durante la primera infancia, nifiez y adolescencia.

El juego funcional

Segun Piaget se denominé asi a las actividades ludicas que
realizaban nifios y nifias desde los 0 a 2 afios de edad. Considerd que
esta etapa del desarrollo evolutivo denominada sensoriomotora, no se
caracterizaba por la aparicion de imagenes simbolizadas en este
periodo. A este momento del desarrollo infantil se lo caracterizaba por
ciertas actividades rutinarias en el ejercicio de vida del infante. Pues en
este proceso de crecimiento biopsicosocial, tanto nifios y nifias se
dedican a explorar ambientes y manipular objetos que aparecen en su
contexto de vida familiar y social; es su forma de integracion dentro de la

adaptacién de su realidad.

El Juego simbdlico

El juego y los juguetes fueron considerados como "materiales
Utiles" para el desarrollo psicomotor, sensorio motor, cognitivo, del
pensamiento l6gico y del lenguaje en el nifio. Piaget incluy6 los
mecanismos ludicos en los estilos y formas de pensar durante la
infancia. Sefial6 que el juego se caracteriza por la asimilacién de los
elementos de la realidad sin tener que aceptar las limitaciones de su
adaptacion. Esta Teoria piagetiana viene expresada en "La formacion
del simbolo en el nifio" (1973, 2 ° reimpresion.) en donde se da una
explicacion general del juego y la clasificacion y correspondiente analisis
de cada uno de los tipos estructurales de juego: ya sean de ejercicio,
simbolicos o de reglas. (Tripero, 2017)
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En este sentido Tom&s Tripero considera que es el aspecto ludico
del juego devenido de la imaginacion creativa lo que permite la
construccion y significado del simbolo en el nifio. Asi el nifio al
jugar esta asociando lo que percibe de lo real mediante la creacion
de esquemas imaginarios durante la accion con la formacion del
simbolo. (p.45)

También se dice que el nifio deja fluir su fantasia ludica para
asimilar y acomodar lo que percibe de su entorno real, considerando la
evolucion de su desarrollo cognitivo. En este sentido se presume que
entre la edad de 2 a 4 afos, los nifios tienen la capacidad de transformar
la realidad de manera simbdlica a través del juego, razén por la que
Piaget propuso que en este periodo era recomendable el uso del juego

simbdlico para el desarrollo cognoscitivo y social de los nifios.

Pues ya en la siguiente etapa del desarrollo biopsicosocial es
decir entre los 4 a 6 afios, los nifios comparten otros espacios de
aprendizajes y juegos porque es en esta edad la llegada de la inclusion
escolar donde el contexto es colectivo. En este proceso de la
incorporacion del nifio a la escuela se produce una transicion de lo
simbdlico a lo reglado. Esta situacion del cambio del juego simbdlico al
reglado viene surgiendo porque la escuela tiene una cultura que
incorpora normas, valores, politicas, lo que determina el sistema reglado
de convivencia. Es en este momento donde se recomienda la integracion

de los nifios al sistema de juegos reglados.

Posteriormente siguiendo el proceso de desarrollo biopsicosocial,
los nifios a partir de los 6 hasta los 11 afios de edad, incorporan durante
su ejercicio de vida los aspectos sociales de las relaciones humanas, por
lo que se requiere fortalecer el sistema de reglas para un adecuado

aprendizaje durante la convivencia familiar, educativa y social.
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El juego reglado

El juego es una actividad que nace con el ser humano y se va
construyendo y desarrollando conforma evolucionamos de manera
biolégica, psicologica y social. Ya que algunos procesos psicolégicos
como la cognicién, el lenguaje, el pensamiento, las sensaciones y
percepciones, las emociones y motivaciones entre otras comparten las
interacciones integrales de las personas en la construccion de la realidad

social.

Esta informacion nos permite traer recuerdos de muchos juegos
de antafio que refieren a la categoria de juegos reglados, como por
ejemplo, el parchis, la dama, el ajedrez, las cartas, el monopolio, la
rayuela, etc. Si bien son cierto los juegos reglados podrian definirse
todos aquellos que cuentan con normas preestablecidas para la
participacion activa de los sujetos involucrados. Cuando mencionamos
normas estamos caracterizando las reglas o reglamentos que van a

guiar, orientar, controlar, e intervenir en la participacion de los actores.

Sin duda alguna basta que exista el significante o nombre
“‘Juego”, ya activa un pensamiento preestablecido culturalmente que
genera alegria, felicidad, curiosidad, creatividad, innovacion en las
personas que comparten un espacio de diversién. Para Zacafino, Liliana
y Garcia Libia (2008), el estudio de los juegos reglados tiene una
connotacion de gran relevancia en las practicas de la crianza. Por tal
situaciéon presentaron en el X Congreso Nacional y Il Congreso
internacional “Repensar la nifiez del siglo XXI”, que organiz6 la
Universidad de Cuyo, un articulo denominado el lugar del juego reglado

en las practicas de crianza. (Zacafino, 2008).

En su escrito citan un mensaje de Graciela Sheines, “Mientras

jugamos estamos a salvo: de la deriva, del sinsentido, del vacio”. Esta
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autoras realizaron un estudio en nifios de 0 a 5 afos, escogidos de unas
100 familias que asistian a las consultas de un centro de salud que
colaboraron con el proceso investigativo. En estas observaciones
realizadas en el ambiente natural y en entrevistas realizadas a los
padres de familia se pudieron establecer como hallazgos que estas
familias no compartian los juegos reglados.

En este sentido es aqui donde aparece el interés de las
investigadoras de conocer porqué la inexistencia de juegos reglados en
el entorno familiar. Por qué el interés o preocupacion de hacer este
estudio? Los juegos reglados implican organizacion y tiempo para
practicar la crianza de nifios y nifias. Considera que el juego de por si es
una actividad individual y al hacerse grupal se hace social, esto involucra
una serie de categorias, unidades, personales, grupales y otro grupo de
factores y variables externas o intervinientes que generan diferentes

comportamientos en los infantes nifios y nifias.(Zacafino, 2008).

Las habilidades sociales

Son aquellos comportamientos eficaces en situaciones de
interaccién social. Las Habilidades Sociales son un arte de relacionarse
con las personas y el mundo que le rodea. Son conductas adecuadas
para conseguir un objetivo ante situaciones sociales especificas.
(Persum, 2018) Sirven para desempefiarnos adecuadamente ante los
demas. Son formas de comunicarnos tanto verbal como no verbalmente

con el otro.(p.59)

Segun los autores (Ortego, Mate, Gonzalez, & Alvarez, 2018), las
habilidades sociales constituyen un papel fundamental en el
comportamiento humano en el ejercicio de vida personal familiar y social.
Es necesario sefalar que las habilidades sociales estan conformadas

por actitudes, comportamientos y conductas que determinan rasgos o
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factores de personalidad de un individuo y que estdn asociadas a

factores externos o de contexto situacional.

En este sentido se podria considerar como una o varias
capacidades de las personas con respecto a los roles en la vida
cotidiana y que en muchos casos estan asociadas al cumplimiento de las
expectativas de otros. Para ello se consideran involucradas las
emociones y motivaciones que conectan la comunicacion verbal, para
verbal, lenguaje corporal para percibir, entender y responder a estimulos
contextuales y sociales devenidos de comportamientos de otras

personas que les rodean.

En un estudio presentado por Ortega y otros colaboradores
consideraron citar a (Santos &Romeo, 1999) quienes se identificaban
con la sugerencia que para que se consideren habilidades sociales los
actos de los individuos deberian tener ciertas caracteristicas entre las
cuales destacaron:

. Las habilidades sociales son conductas aprendidas,
socialmente aceptadas y que posibilitan la interaccion con los
deméas.(Ortego, Mate, Gonzélez, & Alvarez, 2018)

. Son conductas instrumentales para alcanzar una meta

o En ellas se asocian aspectos observables y aspectos de
naturaleza cognitiva y afectiva no directamente observables

o La evaluacién, interpretacion y entrenamiento de

habilidades sociales debe estar en consonancia con el contexto social.

Analizando estas afirmaciones se considera relevante
descomponer el significado de cada una de estas caracteristicas de las
personas. En cuanto a conductas aprendidas si bien es cierto desde la
primera infancia cada ser humano es un imitador de los sucesos que
ocurren a su alrededor, de tal manera que se hacen habitos al realizar

actos cotidianos que devienen de su ambiente o contexto de desarrollo
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evolutivo. Asi también existe un referente principal y este hace alusion a
los cuidadores que acompafian en el desarrollo y crecimiento evolutivo
de los infantes, nifios y nifas. En referencia a las conductas
instrumentales para alcanzar una meta, como lo sefiala (Molina, 2015),
Se considera como parte de las motivaciones de los seres humanos que
devienen de necesidades, deseos, interés, metas o expectativas para

satisfacer una situacion en particular. (p.40)

Puesto que toda accién tiene una reaccion, asi el ensayo y el
error que tienen los seres humanos al realizar una actividad donde se
involucran muchos procesos psicologicos y sociales, entre ellos las
emociones y motivaciones, es relevante que el instrumento sera aquel
comportamiento que conlleve al individuo a sentirse satisfecho cada vez

que la logra.

Aqui se puede percibir el porqué de los momentos ladicos,
recreativos o de juegos que son en muchas de las ocasiones creados 0

inventados por los infantes, nifios y nifias.

Estos momentos de esparcimiento y diversion provocados por
estas personas en su momento evolutivo tiene un significado especial
que se ha mencionado en lineas anteriores y que se refiere a la libertad
de actuar, actuar en un ambiente-escenario que la mayoria de los casos
es construido por ellos mismos, hasta que se involucran sus referentes

sociales del entorno o contexto en el que se encuentran.

Con respecto a los aspectos observables y aspectos de
naturaleza cognitiva y afectiva no directamente observables, se debe
recalcar los comportamientos y conductas tipicas de nifios y nifias a la
hora de jugar. Generalmente un nifio 0 nifia en esta fase Iludica siempre
esta curioso, exploratorio, lleno de energia y vigor por ajustarse a la

diversidon en ese contexto natural o creado.
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También cabe destacar que los aspectos cognitivos serian los
interesantes de indagar y explorar con observacion natural, para asociar
al comportamiento de juego que estén desarrollando en un momento
determinado. Aqui nacen las caracteristicas de creatividad, innovacion,
intuicion y/o repeticion de situaciones observadas y aprendidas de sus
semejantes reales y ficticios por el uso de los medios de comunicacion o

las llamadas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

En cuanto la caracteristica de la evaluacion, interpretacion vy
entrenamiento de habilidades sociales debe estar en consonancia con el
contexto social. Es una situacién obvia que los adultos, cuidadores,
padres de familia, educadores deben tener en consideracion a la hora de

examinar el desarrollo evolutivo de los infantes, nifios y nifas.

Se le atribuye socialmente una evaluacién positiva a estos
pequefios personajes de la sociedad por cuanto si el momento de
esparcimiento, de recreacion o lidico es en un momento que no
interrumpe las actividades educativas, de aprendizaje, de alimentacién u
otras actividades sociales. De ser lo contrario genera controversia y
cambios de emociones en los responsables del cuidado de los menores,
lo que a su vez podria ser proyectado al comportamiento infantil
inadecuado con sus respectivas connotaciones en las emociones

negativas.

El Aprendizaje

Segun Morris, Ch. (1997), sefiala: El aprendizaje es el proceso
mediante el cual la experiencia o la practica dan lugar a un cambio
relativamente permanente en la conducta o en el potencial de la

conducta. (pag. 184).
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Se ha considerado el constructo aprendizaje en el proceso
humano de las actitudes, comportamientos y conductas porqué se

presume que definen o caracterizan la personalidad de los individuos.

Las Actitudes

Si bien es cierto que las actitudes devienen de actos que realizan
las personas, en la l6gica humana las repeticiones de actos en la vida
cotidiana formarian los habitos, y es aqui donde se considera que los
hébitos forman parte del aprendizaje del ejercicio de vida de los seres
humanos que una u otra forma alimentaria a los comportamientos y
conductas que se adoptan en determinadas circunstancias del contexto
social. (Morris, 1997) Para Guerri, Martha (2018)

Una actitud se ha definido como la asociacién entre un objeto y su
evaluacion. Sefala que siempre que hablamos de actitud,
necesitamos un objeto (material, idea, colectivo, objeto social...)
hacia el que dirigir nuestra actitud: objeto actitudinal se cuando
cologuialmente decimos “no me gusta la actitud de esta persona”
nos referimos a un conjunto de comportamientos de esa
persona.(p.89)

Las actitudes pueden ser de varios tipos:
favorables/desfavorables, positivas/negativas (mucho/poco...) y esta
dicotomia es la evaluacién que hacemos de un objeto en concreto.
Siempre realizamos una evaluacion entre el sujeto y el objeto, y
entonces le damos un vinculo de forma subjetiva. La evaluaciéon es lo

gue buscamos con nuestro trabajo.

Para la autora Martha Guerri, las actitudes tiene una base
estructural compuesta por tres dimensiones que incluye: la dimensién
cognitiva, la dimension afectivo-emocional y la dimension conductual-

comportamental.
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En este sentido el proceso de cognicidon que se presenta como
primer eje de las actitudes hace referencia a la forma de conocimiento
que se tiene de los objetos en relacion al histérico cultural de cada
individuo, y es desde esta perspectiva que las personas le dan

significado y una representacion al objeto conocido.

Seguido a esto se entiende que la dimension afectiva se conecta
de manera integral con la dimension cognitiva, pues después que se
conoce el objeto, las personas tienden a nombrarlo, es decir que ya tiene
significado individual, de esta forma se asocia a un juicio de valor con un

adjetivo calificativo que incorpora aspectos de la emocion y motivacion.

Y por otro lado la dimension conductual, hace referencia a la
respuesta que los individuos tienen frente a esta percepcion inicial de los
objetos, en congruencia con la dimension afectiva, lo que determinaria
una tendencia de actitudes, comportamientos y conductas segun el
objeto conocido. Es importante considerar que las actitudes tienen que
enfrentarse a otras variables de contexto, entre las cuales podemos
sefialar una de las mas importantes, la presidbn social frente a

determinadas tendencias culturales, sociales, politicas, religiosas.

Fundamentacidon Tebrica

El presente estudio ha realizado una compilacion de diferentes
referentes tedricos que versan sobre la variable el juego como
herramienta y la variable dependiente, el desarrollo de habilidades
sociales. Para el efecto se buscaron fuentes primarias y secundarias en
textos, articulos cientificos, tesis y proyectos en el area educativa,

especialmente parvulos de 4 a 5 afios.
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El sustento tedrico o bases tedricas estdn sustentadas en
conceptos tradicionales y a conceptos presentados en las
actualizaciones de los estudios empiricos de los ultimos 10 afios. La
finalidad es tener una aproximacion conceptual acertada a la realidad del

contexto ecuatoriano.

Todo este andamiaje de conocimiento académico, cientifico,
empirico y el historico cultural del contexto de la educaciéon. Asi los
avances de los significados construidos a través de la investigacion,
podran ser utilizados para el mejoramiento continuo en la calidad de vida

educativa.

Fundamentacion Filoso6fica

El tema del juego ha tenido gran importancia en la filosofia,
manifestado esto en las reflexiones que varios de los mas importantes
fildsofos han hecho de este tema a lo largo de la historia. Propuestas
como las de Heidegger, Fink, Gadamer y Ortega y Gasset acerca de
este tema, poniendo de relieve su importancia ontolégica, lo que
contrasta con la idea de superficialidad y banalidad con la que siempre
se ha comprendido esta actividad esencial del hombre; se expone
también su relevancia en la constitucion de la existencia del ser humano.
(Huerta Ruiz, 2012). El juego filos6fico se piensa como una apuesta que
aborda el juego vy la filosofia. Es un posible encuentro para potencializar

el pensamiento critico y creativo en los nifios desde su ser-nifio. (P.87)

Para llevar a cabo dicha propuesta, se indaga en las
metodologias de filosofia para nifios, asi como la filosofia con nifios
abstrayendo de ambas partes las siguientes propuestas: comunidades
de indagacion, dialogo filosofico, pensamiento complejo y una
experiencia impredecible de pensamiento filosofico que busca que el

juego del nifio atraviese las puertas de la filosofia -como practica— con
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todo lo que es él, donde su percepcion individual de lo que es la realidad
pueda ser escuchada y hablada a través de la accion ludica. Porque no
hay nada mas concreto que el Ser jugado. (Mufioz Gutiérrez & Giraldo
Toban, 2014)

Los vocablos “juego” y “ugar” tienen muchas acepciones. La
palabra “juego” se emplea con el significado de entretenimiento o
diversion. “Jugar” significa divertirse, pero se emplea con otros muchos
sentidos. (ELKONIN, 1978 (Primera edicion) -2017(Revisién)). El juego es
un proveedor de recuerdos nuevos que sirven para explorar realidad y las
diferentes estrategias que el sujeto puede necesitar para su comprension.
De igual forma, facilita espacios de espontaneidad donde la imaginacion
entra en escena y a la vez facilita el desarrollo del pensamiento. Otélvaro,
(2011)

Al mencionar el término libertad en concordancia con el juego se
presume que es la capacidad individual de cada sujeto para
expresarse emocionalmente en el ambiente social con sus pares al
realizar una actividad ludica que involucra el recreamiento y el
esparcimiento de manera amplia y amena. (pag. 27)

El juego es un aprendizaje en si: es una actividad gratificante que
produce alegria. Pero, mas alla de la felicidad que proporciona, la
mayoria de ellos plantean un reto que hay que superar. Un
rompecabezas, el parchis, una piramide de plastico donde hay que
meter anillas, cada una en su lugar. (Aguirre, 2004)

En este sentido es notorio que el juego como aprendizaje es un
espacio de diversion donde se activan muchos procesos psicolégicos
como la senso-percepcion, la emocion y motivacion, la inteligencia,
creatividad, memoria, la cognicion y lenguaje; y sobre todo los sentidos
gue guian el comportamiento instintivo de cada ser humano. Para darle
orientacion ludica al juego hay que considerar esas caracteristicas

psicolégicas asociadas a los comportamientos sociales en un ambiente
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determinado donde se realiza la busqueda de la gratificacion o

satisfaccion denominada alegria, felicidad, gozo, paz, relajacion.

Fundamentacién Sociolégica

Los beneficios de jugar Los nifios y niflas se muestran curiosos
desde el momento en que vienen al mundo. Desean aprender sobre el
mundo que les rodea y comprenderlo. Durante los primeros cinco afios
de su vida los cerebros de los nifios y nifias crecen mas rapidamente
que en ningun otro momento. Las experiencias tempranas del nifio o

nifia determinan el desarrollo de su cerebro. (UNICEF, 2018)

El aprendizaje temprano de los nifios y nifias determina su éxito
futuro en la escuela. Unas buenas experiencias tempranas
contribuyen a un desarrollo 6ptimo del cerebro infantil. Cuanto
mas trabajo realiza el cerebro, mas es capaz de hacer. Cuando
los nifios y nifias juegan, sus cerebros trabajan intensamente.
(P.60)

2.3. Marco Contextual

Otro de los estudios interesantes acerca del significado del Juego
lo presenté Gustav Bally (1945), quién queria contrastar la imagen del
hombre mediante la comparacion de la conducta animal con la del ser
humano. Y esta comparacion de esta indole requeria de un denominador
comun a ambos modos de conducta y este denominador era el juego.
(Bally, 1964). Para este autor el estudio comparativo sobre la conducta
animal y la conducta humana a la hora de jugar tenia un eje transversal,
ambos comportamientos se asociaban a la busqueda de la libertad

individual o grupal.

Todas las personas, especialmente los nifios y niflas construyen,

edifican y desarrollan actividades ludicas consideradas juegos, las
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mismas que pueden ser naturales, adquiridas o aprendidas en el entorno

de su desarrollo evolutivo o histérico cultural.

2.4. Marco Legal

Plan Nacional del Buen Vivir

En este epigrafe sefialaremos los aspectos legales relevantes que
dan soporte a las proposiciones de este trabajo de investigacion
alineado al desarrollo de habilidades sociales en nifios de 4 a 5 afios. Es
oportuno mencionar que el Plan Nacional del buen vivir 2017 — 2021,
propuesto por el gobierno nacional de la Republica del Ecuador,
considera de gran importancia registrar varios objetivos que direccionan

este propdsito para mejorar la calidad de vida de los ecuatorianos.

En este sentido el Objetivo 1 del PNBV (2017-2021), sefalan que
“garantizar una vida digna en igualdad de oportunidades para las
personas es una forma particular de asumir el papel del Estado, para
lograr el desarrollo, este es el principal responsable de proporcionar a
todas las personas-individuales y colectivas- las mismas condiciones y
oportunidades para alcanzar sus objetivos a lo largo del ciclo de vida,
prestando servicios de tal modo que las personas y organizaciones
dejen de ser simples beneficiarios para ser sujetos que se apropian,

exigen y ejercen sus derechos.

Se ha decidido construir una sociedad que respeta, protege y
ejerce sus derechos en todas sus dimensiones, para, en consecuencia,
erigir un sistema socialmente justo y asegurar una vida digna de manera
que las personas, independientemente del grupo o de la clase social a la
gue pertenecen logren satisfacer sus necesidades basicas, tales como;
la posibilidad de dormir bajo techo y alimentarse todos los dias, acceder
al sistema educativo, de salud, seguridad, empleo, entre otras

cuestiones consideradas, imprescindibles para que un ser humano
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pueda subsistir y desarrollarse fisica y psicolégicamente, en autonomia,
igualdad y libertad.

La constitucion del 2008, dio un paso significativo al definir al
Ecuador como un Estado constitucional de derechos y justicia (CE,
2008, art. 1). Es asi que el art. 66 num. 2 de la Constitucién sefiala que
el Estado reconoce necesariamente prevenir, reducir y eliminar su
vulnerabilidad econdémica y social, combatiendo la pobreza y la

privacion”. (pag. 53)

Esta disposicion del gobierno mencionada como aporte
constitucional por el derecho al buen vivir en el Ecuador, considera entre
otros aspectos la calidad de vida educativa para nuestros nifos, nifias,
adolescentes y adultos. Y es aqui donde se articula esta propuesta de
trabajo de titulacién por cuanto se considera que la implementacion de
juegos como actividades ludicas ayudara a contribuir al desarrollo de

habilidades sociales en nifios de 4 a 5 afios de educacion inicial 1.

Esta es una meta que nace con la firme conviccién de dotar de
habilidades humanas a nuestros nifios en formacién inicial. Es
fundamental que en la primera infancia se contribuya a la construccion,
edificacion y desarrollo de actitudes, comportamientos y conductas que
garanticen un buen ajuste psicolégico y social en los diferentes
escenarios donde se desenvuelven durante el resto de su vida. Cabe
destacar que los primeros afios de ensefianza y aprendizaje psicologico,
social, educativo aportaran significativamente a la formacién de nuestros

futuros adultos del Ecuador.

Para el gobierno del Ecuador es importante mantener actualizado
las leyes y normativas de la educacion en general. Ante esta situacion se
expiden constantemente Reformas al reglamento general y a la ley

organica de educacion intercultural para el mejoramiento de la calidad
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integral del proceso de educacion en todos los niveles del territorio
ecuatoriano. (educacién, 2018)

MINEDUC-MINEDUC-2018-00034-A FANDER FALCONI BENITEZ
MINISTRO DE EDUCACION CONSIDERANDO:

Que, la Constitucion de la Republica del Ecuador en sus articulos
26 y 27, determina que la educacion es un derecho de las personas y un
deber ineludible e inexcusable del Estado, que constituye un area
prioritaria de la politica publica, garantia de la igualdad e inclusién social
y condicion indispensable para el Buen Vivir. Las personas, la familiay la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el

proceso educativo; (educacion, 2018)

Que, el articulo 44 de la Constitucion de la Republica del Ecuador,
establece que el Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma
prioritaria el desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y
aseguraran el ejercicio pleno de sus derechos; se atendera al principio
de su interés superior y sus derechos prevaleceran sobre los de las

demas personas; (educacion, 2018)

Que, el articulo 45 de la Constitucion de la Republica del Ecuador,
dispone que el Estado reconozca y garantice la vida, incluido el cuidado
y proteccion desde la concepcion. Las nifias, nifios y adolescentes
tienen derecho a la integridad fisica y psiquica; a su identidad, nombre y
ciudadania; a la salud integral y nutricién; a la educacion y cultura, al
deporte y recreacion; a la seguridad social; a tener una familia y disfrutar
de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacién social; al

respeto de su libertad y dignidad; (educacion, 2018)

Que, el mismo ordenamiento constitucional, en su articulo 344,

determina que: “El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la
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Autoridad Educativa Nacional que formulara la politica nacional de
educacion; asimismo regulara y controlard las actividades relacionadas
con la educacion, asi como el funcionamiento de las entidades del

sistema”; (educacion, 2018)

Que, los articulos 11 y 50 del Codigo de la Nifiez y Adolescencia,
establecen el interés superior del nifio como un principio que esta
orientado a satisfacer el ejercicio efectivo del conjunto de los derechos
de los nifios, nifias y adolescentes; e impone a todas las autoridades
administrativas y judiciales y a las instituciones publicas y privadas, el
deber de ajustar sus decisiones y acciones para su cumplimiento,
respetando la integridad personal, fisica, psicolégica, cultural, afectiva y

sexual;(educacién, 2018)

Que, la Ley Organica de Educacion Intercultural- LOEI, publicada
en el Suplemento del Registro Oficial No. 417 de 31 de marzo de 2011,
en su articulo 2 establece como principios generales de la actividad

educativa, entre otros, los siguientes: [ ...]

b. Educacion para el cambio.- La educacién constituye
instrumento de transformacion de la sociedad; contribuye a la
construccion del pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus
habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres
humanos, en particular a las nifias, nifilos y adolescentes, como centro
del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la

base de los principios constitucionales.

c. Libertad.- La educacion forma a las personas para la
emancipacion, autonomia y el pleno ejercicio de sus libertades. El

Estado garantizara la pluralidad en la oferta educativa.
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d. Interés superior de los nifios, nifias y adolescentes. - El interés
superior de los nifios, nifias y adolescentes, esta orientado a garantizar
el ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e impone a todas las
instituciones y autoridades, publicas y privadas, el deber de ajustar sus
decisiones y acciones para su atencion. Nadie podra invocarlo contra
norma expresa y sin escuchar previamente la opinion del nifio, nifia o

adolescente involucrado, que esté en condiciones de expresarla.

i. Educacion en valores.- La educacion debe basarse en la
transmision y practica de valores que promuevan la libertad personal, la
democracia, el respeto a los derechos, la responsabilidad, la solidaridad,
la tolerancia, el respeto a la diversidad de género, generacional, étnica,
social, por identidad de género, condicion de migracién y creencia
religiosa, la equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda

forma de discriminacion.

j. Garantizar el derecho de las personas a una educacion libre de

violencia de género, que promueva la coeducacion.

k. Enfoque en derechos.- La accion, practica y contenidos
educativos deben centrar su accién en las personas y sus derechos. La
educacion debera incluir el conocimiento de los derechos, sus
mecanismos de proteccion y exigibilidad, ejercicio responsable,
reconocimiento y respeto a las diversidades, en un marco de libertad,
dignidad, equidad social, cultural e igualdad de género; vy,

l. Igualdad de género. - La educacion debe garantizar la igualdad
de condiciones, oportunidades y trato entre hombres y mujeres. Se
garantizan medidas de accion afirmativa para efectivizar el ejercicio del

derecho a la educacion sin discriminacion de ningun tipo; [...]".

Que, el articulo 7 del mismo cuerpo legal establece que los

estudiantes tienen entre otros, los siguientes derechos: “[...] .
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b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al
pleno desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades,
respetando sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo la
igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las
diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion; y, c. Ser tratado
con justicia, dignidad, sin discriminacion, con respeto a su diversidad
individual, cultural, sexual y linguistica, a sus convicciones ideoldgicas,
politicas y religiosas, y a sus derechos y libertades fundamentales
garantizados en la Constitucion de la Republica, tratados e instrumentos

internacionales vigentes y la Ley; [ ...].

Que, el articulo 25, de la LOEIlI en concordancia con lo
determinado en el articulo 344 de la Constitucién de la Republica,
determina que: “La Autoridad Educativa Nacional ejerce la rectoria del
Sistema Nacional de Educaciéon a nivel nacional y le corresponde
garantizar y asegurar el cumplimiento cabal de las garantias y derechos
constitucionales en materia educativa, ejecutando acciones directas y
conducentes a la vigencia plena, permanente de la Constitucion de la
Republica [...]";(educacién, 2018).

Que, el articulo 53 del Reglamento General a la Ley Organica de
Educacién Intercultural, referente a los Deberes y atribuciones del
Consejo Ejecutivo de las instituciones educativas, en su numeral 3
prescribe: “Elaborar el Codigo de Convivencia del establecimiento,
aprobar sus reformas y remitirlo a la Direccion Distrital correspondiente

para su aprobacion”; (educacién, 2018).
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA

3.1. Disefo de la Investigacion

Segun Hernandez, Fernandez, & Baptista(2013), define el disefio
como “Plan o estrategia que se desarrolla para obtener la informacion
que se requiere en una investigacion. (pag. 158) En este sentido el plan
de este trabajo de titulacion fue trazado siguiendo las lineas de
investigacion de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion en la modalidad proyecto de investigacion. El disefio siguio el
paradigma de investigacion cuantitativa aplicado a variables cualitativas,
asi también este proceso de levantamiento de informacion se sustenta
en un eje transeccional, ya que los datos que se recolectaron fueron de

un solo momento.

Carrasco Diaz, (2013), expresa: El disefio de investigacion
también se considera como un conjunto de estrategias procedimentales
y metodoldgicas definidas y elaboradas previamente para desarrollar el
proceso de investigacion. ElI disefio como plan o sistema de
procedimientos y técnicas que guian la formulaciéon del problema, asi
como todas las operaciones tacticas para darle respuestas y verificar la
hipétesis, constituyen la estrategia clave; por ello, debe ser concebido en
estrecha relacion con la naturaleza del problema y el objetivo de la

investigacion. (p 58).

Lugar de la Investigacion

El presente proyecto se realiz6 en la escuela fiscal Benjamin

Rosales Aspiazu, localizada en la ciudadela Martha de Roldds, en la
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zona 8, distrito 6, Parroquia Torqui, Cantén Guayaquil, Provincia
Guayas. Ya que esta investigacion se encuentra centrada en el analisis
de la investigacion en los aspectos de una realidad ya que no se han
sido analizados a profundidad, se llegé a la decision de formalizar una
investigacion exploratoria que permitira dirigirse a las siguientes
investigaciones. El analisis aplicado para la investigacion fue cualitativo
ya que es el mas apropiado para extraer descripciones a partir de las
observaciones como son las entrevista, la encuesta, todas estas son con

el objetivo socavar en los casos especificos mas generalizados.

3.2 Modalidad de la Investigacion.

Investigacion Cuali-cuantitativa

La modalidad que se ha empleado en este proceso de
investigacion es cuali-cuantitativa. Esta modalidad se refiere a un
modelo mixto por cuanto las variables del estudio son cualitativas o
categoricas, razon por la que se hace necesario transformarlas con el
uso de técnicas a un modelo cuantitativo. Aqui nace la elaboracion de
un instrumento que permita levantar informacién de las variables
cualitativas, pero que al mismo tiempo dicho cuestionario se haya
planteado con unidades de medicién categoéricas tipo Likert. Para esto se
detallara en el disefio del instrumento las escalas de medidas

categoricas a emplearse para el objeto de medicién.

El trabajo de titulacion es un disefilo no experimental,
transeccional, aplicado a wuna institucion educativa. (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2013).

Por la finalidad de esta investigacion se considera que es
bibliografica ya que requiere de busqueda de informacion tradicional y

actualizada referente a cada una de las variables del estudio. Asi



también podemos decir que es de campo, ya que se empleara la
investigacion-accion-participacion para conocer de cerca el objeto de
estudio y todas las actividades que se requieren para el cumplimiento de
los objetivos. Por el objetivo gnoseoldgico se considera una
investigacién descriptiva ya que se pretende caracterizar la percepcion
gue tienen los participantes de la muestra frente a los indicadores que
conceptualizan a los variables juegos y habilidades sociales. (Bernal,
2012)

3.3 Tipos de investigacion
Segun finalidad:

Bibliografica: Es un material digital en la cual nos ha
permitido establecer datos veridicos y acertados Para conocer los
grandes aportes de diferentes autores que han salido victoriosos en sus
investigaciones. “Presenta solamente los documentos que fueron
consultados y referenciados dentro del proyecto, por lo que aquellos
fueron consultados pero no fueron pertinentes al estudio, se excluyen”.
(Lucio, 2010, pag. 75).

Segun el pensamiento de este autor afirma que para poder llevar
a cabo un proyecto de investigacién se debe hacer una recopilacion de
informacion de diferentes libros, textos, sitios web, revistas cientificas,

etc. Para dar con la informacion ideal, Clara y precisa.

De campo: Permite encontrar una solucion e ir al contexto
donde se manifiesta la problematica de investigacion, para conocer
Como esté afectando el problema en dicho lugar, es trabajar, inquirir en
el territorio que se ha elegido para llegar a resolver la problematica que

se esta suscitando.
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Segun su objetivo gnoseoldgico:

Exploratoria

Es una investigacion exploratoria porque permite observar
determinadamente el objeto que se quiere estudiar, uno de sus
principales objetivos es llegar a hacerse una hipétesis que incite a tener
conclusiones claras y precisas. (Arias, 2012) Define: La investigacion
exploratoria es la que se encarga de verificar sobre un tema u objeto no
conocido o que aun no ha sido estudiado, por lo las respuestas
obtenidas establecen una visidbn aproximada de aquel objeto que esta

siendo estudiado, es decir, conocimiento que sea visible. (pag.23)

Descriptivo

Este trabajo de investigacion también es descriptivo porque
nos permitié llegar a evidenciar la situacion, el comportamiento y las
formas de divertirse de los nifios, mediante la descripcién precisa de las
actividades ludicas que ellos realizaron. “Su objetivo es describir el
estado, las caracteristicas, factores y procedimientos presentes en
fendmenos y hechos que ocurren en forma natural”’. (Lerma Gonzales ,
2012, pag. 63). Gonzalez expresa en su cita la importacion de esta
investigacién con el fin de describir cada hecho que se pudo vivenciar en
el lugar escogido para llevar a cabo la investigacion.

3.4 Métodos de investigacién

Para Valderrama(2014) existen diferentes criterios para clasificar
la investigacion, entre los cuales se encuentran, la investigacion
cientifica basica, la investigacion aplicada, la investigacion tecnolégica u
operativa. (pags. 38-42). Esta definicion conceptual permite identificar a

los tipos de investigacion, luego de la identificacion, permite entender y
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comprender de qué manera se producen nuevos conocimientos sobre un

constructo, categoria o variable.

El proyecto utilizo para su desarrollo el método hermenéutico, asi
como lo menciona (Guardian, 2007, pag. 148), citado por
Cepeda, Katuska; Armijos, Miriam; Barzola, Virginia (2018) y
sefalan “que utiliza en todo momento de una forma -consciente o
inconsciente- toda investigadora y todo investigador, ya que la
mente humana es por naturaleza, interpretativa, lo que equivale a
decir que es hermenéutica: observa algo y le busca significado”.
(p.542).

En este sentido considerando los aportes de (Ob.Cit., pag. 149)
quién resalta de manera significativa que con este método de
investigacion “hermenéutico” se afirma que, con la exploracion,
indagacién en el contexto y en una estructura social y personal es
el significado que le dan a ellos los investigadores devenidos
desde la subjetividad de entender, comprender la construccion
social de dicha realidad observada. (p.542)

También se ha considerado para su estudio la utilizacién del
método deductivo-inductivo; segun Hernandez, Fernandez y Baptista
(2013) hace referencia a la exploracion de una situacion que va del todo
a las partes; con este método se procedera a la descomposicion o
separacion de las variables, “el juego como herramienta y el desarrollo
de habilidades sociales” para obtener los elementos que las componen,

como son; las dimensiones e indicadores en sus respectivos ordenes.

Otro de los métodos es el hipotético-deductivo, con el cual se
declara una afirmacion positiva en representacion o alusion que el juego
es una variable que incide favorablemente en el desarrollo de

habilidades en nifios de 3 a 5 afios. En este sentido con el levantamiento
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a posteriori de la informacion en la encuesta se podra determinar si se
rechaza o aprueba dicha hipétesis.(Hernandez, Ferndndez, & Baptista,
2013).

3.5Técnicas de Investigacion

Entre las técnicas que se emplearon para el desarrollo de esta
investigacion se situé en primer lugar la técnica documental o “fichaje”
de diversos documentos de fuentes primarias, entre los que encuentran
libros, tesis, articulos cientificos, documentos de sitios web. Esta técnica
es una de la mas utlizada y apetecida por los investigadores para
obtener sustento en base a antecedentes histéricos presentados como

trabajos de investigacion.

Es asi que la investigacion se enriquecié de los aportes de la
revision bibliogréafica y documental, tal como lo menciona Valles,
(1999, pag. 109), citado por Cepeda, Katuska; Armijos, Miriam;
Barzola, Virginia (2018) haciendo énfasis sobre “el uso de
informacion disponible (cualquiera sea su caracter documental:

numeérico o no numeérico, elaborado o en bruto)” (p.542).

La importancia de la hermenéutica-dialéctica en los procesos de
investigacion cualitativa se fundamenta como un método de gran valor,
por qué sirve para la construccién y aporte de nuevos significados que
enriguecen los constructos, variables y/o categorias que se estudien en
un contexto determinado. En realidad la revisiébn documental merece una
interpretacion detallada y la importancia radica en la forma de significar

considerando las diferencias individuales de cada investigador.

Otra de las técnicas que se emplea en el levantamiento de
informacion es la encuesta cerrada. La encuesta se la realiza con un

instrumento disefiado a partir de la operacionalizacion de las variables:
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juego y habilidades sociales, donde se encuentran identificado los
indicadores de cada variable con la finalidad de obtener la percepcion de

los participantes de la muestra del estudio.

Para ampliar la exploracion de datos de la investigacion se agrega
otra técnica “la entrevista”. Se aplica una entrevista abierta a la autoridad
de la unidad educativa con cinco preguntas especificas referentes al
juego como herramienta y al desarrollo de habilidades sociales en nifios

de 4 a 5 afos.

La construccion del documento de encuesta, tiene como base
fundamental el cuadro de operacionalizacién de las variables de esta
investigacion. Es importante recalcar que se consideraron las

dimensiones e indicadores de las variables juego y habilidades sociales.

En este sentido el disefio de este instrumento esta dirigido a
levantar informacién sobre la percepcién que tienen docentes y padres
de familia en opinién a la utilizacién de los juegos como parte de la
formacion académica para el desarrollo de habilidades sociales en sus

educandos.

La encuesta tiene 10 preguntas afirmativas sobre cada una de las
variables, dimensiones e indicadores, en las cuales los participantes de
la encuesta plasmaran su opinién perceptiva en la respuesta de su
eleccion. Las respuestas en la mayoria de las preguntas han sido
categorizadas segun el modelo de R. Likert, cuya escala es de tipo
ordinal para el posterior analisis de datos. (Ver el formato de la encuesta

en anexos).

La investigacion presentada en el contexto de una Unidad

educativa de la ciudad de Guayaquil, requeria de manera pertinente la
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inmersion de las investigadoras en este proceso de investigacién-accion-

participacion en el contexto educativo.

Para desarrollar el trabajo de campo para el levantamiento de
informacion y recogida de los datos, se utilizaron como recursos la
bitacora para anotaciones de todos los datos observados y los que se
escuchan a partir de las opiniones de los colaboradores, la autoridad y

los padres de familias de los nifios de 4 a 5 afios de unidad educativa.

3.6Instrumento de Investigacion

Se disefid un cuestionario con 10 preguntas dirigidas a la
medicion de las variables, el juego y las habilidades sociales: Para esta
medicion se considero la escala de Likert, que caracterizarlas categorias
a medir; en 5 niveles de orden. En donde se destacan las categorias:
Totalmente de acuerdo, De acuerdo, ni de acuerdo ni en desacuerdo, en

desacuerdo, totalmente en desacuerdo.

3.7 Poblacién y Muestra

La Poblacion

La poblacion objeto de este estudio estad representada por los
docentes y representantes legales de la Unidad Educativa. Es una
poblacién finita representada por 42 personas establecidas por criterio
de la institucion. La investigacion se propuso con un muestreo por
conveniencia, ya que se busca la factibilidad de cumplimiento del
proceso de investigacion.

Es el conjunto de todos los elementos (unidades de analisis) que
pertenecen al ambito espacial donde se desarrolla el trabajo de
investigacion. (Carrasco Diaz, 2013, pags. 236-237). Sin embargo, esta

muestra ayuda a mejorar el sistema educativo especialmente en el
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desarrollo de las habilidades y destrezas relacionadas en el campo del

ambito social.
Tabla 3 Poblacion
iTEMS ESTRATOS CANTIDAD | PORCENTAJE
AUTORIDAD 1 2.39%
1 DOCENTES 21 50%
REPRESENTANTES
2 LEGALES 20 47.61%
TOTAL 42 100%

Fuente: Escuela Benjamin Rosales Aspiazu
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana Aracely y Chevasco Orellana Erika Lissette

LA MUESTRA

Como muestra se han realizado la totalidad del personal docente
y representantes legales de la Escuela Benjamin Rosales Aspiazu con
una a autoridad del 2.39%representamte al director del plantel y un
47.61% con los maestros y el 47.61% los padres de familia. Donde la
muestra va a hacer medida con las encuestas que se demuestra a
través de tablas y gréaficos dando como resultado un analisis cualitativo.
Esto permitira dar oportunidad a la demanda de necesidades que se
requiere en la institucion educativa y lo principal brindar herramientas
para desarrollar habilidades y destrezas en los nifios en el ambito social.

Es una parte o fragmento representativo de la poblacion, cuyas
caracteristicas esenciales son las de ser objetiva y reflejo fiel de ella, de
tal manera que los resultados obtenidos en la muestra puedan
generalizarse a todos los elementos que conforman dicha poblacion.
(Carrasco Diaz, 2013, pag. 237).Por lo tanto, el efecto se determina un

modelo de muestreo denominado por conveniencia.
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3.8 Anédlisis e interpretacion de los resultados de la encuesta
aplicada a docentes de la Escuela Benjamin Rosales Aspiazu

1. ¢Ha participado en actividades ludicas o juegos como base para la

ensefianza y el aprendizaje en los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

Tabla 4. Participacion en actividades ludicas

ftem Categorias Cantidad %
No 9 43%
1 Si 12 57%
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 1 Participacion en actividades ludicas

= No

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

Los datos sefialan que la mayoria de los docentes participan en las
actividades ludicas y el resto requiere estimular para integrarse en estas
actividades. Es necesario, que todos los docentes se integren en esta
actividades.
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2. ¢Le gustaria participar en actividades ludicas o juegos como base

para la ensefianza y el aprendizaje en los nifos y nifias de 5 afos?

Tabla 5 Participacion en actividades ludicas

ftem Categorias Cantidad %
No 7 33%
2 Si 14 67%
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 2 Participacion en actividades ludicas

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis
Los datos especifican que la mayoria de los docentes representan con el

agrado de participar en actividades ludicas o juegos y el otro grupo no

esta relacionado con la participacion.
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3. ¢Ha utilizado alguna de las actividades ludicas o juegos como base

para la ensefianza y el aprendizaje en los nifios y nifias de 5 afos?

Tabla 6 Haber utilizado actividades ludicas

ftem Categorias Cantidad %
No 8 38%
3 Si 13 62%
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 3 Haber utilizado actividades ludicas

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis
Los datos especifican que la mayoria de docentes estan relacionados

con haber utilizado juegos y los otros no ha utilizado ningdn juego como

base para la ensefianza y el aprendizaje en los nifios y nifias de 5 afios.
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4. ¢Estaria dispuesto a utilizar alguna de las actividades ludicas o
juegos como base para la ensefianza y el aprendizaje en los nifios y

nifias de 4 a 5 anos?

Tabla 7 Estar dispuesto a utilizar actividades ludicas

item Categorias Cantidad %
No 4 17%
4 Si 17 81%
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 4Estar dispuesto a utilizar actividades ludicas

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis
Los datos especifican que la mayoria de los docentes estan relacionados
con la disposicion para utilizar juegos y los otros no guardan relacién con

esta disposicién para utilizar otros juegos.



5. ¢Considera usted que los deseos, sentimientos, emociones Yy
motivaciones favorecen el desarrollo de habilidades sociales en los
en los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

Tabla 8Juegos simbdlicos: deseos, sentimientos y emociones

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 6 29%
acuerdo
De acuerdo 13 62%
Ni de acuerdo Ni 5 9%
5 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 5 Juegos simbdlicos: deseos, sentimientos y emociones

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de docentes estan relacionados con los sentimientos y que
estan de acuerdo en que las emociones y motivaciones favorecen el
desarrollo de habilidades sociales, una parte mostro poco interés y

relacionado con la indecién.
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6. ¢Los juegos y las habilidades sociales se utilizan como base para la
ensefianza y el aprendizaje en los nifios y nifias de 4 a 5 afos?

Tabla 9 Juegos y habilidades para la ensefianza y aprendizaje

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 5 10%
acuerdo
De acuerdo 11 52%
Ni de acuerdo Ni 8 38%
6 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 6Juegos y habilidades para la ensefianza y aprendizaje

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de docentes estan relacionados con la percepcion que los
juegos y las habilidades sociales se utilizan como base para la
ensefianza y el aprendizaje en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, mientras
que otro grupo esta indeciso.



7. ¢Considera que las habilidades sociales podrian mejorar y fortalecer

las actividades ludicas en los nifios y nifias de 4 a 5 aflos?

Tabla 10 Actividades ludicas y habilidades sociales

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 6 29%
acuerdo
De acuerdo 13 62%
Ni de acuerdo Ni 5 9%
7 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 7 Actividades ludicas y habilidades sociales

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis
La mayoria de docentes estan relacionados y de acuerdo que las
habilidades sociales podrian mejorar y fortalecer las actividades ludicas

en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, frente a un menor porcentaje que
estan indecisos.
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8. ¢Considera que el fortalecimiento de las habilidades sociales, mejora
la armonia de las relaciones interpersonales en los nifios y nifias de 4

a 5 afnos?

Tabla 11 Habilidades sociales y relaciones interpersonales

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 4 19%
acuerdo
De acuerdo 12 57%
Ni de acuerdo Ni 5 24%
8 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 8 Habilidades sociales y relaciones interpersonales

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis
La mayoria de docentes estan relacionados con la percepcion de
acuerdo, que el fortalecimiento de las habilidades sociales mejora la

armonia de las relaciones interpersonales en los nifios y niflas de 4 a 5

afos, frente a una segunda parte que estan indecisos.
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9. ¢Considera los docentes deben tener una guia didactica para

fortalecer conocimientos y técnicas de aprendizaje?

Tabla 12 Habilidades sociales, disciplina y cultura educativa

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 4 19%
acuerdo
De acuerdo 15 71%
Ni de acuerdo Ni 5 10%
9 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 9 Habilidades sociales, disciplina y cultura educativa

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de docentes estadn relacionados con la percepcion de
acuerdo en que los docentes deben tener una guia didactica para
fortalecer conocimientos y técnicas de aprendizaje, frente a una tercera

que piensa indeciso.



10.¢Es responsabilidad institucional y profesional del sector de la
educacion proponer el desarrollo de planes de fortalecimiento de las
habilidades sociales para mejorar la armonia de las relaciones
interpersonales en los nifios y nifias de 5 afios; a través de una guia
didactica a docentes?

Tabla 13 Responsabilidad institucional y habilidades sociales

item Percepcion Cantidad %
Totalmente de 8 38%
acuerdo
De acuerdo 13 62%
Ni de acuerdo Ni 0 0%
10 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 21 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 10 Responsabilidad institucional y habilidades sociales

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de docentes estan relacionados y de acuerdo que es
responsabilidad institucional y profesional del sector de la educacion
proponer una guia didactica a docentes para el uso de juegos que

desarrollen habilidades sociales.



Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a
los representados legales.

1. ¢Ha participado en actividades ludicas o juegos como base para la

ensefianza y el aprendizaje con sus niios?

Tabla 14Participacion en actividades ludicas

item Categorias Cantidad %
No 8 40%
1 Si 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 11 Participacion en actividades ludicas

= No

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

Los datos especifican que la mayoria de docentes estan relacionados y
de acuerdo en tener experiencia en actividades ludicas o juegos como
base para la ensefianza y el aprendizaje en los nifios y nifias de 5 afnos,

frente a una minoria que no la tiene.
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2. ¢Le gustaria participar en actividades ludicas o juegos como base
para la enseiflanza y el aprendizaje de sus hijos en la unidad

educativa?

Tabla 15 Participacion en actividades ludicas

item Categorias Cantidad %
No 6 30%
2 Si 14 70%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 12 Participacion en actividades ludicas

= Si = No

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

Los datos observados especifican que la mayoria de padres de familia
que representan un mayor porcentaje le gustaria participar en
actividades ladicas o juegos como base para la ensefianza y el
aprendizaje en los nifios y nifias de 5 afios, y una segunda parte no tiene

interés en participar.
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3. ¢Ha utilizado alguna de las actividades ludicas o juegos como base
para la ensefianza y el aprendizaje con sus hijos en su casa?

Tabla 16 Haber utilizado actividades ludicas

ftem Categorias Cantidad %
No 8 40%
3 Si 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 13 Haber utilizado actividades ludicas

= Si = No

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

Los datos observados especifican que la mayoria de los padres de
familia que representan una mayoria han utilizado juegos y otro grupo no
ha utilizado ningun juego como base para la ensefianza y el aprendizaje

en los nifios y nifias de 5 afios.



4. ¢Estaria dispuesto a utilizar alguna de las actividades ludicas o
juegos como base para la ensefianza y el aprendizaje con sus hijos
en su casa?

Tabla 17 Estar dispuesto a utilizar actividades ludicas

item Categorias Cantidad %
No 3 15%
4 Si 17 85%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 14Estar dispuesto a utilizar actividades ludicas

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

Los datos observados especifican que la mayoria de los padres de
familia que representan el mayor porcentaje estan relacionados con la
disposicion de utilizar juegos como actividades ludicas para mejorar el
aprendizaje de sus hijos y el segundo grupo, no estaria dispuesto a
utilizar juegos.



5. ¢Considera usted que los deseos, sentimientos, emociones Yy
motivaciones favorecen el desarrollo de habilidades sociales de sus

hijos en su casa?
Tabla 18 Juegos simbdlicos: deseos, sentimientos y emociones

item Categorias Cantidad %
5 Totalmente de 7 35%
acuerdo
De acuerdo 13 65%
Ni de acuerdo Ni 0 0%
en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes lega
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 15 Juegos simbdlicos: deseos, sentimientos y emociones

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de padres de familia estan relacionados y de acuerdo en la
percepcion que los deseos, sentimientos, emociones y motivaciones
favorecen el desarrollo de habilidades sociales en los en los nifios y

nifias de 4 a 5 afios y un porcentaje solo esta de acuerdo.
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6. ¢Los juegos y las habilidades sociales se utilizan como base para la
ensefianza y el aprendizaje con sus hijos en su casa?

Tabla 19 Juegos y habilidades para la ensefianza y aprendizaje

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 9 45%
acuerdo
De acuerdo 11 55%
Ni de acuerdo Ni 0 0%
6 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 16 Juegos y habilidades para la ensefianza y aprendizaje

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de padres de familia estan relacionados y de acuerdo en que
los juegos Yy las habilidades sociales deben utilizarse para la ensefianza
y el aprendizaje de los nifios y nifias de 4 a 5 afios, mientras que la

mayoria esta de acuerdo.



7. ¢Considera que las habilidades sociales podrian mejorar y fortalecer

las actividades ludicas de sus hijos en su casa?

Tabla 20 Actividades ludicas y habilidades sociales

ftem Categorias Cantidad %
Totalmente de 0

acuerdo [ 35%

De acuerdo 13 65%
Ni de acuerdo Ni 0 0%

7 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 17 Actividades ludicas y habilidades sociales

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de padres de familia estan relacionados y de acuerdo en que
las habilidades sociales podrian mejorar y fortalecer las actividades
ltdicas en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, frente al otro grupo que esta

totalmente de acuerdo.



8. ¢Considera que el fortalecimiento de las habilidades sociales, mejora
la armonia de las relaciones interpersonales con sus hijos en su

casa?

Tabla 21 Habilidades sociales y relaciones interpersonales

item Categorias Cantidad %
Totalmente de acuerdo 5 25%
De acuerdo 10 50%
Ni de acuerdo Ni en 5 2506
8 desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 18 Habilidades sociales y relaciones interpersonales

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de padres de familia estan relacionados y de acuerdo que el
fortalecimiento de las habilidades sociales mejora la armonia de las
relaciones interpersonales, frente a los dos grupos de representantes

comunica que estan indecisos
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9. ¢Considera que los docentes deben tener una guia didactica para
fortalecer conocimientos y técnicas de aprendizaje para sus hijos en

la escuela?

Tabla 22 Habilidades sociales, disciplina y cultura educativa

item Categorias Cantidad %
Totalmente de 5 2506
acuerdo
De acuerdo 9 45%
Ni de acuerdo Ni 6 30%
9 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Grafico 19 Habilidades sociales, disciplina y cultura educativa

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de padres de familia estan relacionados y de acuerdo en que
el fortalecimiento de las habilidades sociales mejora la armonia de las
relaciones interpersonales, frente al segundo grupo esta totalmente de
acuerdo y el tercero indecisos.
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10. ¢ Es responsabilidad institucional y profesional del sector de la educacion

proponer el desarrollo de planes de fortalecimiento de las habilidades
sociales para mejorar la armonia de las relaciones interpersonales con
sus hijos en su casa; a través de una guia didactica a docentes?

Tabla 23 Responsabilidad institucional y habilidades sociales

item Percepcion Cantidad %
Totalmente de 6 30%
acuerdo
De acuerdo 8 40%
Ni de acuerdo Ni 6 30%
10 en desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Gréfico 20 Responsabilidad institucional y habilidades sociales

Fuente: Encuesta a representantes legales
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Analisis

La mayoria de padres de familia estan relacionados y de acuerdo en que
las instituciones deben motivar a sus docentes para que apliqguen una
guia didactica de juegos para desarrollar las habilidades sociales, frente

al segundo grupo y tercero que estan indecisos.
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Analisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada a la
Directora de la Unidad educativa

Entrevistadores: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika
Lugar: Direccion
Entrevistado: Directora (Por cumplimiento de norma ética de

confidencialidad se reserva el nombre de la autoridad)

v Cuél es su opinion sobre el uso de los juegos como herramienta para
ensefianza y el aprendizaje de los nifios de 4 a 5 afios en la Unidad

educativa.

Puedo afirmar como profesional del campo de la educacion de
trayectoria, habiendo ejercido el rol de profesora y en la actualidad
representado a nivel de direccion educativa, que uno de los recursos
mas preciados que existe para la ensefianza y el aprendizaje en nifios
en edades escolares es el juego o también denominada actividades
lddicas.

v' Cual es su percepcién sobre el desarrollo de habilidades sociales de
los nifios de 4 a 5 afios en la Unidad educativa.
v

Las habilidades sociales son los recursos de todas las personas,
vale destacar que en la nifiez es la etapa del desarrollo evolutivo de los
seres humanos donde se van construyendo los valores y principios que
aportaran al desarrollo integral de su personalidad. En este sentido aqui
radica la importancia de estas habilidades sociales que permite la

integracion de nifios y nifias en el ambiente educativo.

Asi también las habilidades sociales enriquecen y favorecen los
procesos psicologicos en formacion de nuestros educandos, como son el
conocimiento y el lenguaje, las emociones y sus motivaciones, la

memoria y su inteligencia; todas las percepciones que se enriquecen de
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Sus sensaciones, es una experiencia vivencial de tipo exploratoria que

los infantes y nifios desarrollan en esta etapa de sus vidas.

Por eso es necesario motivar a nuestros docentes en el trabajo
diario de los habitos de los nifios y nifias en el ambiente educativo, para
tener referentes de sus comportamientos y conductas enmarcadas en
las politicas publicas, en las normativas de convivencia de la Unidad
educativa, en el Plan de desarrollo de nuestro pais y sobre todo para
contribuir a la formacion de personas que tendran una cultura alineada a

valores y principios de igualdad, equidad, justicia, inclusion.

v' Considera relevante el disefio de una guia docente sobre el uso de
los juegos como herramienta para ensefianza y el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades sociales en los nifios de 4 a 5 afios en la

Unidad educativa.

Exacto, si me identifico con la propuesta de diseiar algo
novedoso como lo es una guia docente donde se incorporen juegos y
actividades ludicas correspondientes a cada edad o etapa del desarrollo

de la nifiez en proceso de educacién y formacion.

Resulta interesante y de gran relevancia el aporte significativo que
entregan los juegos como herramientas para ser aplicadas en el ejercicio
docente, y con ellos alcanzar tanto el desarrollo de los aprendizajes
como el desarrollo de las habilidades sociales que permitirAn construir

un espacio armonioso de convivencia educativa.

En este sentido hay que trabajar de manera integral, es decir
involucrar a los docentes de la unidad educativa, a los padres de familia
y el apoyo de organismos publicos y privados que quieran aportar al
enriquecimiento de espacios ludicos que permitan a los nifios interactuar

a través de diversos tipos de juegos en ambiente educativo y en
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ambiente recreativo, lo que hace de las unidades educativas un lugar

acogedor para nuestros educandos.

Debemos socializar la importancia del desarrollo de habilidades
sociales desde la infancia porqué contribuye a sumar competencias para
la vida de nuestros educandos, estos pilares son fundamentales para
algunos elementos importantes de la personalidad de los nifios y nifias
fortaleciendo la autoestima, autoconfianza, la comunicacion asertiva y la

calidad de vida educativa.

Un punto adicional es que con la llegada de las nuevas
tecnologias se han cambiado mucho de los juegos tradicionales que
permitian la interaccién real en directo entre los nifios y nifias, hoy en
este nuevo milenio aparecen los juegos tecnoldgicos, asi como otras
alternativas de entretenimiento que muchos padres emplean para la
distraccion de sus educandos, y esto quizas pueda ser una limitacion o
barrera para el desarrollo de las habilidades sociales por la disminucion

de la interaccioén social.
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3.9Conclusiones y Recomendaciones de las Técnicas de

Investigacion.

Conclusiones

El trabajo realizado en esta investigacion ha sido muy relevante
para el desarrollo y habilidades y competencias educativas e
investigativas de las futuras educadoras de parvulos. Cabe destacar que
muchos de los aprendizajes aulicos que devienen de los aspectos
tedricos — metodoldgicos se han podido canalizar en esta experiencia de

investigacion -accion-participacion.

El desarrollo del proyecto ha logrado establecer una ruta teorica-
conceptual a través de los principales exponentes de las variables; el
juego y las habilidades sociales, las mismas que permitieron por su
contenido evidenciado y con la aplicacién de los métodos deductivo-
inductivo e hipotético-deductivo, descomponer en cada una de sus
partes los elementos mas relevantes conmo son las dimensiones e

indicadores que han caracterizado el proceso de trabajo investigativo.

Las técnicas empleadas de encuesta y entrevista han sido
también de gran aporte significativo para el levantamiento de la
informacion. En este sentido una experiencia de aprender haciendo
tedrica y practica y entre momentos vivenciales de la experiencia
observada y encuestada se lograron los hallazgos relevantes que
permitieron encontrar los puntos necesarios para el planteamiento de la
guia didactica docente con juegos para el desarrollo de habilidades

sociales en nifos de 4 a 5 afios.
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Recomendaciones

Actualizar permanentemente los aspectos conceptuales sobre la
variable juegos y habilidades sociales, por medio de repositorios
digitales, bibliotecas virtuales, bibliotecas fisicas, las mismas que
aportaran conocimiento actualizado profundo y significativo para el

desarrollo de las competencias del docente del nuevo milenio.

Entrenar y capacitar a los docentes en aspectos metodolégicos
para el levantamiento de informacidén pertinente para el desarrollo
armonico de los educandos, con la finalidad de mantener un proceso

constante de diagnostico del ejercicio docente.

Socializar a los docentes la importancia de la utilidad y aplicacion
de juegos de acuerdo al nivel educativo ya que representan una de las
herramientas del nuevo milenio que permite al estudiante aprender
jugando y de hecho acoger el habito de aprender y aplicar habilidades
sociales para el desarrollo integral de cada nifio y nifia en el entorno

educativo.

Motivar a los representantes legales a participar en la formacién
de sus representados con la finalidad de complementar la construccion,
edificacion y desarrollo de las habilidades sociales que los docentes y
autoridades del plantel fomentan para el desarrollo educativo y social de

los educandos.
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Capitulo IV

LA PROPUESTA

4.1 Titulo de la Propuesta
Disefio de una guia didactica para docentes que fortalezcan el

desarrollo de habilidades sociales de los nifios y nifias de nivel inicial Il
de 4 a 5 afios de la escuela fiscal Benjamin Rosales Aspiazu, de la zona

8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Cantén Guayaquil, Provincia Guayas.

4.2 Justificacion

El disefio de una guia didactica es una herramienta que ayudara
notablemente en las actividades cotidianas de la practica docente para la
ensefianza de los educandos. De esta forma se enriquece la jornada de
educacion y favorece el aprendizaje de las actividades escolares de
manera alegre y divertida. Tener juegos como parte de las actividades
ltdicas que facilitan la integracion de los nifios y nifias, la comunicacion

asertiva, las emociones positivas, y la felicidad de estar estudiando.

En realidad la propuesta de este trabajo es ser un referente de la
educacion del nuevo milenio en el siglo XXI, considerando que el juego
es la tradicibn mas importante de la humanidad, tenemos la firme
conviccibn que nuestros educandos tendran mas apertura,
predisposicién, disciplina y motivacion para adaptarse a la convivencia
educativa basada en valores y principios que orienten a los nifios hacia

el desarrollo de habilidades sociales que les sirvan para toda su vida.
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4.3 Objetivos de la Propuesta

Objetivo general

Disefiar una guia didactica para docentes con la incorporacion de juegos
para el desarrollo de habilidades sociales de los nifios y nifias de nivel
inicial Il de 4 a 5 afios.

Objetivos especificos
Elaborar una guia de actividades ludicas para y juegos para nifios y

ninas de nivel inicial Il de 4 a 5 afos

Desarrollar competencias didacticas relacionadas a juegos en los
docentes para que las apliquen en la préactica docente y desarrollen
habilidades sociales en los nifios y nifias de nivel inicial Il de 4 a 5 afios.

4.4  Aspectos Teoricos de la Propuesta

Aspecto Pedagogico

El disefio de una guia didactica es una herramienta para fortalecer
la practica docente y al mismo tiempo mejorar la actividad de ensefianza
y aprendizaje en los educandos. Cabe destacar que en este milenio la
nueva generacion de educandos infantiles tiene otros espacios de
convivencia educativa, asi como también otros aprendizajes en el
entorno escolar y familiar, debido a los cambios de comunicacion por la

llegada de la tecnologia de la informacion y comunicacion.

Aspecto Psicoldgico y Social

En este sentido uno de los problemas que aqueja actualmente a

la poblacion es el uso inadecuado de las tecnologias de la informacion y
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de la comunicacién, entre las cuales se haya el celular, las redes
sociales, los programas de entretenimiento de sitios web, como
YouTube, netflix, entre otros brindando muchas aplicaciones de juegos

y videos infantiles.

Estas nuevas formas de entretenimiento y diversion on line para
los nifios ha sido determinante en el cambio de comportamientos a la
hora de jugar y/o realizar actividades ludicas que generen satisfaccion a
dichos procesos de diversién. Pero al mismo tiempo la tecnologia ha
desplazado la convivencia real con otros pares, como en las otras
décadas donde nacieron los juegos tradicionales que involucraban la

participacion e interaccion en diversos roles durante el juego.

Considerando estas manifestaciones del comportamiento humano
en los nifios y nifias por su preferencia por esta nueva modalidad de
diversion y entretenimiento, que también en muchos casos educa,
ensefia y desarrolla otras habilidades y destrezas por el manejo de
aparatos y equipos tecnoldgicos dejando el lado humano de la diversion.

Es aqui donde nace la motivacion de plantear una propuesta del
disefio de una guia didactica para docentes que involucren juegos
recreativos, actividades ludicas tradicionales que permitan la interaccion,
participacion y convivencia de nuestros nifios con la finalidad de
construir, edificar y desarrollar las habilidades sociales que les permitira
estar integrado de forma armoénica en el contexto social, asi como

también en el buen ajuste psicoldgico.
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4.5 Factibilidad de su Aplicacion

a. Factibilidad Técnica

El trabajo de titulacion se desarrolla en la escuela fiscal Benjamin
Rosales Aspiazu, de la zona 8, distrito 6, Parroquia Tarqui, Canton
Guayaquil, Provincia Guayas. Es una institucion fiscal que pertenece al
ministerio de educacion del Ecuador, la misma que se dedica a la

formacién de nifios y nifias en edad escolar.

La Unidad educativa cuenta con todos los recursos Yy
herramientas docentes necesarias para las diferentes actividades a
desarrollar, por lo tanto no existen costos que agregar.Otro de los
recursos de gran utilidad que permiti6 el desarrollo del trabajo es los
recursos bibliograficos y documentales que fueron adquiridos de
diferentes sitios web y repositorios institucionales, asi como de revistas
cientificas de impacto y el aporte valioso y significativo del personal que

conforma la unidad educativa.

b. Factibilidad Financiera

Por otra parte la financiacién de elaboracién de la guia didactica
para docentes esta asumida por las investigadoras de este trabajo. Cabe
destacar que son costos basicos que se emplea para la transportacion al
sitio del levantamiento de la informacion, la papeleria para la
socializacion de las actividades que se ejecutaran, la papeleria de las
encuestas realizadas.

c. Factibilidad Humana

En cuanto a la realizacion del trabajo de investigacion se
considera una alta factibilidad de realizacion y ejecucion. Esto se debe a

gue la Unidad educativa ha prestado todas las facilidades para el
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abordaje de la institucion en los diferentes espacios que se requieren
para el levantamiento de la informacion que servird de base de datos

para su posterior analisis.

El proyecto es sostenible y sustentable para la realizacion de la guia
didactica porque permitird actualizar y motivar al colectivo de docentes
de esta Unidad académica para que incorpore juegos Yy actividades
ludicas, recreativas en sus jornadas laborales con el objetivo que

nuestros educandos aprendan jugando.

Es importante recalcar que el proceso de ensefianza y
aprendizaje genera tension y resistencia en muchos educandos por lo
tanto es relevante la participacion motivada del personal docente,
autoridades y padres de familia para el cumplimiento de los objetivos

propuestos.

4.6 Descripciéon de la Propuesta

El trabajo de esta guia didactica para docentes se fundamenta en
la revision de la literatura presentada en capitulos anteriores, donde se
mencionan a diferentes autores que han estudiado la incidencia de los
diferentes tipos de juegos en las diferentes etapas del desarrollo
evolutivo de los nifios y sus efectos en el desarrollo de las habilidades

sociales.

Cabe destacar que la importancia de esta guia esta en que se
involucraran de manera motivada al personal docente de nifios de 4 a 5
afos de la unidad educativa, como una prueba piloto. Pues del resultado
estimamos a futuro proyectar este tipo de intervencion a mas grados de
niveles superiores, ya que el juego representa un gran recurso

significativo para el aprendizaje.
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4.7 Elaboracién de la guia didactica

La guia did4ctica para docentes esta conformada por un total de
15 juegos para ser aplicados como actividades ludicas que favorezcan la
ensefianza, el aprendizaje y el desarrollo de habilidades sociales en los

educandos.
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ACTIVIDAD N° 1

“Buscando su amigo ideal: Los Pepes y las Pepitas” (Reglado)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Numero de participantes: grupo clase.

Edad 4 — 5 afios

Duracién: 10 minutos aproximadamente.

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Material: Realizar trabajo manual para elaborar sus propios banderines

que serviran para marcar los campos.

Normas: So6lo hay un director de juego, que dird en cada momento
Pepes o Pepitas. Cada nifio y nifia del grupo o equipo contrario cogida le
otorgara un punto positivo para el grupo que hace la captura.

El equipo ganador sera el que primero sume los 10 primeros puntos por

capturar a un integrante del equipo contrario.

Desarrollo: Se crearan varios equipos. Aunque pueden ser solo dos,

depende del nimero de estudiantes. Se pondran a los participantes en

76


http://www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source

filas de espaldas al equipo contrario, un equipo son “Pepes” y el otro
“Pepitas”. Cuando el director de juego grite “jPepes!”, éstos se giran
rapidamente y corren tras el equipo contrario; si grita “jPepitas!”, estas
se giran y persiguen al otro equipo. Cada miembro que consigan coger
en la carrera, serad un punto para el equipo. El campo esta delimitado, y

es obligatorio correr en linea recta.
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ACTIVIDAD N°2

El futbol de los cangrejitos (reglado)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

NUumero de participantes: 10

Edad: 4 - 5 afios.

Duracion: 10 minutos.

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Material: una pelota y dos porterias.

Normas: Reglas del fatbol.

Desarrollo: De sentado elevar los gluteos en apoyo de manos y pies,
desplazarse de esta forma para llevar la pelota al arco contrario. Puede

dar pase al compafero. El equipo contrario intenta impedir el gol y a la

vez intenta hacer gol.
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ACTIVIDAD N°3
Divertido con las cartas (reglado)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

NUumero de participantes: 2

Edad: 4 — 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Normas: Esperar la asignacion del turno para tomar las cartas

Material: grupo de cartas educativas

Desarrollo: Cada grupo recibe un mazo de cartas de juegos de
parejas.

Juegan armando las parejas. Expresan oralmente lo que interpretan en

cada juego de imagenes.
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ACTIVIDAD N°4

Conociendo la Rayuela de abuela Pata (reglado)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Numero de participantes: 5 - 10

Edad: 4 — 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Normas: Los participantes deben crear nuevas reglas o sus propias
reglas que establezcan normas para jugar el juego (variante optativa)
Material: El grupo de cartas para la actividad ludica seran educativas,
que tengan contenidos de numeros, letras, animales, paises.

Desarrollo: Se realizan trazados de juegos en el piso de la sala
o patio. Cada grupo juega en uno. Se establecen reglas minimas de
uso que pueden modificarse. Se juega priorizando el acuerdo grupal y la
motricidad
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ACTIVIDAD N°5
Bailando bajo puentes de niflos y nifias (funcional)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

NUumero de participantes: 5 - 10

Edad: 4 — 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Materiales: grabadora y pendrive

Desarrollo: Se dividen los participantes en parejas. Dos de ellas
formaran puentes tomandose de las manos y extendiéndolas. Los
puentes se ubicaran lo mas separado posible uno de otro. Al comenzar
la musica todas las parejas comienzan a bailar por todos lados, pasando
cada tanto bajo los puentes. Al detenerse la musica, el puente debe
atrapar a alguna pareja (0 a uno de los dos) que esté pasando en ese
momento bajo su arco. La pareja capturada se transforma en un nuevo

puente. El juego termina cuando todos se convierten en puentes.
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ACTIVIDAD N°6

Corriendo y jugando entre los puentes es una diversion (funcional)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Numero de participantes: 2 — 4 nifios

Edad: 4 — 5 afios

Espacio:Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Materiales: Objetos de colores, igual que la cantidad de nifios
Desarrollo: se forman grupos de dos a tres nifios. Cada grupo tiene
asignado un color. Se muestra a todos un objeto de color. El grupo que
lo posea corre a buscarlo.
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ACTIVIDAD N°7
Encontrando las diferencias entre lo ¢Verdadero o Falso?

(funcional)

YiEirRpDaD

segdn Arturo

‘% |
Them -t
WOPCOOD -

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Numero de Participantes: Todos los estudiantes del curso

Edad: 4- 5afios

Materiales: Se pueden utilizar los elementos del aula

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Desarrollo: Mientras los nifios se disponen a voluntad por el lugar uno
se retira. Los que permanecen eligen alguna cosa para poner
equivocadamente: un cuadro cabeza abajo, el cesto de papeles en una
silla, que la maestra se saque el guardapolvo, una corbata en la cabeza,
etc.

El jugador que vuelve debe decir lo que estd mal puesto. Los otros
chicos pueden ayudarlo diciendo: al frente, mas a la derecha, cerca,
lejos, etc. en el momento en que acierte, todos aplauden y se elige al

préximo nifio para recomenzar el juego.
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ACTIVIDAD N°8

Conociendo los sonidos al Ritmo de un tambor (funcional)

Fuente: www.google.com.ec/search?g=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Numero de Participantes: Todos los estudiantes del curso

Edad: 4-5 afios

Materiales: tambor

Lugar: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Desarrollo: El docente ejecuta distintos ritmos con los tambores y los
nifios al escucharlo realizaran distintos movimientos.

Ejemplo: si el docente no toca los tambores los nifios deberan
permanecer en el lugar, si los golpea lentamente deberan caminar.
Variantes: Se pueden aplicar otras consignas cuando los tambores no

suenan los niflos deberan sentarse, dormir, saltar, etc.
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ACTIVIDAD N°9

Reconociéndote en el espejo (funcional)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

NUumero de Participantes: Todos los estudiantes del curso

Edad: 4 a 5 afios

Materiales: Ninguno.

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Numero de participantes: Por parejas uno enfrente del otro, mirandose.
Desarrollo: Uno de la pareja ha de ir moviéndose. El otro lo seguira

como si fuera un espejo

85


http://www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source

ACTIVIDAD N°10
Nombre del juego: Haciendo siluetas de caras y casas (simbdlico)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

NUumero de Participantes: Todos los estudiantes del curso

Edad: 4 — 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Numero de participantes: Individual o por parejas.

Materiales: 7 figuras -en madera- de las siluetas de unas caras de
mufieca iguales, con la nariz dibujada. 7 figuras -en madera- de las
siluetas de unas casitas iguales con la chimenea incorporada. 7
elementos -en madera- cuadrados para las ventanas y 3 rectangulares
para las puertas.7 elementos -en madera- circulares para los ojos y 3
alargados para las bocas.

Desarrollo del juego: El juego consiste en ir colocando de forma
progresiva y diferente los elementos de las casas hasta conseguir el
méaximo de posibilidades y llegar a completar todos los elementos. Del
mismo modo se procede con las caras colocando de forma progresiva y
diferente los elementos de las casas hasta conseguir el maximo de

posibilidades y llegar a completar todos los elementos.
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ACTIVIDAD N°11

Construyendo circulos, numeros con palillos (simbdlico)

JUEGOS DE LOGICA www.alfonsoquinto.com

— e

MATEMATICAS Y CERILLAS  cuts 6 cotos pora o 11
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CERILLAS QUITADAS 0

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Edad: 4 - 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Numero de participantes: Todos los estudiantes del curso

Material: 8 circulos de madera de 6,5 cm. 20 palillos de la misma
longitud en color rojo.

Desarrollo: El juego consiste en realizar composiciones libres con el
material, dejando a los nifios usar su propia imaginacion. Posteriormente
se pueden sugerir distintas actividades como las siguientes: Copiar un
modelo dado. Dibujarlo en un papel. Imitar a un compafero y realizar lo
mismo que él. Mostrar el modelo unos instantes y luego retirarlo.

Reproducirlo después. Representar el modelo con gomets circulares.
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ACTIVIDAD N°12

Creando un cuento o historias con diferentes imagenes (simbalico)

. wCreando

& TangibleFun®

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Edad: 4 — 5afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Numero de participantes: Todos los estudiantes del curso

Material: cuento

El cuento en imagenes es un pequefio folleto ilustrado que permite leer
por parte de los nifios las instrucciones del juego y el modo de jugar.
Con él se despejan todas aquellas dudas que puedan surgir durante el
juego. Es un librito de formato cuadrado. Esta muy bien recibido por los
nifios ya que las ilustraciones son muy motivadoras y los textos

sencillos.
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ACTIVIDAD N°13

Identificando nameros y caminos (simbdélico)

g) x ‘ y

L Ve Aven nx u
i ’*~

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Edad: 4 — 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Numero de participantes: Todos los estudiantes del curso

MATERIAL 10 bolitas de colores imantadas. 9 tablillas rectangulares de
20 cm. de largo por 8 cm. de ancho. Cada tablilla representa un camino
por el reverso y un numero por el anverso. Cada camino es de un color y

forma diferente.

Desarrollo del juego: El juego consiste en coger una tablilla como soporte —
colocarla en sentido horizontal- y comenzando por el reverso llevar el dedo por
el camino, tantas veces como se desee, hasta adquirir correctamente la
direccion. Después llevar con los dedos una bolita por el mismo camino. Si se
desea se puede calcar el camino y realizarlo en papel.

A continuacion se da la vuelta a la tablilla y se procede con el nUmero. Primero
se pasa el dedo sobre el nUmero en sentido correcto, comenzando en el lugar
de la flecha. Después llevando una bolita con los dedos, se pasa sobre el
namero en la misma direccién. Se pasaran tantas bolitas como represente el
namero elegido. Una vez pasada la bolita se coloca en el soporte metalico
triangular y se coge otra bolita. Asi por ejemplo el nimero seis tendra 6 bolitas

y el dos, 2 bolitas.
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ACTIVIDAD N°14
Jugando con dominds y figuras geométricos (simbdlico)

Fuente: www.google.com.ec/search?q=buscando+amigos&source
Elaborado por: Alvarado Napa Viviana y Chevasco Orellana Erika

Edad: 4 — 5 afios

Espacio: Contexto exterior o interior de la unidad educativa

Numero de participantes: Todos los estudiantes del curso

Material: El material consta de 20 piezas de madera rectangulares de 8
cm. de largo por 4 cm. de ancho. Fondo blanco e imagen geométrica y
simétrica en negro. Las caracteristicas de las piezas corresponden a las
de un doming, es decir, cada pieza posee dos imagenes.

Desarrollo del juego: El juego se ejecuta repartiéndose las piezas entre
los dos jugadores -colocadas éstas por el reverso- . Por sorteo comienza
el primer nifio poniendo una pieza del domind y el segundo jugador
debera buscar la imagen que corresponda a la misma figura. Si no
tuviera pasaria su turno. Ganara el jugador que antes termine con sus

piezas.
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 1

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS.

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA
PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

=
Nombre de la

propuesta de trabajo de
la titulacién

Disefio de una guia didactica para docentes que fortalezcan el desarrollo de las habilidades

sociales de los nifios y nifias de nivel inicial IT d
Rosales Aspiazu, de la zona 8, Distrito 6,

Guayas.

e4 a5 afios de la escuela fiscal Benjamin

Parroquia Tarqui, Canton Guayaquil, Provincia

Nombre del estudiante

(s)

ALVARADO NAPA VIVIANA ARACELLY
CHEVASCO ORELLANA ERIKA LISSETTE

Filosofia. Letras y Ciencias de la

EDUCADORES

Facultnd Educacién b DE PARVULOS
Sensibilizacion de

Linea de Tendencias Educativas y Didcticas Sub-linea de problemas

Investigacién contemporineas del Aprendizaje investigaciéon comunitarios en el

campo Educativo

Fecha de presentacion
de la propuesta del
trabajo de titulacion

Fecha de evaluacién
de la propuesta del
trabajo de titulacion

CUMPLIMIENT
ASPECTO A CONSIDERAR (0] OBSERVACIONES
SI NO
Titulo de la propuesta de trabajo de titulacion X
Linea de Investigacion / Sublineas de Investigacion X
Planteamiento del Problema X
Justificacion e importancia
Objetivos de la Investigacion
Metodologia a emplearse X
Cronograma de actividades X
Presupuesto y financiamiento X
APROBADO
APROBADO CON
OBSERVACIONES
NO APROBADO

Fecha: 31 de agosto del 2018
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B

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS
DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Guayaquil, Septiembre del 2018

SR. (SRA.) Lidia Patricia Estrella Ascencio MSc

DIRECTOR (A) DE CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRA Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, MSc. BARZOLA VELIZ VIRGINIA, docente tutor del trabajo de titulacion,
ALVARADO NAPA VIVIANA ARACELLY Y CHEVASCO ORELLANA ERIKA
LISSETTE estudiantes de la Carrera Educadores de Parvulos, comunicamos que
acordamos realizar las tutorias semanales en el siguiente horario de las 14h00 a
15h00, el dia miércoles. ‘

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria
son:

e Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

¢ Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades
realizadas en la tutoria.

e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacion.

Agradeciendo la atencion, quedamos de Ud.

Atentamente

R ,
’ ‘4[/\((4»\,“‘-}') W(?[CCQ-(,:.Q )
ALVARADQ NAP ARACELLY QARYOLA ELIZ VIRGINIA MARGARITA
0916 | 11228195

\ b \y )
A ) ‘v‘w&' 2

" CHEVASCO ORELLANA ERIKA LISSETTE
0916468705
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL

Tutor: MSec. Virginia Margarita Barzola Veliz

Tipo de trabajo de titulacion:

Titulo del trabajo: El juego como herramienta en el desarrollo de habilidades
sociales en los niiios de 4 a S aiios. Guia didactica para docentes.

DURACION FIRMA DEL
No.DE | FEGHADE | acwionoes OBSERVACIONESY |  FIRMA |  ESTUDIANTE
SESION | TUTORIA DE TUTORIA ASIGNADAS TUTOR(A) O DE LOS
ESTUDIANTES
INICIO FIN
-
Asesoria para iniciar
1 Aprobacion del 14h00 15h00 construccion de
30-05-18 Proyecto resumen e ]
introduccion. 1
2 14-06 -18 Revision 14h00 | 15h00 | Revision y correccion A
Capitulo | del capitulo | : N
Ql'}‘x Y
\YJ
3 Revision 14h00 15h00 | Revision y correccion
21-06-18 Capitulo Il del capitulo Il
4 Revisién 14h00 15h00 Presentacion del
e Capitulo 1l Marco Metodoldgico. |
5 Revision 14h00 15h00 | Revision del capitulo
25-07-18 Capitulo IV IV y correccion del
capitulo Il
Revision de
6 correcciones de 14h00 15h00 Revision de los 4
01-08-18 capitulos capitulos.
LILILIV.
Revision y
. 15-08-18 entrega de 14h00 | 15h00 Presentacion de
proyectos. anillado completo.
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ANEXO 4

7]

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Guayaquil, Septiembre del 2018

Sr. ISra. LIDIA PATRICIA ESTRELLA ACENCIO MSc.

DIRECTOR (A) DE LA CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacién EI
juego como herramienta en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de 4 a 5
anos. Guia didactica para docentes del (los) estudiante (s) Alvarado Napa Viviana
Aracelly Y Chevasco Orellana Erika Lissette, indicando que han cumplido con todos
los parametros establecidos en la normativa vigente:

e Eltrabajo es el resultado de una investigacion.
e El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.
o Eltrabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

« El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del
trabajo de titulacion con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines
pertinentes, que las estudiantes estan aptas para continuar con el proceso de revision
final.

Atentamente,

) -
? rita Barzola Veliz Fecha: septiembre del 2018
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 5

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS.

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

aiios. Guia didéctica para docentes.
Autor(s): Alvarado Napa Viviana Aracelly
Chevasco Orellana Erika Lissette

Titulo del Trabajo: El juego como herramienta en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de 4 as

ASPECTOS EVALUADOS

e

PUNTAJ | CAL
E
MAXIM

0

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA

45

Propuesta integrada a Dominios. Mision y Vision de la Universidad de Guayaquil.

0.3

Relacién de pertinencia con las lineas v sublineas de investigacion Universidad / Facultad/
Carrera

0.4

.(\
£ |V

Base conceptual que cumple con las fases de comprension, interpretacion, explicacion y
sistematizacion en la resolucion de un problema.

1

Coherencia en relacion a los modelos de actuacion profesional, problematica, tensiones v

tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-
BV

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnologico.

0.4

Responde a un proceso de investigacién — accién, como parte de la propia experiencia
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

0.4

RIGOR CIENTIFICO

4.5

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general,
del conocimiento vy de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando
significativamente a la investigacion.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estan en
correspondencia.

El anélisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL

Pertinencia de la investigacion

0.s

Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con ol

perfil de egreso profesional

0.5

CALIFICACION TOTAL *
10

AU

Sustentacion oral. 7

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacion de obtenida en la

e

MSd)V irginia\Mafgg:i Barzola Veliz Fecha: 31 de agosto del 2018

C.C 0911228195

101



ANEXO 6

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado Virginia Margarita Barzola Veliz, tutor del trabajo de
titulacion certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por
ALVARADO NAPA VIVIANA ARACELLY con C.C. 091683122-5 y Chevasco
Orellana Erika Lissette con C.C. 091646870-5, con mi respectiva supervision
como requerimiento parcial para la obtencion del titulo de LICENCIADA EN
EDUCACION INICIAL CON MENCION: EDUCADORES DE PARVULOS.

Se informa que el trabajo de titulacion: ‘EL JUEGO COMO HERRAMIENTA EN
EL DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE 4 A 5
ANOS ,GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES”, ha sido orientado durante todo el
periodo de ejecucion en el programa antiplagio (Urkund) quedando el 2 % de
coincidencia.

"J/ALVARADO NAPA VIVIANA

4
VAR € TRUACN B O
REVISION DE ANTIPLAGIO

\ &
~ MS¢/ irginia Margarita Barzola Veliz
g - C.C.0911228195
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ANEXO 7

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

NINOS DE 4 A 5 ANOS. GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES.
Autor(s): ALVARADO NAPA VIVIANA ARACELLY.
CHEVASCO ORELLANA ERIKA LISSETTE.

Titulo del Trabajo: EL JUEGO COMO HERRAMIENTA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES EN LOS

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF. COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 >

Formato de presentacién acorde a lo solicitado 0.6 Q 6

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 oy 6

Redaccién y ortografia 0.6 K2 b

Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacién 0.6 - 6

Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 Q6

RIGOR CIENTIFICO 6 A

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 0.5 O- 5

La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia

©
o

dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi 0.6

como del campo al que pertenece

El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a 0.7 Oq
investigar

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7

general ; o q
Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 59 g
significativamente al desarrollo de la investigacién g
Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0,'}
investigacion

El analisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 0.4 QN
Factibilidad de la propuesta 0.4 o\
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos 0.4 0 \‘
especificos

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0-‘{
Actualizacion y correspondencia con el tema, de las citasy 0.5 o
referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL il /1 e
Pertinencia de la investigacion/ Innovacion de la propuesta 0.4 [8) Y
La investigacién propone una solucién a un problema relacionado 0.3 0‘3
con el perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 0.3 o 3
Carrera/Escuela

CALIFICACION TOTAL* 10 A0

oral.

* E| resultado sera promediado con la calificacién del Tutor y con la calificacién de obtenida en la Sustentacion

No. C.C. 0916100795

FECHA: 31 de agosto del 2018
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

CARTA DE LA CARRERA DIRIGUIDA AL PLANTEL

ANEXO 8

e )
’ T K UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
V' 4 FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y o
;i CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS ————
e
PR S
OFICIO EPP- 651
Guayaquil, 21 de agosto de 2018
Leda.
Martha Martinez, MSc.
Directora Escuela Fiscal “Benjamin Rosales Aspiazu”
Ciudad
De mi consideracion:
Saludos cordiales. Conocedora de su espiritu de colaboracion, mediante la
presente solicito se sirva permitir que las egresadas ALVARADO NAPA VIVIANA
ARACELLY y CHEVASCO ORELLANA ERIKA LISSETTE realicen el PROYECTO EDUCATIVO
en la Institucién Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la obtencién del
titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion, mencion Educadores de Parvulos.
TEMA: EL JUEGO COMO HERRAMIENTA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES
SOCIALES EN LOS NINOS DE 4 A 5 ANOS.
PROPUESTA: GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES.
La informacién requerida (resefia histérica, aplicacion de encuestas, entre
otros), es de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.
Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.
Atentamente,
( f\ () A )
) S LY
Lcda. Patricia Estrella Acencio, MS¢: e AN
Directora = |
Carrera Educadores de Parvulos Madls
| FUNCIONARIO RESPONSABLE — CARGO
[“Elaborado por. | Ing. Maria Fajardo Espinoza — 1 —Asistente Carrera 3
["Revisado y aprobado por: | Lcda. Patricia Estrella Acencio, MSc | Directora Carrera Educadores de Parvulos
|
2-287072 / 2-284505
FAln Linkinonibasia Cakimdns Allanda |
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ANEXO 9

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

CARTA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL ’
“BENJAMIN ROSALES ASPIAZU” g Mrisierio
Cdla. Martha de Roldds — Avda. Juan Tanca Marengo y calle piblica de Educacion

Teléf: 3081354 / e-mall: escuelab @h ilL.com

Periodo lectivo 2018-2019

Guayaquil, 23 de agosto del 2018

Sra. Arq.

Silvia Moy - San Castro MSc.

Facultad de Filosofia, Letras Y Ciencias de la Educacién.
DECANA

Ciudad.

En su despacho:
La suscrita Directora de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Benjamin Rosales Aspiazu”,
MSc. Martha Martinez Sanchez, remito a usted la autorizacién para que las egresadas:

Alvarado Napa Viviana Aracelly con C.l. 091683122-5
Chevasco Orellana Erika Lissette con C.l. 091646870-5

Estudiantes de la carrera de Educadores de Parvulos realicen el PROYECTO EDUCATIVO:
“EL JUEGO COMO HERRAMIENTA EN EL DESASRROLLO DE HABILIDADES SOCIALES
EN LOS NINOS DE 4 A 5 ANOS”, asi como la GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES.

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Con alta estima.

DIRECTORA
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

FOTOS DE LOS ESTUDIANTES DURANTE LAS ACTIVIDADES

LUDICAS.
Los nifios desarrollando las actividades ludicas los tipos de juegos reglados,

simbalicos y funcional lo cual desarrolla la habilidad social y emocional en la parte

cognitiva y afectiva en lo que provee en la interaccion en la convivencia escolar.
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R ANEXO 11

d

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
FOTOS DE DOCENTES Y PADRES DE FAMILIAS DURANTE LA

ENCUESTA.
Se realizé las encuestas a los docentes de la institucidén y a los padres de

familia siempre dispuestos a colaborar con las respectivas repuestas.
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L)fﬂ] ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

FOTOS DE LA AUTORIDAD DURANTE LA APLICACION DE LOS
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.
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L{ﬂ ANEXO 13
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

CERTIFICADO DE PRACTICAS DOCENTES

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL .

DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
“DRA. MARIA INES ARMAS VASQU

NN e S A

CERTIFICACIQN

i i LA _DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRAcm:As PREPROFESIONALES D

oo SISI'EMA DE EDUCACION SUPERIOR DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y

_.;CIENEIAS -DE LA EDUCACION CERTIFICA: Que, el sefior (a) (Ita) ALVARADO NAPA

=" VIVIANA ARACELLY, con documento nacional de identidad N® 0916831125,,

*  especfalizacion EDUCADORES DE PARVULOS, modalidad PRESENCIAL del Centro de.

_;Estudios GUA\'AQUII., realizé y aprobé las Pricticas Docentes Reglamentarias en la

# Unidad Educativa “MINERVA”, bajo la supervision del (a) MSc. MARIA CHIRIBOGA,

> con la calificacién DIEZ (10), correspondiente al periodo lectivo 2016 - 2017. Asi consta

: en los archivos que reposan en la secretarla de la direccién a mi cargo, a los que me
remito en caso necesario.- Guayaquil, agosto 31 de 2018.-.-.-.-.-

Aten te,

-

MSc. IVONNE CARBB, RAMIREZ
GESTORA .
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE :

[ Elaborado por: | Ledo. Juan Aguilar Doming -Mmmz
| Revisado y aprobade: lu&rvmcammz
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T ANEXO 13

Bd
Univerﬁidad\de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
“DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ”
TELEFONO: 04-2281146

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS PREPROFESIONALES DEL
SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION, CERTIFICA: Que, el sefior (a) (ita), CHEVASCO ORELLANA
ERIKA LISSETTE, con documento nacional de identidad N® 0916468705, especializacion

Atentamente,
W
W
Y
MSc. IVONNE &ﬁ RAMIREZ

GESTORA
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE

L6
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Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

uaG

Universidad etras y Ciencias de la

de Guayaquil icacion o
CONOCIMIENTO
e

P

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE
LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) ALVARADO NAPA VIVIANA
ARACELLY, con C.I. 0916831225, carrera EDUCADORES DE
PARVULOS en la modalidad PRESENCIAL realizé6 y aprobé la
actividad de Vinculaciéon con la Sociedad, por lo que se le concede el

presente certificado.- Guayaquil, 31 de marzo de 2017.-.-.-.-

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

COORDINACION
GESTIGN SOCIAL DEL CONOCIMIENTO

.ﬁ Facultad de Filosofia

@Universidad de Guayaquil

@ Resabala Manosalvas, MSc

Coordinadora de Gestidn Social del Conocimicnts

| _Revisado v Autorizado por: | Lic. Lucrecia Kcsdbala Manosalvas. MSc., Coordinadora de

[ Elaborado y Revisado por: | Econ. Gisella Alcivar Pérez, Asistente de Secrctaria ,,V#‘? —
estion del Conocimiento

» 5698

[

i
P -
o SCrecons
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nteridad e Gaymau ANEXO 14

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

uG Facultad de Filosofia

’“ Universidad Letras y Ciencias de la
@ de Guayaquil B Educacion
R

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE
LA FACULTAD DE FILOSOFIiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, ievisadas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) CHEVASCO ORELLANA ERIKA
LISSETTE, con C.I. 0916468705, carrera EDUCADORES DE
PARVULOS en la modalidlad PRESENCIAL realizb y aprobé la
actividad de Vinculacién con la Sociedad, por lo que se le concede el
presente certificado.- Guayaquil, 31 de marzo de 2017.-.-.-.-

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

" _ COORDINACION
GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO

ﬁ Facultad de Filosofia
@Universidad de Guayaquil

Atentamente,

z » L L < k
i@ Resabala Manosalvas, MSc
Coordinadora de Gestién Social del Conccimicnts

A
[ Elaborado y Revisado por. | Econ. Gisella Alcivar Pérez, Asistente de Secretaria '% |
dora de 16n del Cor i

| Revisado y Autorizado por: | Lic. Lucrecia Resabala M Ivas. MSc.. Coordi
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ANEXO 15

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

ENCUESTA A LOS DOCENTES
DA

Preguntas TDSA DSA NAND TDA
1 2 3 4 5

1. Ha participado en actividades
lidicas o juegos como base para la
ensefanza y el aprendizaje en los nifios

y nifias de 4 a 5 afnos?

2. ¢;Le gustaria participar en
actividades ludicas o juegos como base
para la ensefianza y el aprendizaje en

los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

3. ¢Ha utilizado alguna de las
actividades ludicas o juegos como base
para la ensefianza y el aprendizaje en
los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

4. ¢Estaria dispuesto a utilizar
alguna de las actividades ladicas o
juegos como base para la ensefianza y
el aprendizaje en los nifios y nifias de 4

a 5 afos?

5. ¢Considera usted que los
deseos, sentimientos, emociones y
motivaciones favorecen el desarrollo de
habilidades sociales en los en los nifios

y nifias de 4 a 5 afios?

6. ¢Los juegos en las habilidades
sociales se utilizan como base para la
ensefianza y el aprendizaje en los nifios

y nifias de 4 a 5 afios?
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7. ¢ Considera que las habilidades
sociales podrian mejorar y fortalecer las
actividades ludicas en los nifios y nifias

de 4 a 5 afios?

8. ¢ Considera que el
fortalecimiento de las habilidades
sociales, mejora la armonia de las
relaciones interpersonales en los nifios

y nifias de 4 a 5 afios?

9. ¢ Considera los docentes deben
tener una guia didactica para fortalecer
conocimientos y técnicas de

aprendizaje?

10. ¢Es responsabilidad institucional y
profesional del sector de la educacion
proponer el desarrollo de planes de
fortalecimiento de las habilidades
sociales para mejorar la armonia de las
relaciones interpersonales en los nifios
y nifias de 5 afios; a través de una guia

didactica a docentes?
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 15

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Encuesta a padres de familia

Preguntas

TDSA

DSA

NAND

DA

TDA

1

2

3

1.-¢Ha participado en actividades ludicas o juegos como base

para la ensefianza y el aprendizaje con sus nifios?

2. - ¢Le gustaria participar en actividades ladicas o juegos como
base para la ensefianza y el aprendizaje de sus hijos en la unidad

educativa?

3. - ¢Ha utilizado alguna de las actividades ludicas o juegos como
base para la ensefianza y el aprendizaje con sus hijos en su

casa?

4. - ¢Estaria dispuesto a utilizar alguna de las actividades ludicas
0 juegos como base para la ensefianza y el aprendizaje con sus

hijos en su casa?

5. - ¢Considera usted que los deseos, sentimientos, emociones y
motivaciones favorecen el desarrollo de habilidades sociales de

sus hijos en su casa?

6. - ¢Los juegos y las habilidades sociales se utilizan como base

para la ensefianza y el aprendizaje con sus hijos en su casa?

7. - ¢Considera que las habilidades sociales podrian mejorar y

fortalecer las actividades ludicas de sus hijos en su casa?

8. - ¢Considera que el fortalecimiento de las habilidades sociales,
mejora la armonia de las relaciones interpersonales con sus hijos

en su casa?

10.- ¢Considera que los docentes deben tener una guia didactica
para fortalecer conocimientos y técnicas de aprendizaje para sus

hijos en la escuela?

11.- ¢Es responsabilidad institucional y profesional del sector de la
educacion proponer el desarrollo de planes de fortalecimiento de
las habilidades sociales para mejorar la armonia de las relaciones
interpersonales con sus hijos en su casa; a través de una guia

didactica a docentes?

115




ANEXO 16

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

FOTOS CON LA TUTORA DE TESIS MSC. VIRGINIA BARZOLA
VELIZ .
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