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RESUMEN

La atencién y la comprensién de ciertos temas; esta problemética
si no es tratada a tiempo, puede ser perjudicial en el proceso de
ensefianza aprendizaje dado que imposibilita al alumno obtener de forma
correcta los conocimientos impartidos, la presente investigacion
manifiesta diferentes enfoques respecto a la utilidad de la realidad
aumentada, la misma que permitir4 desarrollar y mejorar el Aprendizaje
significativo, fomentando una educacion no tradicional utilizando la
tecnologia y recursos atractivos para los estudiantes, despertara el
interés por aprender, fomentara el aprendizaje de una manera activa, de
esta forma los docentes optimizaran sus métodos y técnicas de
ensefianza; este proyecto de tesis buscara las causas y tratara de dar
solucion a la problematica en bienestar del Colegio especificamente
estudiantes de octavo afio de EGB con el objetivo de guiar y ensefar de
manera llamativa, generando una mayor participacion en el aula y

proporcionar el acceso al aprendizaje en cualquier momento.

Palabras Claves: Realidada Aumentada, Aprendizaje
Significativo, Aplicacién Digital
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ABSTRACT
The attention and understanding of certain topics; If this problem is not
treated in time, it can be detrimental in the teaching-learning process since
it makes it impossible for the student to obtain the knowledge imparted
correctly, this research shows different approaches regarding the utility of
augmented reality, which will allow develop and improve meaningful
learning, promoting non-traditional education using technology and
attractive resources for students, will arouse interest in learning, encourage
learning in an active way, in this way teachers will optimize their teaching
methods and techniques; This thesis project will look for the causes and will
try to solve the problem in the well-being of the School specifically eighth
year students of EGB with the objective of guiding and teaching in a striking

way, generating greater participation in the classroom and providing access

to learning anytime.

Keywords: Augmented reality, Meaningfull learning, M Augmented
reality, application.



INTRODUCCION

A nivel mundial la realidad aumentada es un factor importante para el
progreso de las sociedades y los establecimientos educativos tienen el
objetivo de poder cumplir con un aprendizaje significativo. En la actualidad
todavia siguen siendo memoristas debido a tradiciones que persisten en
algunos docentes en los establecimientos educativos y esto hace un nivel

académico muy pobre en lo que corresponde a las asignaturas.

Para este problema aplicamos una investigacion de campo y de esta
manera se lograra que la Unidad Educativa Universitaria. “Francisco Huerta
Rendon”, donde también se realizé entrevistas a las autoridades para saber
a ciencia cierta su criterio personal, también se optd una muestra de la
poblacion total de los docentes de la asignatura de Ciencias Naturales y de
los estudiantes de octavo afio de educacion general basica para estar al
tanto ,de las necesidades y dificultades que tienen en el aprendizaje de la

materia.

Con este proyecto de realidad aumentada mejoraremos la calidad
educativa ya sea para alumnos y el docentes ,debido a que hoy en dia,
tienen mayor interés los estudiantes en las clases didacticas y tecnolégicas
en la cual ya no se requiera memorizar su aprendizaje. Al implementar esta
aplicacion de realidad aumentada con codigo g.r. ,en el curso donde existen

alumnos que no tenian interés por la asignatura, y al darnos cuenta cual es



la causa de su bajo rendimiento académico, creamos esta nueva
ampliacion de realidad aumentada con cédigo g.r. ,que es de mucha ayuda
para poder mantener activos a los estudiantes, siendo esto una oportunidad
para desarrollar en las clases dinamicas y facilitando la comprension de los

temas a tratar.

Este proyecto contiene 4 capitulos clasificados segun el contenido del

mismo.

Capitulo I.- Pertenece al problema en el cual se detalla el contexto de la
exploracién, seguido del entorno conflicto que se ensefia, hecho cientifico,
causas, formulacién del problema, objetivos a lograr, interrogantes de la
investigacion, justificacion, la misma que resalta la calidad de este trabajo
de indagacién y cerrando esta seccién con el cuadro de operacionalizacion

de variables.

Capitulo Il.- Esta registrado en el marco tedrico en donde se encuentran
las circunstancias del estudio, bases teoricas referentes a las variables, asi
mismo, se detalla la fundamentacion teodrica, pedagogica, psicoldgicas,

filosoficas, sociologicas y legal la cual sirve como respaldo de este estudio.



Capitulo lll.- Esta agregado en la metodologia, en el cual se explica
como se realizard la investigacion, el disefio metodoldgico, tipos de
investigacion utilizados, poblacién y muestra figurados en tablas de valores,
técnicas e instrumentales de investigacion, observacion e interpretacion de
consecuencias, al final del capitulo se colocan las relativas conclusiones y

representaciones.

Capitulo V.- Corresponde a la propuesta en donde se detalla la
justificacion y los objetivos de la misma, los aspectos tedricos, factibilidad
de su aplicacién, descripcion, asi como también las conclusiones y

recomendaciones subsiguientes al desarrollo de la propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema de investigacion

Los avances en las tecnologias estan causando un mayor impacto en la
educacion. En la actualidad, distintas instituciones educativas utilizan
apoyos didacticos basados en estas tecnologias, tanto en sistemas

educativos.

Se plantea un apoyo tecnolégico, orientado a lo académico, que permita
la motivacidon del estudiante para que participe en la clase, con el fin de
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, el docente aplicara un nuevo
proyecto, para la construccion de conocimiento pedagdgicos, que
proporciona el docente como recurso para planificar y desarrollar el proceso
de ensefianza, buscando aumentar la posibilidad de éxito para el beneficio

de todos.

Por lo cual utilizaremos en la ensefianza, la facilidad del material de
estudio ya que se permiten que los estudiantes interactlien con objetos

virtuales, en este contexto formativo, el docente encuentra el material de



apoyo, que se propone dentro del marco teérico, usando recursos

tecnoldgicos, sin la necesidad de largos y complicados entrenamientos.

Implementar los elementos tecnoldgicos para los estudiantes, como son
equipos de celulares inteligentes, como herramienta didactica dentro del
desarrollo para perfeccionar el interés de los alumnos por los temas
propuestos por el docente. Para ello se llevara a cabo un estudio aplicado,
y experimental al fendmeno educativo, considerando aspectos cuantitativos

y cualitativos.

El uso de la herramienta tecnologia es el principal proceso de ilustracion
para que los estudiantes adquieran una mayor motivacion de aprendizaje,
siendo la interaccion, lo mas digno para que el alumno interactie con lo
aprendido en clase, cuya institucion es la unidad educativa Francisco
Huerta Rendon, la misma que esta4 situada en el canton Guayaquil,
especificamente Av. Raul Gomez Lince Av. Las Aguas Y Juan Tanca

Marengo.

La Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendén” tiene mas
de 90 afos trabajando en el colegio académico donde se han formado miles
de jovenes de todo Ecuador. En el colegio universitario, en el actual periodo
lectivo 2019-2020, cuenta con 62 docentes y 85 estudiantes de octavo afo
educacion general basica matriculados asignados respectivamente en la

jornada matutina, vespertina.



Este establecimiento tiene quince aulas de clase, dos laboratorios de
computo, sala de maestros, departamento destinado a psicélogo/a, patio,
cancha deportiva, un pequefio espacio utilizado como direccidon y una
bodega. Son pocas las instituciones educativas fiscales que utilizan
realidad aumentada ya que los textos de ensefianzas académicas para los
estudiantes tienen demasiado lectura y nada de graficos y en la mayoria de
los casos se deben a la falta de capacitacion de los recursos econémicos

para realizar este tipo de actividad en esta institucion.

1.2. Formulacion del problema

¢, Como contribuyen la realidad aumentada en el proceso de desinterés
en los alumnos del octavo de Educacion General Basica en la Unidad
Educativa

Universitaria “Francisco Huerta Rendon” en la jornada vespertina en el

periodo 2019 — 2020?

1.3. Sistematizacioén

¢,Como y de qué manera podremos definir el grado desinterés que
tienen los estudiantes ante la asignatura de las ciencias naturales?
¢, Cual es el nivel de importancia que tiene la implementacion de las

tecnologias en las ciencias?



¢, Cuadles deben ser las estrategias que se planteen para desarrollar

un buen entorno en el habito de la ciencia?

1.4. Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar el suceso del uso de proyecto de realidad aumentada para

el aprendizaje significativo de los estudiantes en la asignatura de ciencias

naturales con el método cientifico, por medio de una aplicacién en realidad

aumentada con codigo q.r. , para fomentar una educacion de calidad.

Objetivos especificos

Fundamentar el aprendizaje significativo mediante el método tedrico.

Diagnosticar el efecto dl uso de la realidad aumentada mediante el

meétodo materialista.

Disefar una aplicacion con imagenes de realidad aumentada a través

del método de modelacion.



1.5. Justificacion e importancia

La digitalizacion colabora a los beneficios de los alumnos permitiendo
gue observen mas, con facil acceso a los contenidos. Es una alternativa
para despertar el interés por la lectura y la escritura. Nos permite mejorar
la calidad y eficacia de modelos educativos por medio de tecnologias
avanzadas. Los medios digitales ocupan cada vez mas un lugar ubicuo en
nuestra sociedad y contribuye al progreso del estudiante en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Hay que mencionar que la disponibilidad de dispositivos electronicos
favorece la pluralidad de contenidos. Ademas ofrece nuevas plataformas
de facil acceso a la lectura. El estudiante dentro de un entorno de
aprendizaje tecnoldgico consigue mejor rendimiento que su contraparte en
un entorno tradicional. Es necesario que los estudiantes se encuentren
motivados al momento de leer para poder comprender de una mejor
manera los textos expuestos. Conseguir esa motivacion en los estudiantes

resulta un poco dificil ya que se debe preparar el proceso lector.

El presente proyecto tiene como finalidad despertar el interés de los
estudiantes y a su vez mejorar la comprension lectora profunda y critica,
que el lector pueda interpretar la totalidad de los contenidos de un texto

desde una nueva perspectiva utilizando las lecturas digitales. La clave para



la ensefianza es la utilizacion de nueva tecnologia de informacion que

aporten al desarrollo estudiantil.

Por consiguiente consideramos que este proyecto podra dar la pauta
a los docentes a crear y proponer actividades que logren que el estudiante
pueda adquirir interés en el aprendizaje de las lecturas digitales, motivando
al estudiante a tener un mejor manejo de la oralidad, aumentar el nivel
cultural y despertar la atencion y concentracion de manera que faciliten la

comprension lectora y el aprendizaje sea mas eficaz.

A su vez este proyecto tiene relevancia social puesto que representa una
opcion innovadora para acceder a los libros, despertar el interés y el habito
por la lectura, estimular la percepcién y la concentracion de los estudiantes,

implementado estrategias de lectura.

Para que pueda enriquecer su conocimiento, su capacidad de juicio, de
analisis y su espiritu critico de manera que mejoren su nivel de diccién y
sean capaces de comprender una variedad de textos. Es importante
sefalar que sirve como fundamento para cualquier asignatura y finalmente

para la vida.

Este proyecto tiene como implicacion préactica la incorporacion de la

tecnologia ubicua que nos permite aprender en todo lugar y en todo



momento y a su vez facilitan el acceso a los recursos formativos, logrando
que el estudiante obtenga un mejor aprendizaje en el desarrollo de
habilidades linguisticas y pueda disminuir el nivel de falencia en la
comprension lectora. El uso de estos dispositivos en la educacion sirve
como un elemento fundamental para la construccion de conocimientos ya
qgue se intensifica las posibilidades de interactuar entre el docente y el

alumno.

Por lo tanto la intervencion de esta investigacion sera de gran utilidad
para los involucrados en la educacion tanto que permite realizar una lectura
de manera mas creativa e interactiva motivando su interés por la misma.
Su valor tedrico es favorecer la concentracion y realizar un proceso
correcto de comunicacion a través de la implantacion de lecturas digitales
utilizadas como una herramienta de aprendizaje. En esta practica se
requiere la colaboracion de los docentes, estudiantes y padres de familia

ya que de eso dependera mejorar la calidad educativa.

Finalmente, la utilidad metodoldgica se centra en el desarrollo de la
recoleccion de datos mediante encuestas y entrevistas que se haran
directamente con la poblacion involucrada; de esta forma se podra lograr el

cumplimiento de los objetivos de estudio. Se propone como medida de

Solucion en las ciencias para potenciar la motivacion través de una

aplicacion en realidad aumentada que servira como una herramienta de
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aprendizaje con la cual los alumnos empezaran a crear habitos en las

ciencias naturales.

1.6. Delimitacién del problema

Campo: Educacion.

Area: Ciencias Naturales.

Aspectos: Tecnologico

Titulo: Realidad Aumentada en el aprendizaje significativo.
Propuesta: Aplicacion Realidad Aumentada.

Contexto: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendoén®

1.7. Premisas de la investigacion

Las realidades aumentadas contribuyen a las ciencias naturales.

La realidad aumentada genera un importante impacto en el desarrollo

del aprendizaje en los estudiantes.

La implementacion de una aplicacion en realidad aumentada permitira

a los estudiantes desarrollar su capacidad del interés de una manera

interactiva.

11



1.8. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Tabla 1: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES DEFINICION DEFINICION INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
ASPECTOS/DIMENSIONES

VARIABLE Es el término que Tipos de Realidad Realidad
INDEPENDIENTE | se usa para describir | Aumentada. aumentada basada
REALIDAD al conjunto de en marcadores o
AUMENTADA tecnologias que imégenes.

permiten que un

usuario visualice

parte del mundo real Realidad Aumentada. Posibilidad de

a través de un aprendizaje en el

dispositivo lugar donde ocurra.

tecnoldgico con

informacion gréfica

afiadida por este

dispositivo. Aprendizaje movil.
VARIABLE Es un tipo de Tipos de Aprendizaje.

DEPENDIENTE
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

aprendizaje en que
un estudiante asocia
la informacién nueva
con la que ya posee;
reajustando y
reconstruyendo
ambas informaciones
este proceso.

Aprendizaje de
conceptos.

Importancia del Aprendizaje
significativo.

Requisitos para
lograr un aprendizaje
significativo.

Ventajas del
aprendizaje
significativo.

Fuente : Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”

Elaborado Por: Katherine Lissette Montero Romero
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

Estos archivos corresponden y se encuentra los expediente dentro de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, se localiz6 un
estudio que claramente esta relacionado con : La realidad aumentada en el

aprendizaje significativo.

Se encuentra por los autores Jorge Humberto Gomez Carmona - Daniel
Lépez Quintero cuyo titulo es Realidad aumentada como herramienta que
potencialice el aprendizaje significativo en geometria basica del grado
tercero, realizado en el afio por la institucion Educativa en el colegio

Estrada de Marsella.

Realidad Aumentada y sus siglas R.A. es una herramienta tecnol6gica
que puede ser manipulada por la creacién de contenido con fines
educativos. El uso de este instrumento es cada vez mas habitual segun
impulso de la tecnologia. Sin embargo, existen muy pocas aplicaciones con
fines de educacion ya que son pocas las aplicaciones aprobadas para ser

utilizadas por los estudiantes.
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También se haya por los autores Oscar Mauricio Buenaventura Baron
cuyo titulo es Realidad aumentada como estrategia didactica en curso de
ciencias naturales de estudiantes de quinto grado de primaria, realizado en

el afio por la institucién educativa campo Valdés.

Con la realidad aumentada en el entorno educativo, se espera que se
extiendan positivamente los niveles de concentracion y intervencion en el
salon, afladiendo la informacién clave y de facil recordar a las actividades
dentro clases guiadas por los docentes, ocasionando que los alumnos a
vayan a tiempo a las catedras de clase para no perderse nada , causando

en los alumnos investiguen mas lejos de lo que se ve en los salones.

Se tiene por los autores Antonio Guadalupe Cruz Bautista cuyo titulo es
Software de Realidad Aumentada para la manipulacion de objetos virtuales
mediante el uso de gesturas de manos, realizado en el afio por la institucion

Politécnico Nacional.

Realidad Aumentada es un argumento interesante que tiene muchas
aplicaciones que no se exploran como se deberia, ayudando, siendo mas
facil el trabajo los usuarios, aunque su costo es elevado. Debido a esto, la
humanidad solo puede tener acceso a través dispositivo moévil inteligente,

ya que son mas notorios y su precio es accesible para el publico en general.
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2.2 Marco teorico — conceptual

Fundamentacion filoso6fica

Todo acto educativo descansa sobre concepciones filosoficas, el mismo
hecho de que se hable de educacion implica una concepcion del ser
humano como educando, con una naturaleza que exige el proceso
educativo para alcanzar la constitucion humana, pues su vida en el mundo
fisico y social consiste en educarse, en una sucesidon de actos

educacionales que elige libremente y van delimitando su ser.

Asi, se tiene que el hombre puede considerarse un proyecto
educacional. Pues toda posibilidad educativa encierra una concepcion del
hombre como ser posible, como un ser no determinado enteramente por la

herencia o el ambiente. (Orna, 2015, p. 4)

Fundamentacion filoso6fica

Todo acto educativo descansa sobre concepciones filosoficas, el mismo
hecho de que se hable de educacion implica una concepcion del ser
humano como educando, con una naturaleza que exige el proceso
educativo para alcanzar la constitucion humana, pues su vida en el mundo
fisico y social consiste en educarse, en una sucesion de actos

educacionales que elige libremente y van delimitando su ser. Asi, se tiene
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que el hombre puede considerarse un proyecto educacional. Pues toda
posibilidad educativa encierra una concepcion del hombre como ser
posible, como un ser no determinado enteramente por la herencia o el

ambiente. (Orna, 2015, p. 4)

Fundamentacién pedagogica - didactica

Un buen docente utiliza como herramienta los recursos didacticos en,
propésito de facilitar la comprension de los estudiantes y de que sus
intervenciones sean mas efectivas, considerando para los mismos la mejor
via para llevar a cabo la accion didactica, desarrollando destrezas y
evitando un aprendizaje memoristico. (Bartolomei, Caram, Los Santos,

Negreiria, & Pusineri, 2015, p. 18)

De acuerdo a lo anterior, el uso pedagdgico de la lectura digital fortalece
las estrategias didacticas y permite al docente mejorar sus préacticas en el
aula, mejorar los aprendizajes de los estudiantes en lenguaje y literatura,
desarrollando en los estudiantes un pensamiento critico y enriqueciendo
su comprension lectora enriqueciendo estas practicas mediante el uso
de la tecnologia. Este tipo de lectura es aplicable a todas las areas del

conocimiento.
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Fundamentacién Psicologica

El estudio de los principios psicologicos ensefianza- aprendizaje enfatiza
el desarrollo cognoscitivo y de la personalidad siendo este trabajado y
moldeado desde su nacimiento al favorecer el aprendizaje de los
estudiantes en su vida con el empleo de recursos didacticos al enfatizar en
el refuerzo de los principales puntos clave para alcanzar el éxito educativo
de las acciones que complementen la educacion de los estudiantes y la

comunicacién entre los demas. (Rodriguez, 2018,p. 55).

Fundamentacién socioldgica

La introduccion de nuevas tecnologias a la escuela da origen a un
particular cambio, en la medida que su utilidad se diversifica por las
necesidades de cada persona. Esta diversidad de usos establece una serie
de tendencias que hacen presencia en el contexto social y, por ende, en el
contexto educativo. El uso de estos medios genera nuevas formas de
comunicacion, formas de aplicacion e interaccion en diferentes situaciones
que dependen de las condiciones tanto del ambiente como de la

comunidad. (Escorcia & Jaimes de Trivifio, 2015, p. 140)

Nos encontramos ante un momento de innovacion en los pilares
fundamentales del actual sistema educativo. Un cambio que debe tener en
cuenta no solo los rasgos propios de una sociedad que se articula en red y

las caracteristicas intrinsecas de los nativos digitales, sino que también
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debe considerar las exigencias del mercado laboral. En dltima instancia, la
finalidad del profesorado es preparar al alumnado para la vida, una vida

digital. (Vifials & Cuenca, 2016, p. 107)

El anterior enunciado nos demuestra que el sistema educativo debe
atender a las exigencias de la sociedad, por lo cual es conveniente
apropiarse de las nuevas tecnologias, promover a implementacién de estos
recursos, que faciliten y favorezcan el desarrollo de las didacticas para el
mejoramiento del desarrollo de la comprension lectora. Es necesario la
renovacion pedagogica por medio del docente para facilitar los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Fundamentacién tecnoldgica

La presencia de las TIC en el aula modifica el proceso educativo. Las

innovaciones en las tecnologias y su aplicacion en la educacion han

generado una diversidad de enfoques y conceptos, su incorporacion al

proceso de ensefianza ofrezca un ambiente en el que se efectie

completamente la dindmica didactica. (Cavazos & Torres, 2016)

2.3. Marco contextual

Realidad Aumentada es un argumento interesante que tiene muchas

aplicaciones que no se exploran como se deberia, ayudando, siendo mas
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facil el trabajo los usuarios, aunque su costo es elevado. Debido a esto, la
humanidad solo puede tener acceso a través dispositivo mévil inteligente,
ya que son mas notorios y su precio es accesible para el publico en general.

(TecsMedia, 2015)

Es este elemento del "mundo real® el que diferencia la Realidad
Aumentada de la Realidad Virtual (RV) ya que la Realidad Aumentada no
sustituye la realidad fisica sino que sobreimprime informacion afiadiendo
esa informacion en el contexto de la realidad existente, por ejemplo,
afiadiendo estadisticas sobre una atraccion turistica o permitiendo ver

cdémo queda un sofé en el salén de un potencial cliente (p.4).

La cita se diferencia entre la realidad aumentada y la realidad virtual, se
abrevia lo siguiente: la Realidad Aumentada tiene como principal la
informacion sobre el universo real y la Realidad Virtual afecta en un

universo ficticio.

Autora: Aguilar herrera Carmen Maria .Tema: “Realidad aumentada,
como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje, en el area de ciencias
naturales de los octavos afios de educacion basica superior, de la Unidad
Educativa Liceo policial, del Distrito Metropolitano de Quito, durante el
periodo 2014-2015".Universidad Central Del Ecuador Lugar: Quito,

Ecuador
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Objetivo: Desarrollar una aplicacion moévil que implemente técnicas de
realidad aumentada como herramienta pedagodgica para ensefiar el tema
La Tierra y Sus Capas del area de Ciencias Naturales en el grado quinto

de basica primaria de la Institucion Educativa Campo Valdés.

El mundo real se basa en imagenes en segunda y tercera dimension
gue en un en entorno casi real, permitiendo a los estudiantes presten
accion, para que ellos se enfoquen en aprender el tema en las aulas con
los profesores donde se ensefia, esta herramienta tecnolégica de total

ventaja para los alumnos. (Prendes, 2015)

La Realidad aumentada, es una tecnologia que superpone a una imagen
real obtenida a través de una pantalla, mediante modelos en tercera
dimension, los cuales potencian la creatividad en los estudiantes de una
manera ilimitada ya que logan ver, sostener y probar sus ideas en un

espacio casi real (p.188).

Prendes dice que la realidad aumentada es la tecnologia que admite a
través de un monitor, modelos en tridimensionales que ayuda a los
alumnos a desarrollar y mejorar su destreza para apoyarse en la

observacion de un universo ficticio.

Autor: Chanaguano Altamirano Jorge Luis Tema: “Disefio de realidad

aumentada en la ensefianza del dibujo técnico para los estudiantes de
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primer afio de bachillerato de la unidad educativa Guayaquil”.Universidad

de Guayaquil Lugar: Guayaquil, Ecuador

Objetivo: Diseflar una aplicacion de realidad aumentada para la
ensefianza del dibujo técnico a los estudiantes de primer afio de

bachillerato de la Unidad Educativa Guayaquil.

La realidad aumentada es vinculada como herramienta tecnologia de la
informatica, también se relaciona este disefio 3D a la multimedia, por lo
tanto se puede indicar que ofrece una inmensidad de nuevas posibilidades
por aplicar adentro de un mundo académico, los métodos de instruccion
son basados en nuevas tecnologias son de gran ayuda para el aprendizaje
del alumno mientras que para el docente es de gran ayuda al instante de

ensefar la materia.

(Heras, 2016) La realidad aumentada es una tecnologia que integra
sefales captadas del mundo real (tipicamente video y audio) con sefiales
generadas por computadores (objetos graficos tridimensionales); las hace
corresponder para construir nuevos mundos coherentes, complementados
y enriquecidos — hace coexistir objetos del mundo real y objetos del mundo

virtual en el ciberespacio (p.4).

La escritora de la revista UNAM, la realidad aumentada es una

herramienta tecnoldgica que permite que las imagenes, videos y objetos
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tridimensionales por un dispositivo movil digital interactuando los objetos en

el entorno real y el objetos del universo virtual.

Bases Teoéricas

Realidad Aumentada

En el afio 1997, Azuma Ronald donde es la realidad aumentada como
un término empleado para su definicion en la tecnologia se utiliza para
proyectar y simular en dispositivos y aplicaciones combinadas de un
universo real y lo virtual. También reconocido por las caracteristicas o
siglas R.A. que son: de introduccién y contenido digital en escenas reales,

donde se interactuar en el tiempo real .

Estos escritores de la revista Fundacion Telefénica 2011. En el término
Realidad Aumentada, son también conocidas por estas siglas RA o en
inglés Augmented Reality o AR, que abarcar el grupo especifico de las
tecnologias que posibilitan imagenes o informacién digitales sobre las
escenas reales en un contenido virtual con el objetos real que forman parte

de nuestro universo.

(Basogain, 2012) La Realidad Aumentada es una tecnologia que

complementa la percepciéon e interaccion con el mundo real y permite al

usuario estar en un entorno real aumentado con informacién adicional
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generada por el ordenador. Esta tecnologia esté introduciéndose en nuevas
areas de aplicacion como son entre otras la reconstruccion del patrimonio
historico, el entrenamiento de operarios de procesos industriales,

marketing, el mundo del disefio interiorista y guias de museos (p.1).

Lo citado explica que realidad aumentada es la tecnologia que une y
combina la investigacion procesada por el ordenador en el entorno real

obteniendo una forma distinta de ver los objetos.

Se considerado que la realidad aumentada tiene los inicios del afio
1960 , cuando Ivan Sutherland se une con Bob Sproull, y crean el
dispositivo de tipo casco que dispersa imagenes tridimensionales llamado
Head Mounted Display que traducido al espafiol significa pantalla montada
en la cabeza; donde visualizar de imagenes y objetos 3D. en hardware, y

software en aplicaciones faciles para cualquier usuario.

Barrilleaux 2012 explica que este dispositivo Head Mounted Display
tiene algunas desventajas no utilizada, esta es la herramienta tecnoldgica
debia ser dominada desde el techo debido por su gran tamafio y peso, a
pesar de esto, también cuenta con ventajas que permiten al usuario

interactuar en un universo Vvirtual creando distintas escenas.

Lo actual, de estos dispositivos moviles inteligentes , computadores y

consolas de videojuegos tienen requisitos necesarios para acceder a la
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realidad aumentada en sus funciones, utilizando en cualquier ambito como

ya sea esta la medicina, o la educacion, entre ella esta mecanicay otros.

Componentes de larealidad aumentada

Monitor: es la herramienta en la cual se visualizara la combinacion del
mundo real y el digital.

Camara: instrumento que captura la imagen del mundo real en la que se
colocara informacién digital procesada.

Software: es la aplicacion que realiza el trabajo de combinar y simular
una escena de realidad aumentada.

Marcadores y cédigos q.r. : son las imagenes o graficos que sean

utilizando como guia en etos objetos como una imagen tridimensional.

Diferencia entre Realidad Aumentada y Realidad Virtual

Un poco mas del tema de su interés, como es la Realidad Aumentada
identificada como RA en espafiol por sus siglas en inglés, Augmented
Reality y la Realidad Virtual también conocida como RV en espaiiol por sus
siglas en inglés, Virtual Reality, se puede mencionar puntos principales que

diferencian entre ellas tecnologias.

(X.Basogain, 2011) La Realidad Aumentada esta relacionada con la

tecnologia Realidad Virtual que si estd mas extendida en la sociedad;
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Presenta algunas caracteristicas comunes como por ejemplo la inclusion
de modelos virtuales graficos 2D y 3D en el campo de vision del usuario (p.

1).

La cita, de realidad aumentada es la composicion de lo que tocamos
periodicamente en nuestro entorno real y los objetos virtuales que no
forman parte del universo real, identificando como marcadores que son
manipulados por esta aplicaciéon para poder proporcionar la informacién

proyectada.

La Realidad Virtual permite al usuario en las escenas o universo Ficticio.
Las caracteristicas principales de una tecnologia donde la computadora se
adaptada para ser utilizada a través aparato como gafas o casco sobre la
cabeza de un usuario. Logrando que el dispositivo, se bloquee en la visién
del entorno real y mostrar escenas procesadas en el ordenador o

dispositivo movil inteligente para ejecutar el trabajo.

Se podré& ejecutar una increible, observacién un entorno ficticio como si
fuera real, el dispositivo virtual por este medio del sistema integrado se
reconoce con cada movimiento que ejecute el usuario la accion y efecto

tendra dentro de las escenas.
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La diferencia mas notoria entre las 2 tecnologias se forma que el usuario
interactla con ellas. Lo cual es la realidad virtual donde se genera escenas

involucrando los sentidos visuales al usuario.

Esta es la realidad virtual,y un sistema de realidad aumentada se
incorpora informacion digital dentro de las escena en el entorno real, donde
el usuario no estard en escena ficticia manteniendo el contacto en un
ambiente. Estos contenidos virtuales funcionan con las escenas existentes

gue generar una vision aumentada.

Tipos de Realidad Aumentada

Dice Alegria Martin, M.J. 2015, que se considerar que tiene 2 tipos de
realidad aumentada: que se basan en marcadores o imagenes, que

funcionan mediante el reconocimiento de los objetos.

Realidad Aumentada basada en marcadores o imagenes:

El tipo de RA es aquella que se utiliza en una camara para reconocer el
objetivo o marcador donde se generara la actividad de procesar la realidad
aumentada y el contenido digital, se logra que en una computadora o en
cualquier dispositivo movil inteligente tenga los requisitos. Para que
funcione se debera tener instalado el software que procesara toda la

informacion.
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Se establece que el portal de Realidad Aumentada y la Educacion

(2011), es el tipo de Realidad Aumentada que utiliza marcadores que
pueden ser simbolos, nUmero o imagenes donde se impriman en un papel,
luego de ser examinado y procesados por un software, sobre estos
cualquier informaciéon multimedia como por ejemplo fotos, imagenes,

objetos 3D, video o simplemente un texto y archivos pdf.

Para experimentar la RA basada en marcadores el proceso es el

siguiente:

Imprimir o cualquier otro material cada uno de los marcadores que

activaran la Realidad Aumentada.

Tener instalado y ejecutar el software correspondiente que reconocera

el marcador.

Enfocar el marcador donde es la camara del ordenador o dispositivo

movil inteligente para que se ejecute el software.

La aplicacion identificara el marcador y posicionara sobre él la

informacion o algun contenido multimedia.
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Girar el marcador para observar desde otro angulo, o puede mover el

dispositivo movil inteligente para ver la misma accion.

La RA tiene la capacidad de seguir el movimiento a través del marcador
donde realiza el usuario, mostrar el contenido programado, es decir,
reconoce este objetivo al moviendo y no la camara, hay que tener en cuenta
el trabajo del software cuando se utiliza para que no tenga ningan problema

de calidad o nitidez que paralicen el reconocimiento del mismo.

Estos codigos no pueden ser similares a los marcadores normales ya
gue usan en la realidad aumentada por la cual pueden ser reconocidos
especificamente por una la aplicacion a la cual es destinada, sino, pueden
ser leidos por aplicaciones disefiadas para descomprimir, informacién
adjuntada en tipos codigo QR como por ejemplo una imagen, un texto o

incluso una pagina web.

Realidad Aumentaday el reconocimiento de los objetos:

El tipo de RA y el funcionamiento se necesita reconocer y visualizar a
un determinado elemento en el entorno real. Es necesario programar el
software para que este objeto pueda ser reconocido, cuando se lo escanea
cual, se compararan con esta informacion antes de ser programada y se
determinara las caracteristicas del escaneo o base de datos con el

funcionamiento la realidad aumentada.
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Para experimentar la RA basada en el reconocimiento de objetos los

procesados son los siguientes:

Escaneamos el objeto con ayuda de la camara.

Mover el dispositivo hacia distintos angulos del objeto para mayor

interaccidn siempre y cuando la aplicacion lo permita.

Este tipo de realidad aumentada se utiliza por disefiadores de interiores,
ya que este medio lo puede escanear un lugar o superficie y mostrar en
tiempo real a sus usuarios de la decoracion que puede estar en la

habitacién, sin necesidad un disefiar en una computadora.

Los dispositivos son capaces de identificar los objetos en el entorno real,
como base tridimensional para esta ubicacion los elementos de realidad
aumentada en cualquier punto o lugar de una habitaciéon, podremos
escanear varias superficies o elementos caracteristicos dentro de un
terreno al que enfocamos la camara dando una sensacion de realidad

mixta.

Realidad aumentada en ensefianza

La realidad aumentada es una tecnologia que esta en auge, es por esto

gue se la considera como una herramienta beneficiosa en distintos ambitos
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ya que al implementarla proporcionaran resultados positivos para quien lo

use.

La educacion es uno ambitos en la cual tiene gran impacto debido a ser
novedoso. Se considera por la particularidades que presentan las
tecnologias como su desarrollo, publicidad, la realidad aumentada

desempeiiara un rol significativo en el proceso académico.

( (JOHNSON, 2013) afirmé, “la RA tiene mucho potencial para facilitar
experiencias poderosas y contextuales, experiencias de aprendizaje en un
lugar dado, asi como la exploracién no planificada y el descubrimiento de

la naturaleza conectada de la informacion en el mundo real” (p. 21).

Se cita que lo anterior afirma la importancia que tiene la realidad
aumentada por generar un mejor aprendizaje en el cual nos encontremos,

y crearemos nuestro propio conocimiento.

La realidad aumentada se genera en grandes ventajas dentro de los

salones de clases donde los docentes y alumnos deberian aprovechar las

clases y en el lugar donde se adquiera esta tecnologia.
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La Capacidad de obtener un aprendizaje en cualquier lugar:

Con la realidad aumentada se estudiante y se visualiza objetos en un
entorno real variados con lo digital por medio de las aplicaciones para estos
se procesa, para el estudiante aprender en cualquier lugar desde su casa,

aula, solo con abrir e interactuar con la aplicacion.

Aprendizaje experimental sin movilizar al estudiante:

Al estudiante quien controle esta aplicacion de realidad aumentada,

donde se permite que aprenda por si la experimentacion indirecta con un

objeto virtual.

Participacion se involucra al espectador:

Esta caracteristica de la realidad aumentada es cual se la ha

implementado en varios de los museos para que de esta forma, los visitante

no solo pueda observar sino también interactuar con el objeto observado

adquiriendo mas conocimientos sobre él.

Aprendizaje Movil Inteligente:

Estos son los avances tecnoldgicos en cuanto a dispositivos moviles

inteligentes han hecho que la realidad aumentada sea de forma facil de
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cualquier usuario, generando un impacto en la educacion, ya que a la

mayoria de los alumnos les resulta novedosa para la forma de aprendizaje.

(TELEFONICA, 2013)El campo de la ensefianza es otro ambito en el que
las aplicaciones de realidad aumentada adquieren mucho sentido. En la
actualidad, estan apareciendo aplicaciones sociales, ludicas y basadas en
la ubicacion que muestran un potencial importante para las aplicaciones en
este ambito, tanto para proporcionar experiencias de aprendizaje
contextual como de exploracion y descubrimiento fortuito de la informacion
conectada en el mundo real. Uno de los campos de aplicacion de la realidad

aumentada son los libros (p.34).

Se cita y se explica que la realidad aumentada esta siendo
implementada en su variedad de &mbitos, en la educacion, en donde los
profesores pueden impartir clases con la tecnologia en la se proporciona a

los alumnos toda la informacion necesaria acerca del tema aprendido.

Aprendizaje

Se lo denomina al aprendizaje de su evolucion, modificando los

conocimientos, destrezas, aptitudes, gracias a la ejecucion vy, la

observacion del estudio. este aprendizaje es una funcion principal del ser

humano.
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Segun Gonzalez Virginia 2013, el aprendizaje es el proceso de
adquisicion de conocimientos que da como resultado el enriquecimiento y
la evolucion de las potencialidades del individuo para comprender y actuar

en el mundo en el que se rodea.

El Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo se refiere al tipo de aprendizaje donde los
alumnos combina lo aprendido con la informacion nueva y actualizando su
propio conocimiento, es decir, toda informacion que se tenga sobre un tema

especifico.

(POZO, 2014)considera que: “El aprendizaje significativo se produce
cuando se relaciona o asimila informacién nueva con algun concepto
incluso ya existente en la estructura cognitiva del individuo que resulte

relevante para el nuevo material que se intenta aprender” (p. 215).

La citado explica el tipo de aprendizaje se da cuando la informacién que

tienen los alumnos con nuevos conocimientos creando asi un conocimiento

mas pleno.

Existen varias definiciones y explicaciones sobre el tema de aprendizaje

significativo, los mas claros y concisos pueden ser tomados como
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caracteristicas estos tipos de aprendizajes en los que se dan a

continuacion:

El aprendizaje significativo no solo recibe nuevos conocimientos sino
que también y se actualiza lo que ya se conoce, es decir, genera

retroalimentacion de los temas tratados.

El aprendizaje significativo permite al profesor crear un entorno donde

los estudiantes memorizar un contenido .

Este es el tipo de aprendizaje evita a los alumnos adquiera
conocimientos por simple memorizacién de esta manera permite utilizar lo

estudiado en nuevos contextos, siendo opuesto al aprendizaje mecanicista.

Mediante el aprendizaje significativo es la mejor forma se capacita con
eficacia y a los alumnos para ayudar a desarrollar distintas destrezas

educativas.

Ausubel en el afio 1983 coincide que esta es la definicion en donde se

dice que el aprendizaje es significativo se relaciona de manera nueva con

el alumno ya sabe.

Cita Juan E. Leon este tipo de aprendizaje relacional, se basa en la

relacion de todos los saberes adquiridos y con aquellos conocimientos que
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se logran con la experiencia propia, esta informacion obtenida previamente

gue son utilizados como retroalimentacion.

Tipos de Aprendizaje significativo

Aprendizaje de representaciones:

Por lo general, este tipo de aprendizaje se presenta en los alumnos de
nivel inicial, consiste que se brinda significados a ciertos simbolos, donde
trata de la obtencion de saberes de varios conceptos, en donde los
estudiantes relacionan y justifican, es decir, representa mentalmente

contenidos relevantes ya adquiridos.

Aprendizaje de conceptos:

Segun Ausubel y los conceptos pueden ser definidos como los objetos,
situaciones o propiedades de las cuales se tiene ideas habituales y de

alguna simbologia.

Se pueden adquirir de dos formas, la primera es mediante la practica
directa como al explorar y diferenciar cierto objeto para tener la idea comun
gue sea especifica y asi poder identificar este concepto estos objetos de su
clase, la segunda es la aprovechamiento por la cual se produce a medida

que los alumnos va ampliando su vocabulario.
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Aprendizaje de Proposiciones:

Este tipo de aprendizaje se trata de la relacion de dos o diferentes

palabras que forman una propuesta la cual genera los nuevos significados.

Para este tipo de aprendizaje donde se requiere reconocer conceptos

caracteristicos que afirmen o nieguen algo, y combinen o relacionar

palabras por las idea dicha en combinacién sobre un nuevo significado.

Este aprendizaje se proposicion y puede lograrse por: diferencia,

reconciliacion y combinacion.

Por diferenciaciébn progresiva ocurre cuando un nuevo concepto

depende de conocimientos adquiridos previamente.

Por reconciliacion integradora es cuando los nuevos conceptos tienen

mas informacién que los ya adquiridos con anterioridad.

Por combinaciéon sucede cuando el concepto nuevo es del mismo grado

que lo conocido
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Importancia del aprendizaje significativo
(AUSUBEL, 1997)dice que el aprendizaje significativo dentro de la
educaciéon es importante ya que es un recurso fundamental para recibir y

guardar una cantidad de conocimientos adquiridos.

Genera en los estudiantes una actitud reflexiva y critica donde se
estimula y comparar o relaciona conocimientos nuevos con el propésito de

conseguir un mejor nivel académico y comprension.

(RODRIGUEZ, 2012)citando a Ballester sefiala al respecto: El
aprendizaje significativo estimula el interés del educando por lo que
aprende, el gusto por el conocimiento que la escuela le ofrece. Supone un
reto individual y colectivo que propicia satisfaccion ante el logro de esos
aprendizajes, su significatividad y sus posibilidades de uso, agrado por

construirlos y mejora de la autoestima.

En definitiva, aprender significativamente es un desafio, un estimulo
intelectual que se retroalimenta fomentando algo tan importante en el

mundo de hoy como es aprender a aprender (p. 41).

Lo citado se argumenta en la importancia del aprendizaje significativo

donde indica al alumno del proceso de aprendizaje para comprender de

manera correcta.
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(E, 2012)expresa que:” El aprendizaje significativo se ha difundido de
una forma notable en los Ultimos afios paralelamente a su incorporacion a

la fundamentacion psicopedagdgica” (p. 38).

Esto indica que en la actualidad la ensefianza basada en el aprendizaje
significativo estd logrando un gran aporte en el ambito educativo

construyendo bases que permitan aprender de forma permanente.

Este es el punto importante que dice Ausubel, Novak y Hanesian que
forma literal afirman que “el mismo proceso de conseguir la informacion se
produce una modificacion adquirida como en el aspecto especifico de la
estructura cognoscitiva por la cual se vinculada”. A esto se refieren sus
palabras que interrelacionan nuestra estructura cognitiva ya que se lograda
con los conocimientos nuevos para poder aprender de forma significativa y

ventajosa para los alumnos.

Requisitos para lograr un correcto aprendizaje significativo

Se lograr que a los alumnos obtenga un correcto aprendizaje

significativo, donde participe el profesor, en las actividades donde el

estudiante ponga interés. Hay que tener en cuenta ciertos requisitos

indispensables que se da a continuacion:
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Significatividad |6gica del material:

Es decir que el contenido de la catedra del profesor imparte al alumno
para que tenga un significado de forma organizada para asi obtener una
verdadera elaboracion y distribucion de saberes que es importante aquello

gue enserie el docente .

Significatividad psicoldgica del material:

Para esto, los alumnos deben conectarse lo que ya conoce de un tema
con los conocimientos nuevos para que asi se logre la comprension. Los
estudiantes debe de tener una buena memoria, para no olvidar lo poco

que se aprendio.

Actitud favorable del estudiante:

Es primordial que se debe existir para lograr el aprendizaje significativo,
en los alumnos para que aprendan lo realizado. Para que el estudiante
tenga una buena actitud y una habilidad, donde se puede ayudar por medio

de la motivacion.

Ventajas del aprendizaje significativo

Se practica este tipo de aprendizaje dentro del salon de clases, donde

se brindara diversas ventajas al profesor y al alumno donde considerar
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como los grandes logros en lo académico. Estas ventajas se mencionan a
continuacion:

Optimiza el rendimiento de los alumnos.

Crea un entorno agradable para el aprendizaje.

Genera un aprendizaje que permite lo adquirido mediante la
comprension y no por lo memorizado.

Crea que los alumnos tenga nueva actitud participativa.

Aumenta la autoestima de los profesores al ver que los estudiantes
adquieren conocimientos.

Genera el aprendizaje rapido.

Los alumnos disfrutan lo que aprenden.

Disminuye el problema que tiene los alumnos al momento de aprender.

La retencién de informacion y conocimiento es mas duradera

Beneficios al implementar una aplicacion de realidad aumentada en el

aula de clases
La realidad aumentada es una tecnologias que am teniendo mucha
efecto tanto en lo académico como en otro ambito por sus beneficios que

brinda al usuario.

En la area de lo académico, la realidad aumentada tiene opciones de

trabajar con los alumnos ya tengan un software de RA que adquiere al
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usuario interactuar y tener acceso a cualquier informacién y contenido

multimedia ,para aprender.

Uno de los beneficios de la tecnologia donde el profesor lo pone en

practica en el saldén, se convierte en una herramienta tecnolégica con la

cual los alumnos pueden explorar su realidad desde otra perspectiva.

El uso de la realidad aumentada dentro del salon de clases puede

brindar varias ventajas que se logran observar desde el primer momento

donde se utiliza en areas como matematicas, sociales, ciencias naturales,

Ienguas, entre otras.

Mejora el proceso ensefianza aprendizaje.

Aumenta la comprension y la motivacién por aprender.

Refuerza el aprendizaje de temas educativos por medio de la conexion

del mundo real y contenidos digitales.

Le permite al estudiante tener distintas formas de aprender.

Ayuda a crear conocimientos basados en el descubrimiento y la

experiencia.
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Ayuda a desarrollar habilidades en la aplicacion del conocimiento.

La ejecucion de la Realidad Aumentada se logra un gran avance para
las compafias literarias ya que, por medio, los libros tradicionales han
conseguido ganar los contenidos dinamicos e interactivos al concertar un
texto simple con cualquier archivo multimedia en donde es posible ejecutar

objetos o imagenes tridimensionales (3D) en un material audiovisual.

La utilizacion de la realidad aumentada tiene la ventaja en lo académico,
mediante la tecnologia los alumnos de octavo afio de Educacion General
Basica del asignatura de Ciencias Naturales interactien con el universo
virtual a través de modelajes de segunda y tercera dimensiéon (2D y 3D) de

los temas tratados en el salén, siendo esto una creacion en el clases.

Esto se amplia en los conocimientos, donde los estudiantes aprendan
mediante la tentativa de una perspectiva diferente impartida por el docente,
ayudando asi a desplegar el aprendizaje significativo y mejorar al proceso

académico.

2.4. Marco legal

La presente investigacion tiene sustento legal articulos
de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008),
LOES, LOEI, Plan Nacional del Buen Vivir 20132017 y

La Matriz Productiva.
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Constitucion de la Republica del Ecuador 2008

Titulo VIl Régimen del Buen Vivir, Capitulo primero Inclusion y equidad,

Seccion primera Educacion.

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacién integrara una vision intercultural
acorde con la diversidad geogréfica, cultural y linglistica del pais, y el

respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.

LOES Ley Organica de Educacion Superior
Titulo 1l, De los derechos y obligaciones, Fines de la educaciéon

superior

Art. 3.- Fines de la Educacion Superior. - La educacion superior de

caracter humanista, cultural y cientifica constituye un derecho de las

personas y un bien publico social que, de conformidad con la Constitucion
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de la Republica, respondera al interés publico y no estara al servicio de

intereses individuales y corporativos.

Art. 4.- Derecho a la Educacién Superior. - El derecho a la educacion
superior consiste en el ejercicio efectivo de la igualdad de oportunidades,
en funcién de los méritos respectivos, a fin de acceder a una formacién
académica y profesional con produccion de conocimiento pertinente y de
excelencia. Las ciudadanas y los ciudadanos en forma individual y
colectiva, las comunidades, pueblos y nacionalidades tienen el derecho y
la responsabilidad de participar en el proceso educativo superior, a través

de los mecanismos establecidos en la Constitucidon y esta Ley.

LOEI Ley Orgéanica
de

Educacion Intercultural

Titulo 1, De Los Principios Generales, Capitulo Unico del ambito,

principio y fines.

Art. 4.- Derecho a la educacion. - La educaciéon es un derecho humano

fundamental garantizado en la Constitucion de la Republica y condicion

necesaria para la realizacion de los otros derechos humanos.
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Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita
en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacion
permanente a lo largo de la vida, formal y no formal, todos los y las

habitantes del Ecuador.

PNBV Plan Nacional del Buen Vivir 2013 - 2017

Objetivo 4, 4. Mejorar la calidad de la educacion en todos sus niveles y
modalidades, para la generacion de conocimiento y la formacion integral de
personas creativas, solidarias, responsables, criticas, participativas y

productivas, bajo los principios de igualdad, equidad social y territorialidad

Fortalecer los estandares de calidad y los procesos de acreditacion y
evaluacion en todos los niveles educativos, que respondan a los objetivos

del Buen Vivir, con base en criterios de excelencia nacional e internacional.

Establecer mecanismos de apoyo y seguimiento a la gestion de las
instituciones educativas, para la mejora continua y el cumplimiento de

estandares de calidad.

La presente investigacion tiene sustento legal articulos de la

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), LOES, LOEI, Plan

Nacional del Buen Vivir 20132017 y La Matriz Productiva.
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Constitucion de la Republica del Ecuador 2008
Titulo VIl Régimen del Buen Vivir, Capitulo primero Inclusion y equidad,

Seccion primera Educacion.

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacién integrard una vision intercultural

acorde con la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el

respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA

3.1. Disefio de lainvestigacion

Luego de analizar los datos detallados realizados, se logra observar
efectos que afirman el uso de recursos multimedia y las herramientas
digitales, asi como también el bajo nivel académico, al mismo tiempo afecta
al aprendizaje significativo de los alumnos de Octavo Afio de EGB en la

asignatura Ciencias Naturales.

Estos problemas donde resalta en el salon de Octavo Afio Educacion
General Basica del establecimiento académico es el modo poco
participativo de partir catedras considerandose la desmotivacién en los
alumnos y asi como también se genera un ambiente aburrido ya que causa

desinterés en el aprendizaje.

Con la ayuda del profesor y directivos de la unidad educativa
universitaria “Francisco Huerta Rendon” y el uso de las herramientas
digitales con el cual los alumnos se sienta detallado, se considera que el
proyecto lograra motivar no solo a estudiantes sino también a los

profesores a crear clases interactivas

47



3.2. Modalidad de la investigacion

Cualitativo:

Esta técnica se basa en caracteristicas y aspectos no cuantificables.
La guia de métodos opuesto al cuantitativo y como imparcial recolectar
datos que no logran ser examinados para preguntas de investigacion y

probar hipotesis que se disefian con anterioridad.

Cuantitativo:
Es la metodologia de la investigacién que se han utilizado
tradicionalmente en las ciencias empiricas. En la base de los aspectos

estadisticos para el estudios de los datos.

(PORFIRIO, 2016)citado por Salas Porfirio E y Argota Pérez G (2016) El
enfoque cuantitativo, utiliza la recoleccién y el andlisis de datos para
contestar preguntas de investigacion y probar hipétesis que han sido
establecidas previamente, la mayor confianza la tiene en la medicién
numeérica y frecuenta el uso de la estadistica para establecer con exactitud

patrones de comportamiento en una poblacion (p. 153).

Se cita se explica que la metodologia cuantitativa se basa en la

recoleccion de informacion donde se analizan para resolver y contestar

interrogantes de la averiguacion para luego tener una de las hipotesis.
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La utilizacion de la metodologia cuantitativa es un trabajo de
investigacion que tiene un propoésito de obtener valores cuantificables en la
encuesta, la cual brindara datos y porcentajes que demostraran la forma de
la cual se desarrolla el aprendizaje significativo y la aplicacion en realidad

aumentada.

3.3. Tipos de investigacion

Investigacion bibliografica:

Es el prototipo de exploracion que recurre a diferentes referencias o
trabajos ya efectivos que manifiestan en la informacion sobre un argumento

en preciso.

El moderno trabajo de averiguacién es bibliogréafica, debido a que admitio
revisar, analizar, ampliar, profundizar y concertar diferentes ensayistas,
inspeccionar, teorias, razonamientos y textos referentes a la Realidad
Aumentada y su Estudio en el Progreso del Aprendizaje significativo para
los Estudiantes de Octavo afio Educacion General Béasica en la area

Ciencias Naturales.

Con el fin de decretar las caracteristicas de exploracion, se analizo el

problema y al observar las carencias de los colegiales en el area Ciencias
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Naturales del octavo afio Ese establecio la tipologia a emplearse en este

trabajo de indagacion:

Investigacion de campo:

Este prototipo de averiguacion se ejecuta donde sucede el problema
permite la recoleccion de datos no encubiertos para demostrar y constatar
lo sucedido en el Octavo afio EGB de la Unidad Educativa se debe
observar y analizar claramente en el lugar en el que acontece el

problema.

Investigacion exploratoria:

Se utilizara este tipo de investigacion debido a que no existen suficientes
estudios previos que sirvan como soporte a este trabajo, por esta razon se
busca examinar o estudiar temas relacionados a las variables y los temas

de los cuales tienen insuficientes datos.

Por intermedio de este tipo de exploracion se podra examinar y analizar
los motivos que originan la desmotivacion, el aburrimiento y la falta de
atencion de los estudiantes de la area de Ciencias Naturales del Octavo

afno EGB.
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Investigacion descriptiva:

Este ejemplar de indagar busca obligar la caracteristica o propiedad
sustancial de cualquier colectividad, individuo u objeto . Es por esto que se
gestiona exponer los efectos que originan la realidad aumentada en el
aprendizaje significativo en los colegiales para asi poder desenterrar

posibles soluciones a dicho problema.

3.4. Métodos de investigacion

Se intimara cada uno de los técnicas de investigacion de manera no
absoluta, en razon de que el imparcial informaciéon clara, sencilla pero
valida, para que sea potencial la labor de disefar, evaluar y elaborar la

propuesta.

Método tedrico

Permiten descubrir en el objeto de investigacion las relaciones esenciales

y las cualidades fundamentales, no detectables de manera senso

perceptual. Por ello se apoya basicamente en los procesos de

abstraccion, andlisis, sintesis, induccion y deduccion.
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Método empirico:

Se manipul6 este método para examinar las variables a seguir la pista, ya
gue desordena y examina las causas y efectos del objeto de tesis para
educarse individualmente cada una de sus partes, inmediatamente se
compone lo proporcionando un estudio exhaustivo, comprender el

problema.

Método estadistico - matematico

El método estadistico consiste en una secuencia de procedimientos para el
manejo de los datos cualitativos y cuantitativos de la investigacion. Dicho
manejo de datos tiene por propdsito la comprobacién, en una parte de la
realidad, de una o varias consecuencias verificables deducidas de la

hipotesis general de la investigacion.

Método inductivo:

Esta sistematica sirvid para establecer que la poblacion seleccionada
pertinente a los datos de la muestra creé soluciones al problema como
resultado de la abandono de herramientas digitales como una aplicacion de
realidad aumentada en la institucion para crecer el nivel académico de
temas ensayados. y se determinara y es posible la ejecucion y aplicacion

de técnicas de aprendizaje mas actualizadas .
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Método deductivo:

Este técnica se aplica partiendo de los antecedentes generales aceptados
como validos, para seguir por medio del razonamiento logico, varias

hipoétesis para luego usar a casos individuales y asi confirmar su validez.

Método cientifico:

Es un vinculado de operaciones utilizadas como base para establecer,
exponer y evidenciar un fenémeno de estudio, por lo tanto es una parte
principal de todo proyecto de exploracion manifestar y confirmar la realidad,
pues, concierne los hechos para formular normas que razonen el fenémeno
asimilado, la vision frecuente del problema para desplegar y aplicar la

propuesta.

3.5. Técnicas de investigacién

Para adquirir todos los datos necesarios e sustanciales que ayuden al
progreso de este proyecto, como técnica cuantitativa por medio de una
encuesta la cual es determinada a través de la Operacionalizacion de
variables, en la cual el encuestado analiza cada interrogante y responde

individualmente.
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Entrevista. —

Es util porque permite recoger la investigacion no cuantificable sobre del

problema con la intervencion de los rectores y profesores.

Encuesta. -

Esta encuesta estara dirigida a estudiantes y docentes del Octavo afio
Educacion General Basica, en el cual manifestaran preguntas referentes a
la variable dependiente, independiente y a la proposicion de este trabajo,
consiguiendo resultados que luego serdn examinados para sacar

terminaciones y recomendaciones.

3.6. Instrumentos de la investigacién

Cuestionario. —

Es la base que interesa para la creacion de las encuestas, en la cual se

exhiben distintas interrogantes. Esta encaminado a los estudiantes del

Octavo afio de educacion general basica, docentes y directivos de la

institucion y manifiesta de preguntas abiertas o cerradas segun los datos.
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Descripcién del Instrumento

Para este compromiso de investigacion se utiliz6 un instrumento
compuesto por 10 preguntas obtenidas de la operacionalizaciéon de
variables, para educandos y docentes. Estas interrogantes en la escala de
Likert con respuestas como: Siempre, A menudo, Ocasionalmente Rara

Vez . Con el designio de datos necesarios coherentes a la problematica.

Escala de likert

En este trabajo se manipulara la escala de Likert, que es una escala
psicométrica usada en encuestas. Tiene la ventaja de ser una escala
sencilla y rapida de frecuentar resultados completos a lo encuestado por

medio de contestaciones cerradas el grado ocasionalmente o rara vez.

3.7. POBLACION Y MUESTRA

POBLACION

El universo de personas a las que se va propuesto un juicio de

investigacion.

El moderno trabajo de indagar lo encaminado no solo a los colegiales

del Octavo afio EGB, sino, también a educativos y dirigentes de la

Institucion los que ofrezcan su informe por medio de las encuestas.
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DISTRIBUTIVO DE LA POBLACION

Tabla 2: Distributivo de la poblacion

ITEMS DETALLE POBLACION
1 DIRECTIVOS 1
1 DOCENTES 2
4 ESTUDIANTES 85
TOTAL 88

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

MUESTRA

Es un fragmento o division de la poblacion , a la cual se lleva a cabo la

exploracion a través de una encuesta.

Esta muestra ayudard a determinar la problematica ya que puede

generar la informacion necesaria con la cual se identifican las falencias

dentro del proceso.
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TAMANO DE LA MUESTRA

Tabla 3: Tamarfio

de la muestra

ITEMS DETALLE POBLACION
1 DIRECTIVOS 1
1 DOCENTES 2
4 ESTUDIANTES 85
TOTAL 88

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Para obtener la encuesta, el prototipo que se opta los datos adquiridos

del Octavo Aio Educacion General Basica, como la eleccién no es

desarrollada, dado asi que no excede de 100 personas, utilizar

respectivas formula.
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3.8. Andlisis e interpretacion de los resultados de la encuesta

Tabla 4: ¢ Siente UD., interés por la asignatura ciencias naturales?

¢, Siente UD., interés por la asignatura ciencias

naturales?

CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 20 24%
RARA VEZ 30 36%

3 AMENUDO 15 18%

ltem1
OCACIONALMENTES | 20 24%
NUNCA 0 0%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes

Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Grafico 1: ¢Siente UD., interés por la asignatura ciencias naturales?

¢ Siente UD,, interes por la asignatura
ciencias naturales ? FRECUENCIAS

H item1 SIEMPRE
H i{tem1 RARA VEZ
ftem1 AMENUDO
ftem1 OCACIONALMENTES
B item1 NUNCA
H i{tem1 TOTALES

Fuente: Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon” Elaborado por:
Katherine Lissette Montero Romero

Andlisis: los estudiantes consideran que el uso de la realidad

aumentada es el pilar fundamental en el proceso de desarrollo intelectual

y educativo
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Tabla 5: ¢ Considera importante el uso de recursos tecnoldgicos para
la asignatura ciencias naturales?

¢,Considera importante el uso de recursos tecnolégicos para la
asignatura ciencias naturales ?
CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 30 36%
RARA VEZ 20 24%
. AMENUDO 15 18%
ltem?2
OCACIONALMENTE 20 24%
NUNCA 0 0%
TOTALES 5 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Grafico 2: ¢Considera importante el uso de recursos tecnolégicos para
la asignatura ciencias naturales?

é¢Considera importante el uso de
recursos tecnologicos para la
asignatura ciencias naturales ?
FRECUENCIAS

H {tem2 SIEMPRE
ftem2 RARA VEZ
ftem2 AMENUDO
ftem2 OCACIONALMENTE

18% ,
24% M ltem2 NUNCA

M item2 TOTALES

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Analisis: La implementacion de la aplicacion en realidad aumentada
gue ayude a optimizar la calidad de estudio es considerada por la mayoria
de docentes como algo factible para este proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Tabla 6: ¢ Considera UD., que el uso de los recursos tecnolégicos
mejorada el aprendizaje en los alumnos en el area?

¢,Considera UD., que el uso de los recursos tecnoldgicos mejorada el
aprendizaje en los alumnos en el area?

CODIGO| CATEGORIAS FRECUENCIAS| PORCENTAJES
SIEMPRE 40 48%
RARA VEZ 15 18%

item3 AMENUDO 20 24%
OCACIONALMENTE| 10 12%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Gréfico 3: ¢Considera UD., que el uso de los recursos tecnolégicos
mejorada el aprendizaje en los alumnos en el area?

¢ Considera UD., que el uso de los
recursos tecnologicos moejorada el

aprendizaje en los alumnos en el area
de ciencias naturales? FRECUENCIAS

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

M item3 SIEMPRE

M item3 RARA VEZ

ftem3 AMENUDO

ftem3 OCACIONALMENTE

H item3 NUNCA

M item3 TOTALES

Andlisis: Para la mayoria, el uso de una aplicacién maévil de realidad

aumentada es considerablemente Util para que los estudiantes tengan una

herramienta de aprendizaje capaz de desarrollar el aprendizaje significativo

desde donde se use.

60




Andlisis de la encuesta dirigida los estudiantes de la unidad educativa
universitaria “Francisco Huerta Rendén”

Tabla 7: ¢ El docente del area de ciencias naturales utiliza algun tipo de
recurso tecnolégico para ofrecer su clase?

¢El docente del area de ciencias naturales utiliza algun tipo de recurso
tecnologico para ofrecer su clase?

CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 10 12%
RARA VEZ 20 24%
i AMENUDO 40 47%
ltem4
OCACIONALMENTE 15 18%
NUNCA 0 0%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Gréfico 4: ¢El docente del area de ciencias naturales utiliza algun tipo
de recurso tecnoldgico para ofrecer su clase?

éel docente del area de ciencias
naturales utiliza algun tipo de
recurso tecnologico para ofrecer...
B item4 SIEMPRE
ftem4 RARA VEZ

ftem4 AMENUDO
ftem4 OCACIONALMENTE

ftem4 NUNCA

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Andlisis: De los estudiantes encuestados, casi la mitad conocen que es
la realidad aumentada y asi mismo una igualdad no la conocen, sin
embargo, una minoria tienen leves conocimientos sobre este tema.
Aquellos estudiantes que han tenido acceso a este tipo de tecnologia
comprenden y saben que son herramientas muy interesantes y Utiles en

cualquier ambito.
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Tabla 8: ¢, Cree UD., que sea necesario el uso de la realidad aumenta
en el aprendizaje significativo?

¢Cree UD., que sea necesario el uso de la realidad aumenta en el aprendizaje

significativo?
CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 40 40%
RARA VEZ 20 20%
item5 AMENUDO 10 20%
OCACIONALMENTE 15 0%
TOTALES 5 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Grafico 5: ¢Cree UD., que sea necesario el uso de la realidad aumenta
en el aprendizaje significativo?

¢ cree UD., que sea necesario el uso

de la realidad aumenta en el
aprendizaje significativo ?
FRECUENCIAS

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

® {tem5 SIEMPRE
ftem5 RARA VEZ
ftem5 AMENUDO
ftem5 OCACIONALMENTE

B jtem5 TOTALES

Analisis: La mayoria de estudiantes sefialan que en sus horas de clase

no cuentan con ningun tipo de aplicacion de realidad aumentada por ende

no se ha aplicado esta herramienta para analizar y entender de mejor

manera el tema de estudio.
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Tabla 9: ¢ considera conveniente que el docente use material de apoyo
como es la realidad aumentada?

¢, considera conveniente que el docente use material de apoyo como es la
realidad aumentada para el
CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 1 20%
RARA VEZ 2 40%
i AMENUDO 0 0%
Iltem6
OCACIONALMENTE 2 40%
TOTALES 5 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Grafico 6: ¢considera conveniente que el docente use material de
apoyo como es la realidad aumentada?

¢ considera conveniente que el
docente use material de apoyo como
es la realidad aumentada para el
aprendizaje significativo para...
B {tem6 SIEMPRE
Item6 RARA VEZ

ftem6 AMENUDO

ftem6 OCACIONALMENTE
]

5 ftem6 TOTALES

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

ANALISIS: En gran parte, los educandos consideran importante la
realidad aumentada para reforzar el aprendizaje en el aula de clase, de
igual modo, una minoria sefiala que su implementacion es indiferente. Esto
da como conclusion, que la mayor parte de estudiantes creen necesaria la

RA para el mejoramiento del proceso docente educativo.
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Tabla 10: ¢ Considera UD., que el uso de recursos tecnolégicos
motivara al alumno en el aprendizaje significativo?

¢Considera UD., que el uso de recursos tecnoldgicos motivara al alumno en
el aprendizaje significativo?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 40 47%
RARA VEZ 10 12%

item7 AMENUDO 15 18%
OCACIONALMENTE 20 24%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Grafico 7: ¢Considera UD., que el uso de recursos tecnologicos
motivara al alumno en el aprendizaje significativo?

¢ considera UD., que el uso de
recursos tecnologicos motivara al
alumno en el aprendizaje
significativo? FRECUENCIAS

¥ ftem7 SIEMPRE
ftem7 RARA VEZ
ftem7 AMENUDO

ftem7 OCACIONALMENTE
[ ]

¥ ftem7 TOTALES

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

ANALISIS: Mas de la mitad del total de estudiantes consideran que con
la realidad aumentada se obtendra como beneficio directo, una mejor
comprension de lo que imparte el docente y por ende una mayor captacion
de informacion. Una menor parte de educandos indica que la
implementacion de esta tecnologia para garantizar la comprension no es

tan necesaria.

64



Tabla 11: ¢ cree UD., que seria de mucha ayuda incluir a la catedra el
aprendizaje significativo con técnicas activas?

¢cree UD., que seria de mucha ayuda incluir a la catedra el aprendizaje
significativo con técnicas activas y

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 30 35%
RARA VEZ 20 23%

item8 AMENUDO 10 12%
OCACIONALMENTE 25 29%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Grafico 8: ¢cree UD., gue seria de mucha ayuda incluir a la catedra el

aprendizaje significativo con técnicas activas?

écree UD., que seria de mucha ayuda
incluir a la catedra el aprendizaje
significativo con tecnicas activas y
motivadoras? FRECUENCIAS

B jtem8 SIEMPRE
i{tem8 RARA VEZ
ftem8 AMENUDO

ftem8 OCACIONALMENTE
|

¥ ftem8 TOTALES

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Andlisis: Como se puede observar, de los estudiantes encuestados
aproximadamente la mitad no tiene conocimientos sobre el aprendizaje
significativo. No obstante, un porcentaje similar conocen o tienen pocos
conocimientos sobre este tema y a una menor cantidad de los encuestados

le es indiferente el concepto de aprendizaje significativo.
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Tabla 12: ¢ esta de acuerdo que el empleo de recursos tecnolégicos
mejorara el conocimiento en el aprendizaje?

¢, esta de acuerdo que el empleo de recursos tecnoldgicos mejorara el
conocimiento en el aprendizaje

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SIEMPRE 40 47%
RARA VEZ 25 29%

item9 AMENUDO 10 12%
OCACONALMENTE 10 12%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Gréfico 9: ¢esta de acuerdo que el empleo de recursos tecnolégicos
mejorara el conocimiento en el aprendizaje?

¢ esta de acuerdo que el empleo de
recursos tecnoldgicos mejorara el
conocimiento en el aprendizaje
significativo en la area de ciencias...

® jtem9 SIEMPRE
ftem9 RARA VEZ
ftem9 AMENUDO
ftem9 OCACONALMENTE

¥ ftem9 TOTALES

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

ANALISIS: Un gran porcentaje de educandos considera que el
desarrollo del aprendizaje significativo es importante para la asignatura
ciencias naturales. Sin embargo, una minoria tienen creen innecesario
desarrollarlo. Un porcentaje similar de estudiantes encuestados considera

de mediano interés aplicarlo en la asignatura.
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Tabla 13: ¢ Considera usted que el docente emplea el aprendizaje
significativo apropiado para impartir la clase?

¢, Considera usted ., que el docente emplea el aprendizaje
significativo apropiado para impartir la clase ?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
SI 30 35%
Indiferente 10 12%

) NO 20 24%

tem10 T 55co 25 20%
TOTALES 85 100%

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

Gréfico 10: ¢Considera usted que el docente emplea el aprendizaje
significativo apropiado para impartir la clase ?

éconsidera usted ., que el docente

emplea el aprendizaje significativo

apropiado para impartir la clase ?
FRECUENCIAS

B jtem10SI
ftem10 Indiferente
ftem10 NO
ftem10 POCO

¥ jtem10 TOTALES

Fuente: encuesta estudiantes
Elaborado por: Katherine Lissette Montero Romero

ANALISIS: Un gran porcentaje de alumnos considera que el desarrollo
del aprendizaje significativo es importante para la asignatura ciencias

naturales.

Sin embargo, una minoria tienen creen innecesario desarrollarlo.
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ENTREVISTA

Analisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada al Rector
de la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”
Entrevistadores: Katherine Lissette Montero Romero.

Lugar: Rectorado

Entrevistado: Master Marco Yambay Herrera

Cargo: Rector

1.¢.Considerausted que larealidad aumentada facilitaran el proceso

de desarrollo intelectual y educativo del estudiante?

De acuerdo a la pregunta nimero uno, totalmente de acuerdo que las
lecturas en el computador Ayudan de una manera logica y depende como
estén expresadas sea por diapositivas o de alguna forma le llama la

atencion al estudiantes donde va a estar concentrado.

2.{Qué importancia tiene para usted que los alumnos desarrollen un estudio

académico?

Si es de mucha importancia porque necesitamos que los estudiantes
tengan una buen rendimiento académico y no solamente para ahora sino
siempre. Hoy se ha demostrado que en el examen de INEVAL se necesita
tener una buen nivel de saber comprender para que ellos no se

equivoquen.
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¢, Qué estrategias didacticas aplicaria usted para poder desarrollar

la destreza con eficacia en los estudiantes?

La estrategias que se necesitan buscamos todas sea en esta parte
didactica con tecnologia para que ayuden y asi fomentar lo que ellos ven

novedosos, mas le gusta y se dedican mas.

¢, Qué piensa usted sobre la tecnologia aplicada en la educacion

para un mejor rendimiento académico?

Indudablemente, siempre que esté la tecnologia por medio en el proceso
de ensefianza y aprendizaje va a existir un mayor rendimiento; porque ellos

ven novedoso ya que a los chicos les gusta la tecnologia.

¢Qué haria usted para establecer en la realidad aumentada como

una competencia pedagogica dentro de las aulas?

Buscamos todos los mecanismos, no es la facilidad, sino el mecanismo
electronico, el mecanismo fisico, el mecanismo que los chicos se apeguen
de forma cotidiana, no solo por el momento sino que tenemos que hacer
que los chicos tengan interés ; no solamente en el colegio, sino en sus

hogares; donde aprendan verdaderamente a utilizar esta herramienta.

69



¢ Considera usted que el empleo de la realidad aumentada sirven
como un facil acceso al conocimiento en el area de ciencias

naturales?

Es una ayuda fundamental no solamente para una asignatura designada
de la ciencias naturales, es para todas el campo digital esto va a
servir  de conocimiento y de ayuda y va a permitir que el rendimiento
académico de los estudiantes suban tengan un rendimiento académico

elevado.

¢, Qué tipo de capacitan ha facilitado al docente para hacer un buen

uso de las herramientas tecnolégicas?

Tenemos que capacitar a los docentes, para que efectivamente usen las
herramientas tecnoldgicas, para que ellas tranquilamente se puedan
comunicar con los estudiantes y esto va a ser de ayuda, desde octavo.

afio tenemos que incursionar y sacarle provecho porque ellos las
herramientas tecnoldgicas las usan para los juegos que son expertos,

porque no sacamos provecho para la educacion.

¢Le gustaria que el disefio de una aplicacion en realidad

aumentada para desarrollar el uso de las ciencias se implemente

en estainstitucion?
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Claro, una aplicacion en realidad aumentada serviria de mucho ya
gque actualmente estamos conectados a este mundo tecnolégico, los
estudiantes podran aprender de una manera mas rapida. Yo lo veo como

una propuesta magnifica para que se aplique.

Andlisis: De acuerdo a la entrevista a la autoridad, este alega que los
docentes si necesitan capacitacion acerca de las nuevas tecnologias, ya
gue de esta forma se podrian aplicar nuevas estrategias y herramientas
didacticas que faciliten la ensefianza-aprendizaje del estudiante y logren
tener una buen rendimiento académico en la asignatura de las ciencias
naturales sino también en el resto de las materias, aflo tenemos que
incursionar 'y sacarle provecho porque ellos las herramientas
tecnoldgicas las usan para los juegos que son expertos, porque no

sacamos provecho para la educacion.
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Andlisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada a
Docentes de la Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta
Rendon”

Entrevistadores: katherine Lissette montero romero

Lugar: Aula de Clases

Entrevistado: Docente

Cargo: De Ciencias Naturales

¢Ha empleado recursos digitales dentro de las aulas para el

desarrollo de las clases?

Actualmente no

¢Qué importancia tiene para usted, en el uso de la realidad

aumentada dentro del aula de clase?

Seria interesante pero que los estudiantes tendrian todas las

herramientas para hacerlo.

¢Incorporaria usted la realidad aumentada en la educacion para

beneficio en el proceso de aprendizaje de los estudiantes?
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Claro que si pero teniendo lo necesario.
¢, Qué estrategias didacticas aplicaria usted para poder desarrollar

la comprension en la asignatura de sus estudiantes?

Haciendo preguntas referente a las catedra leida, para que ellos

interactuen.

¢,Debido a que, usted piensa que existe una falta de interés en los

estudiantes de esta institucion?

Parece que desde la escuela no se ha tenido esa habilidad para

ensefarles a los estudiantes por eso llegan a los colegios con déficits en la

comprensién de textos.

¢ Qué piensa usted sobre la utilizacién de la realidad aumentada en

clases de ciencias naturales para cambiar el proceso participativo en

el entorno aulico?

Me parece muy interesante.

¢Ha recibido capacitacion sobre el uso de recursos didacticos y

tecnoldgicos por medio de la institucion donde labora?
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Actualmente no

¢Le gustaria que se implementara una aplicacion en realidad

aumentada en esta institucidon para el mejoramiento y desarrollo de la

comprension lectora en los estudiantes?

Claro que seria muy interesante

Entrevistadores: katherine Lissette montero romero

Lugar: Aula de Clases Entrevistado: Lcdo.

Cargo: Lcdo. De ciencias naturales

¢Ha empleado recursos digitales dentro de las aulas para el

desarrollo de las clases?

Aun no hemos empleado recursos digitales en nuestra asignatura.

¢, Qué importancia tiene para usted, el uso de larealidad

aumentada dentro del aula de clase?

Pienso que es de gran importancia, algo que llamara la atencién de los

estudiantes.
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¢Incorporaria usted la realidad aumentada en la educacién para

beneficio en el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

Claro que si, se necesita nuevas herramientas para que exista un

mejor desarrollo en el aprendizaje de nuestros estudiantes.

¢, Qué estrategias didacticas aplicaria usted para poder desarrollar

el interés de sus estudiantes?

Darles herramientas que ellos puedan interpretar con relacion a lo

leido para que puedan desarrollar su comprension en la asignatura.

¢Debido a que, usted piensa que existe una falta de interés en los

estudiantes de esta institucion?

Actualmente no se lee como se deberia, pienso que el problema radica
desde el hogar y luego en las escuelas ya que desde la edad temprana no

se les inculca el amor por la asignatura.

¢, Qué piensa usted sobre la utilizacion de la realidad aumentada

en clases de ciencias naturales para cambiar el proceso participativo

en el entorno aulico?
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Pienso que seria de gran utilidad, ya que los alumnos podran interactuar

de una forma mas dinamica.

¢Ha recibido capacitacion sobre el uso de recursos didacticos y

tecnoldgicos por medio de la institucion donde labora?

No, actualmente no hemos recibido ese tipo de capacitacion que

deberiamos porque son necesarias.

¢Le gustaria que se implementara una aplicacion en realidad
aumentada en esta institucion para el mejoramiento y desarrollo de la

asignatura en los estudiantes?

Claro que si, seria una gran ayuda tanto para los estudiantes como para

nosotros los docentes, ya que los alumnos estarian mas motivados a leer.

3.9. Conclusiones y recomendaciones de las técnicas de
la investigacion

Conclusiones

Luego del analisis de la encuesta, se llegd a la terminacion de que en
sus horas de catedras no cuentan con ninguna recurso de tecnologia que
favorezca al aprendizaje y les permita analizar y alcanzar desde otra

perspectiva el tema de estudio.
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Los docentes no cuentan con los recursos apropiados para desarrollar
de manera activa y dinamica sus clases, utilizando recursos multimedia que

interesen para reforzar el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Los alumnos estan de acuerdo en que se realice una aplicacion movil de

realidad aumentada para el mejoramiento del aprendizaje significativo.

Los alumnos consideran que la propuesta es favorable para la ventaja
del conocimientos el cual se logra realizar en cualquier parte donde se

manipule la aplicacion.

Con la aplicacion de realidad aumentada se mejorara la calidad de
ensefianza y aprendizaje, en donde los alumnos ejecutaran una
observacion dinamica del objeto estudiado, obteniendo la atencién para

lograr conocimientos significativos en el estudio de la Ciencias Naturales.
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Recomendaciones:

Ejecutar la propuesta lo mas rapido posible y se la pueda implementar

de manera adecuada para obtener resultados y beneficios en la educacion.

Que los docentes utilicen la aplicacion de realidad aumentada con el fin
de que las clases sean mas activas y los estudiantes estimulen el interés

por la asignatura.

Estimular a que los alumnos desarrollen su propio conocimiento de
manera constante por medio de la aplicacion de realidad aumentada,

generando la motivacién y el interés hacia la asignatura.

Hacer que los profesores usen la Aplicacién en realidad aumentada

como un recurso eficaz para convertir la clase monétona en una clase

dinamica y participativa.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1 titulo
Realidad aumentada en el aprendizaje significativo en las ciencias
naturales de octavo de educacion basica general Aplicacion en Realidad

Aumentada.

4.2 justificacion

La propuesta es un objetivo donde se ejecute los argumentos para los
alumnos la area de Ciencia Naturales. Esta propuesta se basa en
elaboracion en una aplicacion en realidad aumentada, con cddigo g.r. para
los estudiantes y profesores del octavo afio educacion general basica de la
Unidad Educativa

Universitaria “Francisco Huerta Rendon”, provincia del Guayas.

La aplicacién en de realidad aumentada con codigos q.r.hara que los
alumnos tomen mayor entusiasmo de aprender, y aumentara el nivel
académico, crea su propio conocimiento para avanzar en el aprendizaje,
con las herramienta y técnicas y tecnologias de ensefanza, la
implementacion de la propuesta les servira para el aprendizaje con la
ayuda de distintos recursos multimedia, imagenes y archivos que tienen

contenido de la asignatura .
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4.3 objetivos de la propuesta

Objetivo general

Apoya a los alumnos y docentes por medio de una aplicacion en realidad
aumentada utilizada como herramienta tecnoldgica para desplegar el
aprendizaje significativo de los educandos de octavo afio de EGB de la

Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”.

Objetivos especificos

Cooperar en la ensefianza por medio de una aplicacion en realidad
aumentada para los alumnos y profesores de octavo afio Educacion
General Basica de la

Unidad Educativa Universitaria “Francisco Huerta Rendon”.

Manejar la aplicacion en realidad aumentada para mejorar los
metodologias y técnicas de saberes que certifiguen la ventaja de

conocimientos y el progreso del aprendizaje significativo.

Crear una aplicaciéon compatible en cualquier dispositivo Android con la

ejecucion de facil acceso, y se ordenara a estos recursos para de los

estudiantes donde se garantice conocimientos.
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4.4 aspectos teodricos de la realidad aumentada.

Aspecto pedagdgico

Las practicas pedagogicas orientan al docente facilitandole nuevas
metodologias y estrategias para mejorar sus procesos de ensefianza y
crear entornos de aprendizajes mas dinamicos, proporcionando al
estudiante la asimilacion de conocimientos, consolidando sus saberes y
optimizando el desarrollo de competencias lectoras innatas. El aspecto
pedagogico de esta propuesta mediante el uso de las lecturas digitales
tiene como finalidad enriquecer los conocimientos de los estudiantes
mediante el uso de la tecnologia y permitiendo que alcancen un nivel

académico mas alto.

Aspecto psicologico

La psicologia nos ayuda a analizar la forma en la que se lleva a cabo el
aprendizaje en esta Unidad Educativa, para poder aumentar la efectividad
y optimizar el proceso en el que se va a desarrollar esta propuesta 'y mejorar
con eficiencia los problemas que se presentan en el proceso de ensefanza
de la comprension lectora, mediante el uso de la tecnologia ; ya que esta
ha producido un nuevo campo experimental para docentes y estudiantes,
un significativo cambio en nuestra mente y en la forma de relacionarnos con

el mundo.
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Aspecto sociologico
En el aspecto social se exige una debida atencion ante los
problemas de aprendizaje, y este trabajo en estudio genera un impacto

positivo en la Unidad Educativa “Vicente Rocafuerte”, debido a que

Proporciona un beneficio a los estudiantes y docentes de dicha
instruccion  por medio de una aplicacibn moévil que fortalecera la
comprension lectora de los estudiantes, permitiendo un mejor
desenvolvimiento frente a la asignatura de lenguaje y literatura y a las
diferentes areas, permitiendo mejorar su aprendizaje significativo y su

desenvolvimiento ante los demas.

Aspecto legal
Esta propuesta estd sustentada legalmente en la Ley Orgénica De

Educacion Superior LOEI.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las

decisiones y actividades en el ambito educativo:

a. Universalidad.- La educacibn es un derecho humano

fundamental y es deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar el

acceso, permanencia y calidad de la educacion para toda la poblacion sin
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ningun tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos

internacionales de derechos humanos;

h. inter aprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para

alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

Art.  6.- Obligaciones.- La principal obligaciéon del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias
constitucionales en materia educativa, y de los principios y fines

establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace
de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;

Esta propuesta es posible porque posee los respectivos consentimientos
necesarios de los profesores, y autoridades de la institucion académica,

siguiendo las pautas legales y necesidades solicitadas.

A través de la ejecucion de esta aplicacion en realidad aumentada con

cogido
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Q.R, se fortalecera el conocimientos y el desarrollo del aprendizaje

significativo.

Aspecto tecnoldgico

Las tecnologias estan modificando los procesos de ensefianza
convirtitndose en wuna herramienta fortalecedora de habilidades
linglisticas, por lo consiguiente es necesario que los docentes tengan una
formacion acerca del uso de la tecnologia en la educacion para incluirlas
en sus practicas de ensefianza. La ventaja de introducir estas tecnologias
en las aulas de clases es que posibilita que los alumnos tengan un ritmo

mas personalizado a sus necesidades.

4.4. Factibilidad de su aplicacion:

Factibilidad técnica

Resultara factible porque estamos en una era digital donde los

estudiantes pasan la mayoria de su tiempo con su celular, y por medio de

la presente App puedan usar el celular como una herramienta de estudio,

y permitir obtener un mejor resultado en asignatura.

Esta propuesta es viable ya que para disefar y programar lo principal de

la aplicacion movil se utilizo software gratuitos o de codigo abierto. Ademas

84



de su compatibilidad con muchos dispositivos Android y el acceso a poder

descargarla e instalarla desde cualquier lugar a través de internet.

Esta propuesta puede ser utilizada en cualquier momento generando
clases mas activas, participativas y no monoétonas, siendo esto algo

beneficioso para el desarrollo del aprendizaje.

A continuacion, se detallan los recursos tecnologicos que se utilizaron

para el desarrollo de la propuesta.

Software

Sistema Operativo Windows 10
Adobe Photsop cs3

Generador Codigo Q.R.
Plataforma wix

Hardware

Procesador Intel Core i2

Memoria RAM De 16 GB.

Factibilidad financiera

La propuesta de investigacion se considera como un software y

herramientas tecnoldgicas que se pueden conseguir de manera gratuita

por un periodo de prueba. Su desarrollo de esta aplicacion en realidad
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aumentada es econdmicamente para distribucion dentro del institucion

académica no tendra ningun costo al ser compartida a través de un enlace.

En la siguiente lista se detalla el presupuesto empleado para el

desarrollo de la propuesta:

Hojas para las encuestas. $10.00

Gastos de impresiones. $40.95

Biblioteca. $3.00

Internet. $20.00

Gastos de Transporte. $30.00

Viaticos. $15.00

Factibilidad humana

Esta propuesta es mejorar para lo académico, para el profesor de la area

Ciencias Naturales y los alumnos estan dispuestos a manejar la aplicacion

en realidad aumentada como una herramienta de estudio para el progreso
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de ensefianza aprendizaje lo cual generara una alta disposicion

pedagogica.

El uso de la aplicacion en realidad aumentada con cédigo Q.R. ayudara
a profesores y estudiantes para el uso de esta herramienta como un
aprendizaje agradable y de facil manejo, con temas tratados en el salén de

clase con los alumnos en cualquier lugar en donde se ejecute.

4.5. Descripcion de la propuesta

La propuesta consiste una aplicacién en realidad aumentada que ayude
a los estudiantes y profesores a desarrollar el aprendizaje significativo y
mejorar el proceso enseflanza aprendizaje de los alumnos de octavo afio
de educacién general basica de la &rea de Ciencias Naturales de la Unidad
Educativa

Universitaria “Francisco Huerta Rendon”.

Para el desarrollo de la propuesta se utiliz6 varios software gratuitos para
su disefio y programacion, entre ellos esta, adobe Adobe Phosthop Cs3
que fueron manipulados para programar la aplicacion en de realidad
aumentada compatible con dispositivos Android. También se uso distintos
programas como la Pagina Wix Generador Codigo Q.R en version de

prueba durante 14 dias sin ningun costo.

87



Para esta propuesta, se determiné un bloque del libro de texto de 8 afio
EGB tomando los temas de la area, quedando asi la siguiente lista de temas
incluidos en la aplicacion:

Niveles de organizacion en los seres vivos y su interaccion con el

ambiente

Astronomias
Asteroide

Cometas

Los Planetas

La Tierra

El sistema solar
Satélites artificiales

Satélites naturales

Mediante la propuesta, para los alumnos podra observar imagenes, y
archivos multimedia y también archivos pdf del tema tratado en clase,
creando un interés de aprendizaje distintos puntos de vista, ademas, sera
capaz de autoevaluarse para reforzar sus conocimientos a través de un

sistema de evaluacion integrado.

Esta aplicacion de realidad aumentada fue desarrollada para su faclil

manejo y sin ningun costo, puede ser descargarla con acceso a internet ya

sea por wifi o cualquier medio.
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RECORRIDO DEL PROGRAMA

Trabajaremos en la plataforma de wix.

WiX Exlorar  Ayuda r'y QW Negrita De Negrt

Mis Sitios

- Oltimas horas -

50% DE DESCUENTO

Planes Promium scloccionados

Figura 1: Plataforma de WIX

Eleccion de la plantilla de su agrado para trabajar para poner el

contenido.

Elige la plantilla web que mas te guste

8 ermusica fotoarafia
Q E.j musica, fotografia

Segun categorias

iNUEVAS!

Las Méas Populares EN

En Blanco PROCESO
Categorias

Ver todas las plantillas
Landing Page de "Préximamente" Garage de Autos Antiguos
Negocios

Tienda Online

Fotografia

Video

Figura 2: Eleccion de la plantilla
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Una vez hecho el paso anterior cargamos la plantilla.

nnnﬁ

Figura 3: Cargamos la plantilla

Una vez cargada la plantilla vamos a trabajar.

Qﬁeservas

Datos

June / July / August 2023

Figura 4: Empieza a trabajar
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Comenzaremos a editar para trabajar aqui una captura.

WiX  PaginatonE v =0 Stic  Opoiones ~ Hemamientas ~ Avanzado  Ayuda Upgrade Q9 (¢ Guardar Vista previa Publicar
Ment

8 ﬂsvpégines 7
o N§ Iz
a=me» Best Summer Eveps

° Agregar
Encabezado 4

D 0006
T T
Fuentes

E Muttimedia June / July / August 2023 Barlow Medium

6 Comienza tu blog Tamafo de la fuente (px)
Register Now
g Reservas

=
& Datos

Figura 5: Editar para trabajar

Aqui veremos que ya se cambio en contenido anterior para trabajar.

WiX  Paginarove v 20 Sto  Opciones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda  Upgrade @Q 9 ¢ Guadar Vistapreva Publicar

E Mends y péginas

O Fondo

33

Register Now

(
£

g
\ 2
P\a

Figura 6: Cambio del contenido anterior
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Agui veremos en la captura como se trabaja en la plantilla que

escogimos.

Pagina HOME a Sto  Opcones  Hemamientas  Avanzado  Ayda  Upgrace @ 9 ¢  Guadar  Vistaprevia [EEGTEI
|

Opciones de texto

Estilos

Pérrafo 2

r-
88 Agreger epps

Fuentes

. ;
I Muttimedia 5 : : Barlow Medium

1. El Sistema Solar y la Tierra, |

) . .
S sus comienape s Bl Technology
, I'ma paragraph. Clickhereto |

I'm a paragraph. Click here to
add your own text and edit me.
It's easy. Just click "Edit Text”
or double click me to add your
own content and make
changes to the font.

. add your own text and edit me. |

! It's easy. Just click “Edit Text” :

. or double click me to add your

: own content and make :
changes to the font.

v —

Figura 7: Se trabaja en la plantilla que se escogio

Nos posicionamos en el lugar del contenido de la Plantilla para

realizar los cambios ,

Agqui una muestra de la plantilla con su.actual contenido.

WiX  pagna-one 2 Opciones  Hemamientas ~ Avanzado  Ayuda  Upgrade Guardar Vista previa

©foa

1. El Sistema Solar y la Tierra, T
sus comienzos

@y Muttimedia

© comienzatu blog

£ Recervas

El Sistema Solar es un sistema
planetario que hace parte de la
Via Lactea(la ga-laxiaen la
que se encuentra nuestro
sistema solar). Esta ubicado en
uno de los brazos de las
espirales que la forman,
conocido con el nombre de
Brazo de Orion.
Esta conformado por el Sol y
todos los cuerpos celestes que
se mueven a su alre- dedor,
como los planetas y sus
satélites, los asteroides, los
cometas, los meteoros, el gas
y el polvo interplanetario.

- -

echnology

Tex
I'm a paragraph. Click here to
\add your own text and edit me.
It’s easy. Just click “Edit Text™
or double click me to add your
own content and make
changes to the font.

L Configurar columnas

Math

I'm a paragraph. Click here to
add your own text and edit me.

Figura 8: Muestra de la plantilla con su actual contenido
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Aqui veremos el contenido de word donde se extrae la
Informacion para poner en la plantilla.

=] CCNN_8 (Guardado por itima vez por el usuario) [Modo de compatibilidad] - Word (Error de activacion de productos) katherine mr
Archivo  Inicio  Insettar  Diseio  Formato  Referencias  Correspondencia  Revisar  Vista  Ayuda
) L 1L r et i3 BBt 7 819 100 dL g 0201 D30 141 150 161 <170 1 1801 1941 2040 [a]
Recuperacion de docume... gravitatoria Elaumento dels contraccién increments
3 lavelocidad de rotacién, y como consecuendiade
Word ha recuperado los siguientes archivos. ellose formaron anillos de gases calientes que al
e oy s s 3 desprenderse se condensarony dieron origenalos
e planetasyalSol.
2 E1Sol se form en Ia regién central, que erala mas
CCNN_8 [Recuperado . 2 aliente. Carc a1 Solse ubicaron los planetas mas
Sal e 3 densos comoMercurio,elcualposeeunnicieode
7 ierro. A distancis lejanas se formaron los planstas
4/8/2019 18:35 B compuestosporhiglo, hidrégenoyhelio, como
T 4 Jipiter. Los satéltes que acompafian s los plantas se
@ 4 originaron delamismamanera
Version creada la Gitima v... -
5/1/2019 20:44 a
Katerime 1 [Recuperado... < Trabaja con la imagen A
Version reada de la Gltim... = 2 Observa deterni laimagen. Explica I t i da uno de los numerales.
11/8/2019 18:37
INEC TRABAJO CAPACIT... Elplaneta Tierra y su origen
Versién creada de la Gitim... La ) i
19/6/2019 18:49 idr6 ), i it
to. Después de un periodo nicial en el quela Ti i sus
ANEXO 3 [Recuperado a... i friarse y a solidifcarse hasta formar la corteza
Version creada de la Gitim... terrestre y as placas continentales, que constituyen los actuales continentes
24/6/2019 0:21 L ot Py +: &
5 yvap
ANEXO3 [Original) Bt - Tiera,

Version creada la Gitima v...
1/11/2017 23:52

Finalmente, tras a condensacin del agua se originaron grandes nubes que pro-

download-156565349472...
Versi6n creada de la Gitim...
12/8/2019 20:08

= download-156565349472...

@ :Qué archivos desea guardar?
Cerrar

Pagina202de225 0 de74552palabras Inglés (Estados Unidos)  Recuperado BE B -

Figura 9: Contenido de Word donde se extrae

Desarrolla tus destrezas

Usa el conocimiento =

3 Realiza un dibujo de cmo puede hacer sido a Tierr primifiva L

B
i
4

oso3m0u v @ moscCcn

+ 90%

En la captura veremos lo siguiente el cambio que se

Realizo.

> Ayuda Upgrade [©} 85 c Guardar Vista previa Publicar

© f &

Technology

I'm a paragraph. Click here to
add your own text and edit me.
It’s easy. Just click "Edit Text™
or double click me to add your
own content and make
changes to the font.

I'm a paragraph. Click here to

add your own text and edit me.

Figura 10: Se observan los cambios
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Aquinos indica que deseamos guardar los cambios realizados como

veremos en la captura.

Mientras creas tu sitio web, s una

buena idea guardar frecuentemente.

RECORDATORIO !

Remove Ads

Figura 11: Guardar los cambios.

Nos muestra que ya guardamos los cambios de nuestra

Plantilla.

Tu sitio ha sido guardado
Una vez que lo publiques, tu dominio ser4 el siguiente:

&Y ahora qué sigue?
4
(.. ] Publica tu sitio para que la gente pueda verlo.
ww Publicar

Figura 12: Cambio de Plantilla
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Ubicaremos en vista previa para darle clic y veremos co6mo va

creandose nuestra plantilla.

WiX

Pégina HOME

0

B Mentsy péginas

0 Fondo
ry
© Agregar

88 Agreger apps

Multimedia

&

Comienza tu blog

<D

Reservas

Cambiar fondo de columna

Figura 13: Vista previa para

Sttio

Opciones Herramientas Avanzado Ayuda Uograde e

Guardar  Vista previa

1. El Sistema Solar y la Tierra,
sus comienzos

El Sistema Solar es un sistema
planetario que hace parte de la
Via Lactea (la ga- laxia en la
que se encuentra nuestro
sistema solar). Esta ubicado en
uno de los brazos de las
espirales que la forman,
conocido con el nombre de
Brazo de Orion.

Esta conformado por el Sol y
todos los cuerpos celestes que
se mueven a su alre- dedor,
como los planetas y sus
satélites, los asteroides, los
cometas, los meteoros, el gas
y el polvo interplanetario.

ZED 000

Math

Im a paragraph. Click here to

darle clic

En la plantilla que escogimos de nuestra eleccién tiene la

siguiente opcion.

WiX

STEM Cam,
.

Pagina HOME

STEM Camp

:500 Terry Francois Street
San Francisco, CA 94158

info@mysite.com
Tel: 123-456-7890

0)
(o)
()
(0)
(=)

ifu

Figura 14: Plantilla que escogimos de nuestra eleccion

Opciones Herramientas Avanzado Ayuda Upgrade el Guardado Vista previa

o

, Formularios Wix

EEEDO0G00
it Wi e iy o
. [

First Name

* Type your message here...

Thanks for submitting!
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Donde nos permitira crear y llenar un formulario de acuerdo a los

requerimientos que nos indique en la plantilla.

Pégina HOME v 840 Stio  Opciones  Hemamientas  Avanzaco  Ayuda  Upgrade

STEM Cam
'=

o Fomuiarios Wix

500 Terry Francois Street ey 'T :

STEM Camp R ETTR006000
I . ‘

San Francisco, CA 94158

info@mysite.com Phone Email !
.

Tel: 123-456-7890

* Type your message here...

Thanks for submitting! Submit

Columna 1 ! £ /
Map Satellite E asian An tigeum @ " SOUTH PARK E =

Figura 15: Permitira crear y llenar un formulario
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A CONTINUACION NOS MOSTRARA UN PEQUENO MENSAJE EN

NUESTRA PANTALLA DONDE NOS DICE LO SIGUIENTE

Aqui veremos como esta quedando nuestra plantilla una
Vez dandole  Clic en vista previa

Technology

I'm a paragraph. Click here to
add your own text and edit me.
It's easy. Just click "Edit Text™
or double click me to add your
own content and make
changes to the font.
sta conformado por el 5ol y

todos los cuerpos celestes que
se mueven a su alre- dedor, .

N |
WiX = 0 Estds actuaimente en modo vista previa Guardado

Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix ( 122 UPgrade

ABOUT  ACTIVITIES ~ REGISTER  STAFF  CONTACT

|~ -

ALIIDAD AUMENTADA —

EN CIENCIAS NATURALES

Figura 16: Mensaje de muestra en la pantalla
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Seguimos mostrando los cambios realizados en la

Plantilla para que vean que es de facil de usar .

WiX = 0 Estas actualmente en modo vista previa

Haz upgrade

Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix e

Guardado Volver ai editor

/

SISTEMA SOLAR

El origen del Segiin la Union Astronémica Internacional, los
planetas y los cuerpos de nuestro Sistema Solar se dividen en tres
grupos. El primer grupo corres- ponde al de los planetasSolar

igura 17: Cambios realizados

Aqui el dltimo cambio que realizamos.

g Ests actualmente en modo vista previa

Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix

1. El Sistema Solar y la Tierra,
sus comienzos

El Sistema Solar es un sistema
planetario que hace parte de la
Via Lactea (la ga- laxia en la
que se encuentra nuestro
sistema solar). Esta ubicado en
uno de los brazos de las
espirales que la forman,
conocido con el nombre de
Brazo de Orion.

Esta conformado por el Soly
todos los cuerpos celestes que
se mueven a su alre- dedor,
como los planetas y sus
satélites, los asteroides, los
cometas, los meteoros, el gas
y el polvo interplanetario.

Figura 18: Ultimos cambios

Guardado _Volva al editor

@ fo

Technology

I'm a paragraph. Click here to
add your own text and edit me.
It's easy. Just click "Edit Text™
or double click me to add your

oown content and make
changes to the font.
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Para seguir trabajando en la plantilla nos ubicaremos en la
siguiente opcion donde nos dice volvera editar.

@ steEMCcamp

Figura 19: Volver a editar

También tenemos varias ventanas donde nos permite crear
vinculacion en caso que uno lo desee en caso contrario se puede
eliminar .

WiX = 0 Estés actualmente en modo vista previa

v ()

? STEM Camp ACTIVITIES f o

Figura 20: Ventanas donde nos permite crear vinculaciéon
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Mostraremos como estaba en la actualidad la plantilla para

realizar los cambios.

WiX =10 Estés actuaimente en modo vista previa
Hazuwaueuemoégnaweoparaenmhaﬂosmmosoewu =
HOME  ABOUT REGISTER  STAFF  CONTACT

Figura 21: Plantilla actual

Ya cambiado la plantilla.

WiX  pagnascrvmes (=1 | Stio  Opciones  Hemamientas  Avanzado 2 Ayda  Upgrade Q 9 ¢ Guardado Vista previa m
Y B A HOME  ABOUT REGISTER ~ STAFF  CONTACT
) =

(m)

e ACTIVIDADES

1+ . . -

- trabajaremos con el escaneo en los codigos g.ra

B

4

o2

=

=

Franja
CZEIED 0000
-

°
(]

Figura 22: Plantilla con cambios
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Aqui veremos cOmo se sigue trabajando en la edicion de la
plantilla.

WiX  pagnascrvmes o Sto  Opclones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda  Upgrade Qa 95 ¢ Guardado Vista previa

=)
(0)
(o)
()
(0]
(=)

Columna 1

Opciones de texto

Estios

Pérrafo 2°

Barlow Medium

Segiin la Union Astronomica Internacional, los planetas y los
‘cuerpos de nuestro Sistema Solar se dividen en tres grupos. El
{primer grupo corres- ponde al de los planetas, que son cuerpos
celestes que estan en orbita y giran alrededor del Sol; poseen la
suficiente masa para tener gravedad propia que los mantiene
redondos. El segundo grupo corresponde a los planetas enanos,
:que son cuerpos celestes que estan en orbita alrededor del Sol; t space to write a long text about your company and your
tienen forma redonda y poseen gravedad propia. Estos cuerpos no. o Vot cn It to go into a little more detail
.han despejado los alrededores de su orbita. El tercer grupo . ¥ 2
corres- ponde a los cuerpos pequefios, que son de menor tamafio, . Jrour company. Talk about your team and what services you
que orbitan alrededor del Sol o de otro cuerpo celeste como los {ie- Tell your visitors the story of how you came up with the
planetas. for your business and what makes you different from your

o Con base en la clasificacion anterior, ;a qué grupo pertenece itors. Make your company stand out and show your visitors
+  laluna, nuestro satélite natural?

! » Argumenta si el siguiente enunciado es falso o verdadero.  : who you are.

raph. Click here to add your own text and edit me. It's
Tamafio de la fuente (X . Just click “Edit Text” or double click me to add your own
= t and make changes to the font. Feel free to drag and drop
ere you like on your page. 'm a great place for you to tell
and let your users know a little more about you. Thisisa

: ma Solar Fuentes Technolo
= YJof 3 ~ 9y

+  "Plutén es uno de los planetas del Sistema Solar™.
Realiza un dibujo en donde muestres como esta organizado el

Figura 23: Trabajando en la edicion de la plantilla.

Agui en esta ventana es donde se carga imagenes.

Arrastra y suelta archivos aqui

o

Carga desde la computadora

2Desezs ver qué tipos de archivos son compativles? Leer més

Esperando a apps wix.com..

Figura 24: Cargando imagenes
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Veremos cOmo se esta cargando nuestro archivo

Multimedia (la primer imagen con coédigo q.r.) .

Elegir archivos de multimedia

Q Buscar... 1pos de medios (Todos)

+ Cargar media

Archivos del sitio Crear nueva carpeta [
ADMINISTRAR

Archivos del sitio

Mis favoritos
Papelera
ExPLORAR
+
Multimedia de Wix

Shutterstock

Unspiash . i
Comienza a agregar tus archivos

Arrastra y suslta archivos o cérgalos desde tu computadora

+ Cargar media

Cargando 0/1 elementos v x

|88 sistema_solarpng KB U

Figura 25: Cargando archivos multimedia

La captura veremos nuestro archivo multimedia ya subido en

nuestra plantilla.

Elegir archivos de multimedia

Q Buscar...
+ Cargar media

Archivos del sitio

ADMINISTRAR
Archivos del sitio
Mis favoritos

Papelera

ssssss

Muttimedia de Wix Sistema_Solarpg

Shutterstock
Acciones
Unsplash
N

Ra)

] Cre

1 cargas completadas x

88 sistema_solarpng 2808 @

Etiquetas Eciter atiquetas

Figura 26: Archivo multimedia ya subido en nuestra plantilla.
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Nos ubicaremos en la siguiente opcidén que ubicar en la
Parte de abajo sombreado de celeste que nos dird en el mensaje

(agregar ala pagina) .

Elegir archivos de multimedia

Acciones
Unspiash

[ sistema_solarpng 2508 @

Etiquetas

Figura 27: Ubicar en la parte de abajo sombreado de celeste

Unavez dado el clic en laopcidn anterior en nuestra. Pantalla saldréa

el archivo a continuacién la captura.

WiX Pégina ACTIVITIES =] Stio  Opciones Hemamientas ~ Avanzado  Ayuda Upgrade a 9“ ¢ Guardar Vista previa

E HOME ABOUT REGISTER STAFF CONTACT
.8) : @

________________________________________________

CEED0oPN0000
: View gallery

Figura 28: Ubicndo archivo multimedia
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Como podemos observar aqui ya esta ubicado nuestro

Archivo multimedia en su lugar de acuerdo al espacio

Requerido.

WiX  PaginascTvimes v 20 Sto  Opciones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda

ew gallery

Sistema Solar

‘Segiin la Unién Astronémica Internacional, los planetas y los
‘cuerpos de nuestro Sistema Solar se dividen en tres grupos. El
primer grupo corres- ponde al de los planetas, que son cuerpos
celestes que estan en orbita y giran alrededor del Sol; poseen la
‘suficiente masa para tener gravedad propia que los mantiene
‘redondos. El segundo grupo corresponde a los planetas enanos,
‘que son cuerpos celestes que estan en orbita alrededor del Sol;
‘tienen forma redonda y poseen gravedad propia. Estos cuerpos no.
‘han despejado los alrededores de su drbita. El tercer grupo
corres- ponde a los cuerpos pequefios, que son de menor tamano, .
‘que orbitan alrededor del Sol o de otro cuerpo celeste como los
planetas.
* Con base en la clasificacion anterior, ;a qué grupo pertenece
Ia Luna, nuestro satélite natural?
. » Argumenta si el siguiente enunciado es falso o verdadero.
+ “Plutén es uno de los planetas del Sistema Solar”.
‘Realiza un dibujo en donde muestres como esta organizado el
Sistema Solar 1

Upgrade @ 9 (¢ Guadar Vistaprevia

Technology

I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit me. It's
easy. Just click “Edit Text” or double click me to add your own
content and make changes to the font. Feel free to drag and drop
me anywhere you like on your page. I'm a great place for you to tell;
astory and let your users know a little more about you. Thisisa
great space to write a long text about your company and your
services. You can use this space to go into a little more detail
about your company. Talk about your team and what services you
provide. Tell your visitors the story of how you came up with the
idea for your business and what makes you different from your
competitors. Make your company stand out and show your visitors

who you are.

Figura 29: Archivo multimedia en su lugar de acuerdo al espacio Requerido.

Nuevamente se procede aguardar los cambios realizados para

seguir se sombrea de celeste la opcién donde dice guardar.

Qa x @

gace Q 5 ¢ omeo veapews

€ > C 00 @ editorw i 50b-454e-b6f7-01e0a2a99bd6?editorSessionld=6832754d-9cde-477e-b516. 1d=04b...
WiX  Paginasctvimes . 20 Stio  Opciones  Hemamientas ~ Avanzado  Ayuda
Columna 1

ew

Sistenia Solar

‘Segiin la Unién Astronémica Internacional, los planetas y los
cuerpos de nuestro Sistema Solar se dividen en tres grupos. El
‘primer grupo corres- ponde al de los planetas, que son cuerpos
‘celestes que estan en orbitay giran alrededor del Sol; poseen la
‘suficiente masa para tener gravedad propia que los mantiene
‘redondos. El segundo grupo corresponde a los planetas enanos,
‘que son cuerpos celestes que estan en orbita alrededor del Sol
‘tienen forma redonda y poseen gravedad propia. Estos cuerpos no.
‘han despejado los alrededores de su orbita. El tercer grupo '
corres- ponde a los cuerpos pequefios, que son de menor tamano, .
‘que orbitan alrededor del Sol o de otro cuerpo celeste como los
planetas.

. = Con base enla clasificacion anterior, ;a qué grupo pertenece .
\ laLuna, nuestro satélite natural? }
! » Argumenta si el siguiente enunciado es falso o verdadero.

' “Plutén es uno de los planetas del Sistema Solar”.

Realiza un dibujo en donde muestres cémo esta organizado el
Sistema Solar

Figura 30: Guardar los cambios realizados para seguir

EREEEEED 0 0 O

Technology

I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit me. it's
easy. Just click "Edit Text” or double click me to add your own
content and make changes to the font. Feel free to drag and drop
me anywhere you like on your page. I'm a great place for you to tell
astory and let your users know a little more about you. Thisisa
great space to write a long text about your company and your
services. You can use this space to go into a little more detail
about your company. Talk about your team and what services you
provide. Tell your visitors the story of how you came up with the
idea for your business and what makes you different from your
competitors. Make your company stand out and show your visitors
who you are.
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Nos mostrara el mensaje siguiente.

Tus cambios fueron guardados.

Publica tu sitio para ver los cambios online en el siguiente dominio:

xsite. com/misitio-1

&Y ahora qué sigue?
4
+ . Publica tu sitio para que la gente pueda verlo.

Publicar

(J No volver a mostrar @

Figura 31: Mostrar el mensaje siguiente

Nos ubicaremos en la opcidn vista previa para observar si nuestro

cambio se realiz6é con éxito.

u] Estas actualmente en modo vista previa Guardado Volver al editor

Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix 1122 uPgrade

HOME  ABOUT REGISTER ~ STAFF  CONTACT

trabajaremos con el escaneo en los siguientes cédigos q.r a continuacion

Register Today

or

Sistema Solar Technology

Segin la Union Astronémica Internacional, los planetasy los I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit me. It's

Figura 32: Opcidn vista previa para observar si nuestro cambio se realiz6é con éxito
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WIX = 0 Estas actualmente en modo vist

Haz upgrade de tu pagina web para elimina

View gallery

Sistema Solar

Segun la Union Astronomica Internacional, los planetas y los
cuerpos de nuestro Sistema Solar se dividen en tres grupos. El
primer grupo corres- ponde al de los planetas, que son cuerpos
celestes que estan en orbita y giran alrededor del Sol;: poseen ia
suficiente masa para tener gravedad propia que los mantiene
redondos. El segundo grupo corresponde a los planetas enanos,
que son cuerpos celestes que estan en orbita alrededor del Sol:
tienen forma redonda y poseen gravedad propia. Estos cuerpos no
han despejado los alrededores de su orbi El tercer grupo

Figura 33: Opcion vista previa )

Copiaremos el link para crear la vinculacién en la

Realizacién de los talleres de acuerdo.

& 2> X {Y @ daypo.com/test-realidad-aumentada-7.html hg

Figura 34: Copiaremos el link para crear
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CAPTURA DEL TALLER Y DONDE ESTA SOMBREADO SERA EL

LINK QUE SE VINCULARA EN LA PLANTILLA

PR I s B -2y po.com/test-realidad-aumentada-7htm| %)@ :

Cuestion: 1/3 Aciertos: 0 Fallos: 0 Puntos: 0 CREAR TEST

Es el término que se usa para definir una vision a través de un dispositivo tecnolégico, directa o indirecta, de un entorno fisico
del mundo real, cuyos elementos se combinan con elementos virtuales para la creacion de una realidad mixta en tiempo real.

O Aurasma
(O Realidad aumantada

(O Aumentay

Estas a tan solo
una busqueda

A

Alcanza a sus clientes en
los momentos que
importan, con Google
Ads. jComienza ahora!

Compartir test

Contestar

Figura 35: Captura del taller

VAMOS A BUSCAR EL TEST DE ACUERDO A LA INFORMACION

& > C Y @& daypo.com/sistema-solar-42.htmi * @ :
INICIO ‘ CREAR TEST ‘ REG(SI'RARSE| [Buscar Test Q
INFORMACION ‘ ESTADISTICAS [ RECORDS
Titulo del test: Ox
Sistema Solar
Estas a tan solo una
Descripci6n: busqueda Sigue en filzceboo_k las
¢Conoces los satélites de los noticias Vd ‘73 mejores
planetas (enanos incluidos) del SooglgAds tests de daypo ]
Sistema Solar? Alcanza a sus clientes en los momentos apretando en 'Me gusta
que importan, con Google Ads. iComienza
. ahora! A 41 mil personas les gusta
Autor: m esto. Sé el primero de tus
,‘ﬁ josexuu amigos;

(Otros tests del mismo autor)

Fecha de Creacion:
13/06/2019

Categoria:
UNED
REALIZAR TEST
Nuevo Comentario Ultimos Comentarios

Figura 36: Vamos a buscar el test
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DAMOS CLIC EN LA OPCION REALIZAR TEST Y LISTO A

CONTINUACION LA CAPTURA

< C (Y & daypo.com/test-sistema-solar-42.html % &
Cuestion: 1/3 Aciertos: 0 Fallos: 0 Puntos: 0 CREAR TEST
Relaciona. (Esta es de nota)
Eris @ @ Vanth

Ceres @ @ No tiene satélite

Haumea @ @ Weywot

Quaoar @ @ Disnomia
Orcus @ @ VK2

Makemake @ @ Hi'iaka y Namaka
Posponer No contestar Contestar

Esperando a secureoubads.a.doubleclick.net |

Figura 37: Donde copiaremos el link para vincular

LA CAPTURA DONDE COPIAREMOS EL LINK PARA VINCULAR EN

NUESTRA PLANTILLA

€ (&' SN "W d 2y po.com/test-sistema-solar-42.1
Emoji

Cuestion: 1/3
Deshacer
|_ o

Relaciona. (Esta es de nota) Copisr
Pegar

B Pegar e ira https://www.daypo.com/test-sistema-solar-42 htmi

) @

Win + Punto

CREAR TEST

Crl+Z

Ctrl = X
Ctrl+ C
Ctrl =V

Suprimir

Ce
Seleccionar todo Ctrl+ A

Haun
Editar motores de busqueda...
Quacar @ [«]
Orcus @ @ VK2
Makemake @ @ Hi'iaka y Namaka

Posponer

‘ No contestar Contestar

Figura 38: Creando el tema para el test
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UNA VEZ CREADO EL TEMA PARA EL TEST NOS UBICAREMOS EN
NUESTRA  PLANTILLA PARA REALIZAR LOS CAMBIOS
PERTINENTES

(CAPTURA)

Pagina STAFF 20 Sto  Opciones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda  Upgrade @ 9 @ Guadar Vistaprevia

| Edtartexto || «@

& ,.....4...:@.1‘«,%2 Donald Perry

Program Leader

Encabezado 6

https://www.daypo.com/te
t-realidad-aumentada-
l—lm‘ﬂ—_‘ I'm a paragraph. Click here to
: : add your own text and edit me.
) i It's easy. Just click “Edit Text”
or double click me to add your
own content and make
changes to the font.

'J\ ) Efectos
)

e paractares v linaas
Educational Assistant

Tyler P. Alison

Drone Instructor

Figura 39: Cambios realizados

YA GUARDAMOS LOS CAMBIOS REALIZADOS RESENTAREMOS
EN LA SIGUIENTE CAPTURA

< C (¥ @ editorwixcom/htm

Tus cambios fueron guardados.
Publica tu sitio para ver los cambios online en el siguiente dominio:

.Y ahora qué sigue?
’
EE— Publica tu sitio para que la gente pueda verlo.

Figura 40: Guardar cambios realizados
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WiX Pégina STAFF 20 Stio  Opciones Hemamientas Avanzado  Ayuda Upgrade a S5 ¢ Guardar Vista previa Publicar

atravez de un vinculo

Configurar columnas a ndo de columna

Columna 2

® :

) TEST DE REALIDAD AUMENTADA TEST DE SISTEMA SOLAR

g_ﬂ https://www.daypo.com/test-realidad-aumentada- hmas://www.davuo.com/tesbsistema-solar-éz.l:ﬂtml
Zhtml |

y i . ™ B i

Figura 41: Plantilla con cambios realizados

AQUI YA SE ESTA PRESENTANDO COMO ESTA QUEDANDO

NUESTRA PLANTILLA SOMBREADO EL LINK NOS VINCULARA A

NUESTRO TEST

WiX =@ Estés actualmente en modo vista previa
Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix =2
HOME  ABOUT  ACTIVITIES  REGISTER CONTACT

TEST DE REALIDAD AUMENTADA TEST DE SISTEMA SOLAR

https://www.daypo.com/test-sistema-solar-42.html

https://www.daypo.com/test-realidad-aumentada-
Z.html

Figura 42: Plantilla con link sombreado
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Aqui se esta cargado el link .

X { @& daypo.com/test-realidad-aumentada-7.html

% @

Esperando a as-sec.casalemedia.com.. I

- > C {d @ daypo.com/test-realidad-aumentada-7.html

CREAR TEST

Cuestion: 1/3 Aciertos: 0

Que componentes se necesita para realizar la realidad aumentada
(O Computador, camara web, software
(O Computador, camara web, parlentes

(O Computador, camara web, impresora

Fallos: 0

Puntos: 0

Contestar

Figura 43: Link cargado

UOC it

CREAR TEST

Universitat

Oberta
de Catalunya

Compartir test
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Nos ubicaremos en la pagina siguiente para cambiar aqui en la

captura podremos ver como se realizan los cambios.

L EDO0O
About Our Camp

I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit me. It's easy. Just
click "Edit Text” or double click me to add your own content and make
changes to the font. 'm a great place for you to tell a story and let your users
know a little more about you.

= » Efectos
Miss

b Fenaciadn de caracterss v lineas

I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit

Figura 44: Pagina §iguient

En la anterior captura se indica que se procedera a realizar

cambios en esta ventana veremos.

STEM Camp

CIQICICICICHCR

D000
1 VI Q EO i Encabezado 1* @

I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit me. It's easy. Just Fuentes
click "Edit Text” or double click me to add your own content and make .
changes to the font. 'm a great place for you to tell a story and let your users oW/ MEdiiRi @
know a little more about you.

Tamafio de la fuente (px)

@H

Miss T

. Fanariadn de caracterss v lineas.

el
i I'm a paragraph. Click here to add your own text and edit -

A )\ i
Figura 45: Cambios a la ventana
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En cada cambio que se realiza se debe guardar como

presentaremos en la siguiente captura .

Tus cambios fueron guardados.

Publica tu sitio para ver los cambios online en el siguiente dominio:

te com/misitio-1

&Y ahora qué sigue?
4
[ ] Publica tu sitio para que la gente pueda verlo.
W Publica

Figura 46: Forma de guardar

Aqui mostraremos en la pantalla como se esta cargando el archivo de

multimedia (el video) .

54e-b6f7-01e0a2a99bd6

Elegir archivos de multimedia

Papslera
EXPLORAR

Multimedia de Wix cometasy sistema solaravi Sistema_Solarpng

Shutterstock

Unspiash

1 cargas completadas

[T cometasysistemasolaravi 35615 @

= cometasysistema...avi A Mostrar todo X

£ A M@z E P

Figura 47: Pantalla donde se carga el archivo multimedia
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Nos mostrara en el monitor el video ya cargado.

WiX Pégina AZOU =i | Stio Opciones Herramientas Avanzado  Ayuda Upgrade Q 9 ¢ Guardar Vista previa ﬂ
1
;
H

(01

0 here to add your o
| =8 ck “Edit Text” or do
-

and make changes

FB tell astory and let

-

le more about you.

( (uz)( é;

&l cometas y sistema....av N Mostrar todo X

Figura 48: Video ya cargado

Procedemos a modificar el video como demostraremos en esta captura.

w
g
3
:
b
3
0
s
b
o
i
5
o
v
{0

WiX Pégina ABOU =2 U tio Opciones ieramientas Avanzado Ayuda Upgrade Q Yy ¢ Guardar Vista previa m
| i
i ;
i |

- Gam 0 C)E

1+

as

®

7]

L

=

&l cometas v sistema...avi A Mostrar todo X

Figura 49: Procedemos a modificar el video
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En la pantalla se muestra cOmo se esta creando las

modificaciones en la plantilla.

WiX Pégina A u] Stio  Opciones Herramientas Avanzado  Ayuda Upgrage Q 9 ¢ a Vista previa

ACTIVITIES ~ REGISTER  STAFF  CONTACT

o
=]
=
m

9 ; ditar tex @ @ = 0«
. = » O C
© ] 1
— : | Encabezad
o i
-
° i
A ' 40
7] i
= = P o Ty @
- 2 = A
5| cometas y sistema..avi Mostrar todo X
Figura 50: Creando las modificaciones en la plantilla.
En esta captura mostraremos una ventana donde podemos
observar.
WiX Pégina AZOLT = Sto Opciones Herramientas mif‘:é::“ Ayuda Upgrade Q 9 e Guardar Vista previa
E ik e ACTIVITIES REG\STERi STAFF CONTACT i
b OGN S
D @ HOME s :
o VIDEO [ Hecho ]
At ) ACTIVITIES
M+
o8 5 REGISTER
ra B STAFF
: } conTacT
\
-]
+ Agregar pégina
= cometasy sistema..avi Mostrar todo X

Figura 51: Ventana donde podemos observar.
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Nos ubicamos en el titulo de la pagina donde procederemos a

cambiar el titulo aqui una demostracion en la captura .

WiX Pégina ACTIVITIES 20 Stio  Opciones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda  Upgrade a 9 e Guardado Vista previa

: lDEo REGISTER  STAFF  CONTACT
Meni del sitio Mend del sitio 2

__________________________________________________________________________________________________

Paginas dindmicas i ‘

& HOME
Transiciones
B vioeo
= ACTIVIDADES
# @ ACTIVITIES O]
B REGISTER s con el escaneo en los siguientes cédigos q.r a continuacion
B STAFF

} contact Register Today

+ Agregar pégina ) &
SRR
& cometasy sistema..avi A Mostrartodo | X

Figura 52: Cambiar el titulo

Nos ubicamos en la pestafia de la pagina para mostrarle la
ventana que nos daré las siguientes opciones y damos clic en la

eleccién renovar .

WiX Pégina ACTIVITIES 20 Stio  Opciones  Hemamientas ~ Avanzado  Ayuda  Upgrade a 9 ¢ Guardado Vista previa

IDEO REGISTER  STAFF  CONTACT
Mersi et sitia Mend del sitio 2

_____________________________________________________________________________________________

Péginas dindmicas i ‘

(m] & HoME
et ‘Transiciones
B vioeo
o ANTIVINA I'\Es
- # @ ACTIVITIES ‘ & Opciones
] ) L oL i N
:‘ B REGISTER £q S0 (Googe) 5 codigos q.r a continuacion
2 Redes sociales

® B STAFF
S (1) Renombrar I

= 4 CONTACT © Duplicar
3/ Establecer como una pégina dindmica

o ® Ocultar
~— 4 Subpagina

- @ Eiminar

+ Agregar pégina & &
N S
B cometasysistema...avi A Mostrartodo X

Figura 53: Siguientes opciones
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Una vez dado clic en la opcidn renovar se sombreara el titulo de la

pagina donde se modificara los cambios.

WiX Pégina ACTIVITIES u] Stio  Opciones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda  Upgrade Qa 9 Guardado Vista previa

40

Menu del sitio

______________________________________________________________________________________________

FO C REGISTER ~ STAFF  CONTACT E ‘
x .

@ HOME
8 vibeo
R ACTIVIDADES
B REGISTER s con el escaneo en los siguientes cédigos q.r a continuacién
B sTAFF

J CONTACT Register Today

o (1 (o (@ (3 (© (0]

+ Agregar pégina & (B

Mostrar todo X

[E cometasysistema..ai A

Figura 54: Opcién renovar

En esta captura procedemos a ver como se esta realizando los

cambios en la plantilla .

Pégina ACTIVIDADES 20 Sitio Opciones Heramientas ~ Avanzado  Ayuda Upgrade Q 9 ¢ nd Vista previa

WiX

B‘~ HOME ~ VIDEO REGISTER ~ STAFF  CONTACT S acons =
) S . 1

o
© ACTIVIDADES

trabajaremos con el escaneo en los siguientes codigos q.r a continuacion

Register Today

© (6 (o (@ (58 |

Cambiar el fondo de la franja

Bl cometasysistema..avi A Mostrar todo

Figura 55: Realizando cambios
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No podemos olvidar que en cada cambio que realizaremos
tenemos que ubicarnos en la opcion de guardar para guardar los

cambios realizados .

WiX Pégina ACTIVIDADES 20 Stio  Opciones Hemamientas ~ Avanzado  Ayuda Upgrade &% | e Vista previa

{ a ; HOME  VIDEO REGISTER  STAFF  CONTACT

FE:]ura 56: Guardando cambios realizados

Nos saldra el mensaje que presentaremos a continuacion.

<« C () & editorwix.com/html/editor/web/renderer/edit/549b35d4-c50b-454e-b67-01e0a2a99bd6?editorSessionld=6832754d-Icde-477e-b5f6-e35e3460c083&metaSiteld=04b.. & * @ i

Tus cambios fueron guardados.
Publica tu sitio para ver los cambios online en el siguiente dominio:

om/misitio-1

&Y ahora qué sigue?

Publica tu sitio para que la gente pueda verlo.

Figura 57: Confirmacién de cambios guardados
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Una vez guardado los cambios podemos observar los cambios en

vista previa.

WiX Pégina ACTIVIDADES aag Stio  Opclones  Hemamientas  Avanzado  Ayuda  Upgrade Q 95 ¢ Guardado Vista previa
Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix Hala‘r‘]‘;g;"e : P
B . Vista previa {
K ) i Mira c6mo se ve tu sitio en la
L R, - oo - : g 2 = = versién principal y movil antes |
[ HOME  VIDEO REGISTER ~ STAFF  CONTACT bl i

ACTIVIDADES

trabajaremos con el escaneo en los siguit codigos q.ra

Register Today

Mostrar todo X

[E cometasysistema..ai A

WX © 0O ot actaments o0 oco v prov Guardado

Haz upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix “aza‘,‘,"ogm‘de

HOME  VIDEO REGISTER ~ STAFF  CONTACT

ACTIVIDADES

trabajaremos con el escaneo en los siguientes codigos q.r a continuacion

Register Today

Mostrar todo X

[ cometas y sistema...avi

Figura 58: Vista previa
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de trabajo de [a titulacién
(temay Propuesta)

Nombre de| estudiante

Linea de
Investigacién

Fecha de presentacién de Ja
Propuesta de trabajo de
titulacién

UNIVERSIDAD DE GUAYAQuUIL -milaml

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE SISTEMAS MULTIMEDIA
—unidad de Titula

Nombre de Ia propuesta

Disefio Aplicacién en
realidad
aumentada.

Sub-linea de
investigacion

Fecha de evaluacién de la
Propuesta de trabajo de
titulacién

ASPECTO A CONSIDERAR

Titulo de la propuesta de trabajo de
titulacién

Linea de Investigacion / Sublinea de
Investigacion

;
i

APROBADO coN OBSERVACIONES
NO APROBADO
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ANEXO 2

FACULTAD ,LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMA MULTIMEDIA

UNIDAD DE TITULACION

e e L e e e T e SR

Guayaquil, 28 de mayo 2019

SR.

Lic. Juan Ferndndez Escobar. MSc

DIRECTOR DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Imeldra Troya Morején, MSc, docente tutor del trabajo de titulacion y Katherine Lissette Montero Romero
estudiante de la Carrera Sistema Multimedia , comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales
en el siguiente horas 15h00-16h00,16h00-i8h00, el dia lunes y viernes
De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria son:

¢  Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas en la tutoria.

e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.
Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,

Montero Romero Katherine

Estudiante

CI:0930685’69
J
/

J ‘
N(_sc.lm ra Tro/ya Morején
~Docen fa

CI1:0909689598
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4]

UNIYERS]])AD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulaciéon

Guayaquil, 27 de agosto de 2019

Sr.

MSc. JUAN FERNADEZ ESCOBAR

FACULTAD FILOSOFIA ,LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de titulacion realidad aumentada
en el aprendizaje significativo de las ciencias naturales de octavo afio de educacién general basica.
Aplicacién en realidad aumentada. Licenciatura en ciencias de la educacién carrera sistemas multimedia
del estudiante montero romero katherine lissette indicando ha cumplido con todos los parametros
establecidos en la normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del trabajo de titulacién
con la respectiva calificacién.

Dando por concluida esta tutorfa de trabajo de titulacién, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que la
estudiante esta apta para continuar con el proceso de revision final.

Atentamenie, ')
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L)

Universidad de Goayaqul

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA DE SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulaciéon
RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION
Titulo del Trabajo: REALIDAD AUMENTADA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LAS CIENCIAS NATURALES
DE OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA .APLICACION EN REALIDAD AUMENTADA
Autor(s): MSc. IMELDA TROYA MOREJON
ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF.
MAXIMO
ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5 4.5
Propuesta integrada a Dominios, Mision y Visién de la Universidad de Guayaquil. 0.3 0.2
Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / Facultad/ 0.4 0.2
Carrera
Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacién, explicacién y 1 1
sistematizacion en la resolucién de un problema.
Coherencia en relacion a los modelos de actuacién profesional, problemética, tensiones y 1 3
tendencias de la profesién, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BV
Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como " 5 0.7
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién
Responde como propuesta innovadora de investigacién al desarrollo social o tecnolégico. 0.4 0.4
Responde a un proceso de investigacion — accién, como parte de la propia experiencia 0.4 0.3
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.
RIGOR CIENTIFICO a5 4.5
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 1 0.8
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del 1 0.5
conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando
significativamente a la investigacion.
El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estan en 1 0.5
correspondencia.
El analisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.6
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica 0.7 0.5
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacion 0.5 0.4
Innovacién de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el perfil 0.5 0.4
de egreso profesional
CALIFICACION TOTAL * 10 7.5
* El resultado sera promediado con la calificacién del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacién oral. -,

l\SSc. Infelda T) n
T 0 de titulacion

C.I: 0909689589
FECHA: 27 de agosto de 2019

129



ANEXO 6

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD FILOSOIA ,LETTRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA/CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Unid itulai6 7

Guayaquil, 27 de agosto de 2019

CERTIFICACION DEL TUTOR

Habiendo sido nombrado MSc. Imelda Troya Morejon del trabajo de titulacion certifico que el presente trabajo
de titulacién, elaborado por montero romero katherine lissette, con C.I. No. 0930685169 » con mi respectiva

supervisién como requerimiento parcial para la obtencién del titulo De licenciada Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacién realidad aumentada en el aprendizaje significativo de las ciencias
naturales de octavo afio de educacién general basica aplicacién en realidad aumentada, ha sido orientado

durante todo el periodo de ejecucién en el programa anti plagio URKUND quedando el 5% de coincidencia.

u ANGER BETA DELRXUND & melda Troyem fimeida trojam@ug ecu.ac) >
RKUND = # PROBAR LA NUEVR BETA DELRXUND & imelda Troyan amEg scu
Documeren T£5: 4t sataerine ormecs docs DSTTINZS) ©  Copie e =
Presereado 515013 1496 €555, -
RS de sanerne oy gocs

Pressmadoper \meis Troya (meten trzyam Sug acs ac :

Rechige imeics 10,8 g B ansy s whing com 6 Fovtms et
S 00 222 14 dagim, se companes oo tews preserse ee L foernter = Tiiisessiene Soin.
e e A229000 8 sgrca .. B

£ouac

o200

o o " w» * < > A cicemmces D eecn & Gprr @ opew @
e = ~ TS T S 0%
o wnuo
Ereomn L rmonnu
13 Parmrrienss oo Prosiers ce ovemgm on 13 Parmmamiems cal Prebiems e Invest gacisn

Sumeriar s pus N Ce et pars ¢ Desefce e odos.

/

MSec.
€ trabajo de titulacion
C.I: 0909689589
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et e ANEXO 7
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA/CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

Guayagquil, 27 de agosto de 2019

Sr.
MSc. JUAN FERNADEZ ESCOBAR
FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. El Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacion realidad aumentada
en el aprendizaje significativo de las ciencias naturales de octavo afio de educacién general bésica.
Aplicacién en realidad aumentada licenciatura en ciencias de la educacién carrera sistemas multimedia del
estudiante katherine lissette montero romero. Las gestiones realizadas me permiten indicar que el trabajo
fue revisado considerando todos los parémétros establecidos en Ias normativas vigentes, en et cumplimento
de los siguientes aspectos: ' '

Cumplimiento de requisitos de forma:
e £l titulo tiene un maximo de131 palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la carrera.
Los soportes tedricos son de maximo 2afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:
+ El trabajo es el resultado de una investigacion.
s El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.
* Fl trabajo presenta una propuesta en el 3rea de conocimiento.
e Ef nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la valoracién del tutor,
asi como de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacién cumple con
los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revision, considero que el estudiante katherine lissette montero romero estd apto
para continuar el proceso de titulacion. Particular gue comunicamos a usted para los fines pertinentes.

Atentamente,

mgm VALVERDE
E REVISOR

C.I. 0905888319
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL .
FACULTAD FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA/CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacion
RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

Autor(s): MSc. MARIO VALVERDE

Titulo del Trabajo: REALIDAD AUMENTADA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LAS CIENCIAS NATURALES DE
OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA.APLICACION EN REALIDAD AUMENTADA

ASPECTOS EVALUADOS PU'NTAJE CALF. COMENTARIOS
MAXIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 1.5
Formato de presentacién acorde a lo solicitado 0.6 0.3
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.3
Redaccidn y ortografia 0.6 0.3
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.3
Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.3
'RIGOR CIENTIFICO ) . 6 53
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 0.5 0.5
La introduccion expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro 0.6 0.5
del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo
al que pertenece
El objetivo general esta expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.7
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo general 0.7 0.7
Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.7
significativamente al desarrollo de la investigacion
Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.7
investigacion
El analisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.3
Factibilidad de la propuesta 0.4 0.3
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 0.4 0.3
Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0.3
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 0.5 03
bibliografica
_PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 07
Pertinencia de la investigacion/ Innovacion de la propuesta 0.4 0.3
La investigacién propone una solucién a un problema relacionado con el 0.3 0.2
perfil de egreso profesional
Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la Carrera/Escuela 0.3 0.2
CALIFICACION TOTAL* 10 7.5

* El resultado sera promediado con la calificacién del Tutor y con |a calificacién de obtenida en la Sustentacién

oral
MSc. MARIO VALVERDE FECHA: 27 de agosto de 2019

DOCENTE REVISOR
C.1. 0905888319
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ANEXO 9

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UG-FFLCE-DIS-JF- 518
Guayaquil, 17 de julio del 2019

Master

Marco Yambay Herrera

Rector Unidad Ed iva universitaria "Fi i Huerta Rendon”
Ciudad.-

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la
presente solicito se sirva permitir que Ja egresada MONTERO ROMERO
KATHERINE LISSETTE realice el PROYECTO EDUCATIVO en la Institucion
Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la obtencion del titulo de
Licenciado en Ciencias de la Educacion, mencion SISTEMAS MULTIMEDIA
TEMA: REALIDAD AUMENTADA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DE LAS CIENCIAS NATURALES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION
BASICA GENERAL.

PROPUESTA: APLICACION EN REALIDAD AUMENTADA.

La informacion requerida (resefia historica, aplicacion de encuestas, entre otros),
es de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

Por la acogida que [dé a la presente, me suscribo de usted.

)

fifls por MSe Tatiana Avilés Hidalgo, Gestoca de Uridad de titulacion
WfSc. Jusn Femandez Escobar. Dircetor de la carrera.

Atentamente,

MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
DIRECTOR

134



ANEXO 10

* K
*
*

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

. ~7 . UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
‘ / ‘ FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y e
L J CIENCIAS DE LA EDUCACION =
B o UNIDAD EDUCATIVA UNIVERSITARIA s
FRANCISCO HUERTA RENDON =
RECTORADO
colgfcohuertarendon@hotmail.com — 2-316346 MYH

Oficio n°164-RC-2019

Guayaquil, 31 de julio del 2019

Msc. Juan Fernandez Escobar

Director de la carrera Sistemas Multimedia
Ciudad.-

De mis consideraciones:

Reciba un atento saludo, en relacién al oficio No UG- FFLCE-DIS-JF-518 suscrito por
usted tengo a bien informarle que la Unidad Educativa Francisco Huerta Rend6n acepta
con mucho agrado el desarrollo del'proyecto de Titulacién Educativo por la egresada
MONTERO ROMERO KATHERINE LISSETTE requisito previo a la obtencion del titulo de
Licenciado en Sistemas Multimedia aplicado a los estudiante de Octavo A- B-C  de
basica.

TEMA: Realidad aumentada en el aprendizaje significativo de las ciencias Naturales de

octavo afio de educacién basica general.
PROPUESTA: Aplicacion en realidad aumentada.

Particular que comunico para los fines legales pertinentes.

Elaborado por: Eva Quinde Moreno — Asistente 2 1
Revisado y aprobado por: MSc. Marco Yambay Herrera -Rector {

2-287072 / 2-284505

Cdla. Universitaria Salvador Allende
www.ug.edu.ec

Guayaquil - Ecuador
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ANEXO 11

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA

EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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Universidad de

ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA

EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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ANEXO 13

L~]
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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ANEXO 14

u d de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA

€]

L)

Universidad de Guayaquil

EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
* FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA FDUCACION
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
' “DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ”
TELEFONO: 04-2281146

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS
PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
DE LA FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA

 EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a) sefior (a) (ita) MONTERO

ROMERO KATHERINE LISSETTE, con documento nacional de

' identidad N° 0930685169 especializacién SISTEMA MULTIMEDIA

modalidad PRESENCIAL realizé y aprobé las Practicas
Docentes Reglamentaria en el COLEGIO UNIVERSITARIO
“FRANCISCO HUERTA RENDON” con la calificacion DIEZ (10),
bajo ' la "supervision del(a) LCDO. FRANCISCO LOAYZA,
correspondiente al periodo lectivo 2014 - 2015. Asi consta en
los archivos que reposan en la secretaria de la Direccion a mi
cargo, a los que me remito en caso necesario.- Guayaquil, 28 de
Agosto del 2019.-.-.-.-

Atentamente,

i
“;@Q '\l (1
Lcdd. PILAR HE Mse,

DI RA DE PRACTICA DOCENTE

Elaborado por: i ) | SECRETARIO: LCDO. DAVID MARIN PAREDE,‘SJ;/,:M'
Revisado y aprobado: LCDA. PILAR HERNANDEZ GUTIERREZ MSc. | 74
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ANEXO 15

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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sidad de Guayaquil

EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXO 16

LETRAS Y CIENCIAS DE LA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRASY CIENCIAS DE LA EDUCACION

SISTEMAS MULTIMEDIA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA UNIVERSITARIA “FRANCISCO HUERTA RENDON”

SIEMPRE

RARA VEZ

AMENUDO

OCASIONAMENTE

¢, Siente UD., Interés
Por La Asignatura

Ciencias Naturales ?

¢, Considera Importante
El Uso De Recursos
Tecnologicos Para La
Asignatura Ciencias

Naturales ?

¢, Considera UD., Que
El Uso De Los Recursos
Tecnologicos Mejorada El
Aprendizaje En Los
Alumnos En El Area De

Ciencias Naturales?
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¢ El Docente Del Area
De Ciencias Naturales
Utiliza Algun Tipo De
Recurso Tecnologico

Para Ofrecer Su Clase ?

¢, Cree UD., Que Sea
Necesario El Uso De La
Realidad Aumenta En El

Aprendizaje Significativo ?

¢, Considera
Conveniente Que El
Docente Use Material De
Apoyo Como Es La
Realidad Aumentada Para
El Aprendizaje
Significativo Para Impartir
Clases De Ciencias

Naturales ?

¢, Considera UD., Que
El Uso De Recursos
Tecnologicos Motivara Al
Alumno En El Aprendizaje

Significativo?
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¢.Cree UD., Que Seria
De Mucha Ayuda Incluir A
La Catedra El Aprendizaje
Significativo Con Técnicas

Activas Y Motivadoras?

¢, Esta De Acuerdo
Que ElI Empleo De
Recursos Tecnoldgicos
Mejorara ElI Conocimiento
En El Aprendizaje
Significativo En La Area

De Ciencias Naturales ?

¢ Considera Usted .,
Que EIl Docente Emplea
El Aprendizaje
Significativo Apropiado

Para Impartir La Clase ?
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ANEXO 16

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRASY CIENCIAS DE LA EDUCACION
SISTEMAS MULTIMEDIA
ENCUESTA DIRIGIDA A EL RECTOR DE LA UNIDAD
EDUCATIVA UNIVERSITARIA “FRANCISCO HUERTA RENDON”

1.¢Considera usted que la realidad aumentada facilitaran el proceso de
desarrollo intelectual y educativo del estudiante?

2.¢,Qué importancia tiene para usted que los alumnos desarrollen un
estudio académico?

3. ¢ Qué estrategias didacticas aplicaria usted para poder desarrollar la
destreza con eficacia en los estudiantes?

4. ¢ Qué piensa usted sobre la tecnologia aplicada en la educacién para
un mejor rendimiento académico?

5. ¢ Qué haria usted para establecer en la realidad aumentada como
una competencia pedagdgica dentro de las aulas?

6. ¢ Considera usted que el empleo de la realidad aumentada sirven
como un facil acceso al conocimiento en el &rea de ciencias naturales?

7. ¢ Qué tipo de capacitan ha facilitado al docente para hacer un buen
uso de las herramientas tecnologicas?

8. ¢Le gustaria que el disefio de una aplicacién en realidad
aumentada para desarrollar el uso de las ciencias se implemente en
esta institucion?
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e ANEXO 16

Ed

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRASY CIENCIAS DE LA EDUCACION
SISTEMAS MULTIMEDIA
ENCUESTA DIRIGIDA A EL DOCENTE DE LA UNIDAD
EDUCATIVA UNIVERSITARIA “FRANCISCO HUERTA RENDON”

1.¢.Ha empleado recursos digitales dentro de las aulas para el
desarrollo de las clases?

2. ¢ Qué importancia tiene para usted, en el uso de la realidad
aumentada dentro del aula de clase?

3. ¢Incorporaria usted la realidad aumentada en la educacion para
beneficio en el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

4. ¢ Qué estrategias didacticas aplicaria usted para poder desarrollar la
comprension en la asignatura de sus estudiantes?

5. ¢ Debido a que, usted piensa que existe una falta de interés en los
estudiantes de esta institucion?

6. ¢ Qué piensa usted sobre la utilizacion de la realidad aumentada en
clases de ciencias naturales para cambiar el proceso participativo en el
entorno aulico?

7. ¢ Harecibido capacitaciéon sobre el uso de recursos didacticos y
tecnoldgicos por medio de la institucion donde labora?

8. ¢Le gustaria que se implementara una aplicacion en realidad
aumentada en esta institucion para el mejoramiento y desarrollo de la

comprension lectora en los estudiantes?
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ANEXO 17

L

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Fotos de tutorias de tesis
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L}J ANEXO 18
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
i iven,  Blan Nacional e
de la Republics * ovacion y 5200 S —SENESCYT

REPOSITORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECN(MDLOGIA"

FICHA DE REGISTRO DE TESIS/TRABAJO DE GRADUACION

TiTULO Y SUBTITULO: REALIDADA AUMENTADA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE OCTAVO ANO EDUCACION GENERAL BASICA.APLICACION EN
REALIDADA AUMENTADA.

AUTOR(ES) (apellidos/nombres): MONTERO ROMERO KATHERINE LISSETTE

REVISOR(ES)/TUTOR(ES) Tutora: MSc, Imelda Troya Morejon

(apellidos/nombres): Revisor: MSc. Mario Valverde

INSTITUCION: Universidad de Guayaquil

UNIDAD/FACULTAD: FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRiA/ESPECIALIDAD: SISTEMAS MULTIMEDIA

GRADO OBTENIDO: LCDO. EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

FECHA DE PUBLICACION: MAYO DEL 2019 No. DE 150

PAGINAS:
AREAS TEMATICAS: CIENCIAS NATURALES
PALABRAS CLAVES/ KEYWORDS: REALIDADA AUMENTADA , APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, APLICACION DIGITAL

RESUMEN/ABSTRACT (150-250 palabras): La atencién y la comprensidn de ciertos temas; esta problematica si no es
tratada a tiempo, puede ser perjudicial en el proceso de ensefianza aprendizaje dado que imposibilita al alumno obtener de
forma correcta los conocimientos impartidos, la presente investigacion manifiesta diferentes enfoques respecto a la utilidad
de la realidad aumentada, la misma que permitira desarrollar y mejorar el Aprendizaje significativo, fomentando una
educacion no tradicional utilizando la tecnologia y recursos atractivos para los estudiantes, despertara el interés por aprender,
fomentara el aprendizaje de una manera activa, de esta forma los docentes optimizardn sus métodos y técnicas de ensefianza;
este proyecto de tesis buscara las causas y tratara de dar solucion a la problematica en bienestar del Colegio especificamente
estudiantes de octavo afio de EGB con el objetivo de guiar y ensefiar de manera llamativa, generando una mayor participacion
en el aula y proporcionar el acceso al aprendizaje en cualquier momento.

ADJUNTO PDF: L1 s ] n~o
CONTACTO CON AUTOR/ES: Teléfono: E-mail:
0986533117 reina_201990@hotmail.com
CONTACTO CON LA Nombre: Secretaria de la Facultad
INSTITUCION: Teléfono: (04) 2294091
E-mail: decanato@filosofia.edu.ec
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