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RESUMEN

La investigacion se efectud en el Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio, se
evidencio6 de forma clara y directa la implementacion de mejorar el proceso
ensefanza aprendizaje como un modelo de concepcidén a favor de los
estudiantes, la investigacion se la realizdé con la finalidad de mejorar el
rendimiento académico, utilizando como material de apoyo una revista
digital interactiva, para llevar a efecto la investigacion se utilizé la técnica
de la entrevista con las autoridades del centro educativo, para luego
efectuar una encuesta que radicaba en contestar de forma individual un
banco de preguntas relacionas al proyecto educativo propuesto y para
recolectar informacion veridica del contexto actual en el que se encuentra
la institucion educativa verificando la problematica llamando la atencién el
inconveniente que tienen los estudiantes para prestar atencion, reflexionar
y pensar de una forma critica. La seleccion del tema de la investigacion no
sitta en un nivel tal que le facilite decidir lo relativo al disefio de
investigacion, la forma en que se recopilaran los datos, los instrumentos y
técnicas de procesamiento de los datos y analisis de los resultados, entre
otros aspectos propios del proceso, es necesario formular un problema
susceptible de ser estudiado a partir del método de investigacion cientifica.
De la investigacion se obtuvo como resultado la necesidad de disefiar una
revista interactiva digital dirigida a los estudiantes para estimular y
desarrollar conocimientos significativos acerca de los procesos de
ensefianza aprendizaje que pueden ser ejecutadas en el aula de clases
segun su desarrollo y potencial de las mismas, con el que se espera aportar
convincentemente en el fortalecimiento pedagogico de los estudiantes,
directivo y personal docente para mejorar el desarrollo académico.

Palabras Claves:
APRENDIZAJE, ENSENANZA, REVISTA DIGITAL
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ABSTRACT

The investigation was carried out in the Ismael Pérez Pazmifio Public
School, and the implementation of improving the teaching-learning process
as a model of conception in favor of the students was clearly and directly
demonstrated, the research was carried out in order to improve the
performance academic, using as support material an interactive digital
magazine, to carry out the research the interview technique was used with
the authorities of the educational center, to then carry out a survey that was
based on answering individually a bank of questions related to the proposed
educational project and to collect truthful information of the current context
in which the educational institution is located, verifying the problem by
drawing attention to the inconvenience that students have to pay attention,
reflect and think critically. The selection of the subject of the research does
not place it at a level that makes it easy to decide what is related to the
research design, the way in which the data will be collected, the instruments
and techniques of data processing and analysis of the results, among
others. aspects of the process, it is necessary to formulate a problem that
can be studied from the scientific research method. The result of the
research was the need to design a digital interactive magazine aimed at
students to stimulate and develop significant knowledge about the teaching-
learning processes that can be executed in the classroom according to their
development and potential, which is expected to make a convincing
contribution to the pedagogical strengthening of students, administrators
and teaching staff to improve academic development.

Keywords:
LEARNING, TEACHING, DIGITAL MAGAZZIN



INTRODUCCION

Desde sus inicios la educaciéon va pasando por varios cambios hasta
la época actual, donde se ha evidenciado los modelos pedagdgicos
tradicionales por los nuevos paradigmas educativos que buscan fortalecer
el proceso de ensefianza - aprendizaje por medio de las nuevas
herramientas didacticas multimedia que ofrece en la actualidad las TIC, es
asi donde nace la necesidad de disefar una revista digital interactiva que
permita favorecer a los estudiantes de esta era educativa, logrando mejorar
los niveles académicos en ellos y posesionado al Colegio Fiscal Ismael

Pérez Pazmino en un sitial de alto nivel.

Con los estudios realizados en este proyecto educativo, donde se
topa con una realidad diferente desde varios puntos de vista por medio de
la tecnologia para tener claro cuales son las conclusiones vy
recomendaciones a seguir, con el animo de mejorar los procesos
académicos dentro del Colegio para los estudiantes del primer afo del
Bachillerato General Unificado en la asignatura de Estudios Sociales.

La finalidad del proyecto educativo es mejorar el proceso ensefanza —
aprendizaje utilizando una revista digital interactiva que fortalezca los
conocimientos cientificos impartidos por los estudiantes en el aula de
clases, para crear nuevos espacios de aprendizaje, logrando en los

estudiantes tener nuevas expectativas a favor de la educacion actual.

Los estudiantes al igual que el docentes seran los protagonistas de estos
nuevos cambios de paradigmas, donde se refleja el uso de la tecnologia
como soporte del aprendizaje activo, a su vez los docentes hacen uso de
las TIC, los cual es muy favorable debido a que ellos se ven involucrados
en este cambio o estilo de aprendizaje que cada dia va ganando terreno.

Esto permite tener una mejor conexion con los jovenes estudiantes quienes

estan identificados con los avances tecnoldgicos que existen en la



2actualidad, los mismos que lograran el objetivo trazado por el docente,
mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje, para beneficio de la
comunidad educativa que se educa en el Colegio Fiscal Ismael Pérez

Pazmifo.

En el Capitulo I. Abarca el Contexto de Investigacion, Situacion
Conflicto, Hecho Cientifico, Delimitacién del Problema, Evaluacion del
Problema, Causas, Formulacién del Problema, objetivos de Investigacion,
Objetivos Generales, Objetivos Especificos, Interrogantes de la
Investigacion y la Justificacion.

En el Capitulo Il. Hace referencia al Marco Tedérico que comprende
los Antecedentes del Estudio, Bases Tedricas y Fundamentaciones.

En el Capitulo lll. Comprende lo que es Metodologia, Analisis y
Discusion de Resultados, Disefio Metodolégico, Tipos de Investigacion,
Poblacién y Muestra, Cuadro de Operacionalizacién de Variables, Métodos
de Investigacion, Técnicas e Instrumentos de Investigacién, Analisis e
Interpretacion de Datos, Prueba del Chi Cuadrado, Conclusiones y
Recomendaciones.

En el Capitulo IV. Trata del titulo de la Propuesta, Justificacion,
Objetivo General, Objetivos Especificos, Factibilidad de la propuesta,
Descripcidn, Conclusiones, Bibliografia y Webgrafia.

Y finalizando con los anexos, Carta de aprobacion de tutor, Carta de
aceptacion de |Institucion Educativa, Captura de Pantalla de Urkund,
Certificado firmado por responsable del sistema antiplagio, evidencias
Fotograficas, Instrumentos de Investigacion.



CAPITULO |
El PROBLEMA

Contexto de la Investigacion

Esta prestigiosa institucion inicio sus actividades en el afio de 1966.
Se localiza en el Norte de Guayaquil, en un sector muy popular, como es la
Alborada. Un grupo de docentes recién egresados de la Facultad de la
Universidad de Guayaquil, junto a un grupo de padres iniciaron, la creacion
del colegio, en la urbe portefia. Los Docentes solicitaron que el plantel lleve
el nombre del periodista Orense, Ismael Pérez Pazmifio, iniciando sus
actividades el 14 de junio de 1966, creandose el Colegio Nacional Ismael

Pérez Pazmifo.

El presente trabajo aborda una de las problematicas que desde hace
mucho tiempo afecta a muchas Instituciones publicas en el Ecuador, que
es bajo nivel rendimiento académico debido a las metodologias habituales.
Con el desarrollo de nuevas tecnologias los jovenes sienten mayor interés
en el aprendizaje, experimentando con las nuevas herramientas

tecnoldgicas el proceso de ensefianza - aprendizaje.

La institucion no cuenta actualmente con herramientas tecnoldgicas
de facil acceso, para revertir esta situacion se llegdé a la conclusion de
sugerir el uso de nuevas tecnologias para potencializar el conocimiento de
los estudiantes en cada clase impartida, con lo cual el docente también se
vera beneficiado con el uso de estas nuevas herramientas tecnoldgicas,
para lograr de una forma mas rapida al proceso de ensehanza y

aprendizaje.

Se calcula que un total del 99% de los estudiantes se interesa cada
vez mas por el uso de nueva tecnologia, debido al mejor uso que se les da

a los recursos tecnoldgicos actualmente, ya que todos cuentan en la



actualidad con un facil acceso a una computadora siendo una herramienta

tecnoldgica de mayor acceso por parte del estudiante.

El pais cada dia contribuye mas recursos tecnoldgicos para
potencializar las nuevas tecnologias, para que el estudiante desarrolle su
nivel intelectual y potencialice sus conocimientos con el adecuado uso de
cada una de las herramientas tecnoldgicas que tiene dicha institucion, con
lo que se espera el aprovechamiento adecuado de cada alumno en el aula

de clases.

La calidad de ensefianza fiscal tiene en la actualidad un nivel medio
en el proceso educativo, comparando con el sistema de educacion privado
que cuenta ya con toda este tecnologia pedagdgica. La preparacion y
capacitacion de los docentes siempre tiene que ser continua en el campo
tecnolégico, hay que estar siempre actualizado con las necesidades y la

forma de obtener un mayor conocimiento de cada herramienta tecnoldgica.

En el campo de la tecnologia 3D existe una variedad de
herramientas que nos permiten explotar su uso en la educacion, es facil el
acceso a esta nueva tecnologia y mayor su uso en procesos educativos,
en el establecimiento educativo, no cuentan con estas herramientas

tecnoldgicas, con lo que se espera tenga un buen uso en su institucion.

El progreso de esta tecnologia 3D se realiz6 con un estudio de
campo por la falta de interés en las materias por parte de los estudiantes
con los métodos tradicionales, puesto que la tecnologia y la ensefianza son
métodos que se prestan para el desarrollo de la educacién de nuestro pais
enfocandonos en las nuevas necesidades del siglo XXI y en nuevos estilos

de educacion.



Situacién conflicto y hecho cientifico

En el Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio, los estudiantes del
primer afo de Bachillerato General Unificado en la asignatura de Ciencias
Sociales, tienen inconvenientes al momento de recibir sus clases, los
docentes imparten sus asignaturas de manera tradicional y repetitiva,
motivo por el cual existe un descontento de parte de los estudiantes el cual
resalta que el proceso de ensefianza - aprendizaje, genera desinterés del

estudiante al momento de recibir clases.

Se ha demostrado que ante la falta de motivacion e interés en la
asignatura la mayoria de los estudiantes estan realizando cualquier otra
actividad, esto se nota al momento de los talleres y evaluaciones realizadas
por el docente, dando un promedio bajo en su rendimiento académico,
siendo algo preocupante para el docente que sigue impartiendo de manera

tradicional su forma de ejercer sus clases.

Los docentes que imparten esta materia aseguran que han
encontrado a muchos de sus estudiantes realizando actividades de otras
areas, esto representa segun ellos, un problema muy grande teniendo en
cuenta que el proceso de ensefianza de parte del docente es muy
tradicional, con lo que el estudiante se ve mermado a realizar otras
actividades dentro de las horas clases de los docentes que tiene un método

de ensefianza repetitivo.

Hecho cientifico

Insuficiente proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes
del Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio del 1er afio de Bachillerato del
afo lectivo 2017-2018.



Causas
= Desconocimiento de tecnologia 3D a nivel educativo en docentes y

estudiantes.

= Carencia de métodos de aprendizaje para mejorar la metodologia de

ensefnanza.

» Desactualizacion de métodos y técnicas en las nuevas herramientas

= Poca motivacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza

aprendizaje tradicional.

» Falta de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

Formulacién del problema

¢, Como incide el uso de la tecnologia 3D en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes del Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmino
del 1er afo de Bachillerato del periodo 2017-2018%

Objetivos de Investigacion
Objetivo General

Determinar el uso la tecnologia 3D en el proceso de ensefianza y
aprendizaje a partir de métodos cientificos para la elaboracion de una

revista digital multimedia.

Objetivo Especifico
= Identificar el uso de la tecnologia 3D con encuesta a estudiantes y
entrevista a docentes. Para evaluar el nivel de conocimiento de los

estudiantes y docentes en dicha tecnologia.



= Valorar el proceso de ensefianza y aprendizaje a partir de entrevista
a estudiantes. Para conocer los resultados obtenidos en la

encuesta.

» Proponer una revista digital multimedia con contenido 3D a partir de
los resultados obtenidos en la investigacion para los docentes.

Interrogantes de la investigacion

1. ¢Qué es el proceso de ensefianza - aprendizaje?

2. ¢Cuales son los tipos de ensenanza - aprendizaje?

3. ¢Cuales son las técnicas que puede aplicar el docente en el proceso
de ensefianza - aprendizaje?

4. ;Como podemos ayudar con el desarrollo de ensefanza -
aprendizaje en el aula de clases?

5. ¢Qué es la tecnologia 3d?

6. ¢Qué aportaria la tecnologia 3d a la educacion en la nueva era
tecnologica?

7. ¢Como funcionaria la tecnologia 3d en la educacion?

8. ¢De qué forma ayudaria la tecnologia 3d al desarrollo de las clases?

9. ¢Qué es una revista virtual?

10. ¢ Que aporte brindaria el desarrollo de la revista en la materia?

Justificacion

El desarrollo de esta investigacion ayudara a potenciar el bajo nivel
de rendimiento que tienen los estudiantes en esta institucion, en el area de
ciencias sociales y reforzara su nivel cognitivo, ademas el estudiante podra

interactuar de una manera diferente en su salén de clases, se fortalecera



el proceso educativo para mejorar la ensefianza tradicional y hacerla mas

dinamica.

El proyecto académico busca aportar de conocimientos nuevos en
el area de ciencias sociales que los estudiantes desconocian, debido a que
las clases que recibian eran muy tediosas y cansadas, pretendemos buscar
y ambicionar en el estudiante a que descubra un mundo lleno de nuevos

métodos de aprendizajes basados en tecnologias 3D,

Los estudiantes y docentes seran los beneficiados de esta labor de
investigacioén en la asignatura de ciencias sociales, ya que podran contar
con una nueva herramienta de ensefanza - aprendizaje muy valioso, que
alcanzara nuevos logros académicos, usando un nuevo método interactivo,

que es una revista digital multimedia.

Ley Organica De Educacion Intercultural (LOEI Art 6)

Segun la LOEI el articulo 6 literal j: Garantizar la alfabetizacion
digital y el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales;



CAPITULO Il
MARCO TEORICO
Antecedentes de estudio
Luego de haber realizado una consulta en paginas web, repositorios
digitales de universidades extranjeras y la biblioteca de la facultad de filosofia,

se han encontrado los siguientes trabajos de investigacion.

Ramon, Hugo Dionisio Russo, Claudia Cecilia, Sarobe, Ménica Alonso,
Nicolas Esnaola, Leonardo Ahmad, Tamara Padovani Franco. (2014): El uso
de los Entornos Virtuales 3D como una herramienta innovadora en propuestas
educativas mediadas con tecnologia. Con este trabajo se puede dilucidar que,
la educacion tecnologica hoy en dia va a un paso mas acelerado y esta
generando una serie de cambios y transformaciones en la forma en que
llevamos el proceso de ensefianza aprendizaje tradicional, para experimentar
un nuevo método de aprendizaje para la creacién de un entorno virtual 3D,
optimizando la disposicion de la metodologias y los conocimientos en la

educacion.

Juan C. Quinche y Franci L. Gonzalez, (2011): Entornos Virtuales 3D,
Alternativa Pedagodgica para el Fomento del Aprendizaje Colaborativo y
Gestion del Conocimiento en Uniminuto. Con este trabajo se puede dilucidar
que, este articulo trata como alternativa a la tecnologia 3d con la educacion,
siendo esta tecnologia con la de mayor concurrencia, buscando un aprendizaje

colectivo para obtener un mejor proceso de instruccion y educacion.

Gil, Gustavo Daniel, Arias Figueroa, Daniel, Gimson Saravia, Loraine
Elizabeth, Sanchez, Ernesto Silvera, Jorge Alberto, (2015): Uso de realidad
aumentada como complemento a las practicas tradicionales de ensefianza —

aprendizaje. Con este trabajo se puede dilucidar que, las nuevas tecnologias



aportan al campo de la educacion nuevos métodos de ensefar aprender y
abren las posibilidades a la exploracion de nuevas técnicas de aprendizaje,
que permitirdn a cada alumno interactuar con los objetos virtuales en un
entorno 3D, el alcance logrado de esta investigacién procura calcular los

conocimientos existentes de los colegiales en la institucion.

Calonge Arias, Luisa Fernanda, (2011): Uso de la realidad aumentada
(RA) con imagenes en 2D y 3D como apoyo al proceso de ensefianza -
aprendizaje del sistema 6seo humano con estudiantes de quinto grado del
colegio Suroriental de Boston. Este trabajo se basa en la realidad aumentada
con imagenes 2D y modelados 3D, en las que se da a conocer partes del
cuerpo humana siendo una de las formas mas faciles de llegar al estudiante y
que el docente llegue a despertar el interés con este método a utilizar, para
cumplir sus objetivos trazados dentro de la materia y en el periodo de

conocimiento del cuerpo con una nuevo instrumento tecnolégico.

El presente proyecto se diferencia de los anteriores por la manera en la
que esta planteado, ayudando a los estudiantes a fortalecer el conocimiento
de la materia de Ciencias Sociales, en el transcurso de ensefanza-
aprendizaje, pretendemos que el educando tenga un mayor rendimiento en la
materia, en el cual el docente tenga una mayor interaccion con el estudiante,
debido a que estamos en constate evolucion de la tecnologia y es una de las
formas de llegar a los estudiantes, dandole un excelente uso a los recursos

técnicos y entre esos buscamos el uso conveniente de la tecnologia.

Podran interactuar el docente y el estudiante de una manera mas
didactica sus clases, dejando a un lado el uso de la pizarra y darle un mejor
uso de los materiales didacticos, lo que se busca es llegar al estudiante de una

manera mas facil y didactica, en este tiempo donde la tecnologia es una
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herramienta de estudio, y tenemos un facil acceso a ella debemos de

aprovecharla al maximo y explotar todos los recursos que nos brinda.

Bases Tedricas
Proceso Ensenanza - Aprendizaje

Se fundamenta en la interaccién que existe entre el Docente y el
Estudiante en la cual el protagonista siempre sera el estudiante mientras que
el docente sera el mediador, para facilitar el aprendizaje a cada estudiante, el
aporta con sus experiencias e intercambia ideas con sus companeros de aula,
convirtiéendose el docente en guia y el educando se sienta contento al

momento de su aprendizaje para obtener conocimiento de por vida.

Dejando asi un gran aporte para el alumno en su vida estudiantil, el
docente se convertiria en un constructor de conocimientos de cada educando
dentro del salon de clases, promoviendo el uso de materiales didactico para el
desarrollo de un mejor aprendizaje de cada materia impartida durante su clase

realizada.

Godino (2014) plantea:
Con frecuencia la investigacion didactica se ha centrado, y continua
centrada en gran medida, en estudios descriptivos sobre aspectos
cognitivos del aprendizaje, pensamiento del docente, etc., y en ciertos
casos proporcionado explicaciones de las dificultades y factores

condicionantes de los procesos de ensefianza y aprendizaje. (p.5)

De acuerdo con lo mencionado por los autores el proceso de ensefianza
aprendizaje se basa en la interaccion que mantiene el docente con el
estudiante, siendo el docente el principal facilitador del aprendizaje del

estudiante, para poder llegar a un comodo entendimiento y a su vez poder
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aportar sus conocimientos, con lo que se espera que el estudiante tenga una

rapida afinidad de lo impartido.

Con lo que se pretende que haya una mayor interaccion entre docente
y el estudiante, en esta era digital se busca crear nuevas herramientas para
un mejor desenvolvimiento académico, por lo que se propone al docente estar
mucho mas inmerso con la nueva tecnologia digital, inmediatamente los
estudiantes tienen una mayor facilidad de instruirse con esta nueva
herramienta y el docente aprovechar este instrumento para explotar los

conocimientos.

Técnicas de Proceso Ensefanza - Aprendizaje

Segun (Perez, 2012), indica que “De este modo las técnicas didacticas
ocupan un lugar medular en el proceso de ensefanza aprendizaje, son las
actividades que el docente planea y realiza para facilitar la construccion del
conocimiento” (p.1). Las técnicas de ensefianza aprendizaje brindan un mayor

aporte al docente al momento de conceder catedra.

Esto contribuye al desarrollo potencial en conjunto con su creatividad
al estudiante, donde el docente utiliza las estrategias adecuadas
implementando métodos apropiados para el beneficio del estudiante y asi
obtener un maximo desempefio académico, mostrando un rendimiento 6ptimo

sin dificultades en cada asignatura asignada.

Tipos de Técnicas Ensenanza - Aprendizaje

Lectura Comentada: Consiste en la lectura total de algun documento, y
leer brevemente para profundizar en lo leido, hacer un breve resumen de lo
mas interesante del libro por los estudiantes con la guia del docente para tener

un mayor conocimiento de lo leido y a su vez fomentar la lectura de lo instruido.
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Debate dirigido: Esta técnica consiste en intercambiar ideas por parte
de los estudiantes de un tema expuesto, con las formulaciones de preguntas
sobre el tema a tratar por parte del docente siendo una técnica donde vamos
a ver el nivel de conocimiento sobre el tema expuesto o a tratar dentro del

saldn de clases.

Lluvia de ideas: Esta técnica se la puede emplear mediante la
creatividad dentro del aula, cuando vayan a realizarse grupos de trabajo ya
que todos exponen sus ideas en temas a desarrollar en donde unos van a
tener otras perspectivas del tema tratado en el salén de clases por parte del

docente.

Técnica expositiva: Esta técnica consiste en exponer un tema oral con
la finalidad de transmitir informacion del tema mencionado, teniendo la guia
del docente que va a ir realizando preguntas o en base algun material de apoyo
que tenga el estudiante, esta técnica se realiza para la integracién del grupo
de estudiantes para que tenga una mejor orientacion en el argumento a

presentar.

Entre las cuales podemos cuestionar que las técnicas mostradas son
las mas usadas por los docentes al momento de impartir sus clases, con las
cuales se pueden dar cuenta el desempefio de cada estudiante dentro del
aula, o a su vez el docente pueda corregir en el transcurso de las clases la

forma de ensefianza al estudiante.

Coémo podemos ayudar con el desarrollo de ensefianza - aprendizaje en
el aula de clases

Plantea (Reyes, 2014) lo siguiente

Se ha considerado que uno de los mas graves errores de la

educacion tradicional es fomentar que los alumnos aprendan los
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productos finales de la investigacién cientifica, en vez de propiciar en
ellos proceso de investigacion misma, ya que de esta manera no se
les ensena a pensar, ni a ser criticos y reflexivos. Los alumnos reciben
como herencia de este tipo de educacion habitos de inhibicion
intelectual que los hacen sumamente positivos. Frente a este modelo
de ensefanza tradicional, algunos educadores y pedagogos postulan
la alternativa de un aprendizaje activo y significativo que conduce a

una ensefianza centrada en el pensamiento.

Podemos decir que la relacion entre el estudiante y el docente en cada
clase deberia de ser de una forma dinamica entre ambos, para que exista una
mayor conexion al momento de impartir sus clases dando a notar que el
estudiante tenga un mayor interés en la materia, y el docente pueda

desempenar bien su trabajo internamente.

Siendo asi el docente el que orienta sus conocimientos en el desarrollo
de cada tema impartido dia a dia, tomando siempre la iniciativa en las
actividades a realizarse con los estudiantes dentro de clases consolidandose
en un actor principal en el desarrollo del procedimiento de la ensehanza

aprendizaje dentro del establecimiento educativo.

El docente tiene la potestad de sustentar progresar y motivar al
educando, la participacion en clases es importante donde el docente vera el
progreso de cada alumno de acuerdo a lo aprendido y ensefiado por parte del
maestro, el desenvolvimiento que tenga el docente en la materia impartida se

vera reflejado al término del periodo lectivo.

Cree usted que su participacion dentro del aula de clase ayuda al

desarrollo de sus capacidades cognitivas
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Segun (Ballesteros, 2014) menciona que las habilidades cognitivas son
“‘relacionadas con la captacion y manipulacién mental de la informacion” (p.4),
podemos decir que dentro del aula el docente puede llevar a cabo cualquier
actividad, donde el estudiante va hacer el receptor de toda informacién

impartida, el tutor de esta forma tendra la atencién de todos los estudiantes.

Por esta razén dentro del aula de clases va hacer un factor importante
por parte del docente dando como iniciativa un autoaprendizaje para el
desarrollo de los contenidos y destrezas en los alumnos, siendo un guia para
una educacion de calidad y de un aprendizaje continuo dentro de la institucién

educativa.

Entre los tipos de participacion que hay en el aula podemos mencionar
lo siguiente la interaccion que hay entre el docente- estudiante donde el
docente hace la particion en clases de todos los alumnos al realizar
comentarios entre si mismo y poder despejar sus dudas en cuanto al tema
tratado, con lo que el docente busca es que haya una mayor interaccion entre
ambos y asi buscar la intervencion de los alumnos para demostrar que el
docente no esta solo en el salén de clases. Es importante que el docente
mantenga enganchado al alumno en su asignatura, para un mejor desarrollo y

un rapido entendimiento de lo impartido.

Lo que busca el docente es una mayor participacion del alumno en el
aprendizaje, dando las facilidades al estudiante para una mejor forma de
aprender de los temas a conocer, donde él esta en la obligacidon de disefiar
nuevas formas de trabajo para que el estudiante tenga un mayor compromiso
para desarrollar sus tareas de una forma eficiente, el docente busca una de
las formas de aprendizaje mas faciles, para que el estudiante retenga la

informaciéon adquirida durante su periodo de clases.
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La importancia que existe es la cooperacion de los estudiantes dentro
del aula en el proceso ensefianza aprendizaje, es el desarrollar sus
capacidades cognitivas que tienen cada uno, para fomentar en ellos una
participacion continua dentro de clases y a su vez el docente sirva de guia en

las labores que tenga cada bachiller en sus catedras.

Considerando que la actualizacion continua de cada docente es un
factor primordial dentro de la institucion educativa, siendo para cada docente
un reto en la actualizacién de sus conocimientos de sus areas y a su vez
generar un gran aporte y participacion a los estudiantes para lograr un nuevo
modelo de ensefianza. Con lo que podemos decir que el docente debe

actualizar sus conocimientos:

Tirado (2014) indica que:

El docente debe estar cada dia en continuo aprendizaje, sobre la
exploracion de valores fundamentales, la solidaridad patrimonial y la
autorrealizacion; estos consolidan el camino para la construccion de

un mejor mundo en el presente y futuro de la sociedad. (p.45).

Con este tipo de actualizaciones tendremos docentes con nuevos
objetivos para realizar su trabajo de una mejor forma al momento impartir sus
clases, teniendo como recurso la tecnologia que esta inmersa en las aulas de
cada institucion, y a su vez el docente sepa el uso adecuado de cada

herramienta que da la tecnologia.

Entre las actividades a realizar en clases se debe manejar los talleres
como una actividad de aportacion al conocimiento de cada uno de los
estudiantes, donde el docente aportaria con su conocimiento en los talleres
realizados siendo una guia para cada estudiante y hacer unas clases

dinamicas.
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Aunque en el presente contamos con muchas actividades internamente
en la institucion para los estudiantes, en la que se favoreceran con su
aprendizaje actualizado y a su vez la tecnologia tendria un gran aporte a sus
actividades escolares, siendo para docente un gran material de apoyo al

momento realizar una actividad escolar.

Tirado (2014) indica:

El docente, en compafia de sus estudiantes debe planificar
actividades motivadoras e interesantes donde la responsabilidad se
haga presente en el docente, esto hara que los estudiantes se

conviertan en personas disciplinadas y controladas” (p.23)

Donde podemos decir que el docente siempre va hacer un factor
primordial en el desarrollo de cada estudiante al momento de realizar cada
actividad dentro del aula de clases, la planificacién de cada actividad tiene que
ser de motivacion y beneficio para el estudiante que va hacer el gran

beneficiado en todo este proceso en clases.

En ciertos casos el docente comete algunas faltas de impuntualidad
por pequefos retrasos por cambios de horas clases en instituciones, donde el
estudiante no va a mermar sus conocimientos ya que de el también depende
la auto retroalimentacién de cada tema a tratar, con lo que se dice en la
actualidad que un estudiante debe ser investigativo obteniendo distintas

instrucciones en su labor de ser analitico.

Los docentes deben de ser un ejemplo para cada estudiante al realizar
su trabajo y hacer un esfuerzo para poder llegar a la hora indicada dentro de
lo establecido, teniendo una gran seguridad al momento de organizar su
tiempo en el aula de clases para no complicar su desarrollo de la materia a

impartir y siendo un ejemplo en la institucion.
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Tecnologia 3D

Al referirse a la tecnologia 3D se plantea que:

Es tecnologia de visualizacion en tercera dimension, podemos encontrarlas en
Pantallas en 3D, juegos en 3D, tecnologia de impresion 3D y hasta peliculas
creadas con esta tecnologia, el cine 3D es la proyeccién de peliculas
cinematograficas que puedan ser percibidas con sensacion de profundidad
gracias a la vision estereoscopica. La tridimensionalidad se debe al ligero
distanciamiento entre los dos ojos, de modo que captan las imagenes desde
angulos distintos. La combinacion de imagenes individuales vistas por cada
0jo consigue una sensacion de profundidad y dimensién en la mente. Es lo que
se conoce como paralaje y es la base sobre la que se han desarrollado esta

tecnologia.: (www.ecured.cu/Tecnologia_3D)

Segun lo mencionado por el autor, la tecnologia 3D es la combinacién
de imagenes vista por cada ojo del ser humano, esta tecnologia facilita
principalmente el aprendizaje de conceptos complejos y abstractos de forma
especialmente cautivadora al ser muy visual. También parece permitir una

mayor interaccion entre estudiantes y docente.

Tecnologia 3D, la educacién en la nueva era tecnolégica

Antes de la revolucion digital, la ensefianza se basaba en el uso del lapiz,
el papel y decenas de libros repletos de informacion, opacos en forma y, sobre
todo, estaticos en contenido. Unos elementos que fijaban un camino muy
definido para los estudiantes. A lo largo del siglo XXI, con la expansion de la
revolucion digital a todos los ambitos de la vida cotidiana, la educacion esta
sufriendo una progresiva transformacion. Un proceso en el que se abandona el
papel y el lapiz en favor de la pantalla tactil, el stylus y el teclado; y con ello, la
estatica metodologia tradicional cede paso al dinamismo, la creatividad y el

modularidad.
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También se debe hacer énfasis en el uso sostenible y responsable de la
tecnologia. Segun un informe, los estudiantes que viven ajenos a la tecnologia
obtienen peores resultados en las pruebas; pero ocurre exactamente o mismo
con el polo opuesto: los estudiantes que hacen un uso intensivo y constante de
la tecnologia también alcanzan peores resultados finales en las pruebas. En
cambio, aquellos estudiantes cuyo uso de la tecnologia se situa en un punto
intermedio, obtenian los resultados mas altos en estos test, demostrando asi la
necesidad de inculcar y ensefar a los propios estudiantes a utilizar la tecnologia

de una forma responsable y moderada.

Rivera (2016) comenta:

La realidad virtual y aumentada tiene un gran potencial en el
entorno educativo, pero contintia siendo una propuesta futurista y
con mucho camino por recorrer. La llegada de la tecnologia a las
escuelas no es un simple cambio en la plataforma de distribucion.
Debe ser acompafiado de cambios profundos en los métodos
docentes, abarcando desde los contenidos impartidos hasta las
formas de evaluarlos:

(https://hipertextual.com/especiales/tecnologia-en-educacion)

Segun Rivera (2016) no solo hay que formar a los docentes para
adaptar la tecnologia: los estudiantes también requieren una serie de nociones
basicas que les conviertan en productores de contenido y en usuarios
responsables de las herramientas tecnoloégicas usadas en este entorno:

https://hipertextual.com/especiales/tecnologia-en-educacion)

De acuerdo a lo citado en esta investigacion analizamos la gran influencia
que la revolucién tecnoldgica esta teniendo en las escuelas, donde las
necesidades de los estudiantes son cubiertas con una mayor eficacia, los

conocimientos son impartidos de una forma mas dinamica y, sobre todo, donde
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las mentes del mafiana ya estan siendo incubadas bajo un paradigma

completamente diferente.

Tecnologia 3d en la educacion
La llegada de la tecnologia al aula, realizada de una forma correcta,
contribuye a un mayor interés y mejores resultados académicos por parte de los

estudiantes. Las ventajas que aportan son incuestionables.

Para Rivera (2016) La memoria debe dejar de ser el eje central
del sistema educativo. Con la llegada de la tecnologia a las aulas,
se debe dar mas valor a competencias mas utiles como el trabajo
en equipo, la flexibilidad, la sintesis o la comprension profunda de
los contenidos. El modelo educativo debe abrazar este cambio
desde sus cimientos:

(https://hipertextual.com/especiales/tecnologia-en-educacion)

Segun Rivera (2016) Tener acceso a informacion global permite al
estudiante tener una vision mas completa de un suceso concreto.
De la misma forma, dejar que sea el propio estudiante el que
investigue de forma independiente fomenta el desarrollo de
aptitudes que hasta ahora eran esquivadas en las aulas
tradicionales mediante el uso de la metodologia estandar.

(https://hipertextual.com/especiales/tecnologia-en-educacion)

De acuerdo a lo mencionado, el mayor de los retos que plantea la llegada
de la tecnologia 3D a los colegios se encuentra en el plano econémico y
temporal. Formar a los docentes, adaptar la metodologia de una forma
satisfactoria, generar nuevos contenidos digitales y encajar todas las piezas

conlleva un alto desembolso econdémico, y sobre todo tiempo. Este sacrificio,
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unido a la negativa de muchos docentes e instituciones de alterar sus métodos,

es, sin lugar a dudas, el obstaculo mas dificil de evitar.

Por otra parte, la introduccién de la tecnologia en el ambito educativo
contribuye a una mayor versatilidad. Los estudiantes pueden acceder e
interactuar con informacién con personas de cualquier parte del mundo,
obteniendo perspectivas mas ricas de los contenidos que se estan compartiendo
en el aula. De la misma forma, se fomenta la investigacion por parte de los
propios estudiantes, los cuales pueden ir mas alla de los conocimientos minimos

impartidos en el aula.

Tecnologia 3d en el desarrollo de las clases
Al referirse tecnologia 3d en el desarrollo de las clases, se plantea que:
Una revista virtual es una publicacion que tiene las
caracteristicas de una revista, pero en lugar de emplear el
formato tradicional de papel emplea como medio de difusion un
formato electrénico, ya sea como documento, que puede
abrirse en una aplicacion a tal efecto (por ejemplo un

archivo TXT, PDF o HTML, por lo general con enlaces para

recorrerlo a modo de hipertexto), o también bien como un
programa ejecutable para una plataforma especifica.:
(https://es.wikipedia.org/wiki/Revista_electr%C3%B3nica)

Segun lo mencionado por el autor, una revista virtual es un formato
digital multimedia del formato tradicional de papel que conocemos, esto
significa que nos va simplificar gastar en papel, y ademas podremos
interactuar con muchos contenidos digitales, insertados en ella y que el

estudiante lo utilizara como un medio de aprendizaje interactivo.

Fundamentacion Filosofica

21



La filosofia es la madre de todas las ciencias, la misma que se va ajustar
las preguntas de las interrogantes a contestar donde abarca tres aspectos muy
importantes conocimientos, valores y creencias. Para Gagné disefia el
esquema que refleja las fases del aprendizaje de los estudiantes tomando

como base la innovacion, motivacion y adquisicion de conocimientos.

La motivacion se considera como refuerzo de los conocimientos que se
debe estimular utilizando las diversas ciencias que coadyuvan al bienestar de
los estudiantes utilizando teorias de aprendizajes activas como medios

generadores de nuevos conocimientos.

Fundamentaciéon Pedagodgica

La pedagogia cumple un rol muy importante en los procesos educativos
dentro de cualquier nivel que se aplique en la formacion de los estudiantes,
basicamente lo que busca la pedagogia es ensefiar a mejorar los procesos de
ensefanza aprendizaje tomando un enfoque constructivista social a favor de

la comunidad educativa.

Para crear personas innovadoras y creativas se debe enfatizar en los
procesos académicos asistidos por nuevos paradigmas educativos que logren
llenar todas las expectativas y cumplan a cabalidad lo establecido en las

politicas de estado.

Funcioén Epistemolégica
Retana, (2012) menciona: Si se considera que el aprendizaje escolar
es una actividad social constructiva que realiza el o la estudiante,
particularmente junto con sus pares y el docente o maestra, para
lograr conocer y asimilar un objeto de conocimiento, determinado por
los contenidos escolares mediante una permanente interaccién con los

mismos, de manera tal que pueda descubrir sus diferentes
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caracteristicas, hasta lograr darles el significado que se les atribuye

culturalmente (p. 104).

La comunicacién entre estudiantes y docentes se produce dentro del
aula de clases a través de las diversas actividades educativas que desarrollan

para buscar alternativas a favor de la comunidad educativa.

Fundamentaciéon Legal
En la Constitucion Politica del Ecuador, en el Titulo Il, Derechos,

Capitulo Cuarto, Secciéon Quinta “Educacion”

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad
e inclusién social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas,
las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar

en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara
la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el

desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.
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La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico

para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacién respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo
intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollara de
forma escolarizada y no escolarizada. La educaciéon publica sera universal y
laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacion superior

inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de
catedra en la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en

su propia lengua y ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de
escoger para sus hijas e hijos una educacion acorde con sus principios,

creencias y opciones pedagogicas.

Art. 46.- El Estado adoptara, entre otras, las siguientes medidas que

aseguren a las nifias, nifos y adolescentes:
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1. Atencién a menores de seis afos, que garantice su nutricion, salud,
educacion y cuidado diario en un marco de proteccién integral de sus
derechos.

7. Una educacién que desarrolle sus potencialidades y habilidades para
su integracion y participacion en igualdad de condiciones. Se garantizara su
educacion dentro de la educacién regular. Los planteles regulares
incorporaran trato diferenciado y los de atencién especial la educacién
especializada. Los establecimientos educativos cumplirdn normas de
accesibilidad para personas con discapacidad e implementaran un sistema de

becas que responda a las condiciones economicas de este grupo.

8. La educacion especializada para las personas con discapacidad
intelectual y el fomento de sus capacidades mediante la creacién de centros

educativos y programas de ensefianza especificos.

Art. 57.- Se reconoce y garantizara a las comunas, comunidades,
pueblos y nacionalidades indigenas, de conformidad con la Constitucidon y con
los pactos, convenios, declaraciones y demas instrumentos internacionales de

derechos humanos, los siguientes derechos colectivos:

14. Desarrollar, fortalecer y potenciar el sistema de educacion
intercultural bilingle, con criterios de calidad, desde la estimulacion temprana
hasta el nivel superior, conforme a la diversidad cultural, para el cuidado y
preservacion de las identidades en consonancia con sus metodologias de

ensefianza y aprendizaje.

21. Que la dignidad y diversidad de sus culturas, tradiciones, historias y

aspiraciones se reflejen en la educacion publica y en los medios de
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comunicacion; la creacion de sus propios medios de comunicacién social en

sus idiomas y el acceso a los demas sin discriminacion alguna.

Art. 66.- Se reconoce y garantizara a las personas:

2. El derecho a una vida digna, que asegure la salud, alimentacién y
nutricion, agua potable, vivienda, saneamiento ambiental, educacion, trabajo,
empleo, descanso y ocio, cultura fisica, vestido, seguridad social y otros

servicios sociales necesarios.

Art. 69.- Para proteger los derechos de las personas integrantes de la

familia:

1. Se promovera la maternidad y paternidad responsable; la madre y el
padre estaran obligados al cuidado, crianza, educacion, alimentacion,
desarrollo integral y proteccion de los derechos de sus hijas e hijos, en

particular cuando se encuentren separados de ellos por cualquier motivo.

Art. 165.- Durante el estado de excepcion la Presidenta o Presidente
de la Republica unicamente podra suspender o limitar el ejercicio del derecho
a la inviolabilidad de domicilio, inviolabilidad de correspondencia, libertad de
transito, libertad de asociacién y reunién, y libertad de informacion, en los

términos que senala la Constitucion.

2. Utilizar los fondos publicos destinados a otros fines, excepto los

correspondientes a salud y educacion.

Seccion primera
Educacion
Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el

desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
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poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generaciéon y utilizacién de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacién integrara una visién intercultural
acorde con la diversidad geogréfica, cultural y lingUistica del pais, y el respeto

a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprendera las
instituciones, programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo,
asi como acciones en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y

estara articulado con el sistema de educacién superior.

El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad
educativa nacional, que formulara la politica nacional de educacion; asimismo
regulara y controlara las actividades relacionadas con la educacién, asi como
el funcionamiento de las entidades del sistema.

Art. 345.- La educacion como servicio publico se prestara a través de

instituciones publicas, fiscomisionales y particulares.

En los establecimientos educativos se proporcionaran sin costo
servicios de caracter social y de apoyo psicoldgico, en el marco del sistema de

inclusion y equidad social.

Art. 346.- Existira una institucién publica, con autonomia, de evaluacién
integral interna y externa, que promueva la calidad de la educacion.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el

mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la
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infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones

educativas publicas.

2. Garantizar que los centros educativos sean espacios democraticos
de ejercicio de derechos y convivencia pacifica. Los centros educativos seran

espacios de deteccion temprana de requerimientos especiales.

3. Garantizar modalidades formales y no formales de educacion.

4. Asegurar que todas las entidades educativas impartan una educacion

en ciudadania, sexualidad y ambiente, desde el enfoque de derechos.

5. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias

y adolescentes, en todo el proceso educativo.

6. Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar
por la integridad fisica, psicologica y sexual de las estudiantes y los

estudiantes.

7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los
procesos de pos alfabetizacién y educacion permanente para personas

adultas, y la superacion del rezago educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales.

9. Garantizar el sistema de educacion intercultural bilingte, en el cual
se utilizara como lengua principal de educacién la de la nacionalidad

respectiva y el castellano como idioma de relacién intercultural, bajo la rectoria
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de las politicas publicas del Estado y con total respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.

10. Asegurar que se incluya en los curriculos de estudio, de manera

progresiva, la ensefianza de al menos una lengua ancestral.

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes

en los procesos educativos.

12. Garantizar, bajo los principios de equidad social, territorial y regional

que todas las personas tengan acceso a la educacion publica.

Art. 348.- La educacién publica sera gratuita y el Estado la financiara
de manera oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos
destinados a la educacién se regira por criterios de equidad social, poblacional

y territorial, entre otros.

El Estado financiara la educacién especial y podra apoyar
financieramente a la educacion fiscomisional, artesanal y comunitaria, siempre
que cumplan con los principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de
oportunidades, rindan cuentas de sus resultados educativos y del manejo de
los recursos publicos, y estén debidamente calificadas, de acuerdo con la ley.
Las instituciones educativas que reciban financiamiento publico no tendran

fines de lucro.
La falta de transferencia de recursos en las condiciones senaladas sera

sancionada con la destitucién de la autoridad y de las servidoras y servidores

publicos remisos de su obligacion.
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Art. 349.- El Estado garantizara al personal docente, en todos los
niveles y modalidades, estabilidad, actualizacion, formacién continua vy
mejoramiento pedagogico y académico; una remuneracion justa, de acuerdo
a la profesionalizacion, desempefo y méritos académicos. La ley regulara la
carrera docente y el escalafén; establecera un sistema nacional de evaluacién
del desempefio y la politica salarial en todos los niveles. Se estableceran

politicas de promocion, movilidad y alternancia docente.

Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la
formacion académica y profesional con vision cientifica y humanista; la
investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y
difusidn de los saberes y las culturas; la construccion de soluciones para los

problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.

Art. 351.- El sistema de educacién superior estara articulado al sistema
nacional de educacién y al Plan Nacional de Desarrollo; la ley establecera los
mecanismos de coordinacion del sistema de educacién superior con la
Funcién Ejecutiva. Este sistema se regira por los principios de autonomia
responsable, cogobierno, igualdad de oportunidades, calidad, pertinencia,
integralidad, autodeterminacion para la produccion del pensamiento y
conocimiento, en el marco del didlogo de saberes, pensamiento universal y

produccion cientifica tecnoldgica global.

Art. 352.- El sistema de educacion superior estara integrado por
universidades y escuelas politécnicas; institutos superiores técnicos,
tecnoldgicos y pedagdgicos; y conservatorios de musica y artes, debidamente
acreditados y evaluados. Estas instituciones, sean publicas o particulares, no

tendran fines de lucro.

TITULO |
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DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO
DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 1.- Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacién,
determina los principios y fines generales que orientan la educacion
ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la interculturalidad y Ila
plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores. Desarrolla y
profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el ambito
educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los niveles
y modalidades, modelo de gestidn, el financiamiento y la participacion de los

actores del Sistema Nacional de Educacion.

Se exceptua del ambito de esta Ley a la educacion superior, que se rige
por su propia normativa y con la cual se articula de conformidad con la

Constitucion de la Republica, la Ley y los actos de la autoridad competente.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a
los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosdficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones

y actividades en el ambito educativo:

a. Universalidad.- La educacion es un derecho humano fundamental y
es deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso,
permanencia y calidad de la educacién para toda la poblacién sin ningun tipo
de discriminacion. Estd articulada a los instrumentos internacionales de
derechos humanos;

b. Educacion para el cambio.- La educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;

reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifas, nifos y
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adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho;

y se organiza sobre la base de los principios constitucionales;

c. Libertad.- La educacién forma a las personas para la emancipacion,
autonomia y el pleno ejercicio de sus libertades. ElI Estado garantizara la
pluralidad en la oferta educativa;

Aprendizaje permanente.- La concepcion de la educacién como un

aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida;

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje
y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades
humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus
tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de

desarrollo personal y colectivo;

Motivacion.- Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su

tarea, como factor esencial de calidad de la educacion;

Calidad y calidez.- Garantiza el derecho de las personas a una
educacion de calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada,
actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles,
subniveles 0 modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi
mismo, garantiza la concepcién del educando como el centro del proceso
educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y
metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades fundamentales.
Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que

generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizajes;
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Integralidad.- La integralidad reconoce y promueve la relacién entre
cognicion, reflexion, emocion, valoracién, actuacion y el lugar fundamental del
didlogo, el trabajo con los otros, la disension y el acuerdo como espacios para

el sano crecimiento, en interaccion de estas dimensiones;

Articulacion.- Se establece la conexion, fluidez, gradacion curricular
entre niveles del sistema, desde lo macro hasta lo micro-curricular, con

enlaces en los distintos niveles educativos y sistemas y subsistemas del Pais;

Obligatoriedad.- Se establece la obligatoriedad de la educacion desde
el nivel de educacion inicial hasta el nivel de bachillerato o su equivalente;

Gratuidad.- Se garantiza la gratuidad de la educacion publica a través
de la eliminacién de cualquier cobro de valores por conceptos de: matriculas,
pensiones y otros rubros, asi como de las barreras que impidan el acceso y la

permanencia en el Sistema Educativo;

Acceso y permanencia.- Se garantiza el derecho a la educacion en
cualquier etapa o ciclo de la vida de las personas, asi como su acceso,

permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna;

Convivencia armoénica.- La educacion tendra como principio rector la
formulacién de acuerdos de convivencia armodnica entre los actores de la
comunidad educativa; vy, Il.

Pertinencia.- Se garantiza a las y los estudiantes una formacion que
responda a las necesidades de su entorno social, natural y cultural en los

ambitos local, nacional y mundial.

TITULO II
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DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES CAPITULO PRIMERO DEL
DERECHO A LA EDUCACION

Art. 4.- Derecho a la educacion.- La educacion es un derecho humano
fundamental garantizado en la Constitucion de la Republica y condicion

necesaria para la realizacion de los otros derechos humanos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita
en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacion
permanente a lo largo de la vida, formal y no formal, todos los y las habitantes

del Ecuador.

El Sistema Nacional de Educacion profundizara y garantizara el pleno

ejercicio de los derechos y garantias constitucionales.

CAPITULO SEGUNDO
DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A LA
EDUCACION

Art. 5.- La educacion como obligacion de Estado.- El Estado tiene la
obligacion ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educacion, a
los habitantes del territorio ecuatoriano y su acceso universal a lo largo de la
vida, para lo cual generara las condiciones que garanticen la igualdad de
oportunidades para acceder, permanecer, movilizarse y egresar de los
servicios educativos. El Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a
través de la Autoridad Nacional de Educacion de conformidad con la
Constitucion de la Republica y la Ley.

Art. 46.- Inciso 1: Atencion a menores de seis afios, que garantice su
nutricion, salud, educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral

de sus derechos.

Seccion Sexta, Personas con discapacidad.
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Art. 47.- Inciso 7: Una educaciéon que desarrolle sus potencialidades y
habilidades para su integracion y participacion en igualdad de condiciones. Se
garantizara su educacion dentro de la educacidén regular. Los planteles
regulares incorporaran trato diferenciado y los de atencidn especial la
educacion especializada. Los establecimientos educativos cumpliran normas
de accesibilidad para personas con discapacidad e implementaran un sistema

de becas que responda a las condiciones econdémicas de este grupo.

Titulo VII,
Régimen del buen vivir, Capitulo Primero, Inclusion y equidad, Seccién
Primera Educacion.

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizaciéon de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,

incluyente, eficaz y eficiente.

Cddigo de la nifiez
El Estado y la sociedad formularan y aplicaran politicas publicas
sociales y econdmicas; y destinaran recursos economicos suficientes, en

forma estable, permanente y oportuna.

Art. 9.- Funcién basica de la familia.- La ley reconoce y protege a la
familia como el espacio natural y fundamental para el desarrollo integral del

nifio, nifa y adolescente.

Corresponde prioritariamente al padre y a la madre, la responsabilidad
compartida del respeto, proteccién y cuidado de los hijos y la promocién,

respeto y exigibilidad de sus derechos.
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Art. 10.- Deber del Estado frente a la familia.- El Estado tiene el deber
prioritario de definir y ejecutar politicas, planes y programas que apoyen a la
familia para cumplir con las responsabilidades especificadas en el articulo

anterior.

Art. 11.- El interés superior del nifio.- El interés superior del nifio es un
principio que esta orientado a satisfacer el ejercicio efectivo del conjunto de
los derechos de los estudiantes, nifias y adolescentes; e impone a todas las
autoridades administrativas y judiciales y a las instituciones publicas y

privadas, el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su cumplimiento.

Para apreciar el interés superior se considerara la necesidad de
mantener un justo equilibrio entre los derechos y deberes de nifios, nifias y
adolescentes, en la forma que mejor convenga a la realizacion de sus

derechos y garantias.
Este principio prevalece sobre el principio de diversidad étnica y cultural.

El interés superior del nifio es un principio de interpretacién de la
presente Ley. Nadie podra invocarlo contra norma expresa y sin escuchar
previamente la opinién del nifio, nifa o adolescente involucrado, que esté en

condiciones de expresarla.

Art. 12.- Prioridad absoluta.- En la formulacion y ejecucion de las
politicas publicas y en la provisidbn de recursos, debe asignarse prioridad
absoluta a la niflez y adolescencia, a las que se asegurara, ademas, el acceso
preferente a los servicios publicos y a cualquier clase de atencion que
requieran. Se dara prioridad especial a la atencion de estudiantes menores de

seis anos.
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En caso de conflicto, los derechos de los estudiantes, nifias vy

adolescentes prevalecen sobre los derechos de los demas.
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CAPITULO 1lI
METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Disefio Metodolégico

La confiabilidad y exactitud de los datos obtenidos durante el desarrollo
de la investigacién son fundamentales, por lo que es necesario el disefio de
un programa ordenado que permita el logro de los objetivos que comunmente
se denomina Disefo o Marco Metodoldgico. El tipo de estudio se determina en
correspondencia con el nivel de conocimiento que se desea alcanzar con la

investigacion.

Sevillano (2015), manifiesta:

La investigacion puede ser entendida como una actividad que
determinar el dia a dia de una ciencia. También se entiende por
investigacion una forma de actuar dentro de un campo determinado,
orientada a la obtencién de nuevos conocimientos y su aplicacion. (p.
33).

Para el desarrollo de esta investigacion se determin6 como mejor
opcidn descriptivo puesto que se realizara un diagnostico previo a la institucion
y una evaluacion a los estudiantes. La investigacién se refiere a un estudio de
campo, porque el método a emplear permitira recolectar los datos de interés
en forma directa de la realidad, es decir de las experiencias y conocimientos
recabados a través de analisis aplicado a los estudiantes que se encuentran

dentro del proceso educativo.

Tipos de investigacion
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Entre los tipos de investigacién que aplico para el proyecto educativo

propuesta, se detalla a continuacion.

Investigacion descriptiva

Se considera como investigacion descriptiva aquella en que, como
afirma Salkind, “se resefian las caracteristicas o rasgos de la situacion o
fendbmeno objeto de estudio”. Se deben describir aquellos aspectos mas
caracteristicos, distintivos y particulares de estas personas, situaciones o
cosas, es decir, aquellas propiedades que las hacen reconocibles a los ojos

de los demas.

Una de las funciones principales de la investigacion descriptiva es la
capacidad para seleccionar las caracteristicas fundamentales del objeto de
estudio y su descripcion detallada de las partes, categorias o clases de dicho

objeto.

Para la investigacion del proyecto educativo, emplearemos Ila
investigacion descriptiva porque las partes que forman mi objeto de estudio

son: los estudiantes y docentes del Colegio Nacional Ismael Pérez Pazmifio.

Bernal (2016)

La investigacion descriptiva es uno de los tipos o procedimientos
investigativos mas populares y utilizados por los principiantes en
la actividad investigaciéon. Los trabajos de grado, en los
pregrados y en muchas de las maestrias, son estudios de

caracter eminentemente descriptivo. (Pag. 112)
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El autor considera la importancia de la investigacion descriptiva, para
utilizar en los trabajos de grado o en maestria porque son estudios de sélo

caracter descriptivo.

Arias indica que:

Investigacién de Campo es aquella que consiste en la relacion
de datos directamente de los sujetos investigados, o la realidad
donde ocurren los hechos (datos primarios), sin controlar
variable alguna, es decir, el investigador obtiene la informacion

para no alterar las condiciones existentes (p.31).

Con este tipo de investigacion vamos a obtener datos reales, después
de haber visitado la institucion educativa en la que obtuvimos datos acerca de

nuestra investigacion realizada.

Ponce (2012) define que:

La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un
hecho, fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su
estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de
investigacion se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la

profundidad de los conocimientos se refiere. (p.24)

Con esta investigacion podemos obtener un diagnéstico del problema
que tienen los estudiantes al momento de su proceso de aprendizaje,
mediante esta investigacion se adquiere o se agrupan los objetos

involucrados en el trabajo a realizar.

Coll (2012) define que:
“La investigacion documental es un proceso basado en la

busqueda, recuperacion, andlisis, critica e interpretacion de
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datos secundarios, es decir, los obtenidos y registrados por
otros investigadores en fuentes documentales: impresas,
audiovisuales o electronicas. Como en la investigacion el
proposito de este disefo es el aporte de nuevos

conocimientos”. (p.27)

Con esta investigacién lograremos que directivos y docentes, podamos
ver el nivel de conocimiento en cuanto a la investigacién buscada para un
mejor desempefio de cada uno de ellos, con lo que buscamos que este

proyecto sea factible para un mejor desempefio con sus estudiantes.

Poblacién y Muestra
Poblacién

La poblacion humana mundial, es el numero total de personas que
viven en todo el mundo. La tecnologia humana ha permitido una mayor
poblacion gracias a los avances tecnoldgicos en diversas areas. También cabe
mencionar que la poblacion mundial puede parecer mucha aun cuando no hay
suficientes nacimientos, debido a que la esperanza de vida humana aumenta
a la par con el progreso tecnoldgico. Un modelo matematico posible para
describir el crecimiento de una poblacion, es el denominado modelo

exponencial con la forma de una curva logistica.

Segun Investigacion (2012) define “conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes, para los cuales seran extensivas las
conclusiones de la investigacion” se entiende que es el conjunto de personas
que representan a un lugar determinado dentro de un mismo lugar con
diversas caracteristicas teniendo definido los elementos que componen.
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Tabla 1 Distributivo de la Poblacion

N° Detalle Personas
1 Autoridades 2
2 Docentes 5
3 Estudiantes 128

Total 135

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmino - Daniel Moreira

Muestra

Muestra es un subconjunto, extraido de la poblacion, mediante
técnicas de muestreo, cuyo estudio sirve para inferir caracteristicas de toda la
poblacion; es la parte de la poblacion que se selecciona, de la cual realmente
se obtiene informacion para el desarrollo del estudio y sobre la cual se

efectuaran la medicion y la observacién de las variables objeto de estudio.

Bernal (2006) expone que:

Uno de los aspectos fundamentales para la realizacion de una
investigacion es la necesidad de conocer ciertas caracteristicas

de la poblacion objeto de estudio, a las cuales se les conoce
como variables y pueden ser de tipo cuantitativo o cualitativo. (p.
165).

El autor habla sobre las caracteristicas de la poblacion, la cual es el
objeto de estudio, y dicha poblacion puede ser de variable tipo cuantitativo o

cualitativo.

Desarrollo de la formula poblacion

n= PQ*N
(N-1)* E2+PQ
K2
n= total muestra
PQ=0.25

N= poblacion total
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E= (0.1)

K=2
n=__ PQ*N
(N-1) * E2+PQ
K2
n=__ 0.25*135
(135-1) * (0.1)2+0.25
(2)?
n= 34
(134) * 0.01 +0.25
4
n= 34

(134) * 0.0025 + 0.25
n= 34

134 + 0.25
n=__ 34
134.25
n=0.25 R//

Tabla 2 Distributivo de la Muestra

N° Detalle Personas

1 Autoridades 2

2 Docentes 5

3 Estudiantes 25
Total 32

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifo”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira
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Tabla 3 Cuadro de Operacionalizacion de Variables

VARIABLES INDICADORES INSTRUMENTOS
5, Cree usted que su paricipacidn dentro
Mivel De Participacian  del aula de clage?
En Clages iAyuda al desarrollo de sus capacidades
cognitivas?
PROCESO DE ;Considera usted que la impuntualidad
ENSERANZA Y  Grado depurtualidad  merma sus
APRENDIZAJE conacimientos en la asignatura de
Estudios Saciales?
i Considera usted que la evaluacion
Frecuencia de continua es vital para detectar a tiempo
evaluacian en el las debilidades en la asignaturay?
contexto escolar.
Mivel de afinidad can el calectivo
i, Crae usted que lostalleras impartidos
Tipos de evaluacidnen | en clase facilitan
clase una apartacion a sus canacimientos?
Mivel de participacion del estudiante
Frecuente uso de 5, Cree usted que la frecuente utilizacidn
herramientas de recursos tecnoldgicos posibilita el
tecnaldgicas enel saldn | crecimiento de sus capacidades en la
. de clages asighatura?
TECNOLOGIA 3D

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifo”

Mivel de utilizacidn de
las Techologias

Aplicacidn de recursos
tecnaldgicas (manitares
y proyectores 3d)

i Considera usted que al utilizar nuevas
tecnalogias mejora

el rendimiento académica?

diferenciacian de estrategias tecnoldgicas
en clases

Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira
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Métodos de Investigacion

Método Cientifico
Castan (2014) indica que:
El método cientifico seria el procedimiento mediante el cual
podemos alcanzar un conocimiento objetivo de la realidad,
tratando de dar respuesta a las interrogantes acerca del orden
de la naturaleza”. Se trata de un proceso que tiene como
finalidad el establecimiento de relaciones entre hechos
para enunciar lo fundamental en funcionamiento del tema a
tratar. (13).

Método de investigacion

El desarrollo del trabajo de investigacion se recolecto datos que se
realizara durante el desarrollo de la investigacion, la informacion se tom6 de
los estudiantes y docentes ya que son los actores principales de generar la
informacion, asi comprobar los problemas pedagdgicos que se encuentra en

la institucién y poder comprender la magnitud del problema académico.

El enfoque se relaciona al problema en estudio y al tipo de investigacion
presente, el objetivo metodoldgico del proyecto sera fundamentalmente
cualitativa dado el caracter de este estudio, no se pretende que los datos sean
generalizables a diferentes espacios institucionales. Ni siquiera se trata de
hacer comparacion entre los sujetos participantes, sino tratar de comprender
en cada uno de ellos como se relacionan los aspectos planteados en el

problema.

Los datos se recogeran mediante encuestas que se aplicaran a los

estudiantes y docentes, sobre sus conocimientos personales y practicos.

Método Cualitativo
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Ugalde (2013) indica que:

La metodologia cualitativa de investigacion parte de
fundamentos y premisas radicalmente distintas a las
establecidas para los métodos cuantitativos, recogen datos

numericos, aplicando técnicas estadisticas para conocery

medir la magnitud del problema que existe, sobre las variables

de la investigacién donde vamos a potenciar el aprendizaje de

los estudiantes. (p. 67).

Para que tengan un mayor interés en el aprendizaje el fundamento

principal es logar su motivacion y despertar el interés para el desarrollo del

conocimiento del saber, tendremos una informacion acertada y de interés a

través de la técnica aplicada. La cual nos conduce a poseer informacion

original, descriptiva e interpretativa de los estudiantes para lograr un mayor

entendimiento.

Técnicas e Instrumentos de Investigacion
Entrevista

SegunFuente especificada no valida. nos indica: “Las entrevistas y el
entrevistar son elementos esenciales en la vida contemporanea, es
comunicacion primaria que contribuye a la construccion de la realidad,
instrumento eficaz de gran precision en la medida que se fundamenta en la
interrelacion humana”. Con esta técnica podemos realizar la entrevista a
los directivos de la institucion, para despejar las dudas que hay en cuanto
a la problematica hay en el proceso de ensefianza - aprendizaje en la

materia ya mencionada.

Encuesta
Segun Fuente especificada no valida. indica: “La encuesta es un

procedimiento que permite explorar cuestiones que hacen a la subjetividad
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y al mismo tiempo obtener esa informacion de numero considerable de
personas”, esta técnica la realizaremos a docentes y estudiantes para
medir su nivel cognitivo en base a las preguntas formuladas y en el
documento encontraremos informacion basica que se acerca de lo

planteado en el proyecto.

Observacién
Villafuerte (2012) indica que:
La observacion es una técnica que consiste en visualizar o
captar mediante la vista, en forma sistematica, cualquier hecho,
fendbmeno o situacion que se produzca en la naturaleza” (p.69)
Con este método podemos obtener nuestras conclusiones e ir
al colegio para poder una conclusion de lo que pasa en el
ambito de educacion dentro de la institucion, teniendo en
cuenta como el docente imparte sus clases y el estudiante

como responde a lo impartido. (p. 78).
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RESULTADO DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL
COLEGIO FISCAL ISMAEL PEREZ PAZMINO

TABLA 4 Aplicaciéon de sistemas interactivos

1.- ¢ La aplicacion de un sistema interactivo ayudara a mejorar los procesos
de aprendizaje?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 15 60%
De acuerdo 5 20%
" Indiferente 3 12%
ITEM 1 En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Grafico 1 Aplicacion de sistemas interactivos
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M De Acuerdo
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M En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- Indica que 15 de los estudiantes estdn muy de acuerdo, en que
la aplicacién de un sistema interactivo ayudara a mejorar el aprendizaje, 5 de
los encuestados estan de acuerdo que la aplicacion del sistema ayudara al
estudiante aprender idbneamente, 3 de los estudiantes consideran indiferente
la aplicacion del sistema interactivo no producira cambios al aprender la clase,
1 de los encuestados estan en desacuerdo que un sistema interactivo no
ayudara a mejorar el aprendizaje. Y el 1 de los estudiantes estan muy en

desacuerdo con la aplicacion de un software educativo.
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TABLA 5 La Interaccion Persona - Ordenador

2.- ¢ La interaccion persona ordenador al igual que los recursos multimedia
logra motivar y dinamizar una clase?
CODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 17 68%
De acuerdo 4 16%
. Indiferente 2 8%
ITEM 2 En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Grafico 2 La Interacciéon Persona - Ordenador
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 17 de los estudiantes estdn muy de acuerdo, que la interaccién
persona-ordenador al igual que los recursos multimedia logra motivar y
dinamizar una clase, 4 de los entrevistados estan de acuerdo con la interaccion
persona — ordenador mejorara el comportamiento de los estudiantes en la
clase, 2 de los encuestados consideran indiferente la interaccion persona —
ordenador para los educandos en la clase, 1 de los encuestados consideran
que los recursos multimedia no ayudara a dinamizar la clase. Y el 1 de los
estudiantes estan muy en desacuerdo con la interaccidén persona — ordenador

logra dinamizar una clase.
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TABLA 6 Aplicacion de los Recursos Tecnoldgicos

3.- ¢Es indispensable utilizar los recursos tecnolégicos como material
didactico facilitara la enseianza - aprendizaje?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 16 64%
De acuerdo 6 24%
. Indiferente 1 4%
ITEM 3 En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Grafico 3 Aplicacion de los Recursos Tecnoldgicos
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 16 de los estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, con
el uso de recursos tecnolégicos como material didactico mejorara la
ensefianza-aprendizaje, 6 de encuestados estan de acuerdo con la aplicaciéon
de recursos tecnoldgicos en cada clase facilitara el aprendizaje de los
educandos, 1 de los entrevistados consideran indiferente implementar
recursos tecnoldgicos como material didactico para mejorar los procesos de
aprendizaje, 1 de los entrevistados estan en desacuerdo implementar recursos
tecnologicos como material didactico para mejorar los procesos de
aprendizaje. Y el 1 restante de los estudiantes estdn muy en desacuerdo que

los recursos tecnoldgicos facilitaran la ensefianza - aprendizaje.
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TABLA 7 La Computadora un complemento para una adecuada

4.- ; La computadora hoy en dia es un complemento indispensable para una
adecuada educacion?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 19 76%
] De acuerdo 3 12%
ITEM 4 |ndiferente 1 4%
En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Grafico 4 La Computadora un complemento para una adecuada.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 19 de los estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, que
la computadora hoy en dia es un complemento indispensable para una
adecuada educacién, 3 de los encuestados estan de acuerdo con el
computador sea utilizado para una adecuada educacion, 1 de los entrevistados
consideran indiferente que la computadora es el complemento necesario para
la correcta educacion, 1 de los entrevistados no estan de acuerdo que la
computadora es el complemento idoneo para la correcta educacion. 1 de los
estudiantes estan muy en desacuerdo que el computador es el complemento

idéneo para la educacion.
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TABLA 8 El docente como facilitador constructivista

5.- ¢Es necesario que el docente deje el viejo paradigma tradicional de
ensefianza y convertirse en un facilitador constructivista?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 18 72%
De acuerdo 4 16%
‘ Indiferente 1 4%
ITEM 5 En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Grafico 5 El docente como facilitador constructivista.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 18 de los estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, en
que es necesario que el docente deje el viejo paradigma tradicional de
ensefanza y convertirse en un facilitador constructivista, 4 de los encuestados
estan de acuerdo que los docentes deben convertirse en facilitadores del
conocimiento, 1 de los entrevistados consideran indiferente que los docentes
deben de dejar los paradigmas tradicionales de ensefianza, 1 de los
entrevistados no estan de acuerdo que los docentes dejen los paradigmas
tradicionales de ensenanza. Y 1 de los estudiantes estan muy en desacuerdo

que el docente se convierta en un facilitador constructivista.
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TABLA 9 Método de ensefianza para las asignaturas

6.- ¢, Cree necesario cambiar el método de ensefianza — aprendizaje en las
asignaturas tedricas o pedagdgicas?

CODIGO

iTEM 6

Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 18 72%
De acuerdo 4 16%
Indiferente 1 4%
En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Grafico 6 Método de ensefianza para las asignaturas.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 18 de los estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, en

que es necesario cambiar los procesos de aprendizaje en las asignaturas

pedagdgicas, 4 de los encuestados estan de acuerdo que los docentes deben

renovar los métodos de ensefianza aprendizaje en las asignaturas teéricas, 1

de los entrevistados consideran indiferente cambiar los métodos de ensefanza

— aprendizaje, 1 de los entrevistados considera no es necesario cambiar los

métodos de ensefianza — aprendizaje. Y 1 de los estudiantes estan muy en

desacuerdo cambiar los métodos de ensefianza en las asignaturas teéricas.
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TABLA 10 Recurso didactico tecnoldgico para el docente

7.- ¢ Esta de acuerdo que el docente tenga un recurso didactico tecnoldgico
al momento de impartir las clases?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 18 72%
De acuerdo 4 16%
. Indiferente 1 4%
ITEM 7 En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Grafico 7 Recurso didactico tecnoldgico para el docente
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 18 de los estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, que
el docente tenga un recurso didactico al momento de impartir las clases, el 4
de los encuestados estan de acuerdo que los docentes deben de tener
recursos tecnolégicos para sus clases, 1 de los entrevistados consideran
indiferente que el docente utilice recursos multimedia a la hora de impartir sus
clases, 1 de los entrevistados no estan de acuerdo que el docente utilice
recursos multimedia a la hora de impartir sus clases. Y 1 de los estudiantes
estan muy en desacuerdo que el docente tenga un recurso didactico

tecnologico para explicar la clase.
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TABLA 11 Software educativo para la asignatura de Estudios Sociales.

8.- ¢Es relevante implementar un software educativo en la asignatura de
Estudios Sociales?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 18 72%
De acuerdo 4 16%
ITEM 8 | Indiferente 1 4%
En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Grafico 8 Software educativo para la asignatura de Estudios Sociales.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- De acuerdo a 18 de los estudiantes encuestados estan muy de
acuerdo, que se ejecute un software educativo en la asignatura de Estudios
Sociales, 4 de los encuestados estan de acuerdo que es relevante
implementar una herramienta multimedia en la asignatura de Estudios
Sociales, 1 de los entrevistados consideran indiferente aplicar un software
educativo en la asignatura de Estudios Sociales, 1 de los estudiantes no estan
de acuerdo con aplicar un software educativo. Y 1 de los estudiantes estan
muy en desacuerdo implementar un software educativo en la asignatura de

Estudios Sociales.
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TABLA 12 Recurso didactico como cambio positivo

9.- ¢ Aplicar un interactivo recurso didactico producira cambios positivos en
los estudiantes?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 18 72%
De acuerdo 4 16%
ITEM 9 Indiferente 1 4%
En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Grafico 9 Recurso didactico como cambio positivo
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 18 de los estudiantes encuestados estdan muy de acuerdo, en
aplicar un recurso interactivo efectuara efectos positivos en los estudiantes, 4
de los encuestados estan de acuerdo que es relevante implementar una
herramienta multimedia en la asignatura de Estudios Sociales, 1 de los
entrevistados consideran indiferente aplicar un software educativo en la
asignatura de Estudios Sociales, el 1 de los entrevistados considera que no es
necesario aplicar un software educativo en la asignatura de Estudios Sociales.
1 de los estudiantes estdn muy en desacuerdo que aplicar un recurso

educativo producira cambios positivos en los estudiantes.
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TABLA 13 Aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales

10.- ¢, Esta de acuerdo que el estudiante aprenda la asignatura de Estudios

Sociales de una manera idonea?

CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 18 72%
De acuerdo 4 16%

. Indiferente 1 4%

ITEM 10 En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 1 4%
TOTAL 25 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Grafico 10 Aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales

4% 4% 4%
(o]

g 72%

B Muy de Acuerdo

M De Acuerdo
Indiferente

M En Desacuerdo

= Muy en Desacuerdo

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 18 de los estudiantes encuestados estan muy de acuerdo, que
el estudiante aprende idoneamente la asignatura de las Estudios Sociales, 4
de los encuestados estan de acuerdo que es importante que el estudiante
aprenda la asignatura de Estudios Sociales correctamente, 1 de los
entrevistados consideran indiferente que el estudiante aprenda
dinamicamente la asignatura de Estudios Sociales, 1 de los entrevistados
considera que no es necesario que el estudiante aprenda dinamicamente la
asignatura de Estudios Sociales. Y 1 de los estudiantes estan muy en

desacuerdo que el estudiante aprenda Estudios Sociales de manera idénea.
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RESULTADO DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES
DEL COLEGIO FISCAL ISMAEL PEREZ PAZMINO
TABLA 14 Aplicacion de Sistemas Interactivos

1.- ¢La aplicacion de un sistema interactivo ayudara a mejorar los procesos

de aprendizaje?

CODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 2 29%

. Indiferente 1 14%

ITEM 1 En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

GRAFICO 11 Aplicacién de Sistemas Interactivos
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- El 2 de los docentes estdan muy de acuerdo, en que la aplicacién
de un software interactivo ayudara a mejorar el aprendizaje, 2 de los docentes
encuestados estan de acuerdo con la aplicaciéon de un sistema interactivo, 1
de los encuestados consideran indiferente que un sistema interactivo mejorara
el aprendizaje, 1 de los encuestados no estan de acuerdo que un sistema
interactivo ayudara los procesos de aprendizaje. Y 1 de los docentes estan

muy en desacuerdo con la aplicacion de un sistema interactivo.
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TABLA 15 La interaccion Persona — Ordenador

2.- ¢ La interaccién persona-ordenador asi también como las animaciones,
audio y el video logran motivar y dinamizar una clase?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 3 43%
De acuerdo 1 14%
. Indiferente 1 14%
ITEM 2 >
En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7 100%
Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira
GRAFICO 12 La interaccién Persona — Ordenador
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 3 de los docentes encuestados estan muy de acuerdo, en que
la interaccion persona-ordenador asi también como las animaciones, audio y
el video logran motivar y dinamizar una clase, 1 de los docentes estan de
acuerdo que los recursos multimedia ayudaran a dinamizar la clase, 1 de los
docentes consideran indiferente que los recursos multimedia ayudaran a
dinamizar la clase, 1 de los docentes no estan de acuerdo que los recursos
multimedia ayudaran a dinamizar la clase. Y 1 de los docentes estan muy en

desacuerdo que la interaccién persona ordenador logra dinamizar una clase.
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TABLA 16 Aplicacion de los Recursos Tecnoldgicos

3.- ¢(Es indispensable el uso de recursos tecnolégicos como material
didactico facilitara la ensefianza-aprendizaje?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 3 43%
. Indiferente 1 14%
ITEM 3
En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%
Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira
GRAFICO 13 Aplicacion de los Recursos Tecnoldgicos
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 2 de los docentes encuestados estan muy de acuerdo, en que
el uso de recursos tecnolégicos como material didactico mejorara la
ensefanza-aprendizaje, 3 de los docentes estan de acuerdo que un recurso
tecnoldgico facilitara el aprendizaje, 1 de los docentes consideran indiferente
aplicar un recurso tecnolégico como material didactico. Y 1 de los docentes
estan en total desacuerdo con un recurso tecnoldgico como material didactico

facilitara la ensefianza - aprendizaje.
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TABLA 17 La computadora un complemento para una adecuada

4.- ;La computadora hoy en dia es un complemento indispensable para una
adecuada educacion?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 1 14%
. Indiferente 2 29%
ITEM 4
En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira
GRAFICO 14 La computadora un complemento para una adecuada.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 2 de los docentes encuestados estan muy de acuerdo, en que
la computadora hoy en dia es un complemento indispensable para una
adecuada educacion, 1 de los encuestados estan de acuerdo con que el
computador es el complemento idéneo para la educacién, 2 de los
encuestados consideran indiferente que el computador es el complemento
idéneo para la educacioén, 1 de los encuestados estan en desacuerdo que el
computador es el complemento idéneo para la educacion. Y 1 de los docentes
estdn muy en desacuerdo que la computadora es el complemento para la

adecuada educacion.
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TABLA 18 El docente como un facilitador constructivista

5.- ¢Es necesario que el docente deje el viejo paradigma tradicional de

ensefanza y debe convertirse en un facilitador constructivista?

CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 2 29%

. Indiferente 1 14%

ITEM 5 En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

GRAFICO 15 EIl docente como un facilitador constructivista.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 2 de los docentes encuestados estan muy de acuerdo, en que
es necesario que el docente deje el viejo paradigma tradicional de ensenanza
y convertirse en un facilitador constructivista, 2 de los docentes estan de
acuerdo que el docente se convierta en un facilitador del conocimiento, 1 de
los encuestados consideran indiferente que el docente debe facilitar el
conocimiento a los estudiantes, 1 de los encuestados estan en desacuerdo
que el docente debe facilitar el conocimiento a los estudiantes, y 1 de los
docentes estan muy en desacuerdo que el profesor deje el viejo paradigma de

ensefanza.
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TABLA 19 Aprendizaje en las asignaturas tedricas o pedagdgicas

6.- ¢ Cree necesario cambiar el método de ensefianza — aprendizaje en las
asignaturas tedricas o pedagogicas?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 3 43%
De acuerdo 1 14%
. Indiferente 2 29%
ITEM 6 En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

GRAFICO 16 Aprendizaje en las asignaturas teéricas o pedagdgicas.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 3 de los docentes encuestados estan muy de acuerdo, en que

es necesario cambiar los procesos de aprendizaje en las asignaturas

pedagogicas. 1 de los docentes estan de acuerdo con los métodos de

ensefianza para las asignaturas teodricas. 2 de los encuestados consideran

indiferente que los docentes deben renovar los métodos de ensefianza

aprendizaje en las asignaturas tedricas y 1 de los docentes estan en

desacuerdo con los métodos de ensefianza para las asignaturas tedricas.
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TABLA 20 Recurso didactico tecnoldgico para el docente

7.- ¢ Esta de acuerdo que el docente tenga un recurso didactico tecnologico
al momento de impartir las clases?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 2 29%
. Indiferente 1 14%
ITEM 7
En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7 100%
Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira
GRAFICO 17 Recurso didactico tecnolédgico para el docente
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 2 de los docentes encuestados estdn muy de acuerdo, que el
docente tenga un recurso didactico al momento de impartir las clases, 2 de los
docentes encuestados estan de acuerdo que el docente tenga un material
didactico para impartir las clases, 1 de los encuestados consideran indiferente
que los docentes deben de tener recursos tecnoldgicos para sus clases, el 1
de los encuestados estan en desacuerdo que los docentes deben de tener
recursos tecnoldgicos para sus clases. Y el 14% de los encuestados estan
muy en desacuerdo que los docentes deben de tener recursos tecnolégicos

para sus clases.
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TABLA 21 Revista educativo en la asignatura de Estudios Sociales

8.- ¢ Es relevante implementar una revista educativa en la asignatura de
Estudios Sociales?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 2 29%
. Indiferente 1 14%
ITEM 8 En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7 100%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

GRAFICO 18 Revista educativo en la asignatura de Estudios Sociales.
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Comentario.- 2 de los docentes encuestados estdn muy de acuerdo, que se
ejecute una Revista educativo en la asignatura de Estudios Sociales, 2 de los
docentes encuestados estan de acuerdo que se aplique un software educativo
en la asignatura de Estudios Sociales, 1 de los encuestados opinan indiferente
implementar una herramienta multimedia en la asignatura de Estudios
Sociales y 1 de los encuestados no estan de acuerdo con implementar una
herramienta multimedia en la asignatura de Estudios Sociales. Y 1 de los
docentes estan muy en desacuerdo con aplicar un software educativo en la

asignatura de Estudios Sociales.
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TABLA 22 Recurso didactico como cambio positivo

9.- ¢ Aplicar un interactivo recurso didactico producira cambios positivos en
los estudiantes?
CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 3 43%
De acuerdo 2 29%
. Indiferente 1 14%
ITEM 9
En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 7 100%
Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira
GRAFICO 19 Recurso didactico como cambio positivo.
14%
B Muy de Acuerdo

M De Acuerdo
Indiferente
M En Desacuerdo

= Muy en Desacuerdo

29%

Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 3 de los docentes encuestados estdn muy de acuerdo, en
aplicar un recurso interactivo efectuara efectos positivos en los estudiantes. 2
de los encuestados estan de acuerdo que es relevante implementar una
herramienta multimedia en la asignatura de Estudios Sociales. 1 de los
encuestados considera indiferente que es relevante implementar una
herramienta multimedia en la asignatura de Estudios Sociales y 1 de los
encuestados no estan de acuerdo que es relevante implementar una

herramienta multimedia en la asignatura de Estudios Sociales.
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TABLA 23 Aprender la asignatura de Estudios Sociales

10.- ¢Esta de acuerdo que el estudiante aprenda la asignatura de Estudios
Sociales de una manera idonea?

CcODIGO Alternativas Frecuencias Porcentajes
Muy de acuerdo 2 29%
De acuerdo 2 29%
. Indiferente 1 14%
ITEM 10
En desacuerdo 1 14%
Muy en desacuerdo 1 14%
TOTAL 7 100%
Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira
GRAFICO 20 Aprender la asignatura de Estudios Sociales
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Fuente: Colegio Fiscal “Ismael Pérez Pazmifio”
Elaborado por: Enrique Pazmifo - Daniel Moreira

Comentario.- 2 de los docentes encuestados estan muy de acuerdo, que el
estudiante aprende idobneamente la asignatura de las Estudios Sociales, 2 de
los docentes estan de acuerdo que el estudiante aprenda la asignatura de las
Estudios Sociales, 1 de los encuestados considera indiferente que el
estudiante aprenda la asignatura de Estudios Sociales correctamente, el 14%
de los encuestados no estan de acuerdo que es importante que el estudiante
aprenda la asignatura de Estudios Sociales adecuadamente, y 1 de los
docentes estan muy en desacuerdo que el estudiante aprenda la asignatura

de Estudios Sociales a través del ordenador.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones:

Es necesario utilizar para impartir los conocimientos el uso de los
recursos multimedia para dinamizar las clases, con el objetivo de fomentar la
participacion entre los estudiantes, con la guia de los docentes para la
asignatura de Estudios Sociales.

El Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifo, va a contar con herramientas
innovadoras que seran tomadas como recursos didacticos, con la finalidad de
ofrecer una educacion de calidad y calidez, cumpliendo con las exigencias del

nuevo milenio y lo que demanda la sociedad actual.

Los docentes van a contar recursos multimedia para impartir sus
clases de Estudios Sociales a los estudiantes del primer aino de bachillerato,
donde van a crear nuevos espacios de aprendizaje a favor de la comunidad

educativa.

Por ende, van a tener estudiantes motivados dentro de la asignatura
de Estudios Sociales, su educacion sera de otro nivel académico, usando
como medio de transmision de conocimiento el computador, creando en los
estudiantes expectativas y finalmente lograran mejorar el rendimiento

académico, donde saldran beneficiados toda la comunidad educativa.

Por ultimo, los docentes estarian inmersos con el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, con esa finalidad ellos estan a
la par con otras instituciones educativas que llevan sus clases de forma

actualizada y dinamica.

Recomendaciones:
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Los docentes en la actualidad deben utilizar un medio digital que les permita
de forma idonea, dinamica e innovadora contribuir en cada a clase que
imparten a sus estudiantes de forma pertinente, creando en ellos nuevas
formas de aprendizajes, con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza

— aprendizaje, a favor de ellos.

Es necesario que se aplique dentro del aula de clases nuevas técnicas
o formas interactivas de aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales,
dentro del Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio, donde se van a visualizar

resultados favorables con el uso de las herramientas multimedia.

Los docentes deben aprovechar los beneficios que ofrece hoy en dia
la tecnologia, sobre todo con el uso de una revista digital que favorece la

ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

Los estudiantes deben aprovechar apropiadamente la innovacion de
esta revista digital, para que puedan aprender de forma diferente e interactiva,
a través de la orientacion de los docentes, quienes con sus experticia tratan
cada dia de formar a sus estudiantes para mejorar el rendimiento académico,
utilizando como medio de comunicacién la tecnologia que se presenta en la

actualidad, como es una revista multimedia interactiva.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA
Crear una Revista Digital Multimedia para reforzar el conocimiento
académico en la asignatura de Estudios Sociales de los estudiantes del 1er

ano Educacion General Basica del Colegio Ismael Pérez Pazmino.

Justificaciéon

La creacion de una revista digital multimedia, tiene como fin reforzar el
método de aprendizaje tradicional de los estudiantes, mediante la cual los
docentes puedan impartir su asignatura mas dinamica en el aula de clases, y
que ellos tengan una mayor participacion con esta herramienta virtual para
logar un mejor nivel de conocimiento en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Con la revista digital multimedia los estudiantes podran despejar sus
inquietudes en cuanto a la asignatura impartida por el docente, mediante el
cual puedan obtener un conocimiento adecuado para el manejo del software,
lo que se espera lograr es la integracion entre el docente y el estudiante en

cada clase impartida.

Mediante esta propuesta el estudiante aprendera a interactuar con
imagenes3D, videos y otras herramientas educativas en donde se busca
alcanzar una enseflanza mas significante y de facil aprendizaje para el

estudiante.

Objetivo General
Disenar una revista digital multimedia con animaciones con el objetivo
de mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes del

Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio del 1er afio de Bachillerato.
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Objetivo Especifico
» Capacitar a los docentes con el uso adecuado de la revista digital

multimedia.

= |nstruir a los estudiantes con contenidos digitales multimedia, aplicados
en la revista digital multimedia, para alcanzar un aprendizaje dinamico

y significativo.

» Recopilar informacion que ayude a la implementacion de una revista

digital multimedia.

Aspectos Teéricos

El programa a usar en la propuesta es una aplicaciéon de facil uso y
aplicabilidad, que consiste en una revista digital para los estudiantes
permitiendo innovar en la educacion, donde podran encontrar textos
animados, videos, audios y multimedia, mediante este software aprenden de

una forma visual y de facil interaccion, entre docente y estudiante.

Permitiendo personalizar las creaciones multimedia con la que el
estudiante y el docente puedan desarrollar mejor su trabajo, teniendo una
mayor interaccion del docente con el alumno, permitiendo visualizar el
contenido de la aplicacion y otros medios de facil acceso, teniendo asi un

atractivo ambiente colaborativo dentro del aula.
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Factibilidad de la propuesta

Este proyecto es factible ya que dicha revista digital multimedia va hacer
de buen uso de los estudiantes y docentes, teniendo en cuenta que el recurso
humano que se ha puesto en este proyecto va a tener buena acogida y lograr

satisfacer todas las expectativas dentro de la institucion.

Financiera

En cuanto a la factibilidad financiera, los gastos corrieron por cuenta
propia, por ende, no tendra ninguna consecuencia econémica desfavorable en
la institucion educativa, al contrario, la revista interactiva va a brindar gran
ayuda dentro de ella beneficiando a la comunidad educativa, donde van estar

a la vanguardia de la tecnologia.

Gastos Precio
Transporte 50.00
Internet 35.00
Copias 5.00
Impresiones 20.00
Varios 10.00
Total 120.00

Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Factibilidad Tecnolégica

En la actualidad de la nueva era tecnoldgica es una de las formas mas
relevantes de poder aplicar esta revista digital multimedia y reforzar los
conocimientos de los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales, por
lo que se cuenta con los equipos necesarios para crear esta revista y dar
mayor esfuerzo para desarrollar este proyecto del mejor modo, ademas se
cuenta con el apoyo de las autoridades del Colegio para poder implementar la

propuesta en la institucién ya que todos los docentes cuentan con la tecnologia
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a su alcance, sean estas un pc, Smartphone o una Tablet y en este caso los

estudiantes también ya cuentan con cada uno de estos dispositivos.

Las aplicaciones a utilizar son herramientas de adobe photoshop para
retocar las imagenes adecuadas a cada una de las ilustraciones,
Webpublication es una plataforma privada con costo para la creacion de
revistas, catalogos, libros, ebook, flipbook, etc. con animaciones flash, enlaces
web, videos multimedia etc, y para el desarrollo de esta revista digital
multimedia contamos con una computadora: Intel core i7 de Séptima
Generacion, Memoria RAM 16GB, Disco de Estado Solido de 500GB vy

Sistema Operativo Windows 10 profesional de 64bits.

Aspecto Legal

De acuerdo al articulo 347 de la Constitucién del Ecuador dice: Incorporar
las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo y
propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
Se espera que con esta Revista Digital Multimedia sirva de buen uso para los
estudiantes, y colmen sus expectativas e inquietudes que tengan, en la que
los docentes también seran beneficiados en cuanto a este proyecto, ya que

podran interactuar de una manera mas agradable con los estudiantes.

Segun Constitucion del Ecuador en la seccion novena de la Ciencia y
Tecnologia

El articulo Art. 80. De la constitucion se basa en las funciones que el
estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los niveles
educativos, dirigidos a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo
sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas

de la poblacion en este caso a los estudiantes del 1er afio de BGU.

Plan del buen vivir
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El Art. 9.5 establece incluir en los programas de capacitaciéon para el
trabajo, instrumentos que permitan la recuperacién, fortalecimiento y
transferencia de conocimiento ya que nos enfocamos en reforzar la asignatura
de Estudios Sociales que es un area del saber humano dirigido a los

estudiantes del 1er ano de BGU.

Humana: Los beneficiarios seran las autoridades, docentes y estudiantes del
1er afo de Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Ismael Pérez

Pazmino.

Conclusiones
Analizando las respuestas obtenidas del proyecto investigativo aplicado
en el Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio de la ciudad de Guayaquil, en la

asignatura de Estudios Sociales, se determiné lo siguiente:

Los estudiantes tienen dificultadas para atender las clases ya sean por
la falta de motivacion o hiperactividad de ellos, lo que se trata es mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje, para consolidad los saberes de forma
personalizada, y es ahi donde la propuesta juega un rol muy importante para
la formacion de los estudiantes, esta herramienta se vuelve algo novedoso
para los estudiantes, pues el objetivo es permitir llamar la atencién al momento
de impartir las clases, para que los docentes a través de la revista digital logren
en los estudiantes crear nuevas expectativas de aprendizaje dentro del

colegio.

Esta evidenciado que la falta de atencion de los estudiantes a la hora
de impartir las clases por los docentes, deja un bajo rendimiento académico,
por ende, se busca fortalecer el aprendizaje para consolidar los conocimientos
de forma personalizada, por medio de una revista digital interactiva que logre

llamar la atencion de los estudiantes y se convierta en algo novedoso para
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ellos, asi como también ayuden a la comprension de los nuevos contenidos

programaticos de la asignatura de Estudios Sociales.

El dinamismo debe quedar reflejado por los docentes, a través de las
diferentes técnicas o habilidades que se aplique dentro del Colegio Fiscal Prov.
de Chimborazo, todo esto debe conllevar a mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje, con el uso de la revista digital interactiva, para lograr interiorizar

los conocimientos significativos de la asignatura de Estudios Sociales.

Con esta herramienta se busca que los estudiantes desarrollen su
potencial académico, crear la curiosidad por aprender por medio de una revista
digital, donde se vea reflejado el uso de la tecnologia de los docentes
comprometidos al cambio institucional, para lograr un mejor nivel académico
dentro Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmino, creando nuevos espacios de

aprendizaje.

75



MANUAL

DE
USUARIO



Imagen 1 Portada Principal
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Hace referencia a la portada principal de la revista digital, se visualiza el
logotipo de la Universidad de Guayaquil y el nombre de la Facultad de
Filosofia, asi como también hay botones de navegacién que permiten
adelantar o retroceder.

Imagen 2 Tema
? ——— ‘,
W TE ' No‘l.ocm

it

La ilustracién presenta el tema del proyecto educativo, asi como también la
variable independiente, acompanado de una animacion para hacer mas

agradable la presentacion
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Imagen 3 Tecnologia

Esta pantalla se muestra el contenido cientifico de cdmo funciona la tecnologia
3D, también se aprecia un video sobre el tema en mencion acompanado de su
fuente.

Imagen 4 Ensefianza

La imagen en mencion hace referencia a la variable dependiente del proyecto

educativo, donde se puede apreciar un video sobre el tema y su respectiva

fuente
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Imagen 5 El proceso
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La ilustracion muestra el contenido del proceso ensefianza aprendizaje y para
una mejor explicacién hasta acompafado de un video para tener una mejor
informacion de forma animada.

Imagen 6 Historia

La imagen presenta informacion referente a los medios referentes a la

comunicacion y su respectivo video del tema, también sobre el tema de historia
e identidad.
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Imagen 7 Objetivos
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La presente ilustracion se visualiza el objetivo del contenido del bloque y en la

parte inferior izquierda existen dos links, para descargar dos actividades
académicas que se deben desarrollar.

Imagen 8 Taller
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Para obtener informacion sobre lo aprendido, esta imagen presenta una

actividad académica a desarrollar por el estudiante, con el objetivo de reforzar

lo aprendido en clases.
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Imagen 9 Libros

Esta imagen muestra el contenido cientifico de las unldades del I|bro de
Estudios Sociales que se pueden descargar de forma gratuita en formato pdf,
el mismo que no pesa mucho, ni ocupa mucho espacio.

Imagen 10 Libro PDF
oS unidagi pef - Adobe Rezder - JEa

Archivo  Edicion  Ver Ventana Ayuda
e | B B®BSE] 0 ® o @[]

5B e e Herramientas | Rellenary firmar | Comentario

a, cultura y irabajo

La imagen hace referencia al contenido cientifico del contenido de la unidad 1

del libro de Estudios Sociales, en formato pdf.
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http://rsa.utpl.edu.ec/material.pdf

Bruno Burgos Ifiguez:
http://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2014/10/necesidades__
instructor.pdf

Constitucién del Ecuador:
http://educaciondecalidad.ec/constitucion-educacion.html

Gonzalez y otros, 2011, pp. 33 34
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http://www.educar.ec/servicios/regla_loei-6.html

Reformas Educativas
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Arq. Silvia Moy-Sang Castro, MSc

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

Ciudad. -

De mi consideracion:

En virtud de la resolucién del H. Consejo Directivo de la Facultad en la cual me
designd consultor de Proyectos Educativos de la Licenciatura en Ciencias de

la Educacion, Carrera Sistemas Multimedia.
Tengo a bien informar lo siguiente:

Que: Moreira Argote Daniel Eduardo y Pazmifio Alban Enrique Lenin,
disefiaron, ejecutaron el Proyecto Educativo con el tema: TECNOLOGIA 3D
EN EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE, DE LA ASIGNATURA
DE CIENCIAS SOCIALES PARA LOS ESTUDIANTES DEL 1ANO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DEL COLEGIO FISCAL ISMAEL
PEREZ PAZMINO. PROPUESTA: DISENO DE REVISTA DIGITAL
MULTIMEDIA.

El mismo que han cumplido con las directrices y recomendaciones dadas por

el suscrito.

Los participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes etapas
constitutivas del proyecto; por lo expuesto se procede a la Aprobacién del
Proyecto, y pone a vuestra consideracion el informe de rigor para los efectos

legales correspondientes.
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ANEXO 6

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SITEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

CERTIFICADO DE PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado MSC JAIME ESPINOZA IZQUIERDO, tutor del trabajo de titulacion,
certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por PAZMINO ALBAN
ENRIQUE LENIN con C.C 0926684978 y MOREIRA ARGOTE DANIEL EDUARDO con
C.C 1312871849, con mi respectiva supervisién como requerimiento parcial para la obtencién del
titulo d¢ LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENSION SISTEMAS
MULTIMEDIA.

Se informa que el trabajo de Titulacion “TECNOLOGIA 3D EN EL PROCESO
ENSENANZA PRENDIZAJE, DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES PARA
LOS ESTUDIANTES DEL 1 ANO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DEL
COLEGIO ISMAEL PEREZ PAZMINO”. Propuesta: DISENO DE REVISTA DIGITAL
MULTIMEDIA.” Ha sido orientado durante todo el periodo de ejecucion en el programa anti
plagio URKUND, quedando el 1% de coincidencia.
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Anexo lll
Evidencias Fotograficas
Imagen 11 Colegio

COLEGIO NACIONAL .
= FPERE=>

Fuente: Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira

Imagen 12 Aula

Fuente: Colegio Fiscal Ismael Pérez Pazmifio
Elaborado por: Enrique Pazmifio - Daniel Moreira
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Anexo IV
Instrumentos de Investigacion
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESPECIALIZACION SISTEMAS MULTIMEDIA

TEMA: TECNOLOGIA 3D EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE,
PARA LOS ESTUDIANTES DEL 1ANO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO
DEL COLEGIO FISCAL ISMAEL PEREZ PAZMINO DE LA ASIGNATURA DE
ESTUDIOS SOCIALES.

PROPUESTA: DISENO DE REVISTA DIGITAL MULTIMEDIA
OBJETIVO GENERAL: DEMOSTRAR LA IMPORTANCIA DE TECNOLOGIA 3D EN
EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE, MEDIANTE UN ESTUDIO
DESCRIPTIVO-BIBLIOGRAFICO, ANALISIS ESTADISTICO PARA EL DISENO DE
UNA REVISTA DIGITAL INTERACTIVA.

RECOMENDACION: ENCUESTA A ESTUDIANTES

VALORACION: 1. MUY DE ACUERDO 2. DE ACUERDO 3. INDIFERENTE 4. EN

DESACUERDO 5. MUY EN DESACUERDO
MARQUE CON UNA X SEGUN LA VALORACION SENALADA ANTERIORMENTE

NO

1

2

10

Preguntas

¢ La aplicacion de un sistema interactivo ayudara a mejorar los
procesos de aprendizaje?

¢La interaccion persona ordenador al igual que los recursos
multimedia logra motivar y dinamizar una clase?

¢ Es indispensable utilizar los recursos tecnolégicos como
material didactico facilitara la ensefianza - aprendizaje?

¢La computadora hoy en dia es un complemento
indispensable para una adecuada educacion?

¢(Es necesario que el docente deje el viejo paradigma
tradicional de ensefianza y convertirse en un facilitador
constructivista?

¢, Cree necesario cambiar el método de ensefanza -
aprendizaje en las asignaturas tedricas o pedagogicas?

¢ Esta de acuerdo que el docente tenga un recurso didactico
tecnologico al momento de impartir las clases?

¢Es relevante implementar un software educativo en la
asignatura de Estudios Sociales?

¢Aplicar un interactivo recurso didactico producira cambios
positivos en los estudiantes?

¢ Esta de acuerdo que el estudiante aprenda la asignatura de
Estudios Sociales de una manera idonea?

5
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION SISTEMAS MULTIMEDIA
TEMA: TECNOLOGIA 3D EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE,
PARA LOS ESTUDIANTES DEL 1ANO DE BACHILLERATO GENERAL
UNIFICADO DEL COLEGIO FISCAL ISMAEL PEREZ PAZMINO DE LA
ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES.

PROPUESTA: DISENO DE REVISTA DIGITAL MULTIMEDIA
OBJETIVO GENERAL: DEMOSTRAR LA IMPORTANCIA DE TECNOLOGIA 3D EN
EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE, MEDIANTE UN ESTUDIO
DESCRIPTIVO-BIBLIOGRAFICO, ANALISIS ESTADISTICO PARA EL DISENO DE
UNA REVISTA DIGITAL INTERACTIVA.

RECOMENDACION: ENCUESTA A DOCENTES

VALORACION: 1. MUY DE ACUERDO 2. DE ACUERDO 3. INDIFERENTE 4. EN
DESACUERDO 5. MUY EN DESACUERDO

MARQUE CON UNA X SEGUN LA VALORACION SENALADA
ANTERIORMENTE

N° 1 2 3 |45

1 | ¢La aplicacion de un sistema interactivo ayudara a mejorar
los procesos de aprendizaje?

2 | ;La interaccion persona-ordenador asi también como las
animaciones, audio y el video logran motivar y dinamizar
una clase?

3 | ¢Es indispensable el uso de recursos tecnologicos como
material didactico facilitara la ensefianza-aprendizaje?

4 ;La computadora hoy en dia es un complemento
indispensable para una adecuada educaciéon?

5 | ¢Es necesario que el docente deje el viejo paradigma
tradicional de ensefianza y debe convertirse en un
facilitador constructivista?

6  ;Cree necesario cambiar el método de ensefianza -
aprendizaje en las asignaturas tedricas o pedagogicas?

7 | ;Esta de acuerdo que el docente tenga un recurso didactico
tecnologico al momento de impartir las clases?

8 | ¢Es relevante implementar una revista educativa en la
asignatura de Estudios Sociales?

9 | ;Aplicar un interactivo recurso didactico producira cambios
positivos en los estudiantes?

10 | ;Esta de acuerdo que el estudiante aprenda la asignatura
de Estudios Sociales de una manera idonea?

Gracias por su colaboracion
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