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Resumen 

En la Facultad de Ciencias Matemáticas y Físicas de la Universidad de 
Guayaquil los docentes realizan actividades formativas y prácticas que 
permiten evaluar los aprendizajes de los estudiantes durante el primer y 
segundo parcial, cada docente realiza este proceso por cada asignatura y 
paralelo en el que se encuentra asignado. Las notas de las actividades 
son registradas en una herramienta ofimática Excel y en algunos muy 
pocos casos registrados en papel, cuando culmina cada parcial estas 
calificaciones son promediadas de la siguiente manera un 60% 
corresponde a la gestión práctica y formativa y el 40% restante a la gestión 
acreditación y evaluación estipulado en el reglamento para el proceso de 
evaluación, calificación y recalificación de las carreras de la UG. Luego 
los docentes generan informes por paralelo y asignatura para subir las 
notas al Siug, medio por el cual el estudiante de manera individual 
conoces sus promedios y notas finales. El control y registro de 
calificaciones y obtención de promedios es un proceso que lleva tiempo, 
considerando que algunos docentes tienen más de una asignatura, 
paralelo, el número de estudiantes por cada una de ellas, esto hace que 
realicen un trabajo extra hasta 6 horas dentro o fuera de la institución, no 
llevar un orden de las actividades, la calificación a tiempo de estas, y 
pérdida de información; es por ello que surge la necesidad de desarrollar 
un aplicativo web para el control de las gestiones y componentes de 
evaluación. En el proyecto se empleó la metodología de investigación 
exploratoria y para el desarrollo del aplicativo la metodología Scrum 
permitiendo que las asignaciones de actividades y el registro de 
calificación se realice en menos tiempo, a su vez permita la generación de 
reportes de los promedios según las asignaciones de curso-paralelo que 
tiene un docente. 
Palabras claves: Aplicación web, gestión formativa, gestión práctica, 
gestión acreditación y evaluación. 
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Abstract 

In the Faculty of Mathematics and Physical Sciences of the University of 
Guayaquil, the teachers carry out training and practical activities that allow 
them to evaluate the learning of the students during the first and second 
part, each teacher carries out this process for each subject and parallel in 
which he is assigned. The grades of the activities are registered in an Excel 
office tool and in some very few cases registered in paper, when each 
partial ends these grades are averaged in the following way 60% 
corresponds to the practical and formative management and the remaining 
40% to the management accreditation and evaluation stipulated in the 
regulation for the process of evaluation, qualification and re-qualification 
of the careers of the UG. Then the teachers generate reports by parallel 
and subject to upload the grades to the Siug, by which the student 
individually know their averages and final grades. The control and 
registration of grades and obtaining averages is a process that takes time, 
considering that some teachers have more than one subject, parallel, the 
number of students for each of them, this makes them do extra work up to 
6 hours inside or outside the institution, not keep an order of the activities, 
the qualification on time of these, and loss of information, which is why it 
arises the need to develop a web application to control the management 
and evaluation components. The project used the methodology of 
exploratory research and for the development of the application the Scrum 
methodology allowing the assignment of activities and the registration of 
grades to be done in less time, in turn allowing the generation of reports 
on the average according to the parallel-course assignments that a 
teacher has. 
Keywords: Web application, training management, practical 
management, accreditation and evaluation management
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Introducción 

 

En la actualidad debemos mucho a los aplicativos webs ya que 

contribuye a que los diferentes sectores productivos de la sociedad, 

entre ellos el sector educativo, siendo la tecnología la mejor aliada de 

los docentes llevando las tareas administrativas rutinarias, tediosas y 

de gran volumen de información al computador, permitiendo 

automatizar el proceso para una fácil y mejorada interpretación de 

resultados. 

 

Los docentes de la Universidad de Guayaquil en la Facultad de 

Ciencias Matemáticas y Físicas llevan a cabo dentro del aula de 

clases actividades correspondientes a las gestiones: formativa, 

práctica y acreditación y evaluación que se mantiene en el vigente 

reglamento de la institución. 

 

En un período lectivo un docente puede realizar muchas actividades, 

de cada gestión en las diferentes materias que se encuentre 

asignado, estas son guardadas en un programa de ofimática u otra 

herramienta, y otros siguen de la forma tradicional en llevar los 

papeles físicamente, que luego deben ser procesadas al término de 

cada parcial para registrar las actas de notas de sus estudiantes al 

Siug. 

 

El actual proyecto de titulación consiste en la implementación de una 

aplicación web que permita obtener tales promedios académicos en 

un menor tiempo, llevar el control de registro de las actividades para 

la gestión práctica, formativa, acreditación y evaluación que les ayude 

a disminuir el trabajo que deben realizar y así mismo evitar posibles 

errores en los cálculos o pérdida de la información, de manera que 

generen información oportuna, precisa y confiable mediante el uso de 

los sistemas de información. 

 

En el primer capítulo se puede encontrar la descripción de la 

problemática que tienen los docentes para el control de registro de las 

actividades de las gestiones, ubicación del problema, situación y 

conflicto, las causantes con sus respectivas consecuentes, evaluación 

del problema, objetivo general, objetivos específicos, alcance del 
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proyecto, justificación e importancia y breve descripción de las 

metodologías empleadas.  

El segundo capítulo presenta el estudio de los antecedentes, el marco 

teórico, fundamentos teóricos de las herramientas informáticas 

empleadas en el desarrollo de la aplicación tales como el 

microframework lumen, los componentes Vue, Vuex, Navicat, laravel, 

y el servidor laragon, aplicados en la arquitectura de Single Page 

Application. Y los aspectos legales para la realización del desarrollo 

del proyecto. 

 

El tercer capítulo describe las factibilidades que tiene el proyecto para 

el desarrollo e implementación del proyecto, describe el empleo de la 

metodología exploratoria para investigar a fondo por medio de 

encuestas dirigidas a los docentes de la FCMF. Y la metodología 

scrum para llevar el control de los entregables del proyecto basados 

en los requerimientos desde su fase de construcción hasta las 

respectivas pruebas de funcionalidad. 

  

El cuarto capítulo muestra los resultados de los casos de pruebas de 

funcionalidad del aplicativo web y sus respectivas encuestas dirigidas 

a los expertos del tema, así mismo las conclusiones y 

recomendaciones del uso y mantenimiento del aplicativo web 
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Capítulo I 

El Problema 

1.1. Planteamiento del Problema   

 
Los docentes de la Facultad de Matemáticas y Físicas de la 

Universidad de Guayaquil, de la Carrera de Ingeniería en Sistemas 

Computacionales, Ingeniería Civil, Ingeniería en Networking, 

Ingeniería en Software y la carrera Tecnología de la Información  

utilizan el programa ofimático Excel desarrollado por Microsoft que 

forma parte de Office para el ingreso, control, promedios de notas, 

otros docentes muchas veces guardan en papel (una manera más 

rustica que se ha llevado durante mucho tiempo) los registros de 

calificaciones y actividades realizadas en clases, lo cual conlleva 

una serie de problemas a la hora que promediar, si es que se llega 

a ese punto del semestre aún con las hojas.  

 

1.1.1.  Ubicación del Problema en un Contexto 

 
En la universidad de Guayaquil los docentes deben entregar actas 

de calificación, en las facultades los docentes normalmente utilizan 

programas ofimáticos u hojas físicas, es el caso de los docentes de 

las carreras de la facultad de ciencias matemáticas y físicas, 

ingresan las notas por gestión práctica, gestión formativa y 

examen, se ha identificado que en ingeniería civil los docentes que 

utilizan documentos físicos son de 3era edad mientras que los 

demás docentes usan herramienta ofimática.   

 

Esta acta de calificaciones debe calificar las actividades que realiza 

en clases (gestión práctica), fuera de clases (gestión formativa) y 

además el examen, actividades como lecciones, deberes, 

investigaciones, talleres, cuando el docente registra las actividades 

normalmente lo hace por fechas, es decir, durante un parcial el 

docente puede tener 1, 2 o 3 lecciones, una actividad varias veces, 

antes de llegar al examen del parcial el docente debe entregar 

notas y debe promediar notas y busca nota por nota de cada 

estudiante para dependiendo del puntaje asignado calcular la nota, 

promediar todos los deberes, lecciones, talleres, y de ahí 

seleccionar las actividades que son de gestión formativa para sacar 
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una nota, luego para seleccionar las actividades similares a 

investigaciones, proyectos y sacar el promedio de gestión práctica, 

esto le toma al docente varias horas o inclusive días porque debe 

organizar sus notas ya sea en papel o Excel dependiendo de la 

cantidad de cursos que le asignaron y dependiendo la cantidad de 

estudiantes y hacer el cálculo, a veces éste puede estar mal.   

 

Luego de hacer el promediado de notas de cada estudiante por 

cada actividad tiene que hacerlo gestión, estas notas son las que 

deben entrar al SIUG. El SIUG actualmente tiene un casillero por 

cada nota de estudiante que corresponde a la gestión practica y 

formativa que está sobre 6, y el examen que es sobre 4, todo este 

proceso lleva tiempo a veces hace cálculos erróneos, o se 

extravían las notas y debe entregarlo a tiempo para subirlo al SIUG.  

 
1.1.2.  Situación Conflicto Nudos Críticos 

 
Los docentes llevan un registro de notas de una manera poco 

óptima para la obtención de notas al final de cada parcial, tanto que 

en muchos casos no se logra poner la nota correcta al estudiante, 

siendo éste de alguna manera u otro perjudicado, y al docente 

haciéndole perder tiempo valioso para realizar sus demás 

actividades académicas.  

 

El asentamiento de notas se hace al final del parcial por medio de 

un acta que debe ser informativa, esto conlleva que el docente se 

demore, esto aumenta con el número de paralelos que tiene 

asignado y a la cantidad de alumnos que estos tienen. 

 

Para ello se propone un sistema que permita reducir el tiempo del 

docente en el que se asignan y revisan las actividades del 

estudiante para posteriormente ser registradas en el SIUG, esto 

favorece al docente ya que permitirá organizar mejor la asignación, 

calificación y sistematización de las notas de las actividades 

académicas durante las clases impartidas, a su vez el estudiante 

podrá conocer su nota sin retraso. 
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1.1.3. Causas y Consecuencias del Problema 

 

Causa Consecuencia 

Llevar registro de notas en Excel 
o papel 

Demora en promediar las notas 
de los estudiantes, en el tiempo 
establecido por el SIUG. 

Registro las actividades 
académicas en diferentes 
archivos u hojas según los 
paralelos y semestres del 
docente. 

Tardanza en la clasificación de 
las actividades para promediar. 

Retraso para registrar las notas 
en el SIUG. 

Pérdida de los archivos o 
documentos con las notas de las 
actividades. 

Reprocesamiento de notas de las 
actividades. 

Pérdida de tiempo en repetir las 
actividades. 

Pasar nuevamente las notas en 
los archivos físicos y 
promediarlas. 

Cálculos manuales de los 
promedios de la gestión práctica. 

Equivocación o errores en la 
obtención del promedio de notas. 

Entrega de notas parciales sin 
especificación. 

Falta del detalle de notas por 
cada actividad.  

Cuadro N° 1 Causas y consecuencias 

Elaboración: Joel Campoverde Delgado & Jorsy Bayas Castillo 

1.1.4. Delimitación del Problema 

Cuadro N° 2 Delimitación del problema. 

Campo Docencia. 

Área Tecnología de la información. 

Aspectos Evaluación y registro de notas. 

Tema 

Aplicación web de gestión de las actividades 
prácticas formativas acreditación y evaluación 
para el apoyo de los docentes de la Facultad de 
Ciencias Matemáticas y Físicas de la Universidad 
de Guayaquil. 

 
        Elaboración: Joel Campoverde Delgado & Jorsy Bayas Castillo 

1.1.5. Formulación del Problema 
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¿Cómo ayudaría la aplicación web a los docentes de la Facultad de 

Ciencias Matemáticas y Físicas de la Universidad De Guayaquil en 

la gestión de las actividades prácticas formativas de acreditación y 

evaluación? 

 

1.1.6.  Evaluación del Problema 

 
Se detallan a continuación los aspectos generales a evaluar en la 

problemática del tema: 

Delimitado: la aplicación web de gestión de actividades permitirá 

al docente reducir el tiempo en obtener las notas de las actividades 

según el paralelo y la materia que imparte el docente de la facultad 

Ciencias Matemáticas y Físicas.  

Claro: El aplicativo web ayudará al docente a controlar las 

actividades que programe a los estudiantes, con el fin de tener en 

forma ordenada y precisa las calificaciones al final de cada parcial. 

Relevante: es relevante para el docente de la Facultad Ciencias 

Matemáticas y Físicas ya que permitirá mostrar a los estudiantes 

las actividades que evalúa en sus clases de manera eficiente y 

eficaz.  

Original: el desarrollo de esta aplicación web permitirá al docente 

de la Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas llevar el registro, 

procesar y calcular las notas de las actividades de los estudiantes 

a tiempo sin confusiones para ser presentadas de manera física y 

posteriormente registradas en el SIUG.   

Factible: Es factible ya que el desarrollo del sistema utilizará 

herramientas y software de código abierto y otro software privativo 

(cuyos valores son asumidos por los desarrolladores). 

Los docentes pueden hacer uso del sistema en sus ordenadores o 

dispositivos móviles ya que el sistema es adaptable, además 

trabaja con los navegadores Google Chrome, Mozilla Firefox, 

Internet Explorer. 

1.2.  Objetivos  

1.2.1.  Objetivo General 
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Desarrollar una Aplicación Web utilizando el lenguaje de 

programación PHP con el Framework Laravel y el Gestor de Base 

de Datos MySql que permite la gestión de registros de las 

actividades académicas y calificación para los docentes de la 

Facultad de Ciencias Matemáticas y Físicas. 

1.2.2.  Objetivos Específicos 

 

• Recopilar la información necesaria de los procesos que 

realizan los docentes para la gestión de calificaciones. 

• Diseñar un repositorio de acuerdo con las actividades 

académicas del sistema de calificaciones para la creación de 

la base de datos.   

• Codificar los módulos para el registro de actividades y 

calificación de las actas de notas del docente.  

• Implementar un método de protección de datos, para el 

ingreso de usuarios autorizados. 

1.2.3.  Alcances del Proyecto 
 

Se va a desarrollar un aplicativo web para el control de notas, y 

registro de actividades realizadas por los estudiantes, para los 

docentes de la Facultad de Ciencias Matemáticas y Físicas de la 

Universidad de Guayaquil, realizado con herramientas de software 

abierto y privativo. A continuación, el detalle para el desarrollo de 

este: 

 

Análisis: implica tener conocimiento respecto a la manera en 

cómo lleva el docente los registros, asignaciones y calificaciones 

de las actividades de la gestión práctica, para que pueda ser 

optimizado obteniendo los mejores resultados que favorezca al 

docente. 

 

La transcendencia de este proyecto radica en concienciar a los 

docentes sobre el registro de los datos, específicamente de las 

calificaciones, sobre la importancia de llevar un control de las notas 

de los estudiantes para evaluar y brindar las calificaciones de 

manera eficaz en un menor tiempo. 

 

Diseño: se realizará la fase del diseño por medio de la 



 

8 

 

metodología Scrum considerando cada una de las características 

definidas del aplicativo web, se diseña módulos de seguridad, 

académico, docente. 

 

Programación: para la creación de la base de datos se utilizará el 

gestor MySql Worbench, para el desarrollo de los módulos se 

empleará el framework Laravel. 

El usuario administrador podrá realizar la actualización de los 

docentes por cada ciclo a través de registros en el aplicativo web 

de archivos excel. 

Esto permitirá que el al ingresar el docente y determinar la 

segmentación de las actividades y sus respectivos puntajes en el 

aplicativo se muestren las asignaturas que imparte.   

 
1.3. Justificación e Importancia 

 
En la actualidad las instituciones educativas tienen como eje 

transversal en cada una de sus actividades el uso de sistemas 

informáticos, considerándolos como una rama esencial para el 

buen desarrollo de sus actividades, ya que simplifica las tareas 

laborales y hace de esta una ejecución más sencilla y precisa. 

 

Este es el caso de que padecen los docentes de la Facultad de 

Ciencias Matemáticas y Físicas al momento de llevar acabo su 

proceso de presentar las calificaciones de sus materias impartidas, 

mediante la aplicación web brindará apoyo en la optimización de 

tiempo para procesar y almacenar toda la información de las 

calificaciones de las actividades académicas realizadas, 

permitiendo una forma más ágil en la ejecución de cada registro. 

Respetando los reglamentos de calificación internos de la 

Universidad de Guayaquil.     

 

Las ventajas de automatizar el proceso del registro de notas son 

numerosas: reducir tiempo, reducir el trabajo de los docentes, 

satisfacer unas expectativas del control de notas extremadamente 

elevadas, la cual es tener los promedios de manera correcta para 

los estudiantes, reducir al mínimo el tiempo de entrega de notas y 

la pérdida de información.  

 

Los usuarios podrán manejar en forma estándar el aplicativo según 
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su aplicación u aceptación, además verificar el estado en que se 

encuentran las actividades, de esta manera se evitarán muchos 

inconvenientes, como por ejemplo pérdida de información y 

actividades no calificadas.  

De la misma manera al controlar algunos datos específicos de las 

notas existentes tales como lecciones o talleres se podrá disminuir 

en gran medida la pérdida de información, la asignación de tareas 

y el fallo en la entrega de pendientes.  

 

Los recursos necesarios en el tiempo pautado garantizan el buen 

funcionamiento del aplicativo, y por ende la calidad de los procesos 

de control y administración de las notas que se llevan a cabo en los 

diferentes cursos asignados a los docentes de la facultad.  

 

Por otra parte, este trabajo brinda un aporte importante para la 

Facultad de Ciencia Matemáticas y Físicas de la Universidad de 

Guayaquil porque representa un avance en el aspecto tecnológico 

ya que actualmente no cuenta con un software para realizar las 

operaciones en forma manual. A su vez contribuye en el área de 

sistemas basado en procesos similares a los manejados 

(administración, ingreso y edición), o como punto de referencia a 

futuras investigaciones que deseen abarcar otros procesos que 

vayan más allá de los alcances de este sistema. 

 
1.4.  Metodología del Proyecto 
1.4.1. Metodología Scrum 

 
Para el desarrollo de este proyecto se empleará la metodología ágil 

SCRUM para que de manera eficaz se realice el desarrollo del 

software esta metodología permite agilizar los trabajos, dar 

seguimiento y calidad a los avances del proyecto. 

 

Con esta metodología se realizan entregas parciales de cada sprint 

con seguimiento y entregas semanales para el beneficio del 

receptor del proyecto, esta metodología está diseñada para 

proyectos en entornos complejos, donde se requieren de 

resultados con prontitud, ya que las tareas suelen ser cambiantes 

y pocos definidos siendo fundamental la innovación, 

competitividad, flexibilidad y productividad. 
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Además, permite resolver las situaciones cuando no se entregan al 

cliente lo que ha requerido o cuando las entregan sobrepasan la 

fecha límite, se usa cuando es necesario identificar y solucionar 

ineficiencias sistemáticas mediante un plan de pruebas de calidad. 

  
1.4.2. Metodología Exploratoria  

 
Este tipo de investigación de permite diagnosticar, inspeccionar, 

analizar y realizar un estudio más profundo cuando se tiene poca 

información acerca de un problema, además permite investigar 

ciertos comportamientos que se consideren cruciales e importantes 

para el desarrollo del presente proyecto. 

Se podrá recolectar información acerca del modo o forma en que 

los profesionales de determinada área en este caso los docentes 

de la carrera Ingeniería en Sistemas Computacionales realizan la 

obtención y registro de notas, y se concluye con el análisis de tal 

información ayudando a optimizar el tiempo de obtención de notas 

de las gestiones siendo una propuesta factible.    
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2. Capítulo II 

Marco Teórico 

 

2.1. Antecedentes del Estudio 

 

Llevar un control de las calificaciones, determinar actividades, 

realizar el registro de notas de los alumnos de la institución y 

presentación de estas, así como el proceso sistematizado de 

generación de las actas es muy importante para los docentes y 

estudiantes ya que permite tomar decisiones importantes. 

Como ejemplo de mejora de estos procesos de calificación existen 

trabajos de referencia tales como: 

Primer proyecto 

Tema: Sistema de Gestión Académica para la Unidad Educativa 

“Manuel Guerrero” presentado por Fredy Méndez C.  

 

El trabajo de titulación explica sobre proceso de matriculación, el 

registro de calificaciones de las actividades de los estudiantes, 

control de asistencia es de manera manual en un libro de 

calificaciones y registros.  

 

Para ayudar a sistematizar tales procesos se estableció los 

siguientes usuarios: administrador, director, estudiante, profesor y 

representante. 

El administrador se encarga de asignar perfiles, agregar o eliminar 

ítems, quita permisos a los usuarios.  

 

El usuario director realice la aprobación de matrícula de un 

estudiante en el caso de que exista, analizar el aprovechamiento 

de año anterior para validar la aprobación de matrícula y el ingreso 

de los datos del representante, también podrá extender las fechas 

de ingreso de notas. También crea los correos a los usuarios.  

 

El profesor al ingresar tendrá acceso solo a las materias que 

imparte y cuando seleccione la materia, aparecerá el listado de 

estudiantes podrá realizar el subproceso de ingreso calificación y 

almacenaje de las notas por parciales durante el tiempo permitido 

o las fechas establecidas, dar soporte a los estudiantes cuando 
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tengan tareas asignadas en el foro para mejorar la entrega de 

estas. Enviar correos a los padres de familia para convocar a 

reuniones, descargar en formato pdf el listado de notas del curso 

por trimestres y total. 

Se concluye que el sistema realiza el ingreso de los datos del 

estudiante a partir del registro de matrícula, y la asignación de los 

docentes. Se recalca que el director antes de la matrícula en el 

distributivo de clases escoge la materia, nivel paralelo, docente, 

horas semanales, aula y determina su estado activo o inactivo.  

Se utilizó la base de datos MySql desarrollado con el lenguaje php 

y el entorno de desarrollo Dreamweaver, posteriormente fue 

implantado en un servidor basado en Linux, se migró la base de 

datos y se compró un dominio. 

Se puede concluir que el sistema web es de gran aporte para la 

institución educativa, en la cual se ha comprobado las 

innumerables ventajas de utilizar un sistema de estas 

características y condiciones que fortalecen el desarrollo de la 

institución, al tener toda su información correctamente almacenada 

en una base de datos, con un acceso fácil y adecuado para sus 

mantenimientos, consultas y la toma de decisiones en ciertos 

casos. 

 

Segundo proyecto 

Tema: Diseño de un sistema de gestión académica en una red local 

para la Unidad Educativa Horizontes de Colores presentado por 

Elvis Ronald Zamora Torres. 

  

El proyecto trata sobre control de notas, matrículas, pago de 

pensiones y asistencias de los profesores, desarrollado con las 

metodologías Scrum como marco de trabajo y Xp empleada para 

el desarrollo del producto. El sistema consta de los siguientes 

perfiles: colecturía, secretaria, docente y representante del 

estudiante. 

 

El departamento de secretaria ingresa las materias es decir crea 

las asignaturas, crea el usuario docente y se distribuye de acuerdo 

con las aulas, por último, presenta al representante el informe final 

de las notas.  

Los profesores podrán acceder al módulo del docente escoger el 
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tipo denota que ingresará es decir evaluaciones, talleres y 

calificaciones. 

 

El registro de los estudiantes de la unidad educativa se realiza a 

partir de la matrícula por cada período y se determina un estatus 

del representante del estudiante activo siempre que se encuentre 

ingresado en el sistema, la visualización de las notas se realiza con 

el número de cédula del representante del estudiante por 

quimestre. 

 

Además, el representante podrá ser informado por medio del 

sistema sobre los períodos de matriculación. 

 

Se utilizó el gestor de base de datos SQL server con el entorno de 

desarrollo visual basic.net. Se concluye que el sistema requiere de 

una completa capacitación a los usuarios ya que los procesos a 

efectuarse no son muy flexibles. 

 
 
 

Tercer proyecto 

 

Tema: Desarrollo de un sistema que permita la gestión de registro 

de calificaciones en la escuela fiscal de educación básica 

presentado por Gavilanes Ramírez e Irma Janneth. 

 

El proyecto que se desarrolló permite el control de notas de los 

estudiantes de la institución.  

 

Tiene los siguientes usuarios docentes, docentes especiales, 

inspector y administrador y estudiante. 

 

Como funcionalidad principal es el proceso de matriculación la 

misma que servirá para almacenar datos de los estudiantes en la 

base de datos, registrar, modificar y corregir las notas y asistencias 

con su debida justificación. Y como etapa final de presentación de 

datos se generan reportes por parciales, quimestrales y anuales 

como archivos Excel.  

  

El administrador es el encargado de realizar el CRUD de los 
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paralelos, años lectivos, cursos/grados, estudiantes, profesores, 

crear otros usuarios y las asignaciones de paralelos por año lectivo 

y las materias a los profesores. Todos estos datos los ingresa por 

medio de subidas de archivos Excel. 

 

El usuario docente o profesor realiza las matrículas de los 

estudiantes de los estudiantes según el curso y paralelo, podrá 

registrar las notas.  

El proceso de calificación tiene notas parciales y por quimestre; las 

notas parciales se dividen: 

• Evaluaciones formativas: tareas individuales, actividades 

individuales, actividades grupales y lecciones. 

• Evaluación sumativa: que es una prueba escrita. 

• Evaluación de comportamiento debe ser cualitativa. 

• Y un examen por cada quimestre que equivale a un 20% de 

la nota final. 

Una vez obtenidas las notas en formato Excel son enviadas al 

distrito del Ministerio de Educación.  

Se concluye que este proyecto de titulación el estudiante no cuenta 

con acceso al sistema solo se emite el informe de notas por parte 

del docente. 

 

Este proyecto se realizó mediante la utilización del gestor de base 

de datos PostgreSQL 9.2 y de las herramientas de desarrollo Java, 

Java Server Faces, API Java persistence, JasperReports para 

generar reportes y la aplicación de la arquitectura Iconix basada en 

Rup 

 

Por lo que se propone el desarrollo del aplicativo web que a 

diferencia de los anteriores trabajos de titulación está orientado a 

la evaluación de aprendizajes a estudiantes en un tercer nivel. 

El registro de actividades de las gestiones formativas, gestión 

práctica y autónoma, acreditación y validación, que permita 

sistematizar procesos realizados manualmente de manera más 

eficiente.  

Reducir el tiempo que se lleva el proceso y cálculo de los promedios 

de las notas con un mínimo margen de error, respetando la 

normativa de calificación según el período lectivo para 

posteriormente ingresar las actas al SIUG y que cuya información 
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sea brindada al estudiante. 

Y algo muy importante en todo sistema es la seguridad se propone 

la utilización de token digital permitiendo acceder al aplicativo de 

manera segura y dinámica. 

2.2.  Fundamentación Teórica 

 
Explicación de las herramientas que se empleará se describe a 
continuación: 

2.2.1. MySQL Worbench 

Es un gestor de base de datos relacional desarrollado por IBM para 

trata grandes bases de datos mucho más rápido que soluciones 

existentes y ha sido en entornos de producción de alto rendimiento 

durante varios años, basado en lenguaje de consulta, es de código 

abierto, es decir, que puede ser usado gratuitamente, trabaja en 

entornos cliente/servidor.  (Rouse, 2015). 

En este proyecto se utilizará la versión 5.7.26 para relacionar las 

tablas de la base de datos existentes, guardar los datos, procesar 

datos y a su vez generar un informe de las tablas y sus relaciones. 

2.2.2. Laravel  

Es un framework de código abierto gratuito, sencillo de instalar, con 

una interfaz elegante permite el uso de una sintaxis refinada y 

expresiva, permite que se trabaje el código de manera ordenada, 

soporta MVC, está basado en Composer. Es una herramienta que 

dispone de factores claves, no necesita requerimientos raros.  

(Garcia, 2015) 

2.2.3. Php 

Acrónimo de Hipertexto Preprocesador es un lenguaje de 

programacion del lado del servidor es decir que se ejecuta en el 

servidor web, además es un lenguaje gratuito e independiente, 

posee una gran librería de funciones.   

Es usado en el proyecto porquese puede realizar accesos a bases 

de datos, conexiones en red, es compatible con todos los 

navegadores. Los archivos serán guardados con extensión .php 

enviada al cliente como resultado de la página web.  (Webinar, 

2018) 
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2.2.4. Lumen 

 

Es un micro framework para el lenguaje Php es muy ideal para la 

realización de webservices en el framework Laravel, su 

funcionamiento es basado en componentes. Taylor Otwell s,f. 

Es por ello que se elige para el Backend y entre las ventajas esta 

su adaptación con librerías externas que ayudan a tener una mejor 

funcionalidad y se instalan por Composer que mantienen 

actualizadas dichas librerías. 

2.2.5. Vuejs 

Auto dominado framework progresivo, basado en JavaScript, 

permite construir interfaces de usuarios fáciles de usar, una mejor 

modularización del código, obteniendo una mejor productividad y 

entregarle un producto de calidad al usuario. (Gore, 2018) 

Su característica principal es el trabajo con componentes, 

permitiendo reutilizarlos en diferentes vistas y utilizando su mayor 

funcionalidad que es la reactividad (reaccionan a los cambios). 

2.2.6. Vuex  

Es una librería basada en JavaScript, el cual guarda los estados de 

las variables en una tienda, para poder ser utilizados desde 

cualquier pantalla de la aplicación, esto beneficia sin tener que 

volver hacer una nueva petición para obtener la información. Así 

mismo incluye mutaciones que refleja el cambio reactivamente. 

(Gore, 2018) 

2.2.7. Vue Router 

Es una librería basada en JavaScript, que facilita el enrutamiento 

de las URL que se utilizaran en el aplicativo, siendo ágil al momento 

de cambiar las pantallas y sencillo de aplicar en el desarrollo del 

proyecto. 

2.2.8. Token digital 

La aplicación de token en el área de seguridad ayuda a fortalecer 

el ingreso al aplicativo web, es decir las credenciales se vuelven 

dinámica. Muestra números que se cambian según el tiempo que 

determine el programador en algunos casos es de 30 a 60 

segundos siendo infalible, así se evita robos de identidad o que de 

manera física sea hurtado el token. (Prisco, 2017) 
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2.2.9. Metodología Exploratoria 

Se realiza este tipo de investigación cuando el problema es poco 

estudiado constituyen un fin en sí mismos mediante consulta a 

expertos, por lo general identifican y determinan temas que están 

en auge, áreas y ambientes, no generan mayor conocimiento solo 

contribuyen a la elaboración de este. (Pinto, 2018) 

Esta metodología se explora y se identifica la composición de las 

gestiones académicas y formativas de la facultad, se realiza 

revisión documental del reglamento de la Universidad de Guayaquil 

y la necesidad de optimizar procesos. (Ortiz, 2019) 

Una de las técnicas de recolectar información referente al problema 

es la aplicación de la encuesta dirigida a los docentes de la 

Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas. 

2.2.10. Metodología Scrum 

Scrum en algunos casos es llamado marco de trabajo o 

metodología según la aplicación, permite la colaboración efectiva 

del equipo en productos complejos ya que es simple de entender, 

se encuentra diseñado para mejorar la flexibilidad, creatividad y 

productividad. (Schwaber, 2017) 

Este marco de trabajo consta de roles, eventos y artefactos. 

Los roles son los siguientes: propietario del producto, equipo de 

desarrollo y el maestro.  

Scrum Máster: es el líder de los equipos, encargada de que 

los mismos alcancen los objetivos hasta finalizar cada sprint. 

Product Owner: un product owner es el cliente tiene claro sus 

intereses y como se quiere construir el proyecto, traspasa tal 

objetivo al equipo. 

Development Team: son aquellos que conforman el equipo un 

número entre 2 a 9 personas tales como programadores y 

analistas de calidad. 

Estos deben trabajar de manera organizada y en algunos ser 

multifuncionales, sin esperar ser dirigidos por personas que no 

pertenecen al equipo. (Sutherland, 2017) 

Contiene eventos orientadas a las reuniones no establecidas, como 

los son: planificación de sprint, Scrum diario, revisión de sprint, 

retrospectiva de sprint.  

Los artefactos maximizan la transparencia del trabajo y estos son: 

pila de producto, Backlog de sprint e incremento. 
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El sprint Backlog es muy importante ya que en las conclusiones de 

Ealde Business School “lista los elementos seleccionados 

previamente del Product Backlog, para ser desarrollados en el día 

a día en los diferentes Sprint del proyecto.” (2019) 

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se establecen historias 

de usuarios que pude durar entre 2 y 5 días, tienen tareas y se 

determinan un usuario y lo que quiere que se desarrolle, adicional 

a esto cada historia de usuario se le determina un nivel de esfuerzo 

estos números están basados en la serie de Fibonacci. (Hof, 2015) 

Estos números no determinan las horas que se demoran en cumplir 

cada tarea, el nivel de esfuerzo y las horas en números pares 

menor o igual a 8, son establecidos por los desarrolladores en base 

a su experiencia.  

Se debe recalcar que una vez establecido el tiempo de desarrollo 

de cada sprint no se debe atrasar ni extender. 

2.3. Fundamentación Legal 

El presente proyecto de titulación se fundamenta en la constitución, 
leyes y normas como se detalla a continuación, se tiene algunos 
aspectos legales que son necesarios tomar en cuenta, entre ellos 
están:  

 
Título VII régimen del buen vivir 
Capitulo Primero: Inclusión y Equidad 
Sección Primera: Educación 
 
Art. 347.- Será responsabilidad del Estado:  
 
2.  Fortalecer la educación pública y la coeducación; asegurar el 
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliación de la 
cobertura, la infraestructura física y el equipamiento necesario de 
las instituciones educativas públicas. 
 
8.   Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en 
el proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza con las 
actividades productivas o sociales.  
 
11.   Garantizar la participación de estudiantes, familias y docentes 
en los procesos educativos. 
 
Art. 350.- La Constitución de la República del Ecuador señala que 
el Sistema de Educación Superior tiene como finalidad la formación 
académica y profesional con visión científica y humanista; la 
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investigación científica y tecnológica; la innovación, promoción, 
desarrollo y difusión de los saberes y las culturas; la construcción 
de soluciones para los problemas del país, en relación con los 
objetivos del régimen de desarrollo. 

 
Art. 351.- El sistema de educación superior estará articulado al 
sistema nacional de educación y al Plan Nacional de Desarrollo; la 
ley establecerá los mecanismos de coordinación del sistema de 
educación superior con la función ejecutiva. Este sistema se regirá 
por los principios de autonomía responsable, cogobierno, igualdad 
de oportunidades, calidad, pertinencia, integralidad, 
autodeterminación para la producción del pensamiento y 
conocimiento, en el marco del diálogo de saberes, pensamiento 
universal y producción científica tecnológica global. 
 
Art. 355.- La Carta Suprema, entre otros principios, establece que 
el Estado reconocerá a las   universidades   y   escuelas   
politécnicas   autonomía   académica, administrativa, financiera   y 
orgánica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo y los 
principios establecidos en la Constitución. 
 
Se reconoce a las universidades y escuelas politécnicas el derecho 
a la autonomía, ejercida y comprendida de manera solidaria y 
responsable. Dicha autonomía garantiza el ejercicio de la libertad 
académica y el derecho a la búsqueda de la verdad, sin 
restricciones; el gobierno y gestión de sí mismas, en consonancia 
con los principios de alternancia, transparencia y los derechos 
políticos; y la producción de ciencia, tecnología, cultura y arte. 

 
Sección octava: Ciencia, tecnología, innovación y saberes 
ancestrales 
 
Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnología, innovación y 
saberes ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la 
naturaleza, la vida, las culturas y la soberanía, tendrá como 
finalidad: 

 
1. Generar, adaptar y difundir conocimientos científicos y 

tecnológicos. 
2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales. 

 
3. Desarrollar tecnologías e innovaciones que impulsen la 

producción nacional, eleven la eficiencia y productividad, 
mejoren la calidad de vida y contribuyan a la realización del 
buen vivir. 
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Art. 386.- El sistema comprenderá programas, políticas, recursos, 
acciones, e incorporará a instituciones del Estado, universidades y 
escuelas politécnicas, institutos de investigación públicos y 
particulares, empresas públicas y privadas, organismos no 
gubernamentales y personas naturales o jurídicas, en tanto realizan 
actividades de investigación, desarrollo tecnológico, innovación y 
aquellas ligadas a los saberes ancestrales. 

 
El Estado, a través del organismo competente, coordinará el 
sistema, establecerá los objetivos y políticas, de conformidad con 
el Plan Nacional de Desarrollo, con la participación de los actores 
que lo conforman. 

 
Art. 387.- Será responsabilidad del Estado: 

 
1. Facilitar e impulsar la incorporación a la sociedad del 
conocimiento para alcanzar los objetivos del régimen de 
desarrollo. 
 
2. Promover la generación y producción de conocimiento, 
fomentar la investigación científica y tecnológica, y potenciar los 
saberes ancestrales, para así contribuir a la realización del buen 
vivir. 
3. Asegurar la difusión y el acceso a los conocimientos 
científicos y tecnológicos, el usufructo de sus descubrimientos y 
hallazgos en el marco de lo establecido en la Constitución y la 
Ley. 
 
4. Garantizar la libertad de creación e investigación en el 
marco del respeto a la ética, la naturaleza, el ambiente, y el 
rescate de los conocimientos ancestrales. 
 
5. Reconocer la condición de investigador de acuerdo con la 
Ley. 

 
Art. 388.- El Estado destinará los recursos necesarios para la 
investigación científica, el desarrollo tecnológico, la innovación, la 
formación científica, la recuperación y desarrollo de saberes 
ancestrales y la difusión del conocimiento. Un porcentaje de estos 
recursos se destinará a financiar proyectos mediante fondos 
concursables. Las organizaciones que reciban fondos públicos 
estarán sujetas a la rendición de cuentas y al control estatal 
respectivo. 
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Ley orgánica de educación superior 
 
Título I - Ámbito, Objeto, Fines y Principios del Sistema de 
Educación Superior 

 
Capítulo 2: Fines De La Educación Superior 

 
Art. 5.- Derechos de las y los estudiantes. - Son derechos de las 
y los estudiantes los siguientes ítems: 

 
a) Acceder, movilizarse, permanecer, egresar y titularse sin 

discriminación conforme sus méritos académicos; 
i) Obtener de acuerdo con sus méritos académicos becas, 
créditos y otras formas de apoyo económico en el proceso de 
formación de educación superior. 

 
Art. 6.- Derechos de los profesores o profesoras e 
investigadores o investigadoras. - Son derechos de los 
profesores o profesoras e investigadores o investigadoras de 
conformidad con la constitución y esta Ley los siguientes: 

 
c)  Acceder a la carrera de profesor e investigador y a cargos 
directivos, que garantice estabilidad, promoción, movilidad y 
retiro, basados en el mérito académico, en la calidad de la 
enseñanza impartida, en la producción investigativa, en el 
perfeccionamiento permanente, sin admitir discriminación de 
género ni de ningún otro tipo. 
 

Título VII integralidad 
 

Capítulo 2: de la Tipología de Instituciones, y Régimen 
Académico 
 
Sección Tercera: Del Funcionamiento de las Instituciones de 
Educación Superior 
 
Art. 144.- Tesis Digitalizadas. - Todas las instituciones de 
educación superior estarán obligadas a entregar las tesis que se 
elaboren para la obtención de títulos académicos de grado y 
posgrado en formato digital para ser integradas al Sistema Nacional 
de Información de la Educación Superior del Ecuador para su 
difusión pública respetando los derechos de autor. 5. Integrar los 
espacios de participación previstos en la Constitución en el campo 
de la comunicación 
Ley de propiedad intelectual 
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Sección V 

Disposiciones especiales sobre ciertas obras 
 

Párrafo Primer De Los Programas De Ordenador 
 
Art. 28. Los programas de ordenador se consideran obras literarias 
y se protegen como tales. Dicha protección se otorga 
independientemente de que hayan sido incorporados en un 
ordenador y cualquiera sea la forma en que estén expresados, ya 
sea en forma legible por el hombre (código fuente) o en forma 
legible por máquina (código objeto), ya sean programas operativos 
y programas aplicativos, incluyendo diagramas de flujo, planos, 
manuales de uso, y en general, aquellos elementos que conformen 
la estructura, secuencia y organización del programa. 
 
Art. 29. Es titular de un programa de ordenador, el productor, esto 
es la persona natural o jurídica que toma la iniciativa y 
responsabilidad de la realización de la obra. Se considerará titular, 
salvo prueba en contrario, a la persona cuyo nombre conste en la 
obra o sus copias de la forma usual. 
Dicho titular está además legitimado para ejercer en nombre propio 
los derechos morales sobre la obra, incluyendo la facultad para 
decidir sobre su divulgación. 
El productor tendrá el derecho exclusivo de realizar, autorizar o 
prohibir la realización de modificaciones o versiones sucesivas del 
programa, y de programas derivados del mismo. 
Las disposiciones del presente artículo podrán ser modificadas 
mediante acuerdo entre los autores y el productor. 
 
Art. 30. La adquisición de un ejemplar de un programa de 
ordenador que haya circulado lícitamente autoriza a su propietario 
a realizar exclusivamente: 
 
a) Una copia de la versión del programa legible por máquina 
(código objeto) con fines de seguridad o resguardo; 
 
b) Fijar el programa en la memoria interna del aparato, ya sea 
que dicha fijación desaparezca o no al apagarlo, con el único fin y 
en la medida necesaria para utilizar el programa; y, 
 
c) Salvo prohibición expresa, adaptar el programa para su 
exclusivo uso personal, siempre que se limite al uso normal previsto 
en la licencia. El adquirente no podrá transferir a ningún título el 
soporte que contenga el programa así adaptado, ni podrá utilizarlo 
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de ninguna otra forma sin autorización expresa, según las reglas 
generales.  
 
Art. 31. -No se considerará que exista arrendamiento de un 
programa de ordenador cuando éste no sea el objeto esencial de 
dicho contrato. Se considerará que el programa es el objeto 
esencial cuando la funcionalidad del objeto materia del contrato, 
dependa directamente del programa de ordenador suministrado 
con dicho objeto; como cuando se arrienda un ordenador con 
programas de ordenador instalados previamente. 
 
Art. 32.  - Las excepciones al derecho de autor establecidas en los 
artículos 30 y 31 son las únicas aplicables respecto a los programas 
de ordenador. Las normas contenidas en el presente párrafo se 
interpretarán de manera que su aplicación no perjudique la normal 
explotación de la obra o los intereses legítimos del titular de los 
derechos. 

 
Decreto N° 1014 

Sobre el uso del software libre 
 

Artículo 1: Establecer como política pública para las Entidades de 
la Administración Pública Central la utilización de Software Libre en 
sus sistemas y equipamientos informáticos. 
 
Artículo 2: Se entiende por Software Libre a los programas de 
computación que se pueden utilizar y distribuir sin restricción 
alguna, que permite el acceso a sus códigos fuentes y que sus 
aplicaciones pueden ser mejoradas.   
Estos programas de computación tienen las siguientes libertades: 
 

a) Utilización del programa con cualquier propósito de uso 
común. 

 
b) Distribución de copias sin restricciones alguna. 
 
c) Estudio y modificación del programa (Requisito: código fuente 

disponible). 
 
d) Publicación del programa mejorado (Requisito: código fuente 

disponible). 
 
Art. 3. - Las entidades de la administración pública central previa a 
la instalación del software libre en sus equipos, deberán verificar la 



 

24 

 

existencia de capacidad técnica que brinde el soporte necesario 
para este tipo de software. 
 
Art. 4. - Se faculta la utilización de software propietario (no libre) 
únicamente cuando no exista una solución de software libre que 
supla las necesidades requeridas, o cuando esté en riesgo de 
seguridad nacional, o cuando el proyecto informático se encuentre 
en un punto de no retorno. 

 
Art. 5. - Tanto para software libre como software propietario, 
siempre y cuando se satisfagan los requerimientos. 

 
Art. 6.- La subsecretaría de Informática como órgano regulador y 
ejecutor de las políticas y proyectos informáticos en las entidades 
de Gobierno Central deberá realizar el control y seguimiento de 
este Decreto. 

 
Art. 7.- Encargue de la ejecución de este decreto los señores 
Ministros Coordinadores y el señor Secretario General de la 
Administración Pública y Comunicación. 

 

2.4. Pregunta científica que contestarse 

¿Cómo ayudaría el desarrollo del aplicativo web en la gestión de 

actividades prácticas formativas acreditación y validación a la 

gestión académica del docente de la Facultad Ciencias 

Matemáticas y Físicas de la Universidad de Guayaquil? 
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3. Capítulo III 

3.1. Propuesta Tecnológica 

 
Se propone el desarrollo de un aplicativo web que ayuda a los 

docentes de la Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas a gestionar 

las actividades prácticas formativas, este aplicativo contiene 

módulos  desarrollados previo a un análisis del proceso que se 

realiza la gestión de actividades, el aplicativo permitirá ingresar las 

actividades asignadas por los docentes y su respectivo porcentaje 

y puntaje de evaluación según el reglamento vigente, procesará las 

notas según la gestión práctica y formativa de manera automática 

para que posteriormente sea descargada y presentada en los 

reportes, haciendo que el registro manual de calificaciones sean 

sistematizas antes de ser registradas al SIUG en menor tiempo con 

la ayuda del entorno de desarrollo web con Visual Studio Code, 

ColorCop, Postman, Navicat Premium, gestor de base de datos 

MySQL Worbench y servidor Laragon Full. 

 

3.2. Análisis de Factibilidad 

 
La factibilidad del este proyecto de titulación es analizada en las 
siguientes áreas:  

3.2.1. Factibilidad Operacional 

 
Los docentes de la Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas 
utilizan el programa ofimático Microsoft Excel para registrar las 
actividades y sus notas por parciales de la gestión práctica, se 
observa que ellos están dispuestos a cambiar el uso de software 
con un procedimiento más sencillo. 

 
El aplicativo web tiene como función y objetivo mejorar el registro 
de actividades de la gestión práctica, a su vez obtener en menor 
tiempo los promedios, se reducirá el número de archivos en los que 
llevan el registro de notas debido a la cantidad de paralelos 
asignados al docente. 
 
Porcentaje de aceptación general 
Se aplicó el instrumento de la encuesta a los docentes de la 

Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas aplicando la metodología 
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de investigación exploratoria donde también se analiza por 

completo las preguntas, para verificar la aceptación del desarrollo 

se toman las preguntas N° 7, N° 8 y N° 10. 

 
En el numeral 7 de la encuesta el 74% de la población está 

totalmente de acuerdo con usar un aplicativo web para obtener las 

notas, para ello el 13% este acuerdo con lo anterior mencionados 

y el 13% no considera muy cómodo usar un aplicativo. 

 

En el numeral 8 de la encuesta el 100% de la población está 

totalmente de acuerdo que usar un aplicativo facilita los cálculos de 

las actividades de gestión práctica y formativa. 

 

En el numeral 10 de la encuesta el 73% de la población se 

encuentran muy interesados por usar un aplicativo web, para los 

27% están poco interesados ya que algunos de los aplicativos usan 

internet y sugieren que se pueda usar sin internet. 

 

En el siguiente cuadro se muestra los resultados de aceptación del 

aplicativo web y se tomaron los datos que provienen del porcentaje 

de: totalmente de acuerdo, si es cómodo y muy interesado. 

 

Cuadro N°  1 Porcentaje general de aceptación 

Detalle  Porcentaje 

Totalmente de 
acuerdo 

73% 

Si es cómodo 100% 

Muy interesado/a 73% 

  
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
     Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Análisis: Se analiza que el 73% de los docentes encuestados están 

totalmente de acuerdo que un aplicativo web ayuda a obtener los 

promedios en un menor tiempo, el 100% cree que es cómodo usar 

un aplicativo ya que los cálculos se hacen de manera automática. 

Y el 73% está muy interesado en usar una aplicación para la 

gestión de actividades. Todos estos resultados demuestran que 

están de acuerdo con que se desarrolle el aplicativo. 
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3.2.2. Factibilidad Técnica 

 
Para el desarrollo del aplicativo se realiza el análisis de la 

infraestructura de Hardware y Software que permitan llevar cabo el 

presente proyecto. 

Hardware: Los equipos de cómputo usados para el desarrollo del 

aplicativo web para la gestión de las actividades prácticas 

formativas acreditación y evaluación para el apoyo de los docentes 

consta de con las siguientes especificaciones técnicas: 

          Análisis técnicos recursos del hardware 
            Cuadro N°  2  recursos del hardware 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
     Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Software: los programas usados para el desarrollo del aplicativo 
web se detallan a continuación: 

Análisis técnicos programas usados                      
Cuadro N°  3 programas usados

Recursos Descripción 

Sistema Operativo Windows 10 Home 

Entorno de desarrollo Visual Studio Code v. 1.40.2, 
ColorCop, Postman v. 7.12.0, Navicat 
Premium 12.0.29. 

Gestor de Base de Datos MYSQL Server 

Tecnologías de programación  PHP 7.2, HTML5, CSS, BOOTSTRAP, 
JAVASCRIPT, FRAMEWORK VUEJS v. 
^2.6.10, VUESAX v. 3.11.1, VUEX v. ^3.1.1, 
VUE-ROUTER v. ^3.0.6, LODASH v. ^4.17.15, 
AXIOS v. ^0.19.0, FRAMEWORK LUMEN v. 
5.8. 

Servidor  Laragon Full (Apache 2.4, Nginx, MySQL 
5.7, PHP 7.2, Redis, Memcached, Node.js 
11). 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
     Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Recursos Descripción 

Computador Laptop HP 14´ 

Memoria RAM 8 GB 

Procesador Intel Core I7 (6ta generación) 

Almacenamiento 500 GB SSD 
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3.2.3. Factibilidad Legal 

 
El aplicativo web para la gestión de las actividades prácticas 

formativas acreditación y evaluación, debe regirse a las leyes de 

propiedad intelectual, leyes de uso de software, régimen 

académico, software libre y privativo y reglamento de la carrera 

temas que son detallados en el capítulo II en la sección 

Fundamento legal. Es factible el actual proyecto porque no 

incumple y se despliega de la mano de las leyes de la Constitución 

de Ecuador. 

3.2.4.  Factibilidad Económica 

 
Se identifica y establecen los costos supuestos que implican 

durante el desarrollo del proyecto según los costos actuales de las 

herramientas sean estos suministros, utensilios, hardware, 

software y personal para cumplir con los objetivos. 

 
1. Costo de Software 

Cuadro N°  4 Costo de Software 

Cantidad Descripción Característica Costo 

1 Sistema Operativo Windows 10 Home $ 
148,75 

1 Editor de código Visual Studio Code v. 
1.40.2 

0 

1 Framework de 
componentes Frontend 

VUESAX v. 3.11.1 $28 

1 Servidor Laragon Full Apache 2.4 0 

1 Gestor de Base de 
Datos 

MYSQL Server 5.7 0 

1 Navegador o Browser Google Chrome 0 

Total   $176,75 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
      Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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 Costo de Hardware 
                             Cuadro N°  5 Costo de Hardware 

Recurso  Cantidad  Precio  

Laptop  2 $1500 

           Total $1500 
            Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

             Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  6 Costos de Suministro y Utensilios 

       

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  7 Costo Personal 

Recursos Humanos Cantidad Saldo 
mensual 

Salario 3 
meses 

Líder de proyecto 1 $600.00 $1800.00 

Programador 2 $800.00 $2400.00 

Total 3 $1400.00 $4200.00 

                     Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
              Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  8 Costo Total del Desarrollo del Aplicativo 

Propuesto 

Recursos Humanos Salario 
Mensual 

Salario en 3 
meses 

Costo de Software $176.75 $176.75 

Costo de Hardware $1500.00 $1500.00 

Costo de 
Suministros  

$88.00 $264.00 

Costo del Personal  $1400.00 $4200.00 

Total  $3136.75 $6112.75 
       Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Toda la información referente a la factibilidad económica es 

estimada para una entidad privada si fuera el caso, pero en la 

Universidad de Guayaquil se debe tomar en cuenta los suministros, 

Gastos 
Generales 

Costo 
Aproximado 

Consumo 
Mensual 

Monto en 3 
meses 

Papel $20.00 2 $120.00 

Tinta $24.00 2 $144.00 

Total $44.00 4 $264.00 
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utensilios y el software privativo, además se indica que los gastos 

actuales son asumidos en su totalidad por los autores del proyecto.   

 
 

Metodologías 
3.3. Metodología De Investigación Exploratoria 

En el presente proyecto se aplica esta metodología para explorar y 

recolectar información del problema que tiene los docentes 

respecto a la administración de las gestiones académicas y 

formativas, para esto se aplica la técnica de la encuesta y como 

instrumento se utilizó la encuesta que se encuentra en el Anexo #1, 

con la finalidad de entender el proceso actual del registro de notas 

de las actividades académicas. 

 

Población 

Los docentes de la Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas 

realizan el proceso de registro de notas de las actividades de las 

gestiones académicas y formativas, y han sido seleccionados para 

la población del actual proyecto. 

Se detalla la población escogida. 

 

Población de la encuesta a los docentes de la Facultad Ciencias 

Matemáticas y Físicas. 

 Cuadro N°  9 Población de la encuesta 
 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 Muestra: dado al poco tiempo disponible no se realizó la encuesta 

a todos los docentes de todas las carreras de la facultad, para esto 

se decide por realizar la encuesta de oportunidad a 90 a docentes, 

y obtener datos de referencia. Una vez obtenido los resultados se 

tabulan y analizan. 

Análisis de Encuestas 

Se da a conocer el análisis de los resultados de la encuesta. 

 

Detalle N.- 

Docentes  90 

Total  90 
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         Cuadro N°  10 Pregunta N.º 1  

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 1 Resultados de la pregunta 1 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: se puede presenciar que un 67% los encuestados utiliza 

herramienta Ofimática Excel, el 31% adicionalmente usa algún 

programa, y un 2% en la actualidad también se apoya en el papel 

para llevar el registro de notas de las actividades de las gestiones. 

 

 

 

 

67%2%

31%

0% Herramienta Ofimatica

Papel

Programa y herramienta
ofimática.

Otro (especifique)
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Cuadro N°  11 Pregunta N.º 2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Gráfico N° 2 Resultados de la pregunta 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 35% de la población indica que le toma al menos 1 

hora extra, un 31% se lleva 2 horas y el 33% dice que le toma entre 

2 a 4 horas y el 1% le toma más de 6 horas en obtener obtener los 

promedios académicos por materia y paralelos en los parciales 

(primer y segundo). 
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33 

 

Cuadro N°  12 Pregunta N.º 3  

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 3 Resultados de la pregunta 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 60% de la población menciona que todas las opciones 

de calificación aplican para obtener los promedios y el 40% eligió 

que solo de los talleres, deberes, lecciones y exámenes obtienen 

las notas parciales, se recalca que de la población unos 12 

docentes no obtienen notas de las actuaciones en clases y otros 9 

que califican proyecto. 
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Cuadro N°  13 Pregunta N.º 4  

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 4  Resultados de la pregunta 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 90% de la población consideran que pueden existir 

errores en el resultado del cálculo de notas debido a la cantidad de 

cursos, paralelos y estudiantes asignados. Un 10% considera que 

no existen errores. 
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Cuadro N°  14 Pregunta N.º 5  

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 5 Resultados de la pregunta 5 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 70% de la población está de acuerdo que alguna vez 

se demoró en registrar las notas en el SIUG por problemas de la 

plataforma y el 30% no han necesitado de un tiempo extra para 

registrar las notas en el sistema ya que obtienen las notas de las 

gestiones a tiempo.  
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Cuadro N°  15 Pregunta N. 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 6 Resultados de la pregunta 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 54% de la población le resulta nada complejo el 

proceso actual de calificación de las gestiones, un 33% considera 

que el proceso actual de calificación de aprendizajes es un poco 

complejo, y el 13% considera que es complejo algunos de ellos de 

estos docentes son nuevos. 
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Cuadro N°  16  Pregunta Nº 7 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 

Gráfico N° 7 Resultados de pregunta 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 80% de la población está totalmente de acuerdo con 

usar un aplicativo web para obtener las notas finales de todos los 

cursos y paralelos, el 10% está acuerdo con lo anterior 

mencionados y otro 10% está en desacuerdo usar un aplicativo. 
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Cuadro N°  17 Pregunta N. 8 

  
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 8 Resultados de pregunta 8 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 83% de la población está totalmente de acuerdo que 

usar un aplicativo facilita los cálculos de las actividades de gestión 

práctica y formativa. Y otro 17% no considera cómodo usar un 

aplicativo.  
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Cuadro N°  18 Pregunta N.º 9 

  

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 9 Resultados de pregunta 9 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 91% de la población realiza el cálculo y registro de 

notas en el SIUG dos veces por ciclo, el 3% menciona que realizan 

tal proceso 1 vez por mes y por último el 6% realiza tal proceso 3 

veces por ciclo en caso de existir recuperación.   
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Cuadro N°  19 Pregunta Nº 10 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 10 Resultados de respuesta 10 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

    Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 83% de la población se encuentran muy interesados 

por usar un aplicativo web, para los 17% están poco interesados ya 

que algunos de los aplicativos usan internet y sugieren que se 

pueda usar sin internet.   
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3.4. Metodología Del Proyecto 

3.4.1. Etapas De La Metodología Del Proyecto  

    
La metodología usada en el presente proyecto es SCRUM la misma 

que permite obtener una mejor producción, es una metodología ágil 

que reduce o evita en lo posible reuniones no establecidas, permite 

también realizar segmentaciones del proyecto por sprint o 

planificación por iteración y entregas semanales al usuario según 

los requerimientos funcionales y objetivos específicos 

determinados. 

 

Esta metodología ágil aplicada al proyecto permite obtener 

resultados por anticipación, cumpliendo tiempos a diferencia de 

otras que tienen que esperar la culminación del proyecto y no se 

corrige los errores dando paso a altos riesgos de operatividad; a su 

vez esta metodología trabaja alineado con los eventos, el equipo 

de trabajo y el cliente o usuario.  

 

En este proyecto de titulación se utiliza la metodología Scrum y se 

establecieron los siguientes sprint o iteración: 

 

1. Identificación de requerimientos. 

2. Análisis de información.   

3. Diseño del proyecto (arquitecturas). 

4. Desarrollo del aplicativo web. 

5. Pruebas del aplicativo web. 

 

3.4.2. Identificación de requerimientos  
 

Para obtener información se lleva a cabo una conversación 

estructurada con la docente encargada del departamento Gestión 

Pedagógica Curricular, tal información es relevante y de apoyo para 

el desarrollo y adaptación del aplicativo web. 

 

3.4.2.1. Requerimientos funcionales  
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RF-1. Administración del ingreso al aplicativo web: el acceso 

al aplicativo estará astringido por una autenticación con token 

contiene datos que comprueban la veracidad de los datos. 

 

RF-2. Administración de datos: el usuario administrador estará 

autorizado para registrar en el aplicativo por medio de archivo 

Excel la facultad, carrera, semestre, jornada, curso y paralelo, 

mismos datos que serán utilizados por el docente para realizar las 

asignaciones de actividades formativas que evalúan al estudiante 

según la materia.  

 

RF-3. Administración de usuarios: el usuario docente es 

registrado por el administrador, y los estudiantes serán cargados 

por un archivo de Excel que el docente debe subir en el aplicativo. 

 

Es decir que el usuario estudiante será creado cuando el docente 

registra la lista según los paralelos y materias asignadas por cada 

ciclo, si existe el usuario estudiante será asignado a sus paralelos 

y materias. 

 

RF-4. Administración de evaluación: el usuario docente podrá 

realizar la asignación de la gestión de actividades formativas con 

su puntaje respectivo según el reglamento de calificación del ciclo 

cursante.        

 

RF-5. Administración de reporte: el administrador, docente y 

estudiante podrán generar y descargar libreta de notas por 

parciales y por ciclo de cada paralelo.  

 

3.4.2.2. Requerimientos no funcionales 

 
RNOF-1: El aplicativo web podrá ser usado en los navegadores 

Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Microsoft Edge, cada uno de 

esos deben estar en su última versión ya que el aplicativo tiene 

dependencias que requieren la última actualización o las más 

actuales. 

 

RNOF-2: Los datos del ciclo cursante deben ser registrados por 

el administrador antes de realizar la gestión de actividad 
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formativa, esto permite que los docentes tengan asignados sus 

respectivos paralelos y materias. 

  

3.4.3. Análisis de levantamiento de requerimientos 

 
Al concluir con este proceso de levantamiento y posterior análisis 

de información, se procede a la descripción de las historias de 

usuarios basados en la evaluación parcial para cada curso, 

paralelo o asignatura con sus ponderaciones de la gestión 

formativa y gestión práctica.  

 
Se identificó que existe un reglamento de evaluación y calificación 

del aprendizaje establecido por la Comisión Académica de la 

Universidad de Guayaquil, el mismo que es susceptible a 

cambios.  

Este proceso lo realizan todos aquellos docentes de la Facultad 

Ciencias Matemáticas. 

 

Además, se recalca que para implementar el aplicativo se debe 

tener un entorno de desarrollo, instalación de los programas y 

configuración de estos, se emplea el uso de una laptop Hp con 

procesador I7 de 8 Gb de RAM, se usa un Ide Visual Studio Code 

para el entorno de programación, con el lenguaje PHP, el 

framework de Laravel Lumen para realizar los microservicios y 

otras herramientas detalladas anteriormente. 

 

En esta metodología (Hof, 2015) se establece roles, los mismos 

que serán detallados a continuación:                                          

  
Cuadro N°  20 Roles de la Metodología Scrum 

 
 
 
 
 
 

                  
            

                Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Scrum Máster: es el líder de los equipos. 

Product Owner: un product owner es el cliente tiene claro sus 

intereses. 

Development Team: son aquellos que conforman el equipo tales 

como programadores y analistas de calidad.   

3.4.3.1. Historias de usuario  

 
1. Levantamiento de información. 

2. Análisis de arquitectura. 

3. Diseño de arquitectura 

4. Implementación de arquitectura  

5. Implementación del diseño del frontend. 

6. Implementación de los microservicios en Backend.   

7. Desarrollo de opción de inicio de sesión.  

8. Desarrollo módulo de seguridad. 

9. Desarrollo módulo académico. 

10. Desarrollo módulo docente. 

11. Desarrollo módulo estudiante. 

 
Descripción de Historias de Usuarios 
 
En base a las reuniones de planificación con el usuario la docente 

Gestora Pedagógica Curricular se ha detallado los requerimientos 

funcionales y no funcionales que permiten crear las historias de 

usuarios y determinar cuál de ellas requiere una prioridad alta o 

baja, según con el siguiente cuadro será valorada la importancia 

de las historias de usuarios. 

                             
Cuadro N°  21 Rango de Importancia 

                  

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.3.2. Reunión de planeación 

 
Se establecieron el esfuerzo en horas y el rango de importancia 

para que cada sprint sea cumplido por los programadores hasta 

dar por culminado el sprint, a lo largo del desarrollo de estos se 

deberá entregar un avance en cada semana. Además, se debe 

transmitir tal planificación a todos los roles del proyecto 

 

Se establecieron las horas con referencias de la metodología 

aplicada tales valores son establecidos con números primos 2, 3, 

5, 7, 9,13, 17, 23.  

3.4.3.3. Planeación de los Sprint 
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Cuadro N°  22 Planeación de los Sprint 

 
            Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.4. Etapa de diseño y codificación del aplicativo web 

3.4.4.1. Descripción de historias de usuario 

 
Cada historia de usuario contiene la siguiente información: 

1. Número de historia 

2. Usuario de historia 

3. Nombre de historia 

4. Prioridad en negocio 

5. Esfuerzo en horas 

6. Sprint asignado 

7. Responsables 

8. Criterio de aceptación  

9. Sprint Burndown Chart   

 
SPRINT 1 

 
Cuadro N°  23 Historia de usuario 1 

    
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

   Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  24 Historia de usuario 2 
 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Cuadro N°  25 Historia de usuario 3 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

   Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  26 Historia de usuario 4 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
     Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

SPRINT 2 
 

 Cuadro N°  27 Historia de usuario 5 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  28 Historia de usuario 6 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 
 

Cuadro N°  29 Historia de usuario 7 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  30 Historia de usuario 8 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Cuadro N°  31 Historia de usuario 9 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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SPRINT 3 
 

Cuadro N°  32 Historia de usuario 10 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  33 Historia de usuario 11 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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SPRINT 4 
 

Cuadro N°  34 Historia de usuario 12 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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SPRINT 5 
Cuadro N°  35 Historia de usuario 13 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Cuadro N°  36 Historia de usuario 14 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.4.2. Product Backlog 

En esta sección se menciona de manera resumida los 
requerimientos y objetivos de las historias de usuarios.  

 
 
 
 

Cuadro N°  37 Product Backlog 

 

Product Backlog 

Requerimiento Sprint Objetivo 

Reuniones con la 
docente gestora 
pedagógica curricular. 

1 
Obtener información para 
establecer los 
requerimientos. 

Realizar a los docentes 
las encuestas, para 
conocer el modo de 
registro de notas. 

1 
Analizar la información 
obtenida de las encuestas y 
de las reuniones. 

Establecer por medio del 
modelo entidad relación 
las tablas necesarias. 

1 Establecer las entidades. 

Crear base de datos 
usando el gestor.  

1 
Permitir modificaciones 
según la necesidad del 
negocio. 

Analizar las herramientas 
que serán utilizadas en el 
desarrollo y arquitectura. 

2 

Establecer las herramientas 
de desarrollo y determinar 
la arquitectura (frontend y 
Backend). 

Diseño de arquitectura 
del aplicativo web. 

2 

Configurar y verificar el 
funcionamiento de las 
herramientas, plantillas y 
framework. 

Implementar las 
herramientas y 
arquitectura elegida. 

2 
Obtener una buena 
arquitectura que permita al 
aplicativo ser rápido. 
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Product Backlog 

Requerimiento Sprint Objetivo 

Implementar la 
arquitectura usada en el 
frontend. 

2 
Verificar compatibilidad en 
diferentes dispositivos 
móviles y navegadores. 

Implementar la 
arquitectura usada en el 
Backend. 

2 
Verificar compatibilidad en 
diferentes dispositivos 
móviles y navegadores. 

Desarrollar una pantalla 
de inicio de sesión. 

3 
Tener autenticaciones de 
los docentes y estudiantes. 

Desarrollar un módulo de 
seguridad. 

3 
Permitir según el rol la 
asignación del módulo con 
las opciones que requiera. 

Desarrollar módulo 
académico. 

4 

Permitir al administrador el 
registro, creaciones y 
actualizaciones de los datos 
generales del ciclo 
cursante. 

Desarrollar módulo 
docente. 

5 

Permitir al docente 
administrar y las 
actividades según las 
gestiones, registrar y 
descargar libreta de los 
estudiantes del ciclo 
cursante. 

Desarrollar módulo 
estudiante. 

5 
Permitir al estudiante 
visualizar y descargar 
libretas de notas. 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.4.3. Desarrollo de historias de usuario 

 
Cuadro N°  38 Sprint Planning 1 

 
  
  
  

 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Historia de usuario 1 
ISB1 Levantamiento de información. 
Tarea 1: Entrevista con la docente gestora pedagógica 
curricular. 

 
En la presente tarea se ha realizado reuniones con la Ing. 

Verónica Mendoza como docente más cercana que se tiene para 

entrevistar y conocer el procedimiento del cálculo de notas de los 

estudiantes, tales reuniones han permitido establecer requisitos 

para el aplicativo web:  

 
Aplicativo Web 
Solo tendrá tres perfiles: administrador, docente y estudiante. 
 

     Administrador:  
➢ Módulo de mantenimiento para realizar las creaciones de 

gestiones, módulos y opciones. 

➢ Asignar los nuevos módulos a roles determinados.  

➢ Que los datos del ciclo sean ingresados y/o actualizados 

solo por el administrador por medio del ingreso de archivo 

Excel. 

➢ Las asignaciones y creaciones de universidad, facultad, 

carrera, semestres, materias, jornadas, paralelos y 

gestiones (formativa, práctica y acreditación) sean 

realizado solo por el administrador. 

➢ Creación de usuarios docentes solo por administradores, a 

través del ingreso de datos por cada ciclo y actualización 

en caso de que el docente sea nuevo. 

Docente 
➢ Creación de usuarios estudiantes solo por los docentes a 

través del ingreso de datos de un archivo excel de cada 

ciclo y actualización en caso de que el estudiante sea 

nuevo. 

➢ Administrar los cursos en los que imparte clases. 

➢ Cuando el docente cree las actividades por parciales (los 

componentes de evaluación) de ser el caso, estén 

establecidas y segmentadas las gestiones (formativa, 

práctica y acreditación) con sus respectivas 

ponderaciones.  
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➢ Cálculo de notas automáticamente, en caso de existir una 

nota adicional no puede ser promediado solo será 

sustituida por alguna existente. 

➢ Descargar notas parciales y totales de todas materias 

según el paralelo. 

 

Estudiante 

➢ Conocer y descargar en formato Excel sus notas parciales 

y totales. 
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Historia de usuario 2 
ISB2 Análisis de información. 
Tarea 2: Realizar encuestas a los docentes de la carrera. 
 
La técnica empleada para levantar la información que será 

analizada fue cuestionario de 10 preguntas dirigidas a los 

docentes, tales preguntas permiten obtener conocimiento sobre 

la administración y registro de notas según el criterio de ellos.   

 
1. ¿Utiliza algún tipo de herramienta ofimática para llevar el 

registro de notas de las actividades académicas? 

1.1. Responder si la respuesta anterior fue “Papel”. 
¿Es algo incómodo para usted llevar el control del registro de 
calificaciones en papel? 
2. ¿Cuántas horas extras usted utiliza para obtener los 
promedios académicos por materia y paralelos en cada uno los 
parciales (primer y segundo)? 
3. ¿Qué información necesita usted para tener un promedio 
al final de parcial? 
4. ¿Cree usted que los cálculos manuales de los promedios 
pueden ocasionar errores en las notas finales, indique él por qué? 

5. Alguna vez se ha demorado en registrar las notas en el SIUG, 
explique según la respuesta. 
6. ¿Se le ha hecho difícil o complejo manejar el proceso actual 
para promediar las notas finales? 
7. ¿Considera usted que un aplicativo web ayude a obtener los 
promedios en un menor tiempo? 
8. ¿Cree usted que es más cómodo usar un aplicativo que facilite 
de manera automática los cálculos de las actividades de gestión 
práctica y formativa? 
9. ¿Cuántas veces durante el ciclo realiza el cálculo y registro de 
notas de actividades en el SIUG de gestión práctica y formativa? 
10. ¿Qué tan interesado está usted en usar un aplicativo web 
como el que se propone en la pregunta 7? 
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Historia de usuario 3 
ISB3 Diseño modelo entidad relación.  
Tarea 3: Instalación del gestor de base de datos.  
 
Se describe en breves pasos como descargar e instalar la versión 
gratuita de Community de MySql. 
 
1) Para instalar MySql en la laptop se debe cumplir los siguientes 

requisitos: 

1.1) Un sistema Windows o superior (en este proyecto se usa 

Windows 10). 

1.2) Microsoft .net framework 4.5.2. 

1.3) Conexión a Internet. 

2) Ingresar a la página oficial de MySql a través del siguiente link 

https://www.mysql.com/downloads/ 

 
Ilustración 1 Elección del MySql 

 

 

Fuente: Página Oficial de MySql  

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.mysql.com/downloads/
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Ilustración 2 Iniciar descarga desde la página oficial 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Página Oficial de MySql  

 

3) Descargar el instalador. 

De acuerdo con las características del equipo, escogemos el 

segundo instalador del servidor ya que pesa menos. 

Ilustración 3 Descargar el instalador MSI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Página Oficial de MySql  
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4) Instalar MySql en el equipo 

Damos clic al ejecutable del instalador, en donde aceptamos los 

términos de licencia. 

Ilustración 4 Encontrar paquetes de instalación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

5) Elegir tipo de configuración  

Como se va a crear la base de datos para el aplicativo web por 

lo que se elige Custom y se realiza configuraciones que me 

permitirá ahorrar espacio en el disco. 

6) Selección de características y productos adicionales. 

Seleccionamos y damos clic en siguiente para que se instale el 

software adicional. 
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Ilustración 5 Selección de características y productos 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Ilustración 6 Instalación de productos 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

A continuación, se configurará automáticamente el servidor MySql 
con su puerto. 
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Se seleccionará modo de funcionamiento del servidor en este caso 
funcionará como server computer. 

 
Ilustración 7 Configuración de servidor 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
7) Se elige el método de autenticación  

Se establece un usuario y contraseña (clave alfanumérica). 
 

Ilustración 8 Establecer usuario y contraseña 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Ilustración 9 Cuentas y roles 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

8) Finalización de configuración de servidor 

En este paso se configura y se aplica en caso de ejecutar las 
acciones, y termina la configuración. Por último, dar clic en siguiente 
y en el botón Finish.  

Ilustración 10 Aplicar configuración de servidor 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Ahora estará listo para trabajar con el entorno de desarrollo. 
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Tarea 4: Creación de entidades con sus respectivos atributos. 

Cuadro N°  39 Modelo Entidad Relación 
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Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 



 

70 

 

HISTORIA DE USUARIO 4 
ISB4 Creación de base de datos. 
Tarea 5: Implementación del diseño modelo entidad relación. 
 

Ilustración 11 Base de datos en Navicat 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Ilustración 12 Visualización de atributos de tabla aca_c_asignatura 
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Burndown Chart Sprint 1 
 

 
Cuadro N°  40  Datos previstos de Sprint 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  41 Datos actuales de Sprint 1 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 Ilustración 13 Burndown Chart Sprint 1 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

1 2 3 4 5

Horas previstas 64 46 38 8 0

Horas actuales 64 50 34 13 0
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3.4.4.4. Sprint 2 

Cuadro N°  42 Sprint Planning 2 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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HISTORIA DE USUARIO 5 
ISB5 Análisis de arquitectura   
Tarea 1: Selección de herramientas y framework. 

 
Ilustración 14 Framework Vuejs 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Anthony Gore, Full-Stack Vue.js 2 and Laravel 5. 

 
Descripción: permite construir interfaces de usuarios fáciles de 
usar, una mejor modularización del código, obteniendo una 
mejor productividad y entregarle un producto de calidad al 
usuario. 

Ilustración 15 Librería Vuex 

 

 

 

 

  
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Anthony Gore, Full-Stack Vue.js 2 and Laravel 5. 
 

Descripción: guarda los estados de las variables en una tienda, 
para poder ser utilizados desde cualquier pantalla de la 
aplicación, esto beneficia sin tener que volver hacer una nueva 
petición para obtener la información. 
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  Ilustración 16 Librería Vue Router  

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Anthony Gore, Full-Stack Vue.js 2 and Laravel 5. 

 
Descripción: facilita el enrutamiento de las URL que se 
utilizaran en el aplicativo. 

 
 Ilustración 17 Micro Framework Lumen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Página oficial de Lumen Laravel 

 
 

Descripción: permite crear microservicios de una forma sencilla, 
entre las ventajas esta su adaptación con librerías externas que 
ayudan a tener una mejor funcionalidad. 

 



 

75 

 

Tarea 2: Selección de entorno de desarrollo. 
 

Ilustración 18 Entorno de desarrollo Visual Studio Code. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
 
 

HISTORIA DE USUARIO 6 

ISB6 Diseño de arquitectura.  

Tarea 3: Establecer patrones de diseño. 

 

Ilustración 19 Patrón de diseño Singleton 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

 
Descripción: Limita el número de aperturas a la base de datos 
en una sola. 
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HISTORIA DE USUARIO 7 

ISB7 Implementación de arquitectura 

Tarea 4. Establecer la arquitectura del proyecto 
Se explica la instalación de entorno de desarrollo, los 
frameworks y la implementación de estos. 

 
Instalación de entorno. 

1. Realiza la descarga del archivo ejecutable desde la página 

oficial https://code.visualstudio.com/download. 

2. Ubicar el archivo y ejecutar como administrador. 

3. Se sigue los pasos del asistente. 

Instalación de framework y sus librerías 

Vue  

1. Se descarga la cdn desde el sitio web oficial 

unpkg.com/vue/. 

2. Abrir el editor de código un archivo html: 

2.1. Agregar la en un script la url. 

2.2. Crear un <div> y asignarle un id. 

2.3. Instanciar vue y crear la data. 

 

Vuex 

Descargar la CDN desde la siguiente ruta: 
https://unpkg.com/vuex y realizar los siguientes pasos: 

1. Se debe instalar vue y luego vuex  

<script src="/path/to/vue.js"></script> 

<script src="/path/to/vuex.js"></script> 

2. Comando de instalación 

npm install vuex –save 

yarn add vuex  

3. Se debe instalar estrictamente por medio de vue. Use. 

import Vue from 'vue' 

import Vuex from 'vuex' 

Vue. Use (Vuex) 

 

Vue Router 

1. Descargar la CDN desde la siguiente ruta: 

https://unpkg.com/vuex y realizar los siguientes pasos: 

2. Llamar al archivo vue-router.js en el proyecto. 

<script src="/path/to/vue-router.js"></script> 

https://code.visualstudio.com/download
https://unpkg.com/vuex
https://unpkg.com/vuex
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3. Ejecutar el siguiente comando  

   npm install vue-router 

4. Se debe instalar estrictamente por medio de vue.use. 

import VueRouter from 'vue-router' 

Vue.use(VueRouter) 
Lumen  

5. Se debe descargar composer de la página oficial 

https://getcomposer.org/ e instalar.  

6. Se debe abrir una consola y dirigirse al directorio que desea 

crear el proyecto, a continuación, ejecuta la siguiente línea de 

comando: 

composer global require "laravel/lumen-installer". 

composer create-project --prefer-dist laravel/ws libreta. 

7. Finaliza la descarga y se configura el entorno local. 

 

Implementación de framework Vue 

Ilustración 20 Implementación framework Vue 

https://getcomposer.org/
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Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Vuex  
 

Ilustración 21 Implementación Framework Vuex 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Vue Router 
  

Ilustración 22 Implementación framework Vue Router 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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HISTORIA DE USUARIO 8 
ISB8 Implementación del diseño del frontend.   
Tarea 5. Establecer la arquitectura SPA del frontend. 

 
Ilustración 23 Arquitectura Single Page Application 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Descripción: Arquitectura basada en componentes, mejora el 
rendimiento el aplicativo. 

 
Ilustración 24 Arquitectura SPA de Vue 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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 HISTORIA DE USUARIO 9 
ISB9 Implementación de los microservicios en Backend. 
  
Tarea 6. Establecer la arquitectura API REST del Backend. 

 
 

Ilustración 25 Arquitectura API REST 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Burndown Chart Sprint 2 
 

Cuadro N°  43  Datos previstos de Sprint 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  44  Datos actuales de Sprint 2 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Ilustración 26 Burndown Chart Sprint 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.4.5. Sprint 3 

Cuadro N°  45 Sprint Planning 3 
 

  
 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado
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 ISB10 Desarrollo de opción de inicio de sesión.  
Tarea 1: Creación de pantalla de inicio de sesión con uso de 
token. 

 
Ilustración 27 Pantalla de Inicio de Sesión 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Descripción: Pantalla sólo de inicio de sesión de todos los 
usuarios que han sido registrados anteriormente en el aplicativo.   

 
Tarea 2: Restablecer contraseña. 

 
Ilustración 28 Pantalla restablecer contraseña 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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ISB11 Desarrollo módulo de seguridad.   
Tarea 3.  Desarrollar opción registrar usuarios.  

 
Ilustración 29 Pantalla de registro usuarios 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Ilustración 30 Visualización de usuarios registrados 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 4. Desarrollar opción registrar roles. 
 

Ilustración 31 Pantalla de registro de roles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Ilustración 32 Visualización de listado de roles 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 5. Desarrollar opción registrar opciones.   
 

Ilustración 33 Pantalla de registro de opciones 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Ilustración 34 Visualización de listado de opciones 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 6. Desarrollar opción registro de módulo. 
 

Ilustración 35 Pantalla registro de módulo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Ilustración 36 Visualización de listado de módulos 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 7. Desarrollar opción asignar rol a usuario. 
 

Ilustración 37 Pantalla de asignar rol a usuario 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Ilustración 38 Visualización de listado de roles y usuarios 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 8. Desarrollar opción asignar rol a módulo.  
 
Ilustración 39 Pantalla de asignar a un módulo un rol 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Ilustración 40 Visualización de listado de roles, módulo y opción 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 9. Desarrollar opción asignar opciones a módulos. 
 

 

Ilustración 41 Pantalla de asignar opciones a módulos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 

Ilustración 42 Visualización de listado de módulos y sus opciones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
           Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
               Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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 Burndown Chart Sprint 3 
 

Cuadro N°  46  Datos previstos de Sprint 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Cuadro N°  47  Datos actuales de Sprint 3 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Ilustración 43 Burndown Chart Sprint 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.4.6. Sprint 4 

 

 

Cuadro N°  48 Sprint Planning 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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ISB12 Desarrollo módulo académico.   
Tarea 1.  Desarrollar opción para subir los datos del ciclo por 
medio de archivos Excel. 
 

           Ilustración 44 Pantalla de carga de información de 
Institución 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Descripción: esta pantalla permite subir los datos solo al 
administrador por ciclo según el tipo de información que se elija 
como se muestra en la ilustración 42, por medio de un archivo 
Excel ordenados según los campos requeridos por el aplicativo. 
 

Ilustración 45 Tipos de apartados de estructura 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 2. Desarrollar opción para asignar al docente la carrera, los 
paralelos, jornadas, semestres y asignaturas. 

 
Ilustración 46 Asignación de docente 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Descripción: el administrador podrá realizar la elección del ciclo, 
universidad, facultad, carrera, semestre, jornada, curso, paralelo, 
asignatura, el docente y estado del docente (activo o inactivo). Se 
da clic en el botón guardar. 
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Ilustración 47 Listado de docentes 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 
Descripción: se presenta el listado de los docentes que son 
registrados, además su vez en esta pantalla tiene un input para 
buscar el docente.   
Los datos que se presentan son el ciclo activo, grupo, aula, 
nombre del docente y el estado de este. Se puede editar el 
registro en caso de no estar de acuerdo con la información 
presentada.  
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Tarea 3. Desarrollar opción para asignar información de 
estructura de la Institución.    

 

 

Ilustración 48 Pantalla de asignación de información 

 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 
Descripción: en esta pantalla se presenta pasos en forma de 
círculos de cómo realizar la asignación. Como primer paso se 
agrega la universidad se da clic en el botón que tiene el sigo + y 
presentará la pantalla como muestra la ilustración 46. 
Se seleccionan los datos que anteriormente fueron cargados, en 
este caso es universidad, facultad y el estado. 
Se guarda el registro, y se muestra en la pantalla el listado de 
facultades. 
Una vez culminado, se da clic en el registro. 
Por último, se da clic en el botón siguiente para continuar con la 
asignación de la carrera, semestre, jornada, curso/paralelo y ciclo. 
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Ilustración 49 Pantalla para agregar una facultad a la universidad
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Ilustración 50 Pantalla de asignación carrera 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 Descripción: se debe seguir los pasos para culminar el 
proceso de asignación de la estructura de la Institución. 
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Burndown Chart Sprint 4 
 

Cuadro N°  49  Datos previstos de Sprint 4 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  50  Datos actuales de Sprint 4  

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 
Ilustración 51 Burndown Chart Sprint 4 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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3.4.4.7. Sprint 5 

 

Cuadro N°  51 Sprint Planning 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

  Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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ISB13 Desarrollo módulo docente.   
Tarea 1.  Desarrollar opción para subir el listado de estudiantes 
del ciclo por medio de archivos Excel. 
 

Ilustración 52 Pantalla registrar estudiantes 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Descripción: El usuario docente subirá el listado de estudiantes 
según el curso, paralelo y asignaturas asignados. 
 
Tarea 2. Desarrollar opción para registrar actividades según el tipo 
de gestión. 

 
Ilustración 53 Pantalla registrar actividad 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 3. Desarrollar opción calificar actividad. 
 

Ilustración 54 Pantalla calificar actividad 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
 
Tarea 4. Desarrollar opción calificar examen de recuperación. 
 
Ilustración 55 Pantalla calificación examen de recuperación. 

 
 Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Tarea 5. Desarrollar para generar reportes consolidado de notas 
y reporte de detalle de calificación. 
 

Ilustración 56 Pantalla reporte detallado   

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Tarea 6. Desarrollar opción de generar reporte detallado de notas. 

 
Ilustración 57 Pantalla reporte consolidado 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Ilustración 58 Pantalla para generar reporte 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Ilustración 59 Pantalla detalle de notas 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Burndown Chart Sprint 5 
 

Cuadro N°  52  Datos previstos de Sprint 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Cuadro N°  53  Datos actuales de Sprint 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Ilustración 60 Burndown chart Sprint 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Retroalimentación 
Todas las historias de usuarios que fueron establecidas se 
completaron (0). 
 

3.4.5. Etapa de pruebas 

Después de realizar la carga de datos del ciclo, asignación del 

docente, subida de listado de estudiantes por el usuario docente 

y asignación de actividades, se procede a calificar las actividades 

con el objetivo de obtener la libreta de calificaciones por curso, 

paralelo y asignaturas del usuario docente y estudiante. También 

se debe tener instalado el aplicativo localmente para la evaluación 

con los expertos. 

 

3.4.5.1 Pruebas de caja negra 

Para el grupo mentor tecnologia de información son aquellas 

pruebas que evalúan la funcionalidad del aplicativo sin acceder al 

código, métodos, funciones, condiciones de entrada entre otros. 

Se realizan las pruebas con clases de equivalencia verificando en 

lo posible con la mayoría de las entradas y salidas del aplicativo. 

A continuación, se presenta el diagrama de funciones del 

aplicativo según los usuarios y se describe de manera detallada 

las funciones de cada usuario: 
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Ilustración 61 Diagrama de funciones 

 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Descripción de los procesos de usuario administrador 

 

Cuando el usuario administrador haya iniciado sesión en el 

aplicativo se presentarán las opciones que muestra la ilustración 

61:  

La primera opción es crear un catálogo de opciones, módulos y 

rol, aquí podrá crear nuevos roles, opciones y módulos según la 

necesidad y criterio de la institución educativa.   

La segunda opción permite registrar los perfiles de usuarios. 

La tercera opción es registrar un usuario, aquí permite el registro 

de un nuevo usuario. 

La cuarta opción es cargar la información académica de la 

institución en donde podrá subir las carreras, semestre, jornada, 

cursos/paralelos, asignaturas y el ciclo. 

La quinta opción es la distribución de la información académica 

por ciclo podrá asignar un primer ítem con la carrera, semestre, 

jornada, cursos/paralelos, asignatura del paralelo y el ciclo 

cursante. 

La sexto opción es distribuir el curso y materia al docente activo. 

Y a última opción es la distribución de las actividades por 

gestiones en el ciclo, podrá poner la valoración máxima para las 

gestiones académica y formativa. 

 

Descripción de los procesos de usuario docente 

 

Cuando el usuario docente inicia sesión en el aplicativo tendrá las 

siguientes opciones: 

La primera es registrar actividades por gestiones: esta opción 

dependerá que el usuario haya realizado la distribución de la 

información académica, primero deberá escoger el ciclo, 

universidad, facultad, carrera, semestre, jornada, curso, paralelo, 

asignatura, parcial, tipo de gestión (acreditación y evaluación, 

gestión formativa y gestión práctica) y el estado. Luego se 

mostrará el listado indicando el parcial, gestión, actividad, fecha, 

título, calificación y el porcentaje de la actividad. 

La segunda opción es registrar estudiante por cada 

asignatura:  en esta opción deberá escoger el ciclo, universidad, 

facultad, carrera, semestre, jornada, curso, paralelo, asignatura y 

estado, posteriormente podrá subir el archivo Excel.  Esta 
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información se presenta el número de cédula, nombres del 

estudiante, correo institucional, número de veces que ve tal 

asignatura, el estado del estudiante, y por último en caso de ser 

necesario podrá editar el registro.   

La tercera opción calificar actividad: esta opción dependerá de 

la primera opción, escoge el ciclo, universidad, facultad, carrera, 

semestre, jornada, curso, paralelo, asignatura, parcial, tipo de 

gestión (acreditación y evaluación, gestión formativa y gestión 

práctica), actividad y tareas. Se mostrará el nombre de los 

estudiantes y la calificación.  

La cuarta opción calificar examen de recuperación: esta 

actividad es opcional en caso de existir estudiantes que no han 

aprobado con el promedio requerido, el usuario docente podrá 

evaluar a los estudiantes que se quedaron en suspenso.   

La quinta opción generar reporte detallado: esta opción 

permite obtener en un reporte tipo Excel y pdf las notas de la 

asignatura según el curso/paralelo. 

La sexta opción generar reporte consolidado de notas 

finales: se obtiene las notas de todas las asignaturas de todos los 

cursos/paralelos.  

 

Descripción de los procesos de usuario estudiante 

 

Al iniciar sesión tendrá la opción generar reporte detallado: 

permite obtener las notas de todas las asignaturas que ve el 

estudiante.  

 

Casos de pruebas 

Se establece los casos de pruebas para los procesos más 

representativos en base a las 3 últimas historias de usuarios que 

son las siguientes:  

1. Desarrollo del módulo administrador 

2. Desarrollo del módulo docente 

3. Desarrollo del módulo estudiante 

Además, se eligió a 2 estudiantes, 2 docentes y al decano de la 

facultad como expertos para la evaluación del aplicativo. 

Los siguientes cuadros presentados son el formato de los casos 

de pruebas. 
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Cuadro N°  54 Caso de prueba 1 

Objetivo: Verificar que la carga de información se realice de 

manera correcta en el aplicativo web según los criterios 

establecidos. 

 

  

     
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  55  Caso de prueba 2 

Objetivo: Comprobar que se realice la asignación de información 

según la estructura de la entidad educativa. 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  56 Caso de prueba 3 

Objetivo: Verificar que el docente sea asignado correctamente 

según la relación de la carrera, semestre, curso/paralelo, jornada, 

asignatura, ciclo y estado. 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  57 Caso de prueba 4 

 

Objetivo: Comprobar el registro de calificación de actividades por 

el usuario docente. 

 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 
 
 



 

114 

 

Cuadro N°  58 Caso de prueba 5 

 

Objetivo: Verificar que el aplicativo web permita la descarga del 

reporte y obtenga los resultados de los promedios finales de las 

notas de los estudiantes. 

 

 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Cuadro N°  59 Caso de prueba 6 

Objetivo: Verificar que el aplicativo web permita la descarga del 

reporte y obtenga los resultados de los promedios finales de las 

notas de los estudiantes. 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Se dio por culminadas las pruebas por cada caso establecido 

como se muestra en el Anexo #2, en base a estas pruebas los 

expertos dieron sus observaciones como son las siguientes: 

 

• Mejorar la interfaz. 

• Establecer las fechas por cada actividad asignada. 

• Descargar de la libreta de notas en formato PDF. 

• Imprimir la libreta de notas directamente desde el 

aplicativo. 

Se realizaron las mejoras de visualización de la cantidad de 

estudiantes aprobados, reprobados y en suspenso por colores 

para el usuario docente, y la obtención de la libreta en otro 

formato. 

 

 

Cuadro N°  60 Resultados de la aplicación de los casos de 

pruebas 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

       Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 
 
 
 
 
 

Casos de prueba Total, de 
entrevistados 

Total, 
de 

éxitos 

Porcentaje 
de éxitos 

Carga de información 5 5 100% 

Asignación de catálogo 5 5 100% 

Asignación de docente 5 5 100% 

Calificar actividad 5 5 100% 

Consolidado de notas 5 5 100% 

Reporte de notas detallado 5 5 100% 



 

117 

 

Criterios de validación de la propuesta 
 

Se validó el presente proyecto de titulación aplicando encuestas 

dirigidas a los expertos (ver anexo #3) en base a los casos de 

pruebas, tales evalúan la interfaz, y las funcionalidades más 

representativas del aplicativo.  

 

Análisis de resultados de la encuesta a expertos  
 

Se presenta el resultado y análisis de cada pregunta de la 

encuesta dirigida a los expertos: 

Cuadro N°  61 Pregunta N° 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
       Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Gráfico N° 11 pregunta N. 1 

Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 1 
 

  
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

       Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

Análisis: El 100% de los encuestados están totalmente de 

acuerdo con los estilos, distribución de los elementos de la interfaz 

del aplicativo web. 

 
 

1. ¿Están adecuadamente distribuida la interfaz, 
botones, menú, cuadros de diálogos y 

formularios en el aplicativo? 

Detalle  Frecuencias  Porcentaje 

si  5 100% 

no 0 0% 

Total de muestra 5 100% 

100%; 
100%

0%; 0%

si

no
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Cuadro N°  62 Pregunta N° 2 
 

2. ¿Considera que la interfaz del módulo y las 
opciones del aplicativo son intuitivas y de fácil 
uso? 

Detalle  Frecuencias  Porcentaje 

si  5 100% 

no 0 0% 

Total de muestra 5 100% 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 

Gráfico N° 12 pregunta N. 2 
Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 2 

 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 

Análisis: El 100% de los encuestados están totalmente de 

acuerdo que la interfaz y elementos del aplicativo web son fácil 

usar. 

 
 
 
 
 
 

100%; 100%

0%; 0%

si

no
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Cuadro N°  63 Pregunta N° 3 
 

  
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Gráfico N° 13 pregunta N. 3 
 

Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                            Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 80% de los encuestados consideran que los 

mensajes de advertencia, información y error son oportunos. Y el 

20% de los encuestados que han evaluado consideran que a 

veces el aplicativo web presenta tales mensajes. 

 
 
 

3. ¿Los mensajes de advertencia, información y 
error son oportunos? 

Detalle  Frecuencias  Porcentaje 

Si  4 80% 

No 0 0% 

A veces 1 20% 

Total de muestra 5 100% 

80%; 80%

0%; 0%

20%; 20%

si

no

A veces



 

120 

 

Cuadro N°  64 Pregunta N° 4 
 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Gráfico N° 14 pregunta N. 4 

Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 4 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Análisis: El 100% de los encuestados están totalmente de 

acuerdo con la carga de datos de la institución por medio de 

subida de archivos Excel que realiza el aplicativo web. 

 
 
 
 
 

4. ¿Se suben de manera estructural la carga de 
datos de la institución mediante archivos Excel 
de acuerdo con el formato preestablecido? 

Detalle  Frecuencias  Porcentaje 

Totalmente de 
acuerdo 

5 100% 

Acuerdo 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Total desacuerdo 0 0% 

Total de muestra 5 100% 

100%; 100%

0%; 0%0%; 0%0%; 0%

Totalmente de acuerdo

Acuerdo

Desacuerdo

Total desacuerdo
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Cuadro N°  65  Pregunta N° 5 
 

5. ¿Se relaciona correctamente la carrera, 
semestre, curso/paralelo, jornada, asignatura y 

ciclo la asignación de catálogo de datos? 

Detalle Frecuencias Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 5 100% 

Acuerdo 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Total desacuerdo 0 0% 

Total de muestra 5 100% 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Gráfico N° 15 pregunta N. 5 

Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 

Análisis: El 100% de los encuestados están totalmente de 

acuerdo con la asignación de catálogo de datos de la institución 

que realiza el aplicativo web. 

 

 

 

 

 

100%

0%0%0%

Totalmente de acuerdo

Acuerdo

Desacuerdo

Total desacuerdo
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Cuadro N°  66 Pregunta N° 6 
 

 

 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

 

Gráfico N° 16 pregunta N. 6 
Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Análisis: El 100% de los encuestados están totalmente de 

acuerdo que el aplicativo web realiza la asignación del docente 

según el curso, paralelo y asignatura.  

 

 

 

 

 

6. ¿Se relaciona correctamente la carrera, 
semestre, curso/paralelo, jornada, asignatura, 
ciclo y estado en la asignación del docente? 

Detalle  Frecuencias  Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 5 100% 

Acuerdo 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Total desacuerdo 0 0% 

Total de muestra 5 100% 

100%

0%0%0%
Totalmente de acuerdo

Acuerdo

Desacuerdo

Total desacuerdo
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Cuadro N°  67 Pregunta N° 7 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
     Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                          Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 

Gráfico N° 17 pregunta N. 7 
Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 7 

 

 
 

     Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                             Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Análisis: El 100% de los encuestados están totalmente de 

acuerdo que el aplicativo web permite la administración de 

calificación de actividades. 

 

 

 

7. ¿Permite el aplicativo calificar las actividades 
académicas respetando la normativa de 

calificación? 

Detalle Frecuencias Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 5 100% 

Acuerdo 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Total desacuerdo 0 0% 

Total de muestra 5 100% 

100%

0%0%0%

Totalmente de acuerdo

Acuerdo

Desacuerdo

Total desacuerdo
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Cuadro N°  68  Pregunta N° 8 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
      Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Gráfico N° 18 pregunta N. 8 
Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 8 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Análisis: El 100% de los expertos están totalmente de acuerdo 

que el aplicativo web permite la administración de reportes de las 

notas por parciales y finales por ciclo, para el usuario docente y 

estudiante en un menor tiempo. 

 

 

8. Las consultas y reportes que se generan de 
las notas por parciales y finales ¿Presentan 
coherencia con las calificaciones que ingresan 
los docentes? 

Detalle  Frecuencias  Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 5 100% 

Acuerdo 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Total desacuerdo 0 0% 

Total de muestra 5 100% 

100%; 100%

0%; 0%0%; 0%0%; 0%

Totalmente de acuerdo

Acuerdo

Desacuerdo

Total desacuerdo



 

125 

 

Cuadro N°  69 Pregunta N° 9 

9. ¿Se establece como medida de seguridad en el 
inicio de sesión la generación de un token? 

Detalle Frecuencias Porcentaje 

Totalmente de acuerdo 5 100% 

Acuerdo 0 0% 

Desacuerdo 0 0% 

Total desacuerdo 0 0% 

Total de muestra 5 100% 
 

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
 

Gráfico N° 19 pregunta N. 9 

Resultados de la encuesta a expertos, pregunta N. 9 

 
Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

                         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 

 
Análisis: El 100% de los expertos están totalmente de acuerdo 

que el aplicativo web genera como medida de seguridad la 

restricción de inicio de sesión con el uso de un token.  

 

 

 

 

 

100%

0%0%0%

Totalmente de acuerdo

Acuerdo

Desacuerdo

Total desacuerdo
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Entregables del proyecto 

Para este proyecto de titulación se entregarán los siguientes 

ítems: 

• Aplicativo web 

• Documentación del proyecto 

• Manual técnico  

• Manual de usuario 
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4. Capitulo IV 

Criterios de aceptación 
 

Informe de aceptación y aprobación del aplicativo web para la 

gestión de las actividades prácticas, formativas, acreditación y 

evaluación para el apoyo de los docentes de la Facultad de 

Ciencias Matemáticas y Físicas de la Universidad de Guayaquil. 

Como constancia de la aceptación del aplicativo por parte del 

Subdecano de la Facultad Ciencias Matemáticas y Físicas de la 

Universidad de Guayaquil ver oficio en el anexo #4. A 

continuación, se presenta los requisitos que se evaluaron: 

 
Cuadro N°  70 Evaluación del Aplicativo Web  

 

Criterios de 
Aceptación 

Requisitos 
por evaluar 

Descripción 
Cumple 

SI NO 

Seguridad 
Administración 
de ingreso al 

sistema 

El acceso estará restringido 
por una autenticación y el 

uso de un token. 

    

Funcionalidad 

Administración 
de datos 

El usuario administrador 
puede realizar la carga de 
datos de la estructura de la 

universidad. 

    

Administración 
de usuario 
docente. 

El usuario administrador 
asigna docente según los 

paralelos, materia y 
jornadas. 

    

Administración 
de calificación 
de actividades. 

El usuario docente realiza la 
calificación de las 

actividades según los 
paralelos y materias 

asignadas. 

    

Administración 
de reportes. 

El usuario docente y 
estudiante podrá generar 
reporte detallado de las 

notas. 

    

Usabilidad 
Interfaz 

amigable 

Los elementos y 
componentes tales como, 
mensajes o cuadros de 
advertencia de error o 

confirmación. 

    

Elaboración: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
                         Fuente: Jorsy Bayas Castillo & Joel Campoverde Delgado 
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Al realizar el Subdecano la aprobación del aplicativo mencionó 

observaciones sobre la asignación de fechas al crear una 

actividad, tal información se tomó en cuenta y se modificó la 

presentación del listado de actividades. 

 

Informe de aseguramiento de calidad del funcionamiento del 

aplicativo web de gestión de las actividades prácticas 

formativas acreditación y evaluación para el apoyo de los 

docentes de la Facultad de Ciencias Matemáticas y Físicas de 

la Universidad de Guayaquil. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

129 

 

Conclusiones 

 

• El análisis de la información obtenida de las encuestas del 

proceso de asignación y calificación de actividades se determinó 

que cada docente debe realizar la asignación de actividades por 

asignatura, curso y paralelo en cada parcial de un ciclo 

determinado y deberá considerar el porcentaje de puntuación 

para asignar a cada una de las actividades académicas conforme 

al reglamento de Evaluación, Calificación y Recalificación de la 

UG. 

 

• Se creó una base de datos con un total 43 tablas para almacenar 

las actividades, porcentaje de evaluación y calificación de las 

actividades por toda la gestión formativa, la gestión práctica. Se 

establecieron las siguientes tablas como principales: 

aca_c_asignatura, aca_c_parcial, aca_c_tipo_gestion, 

aca_t_fac_car_sem_jor_curso_paralelo, aca_c_actividad y 

aca_t_fac_car_sem_jor. 

 

• Se desarrolló un módulo que permite crear y registrar nuevas 

opciones, módulos y roles. Además, la opción mediante un 

archivo XLSX determinado subir datos de la institución educativa 

tales como carrera, semestres, jornadas, curso/paralelo, 

asignaturas del paralelo y el ciclo, usando la programación 

basada en componentes con el lenguaje de programación Php, 

Lumen, Vuejs, Vuex y Vue Router. 

 

• Se desarrolló un módulo que permite al usuario docente mediante 

un archivo XLSX determinado, subir los estudiantes de cada 

asignatura, permitiendo registrar y calificar actividades según la 

carrera, semestre, jornada, asignatura, curso, paralelo y tipo de 

gestión formativa y gestión práctica, para que las notas finales 

sean descargadas en un archivo con el detallado de notas de las 

actividades de la gestión formativa y gestión práctica. 

 

• Se realizó la evaluación funcional del aplicativo web con 6 casos 

de pruebas dirigidos 5 expertos donde consta el cumplimiento de 

los requerimientos en un 100%. 
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• Asimismo, el sistema web permite descargar y archivar el Excel 

de las notas consultadas de la gestión formativa y gestión 

práctica. 
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Recomendaciones 

 

• Realizar respaldos de la base de datos cuando se realicen las 

respectivas evaluaciones de las gestiones por cada ciclo, así 

evitar extraviar notas de las actividades de los estudiantes. 

 

• Subir los datos de la institución en un archivo formato xlsx antes 

del inicio de cada ciclo. 

 

• Debe usar el formato establecido con formato de texto UTF8.  

 

• El usuario docente deberá ser asignado por el usuario 

administrador. 

 

• El usuario docente deberá registrar a los estudiantes por cada 

asignatura, y registrar las actividades por cada asignatura. 
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Anexos 

 

Anexo 1 

 Evidencia de las encuestas realizadas a los docentes de la facultad 

Ciencias Matemáticas y Físicas. 
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Anexo 2 

 

Evidencias de casos de pruebas. 
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Anexo 3 

Evidencias de encuesta a expertos 
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Anexo 4 

 

 


