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RESUMEN

En este trabajo de investigacion se orienta en las estrategias metodologicas en el
proceso de ensefanza-aprendizaje dirigido a los estudiantes de tercero bachillerato de la
Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn con la propuesta Realidad Virtual. Esta
investigacion se realiz6 debido a buscar una nueva estrategia metodolégica que mediante
ella podamos lograr que el rendimiento del estudiante sea muy bueno, debido a que el
estudiante se distrae por distintos motivos en la materia, se elaboré una aplicacién con
realidad virtual como apoyo que beneficiara tanto al docente al momento de impartir la clase
como al estudiante al momento de captar dentro de la ensefianza-aprendizaje.

La metodologia de investigacion que se implemento fue tanto cualitativa como
cuantitativa puesto que se utilizé las técnicas de investigacion como es la encuesta y la
entrevista. Se obtuvo un resultado favorable y acogida a nuestra propuesta como un posible
recurso de ensefianza. La aplicacion ayudara a mejorar la atencion, motivacion e
interaccién del estudiante en clase incrementando lo que es su interés a la clase y
obteniendo un mejor rendimiento académico.

Palabras Claves: Estrategia metodologica, enseflanza-aprendizaje, Realidad virtual
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ABSTRACT

This research focuses on the methodological strategies in the teaching-learning
process aimed at third-year high school students of Francisco Huerta Rendén
Educational Unit having in mind the online classes proposal. This research was carried
out due to looking for a new methodological strategy that can achieve an improvement
on the student's performance, because, these days the student gets distracted for
different reasons while receiving classes, an application with virtual reality was developed
as a support that will benefit both to the teacher at the time of teaching the class and to
the student at the time of learning within the teaching-learning process.

The research methodology that was implemented was both qualitative and
guantitative since research techniques such as the survey and the interview were used.
A favorable result was obtained, and our proposal was accepted as a possible teaching
resource. The application will help improve the student's attention, motivation, and
interaction in class, increasing their interest in the class and obtaining better academic
performance.

Keywords: Methodological strategy, teaching-learning, virtual reality.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene como tema estrategias metodologicas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje dirigido a los estudiantes de tercero
bachillerato, que tiene como propuesta Realidad Virtual. El uso de la tecnologia de la
informacion y la comunicacion (TIC) es muy importante ya que transforma la vida,
desarrollando lo que son nuevos conocimientos y técnicas con la finalidad de corregir

alguna necesidad.

La educacion tecnolégica al nivel mundial hoy en dia es muy importante debido a
gue permite mantener comunicacion e interaccion con los estudiantes de una manera

practica y sencilla.

Por lo tanto, en la actualidad el internet y el ordenador se incorporar aiun mas

como elementos tecnoldgicos educativos.

La tecnologia va influyendo mucho en el &mbito educativo como una herramienta
para fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje, para asi poder interactuar con el

estudiante de una manera el cual pueda desarrollar sus habilidades.

Hoy en dia la educaciéon en las instituciones educativas debe cambiar de la
metodologia habitual a la actual implementando nuevas estrategias metodoldgicas al

momento de impartir una clase.

Al implementar esta nueva estrategia metodolégica la facilitara al docente impartir
clase y su vez esta obteniendo la interaccion del estudiante y asi podra tener una calidad
de aprendizaje mejorando y que dia a dia el estudiante alcance un rendimiento

académico alto.
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Por lo tanto, insistimos que nuestra propuesta ayudara a mejorar la atencion de
los estudiantes de tercero bachillerato en la asignatura informética de la Unidad
Educativa Francisco Huerta Renddn y asi formar un entorno de clase mas creativo,

didactico, dindmico y motivador.

Capitulo I: El problema: En este capitulo se conocera el planteamiento del
problema de investigacion, formulacion del problema, sistematizacion, objetivos de la
investigacion, justificacion e importancia, delimitacion del problema, premisas de la

investigacion y operacionalizacién de las variables.

Capitulo Il: Marco tedrico: se dara a conocer los antecedentes de la investigacion,

marco conceptual, marco contextual y marco legal.

Capitulo lll: Metodologia: daremos a conocer el disefio de la investigacion,
modalidad de la investigacion, tipos de investigacion, métodos de investigacion, técnicas
de investigacion, instrumentos de la investigacion, poblacién y muestra, analisis e
interpretacion de resultados, conclusiones y recomendaciones de las técnicas de la

investigacion.

Capitulo IV: La propuesta: daremos a conocer el titulo de la propuesta,
justificacion, objetivos de la propuesta, aspectos teoricos de la propuesta, factibilidad de

su aplicacion, descripcion de la propuesta y referencias bibliograficas.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema de Investigacion

El proceso de ensefianza aprendizaje es un método en el que, a través de él, se
comparten conocimientos especiales o0 generales sobre una materia en el ambito

educativo, en el cual su dimension seria el rendimiento académico.

En la actualidad la formacion educativa se encuentra manejada por las
tecnologias digitales y medios informaticos para todas las etapas educativas, que
representan un papel muy importante para la educacion de los alumnos, y las estrategias

de formacion de los docentes.

El colegio Fiscal Francisco Huerta Rendon es una institucion, donde los
docentes evallan a los estudiantes para diagnosticar el aprendizaje y la operatividad
unipersonal de cada uno de ellos, mediante experiencia de pruebas manuales y obtener

mejoras en sus estudios.

El mal uso de las aplicaciones tecnoldgicas por componente de los estudiantes
y docentes que pertenecen a las instituciones fiscales para aderezar y poblar
conocimientos del cambio formativo ocasiona que el grado de atencion disminuya a la
hora de argumentar un nuevo tema, esto produce que su fruto no sea optimo alcanzando
una superficie de debelar varios examenes de mejora para alcanzar el puntaje que falta

para autorizar las materias afectadas.



Al involucrar la realidad virtual en el proceso de ensefianza y aprendizaje
consolida el apoyo docente — estudiante, motivando a los estudiantes a buscar la
oportunidad de asociarse y retribuir su desempefio como estudiantes competitivos,
ademas despejaran sus dudas de una manera individual, adquiriendo nuevas
experiencias se motivara a que obtengan un mejor conocimiento. La carencia de
herramienta para cubrir el proceso ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de
educacion general basica superior del colegio fiscal Francisco Huerta Rendon, llevo a la
necesidad de establecer un proyecto de mejora, para que los docentes y estudiantes
interactien durante el proceso de ensefianza aprendizaje, con el objetivo de que amplien

mas sus practicas con la nueva tecnologia como es la realidad virtual.

1.2. Formulacién del Problema

¢De qué manera contribuye las estrategias metodolégicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes de Tercero de Bachillerato, de la Unidad
Educativa Fiscal Huerto Rendon en el periodo lectivo 2021-20227?

Sistematizacion

1. ¢, Como se puede mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje mediante

una estrategia metodolégica?

2. cDe qué manera podemos mejorar la aplicacion de estrategias

metodoldgicas en clases de informética?

3. ¢, Como ayudaria la creacion de una aplicacion web con Realidad Virtual?



1.3. Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Explicar la contribucién de las estrategias metodologicas en el proceso de
enseflanza aprendizaje de los estudiantes de Tercero de Bachillerato, de la Unidad
Educativa Fiscal Francisco Huerta Rendon mediante métodos cientificos mediante la
aplicacion de la realidad virtual en sus actividades.

Objetivos Especificos

1.-Fortalecer una nueva estrategia metodoldgica.

2.- ldentificar los factores que afecten el proceso de Ensefianza-Aprendizaje en la
asignatura Informéatica en los estudiantes de Tercero Bachillerato en la Unidad Educativa
Fiscal Francisco Huerta Rendon.

3.- Seleccionar los aspectos significativos para el uso de la realidad virtual en sus

actividades.

1.4. Justificacién e Importancia

En la actualidad el Colegio Fiscal Francisco Huerta Rendon lleva a cabo su
proceso de enseflanza aprendizaje con infraestructura moderna, con tecnologia de punta
disponible en las aulas de clases y laboratorios sin embargo, aun no han implementado
la metodologia de ensefianza a través de la realidad virtual donde se dice que por medio
de la realidad virtual el alumno desarrollara sus habilidades psicomotrices de manera
mas especifica rapida e ingeniosa la cual capta la atencidén del estudiante asi por este

medio tecnoldgico aprenderd mucho mas rapido.

Desde el punto de vista académico, consideramos que las instituciones requieren
inculcar nuevas herramientas tecnologicas dirigidas al proceso de preparacion del

estudiante durante todo el ciclo académico. Para que asi se vaya adaptando a la nueva
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manera de ensefianza.

El actual deber de investigacion, permite ocasionar un reciente encuadre de
exploracion en las instituciones académicas para beneficiar el bajo rendimiento en las
materias que consideren dificiles y que requieran una mejor expectativa por constituyente
de los docentes y estudiantes. En cuanto su alcance, el recurso del proyecto ofrecera al
educando una herramienta de prospeccion como conveniencia para su formacién
académica recreando un suceso similar a este, incluso de enfrascarse apoyo al educador

para identificar en que temas se requiere un mejor provecho.

1.5. Delimitacion del Problema

Campo: Educacion: Realidad virtual

Area: Informatica

Titulo: Estrategias Metodolégicas en el proceso de
ensefanza-aprendizaje dirigido a los estudiantes de 3ero de
Bachillerato.

Propuesta: Realidad virtual

Contexto: Colegio Fiscal Francisco Huerta Rendon.

1.6. Premisas de la Investigacion

1. Estrategias metodolégicas ayudara a que la tecnologia sirva como herramienta
motivadora en la educacion.

2. Desarrollo en el proceso de ensefianza-aprendizaje mejorara el beneficio dentro de
la institucion educativa.

3. La realidad virtual en la educacién como ayuda en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

1.7. Operacionalizacion de las variables.



Tabla 1

Investigacion Operacionalizacion de las Variables

Variables Definicion Dimensiones Indicadores
Estrategia Son las que Tipos de técnicas Atencion
metodoldgica permiten identificar Retenciéon
principios y criterios, Planificacion
a través de
métodos, técnicas y
procedimientos que Tipos de métodos Heuristico
constituyen una Explicativo
secuencia ordenada Ladico
y planificada
Proceso de es el proceso mediante el Estrategias de ensefianza Preistruccionales
ensefianza - cual se transmite Construccionales
aprendizaje conocimiento especial o Posinstruccionales

general de una asignatura
asignada de forma

dindmica y constante.

Estrategia de aprendizaje

Practica
Debates
Andlisis

Motivacién

Fuente: Investigacion

Elaborado por: Carlos Cueva Pantaledn
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Las autoras (Mora Valencia y Vargas Sojos, 2012), con el tema ~~ Estrategias
metodoldgicas en el area de estudios Sociales, realizando una propuesta de elaborar

una guia con estrategias para desarrollar competencias en el area de estudios sociales.

Utilizando una metodologia de encuestas, andlisis estadistico y de campo
realizado en Colegio Fiscal Mixto Nocturno “Rafael Moran Valverde “. El proyecto que se
realizo fue una Guia de estrategias metodoldgicas en la solucion de problemas
educativos permitiendo analizar de manera simplificada la realidad y verificar como se

comporta esa realidad.

La autora (Merchan Jiménez , Yanina Yesenia, 2018), en su trabajo de titulacién
llamado “Estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefanza -aprendizaje en la
Unidad educativa fiscal Provincia de Chimborazo dirigido a los estudiantes de decimo “A”

en la asignatura lenguaje vy literatura” periodo 2018-2019.

La metodologia que se implemento es una investigacion de campo, analisis
estadistico, encuesta. El presente proyecto se trata de disefiar una guia interactiva
multimedia para los estudias de decimo “A” en la asignatura de lenguaje y literatura de
la unidad educativa fiscal Provincia de Chimborazo
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2.2. Marco Tedrico — Conceptual

Estrategias metodoldgicas.

Las estrategias metodologicas son todas las herramientas que se utilizan
para el proceso de ensefianza — aprendizaje, las cuales ayudan a que el estudiante
vaya mejorando, desenvolviéndose y entendiendo, se puede realizar varios tipos
estrategias como ensayar, recolectar informacion por medio de lluvia de ideas,

entre otras.

Segun (Martines, Repositorio UTA 2018)

Las estrategias son entendidas con un conjunto de actividades, técnicas y
procedimientos que orientan el alcance del aprendizaje significativo en los que se
integran materiales y actividades ludicas que contribuyen la formacion integral al
tener como componentes: pensamiento logico, critica constructiva para el alcance

de una educacion con calidad. (p.19)

Importancia de las estrategias metodoldgicas

La importancia de las estrategias metodoldgicas, tienen que ver mas con
los objetivos que se desean para asi involucrar, ya que asi se puede decir que lo
impartido serd de forma permanente por medio de procedimientos dados al
docente en realizar clases dindmicas asi el estudiante va adquiriendo habilidades
de conocimiento con esta etapay a su vez facilita el proceso para ambos, docente

— estudiante.

Segun (Asencio y Saldivia, 2018)

Las estrategias metodoldgicas son de ayuda para el qguehacer educativo,

dicese del educando que posee habilidades con aprendizaje significativo el cual
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con ayuda del educador transformar en aprendizaje por estrategias: construyen
secuencias de actividades planificadas y organizadas sistematicamente,

enlazando la construccion del conocimiento escolar. (p.14)

Objetivos de las estrategias metodologicas

Cuando se elabora diferentes métodos de ensefianza podemos alcanzar

los objetivos de las estrategias.

De acuerdo con (Martines, Repositorio UTA 2018) los objetivos son;

- Desarrollar confianza propia, mediante las distintas estrategias y elaborando
conceptos de entendimiento propio, dandolos a conocer los demas generaran

confianza a cada una de las personas que utilicen metodologias dadas.

- Fortalecer la autonomia, hay varias actividades asignadas por los docentes, esto
ayudara que el alumno desarrolle la forma que desee seguir indagando sus dudas

a raiz de las diversas indagaciones realizadas.

- Mejorar el proceso de ensefianza, el uso de las estrategias aporta una
enseflanza optima en donde motivara al alumnado a seguir aprendiendo, ya que
al usar este objetivo podemos mejorar y el aprendizaje del estudiante siempre y

cuando se utilicen los recursos.

- Aportar el descubrimiento de saberes, debido al uso de las estrategias los vacios
gue tienen se van llenando aparte de obtener nuevos conocimientos y fortalecer

los ya obtenidos.
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Clasificacion de las estrategias metodoldgicas

Existe un sin numero de clasificaciones de estrategias metodoldgicas, de
las cuales para (Riquelme,2018, s.f.) son:

El método Heuristico, conocido como un método de discusion en donde se va
encontrando conocimiento propio por parte de lo que se va a ensefiar. El método
de la discusion y el debate, muy partido al método anterior en base a la discusion,

pero de forma que se busca o investigan conceptos a querer discutir.

Método de descubrimiento, se puede observar las distintas asignaciones que
hacen los profesores como deberes o trabajos en donde el principal objetivo es

buscar conceptos e interpretar su discernimiento.

Proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un método mediante se transmite

los conocimientos sobre una materia de clase.

Segun (Pimienta, Julio, 2012) es un método de los que se vale el docente
para contribuir a la implementacién y desarrollo de las competencias de los
estudiantes. Existen para recabar conocimientos previos y para organizar o

estructurar contenidos.

El proceso de ensefianza — aprendizaje es una serie de procedimientos que
el docente debe disefiar para avanzar de manera sistematica en el contenido de

la clase, mediante la construccion de un ambiente de aprendizaje. (Martinez, 2012)
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Elementos de proceso de ensefianza-aprendizaje

Segun (Yimari, 2009) el proceso de ensefianza-aprendizaje debe proveer las
oportunidades y materiales para que los estudiantes aprendan, activamente descubran
y formen sus propias concepciones o nociones del mundo que les rodean.

Los elementos del proceso de ensefianza — aprendizaje son:

Ensefar: Se fundamenta la habilidad de transmitir conocimiento a los estudiantes,
siendo el docente un guia que utiliza diferentes vivencias, métodos y paradigmas de

apoyo en el proceso.

Objetivos: Tienen la finalidad de alcanzar metas en los programas curriculares,
integrados al entorno escolar, logrando en el estudiante asimilar conocimientos a través

de planificaciones previamente elaboradas.

Aprender: Es proceso de transformacion que el estudiante desarrolla,
modificando sus aprendizajes en habilidades cognitivas y destreza para su formacion.

Contenidos: Son saberes o forma cultural de contenido cientifico que se

adquieren en forma tedrica y practica.

Técnicas de ensefianza: Son aquellas que son utilizadas por el docente en la
ejecucion de su labor diaria en donde el estudiante aprende a desarrollar actitudes,

habilidades, valores, habitos.

Caracteristica del proceso de ensefianza — aprendizaje

Como menciona (Gonzalez, Virginia, 2013)
El docente hoy en dia debe afrontar a grupos reforzado de formacion pedagogica
proveyendo elementos suficientes para poder ensefiar de manera adecuada,
considerando la manera de aprendizaje, para poder proponer medios de ensefianza

eficientes y asi poder alcanzar un aprendizaje significativo dentro del proceso de
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ensefanza- aprendizaje.

El proceso es el elemento que representa al sistema de actuacion entre docente-
estudiante como manera de planificar actividades cognoscitivas y educativas de los
estudiantes.

Tiene como relacién el contenido y el objetivo, construyendo una relacion de

aspecto muy importante dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacién del proceso de ensefianza- aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje trata de analizar y

comprobar la adquisicion de conocimiento de una materia asignada.

Segun (Pérez Loredo, 1997) indica que el objetivo principal de la evaluacion es el
retroalimentar el proceso de ensefianza-aprendizaje; esto significa que los datos
obtenidos en la evaluacion serviran a los que intervienen en dicho procesos (docentes-
alumnos) en forma directa para mejorar las deficiencias que se presenten en la
realizacion del proceso e incidir en el mejoramiento de la calidad y en consecuencia el

rendimiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estrategias de proceso de ensefianza-aprendizaje

Segun (Gaskins y Thorne, 1999) indica que las estrategias de proceso de
enseflanza-aprendizaje constituyen en elementos claves para aprender, pensar y
resolver problemas. Desde esta perspectiva tedrica las estrategias se caracterizan como
las acciones y pensamientos de los estudiantes que emergen durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, en este sentido se tornan en recursos orientados hacia las

metas y que facilitan el desempefio y la obtencion de la meta propuesta.

2.2.1. Fundamentacién Tecnoldgica
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Este proyecto de estudio esta enfocado en la tecnologia directamente debida a

gue es el area en la que mas estamos interesados y que diariamente se va actualizando

cada vez mas rapido, por lo tanto, es de suma importancia que los estudiantes sepan

como implementar las estrategias metodoldgicas para incrementar su conocimiento.

Segun Salgado (2019) afirma que:

Las tecnologias han producido profundas modificaciones en la sociedad del
siglo XXI, por lo cual los estudiantes van a desarrollar un mejor pensamiento critico
gue les fortalecera las habilidades y destrezas en el area educativa y social que
viabilizan al estudiante y docente formar nuevas herramientas tecnoldgicas,

métodos de ensefianza y técnicas. (Salgado Nufiez, 2019).

En esta cita el autor recalca que la tecnologia es importante dentro de las
estrategias metodoldgicas puesto que el estudiante podra desarrollar y mejorar su
pensamiento critico, fortaleciendo sus habilidades y destrezas logrando una
intervencién entre docente-estudiante obteniéndola, formando nuevos métodos y
técnicas de ensefianza utilizando herramientas tecnoldgicas dentro del proceso de

ensefanza y aprendizaje.

2.2.2. Fundamentacién Filoséfica: Epistemoldgica

Se basa en establecer que el estudiante utilice las herramientas que permitan que

su proceso de aprendizaje ensefianza sea mas rapido y duradero, encontrando la

solucion para cualquier problema que se le presente.

Segun (Vaque Jaime y Anzules Daniel, 2020) afirma que:

Basicamente puede decirse que el constructivismo es el modelo que
mantiene que una persona, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos
del comportamiento, no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado
de sus disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo

dia a dia como resultado de la interaccion de estos dos factores.
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En esta cita el autor trata sobre la teoria constructivista del conocimiento,
estableciendo que los estudiantes deberian contar con herramientas que permitan formar
sus propios desarrollos para poder resolver distintas problematicas, dando paso a
transformar ideas, conocimiento y seguir aprendiendo, enfocado en las estrategias
metodoldgicas orientado a generar un aprendizaje activo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, que no solo el estudiante se centre en el conocimiento si no que dia a dia a
través de sus experiencias en el entorno y los conocimientos que pose logre construir

Sus propios saberes.

2.2.3. Fundamentacién Pedagdégica — Didactica

Este fundamento es imprescindible para el aprendizaje de los estudiantes debido
a que desarrollan sus destrezas y habilidades dentro de su proceso de ensefianza
aumentando su grado de conocimiento, siendo méas disciplinados en todos los ambitos

de estudios.

Segun Valencia (2019)

El constructivismo en el ambito educativo propone un paradigma en donde
el proceso de ensefianza-aprendizaje se percibe y se lleva a cabo como proceso
dindmico, participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea
una autentica construccion operada por la persona que aprende. (Valencia Leon ,
2019)

En esta cita el autor hace mencion al constructivismo puesto que al generar o
impartir los conocimientos previos a los estudiantes mediante distintas estrategias
metodoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el docente debe guiar a los
estudiantes para poder alcanzar y construir nuevos conocimientos logrando la atenciéon

del estudiante con un sin niumero de explicaciones, donde ellos puedan establecer
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interrogantes, en donde el principal objetivo es que ellos mismos encuentre la solucion

y la corrijan.

2.3. Marco Contextual

La Unidad Educativa Fiscal Francisco Huerta Renddn, plantel educativo que
funcionaba en el centro de Guayaquil, fundada el 19 de abril de 1969, en donde no tenia
nombre luego de 3 afios de creacion, en el cual docentes fundadores fueron quienes le
dan el nombre a esta prestigiosa institucion, que hoy en dia se encuentra ubicada en la
ciudad de Guayaquil provincia del Guayas parroquia Tarqui zona 8, circuito 4, ubicada
en la Av. Las Aguas y Av. Juan Tanca Marengo, posee un anexo con la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad de Guayaquil, su rectora

actual es la Msc. Narcisa Castro Chavez.

En esta Unidad Educativa toma el nombre de Francisco Huerta Renddn, por el
profesor, arquedlogo, periodista, historiador y conferencista quien nace el 15 de abril de
1908 en la ciudad de Guayaquil, debido a su talento y su constante trabajo fue parte del

magisterio.

Fue docente en varias instituciones como: Vicente Rocafuerte, Colegio
Americano, César Borja Lavayen, primer Decano en la Universidad de Guayaquil en la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, Director de Seccién

Antropologia e Historia de la Casa de la Cultura Ecuatoriana.

Es por eso su homenaje debido a los grandes méritos obtenidos, la Universidad
de Guayaquil especificamente la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
le otorgo el titulo de "Doctor Honoris Causa’, homenaje el cual no pudo dar ya que fallece

el mismo afo 1970.
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2.4. Marco Legal

Segun nuestra investigacion sustenta en la Ley Organica de Educacion

Intercultural.

Art 2.- Principios.
La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios
generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales
gue sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el &mbito educativo,

en este articulo interviene el literal

h. interaprendizaje y multiaprendizaje

En el cual dice que se considera como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacién y el conocimiento para asi poder

alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivos.

Art 3.- Fines de la educacion.

Son fines de la educacién: t. La promocién del desarrollo cientifico y
tecnoldgico; vy,

Art 4. Derecho de la educacion.

La educacién es un derecho humano fundamental garantizado en la
Constitucion de la Republica y condicidn necesaria para la realizacion de los otros
derechos humanos.

Art 6. Obligaciones.

Las principales obligaciones del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucional en materia
educativa y de los principios y fines establecidos en la ley. En los literales:

j. Nos habla de garantizar la alfabetizacion digital y el uso de tecnologias
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de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de
la ensefianza con las actividades productivas o sociales

m. propiciar la investigacion cientifica, tecnolégica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del
patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y

linglistica.

Régimen del Buen Vivir.

Seccion 1

Educacion

Art. 343.- El sistema nacional de la educacion tiene como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro
al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dindmica, incluyente,

eficaz y eficiente.

Art.347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de calidad, la ampliacion de la cobertura, la
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones educativas
publicas.

8. Incorpora las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales.

11. Garantizar la participacion de estudiantes, familiares y docentes

en los procesos educativos.
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Octava Seccion. Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes Ancestrales.

Art.385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacién y saberes
ancestrales en el marco del respeto al ambiente, la vida, las culturas y la

soberania, tendra como finalidad:

o Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos vy
tecnoldgicos.

o Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

o Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficacia y productividad, mejoren la calidad de vida y

contribuyan a la realizacion del buen vivir.

Art. 386.- El sistema comprendera programas, politicas, recursos,
acciones, e incorporara a instituciones del estado, Universidades y escuelas
politécnicas, institutos de investigacion publicos y particulares, empresas publicas
y privadas, organismos no gubernamentales y personas naturales o juridicas en
tanto realizan actividades de investigacion, desarrollo tecnologias, innovacion y
aquellas ligadas a los saberes ancestrales. El estado, a través del organismo
competente, coordinard el sistema, establecera los objetivos y politicas de
conformidad con el Plan Nacional del Desarrollo, con la participacién de los actores

gue lo conforman. Ley Orgéanica de Educacion Intercultural.

Art. 387.- Sera responsabilidad del Estado:
1. Facilitar e impulsar la incorporacion a la sociedad del conocimiento

para alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.

35



CAPITULO Il

METODOLOGIA

En este capitulo hablaremos de las diferentes actividades realizadas las
cuales se han realizado con el fin de llevar una mayor eficacia en nuestro proyecto
educativo, entra las cuales resaltan las entrevistas a las autoridades del plantel
educativo y docentes asignados y las encuestas correspondientes realizadas a los
estudiantes con los cuales se estéa trabajando, exponiendo nuestros objetivos de

investigacion para llevar una mayor eficiencia en su realizacion.

3.1. Disefio de lainvestigacion

El proceso metodoldgico se encuentra esquematizado tras la representacion
de las variables y como se va tratando en la investigacion general. El disefio
investigacion por lo general se lo representa o relaciona a factores matematicos y
simbologia sintetiza la relacion de las variables, tal y cual como van a hacer
medidas conforme al método implementado. Los factores metodolégicos nos
permiten aclarar el disefio implementado en este proyecto, técnica presenciales e
instrumentacién que se empled en la investigacion, con el fin de obtener un punto
especifico para encontrar un problema y asi poder dar una repuesta oportuna a
cada interrogante plateada. De esta manera podemos llegar a una conclusion de
manera concreta y clara para obtener resultados eficaces y certero, buscando una
necesidad de la poblacién en conjunto de forma oportuna para resolver una
problemética que se presenta en la investigacion, dejando enmarcado un disefio
oportuno en cual nos permita resolver y analizar cada una de las interrogantes de

la propuesta.

3.2. Modalidad de lainvestigacion

La presente modalidad de investigacion que tiene como direccién de la

investigacion es cuali-cuantitativa debido a que se recopila informacién mediante
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encuestas, entrevistas y se realiza un analisis e interpretacion de los datos obtenidos.

3.2.1. Investigacion Cualitativa

Segun (Serrano, 1994) define "la investigacion cualitativa se considera como
un proceso activo, sistematico y rigurosos de indagacion dirigida en el cual se
toman decisiones sobre lo investigable en tanto esta en el campo de estudio “, lo
cual nos da entender que gracias a ese proceso se puede establecer con mayor
distancia la fomentacion numérica de los procesos investigativo. Este método
imparte el estudio real en el campo que se investiga, creando un margen de registro
escrito del precedente que se ha estudiado medio de técnica de investigacion y
observacion que nos facilita la recopilacion de informacion y datos lo cual permite

lograr dar una conclusién estadistica de datos de manera eficaz.

3.2.2. Investigacion Cuantitativa

Segun (Rodriguez y Valldeoriola, 2009), nos dice que “el enfoque
cuantitativo es una metodologia en la que el dominio de interés suele ser grande
(Por ejemplo: Toda poblacion en los estudios epidemiolégicos). Se centra en
aquellos fendbmenos que son observables y en la cual su investigacion se basa en
los principios de evidencia empirica, objetividad y cuantificacion”, por lo cual se
asume que en este enfoque cuantitativo las variables se miden me manera
proporcional sin manipular datos, buscando el control exacto de la misma,
obteniendo de manera numérica referencial los datos estadisticos de la poblacion.
Por medio de método cuantitativo se determina los factores estadisticos numéricos
por los cuales buscaremos el margen de la problemética de cada variable con la
finalidad de llegar a una posible soluciéon entorno a los datos obtenidos de la

investigacion realizada.
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3.2.3. Investigacion cuali-cuantitativa

Segun (Salcedo Sanchez, 2012) dice que la investigacion cuali-cuantitativa esta

dividida en cinco fases: diagnéstico, planificacion, ejecucion, evaluacion vy

sistematizacion. El diagnostico que nos brinda esta investigacion es permitir conocer la

problematica existente en el aula de clase, y de esta manera buscar nuevas estrategias,

actividades, métodos, técnicas e instrumentos para lograr la evaluaciéon tomando en

cuenta las necesidades e interese del educando. La docente investigadora ejecuto cuatro

estrategias que permitieron evaluar a los estudiantes de manera cuali-cuantitativa.

3.3. Tipos de investigacion
Por medio de la referencia investigativa que se ha realizado entorno a las
variables de investigacidbn mencionaremos en nuestro campo investigativo factores

gue se ajusten al mismo teniendo en cuenta los siguientes marcos de investigacion:

33.1L Bibliografica

Este tipo de investigacion es la que nos permite a través de la revision y

recopilacion de informacién obtenida de monografias, Proyecto investigativos,

revista y libros.

3.3.2. De Campo

Segun (Bartis, 1985) “la investigacion de campo es la observaciéon y
recoleccion de eventos y materiales al ocurrir estos dentro de un contexto o
ambiente natural”. Por estar en estos momentos en clases en linea no se aplicod

dicho tipo

3.3.3. Exploratoria
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A través de este tipo de investigacion se tiene contacto directo con el area

exploratoria en donde se encuentra la poblacién de estudio investigativa.

3.3.4. Descriptivo

Mediante el uso de este tipo de investigacion se especifica me manera
directa las caracteristicas del estudio para luego ser llevado a un andlisis critico

gue permita sustentar la informacién del proyecto de investigacion.

En este tipo de investigacion recopila toda la informacién del estudio obtenido

y describe cada uno de los hechos que presenta la Unidad Educativa

Francisco Huerta Rendon basada en mejoramiento de la educacion.
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3.4. Métodos de investigacion

Teodricos:

3.4.1. Analisis — sintesis

Es el método de investigacion que consta de descomprimir en todas sus
partes o elementos para observar las causas, sucesos y otros factores en el cual
intervienen los hechos investigativos analizando de forma apropiada y dejando un
caracter critico creado. La sintesis es un proceso de elaborado de manera racional
para reconstruir un nuevo proceso investigativo, mediante elementos de andlisis,
por lo cual es un proceso mental que tiene la finalidad de la comprension en todos

Sus aspectos.

3.4.2. Inductivo — Deductivo

Este método inductivo de investigacion se utiliza como herramienta de
trabajo por el cual cuenta con un procedimiento en indicativita que cuenta de
observacion, analisis, clasificacion y formulacion de procesos investigativos. El
deductivo consta de dos fundamentos objetivos de la ciencia que son: la explicacion
cientifica y dar respuestas validas a preguntas significativas, Relevancia y
Explicacion.

3.4.3. Histérico-logico

De acuerdo con (Miranda, 2020), menciona que el Instituto Pedagogico
Latinoamericano y Caribefo dice que “el método histérico estudia la trayectoria real de
los fendbmenos y acontecimientos en el de cursar de su historia. EI método l6gico

investiga las leyes generales del funcionamiento y desarrollo de los fendmenos” (p.7.).

Es decir que cada uno de los antecedentes mencionados en el apartado
con el mismo nombre referencian estudios que se han hecho con este problema y la

posible solucién que se le ha podido dar, asi como las leyes que se dan a través del
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estudio de este fendmeno.

3.4.4. Hipotético- Deductivo

A patrtir de las premisas de esta investigacion se realizan hipoétesis o efectos que
se pueden estar dando debido a las causas que fomentan el problema de esta
investigacion, es por esta razon que este estudio tiene también como método de estudio
el hipotético — deductivo de donde se parte de las posibles hipotesis encontradas a

deducir el problema final causado.

Para (A.Rodriguez. , A.Perez, 2017) el método hipotético deductivo:
Se parte de una hipotesis inferida de principios o leyes o sugerida por los
datos empiricos, y aplicando las reglas de la educacion, se arriba a
predicciones que se someten a verificacion empirica, y si hay
correspondencia con los hechos, se comprueba la veracidad o no de la
hipotesis de partida (p.12).

3.5. Técnicas de investigacion
En este proyecto de investigacion utilizaremos las técnicas de observacion,

encuesta y entrevistas. Se encuesta a los estudiantes y la entrevista se la realiza

los docentes de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.

3.5.1. Entrevista

La entrevista es una técnica muy utilizada para trabajos de investigacion
debido que se recopila datos a través de una conversacion, la entrevista se la

realizaremos a docentes de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.

3.5.2. Encuesta
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La encuesta es una herramienta de investigacion que permite obtener datos
mediante unas preguntas que realizaremos a un grupo de estudiantes de la Unidad

Educativa Francisco Huerta Rendon.

3.6. Instrumentos de Investigacion

Cuestionario

Esta herramienta se utilizd para realizar una encuesta en una escala de

Likert, ademas se realiz6 otro para la entrevista a la autoridad.

Cuadro estadistico.

Este es muy importante debido a que nos facilita la lectura e interpretacion

de los datos puesto que recopila la informacion que adquirimos en la institucion.

3.7. Poblacion y Muestra

3.7.1. Poblacién

Este estudio esta orientado a los estudiantes de tercero BGU de la Unidad
Educativa Francisco Huerta Rendon en donde se ha obtenido un total de
encuestados 29 estudiantes, 14 docentes y una entrevista a la autoridad, por lo
tanto, por ser una poblacion pequefia y facilmente manejable no hace falta utilizar
calculo estadisticos para obtener una muestra, se trabajara con un total de la
poblacion.
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Tabla 2

Poblacion Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon

ESTRATOS FRECUENCIA PORCENTAJES
ESTUDIANTES 29 90%
DOCENTES 14 9%
AUTORIDADES 1 1%

TOTAL 44 100%

Fuente: Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

3.7.2. Muestra

La muestra es un condicionamiento de la poblacion extensa para poder

realizar un estudio.

Segun (Arias, 2006) define que la muestra es “~“un subconjunto

representativo y finito que se extrae de la poblacion accesible “(p.83.).

La muestra se puede utilizar con la finalidad de profundizar un analisis

a realizar permitiendo que se realice en un menor tiempo.
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3.8. Andlisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a los

docentes de la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn.

1.- ;Considera que implementar nuevas estrategias metodolégicas dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje es importante al momento de impartir
las clases?

Tabla 3

Implementacion de nuevas estrategias metodoldgicas

ITEMS CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Totalmente

1 de acuerdo 10 71%
Totalmente 1 7%

en desacuerdo

Indiferente 0 0%
En 0 0%
desacuerdo
De acuerdo 3 21%
TOTAL 14 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del colegio Francisco Huerta Rendon.

Elaborado por: Carlos Cueva P

GRAFICO 1
Implementacion de nuestras estrategias metodoldgicas
@ Totalmente de acuerdo 10
@ Totalmente en desacuerde 1
@ Indiferente 0
@ En desacuerdo 0
@ D= acuerdo 3

Fuente: Datos obtenidos por los docentes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por: Carlos Cueva P.

Andlisis: Los docentes manifestaron en un gran porcentaje que
el incrementar nuevas estrategias metodoldgicas en el proceso de
ensefianza- aprendizajes es importante al momento de impartir clases
ya que asi podemos lograr que la clase sea mas interesante y el

estudiante se motive a poder adquirir estos nuevos conocimientos.
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2.- ¢Considera que es importante el uso de medios tecnologicos para

aumentar el conocimiento del estudiante?

Tabla 4
Importancia del uso de medios tecnolégicos
items Categorias Frecuencias Porcentajes
2 Totalmente 9 64%
de acuerdo
Totalmente 0 0%
en desacuerdo
Indiferente 0 0%
En 0 0%
desacuerdo
De 5 36%
acuerdo
TOTAL 14 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendon

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 2
Importancia del uso de medios tecnoldgicos
@ Totalmente de acuerdo 9
@ Totalments en desacusrdo 0
@ |ndiferente 0
@ En desacuerdo 0
@ D= acuerdo 5

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendon.

Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: Los docentes manifestaron una gran aprobacion a lo que es
incrementar el uso de medios tecnoldgicos para asi poder aumentar los
conocimientos del estudiante ya que se puede obtener resultados beneficiosos
ya que al incrementarlas el estudiante se incentiva a querer aprender mas del

tema.
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3.-¢,Cree que los estudiantes deben tener un material de apoyo digital, que les
facilite obtener el aprendizaje requerido?
Tabla 5

Materia de apoyo digital para facilitar el aprendizaje requerido.

Iltems Categorias Frecuencias Porcentajes
3 Totalmente 11 79%
de acuerdo
Totalmente 0 0%

en desacuerdo

Indiferente 0 0%
En 0 0%
desacuerdo
De 3 21%
acuerdo
TOTAL 14 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 3

Material de apoyo digital para facilitar el aprendizaje requerido

. Totalmente de acuerdo 11
. Totalmente en desacuerdo 0
@ |ndiferente 0
@ En desacuerdo 0
@ Deacuerdo 3

Fuente: Datos obtenidos realizado por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendon.

Elaborado por Carlos Cueva P

Andlisis: Los docentes manifestaron una gran aprobacion a lo que es que
los estudiantes obtengan un material de apoyo digital que les ayude y les facilite

adquirir los conocimientos que se quieren adquirir.
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4.-;Cree que laimplementacion de larealidad virtual de manera educativa ayudara

a que los estudiantes tengan menos déficit al momento de entender la materia?

Tabla 6
Implementacion de la realidad virtual de manera educativa
Iltems Categorias Frecuencias Porcentajes
4 Totalmente 8 57%
de acuerdo
Totalmente 1 7%
en desacuerdo
Indiferente 0 0%
En 0 0%
desacuerdo
De 5 36%
acuerdo
TOTAL 14 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendén.

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 4

Implementacion de la realidad virtual de manera educativa

==

. Totalmente de acuerdo

. Totalmente en desacuerde 1
@ Indiferente 0
@ tncesacuerdo 0
. De acuerdo 5

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendén
Elaborado por Carlos Cueva P

Analisis: Los docentes manifestaron una gran aprobacion acerca de implementar
la realidad virtual de manera educativa ya que al utilizar esta herramienta tecnoldgica el
déficit de los estudiantes al momento de captar la informacion va a bajar y se les facilitara

aprender y captar la materia asignada.
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5.-¢Le gustaria utilizar una aplicaciéon tecnoldgica con realidad virtual para el
proceso de ensefianzay aprendizaje de los estudiantes?
Tabla 7
Utilizacion de aplicaciones tecnoldgicas con realidad virtual en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

Items Categorias Frecuencias Porcentajes
5 Totalmente 9 64%
de acuerdo
Totalmente 0 0%

en desacuerdo

Indiferente 0 0%
En 0 0%
desacuerdo
De 5 36%
acuerdo
TOTAL 14 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendon.

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 5
Utilizacion de aplicaciones tecnoldgicas con realidad virtual en el proceso de

enseflanza- aprendizaje

. Totalmente de acuerdo 9
' Totalmente en desacuerdo a
@ |ndiferente 0
@ En cesacuerdo 0
@ D= acuerdo 5

Fuente: Datos obtenidos realizados por los docentes del Colegio Francisco Huerta Rendén.

Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: Los docentes manifestaron una gran aprobacion a la utilizacion de
aplicaciones tecnoldgicas con realidad virtual en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes ya que al utilizarla el estudiante se sentira motivando al ver algo

innovador que le servira para aprender y adquirir conocimientos sobre la materia.
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Andlisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a los
estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Francisco Huerta
Rendédn.

1.-¢Esta usted de acuerdo que el uso de la realidad virtual sea implementado

como método de ensefianza aprendizaje en los colegios?

Tabla 8
Uso de la realizad virtual como método de ensefianza-aprendizaje
Items Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Totalmente 13 45%
de acuerdo
Totalmente 1 3%

en desacuerdo

Indiferente 2 %
En 4 14%
desacuerdo
De 9 31%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizado por estudiantes del Colegio Francisco Huerta Rendén
Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 6
Uso de la realidad virtual como método de ensefianza-aprendizaje.
@ Totslments de acuerda 13
© Totalments en desacuerds 1
@ Indiferente 2
@ Endesacuerdo 4
@ Deacuerdo g

Fuente: Datos obtenidos realizado por los estudiantes del Colegio Francisco Huerta Rendén
Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: De los estudiantes encuestado de tercero bachillerato, el mayor
porcentaje esta totalmente de acuerdo que la realidad virtual se utilice como un método
de ensefianza-aprendizaje para que sirvan de motivacion, y también se observé que es

pocos los que estan en desacuerdo y les parece indiferente.
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2.-¢Los maestros deberian recibir capacitaciones para realizar un mejor manejo de

la nueva tecnologia en la educacion?

Tabla 9

Capacitaciones docentes para el manejo de la nueva tecnologia en la educacion

items Categorias Frecuencias Porcentajes
2 Totalmente 12 41%
de acuerdo
Totalmente 0 0%

en desacuerdo

Indiferente 3 10%
En 2 7%
desacuerdo
De 12 41%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendon.

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 7

Capacitaciones docentes para el manejo de la nueva tecnologia en la educacién

»

. Totalmente de acuerdo 12
. Totalmente desacuerdo 0
. Indiferente 3

[R=]

. En desacuerdo

. De acuerdo 12

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P

Andlisis: Los estudiantes encuestados pudimos observar que la mayoria esta
totalmente de acuerdo que los docentes sean capacitas para poder majerar la nueva
tecnologia en la educacion para asi ellos puedan recibir una clase con un docente bien

capacitado con las herramientas tecnologicas.
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3.-¢,Cree usted que el estudiante se sienten mas atraidos a experimentar o acoplar

su aprendizaje con herramientas tecnologicas?

Tabla 10
Aprendizaje con herramientas tecnolégicas
Items Categorias Frecuencias Porcentajes
3 Totalmente 10 34%
de acuerdo
Totalmente 2 %

en desacuerdo

Indiferente 1 3%
En 4 14%
desacuerdo
De 12 41%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 8

Aprendizaje con herramientas tecnoldgicas.

. Totalmente de acuerdo 10

' Totalmente en desacuerdo 2

@ |ndiferente 1

@ En desacuerdo 4 \‘
‘ De acuerdo 12

Fuente: Datos obtenidos realizado por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

Analisis: De los estudiantes encuestados se pudo observar que la mayor cantidad
esta de acuerdo con que los estudiantes se sienten mas atraidos a una materia cuando
experimentan con herramientas tecnoldgicas, asi como pudimos observar una pequefia

cantidad que esta en desacuerdo y le es indiferente.
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4.-;Si se implementa un nuevo método tecnoldgico para el proceso de
ensefianza aprendizaje como lo es la realidad virtual, los estudiantes tendran un
mejor desempefio en sus estudios?
Tabla 11

Métodos tecnoldgicos en proceso de ensefianza- aprendizaje con realidad virtual

Items Categorias Frecuencias Porcentajes
4 Totalmente 9 31%
de acuerdo
Totalmente 2 7%

en desacuerdo

Indiferente 1 3%
En 3 10%
desacuerdo
De 14 48%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 9

Métodos tecnoldgicos en proceso ensefianza-aprendizaje con realidad virtual.

. Totalmente de acuerda ]

@ Totalmente en desacuerde 2

@ |ndiferente 1

@ En desacuerdo 3 \
. De acuerdo 14

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: De los estudiantes encuestados pudimos observar que la mayoria esta
de acuerdo con que se implemente un nuevo método tecnoldgico como lo es la realidad
virtual que esta herramienta ayude a los estudiantes a tener un mayor desempefo

académico.

52



5.-¢ En la actualidad usted tiene conocimiento o ha experimentado como método

de aprendizaje la realidad virtual?

Tabla 12

La realidad virtual como método de aprendizaje

ftems Categorias Frecuencias Porcentajes
5 Totalmente 7 24%
de acuerdo
Totalmente 3 10%

en desacuerdo

Indiferente 2 7%
En 4 14%
desacuerdo
De 13 45%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizado por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén
Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 10

La realidad virtual como método de aprendizaje.

. Totalmente de acuerdo

. Totalmente en desacuerdo 3
. Indiferente 2
. En desacuerdo 4 ‘
. De acuerdo 13

Fuente: Datos obtenidos realizado por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén.

Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: De los estudiantes encuestados pudimos observar que la mayor parte
esta de acuerdo en el sentido de que conocen o0 han experimentado con realidad virtual
lo cual favorece ya que saben acerca de lo que se les estd manifestando y se puede
implementar.
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6.-¢ Al implementar estrategias metodoldgicas con tecnologia las clases pueden
ser mas llamativas para el estudiante?
Tabla 13

Implementacion de las estrategias metodoldgicas con tecnologia

Iltems Categorias Frecuencias Porcentajes
6 Totalmente 10 34%
de acuerdo
Totalmente 2 7%

en desacuerdo

Indiferente 2 7%
En 1 3%
desacuerdo
De 14 48%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizado por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén.
Elaborado por Carlos Cueva P

GRAFICO 11

Implementacién de las estrateaias metodoldéaicas con tecnoloaia
. Totalmente de acuerda 10

‘ Totalmente en desacuerdo 2

. Indiferente 2
. En desacuerdo 1

. De acuerdo 14 ‘

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: De los estudiantes encuestados se observé una gran mayoria que esta
de acuerdo con que al implementar nuestras estrategias metodoldgicas con tecnologia

para el estudiante son mas llamativas ya que rompen los estereotipos.
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7. (Al utilizar métodos tecnoldgicos dentro de las clases los estudiantes podran

adquirir nuevos conocimientos y llenar ciertos vacios?
Tabla 14
Utilizacion de métodos tecnoldgicos

ftems Categorias Frecuencias Porcentajes
7 Totalmente 10 34%
de acuerdo
Totalmente 0 0%

en desacuerdo

Indiferente 4 14%
En 1 3%
desacuerdo
De 14 48%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P

GRAFICO 12
Utilizacion de métodos tecnoldgicos
@ Totalmente de acuerdo 10
. Totalments en desacuerdo 0
@ Indiferente 4
@ En desacuerdo 1
@ De Acuerdo 14

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendon
Elaborado por Carlos Cueva P.

Analisis: De los estudiantes encuestados pudimos observar una gran mayoria

estd de acuerdo que al implementar o utilizar métodos tecnoldgicos los estudiantes

podran adquirir nuevos conocimientos y llenar vacios que tengan en base a la materia.
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8.-¢ Al incrementar la realidad virtual como una estrategia metodoldgica el

estudiante se sentira motivado a querer aprender sobre la materia?

Tabla 15

Incrementacion de la realidad virtual como estrategia metodolégica

Iltems Categorias Frecuencias Porcentajes
8 Totalmente 11 38%
de acuerdo
Totalmente 1 3%

en desacuerdo

Indiferente 0 0%
En 2 %
desacuerdo
De 15 52%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén
Elaborado por Carlos Cueva P

GRAFICO 13
Incrementacion de la realidad virtual como estrategia metodologica
@ Totalmente de acuerdo 11
@ Totalmente en desacuerdo 1
@ Indiferente 0
@ En desacuerdo 2 \
@ Deacuerdo 15

Fuente: Datos obtenidos realizados por estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén
Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: De los estudiantes encuestados pudimos observar una gran mayoria
estd de acuerdo con la incrementacion de la realidad virtual como estrategia
metodoldgica el estudiante sentira una motivacion la cual ayudara a que pueda adquirir

de una manera distinta los conocimientos adquiridos.
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9.-¢Cree usted que como estudiante al implementar la tecnologia dentro de las
clases puede aprender de una manera mucho mas eficaz?
Tabla 16
Implementacion de la tecnologia en las clases

items Categorias Frecuencias Porcentajes
9 Totalmente 11 38%
de acuerdo
Totalmente 1 3%

en desacuerdo

Indiferente 3 10%
En 1 3%
desacuerdo
De 13 45%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P

GRAFICO 14

Implementacién de la tecnoldgica

. Totalmente de acuerdo 11

.- Totalmente en desacuerdo 1

@ |ndiferents E

@ En desacuerdo 1 \
@ D= acuerdo 13

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

Anadlisis: De los estudiantes encuestados podemos observar que una gran
mayoria esta de acuerdo con que se implemente la tecnologia dentro de las clases para

asi los estudiantes puedan aprender de una manera eficaz.
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10.-¢ Al evolucionar la tecnologia e implementarla dentro de la educacion, piensa
usted que esta puede ser de mayor facilidad al momento de querer adquirir nuevos
conocimientos en base a la materia de clases?

Tabla 17

Evolucion de la tecnologia

items Categorias Frecuencias Porcentajes
10 Totalmente 11 38%
de acuerdo
Totalmente 0 0%

en desacuerdo

Indiferente 2 %
En 2 7%
desacuerdo
De 14 48%
acuerdo
TOTAL 29 100%

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

GRAFICO 15

Evolucién de la tecnologia

. Totalmente de acuerdo 1
' Totalmente en desacuerdo 0
@ Indiferente 2

@ En desacuerdo

ra

@ Dezcuerdo 14

Fuente: Datos obtenidos realizados por los estudiantes del colegio Francisco Huerta Rendén

Elaborado por Carlos Cueva P.

Andlisis: De los estudiantes encuestados pudimos observar que la mayoria esta
de acuerdo con que al evolucionar la tecnologia e implementarla dentro de la educacion
vamos a poder adquirir una mayor facilidad al momento de recibir una clase y poder

comprenderla.
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Andlisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada al Vicerrector de

la institucion.

Entrevistador: Carlos Cueva Pantaledn
Lugar: Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon
Entrevistado: Lcdo. Eduardo Mite

Cargo: Vicerrector

ENTREVISTA

1.- ¢Considera que implementar nuevas estrategias metodologicas dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje es importante al momento de impartir las

clases, Por qué?

R-. Siya que la parte tecnoldgica avanza y por qué la parte educativa no puede
encontrar nuevas estrategias, esto hara que al aplicarlas estas deben ser actualizada
innovadora y motivadoras ya que asi el estudiante puede cogerle amor, dedicacién y asi

poder toda su participacién y atencién al momento de que impartamos la clase.

2.- ¢ Considera que es importante el uso de medios tecnoldgicos para aumentar el
conocimiento del estudiante, en caso afirmativo cuales de ellos?

R.- Si lo considero que es muy importante ya que por ejemplo el uso de Teams la
cual agradezco a la universidad de guayaquil que nos brindé esta herramienta
tecnoldgica hizo que se pueda avanzar de una manera eficaz, en tiempo de pandemia
fueron importantes ya que nos facilito el trabajo al momento de impartir nuestros
conocimientos hacia los estudiantes. Al llegar esta pandemia a ver aprendido utilizar
estos medios fue muy importante ya que al llegar la presencialidad vamos a poder
combinar estos tipos de herramientas dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje ya

gue son muy importante y seran, para poder alcanzar eficiencia en la educacion.

3.- Cree que los estudiantes deben tener un material de apoyo digital, que les

facilite obtener el aprendizaje requerido. Justifique su respuesta
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R.- Todo lo que sea apoyo en este tiempo con la tecnologia avanzada es
necesario que los estudiantes se actualicen asi se benefician si es en todas las
asignaturas de una forma de avanzar y adelantarse mejor en los conocimientos y a su
vez serviles de refuerzos para la materia, es importante ya que hoy en dia todo

evoluciona debemos ir a la par de la tecnologia.

4.- Cree que la implementacién de la realidad virtual de manera educativa ayudara
a que los estudiantes tengan menos déficit al momento de entender la materia. Por
qué

R.- Tengo la certeza de que si implementamos la realidad virtual tendremos
mejores resultados ya que encontramos aspectos nuevos de manera que nos brinde
eficaz ya que esto al ser una nueva estrategia metodoldgica de ensefianza motivara al

estudiante a querer comprender y le cogerd un amor a la materia.

5.- Le gustaria utilizar una aplicacién tecnoldgica con realidad virtual para el

proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, Justifique su respuesta
R.- Si, me gustaria ya que al implementar esta nueva tecnologia podemos

aprender dia a dia una nueva manera de ensefiar mediante esta herramienta ya que

influyera dentro del aprendizaje de los estudiantes.
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3.9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES DE LAS TECNICAS DE LA
INVESTIGACION

3.9.1. Conclusiones:

o En conclusion, la implementacion de una nueva estrategia metodologica
en el proceso ensefanza — aprendizaje utilizando realidad virtual ayuda a los docentes
del colegio Francisco Huerta Rendon, por lo tanto, la realidad virtual da esa interaccion

en clases promoviendo la interaccion docente-estudiante en las aulas educativas.

o Inferimos que nuestra aplicacion con realidad virtual si sera de gran ayuda
en los estudiantes de tercero bachillerato, por lo que servird de apoyo al docente al
momento de impartir una clase logrando asi el conocimiento que se quiere alcanzar,
mejorando el rendimiento académico como la participacion, entendimiento, captacion, la

aplicacién hara que el estudiante interactie con la materia haciéndola mucho mas

interesante.
3.9.2. Recomendaciones:
o Recomendamos que la aplicaciéon con realidad virtual sea utilizada de una

manera adecuada y que sea con la supervision del docente para que al momento de
usarla pueda tener un mejor desarrollo sobre la clase, ya que mediante ella van a poder
tener una mayor facilidad al momento de aprender de forma practica e innovadora con
la finalidad que el estudiante pueda comprender y captar la clase y mejorar su

rendimiento académico.

. Sugerimos que se utilice la aplicacion de realidad virtual se utilice sin
conexién a la red de internet puesto a que esta se puede utilizar sin necesidad de estar
conectado, asi motivando el proceso de ensefianza-aprendizaje al momento de recibir la

clase.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Titulo de la propuesta

Realidad Virtual

4.2. Justificacion

La propuesta se realiza con la finalidad de complementar el sistema de
aprendizaje mediante una aplicacion con realidad virtual con el fin de ayudar y mejorar
el proceso de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa
Francisco Huerta Rendon. Esta herramienta tecnologica servird de apoyo para que el
docente pueda complementar el aprendizaje, incentivando, motivando a que el
estudiante participe e interactie dentro de la clase.

La realidad virtual actualmente es algo muy importante dentro de la educacion,
debido a que contribuye a que el estudiante vea la clase de una manera distinta y asi
participe mediante el uso de esta herramienta tecnolégica facilite la mayor efectividad en
la comprensién y captacion del conocimiento dentro de la practica educativa.

La realidad virtual educativamente ofrece renovar los procesos de ensefianza y

aprendizaje al nivel de la tendencia tecnoldgica.

Segun (Urquiza, Auria y Daza, 2016) indican que:

La incorporacion de la RV en las aulas como innovacién supone un salto
cualitativo importante en el proceso ensefianza y aprendizaje en las distintas areas del
conocimiento, de manera especial en aquellas que es dificil visualizar los procesos que
se han estudiado. Esta tecnologia facilitara al docente la explicacion de procesos

complejos.

Esta herramienta tecnolOgica facilitara el alcance del aprendizaje, puesto que
cuenta con la capacidad de contener informacion importante.

La implementacion de esta aplicacion con realidad virtual sera de gran apoyo para
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la institucion educativa debido que aumentara la interaccion entre docente-estudiante
mediante el desarrollo de esta actividad en la aplicacion siendo una manera mas facil de

aprender.

4.3. Objetos de la propuesta
4.3.1. Objetivo General de la propuesta.
Disefiar una aplicacion como herramienta de interaccion para mejorar el proceso
de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de Tercero bachillerato en la asignatura

de informética.

4.3.2. Objetivos especificos de la propuesta
. Profundizar la introduccion de la informatica ayudando a el aprendizaje de
los estudiantes.
. Facilitar el desarrollo de habilidades del estudiante en la asignatura de
informatica a través de un recorrido virtual y evaluacion.
. Establecer una nueva metodologia de ensefianza utilizando herramientas

tecnoldgicas y realizando el manejo adecuado para la ensefianza.

4.4. Aspectos tedricos de la propuesta

4.4.1. Aspecto Pedagogico
El aspecto pedagdgico de nuestra propuesta es incrementar un hecho
innovador y motivador de una aplicaciéon con realidad virtual que permita a la institucion
implicarse en el ambito tecnoldgico-educativo logrando un mejor desarrollo del proceso

de ensefianza y aprendizaje

4.4.2. Aspecto Psicolégico
Este aspecto nos beneficia a mejorar el desarrollo del proceso de ensefanza y
aprendizaje mediante la implementacion de una aplicacion con Realidad Virtual,
obtenemos beneficios como la motivacion, interaccion para el colegiado de la Unidad

Educativa Francisco Huerta Renddn.
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4.4.3. Aspecto Sociologico
En la actualidad el medio educativo es un circulo abierto de nuevas interacciones
y métodos de cada persona en la sociedad con el fin de mejorar su habito cultural y su
educacion, los medios tecnolégicos se han cubierto en la sociedad lo cual ha marcado

gue la tecnologia ayudara de una manera grande en la educacion.

4.4.4. Aspecto Legal
Este proyecto se sustenta legalmente para asi poder garantizar la veracidad y el
correcto uso de la aplicacion, haciendo referencia a la Ley Organica de Educacion

Intercultural.

Ley Organica de la Educacién Intercultural

Capitulo anico del &mbito, principios y fines.

Art 1.- Ambito- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion determina los
principios y fines generales que orientan la educacién ecuatoriana en el marco del buen
vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores.
Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el
ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los niveles y
modalidades, modelo de gestién, el financiamiento y la participacion de los actores del
Sistema Nacional de Educacion. Se exceptlia del ambito de esta Ley de la educacién
superior, que se rige por su propia normativa y con la cual se articula de conformidad con
la Constitucion de la Republica, la ley y los actos de la autoridad competente.

Art 2.- Principios- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos Filosoficos, conceptuales vy
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el &mbito
educativo:

Universalidad. — La educacion es un derecho humano fundamental y es deber
ineludible e inexcusable del estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de la
educacion para toda la poblacion sin ningun tipo de discriminacion, esa articulada a los
instrumentos internacionales de derechos humanos;

El interaprendizaje y multi aprendizaje. - se considera al interaprendizaje y multi
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aprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de
la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacion y el
conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

Educacién en valor. — La educacion debe basarse en la transmisién y practica de
valores que promueven la libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos, la
responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género,
generacional, ética, social, por identidad de género, condicidbn de migracién y creencia
religiosa, la equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de

discriminacion.

De las obligaciones del estado respecto del derecho a la educacion.

Art 5.- La educacion como obligacion de estado. — EIl estado tiene la obligacion
ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educacién, a los habitantes del
territorio ecuatoriano y sus accesos universal a lo largo de la vida, para lo cual genera
las condiciones que garanticen la igualdad de oportunidades para acceder, permanecer,
movilizarse y egresar de los servicios educativos. El estado ejerce la rectoria sobre el
sistema Educativo a través de la Auditoria Nacional de Educacion de a través de la
Autoridad Nacional de Educacion de conformidad con la Constitucién de la Republica y
la ley.

Art 6.- Obligaciones. — La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia
educativa, y de los principios y fines Establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacién
y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales.

Propiciar la investigacion cientifica, tecnologica y la innovacion, la creacion
artistica, la préactica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio cultural,
natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y linguistico;

n. Garantizar la participacion de estudiantes, familiares y docentes en los
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procesos educativos;

4.5. Factibilidad de su aplicacién:

451. Factibilidad Técnica

La factibilidad técnica para nuestra propuesta Realidad virtual en la Unidad
Educativa Francisco Huerta Rendon es tener un ordenador o dispositivo movil ya que
funciona en ambos, para asi obtener el uso adecuado de la aplicacion ~~ Museo Virtual
", debido a que la aplicacién presentas varios stands donde observaremos cada parte
del ordenador asi ayudara al docente y al estudiante al momento de interactuar en clase

y mejorar el rendimiento académico.

45.2. Factibilidad Financiera

La propuesta es financieramente factible, debido a que se llevd a cabo los
recursos tecnoldgicos que tenemos en casa, por esta razon se pudo trabajar de manera
sencilla en donde se utiliz6 el internet, un ordenador y servicio eléctrico para poder

realizar la aplicacién con realidad virtual ~ Museo Virtual™

45.3. Factibilidad Humana

En este proyecto de investigacion los recursos humanos son los mimos
integrantes de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon el cual se conforma por
los alumnos del tercero bachillerato, los docentes y el Vicerrector Eduardo Mite MTR. y
el investigador Carlos Luis Cueva Pantaledn quienes defenderan el presente proyecto

de investigacion.

4.6. Descripcién de la propuesta

La propuesta es una aplicacion con realidad virtual llamada Museo virtual
desarrollada para los estudiantes de tercero bachillerato de la Unidad Educativa

Francisco Huerta Rendon el cual ayudara para aumentar el rendimiento académico y la
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interactividad tanto del docente como del estudiante, debido a que se lo implementar
como nueva estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza y aprendizaje para asi
ayudar al docente a impartir la clase de una manera dindmica, sencilla y agradable.

Esta aplicacion con realidad virtual tiene recursos disefiados para poder utilizarlos
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje. Por lo que esta caracterizado a una
funcidén de ser interactivo, apoyandose en recursos tecnolégicos basicos y asi poder
obtener una mayor atencién en las clases.

Para realizar la aplicacion se utilizd la herramienta UNITY, ya que es una
herramienta con motor de videojuegos en la que se puede realizar en 3D, debido a que
el lenguaje de programacion orientada a objetos que se utilizo es C#, dando

disponibilidad a Microsoft Windows, Mac OS, Linux.
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 1

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE

TITULACION

Nombre de la
propuesta de trabajo de
la titulacion

REALIDAD VIRTUAL

Nombre del estudiante

(©)

CARLOS LUIS CUEVA PANTALEON

Facultad Fllosoflg’. Letras y Ciencias de la Carrera INFORMATICA

Educacion (SEMESTRAL)

. PROCESO DE
. S Sub-linea de <
Linea de Investigacion ESTRATEGIAS METODOLOGICAS . . y, ENSENANZA-
investigacion
APRENDIZAJE

Fecha de presentacion Fecha de evaluacién
de la propuesta del 28 DE OCTUBRE 2021 de la propuesta del 29 NOVIEMBRE
trabajo de titulacion trabajo detitulacion 2021

ASPECTO A CONSIDERAR CUSI\?PLIM"?\:\S—O OBSERVACIONES

Titulo de la propuesta de trabajo de titulacién X

Linea de Investigacion / Sublineas de X

Investigacién

Planteamiento del Problema X

Justificacién e importancia X

Objetivos de la Investigacién X

Metodologia a emplearse X

Cronograma de actividades X

Presupuesto y financiamiento X

MSC. JOSE ALBAN SANCHEZ
DECANO DE FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

X APROBADO

APROBADO CON
OBSERVACIONES
NO APROBADO
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S ANEXO 2

d

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

Guayaquil, 30 de noviembre del 2021

Méster

Carlos Aveiga Paini

DIRECTOR DE CARRERA

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, PhD. Belkys Quintana Suarez, docente tutor del trabajo de titulacion y Cueva
Pantale6n Carlos Luis estudiante de la Carrera/Escuela Informatica Semestral, comunicamos
gue acordamos realizar las tutorias semanales en el siguiente horario 10:00 a 12:00, los dias
viernes.

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria son:
e Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.
e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas
en la tutoria.
e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacion.
Agradeciendo la atencion, quedamos de Ud.

Atentamente,

e i
/Carlos Luis Cueva Pantaleon

BELKYS
QUINTANA

tl.-.. i
O

PhD. Belkys Quintana Suarez

Cc: Unidad de Titulacién
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 3

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION CARRERA
INFORMATICA (SEMESTRAL)

Informe de avance de la gestion tutorial

Tutor: PhD. Belkys Quintana Suarez

PROYECTO DE INVESTIGACION

Titulo del trabajo: Estrategias metodolégicas en el proceso ensefianza-aprendizaje dirigido a los

estudiantes de 3ero Bachillerato. Realidad Virtual

N.° DE FECHA DE | ACTIVIDADES DURACION JBEERVACION
SEZION TUTCRIA DE TUTORIA e S ¥ TAREAS
~ ASIGHMADAS
Q322021 Detallar y 10:00 12:00 Llenar ansxo 1y
1 acordar tema de 2 con el tema
tasis y horas ds scordada.
tutorias
1022021 Guia de 10:00 12:00 Trabajar en
2 elaboracion el capitulo 1
del capitulo 1
22021 Coma elaborar 10:00 12:00 Elabarar Is tabla
] &l cuadro de de
operacionalizaci operacionalizacic
on nndelas
gn de las variables
varisbles
TIO2022 Revision del 10:00 12:00 AVANZar con
4 cantenido el capitulo 2
del capitulo
5 1410172022 Revision 10:00 12:00 AVInZar con
de avance marco teorico
conceptual
2107172022 Rewision 10:00 12:00 Avanzar COMn
il de avancs Marcs tedrico
contextual y legal
281012022 | Revision 10:00 12:00 Correccionss
7 del capitulo del capitulo 2
2 concluids
2107raha Revision del 10:00 12:00 Elabarar los
B contenido primeros &
del capitulo puntos
3 del capitula 3
04022022 Rewision 10:00 12:00 Corecciones
] del avancs del avance
del capitulo
=




11/02/2022 Conocer con 10:00 12:00 Elaborar
10 gue poblacion las
y muestra se encuestas
trabajara y
entrevista
s
18/02/2022 Revision 10:00 12:00 Correccion de
11 de las encuesta y
encuestas entrevista y
y aplicarlas
entrevista
25/02/2022 Revision 10:00 12:00 Realizar los
de resultados,
12 resultados graficos y tablas
y andlisis de las encuestas
realizadas
13 04/03/2022 Revision 10:00 12:00 Realizar capitulo 4
de
capitulo 4
11/03/2022 Revision de 10:00 12:00 Enviar
14 tesis, resumen, documento para
introduccion pasar por
URKUND
15 18/03/2022 Revision final 10:00 12:00 Enviar anexos
y anexos para firmar
/Carlos Luis Cueva Pantaledn
C.C. 0956653077
%4 BELKYS TaTIANA
3 ‘ QUINTANA gggg?ﬁnmm

Ph.D. Belkys Quintana Suarez
C.C. 0959716739
Docente tutor/a

MSc. Tatiana Avilés
C.C. 0923830483
Gestora de unidad de titulaciéon
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

Guayaquil, 17 de marzo del 2022

Master

Carlos Aveiga Paini

DIRECTOR DE CARRERA

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion
Estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje dirigido a los estudiantes
de 3ero bachillerato. Realidad virtual del estudiante Carlos Luis Cueva Pantaledn, indicando ha
cumplido con todos los parametros establecidos en la normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el &rea de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del trabajo de
titulacion con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulaciéon, CERTIFICO, para los fines pertinentes,
gue el estudiante esta apto para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,

PhD. Belkys Quintana Suarez
TUTOR DE TRABAJO DE TITULACION
C.C. 0959716739
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ANEXO 5

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION CARRERA
INFORMATICA (SEMESTRAL)

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: Estrategias metodoldgicas en el proceso ensefanza-aprendizaje
dirigido a los estudiantes de Jero de bachillerato. Realidad virtual. Autor: Carlos Luis
Cueva Pantaledn.

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF.
RANIMID

ESTRUCTURA ACADEMICA ¥ PEDAGDGICA 4.5 4.5

Fropuesta integrada a Dominios, Mision y Vision de |2 Universidad de Guayaguil. 0.3 0.3

relacion de pertinenda con las ineas v sublineas de investigacion Universided / Facultad/ 0.4 0.4

Carrera

Base conceptual gue cumple con las Tases de comprension, interpretacion, exphoacon y 1 1

siskematizacian en la resolucion de un problema.

Coherencia en relaoion a los modelos de actuacion protesionzl, problematica, tensiones 1 1

tendencias de la profesidn, problemas s encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PHD-

B‘|.l'

Evidenciz &l logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 1

resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de Iz profesion

Responds coma propuestz innovadora de investigacion al desamollo sodal o tecnologico. 0.4 0.4

Responde 3 un proceso de investigacion — accion, como parte de [3 propis experiencia 0.4 0.4

educativa y de los aprendizajes sdguiridos durante la carrera.

RIGOR CIEMNTIFICO 4.5 4.5
| El titulc identifica de forma correcta [os objetivos de [a Investgacion 1 1
[ Eltrabajo expresa los antecedentes del tema, sU IMporiancia dentro d2l Contexio general, 1 1

del conocimianta y de la socieded, asi como del campo 2l que pertenace, aportando

siznificativaments a la investigacian.

El objetivo general, los objetivos espeaticos y =) marco metodolagico estan en 1 0.8
[ Elanzlisis de |3 Informacion &2 relaciona con datos Obtenidos y permite expresar [as 0.8 0.8

conclusionas en correspondencia a los objetives especificos.

Achualizacion y correspondenda con el tama, de las citas v referenca bibliografica 0.7 0.7

PERTIMEMCIA E IMPACTD SOCIAL 1 1

rertinencia de [a investigacion 05 05

Innavacicn de la propuesta propeniendo una selucicn a un problema relacionzdo con el 0.5 0.5

perfil de egreso profesionzl

CALIFICACION TOTAL * 10 10

* El resultzdo sera promediade con la czlificacian ded Tutor Revisor y con |3 calificacion de obtenida en la
Sustentzcion oral.

PR Belkys Quintana Sugrez
DOCENTE TUTOR DE TRABAIO DE TITULACION
C.C. 0859716739
FECHA: 17/03/2022
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMETRAL)

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado PhD. Belkys Quintana Suarez tutora del trabajo

de titulacidn certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por
CARLOS CUEVA PANTALEON, con mi respectiva supervision como

requerimiento parcial para la obtencién del titulo de Licenciado en Ciencias de la

Educacion.

Se informa que el trabajo de titulacion:_“Estrategias metodoldgicas en el

proceso ensefanza-aprendizaje dirigido a los estudiantes de 3ero bachillerato.

Realidad Virtual”, ha sido orientado durante todo el periodo de ejecucion en el

programa antiplagio (indicar el nombre del programa antiplagio empleado)
guedando el 9% de coincidencia.

Mo Reciidos 7321 X | @ CEDWA X | L) nikogesesion X | @ micko.OURGIN X | @ Doaotind £ x| 4 ot e o x
&« > C & secureurkund coer 4 o b ° i
i Aghcacionss @ YouTube D Maps My Gmal 3 Usta de lectura
URKUND a . -
ista de fuentes  Bloques =
Documents  Esiiar 1os0aka £4 Canas Clsyas docs (0130601354 @ 1\ 2o T
Presectado 151453 1-05 0 BT :
Presentado por it
Recitido Dotk SN gean ' - 1
3 ]
=) Fueres aRernativas
9 b » < > FiN = J e o
100% 51 Awe 84 Archive de reghstro Urkund: LNIVERSIDAD DE GUATEQUIL | 147 (DR 100%

UNNERSIDAD OF GUAYAQUIL FACULTAD DE FLOSORA, LETRAS ¥ CENCIAS DE LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUI FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS ¥ CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA ARRERA

PhD. Belkys Quintana Suarez
C.C. 0959716739
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Universidad de Guayaquil A N EXO 7

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EN EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJEDIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE 3ERO DE BACHILLERATO. REALIDAD
VIRTUAL

Autor(s): CARLOS LUIS CUEVA PANTALEON

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF. | COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 2.5
Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6
Redaccidn y ortografia 0.6 0.4
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.4
Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.5
RIGOR CIENTIFICO 6 6
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 0.5 0.5
La introduccidn expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro 0.6 0.6

del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del
campo al que pertenece

El objetivo general esta expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.7
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo general 0.7 0.7
Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.7
significativamente al desarrollo de la investigacion

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.7
investigacion

El andlisis de la informacidn se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4
Factibilidad de la propuesta 0.4 0.4
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 0.4 0.4
Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0.4
Actualizacidn y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 0.5 0.5
bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacidn/ Innovacidn de la propuesta 0.4 04
La investigacidn propone una solucién a un problema relacionado con el 0.3 0.3
perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la Carrera/Escuela 0.3 0.3
CALIFICACION TOTAL* 10 9.5

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor y con la calificacion de obtenida en la
Sustentacién oral.

MSc. Edgar Morales Caguana
No. C.I1. 0907752828 FECHA: 25/3/2022
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LKJ ANEXO 8

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA(SEMESTRAL)

uG Facultad de Filosofia
Universidad Letras yv Ciencias de s
de Guayacuil Educacion

UG-FFLCE-INF-CAP- 004-99
Guayaquil, 11 d= en=sro dal 2022

Msc.
Karina Cordova Tamayo

Rectora de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.
Ciudad. -

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedora de su espiritu de colaboracidon, mediante la presants
solicito se sirva permitir que el egresado CUEVA PANTALEON CARLOS LUIS realice
el PROYECTO EDUCATIVO en I3 Institucion Educativa que 1an acertadaments dirige.
previo 3 Iz obtencion del ttulo de Licenciado en Ciencias de Is Educacion. mencion
Informatica.

TEMA: ESTRATEGIA METODOLOGICA EN EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE ZERO DE BACHILLERATO.
PROPUESTA: REALIDAD VIRTUAL.

La informacidn requerida (resena historica, aplicacion de encuestas, entre otros), es
de suma importancia para el desarrolle de |a investigacion.

Por la acogida que dé 3 Iz presente, me suscribo de usted.

e ““‘““"”"“"’“W‘ CARLOS AVEIGA PAINI
o *_ DIRECTOR

= Ny

ﬂ,”'”m do por: M5 Tatmen Aviko Hiadego Govoe df Undad de thidesdin

Aprobadn por: .l.'uh- Avcigs Parr Diree b caren
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ANEXO 9

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

LkIDAD EDUCATR A
" FRAMCISCT HUERTA REMDOMN r
o -.1.- . DE L& UNMIVERSIDAD DE Gaay il r AT
FACULTAD OE FILOSOFIA LETRAS ¥

CIEICIAS DE LA EDUCACHEN X L A
RECTORADD L e
PERIDDO LECTRAO 2022012 o

Ty il ol o sl i) g i e

OFICHD NDEZ-TITUL - 033
Guayoqui, 25 de ensno ded 20237

MISC.

Carlos Aveiga Paini

DIRECTOR DE L& CARRERA DE IHFGMTICATS.IETEMAS MUULTIMAED LA
FACULTAD DE FLOSOFE, LETRAS ¥ CIEMCIAS DE LA EDUCACKGH
UNIVEREIDAD DE SUAY AL

Cludod.

D= mi consideracion:

Reciba wn ofenio saludo, con redacion o oficio, con fecha 12 de snero del 2027, suscrito o usted,
tengo o bien informade, que la Unidad Educativa Franceco Huerta Rendon de lo Univesidad de
Cuayoguil. acepio & derorcllo del Broyects d= Thulacidn d= los sguisnfes echudiontes, requisio
previo a ko obiencion del tihulo de Licenciodo =n Ciencios de la Educocion, mencion Informmafico.

Parficular que comunico pora los fines legales parfinantes.

Losoko, Bdwand Tames Riera-Coondinador de Frogacho de TRulkockfn DES30 T L148
M5, Eghiy Lapes Mocis-Coordinoedony da Conecitvidod ODFTESS0T1SY
Atentomenie,

E TEREGA FARIIR
CORL-ON, TRMAND
M. T Grdcrva Tamayo

RECTORA

Soborado por: Ing. Paimicia Fineda Wikack.
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P ANEXO 10

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

@ Reunién
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L‘?J ANEXO 11

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

[ T
Sr

Participantes ! !J @
Silenciar etener video Compartir Participantes

09 2
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)
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LT{‘J ANEXO 13

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LAEDUCACION
GESTION DE VINCULACION Y BIENESTAR ESTUDIANTIL

CERTIFICA

Que, revisadas las evidencias correspondientes, el/la Sr. (a.) (ta) CUEVA PANTALEON
CARLOS LUIS con C.I 0956652077, de la carrera INFORMATICA de la modalidad
PRESENCIAL CI 2020-2021, realizo y aprobo las practicas de servicio comunitario, del proyecto .
"‘,’Inc]tiyeme.’ Jjuntos aprendemos mas” bajo el convenio entre la Universidad de Guayaquil y la
Fundacion Mision Alianza Noruega: realizada en la UNIDAD EDUCATIVA FRANCISCO
HUERTA RENDON, la cual inicié el 13/08/2020 y la culmind 08/10/2020, bajo la tutoria del MSc.
Jorge Yanez Palacios, por lo que se le concede el presente certificado con un total de 96 horas.

FEs todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.

IVAN ROBERTO ;}Tx:g;;zgmeme pof Guayaquil, 30 de agosto del 2021

CHUCHUCA CHUCHUCA BASANTES

Fecha: 2021.08.31 16:02:32

BASANTES 0500

MSc. ivén Chuchuca Basantes.
Gestor de Vinculacion y Bienestar Estudiantil
Facultad de Filosofia, Letfras y Ciencias de la Educacion /\
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Pl ANEXO 14

d

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

Formato del instrumento de investigacion encuesta o cuestionario

Objetivo: conocer su opinidn sobre el uso de la realidad virtual en el proceso de ensefianza —
aprendizaje

1. ¢ Esta usted de acuerdo que el uso de la realidad virtual sea implementado como método

de ensefianza aprendizaje en los colegios?

o Totalmente de acuerdo

. Totalmente en desacuerdo
. Indiferente

o En desacuerdo

o De acuerdo

2. ¢Los maestros deberian recibir capacitaciones para realizar un mejor manejo de la nueva

tecnologia en la educacion?

. Totalmente de acuerdo
. Totalmente en desacuerdo
. Indiferente
o En desacuerdo
° De acuerdo
3. ¢, Cree usted que los estudiantes se sienten mas atraidos a experimentar o acoplar su

aprendizaje con herramientas tecnoldgicas?

. Totalmente de acuerdo
. Totalmente en desacuerdo
. Indiferente
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. En desacuerdo

. De acuerdo

4, ¢Si se implementa un nuevo meétodo tecnoldgico para el proceso de
enseflanza aprendizaje como lo es la realidad virtual, los estudiantes tendran un

mejor desempeiio en sus estudios?

Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo

5. ¢En la actualidad usted tiene conocimiento o ha experimentado como método de

aprendizaje la realidad virtual?

Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo

6. SAl implementar estrategias metodoldgicas con tecnologia las clases pueden ser mas
llamativas para el estudiante?

Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo
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7. ¢Al utilizar métodos tecnoldgicos dentro de las clases los estudiantes podran adquirir

nuevos conocimientos y llenar ciertos vacios?

Totalmente de acuerdo
Totalmente en desacuerdo
Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo

8. Al incrementar la realidad virtual como una estrategia metodolégica el estudiante se

sentird motivado a querer aprender sobre la materia?

Totalmente de acuerdo
Totalmente en desacuerdo
Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo

9. ¢,Cree usted que como estudiante al implementar la tecnologia dentro de las clases

puede aprender de una manera mucho mas eficaz?

Totalmente de acuerdo
Totalmente en desacuerdo
Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo

10. ¢ Al evolucionar la tecnologia e implementarla dentro de la educacion, piensa usted que

esta puede ser de mayor facilidad al momento de querer adquirir nuevos conocimientos en base

a la materia de clases?

Totalmente de acuerdo
Totalmente en desacuerdo
Indiferente

En desacuerdo

De acuerdo

89



ANEXO 15

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

S >
RICAURTE GARCIA JESUS ALBERT( TYRONE B. &

e

PR ATY . T A

MARIA ISABEL F. &

) g'\ D) BELKYS Q.
[

ESTELITA DEL ROCIO Y. e«

MARCO L LEVDIC ! ALBAEL

| m—

o @ ma o
[ []




- o
Participantes

Escribe un nombre
(2 Compartir invitacion

~ En esta reunién (5)

ESTELITA DEL ROCIO YANEZ BE...
Organizador

”‘ BETSY KATHERINE ALVARADO B..
D BRAYAN MAXIMO AGUILAR HU..
“e CARLOS LUIS CUEVA PANTALEON
@ rene parricn vacuaL zamo.

~ Sugerencias (4)
Q EVELYN JACQUELINE POSUIGUA LOP..
. JOSELYNE ELIZABETH ESPINOZA VAL

‘ LUIS ANGEL DEL PEZO VILLAO

® zocoums ~PRECEWMaw s 2 g

ESTELITA DEL ROCIO Y.

®© &

£

BETSY A. &

CRISTIA... &

taria, X | @ Nueva pestada

EVELYN P.

<)

ESTELITA...

91



L‘Fﬂ] ANEXO 16

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

i f4= 3 Presidencia . Plan Nacional
' de la Republica £ de Ciencia, Tecnologia,
del Ecuador Innovacion y Saberes

REPOSITORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TESIS/TRABAJO DE GRADUACION

TITULO Y SUBTITULO: Estrategias metodolégicas en el proceso de ensefanza-
aprendizaje dirigido a los estudiantes de 3ero bachillerato.
Realidad virtual

AUTOR(ES) (apellidos/nombres): | Cueva Pantale6n Carlos Luis

REVISOR(ES)/TUTOR(ES) Suarez Hidalgo Belkys Quintana

(apellidos/nombres):

INSTITUCION: Francisco Huerta Rendon

UNIDAD/FACULTAD: Filosofia, Letras y Ciencias de la educacion

MAESTRIA/ESPECIALIDAD: Licenciatura en Ciencias de la Educacion. Mencién Informética

GRADO OBTENIDO: Licenciado en Ciencias de la Educacion

FECHA DE PUBLICACION: Abril 2022 No. DE 93

PAGINAS:

AREAS TEMATICAS: Informatica

PALABRAS CLAVES/ Estrategias metodolégicas, ensefianza y aprendizaje, realidad

KEYWORDS: virtual.
Methodological strategy, teaching-learning, virtual reality

RESUMEN/ABSTRACT (150-250 palabras): En este trabajo de investigacion se orienta en las
estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje dirigido a los estudiantes de
tercero bachillerato de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon con la propuesta Realidad
Virtual. Esta investigacion se realizo debido a buscar una nueva estrategia metodoldgica que mediante
ella podamos lograr que el rendimiento del estudiante sea muy bueno, debido a que el estudiante se
distrae por distintos motivos en la materia, se elaboré una aplicacién con realidad virtual como apoyo
gue beneficiara tanto al docente al momento de impartir la clase como al estudiante al momento de
captar dentro de la ensefianza-aprendizaje.

La metodologia de investigacién que se implemento fue tanto cualitativa como cuantitativa puesto que
se utilizé las técnicas de investigacién como es la encuesta y la entrevista. Se obtuvo un resultado
favorable y acogida a nuestra propuesta como un posible recurso de ensefianza. La aplicacion
ayudara a mejorar la atencidn, motivacion e interaccion del estudiante en clase incrementando lo que

92



es su interés a la clase y obteniendo un mejor rendimiento académico.
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