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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion trata de la importancia que tiene la
aplicacion de los recursos tecnolégicos multimedia para fomentar y
desarrollar el aprendizaje significativo. El docente es un orientador que
debe de motivar al estudiantes para que despierte el interés por la
asignatura desarrollando diferentes competencias y habilidades
preparandose de manera adecuada para desenvolverse correctamente en
el mundo actual. En particular este proyecto educativo esta dirigido a los
estudiantes de Décimo Afo de Educacion Béasica de la de la Unidad
Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez” ubicado en la provincia del
Guayas, cantén Guayaquil donde se ha comprobado que no tienen un
correcto aprendizaje significativo en la asignatura de Lengua y Literatura
este problema se debe a que los docentes aln siguen utilizando recursos
didacticos tradicionales, los cuales no resultan adecuados en la actualidad,
porgue los estudiantes se distraen y no prestan la atencion debida a dicha
asignatura. Para obtener mas informacion del problema estudiado se aplico
una investigaciéon de campo y de esta manera se logr6 comprobar la
situacion actual, también se realizO entrevistas a las autoridades y
encuestas a los docentes de la asignatura de Lengua y Literatura, para
saber a ciencia cierta su criterio personal, también se escogié una muestra
de la poblacion total de estudiantes de Décimo Afio de Educacion Basica
para saber por medio de ellos las necesidades y problemas que tienen en
el aprendizaje de la asignatura, luego con esos datos poder hacer un
analisis objetivo para sacar conclusiones y las recomendaciones mas
adecuadas.

Palabras Claves: Educacion, Sociedad, Tecnologia
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ABSTRACT

The present research work deals with the importance of the application of
multimedia technological resources to encourage and develop meaningful
learning. The teacher is a counselor who must motivate students to awaken
interest in the subject by developing different skills and abilities prepared in
an appropriate way to function properly in today's world. In particular, this
educational project is aimed at Tenth Year students of Basic Education of
the Fiscal Education Unit "Carlos Urgilés Gonzalez" located in the province
of Guayas, Guayaquil, where it has been proven that they do not have a
meaningful learning in the subject of Language and Literature this problem
is due to the fact that teachers are still using traditional didactic resources,
which are not adequate at present, because students are distracted and do
not pay due attention to this subject. To obtain more information about the
problem studied, a field investigation was applied and in this way the current
situation was verified, interviews with the authorities and surveys of the
teachers of the Language and Literature subject were also carried out, in
order to know for sure their personal criterion, we also chose a sample of
the total population of Tenth Year students of Basic Education to know by
means of them the needs and problems they have in the learning of the
subject, then with those data to be able to make an objective analysis to
take conclusions and the most appropriate recommendations.

Keywords: Education, Society, Technology



INTRODUCCION

A nivel mundial se considera que en la actualidad la educacion es
un factor importante para el desarrollo de las sociedades y porlo tanto
las instituciones educativas tienen la responsabilidad de poder
cumplir con este objetivo que es desarrollar un aprendizaje significativo,
pero se ha comprobado que no se ha podido cumplir con esta meta debido

a varios factores que han incidido directamente.

Los estudiantes siguen siendo memoristas debido a la metodologia
tradicional que se sigue utilizando por parte de los docentes en
las instituciones educativas y esto hace que el nivel académico
de ellos sea pobre con relacion a la asignatura que se les

imparte.

En particular este proyecto esta dirigido a los estudiantes
de Décimo Afo de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Fiscal "Carlos Urgilés Gonzalez" donde se ha comprobado que
no tienen un correcto aprendizaje significativo en la asignatura
de Lengua y Literatura y se debe a que se siguen utilizando
recursos didacticos tradicionales, los cuales no resultan adecuados
en la actualidad, por lo que los estudiantes no prestan la atencién

debida a dicha asignatura.

Para saber mas del problema se aplicO6 una investigacion
de campo y de esta forma se logr6 comprobar de manera
palpable el problema en la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez”, donde también se realizd entrevistas a las
autoridades y encuestas a los docentes de la asignatura de
Lengua vy Literatura, para saber a ciencia cierta su criterio

personal, también se escogi®6 una muestra de la poblacion total



de estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica para saber
por medio de ellos las necesidades y problemas que tienen en
el aprendizaje de la asignatura, luego con esos datos poder
hacer un andlisis objetivo para sacar conclusiones y las

recomendaciones mas adecuadas.

El Capitulo I.- Se desarrolla la descripcion de la situacion
problematica, causas, delimitacion del problema, problema de
investigacion, sistematizacién el problema de investigacion, el objetivo
tanto general, los objetivos especificos, justificacién y la operacionalizacion

de las variables.

El Capitulo Il.- Tiene el propésito de desarrollar los diferentes
aspectos cientificos de las dos variables la independiente y dependiente de
acuerdo a los diferentes parametros considerados, en este capitulo; la
mision es la de ampliar y profundizar el tema desde diferentes enfoques,
pero todos ellos relacionados con los recursos tecnolégicos multimedia y
su aplicacién en el desarrollo del aprendizaje significativo que son variables

de estudio.

El Capitulo Ill.- Enmarca todo lo relacionado con la metodologia y
tipos de investigacion usados en este estudio para especificar los
problemas que tienen los involucrados. También, se expone el analisis e
interpretacion de resultados de la entrevista y encuestas que permitid
conocer lo que piensan las autoridades, docentes como estudiantes en el

aprendizaje significativo de la asignatura de Lengua y Literatura.

En el Capitulo IV.- Presenta la propuesta que consiste en la
elaboracion del Disefio de un software educativo, su marco tedrico,
objetivo general de la propuesta, objetivos especificos, factibilidad,

descripcion y la bibliografia.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

Descripcién de la Situacidén problemética

En la actualidad la utilizacibn de los recursos tecnolégicos
multimedia son importantes a nivel mundial en todas las areas sean estas
laborales, medicas entre otros, por lo tanto se ha considerado que estos
recursos tecnolégicos se los puede utilizar en el campo de la educacion y
cuyo beneficio sera notable en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes formandolos adecuadamente debido a que su nivel en lo que
respecta a su aprendizaje significativo es el adecuado para que puedan
adquirir conocimientos valederos, confiables y permanentes los cuales les

serviran para toda la vida.

En Latinoamérica también se ha podido comprobar que la educacion
no ha tomado un giro de 360 grados y que en la mayoria de los paises se
sigue utilizando recursos didacticos tradicionales logrando un desinterés en
sus estudiantes y por lo tanto su aprendizaje no es el que se pretende
generar en la actualidad causando un grave problema en su desarrollo

académico.

En el Ecuador el uso de los recursos tecnol6gicos multimedia no son
bien aplicados en las instituciones educativas del estado por lo que el
aprendizaje significativo en dichas instituciones no se compara con la de
las unidades particulares, teniendo los estudiantes una gran desventaja
académica a la hora de comparar sus conocimientos debido a que el
aprendizaje significativo no es el mismo, lo que conlleva a una desfase en
sus actividades académicas y eso hace que no tengan las mismas

posibilidades en el ingreso a las Universidades del pais mermando



notablemente las posibilidades para seguir la carrera que ellos tanto

anhelan para su vida profesional.

Por lo tanto en la ciudad de Guayaquil este problema no cambia en
los colegios Fiscales donde se ha constatado permanentemente que los
estudiantes tienen problemas graves en lo que se refiere a la asimilacion
de conocimientos debido a que ellos siguen receptando la informacion de
la asignatura por medio de los recursos didacticos tradicionales lo cual hace
gue no presten la atencién debida y por lo tanto su aprendizaje no esta

enmarcado en los estandares actuales de educacion.

La ubicacion del problema se encuentra en la Unidad Educativa
Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez” del canton Guayaquil, parroquia Ximena,
perteneciente al distrito Ximenal, zona 8 y cuya direccion es Rogerio

Beuger Bellet 4 y Roberto Cucaldn.

Por lo que no es la excepcion la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez” donde el aprendizaje significativo de los estudiantes de
Décimo Ao de Educacion Béasica en la asignatura de Lengua y Literatura
no es el adecuado debido a que se sigue utilizando la metodologia
tradicional y esto conlleva a que el estudiante solo sea un receptor de la
informacion que el docente brinda por lo que se vuelve memorista y eso
causa un gran problema a corto y mediano tiempo ya que no desarrolla un

aprendizaje significativo, el cual le servira a futuro.

Se ha comprobado que en los estudiantes de Décimo Afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
el aprendizaje significativo en la asignatura de Lengua y Literatura no es el
apropiado y por lo tanto su desempefio académico es deficiente, notandolo
en sus bajas calificaciones, por lo que no le dan la importancia ni el interés

adecuado.



Se ha verificado que no existe un seguimiento a la planificacion
que permita la incorporacion y aplicacion por parte de los estudiantes
en el uso de los recursos tecnologicos multimedia dentro de sus
clases diarias, ni tampoco una evaluacién del uso de las mismas en
el aula, quedando entonces a criterio del docente el uso de las

mismas, en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Esto se debe a que no se utilizan apropiadamente los recursos
tecnolégicos multimedia en la Institucion educativa para que los
estudiantes puedan aprender de una forma propicia, interactiva y
participativa y esto causa un gran problema debido a que se
sigue utilizando la metodologia y recursos tradicionales lo que
tiene como consecuencia que el estudiante muestre poco interés

en la asignatura.

También otra situacion que origina esta problemética es que los
docentes no logran concienciar a los estudiantes sobre el uso de los
recursos tecnoldgicos y sus beneficios en el campo educativo. Como
también que no existen en la institucibn educativa algun software
educativo que permita al docente utilizar dentro de susalon de clase
para de esa manera poder interactuar con el educando vy asi ellos
puedan conocer sobre la importancia del uso de la tecnologia en

beneficio de su educacion.

La unidad educativa no cuenta con un recurso multimedia que
sirva como herramienta pedagdgica para que pueda interactuar el
docente con los estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica en
la asignatura de Lengua y Literatura, por lo que se sigue utilizando
los recursos tradicionales como es el texto de la asignatura y la

pizarra acrilica.



Causas

¢ Falta de aplicacion de una metodologia adecuada para la utilizacion
de la tecnologia.

¢ Deficiente interés hacia la materia de Lengua y Literatura.

e Carencia de conocimientos sobre el uso de recursos tecnolégicos

Delimitacion del problema
Delimitacion Espacial

La Unidad

perteneciente a la zona 8, distrito 1, provincia guayas, canton Guayaquil,

Educativa  Fiscal “Carlos Urgilées Gonzéalez”
parroguia Ximena y cuya direccion es Rogerio Beuger Bellet 4 y Roberto

Cucalon.

Figura N° 1 Delimitacion espacial
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Aguilar y Coronel Briones Mary Eugenia




Delimitacion Temporal

Este proyecto se lo va a realizar en la Unidad Educativa Fiscal

“Carlos Urgilés Gonzalez” en el periodo lectivo 2018 — 20109.

Delimitacién del Universo

Para saber aciencia cierta lo que piensan los estudiantes
de Décimo Afo de Educacion Baéasica sobre su aprendizaje en la
asignatura de Lengua y Literatura, se les realizard encuestas con
preguntas cerradas en las cuales estardn inmersas las variables
del proyecto, a los docentes y estudiantes, mientras a las
autoridades se les haré entrevistas con preguntas abiertas las cuales

estaran estructuradas con las variables ya descritas anteriormente.

Delimitacion conceptual

Recursos: Conjunto de elementos utilizados para resolver una necesidad.
Tecnologia: Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes y servicios para
satisfacer las necesidades.

Aprendizaje: Tiempo que se tarda en aprender algo.

Delimitacion disciplinaria

Educativo — pedagdgico



Problema de investigacion

¢Como influyen los recursos tecnologicos en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de Décimo Afio de Educacion
Basica en el area de Lengua vy |Literatura, de la Unidad
Educativa Fiscal “Carlos Urgilées Gonzalez”, en el periodo lectivo
2018 - 20197

Objetivos de la Investigacién

Objetivo General

e Determinar la influencia del uso de los recursos tecnolégicos
multimedia para fomentar el aprendizaje significativo de los
estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica en el
area de Lengua y Literatura a partir de una investigacion
de campo usando los métodos cientificos en la Unidad
Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez” para el disefio

de un software educativo.

Objetivos Especificos

1. Demostrar la importancia del wuso de los recursos
tecnoldgicos multimedia utilizando métodos empiricos como
encuesta a estudiantes, docentes y entrevista a las

autoridades.

2. ldentificar los modelos pedagogicos relacionados con el

aprendizaje significativo.

3. Diseilar un software educativo de la asignatura de Lengua

y Literatura para mejorar el aprendizaje significativo.



Sistematizacién el problema de investigacion

10.

¢ La calidad de la educaciéon mejorara utilizando adecuadamente los

recursos tecnolégicos multimedia?

¢Los recursos tecnoldgicos multimedia seran un aporte para el

aprendizaje de los estudiantes en el &rea de Lengua y Literatura?

¢Los recursos tecnoldgicos multimedia serd una alternativa viable

para lograr un aprendizaje significativo?

¢ Por qué considera que a los estudiantes les resultara facil el uso

de los recursos tecnologicos multimedia?

¢ El aprendizaje significativo ayudara a mejorar el nivel académico?

¢Los procesos del aprendizaje significativo redundaran
positivamente en un mejor entendimiento de la asignatura de Lengua

y Literatura?

¢La utilizacion de recursos tecnolégicos multimedia ayudara a

mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes?

¢ El aprendizaje significativo hara a los estudiantes obtener un mejor

nivel académico en el area de Lengua y Literatura?

¢Un software educativo mejoraré el aprendizaje significativo en los

estudiantes de la asignatura de Lengua y Literatura?

¢, Porque considera usted que los recursos tecnologicos multimedia

son de gran importancia en la actualidad en la educacion?



Justificacion

La sociedad actual estd fuertemente influida por el uso de
los recursos tecnolégicos multimedia, por lo que todos los estudiantes
deben poseer las competencias necesarias para el uso de los avances
informaticos y el mundo virtual en sus labores educativas y de esa
forma utilizarlas adecuadamente para desarrollar un aprendizaje
significativo y asi obtener mejor provecho de los contenidos que

imparte el docente.

Los estudiantes indudablemente deberan tener como parte
de su perfil el conocimiento de los recursos tecnoldgicos
multimedia y la capacidad del uso de las mismas como una
herramienta de su labor educativa, teniendo en cuenta que el
acceso a la informacion hoy depende sin lugar a duda de la
capacidad de manejo de servicios virtuales en este caso un

software educativo.

Como parte de esta situacion y comprometido con la misma,
surge la idea de hacer un aporte a un problema evidente,
encontrando como alternativa el hacer un estudio profundo de la
problematica mencionada que permita proponer una solucion viable
a esta falencia grave que afecta directamente a los estudiantes
de la institucion. Que no ven en sus salones de clase procesos

modernos que con mayor facilidad interiorizar el conocimiento.

Por esto conociendo la factibilidad de realizar este trabajo
debido a que existen recursos necesarios desde el punto de
vista intelectual, material y econdémico se pretende dejar un legado
gue permita ver un cambio en un corto periodo en la institucion.
Cambio que sera de trascendencia por la importancia que tiene

el tema para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de la
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asignatura de Lengua y |Literatura, asi como, la imagen

institucional.

Aunque no es una tarea sencilla el lograr el cambio de
actitud de algunos estudiantes ante el uso de la tecnologia en
relacion con la educacion, es un reto vencible que puede ser
visto de otros ambitos sociales lo cual genera un ejemplo a
seguir en otras instituciones del mismo sistema educativo o0
también del sector publico y privado, al asumir nuevos paradigmas

conforme al avance continuo de la ciencia.

Por dltimo, se espera de este trabajo al ser plasmado en
la practica un medio para que los estudiantes puedan generar
en algunos casos nuevas metodologias respaldadas en el uso de

estos recursos y que puedan ser tomadas por sus compafieros.

De esta forma se espera contribuir al sistema educativo
con una propuesta de solucibn a un problema latente de muchas
instituciones, permitiendo a los estudiantes que por distintas
razones aun se encuentran excluidos del uso de la tecnologia
integrarse al mundo virtual de la informacién y la comunicacion,
y mas todavia wusarlo en su aprendizaje diario ampliando su
visidn, su conocimiento en muchos casos y permitiendo de esta
manera mejorar desde la trinchera de cada aula de clase la

educacion de nuestro pais.

Se va a validar la informacion con el valor tedrico que
se incluird en el proyecto y que seran los pilares en que se
basard esta investigacion conceptuando las variables, en este
caso los recursos tecnolégicos multimedia y el aprendizaje

significativo dando validez y factibilidad al tema propuesto.

11



La metodologia que se va a aplicar en este proyecto de

investigacion para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de

Décimo Afo de Educacibn Basica en el area de Lengua vy
Literatura, de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzéalez”
sera la De campo debido a que se ira al lugar donde esta la problematica
a verificar personalmente, también el Estudio descriptivo porque se busca

reconocer las causas y efectos de la problematica estudiada.

Este proyecto tiene su implicacién practica en el correcto desarrollo
del aprendizaje significativo porque se usard la tecnologia como
herramienta didactica en la asignatura de Lengua y Literatura y tanto el
docente como el estudiante podran interactuar, ser participativo e
investigador de nuevos conocimientos, logrando de esta forma mejorar su

nivel de comprensién y captacion de la asignatura.

Operacionalizacién de las Variables

Tabla N° 1 Operacionalizacion de las variables

las habilidades del

conocimiento

Variables Definicion Conceptual Dimensiones Indicadores
) Tipos de  recursos
Es un medio que se vale de | Recursos L ] .
i . tecnologicos multimedia.
Recursos la tecnologia para cumplir | tecnoldgicos i )
.. .. i . Nivel de Relevancia
Tecnolégicos | con su propdsito, en este | multimedia 2l
social.
multimedia caso en particular con la S
» Aplicacion en la
educacién . .
Interaccidn con educacidn.
el estudiante Aporte de la tecnoldgica
en la Educacion.
Aplicacion del
Aprendizaje significativo
Es el proceso mediante el . Caracteristicas del
o ] Aprendizaje o .
cual el individuo realiza una aprendizaje significativo
Aprendizaje meta cognicién “aprender a Waloracion del
Significativoe | aprender” para desarrollar aprendizaje significativo

Conocimiento

Mivel de habilidades.
Aplicacion de
razonamisnto.

Construir conocimiento

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzéalez”

Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes histdricos

Revisado detenidamente en la Biblioteca General de la Universidad
de Guayaquil no se encontr6é tema parecido al que se esta desarrollando,

pero se ha tomado a consideracion los siguientes:

Tema: Estrategias didacticas tecnoldgicas para un aprendizaje
significativo de Lengua y Literatura en nivel basico. Autora: Alicia Margarita
Martinez Rincon. Afo: 2014. Universidad Autbnoma de Nuevo Leon,
México.

La autora de este proyecto educativo tiene como objetivo
principal el de analizar la conveniencia de la aplicacion de estrategia con el
uso de la tecnologia y de esa forma mejorar el aprendizaje de los
estudiantes en el area de Lengua y Literatura y esto se debe a que se ha
comprobado que existe un grave problema en el desarrollo de la asignatura
por parte del docente debido a que sigue utilizando técnicas educativas no
acordes a la realidad actual, por lo que la autora ha llegado a la conclusion
de gque para que exista un cambio en los estudiantes se deberia de utilizar
estrategias didacticas debidamente desarrolladas con los recursos
tecnoldgicos que estan al alcance de ellos y asi obtener un aprendizaje

significativo.

Este tema se diferencia al que se desarrolla en relacion
ala variable independiente debido a que en este proyecto se
habla sobre estrategias didacticas tecnoldgicas que va dirigido a
los docentes para la asignatura de Lengua y Literatura y en la
presente investigacion es la aplicacion de los recursos tecnoldgicos

y su correcta utlizacion por parte de los estudiantes para que
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mejoren su aprendizaje significativo. Tema: Implementacion de los
recursos tecnolégicos como estrategia didactica para generar un
aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto grado de la Institucion
educativa San Andrés del Municipio de Girardota. Autora: Martha Lia
Monsalve Ochoa. Afo: 2013. Universidad Nacional de Colombia.

Lo que expresa la autora en este proyecto de investigacion es la
importancia que tiene en la actualidad la tecnologia, por lo que considera
como objetivo general en su investigacion el de lograr implementar los
recursos tecnoldgicos para de esa forma generar un verdadero aprendizaje
significativo y de esa manera contribuir favorablemente al cambio educativo
en los estudiantes de sexto grado de la Institucién educativa San Andrés,
por lo cual se lleg6 a la conclusién de que para que esto cambie se debe
de aplicar de manera adecuada la utilizacion de los recursos tecnologicos
en las asignaturas que reciben logrando de esa manera que el estudiante
desarrolle destrezas y habilidades que les serviran para desarrollar su

aprendizaje significativo.

Este proyecto se diferencia al que se desarrolla en la forma como se
va a implementar los recursos tecnologicos, ademas no se debe olvidar
para que curso se lo esta ejecutando y también las condiciones socio

cultural de ambos paises.

Tema: Influencia de los recursos tecnolégicos en el rendimiento
académico de los estudiantes del area de Lengua y Literatura del Instituto
Técnico y Tecnolégico Babahoyo de la Ciudad de Babahoyo, en el periodo
lectivo 2012 — 2013. Autora: Mayra Tatiana Vargas Navarrete. Afio: 2013.

Universidad Técnica de Babahoyo.
Mediante la elaboracion del proyecto educativo la autora trata sobre

la necesidad imperiosa de utilizar los recursos tecnoldgicos en el ambito

educativo debido a la necesidad de mejorar la educacion en la instituciéon

14



educativa, y para ello tiene como objetivo general el de analizar la
importancia de la influencia de los recursos tecnologicos para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes, en la asignatura de Lengua y
Literatura, pero para que esto ocurra se llego a la conclusion que lo mejor
sera aplicar los recursos tecnolégicos en el salon de clases para que de
esa forma se vuelva interactiva y participativa logrando asi despertar el
interés de los estudiantes y por lo tanto su nivel académico mejorara

notablemente.

Con relacion a este proyecto se diferencia en las variables
dependientes de los temas de investigacion, debido a que el primero
es para mejorar el rendimiento académico con cualquier tipo de

aprendizaje y el proyecto mediante un aprendizaje significativo.

Tema: Incidencia del uso de las herramientas didacticas
tecnologicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes de los octavos, novenos y décimos afios de educacién
general béasica de la Unidad Educativa “Santa Teresita” de la
Ciudad de Santa Rosa en el periodo lectivo 2012 - 2013.
Autora: Jessica Grace Marquez Cordova. Afo: 2016. Universidad

Técnica de Machala.

Mediante esta tesis de grado se da a conocer que la educacion
actual en la Unidad Educativa “Santa Teresita” no es la adecuada para los
tiempos actuales en lo que se refiere al aprendizaje, por lo cual la autora
tiene como objetivo general el poder analizar y concienciar sobre la
importancia que tendra la incidencia del uso de la tecnologia como una
herramienta didactica en los estudiantes de octavo, noveno y décimo afio,
por lo que se sacO como conclusibn de que es necesario aplicar
herramientas didacticas tecnoldgicas para que de esa manera el estudiante
desarrolle su nivel critico y reflexivo mediante la interaccién con el docente

y sus compaiieros.
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Este tema educativo se diferencia con el proyecto que se
estd ejecutando, en que se desea mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de tres cursos de diferentes niveles y se
lo hard de forma generalizada, mientras el actual, lo hara de
forma particular a décimo afio y su finalidad es desarrollar un

aprendizaje significativo adecuado.

Tema: ElI uso de las tecnologias de la informacion vy
comunicacién en el aprendizaje significativo de los estudiantes del
Instituto Pedagogico “Los Rios”. Propuesta de guia didactica para
docentes sobre el uso de las TIC'S. Autor: Avila Ortega Washington.
Afo: 2012. Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y
Ciencias de la Educacion.

El autor de este proyecto educativo manifiesta en su trabajo
que el problema que existe en la Institucion Educativa es la falta de
capacitacion a los docentes sobre el correcto uso de las tecnologias
de informaciéon y comunicaciéon y por lo tanto los estudiantes no tienen
un correcto aprendizaje en las asignaturas, por lo tanto se propuso
como objetivo el de mejorar el uso de estas herramientas
tecnolégicas aplicando una guia didactica sobre el correcto uso
de las TIC'S, como conclusion se puede manifestar que el
docente tiene que estar capacitado en la actualidad para introducir
la tecnologia dentro del salbn de clases y de esa forma

generara un aprendizaje significativo en sus educandos.

Con relacibn a este proyecto existe una diferencia notable,
debido a que va dirigido a los docentes y a su incorrecta aplicacion
de los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje de las asignaturas que
imparte mientras el que se desarrolla va dirigido a los estudiantes de
Décimo Afio de Educacion Basica solo en la signatura de Lengua y

Literatura.
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Marco conceptual

Recursos tecnoldgicos multimedia

Un recurso es un medio de cualquier clase que permite
satisfacer una necesidad o conseguir aquello que pretende. La
tecnologia, por su parte, hace referencia a las teorias y técnicas que

posibilitan el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico.

Un recurso tecnoldgico, por lo tanto, es un medio que se
vale de la tecnologia para cumplir con su propésito. Los recursos
tecnolégicos pueden  ser tangibles (como una computadora, una
impresora u otra maquina) o intangibles (un sistema, una aplicacion

virtual).

En la actualidad, los recursos tecnoldgicos son una parte
imprescindible de las empresas o de los hogares y por ende
debe estar presente en la ensefianza y el aprendizaje, es que
la tecnologia se ha convertido en un aliado clave para la

realizacion de todo tipo de tareas.

Con los medios tecnoldgicos se pueden cambiar muchas cosas
(curriculos, enfoques tedricos, recursos, medios, soportes, etc.) pero esto
no es garantia para el mejoramiento en la ensefianza, de nada serviran los
amplios y variados recursos tecnolégicos de los que se disponen en la era

de la tecnologia, si las practicas no se modifican.

Tipos de recursos tecnoldgicos multimedia

Los recursos tecnologicos multimedia se dividen en:
e Medios audiovisuales
e Medios informativos

e Tecnologias de informacion y la comunicacion
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Medios audiovisuales

En cuanto a los recursos tecnoldgicos audiovisuales, de mas
recientes incorporacion en la escuela, se reconocen las siguientes

funciones:

Motivadora, porque generalmente capta el interés de los alumnos.

Catalizador, en tanto permite investigar y construir la realidad

partiendo de una experiencia didactica.

Informativa, porque presenta un discurso especifico sobre

conceptos, procedimientos y destrezas.

Redundante, en la medida en la que ilustra un contenido expresado

con otro medio.

De comprobaciédn, porgue permite verificar una idea, un proceso u

operacion.

Sugestiva, por el impacto visual que produce.

Los recursos audiovisuales o medios de ensefianza permiten crear
las condiciones materiales, favorables para cumplir con las
exigencias cientificas del mundo contemporaneo durante el
proceso de ensefianza - aprendizaje. Permiten hacer mas objetivos
los contenidos de cada asignatura del Plan de Estudios, y por tanto
lograr mayor eficiencia en el proceso de asimilacion del
conocimiento por los estudiantes creando las condiciones para el
desarrollo de habilidades, habitos, capacidades, y la formacién de

convicciones (Cacheiro, 2014, pag. 15).
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Mediante esta cita se da a entender que los recursos audiovisuales
cuando son empleados eficientemente posibilitan un  mayor
aprovechamiento de nuestros O&rganos sensoriales, se crean las
condiciones para una mayor permanencia en la memoria de los
conocimientos adquiridos; se puede transmitir mayor cantidad de
informacion en menos tiempo; motivan el aprendizaje y activan funciones
intelectuales para la adquisicion del conocimiento; facilitan que el alumno
sea un sujeto activo de su propio aprendizaje y permiten la aplicacién de

los conocimientos adquiridos.

Para aprovechar las potencialidades del estudiante, deben utilizarse
medios que exijan de este un trabajo activo para la compresion del nuevo
contenido y el reforzamiento de lo ya aprendido, integrado en un arménico
balance de las actividades de consolidacion y fijacién del conocimiento por

parte del profesor.

En conclusion se puede decir que gracias al empleo adecuado de
método y recursos audiovisuales que estimulen la actividad cognitiva de los
educandos, estos, ademas de asimilar mejor los contenidos, aprenden a

pensar correctamente y desarrollan otras facultades intelectuales.

Medios informativos

A pesar de que a diario se ve, se escucha, se lee y en general se
esta en contacto con diversos medios de comunicacion, definirlos es una
tarea compleja por la cantidad de significados y conceptos de estos

implican.

Los medios de comunicacién son la manera mas eficaz y rapida de
transmitir un mensaje, para otros, son un vehiculo de manipulacién
social y rapida de transmitir un mensaje, para otros, son un
vehiculo de manipulacion social mediante el cual los diferentes

poderes de la sociedad se hacen escuchar, asi como también hay
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guienes piensan en los medios de comunicacién como si de un
reflejo de la sociedad el momento se tratase, como en un medio
gracias al cual es posible manifestar lo positivo y lo negativo de una

situacion o de un contexto determinados. (Parra, 2014, pag. 101)

Por lo tanto por medio de esta cita se da a entender que los medios
de comunicacion son un poder innegable en la sociedad mundial de hoy,
asi que afirmar que alguna de las aseveraciones anteriores es falsa o
verdadera seria apresurado, pues todas son sumamente relativas,
dependiendo su falsedad o veracidad del contexto especifico desde el cual
se observen, pues todas estas afirmaciones hacen alusiéon a los diversos

papeles que los medios cumplen hoy en dia.

Sin embargo, es preciso definir a los medios de comunicacion desde
su condicion mas esencial; es decir, desde el origen de su naturaleza, pues
es por intermedio de esta delimitacion que es posible comprender el

significado y la manera en que entendemos a los medios de comunicacién.

Los medios de comunicacién son los instrumentos mediante los
cuales se informan y se comunica de forma masiva; son la manera como
las personas, los miembros de una sociedad o de una comunidad se
enteran de lo que sucede a su alrededor a nivel econémico, politico, social,

etc.

En sintesis se puede manifestar que los medios de comunicacién
son la representacion fisica de la comunicacion a nivel mundial; es decir,
son el canal mediante el cual la informacién se obtiene, se procesa y

finalmente se expresa, se comunica.

Medios digitales

También llamados “nuevos medios” o “nuevas tecnologias”, son los

medios mas usados actualmente por los jévenes y en general por las
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personas amantes a la tecnologia. La rapidez y la creatividad que utilizan
para comunicar, hacen que estos medios sean herramientas muy atractivas

y llenas de recursos, lo que hace que cada dia tenga mas acogida.

Otra de sus ventajas, a nivel de produccion, es que no requieren ni
de mucho dinero ni de muchas personas para ser producidos, pues basta
tan solo una persona con los suficientes conocimientos acerca de como
aprovechar los recursos de que dispone la red para que puedan ponerse
en marcha. Su variedad es casi infinita, casi ilimitada, lo que hace que, dia
a dia, un gran numero de personas se inclinen por estos medios para crear,

expresar, disefiar, informar y comunicar.

Tecnologias de informacién y la comunicacion

Las TIC ofrecen al campo educativo una diversidad de herramientas
que al ser utilizada de manera adecuada y bien dirigidas pueden ayudar a
obtener buenos resultados en el aprendizaje de los estudiantes. Si se hace
una comparacion entre los recursos graficos que tradicionalmente se han
venido utilizando en los procesos de ensefianza, tales como carteles,
laminas, tableros, fotocopias, libros, discurso del docente, entre otros. Y
aquellos que se derivan de las TIC, como el software, simuladores,
aplicativos, animacion, internet, entre otros, es evidente que los ultimos
tienen ciertas ventajas, pues en ellos se pueden integrar los textos, sonidos,

animaciones, imagenes, videos, lo que se conoce como multimedia.

Los recursos didacticos disefiados con ayuda de las TIC, son
reutilizados y distribuibles, pueden ser compartidos con otros docentes e
instituciones educativas a través de dispositivos de almacenamiento y de

la internet.

Como indica la cita de (Gonzalez, 2014):
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La sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias
en particular inciden de manera significativa en todos los niveles
del mundo educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de
manera natural esta nueva cultura que se va conformando y que
para nosotros conlleva muchas veces importantes esfuerzos de

formacion y adaptacion (pag.22).

Por lo tanto se da a entender que la incorporacién de las TIC en la
ensefianza, requiere de condiciones que le permitan al docente poder llevar
a cabo una buena labor si desea trabajar con recursos didacticos basados
en la tecnologia. El docente debe mostrar una actitud de cambio, aprender
a utilizar estos recursos y la institucién educativa debe contar con espacios

adecuados para su utilizacion.

En sintesis se debe de indicar que el docente actual y quien esta en
proceso de formacion como tal, debe apropiarse del manejo y uso de las
TIC, de tal manera que pueda descubrir las posibilidades que ofrecen
dichas herramientas en el aula. El gran problema que se puede evidenciar
en la actualidad, a parte de la falta de recursos tecnolégicos en la escuela,
es el temor al cambio, dejar las practicas tradicionalista para entrar en el
mundo digital representa un gran trauma en muchos docentes, por lo que
el mayor reto de quienes emprenden proyectos para transformar la practica
pedagogica, mediante la incorporacion de las TIC en los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

Nivel de Relevancia social

En el mundo actual podemos advertir que la relacion del ser humano
con la tecnologia es compleja y necesaria. Por un lado, se utiliza tecnologia
como instrumento para desarrollar ciertas habilidades o capacidades,
transformando consecuencialmente su entorno. En el caso de las

tecnologias de la informacion y la comunicacion histéricamente han
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desempeiado un papel fundamental en nuestra cultura (por ejemplo, la

escritura, la imprenta, el teléfono, la radio, etc.).

Sin embargo, de lo anterior, cuando las tecnologias comienzan a ser
utilizada habitualmente o por un largo tiempo, se integran nuestra vida de
manera natural y casi imperceptible, sin la cdbala conciencia de cémo han
contribuido a cambiar la cultura. Usualmente, solo se percibe la importancia

de la tecnologia cuando falla o temporalmente desaparece.

Para saber mas sobre la tecnologia se lo podra entender mejor

mediante la siguiente conceptualizacion.

Existen dos cuestiones clave al respecto: primero ver qué
relaciones existen entre las transformaciones de los medios de
comunicacion y las relaciones sociales y la cultura, entendida en
sentido amplio. En segundo lugar, que repercusiones han tenido
los medios en los procesos cognitivos humanos a corto y largo

plazo. (Crisdstomo, 2014, pag. 30)

Por medio de esta cita se da a entender en otras palabras, interesa
averiguar como han afectado las tecnologias de la informacion al ser
humano, la sociedad, en especial en los estudiantes en las instituciones
educativas y si han desarrollado un aprendizaje significativo para poder

utilizarlo a lo largo de toda su vida.

Por otro lado tales cambios tecnoldgicos han dado lugar a cambios
radicales en la organizacién del conocimiento, en las practicas y formas de
organizacién social y en la propia cogniciéon humana. Es un hecho que en
las ultimas décadas ha aumentado cualitativa y cuantitativamente el uso de
las Tecnologias de la informaciéon y Comunicacion en la sociedad, lo que

esta dando lugar a una transformacion de esta.
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Por lo tanto ante esta situacion los centros educativos no pueden
dejar de lado las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, sino
que deben preparar a las nuevas generaciones para convivir con estos
medios promoviendo la participacion y la reflexion critica de su uso e

interpretacion.

Nunca en la historia de la humanidad se han tenido tantas
tecnologias como en el momento actual, de forma que junto a las

tecnologias tradicionales aparecen las denominadas como novedosas.

Al final del siglo XX vivimos uno de esos raros intervalos de la
historia. Un intervalo caracterizado por la transformacion de nuestra
cultura material por obra de un nuevo paradigma tecnoldgico
organizado en torno a las tecnologias de la informaciéon y

comunicacion. (Briones J. , 2015, pag. 6)

Por medio de las tecnologias de la informaciéon influyen no
solo en las formas de comunicacion, sino también en la
economia, las instituciones politicas, la cultura y en definitiva la
forma de entender y valorar el mundo, por lo tanto los jévenes
deben de desarrollar un aprendizaje significativo adecuado a las
exigencias de la sociedad.

No se puede negar que existe una fuerte relacion e interaccion entre
el tipo de sociedad y las tecnologias utilizadas en ella y que ambos factores
no se comportan de forma independiente, ya que toda accién tecnoldgica
no se produce en el vacio, sino en el contexto especifico que permite no
solo su desarrollo y potenciacion, sino su nacimiento, es decir, la
predisposicion que tenga la sociedad influird para la potenciacion,

desarrollo e implementacién de las nuevas tecnologias.
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La sociedad de la informacién esta potenciando el aprendizaje a lo
largo de toda la vida, con una formacion no limitada a un periodo, en el cual
se aprenden las destrezas elementales necesarias para desenvolverse

durante toda la vida en el terreno social y laboral.

Y en este sentido el papel de las nuevas tecnologias para la
formacion puede ser significativo. Al mismo tiempo, al contrario, el mundo
cambiante en el cual se introduce la sociedad de la informacién hace
necesario una constante actualizacion del dominio de conocimientos y
habilidades.

El impacto que conlleva al nuevo marco globalizado del mundo
actual y sus omnipresentes, imprescindibles y poderosas
herramientas tecnoldgicas de informaciéon y comunicacién esta
induciendo una profunda revolucion en todos los ambitos sociales
gue afectan también, y muy especialmente, al mundo educativo
donde va a ser de gran ayuda para mejorar la calidad educativa.
(Martinez, 2014, pag. 62)

Por medio de esta cita se da a entender que se esta ante una nueva
cultura que supone nuevas formas de ver y entender al mundo que nos
rodea, que ofrece nuevos sistemas de comunicacion interpersonal de
alcance universal e informa de todo, que instrumentos tecnificados para
realizar nuestros trabajos y que presenta nuevos valores y normas de
comportamiento, donde el rol fundamental es obtener un aprendizaje

significativo.

Interaccidn con el estudiante

Entonces, aunque puede parecer obvio, el uso de tecnologias en la
educacién implica nuevos planteamientos y, entre tantos otros y de diverso
orden, el espacio es uno de ellos. La estructura fisica de las instituciones

educativas, por lo general estan pensadas para que los docentes “dicten”
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la leccion y el alumnado haga uso del material impreso. Sin embargo, lo
gue interesa es favorecer la integracion de los recursos tecnoldgicos a las
practicas pedagaogicas; por esta razon, el centro de preocupacion deberia
ser el andlisis de los recursos que se utilizan en relacion con la actividad

del docente en la ensefianza.

El uso de los recursos incorporados a las buenas practicas de
ensefianza, puede tener un buen potencial para mejorar la compresion de

conceptos; para desarrollar capacidades y habilidades.

La integracion de recursos tecnoldgicos al curriculo escolar es un

proceso gradual que se vincula con varios factores:

e Los recursos tecnologicos propiamente dichos.

e La disponibilidad y correcta utilizacion de los contenidos digitales
apropiados.

e La propuesta pedagogica.

e La competencia tecnoldgica de los educadores.

e El apoyo administrativo y técnico que ofrece la institucién educativa.

Los recursos tecnolégicos en la ensefianza por si mismo no
garantizan el mejoramiento del aprendizaje; solo mediante préacticas
pedagodgicas adecuadas contribuyen a promover en los chicos la
compresion conceptual, el desarrollo de capacidades y habilidades y la

construccion de conocimiento.

Algunas de las funciones especificas de los recursos tecnologicos
son:
e Dinamizar la ensefianza.
e Poner al alumno en contacto con realidades y producciones lejanas
en tiempo y espacio.

e Mostrar diferentes formas de representar la realidad.
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e Vincular a los alumnos con diversos lenguajes expresivos y
comunicativos que circulan social mente.

e Favorecer el acceso a distintos grados de informacién estructurada.

e Propiciar diferentes herramientas para la indagacion, produccion

y sistematizacion de la informacion.

Aplicacién en la educacion

En el &mbito educativo el uso de las TIC no se debe
limitar a transmitir solo conocimientos, aunque estos sean
necesarios, ademas debe procurar capacitar en determinadas
destrezas la necesidad de formar en una actitud sanamente
critica ante las TIC. Con esto, se quiere decir, saber distinguir en
gque ayudaran y en que limitaran, para poder actuar en
consecuencia. Este proceso debe estar presente y darse de

manera integrada en la escuela y en la sociedad.

Desde la escuela se debe plantear la utilizacion del ordenado como

recurso para favorecer:

e El estimulo de la creatividad.

e La experimentacion y manipulacion.

e Respetar el ritmo de aprendizaje de los alumnos.
e El trabajo en grupo favoreciendo la socializacion.

e La curiosidad y espiritu de investigacion.

Por lo tanto las TIC en educacion permiten el desarrollo
de competencias en el procesamiento y manejo de la informacion,
el manejo de hardware y software entre otras, desde diversas
areas del conocimiento, esto se da porque ahora se cuenta con
una generacion de jovenes a los cuales les gusta todo en la

virtualidad por diversos motivos y ellos mismos lo demandan.
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De igual manera hoy dia la tecnologia aplicada a la comunicacién es
una diferencia clara entre lo que es una sociedad desarrollada de otras

sociedades mas primarias, 0 que se encuentran en vias de desarrollo.

En sintesis el uso de las TIC en el salén de clases proporciona tanto
al docente como al estudiante una Uutil herramienta tecnoldgica
posicionando asi a este Ultimo en protagonista y actor de su propio
aprendizaje significativo. De tal forma, asiste a una renovacion didactica en
las aulas donde se pone en practica una metodologia activa e innovadora

gue motiva al alumnado en las diferentes areas o materias.

Aporte de la tecnologia en la educacion

Resulta evidente que las TIC tiene un protagonismo en la sociedad
por lo tanto la educacion debe ajustarse y dar respuesta a las necesidades
de cambio. La formacion en los contextos formales no puede desligarse del
uso de las tecnologias de informacién y comunicacion, que cada vez son,

mas asequibles para los estudiantes.

Precisamente, para favorecer este proceso que se empieza a
desarrollar desde los entornos educativos informales (familia, ocio,...) la
escuela como servicio publico, debe de garantizar la preparacion de las
futuras generaciones y para ello debe integrar la nueva cultura:
alfabetizacién digital, material didactica, fuente de informacién, instrumento

para realizar trabajos, entre otros.

Por ellos es importante la presencia en clase del ordenador desde
los primeros cursos, como un instrumento mas, con diversas finalidades:
lddicas, informéticas, comunicativas e instructivas entre otras. En la
actualidad, muchos docentes solicitan y quieren contar con recursos
informaticos para su docencia, dando respuesta a retos que les plantean

estos nuevos canales de informacion.
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Sin embargo, la incorporacion de las TIC a la ensefianza no solo
supone la dotacién de ordenadores e infraestructuras, sino que su objetivo
fundamental es: integrar las TIC en los procesos de ensefianza -
aprendizaje, en la gestion de los centros y en las relaciones de participacion

de la comunidad educativa, para mejorar la calidad de la ensefanza.

Los docentes tienen la posibilidad de generar contenidos educativos
con los intereses o la particularidades de cada estudiante, pudiendo
adaptarse a grupos reducidos o incluso a un estudiante individual. Ademas,

el docente ha de adquirir un nuevo rol y nuevos conocimientos.

Como indica la cita de (Sierra, 2014)

Para continuar progresando en uso de las TIC en el ambito de la
educacién, se hace necesario conocer la actividad que se
desarrolla en todo el mundo, asi como los diversos planteamientos
pedagdgicos y estratégicos que se siguen. La popularizacion de las
TIC en el @&mbito educativo comporta y comportara en los préximos
afos, una gran revolucién que contribuird a la innovacion del
sistema educativo e implicara retos de renovacion y mejorara los

procesos de ensefianza-aprendizaje (pag.13).

Por lo tanto lo que se quiere logra es que la sociedad no solo sea de
la informacion, sino también del conocimiento, sera necesario trabajar
desde un enfoque pedagdgico para realizar un uso adecuado de las TIC, a
través del cual la creacion de comunidades de aprendizaje virtuales y el
tratamiento de la informacién, la generacién de nuevas estrategias de

comunicacion y de aprendizaje sean imprescindibles.
Por otra parte para llevar a cabo estas acciones se necesita un

profesorado formado en este ambito, que involucre a las TIC en la

enseflanza de sus estudiantes y los oriente en un uso adecuado de ellas.
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También conviene destacar la necesidad de llevar a cabo una nueva

campafa de informacion y formacién adecuada para el alumnado.

Aprendizaje significativo

En el contexto de la educacion actual los esquemas de conocimiento
estdn sometidos a un proceso de cambio continuo, que parte de un
equilibrio inicial para llegar a un estado de desequilibrio - reequilibrio

posterior.

La exigencia de romper el equilibrio inicial del alumno remite a
cuestiones clave de la metodologia de la ensefianza que, a su vez,
conduciran a un aprendizaje significativo; este reequilibrio final consiste en
que el alumno modifique sus esquemas para construir otros nuevos, y la
adquisicién de nuevos conocimientos es producto de la interacciéon entre

uno y otros.

El aprendizaje significativo tiene lugar cuando el sujeto que aprende
pone en relacidon los nuevos contenidos con el cuerpo de conocimientos
gue ya posee, es decir, cuando establece un vinculo entre el nuevo material

de aprendizaje y los conocimientos previos.

Por lo tanto el aprendizaje significativo se diferencia del aprendizaje
repetitivo fundamentalmente en que el primero consiste en provocar un
estimulo en los alumnos que modifiquen su conocimiento construyéndolo
ellos mismos, mientras que el segundo se limita a la mera acumulacion de

conocimientos.

Como indica la cita de (Pozo, 2014) manifiesta:

La construccién de aprendizajes significativos implica la
participacion del alumno en todos los niveles de su formacién

académica, por lo que deja de ser un mero receptor pasivo para
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convertirse en elemento activo y motor de su propio aprendizaje

generando una educacion de calidad (pag.55)

Por tal motivo que dentro de este tipo de aprendizaje, se establece
gue para que el estudiante pueda participar en un aprendizaje autbnomo,
el profesor debe orientar sus esfuerzos a impulsar la investigacion, la
reflexion y la busqueda o indagacion, los docentes tendran que asumir una
actitud investigadora y desarrollar habilidades para este fin; ademas de
orientar la metodologia did4ctica en el aula y en el centro escolar.

Aprendizaje

Si el estudiante es activo, autbnomo e investigador, el papel del
maestro consistira en facilitar aprendizaje, en aportar los conocimientos y
los recursos, pero sin imponerlos, de lo que se trata es de ensefiar a

aprender.

En sintesis se puede decir que el aprendizaje significativo implica un
procesamiento muy activo de la informacién por aprender, “durante el
aprendizaje significativo el alumno relaciona de manera no arbitraria y
sustancial la nueva informacién con los conocimientos y experiencias

previas y familiares que ya posee en su estructura cognitiva.”

Aplicacion del aprendizaje significativo

Fase inicial del aprendizaje:

e El aprendiz percibe a la informacion como constituida por piezas o
partes aisladas sin conexion conceptual.

e El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en la medida de lo
posible estas piezas y para ellos usa su conocimiento esquematico.

e EIl procesamiento de la informacion es global y este se basa en:

escaso conocimiento sobre el dominio a aprender, estrategias
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generales de otro dominio para interpretar la informacion (para
comparar y usar analogias)

¢ Lainformacién aprendida es concreta (mas que abstracta) y vincula
al contexto especifico.

e Uso predominante de estrategias de repaso para aprender la
informacion.

e Gradualmente el aprendiz va construyendo un panorama global del
dominio o del material que va a aprender, para lo cual usa su
conocimiento esquematico, establece analogias (con otros dominios
gue conoce mejor) para representarse ese nuevo domino, construye

suposiciones basadas en experiencias previas, etc.

Fase intermedia del aprendizaje:

e El aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes entre
palabras aislada y llega a configurar esquemas y mapas cognitivos
acerca del material y el dominio de aprendizaje en forma progresiva.
Sin embargo, estos esquemas no permiten, aunque el aprendiz se
conduzca en forma automatica o autonoma.

e Se va realizando de manera paulatina un procesamiento mas
profundo del material. EI conocimiento aprendido se vuelve aplicable
a otros contextos.

¢ Hay mas oportunidades para reflexionar sobre la situacion material
y domino.

e El conocimiento llega a ser mas abstracto, es decir, menos
dependiente del contexto donde originalmente fue adquirido.

e Es posible el empleo de estrategias colaborativas y organizativas
tales como: mapas conceptuales y redes semanticas (para realizar
conductas meta cognitivas), asi como para usar la informacion en la
solucion de tareas problema, donde se requiere la informacion a

aprender.
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Fase terminal del aprendizaje:

e Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados en esquemas
0 mapas cognitivos en la fase anterior, llegan a estar mas integrados
y a funcionar con mayor autonomia.

e Como consecuencia de ello, las ejecuciones comienzan a ser mas
autométicas y a exigir un menor control consciente.

e |gualmente, las ejecuciones del sujeto se basan en estrategias
especificas del dominio para la realizaciéon de tareas, tales como
solucion de problemas, respuestas a preguntas, etc.

e Existe mayor énfasis en esta fase sobre la ejecucion que en el
aprendizaje, dado que los cambio en la ejecucion que ocurren se
deben a variaciones provocadas por la tarea, mas que a arreglos o
ajustes internos.

e El aprendizaje que ocurre durante esta fase probablemente consiste
en: la acumulacién de informacion a los esquemas preexistentes y
aparicion progresiva de interrelaciones de alto nivel en los

esquemas.
Caracteristicas del aprendizaje significativo

En realidad, el aprendizaje debe verse como un proceso continuo,
donde la transicion entre la fase es gradual mas que inmediata; de hecho,
en determinados momentos durante una tarea de aprendizaje, podran

ocurrir sobre posicionamiento entre ellas.

Como constructor activo de su aprendizaje, el estudiante no se limita
a asumir los estimulos que le vienen dados, sino que los confronta con
experiencias y conocimientos adquiridos con anterioridad. El aprendizaje
es un proceso complejo y mediatizado, el propio educando constituye el
principal agente mediador, debido a que el mismo es quien filtra los
estimulos, los organiza, los procesa y construye con ellos los contenidos,

habilidades, etc.
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Para finalmente asimilarlos en un aprendizaje significativo o superior
transformarlos. La relacion entre ensefianza y aprendizaje se produce en
dos sentidos; el conceptual y el practico. La relacion ensefiar - aprender
implica resaltar el aprendizaje como proceso, y es en el proceso de ensefiar
y de aprender donde se sitla el nucleo esencial de la formacién y del

desarrollo humano.

Valoracion del aprendizaje significativo

En sintesis el docente transforma su actividad de ensefianza en
ensefar a aprender, el estudiante debe aprender a aprender y el maestro
debe facilitar al alumno el aprendizaje de estrategias cognitivas como:
aprender a pensar, identificar sus procesos, descubrir errores, lagunas y en
definitiva, a adquirir autonomia, que consiste en lograr la capacidad de
formular los juicios y adoptar las decisiones necesarias para actuar con

independencia y libertad personal.

Conocimiento

El conocimiento se crea en el raciocinio del ser humano es un
proceso donde se incorpora el saber, la ciencia y la sabiduria. En la fase
de creacién del conocimiento se involucra la evolucién cognitiva que es la
informacion que se adquiere mediante la experiencia o practica para poder

llegar al discernimiento y concluir con el entendimiento.

Nivel de habilidades

Por otra parte en todo lo que se refiere al razonamiento hay que
poder distinguir su grado de validez en relacion a la forma del pensamiento,
mientras que para obtener la verdad se la obtendra mediante el analisis del
contenido del pensamiento, un razonamiento tiene validez siempre y

cuando su conclusion sea resultado de premisas que contengan
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consistencia, o también un razonamiento tendra validez siempre y cuando

de premisas consistentes solo sea posible obtener conclusiones ciertas.

Por lo tanto el razonamiento es la funcién que permitird ampliar los
conocimientos de los estudiantes sin tener que apelar a la experiencia,
también servira para poder dar justificacion y también el de aportar razones

en favor de lo que mas se conoce o de creer conocer.

Aplicacién de razonamiento

El razonamiento es una capacidad Unica que tienen los individuos,
por lo tanto es aquella préctica que tiene un fin preciso pero que no suele

utilizar ordenamientos habituales.

El razonamiento es el conjunto de actividades mentales que
consiste en la conexion de ideas de acuerdo a ciertas reglas y que
daran apoyo o justificaran una idea. En otras palabras mas simples,
el razonamiento es la facultad humana que permite resolver

problemas. (Liberman, 2015, pag. 158)

Por medio de esta cita se puede entender que el razonamiento es
un don que tienen los seres humanos y que los diferencia de los demas
seres vivientes en el planeta, por lo que hay que aprovecharla al maximo y
en especial se la debe de formar y fortalecer en las unidades educativas
pero para ello se debe de fomentar por parte del docente las normas y
reglas mas adecuadas para obtener un razonamiento adecuado y mediante

ello se podra obtener un aprendizaje significativo.

Construir conocimiento

Es importante el poder saber ensefiar y poder ejercitarlo al
estudiante para que por cuenta propia y mediante el uso de materiales

tecnoldgicos pueda saber analizar, comparar, valorar, llegar a conclusiones
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gue por supuesto sean sélidas y duraderas en su cerebro y le preparen

para poder aplicar sus conocimientos.

En sintesis se puede mencionar que es incuestionable la necesidad
imperiosa de que los estudiantes en la actualidad aprendan a realizar el
trabajo de investigacibn de manera independiente, es decir aprendan a
estudiar, que puedan aprender a pensar pues esto ayudara a desarrollar

un aprendizaje significativo apropiado y valedero para toda su vida.

Marco contextual

Mediante la fundamentacion filos6fica se puede mencionar que se
refiere a que el docente debe de buscar nuevas técnicas y poder aplicarlas
para que estas se puedan acoplar al proceso educativo por medio de la
utilizacién de recursos tecnoldgicos en beneficio del proceso de ensefianza
— aprendizaje, pero para eso se debe de actualizar y capacitar en lo
referente a métodos y técnicas activas de aprendizaje significativo y de esa
forma los estudiantes van a desarrollar sus destrezas encaminadas a

formar profesionales aptos para la sociedad actual.

Como indica la cita de (Balladares, 2014) manifiesta:

Los avances de la ciencia y tecnologia transforman las costumbres
y producen cambios en la vida cotidiana, la educacién debe
involucrarse en sus procesos de formacién de los individuos( a
nivel formal, no formal e informal) y en el mejoramiento de las
condiciones culturales de los pueblos pues si la educacion no hace
acopio de los avances cientificos y tecnologicos, se estanca en los
modelos del pasado y se queda en los procesos de transmision de
conocimiento, en modelo de ensefianza y no favorece los procesos

de construccion del mismo (pag.38).
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Se puede manifestar que el desarrollo del aprendizaje se lo puede
realizar por medio de los recursos tecnologicos y de esa forma se va a
producir un nuevo meétodo de enseflanza, estructurada con
fundamentaciones bien sélidas, esto lograra que el estudiante de Décimo
Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez”, logre una motivacion por el adquirir nuevos
conocimientos en la asignatura de Lengua y Literatura y estos los puede
asimilar ya sea de forma te6rica como practica, siempre y cuando este
conocimiento que se va a impartir este acorde a las necesidades del

educando.

En lo que se refiere a la fundamentacion sociologica se puede
relacionar con la condicién que se encuentra en la actualidad el estudiante
dentro de su entorno ya sea este social como educativo, es decir se
caracteriza por nuevos modelos de orden familiar, la creacion de nuevos
entornos en el ambito profesional y de una inmensa diversificacion de los
estudiantes, con el desarrollo de estos nuevos factores se exige cambios
positivos en el sistema educativo actual, los cuales deben de estar basados
en el principio de igualdad de oportunidades y a la no discriminacion de
ninguna indole, dando lugar a la denominada Sociedad de la Informacion o
a la de Nativos Tecnolégicos.

Como indica la cita de (Palacios, 2015) considera:

La preocupacion socioldgica por el comportamiento que se transmite
en las escuelas no es en absoluto algo nuevo, se manifesté en la
sociologia clasica con las reflexiones de Marx, Weber y Durkleim
sobre la educacion y desde entonces su presencia en la teoria y la
investigacion sociolégica, han sido permanentes ya que sin animo
de ser exhaustivos trataremos de presentar aqui las contribuciones
mas significativas, en los Ultimos tiempos impulsado por la ola de

reformas educativas que se emprendieron en gran nimero de paises
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y con el auge de las perspectivas criticas en sociologia, el analisis
del curriculo se constituyen en uno de los temas privilegiados de la

sociedad de la educacion (pag.22).

Por lo tanto se da a entender que los docentes de la Unidad
Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”, han visto la necesidad
de utilizar los recursos tecnologicos para asi poder mejorar el
proceso de enseflanza y de esa manera mejorar la calidad en
el aprendizaje significativo de los estudiantes de décimo grado
en la signatura de Lengua y Literatura, sin embargo no hay
qgue confundirse en que solo se ensefia sobre estos recursos,
es decir lo que se desea en realidad es que el educando
desarrolle habilidades y destrezas las cuales son fundamentales
para poder desenvolverse sin ningun inconveniente y de esa
forma poder entender que utilizando los recursos tecnolégicos
dentro del salon de clases va a mejorar la perspectiva
pedagodgica, logrando ser reflexivo, critico del contenido que esta

adquiriendo.

En lo que se refiere al ambito psicologico se puede decir
que es una fundamentacion importante en el desarrollo del ser
humano, estad relacionado con la educacibn del mismo, la
psicologia va a proveer de soluciones a la dificultad que tiene

la educacion en estos tiempos.
Como indica la cita de (Briones A. , 2014) manifiesta:
Permite reflexionar en que la planificacion y la organizacion
anticipada son la clave del éxito en el proceso de la educacion

permitiéndole al docente ir evaluando en forma individual y colectiva

a los estudiantes para medir cuantitativa y cualitativamente los
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conocimientos comprobando el grado de abstraccion que tienen los

educandos (pag.11).

Se da a entender que la autoridad de la Unidad Educativa Fiscal
“Carlos Urgilés Gonzalez” debe de exigir a los docentes que sus clases
sean planificadas incluyendo los recursos tecnolégicos con el contenido de
la asignatura de Lengua y Literatura y de esa manera podra evaluar
adecuadamente el proceso de ensefianza aprendizaje y si es que los
estudiantes de décimo afio estan desarrollando adecuadamente su

aprendizaje significativo.

Marco Legal

Esta investigacion se fundamenta en lo legal de acuerdo la
Constitucion de Montecristi del 2008, ene |Art. 347, numeral 8,
se enuncian las responsabilidades del Estado, concerniente a
tecnologias de la informacion lo  siguiente: “Incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacibn en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la enseflanza con las

actividades productivas y sociales”

En el Art. 350 determina con claridad que “El sistema de
educacién superior tiene como finalidad la formacion académica
y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion
cientifica y tecnoldgica; la innovacion, promocién, desarrollo vy
difusion de los saberes y las culturas; la construccibn de
soluciones para los problemas del pais, en relacibn con los

objetivos del régimen de desarrollo”.

Ademas segun el Reglamento de la Ley de Educacion en
el Capitulo V, de los objetivos del sistema educativo en el Art.
10. Literal e, son objetivos generales: “Ofrecer una formacion

cientifica, humanistica, técnica, artistica y practica, impulsando la
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creatividad y la adopcién de tecnologias apropiadas al desarrollo

del pais”.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 1.- Ambito - La presente Ley garantiza el derecho a la
educacion determina los principios y fines generales que orientan
la educacion ecuatoriana en el marco del buen Vivir, la
interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre
sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones vy
garantias constitucionales en el ambito educativo y establece las
regulaciones béasicas para la estructura, los niveles y modalidades,
modelo de gestion, el financiamiento y la participacion de los

actores del Sistema Nacional de Educacion.

Se exceptia del ambito de esta Ley a la educacién
superior, que se rige por su propia normativa y con la cual se
articula de conformidad con la Constitucibn de la Republica, la

Ley y los actos de la autoridad competente.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla
atendiendo a los siguientes principios generales, que son los
fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo:

Universalidad.- La educacion es un derecho humano
fundamental y es deber ineludible e inexcusable del estado
garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacion para
toda la poblacién sin ningun tipo de discriminacion, Esta articulada

a los instrumentos internacionales de derechos humanos;
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El inter aprendizaje y multiaprendizaje.- se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para

alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

Educacion en valor.- La educacion debe basarse en la
transmision y practica de valores que promuevan la libertad
personal, la democracia, el respeto a los derechos, Ila
responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la
diversidad de género, generacional, ética, social, por identidad
de género, condicion de migracion y creencia religiosa, la equidad,
la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de

discriminacion.

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A
LA EDUCACION

Art. 5.- La educacion como obligacion de Estado.- El Estado tiene
la obligacion ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la
educacién, a los habitantes del territorio ecuatoriano y su acceso
universal a lo largo de la vida, para lo cual generara las condiciones
que garanticen la igualdad de oportunidades para acceder, permanecer,
movilizarse y Egresar de los servicios educativos. El Estado ejerce la
rectoria sobre el sistema Educativo a través de la Auditoria Nacional de
Educacion de través de la Autoridad Nacional de Educacién de conformidad

con la Constitucion de la Republica y la Ley.

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligaciones del Estado es el

cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos vy
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garantias constitucionales en materia educativa, y de los principios y

fines Establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace

de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccién y conservacion del patrimonio

cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y linguistica;

n. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y
docentes en los procesos educativos;

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes

derechos:

Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando
sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de
Género, la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, el género,
la no discriminacién, la valoracion de las diversidades, la participacion,

autonomia y cooperacion.

Ser tratado con justicia, dignidad, sin discriminacion, con respeto a
su diversidad individual, cultural, sexual y linglistica, a sus convicciones
ideoldgicas, politicas y religiosas, y a sus derechos y libertades
fundamentales garantizados en la Constitucion de la Republica, tratados e

instrumentos internacionales vigentes y la Ley.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO
Metodologia o enfoque de la investigacion

Por medio de la metodologia se pudo comprender de
manera rapida un hecho, fendbmeno y de esa forma se pudo
resolver el problema de estudio, el cual fue la carencia de un
buen aprendizaje significativo en los estudiantes de Décimo Afo
de Educacion Bésica en la asignatura de Lengua Yy Literatura,
por lo tanto se loconsider6 como un conjunto de procedimientos
basados en principios lbégicos, utilizados para poder alcanzar una
gama de objetivos que rigieron en la investigacibn que se realizo
para poder encontrar la solucibn a esta problematica en la

Unidad Educativa Fiscal “ Carlos Urgilés Gonzalez”.

Como indico la cita de (Lozada, 2014) manifiesta:

La metodologia se define como una serie de actividades
de diseflada para conseguir, haciendo uso de los contenidos,
las finalidades pedagdgicas. La metodologia esta subordinada
a los contenidos, asi estos son plasmaciones del propdsito
cualquier metodologia planeada para desarrollar la creatividad de los

estudiantes (pag.111).

Por lo tanto, la metodologia se ocupd entonces, de la
parte operatoria del proceso del conocimiento, a ella correspondi6
las técnicas, estrategias o0 actividades como herramientas que
intervinieron en la investigacion del porque no tienen un
aprendizaje significativo los estudiantes de Décimo Afo de

Educacion Basica en la asignatura de Lengua y Literatura.
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Enfoque Cuantitativo

Por medio de este enfoque se pudo hacer un registro de datos
relacionados del problema que sirvieron para consignarlos en los
instrumentos evaluativos. (Galeano, 2014) Manifest6: “Que es aquella que
puede ser definida en términos de cantidad y que puede tener diversos
valores en una escala numérica determinada” (pag.75). Este tipo de
enfoque se lo emple6 para poder hacer una medicion de manera porcentual
de los resultados que se adquirieron de los datos reales que fueron
proporcionados por las autoridades, los estudiantes y docentes de Décimo

Afio de Educacion Basica en la asignatura de Lengua y Literatura.
Enfoque Cualitativo

Este enfoque confiri6 al andlisis de las cualidades del hecho de
estudio en modalidad de un simple espectador. De acuerdo con (Zelich,
2014) manifestd: “que el enfoque cualitativo es la caracteristica o propiedad
observacional que constituye una cualidad especifica del fenémeno
estudiado sin que se le pueda atribuir ningun valor numérico” (pag.62). Este
estudio fue necesario porque de esa forma se pudo recabar cuantas
cualidades fueron permitidas en el problema que se investigo y esto se lo
pudo realizar en el Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
donde se pudo realizar por medio de la observacién, revision de

documentos.

Tipos de Investigacion
De campo

Por medio de este tipo de estudio se pudo investigar directamente la
situacion que estaba sucediendo en el lugar de los hechos, es decir en el
Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”, donde los estudiantes
de Décimo Afo de Educacion Basica no tenian un aprendizaje significativo

adecuado en la asignatura de Lengua vy Literatura.
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Como indica la cita de (Rojas, 2014) manifiesta:

Es la recoleccion de datos o informacion, directamente de los
sujetos investigados, o también de la realidad donde ocurren
los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar variable
alguna, es decir el o los investigadores obtienen la informacién

pero no altera las condiciones existentes (pag.69).

Por lo tanto dicho estudio proporcioné informacion importante
con la utilizacion de instrumentos de investigacibn como fue la
encuesta a los estudiantes y docentes, también sirvidé de evidencia
para haber comprobado las causas y efectos del problema que

se estuvo investigando.

Estudio descriptivo

Por medio de este estudio se buscO reconocer las causas
y efectos de la problematica que se encontraba en el proyecto
educativo en mencion. Por tal motivo (Martin, 2014) manifiesta: “Son
los estudios correlacionales que proporcionan la informacién a los
explicativos. Su finalidad es conocer un fendmeno y saber cémo
se manifiesta, es decir llegar a conocer sus propiedades o
caracteristicas” (pag.22). Este estudio sirvi6 para poder recabar
informacion o datos sobre lo que ha sucedido hasta ese momento
y lo que el problema ha provocado y seguira provocando, en
este caso se dio en los estudiantes de Décimo Afo de
Educacion Béasica en la asignatura de Lengua y Literatura, donde
su aprendizaje significativo no era el adecuado y eso habia
afectado su rendimiento académico causando problemas graves

en su educacion.
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Poblacién y muestra
Poblacion

La poblacion constituyé el conjunto de elementos que formo
parte del grupo de estudio, por tanto, se refiri6 a todos los
elementos que en forma individual fueron cobijados en la
investigacibn. En este caso en particular los estratos de la
poblacion fueron la autoridad, docentes del area de Lengua vy
Literatura y estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica en
las dos jornadas de estudio de la Unidad Educativa Fiscal
“Carlos Urgilés Gonzalez” de la ciudad de Guayaquil en el afio
lectivo 2018 - 2019.

Tabla N° 2 Poblacién

ITEM ESTRATOS POBLACION
1 Autoridad 1
2 Docentes 18
3 Estudiantes 37
TOTAL 56

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Muestra

La muestra, por otro lado, consistié en la seleccion de un grupo
reducido de elementos de dicha poblacién, la cual se le evaluaron
caracteristicas particulares, generalmente aunque no siempre, con el
proposito de inferir tales caracteristicas a toda la poblacion. Por lo tanto
(Alvarado, 2014) expone: “una muestra es representativa cuando

reproduce las distribuciones y los valores de las diferentes caracteristicas
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de la poblacién..., con margenes de error calculables” (pag. 16). Por lo
expuesto se pudo verificar las inquietudes y problemas que tenian los
docentes y estudiantes en la asignatura de Lengua y Literatura por medio
de lo que van a contestar ellos mediante las encuestas que se

desarrollaron.

Como la muestra no pasa de mas de cien personas se le realizo las

encuestas a toda la poblacién que estuvo inmersa en esta investigacion.

Tabla N° 3 Muestra

ITEM ESTRATOS POBLACION
1 Autoridad 1
2 Docentes 18
3 Estudiantes 37
TOTAL 56

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Métodos de investigaciéon

Técnicas e instrumentos de investigacion

Observacion

La observacion permitio relacionar los hechos con la realidad, de los
estudiantes que necesitaban fortalecer el aprendizaje significativo en la
asignatura de Lengua y Literatura, y que fueron objeto de estudio, se
obtuvieron datos de la investigacion que se estuvo realizando a los
docentes y estudiantes, fue necesario al observarlos evaluar la realidad

existente y ayudar al fortalecimiento de las relaciones sociales entre ellos.
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Encuesta

Se llevd a cabo a traves de la aplicacion de encuestas
a docentes de la asignatura de Lengua y Literatura y los
estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica, para lo cual
se utilizd un cuestionario con preguntas cerradas acerca del
problema estudiado, lo que permiti6 recopilar los datos, porque
a través de ellas se pudo realizar la cuantificacion en base al

problema investigado.

El formulario utilizado es la escala de Likert con 4 niveles

de respuesta seria:

1= Siempre

2= Casi siempre

3= Pocas veces

4= Nunca

La escala de Likert es un método de escala bipolar que

mide tanto el grado positivo como neutral y negativo de cada

enunciado, es una escala que mide actitudes.
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Andlisis e interpretacién de los resultados

ANALISIS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “CARLOS URGILES GONZALEZ”

Tabla N°4 Aplicacién de los recursos tecnolégicos

¢Considera usted atil aplicar los recursos tecnoldgicos en el
proceso de ensefianza de la asighatura de Lenguay Literatura?
Cddigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 83%
. Casi Siempre 2 11%
ltem
1 Pocas veces 1 6%
Nunca 0 0%
3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°1 Aplicacién de los recursos tecnologicos
Pocas veces Nunca
Casi Siempre 6% 0%
11%

Siempre
83%

B Siempre M Casi Siempre M Pocas veces Nunca =

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Eluso de la tecnologia es beneficios en el ambito educativo
porque permite que el estudiante se interese por la asignatura mejorando
su desempeiio escolar, por tal motivo 15 de los 18 docentes encuestados
gue corresponden al 83% consideran positivo la aplicaciéon de los recursos
tecnoldgicos, el 11% consideran que no habria un gran cambio y el 6%

creen que los estudiantes igual no se interesarian por la asignatura.
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Tabla N°5 Adquisicion de conocimientos de los recursos tecnolégicos

¢ Considera usted necesario adquirir conocimientos de los recursos
tecnolégicos para la asignatura de Lengua y Literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 78%
i Casi Siempre 1 5%
Item Pocas veces 3 17%
2 Nunca 0 0%
3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°2 Adquisicibn de conocimientos de los recursos
tecnologicos

Nunca
Pocas veces 0%

17%

Casi Siempre
5%

Siempre
78%

M Siempre M Casi Siempre M Pocas veces Nunca H®

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: El docente debe ser capacitado de manera continua para
poder aplicar de manera correcta los recursos tecnoldgicos, logrando
una interaccién apropiada con los estudiantes y asi la asignatura sera
mas facil de comprender, es por tal motivo que 14 de los 18
docentes encuestados que corresponde al 78% estdn de acuerdo
en gue exista capacitaciones continuas, el 5% indican que deberia

de haber pocas capacitaciones y el 17% consideran que igual

la asignatura no seria comprendida tan facilmente.
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Tabla N°6 Motivacion de la asignatura de Lengua y Literatura

¢Considera usted que los estudiantes al utilizar los recursos
tecnologicos se van a motivar en el estudio de la asignatura de
Lenguay Literatura?

Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 74%
. Casi Siempre 2 10%
Item Pocas veces 2 16%
3 Nunca 0 0%
3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°3 Motivacion de la asignatura de Lenguay Literatura

Pocas veces Nunca
11% 0%

Casi Siempre
11%

Siempre
78%

B Siempre M Casi Siempre M Pocas veces Nunca =

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Los estudiantes saben el manejo de la tecnologia a nivel social y
concientizandolo en el uso de ella para la educacién se van a motivar en su
utilizacion logrando que ellos tengan el maximo interés en la asignatura, es
asi que 14 de los 18 docentes encuestados que corresponden al 74%
indican que, si se lograria motivar a los estudiantes con la utilizacién de la
tecnologia, el 10% cree que la aplicacion de la tecnologia permitira que el
estudiante se interese en la materia y el 16% solo algunos estudiantes

estarian motivados.
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Tabla N° 7 Desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes

¢,Cree usted que al utilizar recursos tecnoldgicos se va a desarrollar
el aprendizaje significativo en los estudiantes de la asignatura de
Lenguay Literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 67%
. Casi Siempre 5 28%
Item Pocas veces 1 5%
4 Nunca 0 0%
3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N° 4 Desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes

Pocas veces Nunca
5% 0%

Casi Siempre
28%

Siempre
67%

B Siempre M Casi Siempre M Pocas veces Nunca H

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: El uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura es apropiado
porque de esta se lograra un aprendizaje adecuado y valedero
para toda la vida del estudiante, de ahi que 12 de los 18
docentes encuetados que corresponde al 67% consideran que es
importante el uso de la tecnologia, el 28% indica que seria
apropiado utilizar la tecnologia para mejorar el aprendizaje
significativo y el 5% cree que pocas veces sera beneficiosa utilizar

recursos tecnoldgicos.
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Tabla N° 8 Desarrollo del aprendizaje significativo

¢cConsidera usted que los estudiantes deben de desarrollar el
aprendizaje significativo en la asignatura de Lenguay Literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 72%
i Casi Siempre 4 22%
Item Pocas veces 1 6%
o Nunca 0 0%
s 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°5 Desarrollo del aprendizaje significativo
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Desarrollar el aprendizaje significativo en la asignatura de Lengua
y Literatura es muy importante porque este tipo de aprendizaje le servira
para poder desenvolverse de manera adecuada en su entorno educativo y
profesional, es por ello que 13 de los 18 docentes encuestados que
corresponde al 72%manifestaron que importante que los estudiantes
desarrollen el aprendizaje significativo, el 22% consideran que el estudiante
tendrd un mejor rendimiento académico y el 6% manifiesta que pocas veces

podran tener un buen aprendizaje.
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Tabla N°9 Importancia y beneficio del aprendizaje significativo

Considera usted necesario concienciar a los estudiantes la
importanciay beneficio del aprendizaje significativo en laasignatura
de Lenguay Literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 12 67%
i Casi Siempre 6 33%
Item Pocas veces 0 0%
6 Nunca 0 0%
s 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marilt y Coronel Briones Mary Eugenia

Gréafico N°6lmportancia y beneficio del aprendizaje significativo
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Es necesario manifestar la importancia de la asignatura a los
estudiantes para que obtengan un aprendizaje significativo con el cual
guardaran los conceptos de una forma permanente y viable, los cuales
beneficiaran su desarrollo académico y profesional, de ahi que 12 de los 18
docentes encuestados que corresponde al 67% indican que siempre es
importante que el estudiante sea consciente de los beneficios que tendra si
se estimula un aprendizaje significativo y el33% creen que al desarrollar el
aprendizaje significativo se facilitara la comprensiéon de la asignatura de
Lengua y Literatura.

54




Tabla N° 10 Interaccion entre docentes y estudiantes

¢Considera usted fundamental la interaccion entre docentes y
estudiantes para mejorar el aprendizaje en laasignaturade Lengua
y Literatura?
Cddigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 55%
i Casi Siempre 5 28%
Item Pocas veces 3 17%
! Nunca 0 0%
)3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°7Interaccién entre docentes y estudiantes
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Es bueno que exista una interaccion entre el docente y el
estudiante, permitiendo intercambio de ideas porque de esta forma se
podra obtener un aprendizaje basado en las apreciaciones de ellos,
logrando un conocimiento significativo de la asignatura de Lengua y
Literatura, es por ello que 10 de los 18 docentes encuestados que
corresponden al 55% manifestaron que siempre es importante la
interaccién con el estudiante, el 28% consideran que mediante la
interaccidn se logra un aprendizaje significativo, el 17% creen que pocas

veces es beneficiosa la interacciéon entre docente — estudiante.
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Tabla N°11 Utilizacion de recursos tecnoldégicos en el aprendizaje
significativo

¢Considera usted necesario el uso de los recursos tecnoldgicos
para desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes en el
area de Lenguay literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 61%
i Casi Siempre 2 11%
Item Pocas veces 5 28%
8 Nunca 0 0%
)3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°8 Utilizacion de recursos tecnologicos en el aprendizaje
significativo
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marilt y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: El uso de la tecnologia es importante para que el estudiante
pueda captar mejor la asignatura, logrando que mediante este recurso
pueda desarrollar su destreza investigativa y reflexiva logrando obtener
nuevos conocimientos, de ahi 11 de los 18 docentes encuestados que
corresponden al 61% consideran que la tecnologia permite que el
estudiante pueda prestar mayor atencion a la asignatura, el 11% indica que
casi siempre sera beneficioso aplicar la tecnologia para poder desarrollar
habilidades, el 28% considera que pocas veces la tecnologia sera a propia

da en el &mbito educativo porque puede crear distraccion.
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Tabla N°12 Importancia del disefio de un software interactivo

¢Considera usted importante el disefio de un software interactivo
en el desarrollo del aprendizaje significativo en sus estudiantes?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 13 72%
i Casi Siempre 2 11%
Item Pocas veces 1 6%
9 Nunca 2 11%
3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°9Importancia del disefio de un software interactivo
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: La aplicacion de un software educativo en la asignatura es
fundamental debido a que el estudiante tendra una herramienta didactica
para poder utilizarla en el momento que considere adecuado y de esa forma
poder aprender sin presion y de una forma no lineal, es por ello que 13 de
los 18 docentes encuestados que corresponden al 72% consideran que es
importante tener un software educativo como ayuda didactica para impartir
la materia, el 11% cree que es una herramienta didactica adecuada para
fomentar el aprendizaje, el 6% indica que un software educativo pocas
veces serd utilizada de manera correcta , el 11% no esta de acuerdos con
la implementacion de un software educativo porque no ayudara a fomentar

el aprendizaje.
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Tabla N°13 Rendimiento académico mediante la aplicacién del
aprendizaje significativo

¢,Cree usted que sus estudiantes tendran un mejor rendimiento
académico si desarrollan el aprendizaje significativo?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje

Siempre 10 56%
. Casi Siempre 5 28%
Item Pocas veces 2 11%
10 Nunca 1 5%
)3 18 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Gréafico N°10 Rendimiento académico mediante la aplicacion del
aprendizaje significativo
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: La aplicacién de la tecnologia en el aprendizaje significativo del
estudiante permite desarrollar un rendimiento académico excelente y esto
le servira como base fundamental para toda su carrera educativa, de ahi
10 de los 18 docentes encuestados que corresponde al 56% indican que la
tecnologia ayudara en el desarrollo académico de los estudiantes, el 28%
cree que es fundamental la aplicacion de la tecnologia en la educacion, el
11% considera que pocas veces la tecnologia ayudara a desarrollar
habilidades, el 5% no esta de acuerdo con la aplicacion de la tecnologia en
la educacion.
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ANALISIS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “CARLOS URGILES GONZALEZ”

Tabla N°14 Aplicacion de la tecnologia en el ambito estudiantil

¢Considera usted necesario utilizar la tecnologia dentro de su
ambito de estudio?
Cédigo Detalle Frecuencia Porcentaje

Siempre 24 65%
} Casi Siempre 12 32%
Item Pocas veces 0 0%
1 Nunca 1 3%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°11 Aplicacion de la tecnologia en el &mbito estudiantil
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia
Andlisis: Es necesario utilizar la tecnologia en el campo educativo y en
este caso en la asignatura de Lengua y Literatura, debido a que va ayudar
a mejorar la comprension del contenido que a diario el docente imparte
dentro del salén de clases, es por ello que 24 de los 37 estudiantes
encuestados que corresponde al 65% consideran que la aplicacion de
tecnologia en la asignatura de Lengua y Literatura les ayudara a mejorar
su rendimiento académico, el 32% indican que la tecnologia les ayudara a
comprender los contenidos estudiados, el 3% considera que no serd util la

aplicacion de la tecnologia.
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Tabla N°15 Utilizacion de recursos tecnoldégicos como herramientas
didéacticas

¢Considera usted adecuado que el docente utilice recursos
tecnolégicos como una herramienta didactica interactiva en el
desarrollo de su asignatura?

Caodigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 24 65%
. Casi Siempre 12 32%
Item Pocas veces 0 0%
12 Nunca 1 3%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Gréafico N°12 Utilizacién de recursos tecnoldgicos como herramientas
didacticas
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: El docente debe utilizar la tecnologia como herramienta didactica
y de esa manera el estudiante pueda ser participativo dentro del sal6n de
clases, logrando de esa forma que el estudiante desarrolle sus destrezas y
habilidades como es la de investigador, reflexivo y critica, es ahi que 24 de
los 37estudiantes encuestados que corresponden al 65% indican que
siempre el docente debe utilizar la tecnologia como material didactico, el
32% considera que la aplicacién de la tecnologia logra que el estudiante
demuestre interés por la asignatura, el 3% considera que nunca se lograr
un verdadero interés hacia la asignatura.
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Tabla N° 16 Utilizacién de latecnologia para comprender la asignatura
de Lenguay Literatura

¢,Cree usted que la utilizaciéon de la tecnologia dentro del salén de
clases le ayudara a comprender mejor la asignatura de Lenguay
Literatura?
Caodigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 31 84%
. Casi Siempre 5 13%
Item Pocas veces 1 3%
13 Nunca 0 0%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°13 Utilizacion de la tecnologia para comprender la

asignatura de Lengua y Literatura
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marilt y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: La tecnologia siempre sera necesaria utilizarla en el aula de
clases, debido a que esto motivara al estudiante a asimilar los
conocimientos que imparte el docente volviendo la clase interactiva y
participativa y desarrollando de esta forma un aprendizaje significativo, es
por ello que 31 de los 37 estudiantes encuestados que corresponde al 84%
indican que la tecnologia si los ayudaria a comprender la asignatura, el 13%
cree que se sentiran motivados, el 3% consideran que pocas veces

prestaran atencion al docente.
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Tabla N° 17 Importancia de la utilizacién de los recursos tecnologicos

¢Considera usted importante utilizar los recursos tecnol6gicos en
el desarrollo de su aprendizaje significativo en la asignatura de
Lenguay Literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 36 97%
i Casi Siempre 0 0%
Item Pocas veces |0 0%
14 Nunca 1 3%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°14 la utilizacion de los

tecnoldgicos

Importancia de recursos

Casi Siempre Nunca
Pocas veces _ 0%
0%

0%3%

Siempre
97%

M Siempre M Casi Siempre M Pocas veces Nunca ®

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: La aplicaciébn de la tecnologia en la educacion siempre
serd beneficioso, debido a que se podra interactuar y participar
dentro del salon de clase generando un aprendizaje dindmico,

como también se lo puede utlizar en su casa logrando obtener

una adecuada retro alimentacion de los conocimientos, de ahi
que 36 de los 37 estudiantes encuestados que corresponden al
97% indican que la tecnologia permitira que sean mas ,el 3%

considera que no lograran tener un mejor aprendizaje.
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Tabla N°18 Utilizacién de recursos didacticos que emplea el docente

¢ Considera usted que los recursos didacticos que utiliza el docente
es laadecuada en la asignatura de Lenguay Literatura?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 3%
) Casi Siempre 0 0%
Item Pocas veces 1 3%
15 Nunca 35 94%
)3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Gréafico N°15 Utilizacion de recursos didacticos que emplea el docente
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Los recursos utilizados por el docente no son apropiados
debido que son obsoletos y aburridos generando falta de interés
en el aprendizaje de la asignatura y por lo tanto los estudiantes
no prestan la atencidbn adecuada dando esto como resultado un
aprendizaje memoristico y un nivel académico muy bajo, es por
ello que 35 de los 37 estudiantes encuestados que corresponden
al 94% consideran que el docente no utiliza recursos apropiados
para impartir la clase, el 3% consideran que siempre es apropiado
los recurso tradicionales que utiliza el docente, el 3% pocas

veces estd de acuerdo con el material didactico utilizado.
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Tabla N°19 Motivacién del docente para hacer la clase mas interactiva

¢Considera usted que el docente debe de hacer la clase mas
interactiva para motivarlos y de esa forma mejorar el aprendizaje
significativo?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 35 94%
. Casi Siempre 1 3%
Item Pocas veces 0 0%
16 Nunca 1 3%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°16 Motivacion del docente para hacer la clase mas
interactiva
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: El docente debe buscar alternativas didacticas para que el
estudiante se sienta motivado y de esa manera preste la atencion debida
dentro del salon de clases por que podra participar activamente en la
recopilacion y posteriormente en el debate y validacion de la informacion,
logrando asi que pueda obtener un aprendizaje significativo, de ahi el 35
de los 37 estudiantes encuestado confirman que el docente debe de tener
un material didactico apto para impartir la clase, el 3% considera que el
docente debe de fomentar la interaccion en el aula de clases, el 1%

considera apropiada la manera de impartir las clases.
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Tabla N°20 Capacitacion del personal docente para la aplicaciéon de la
tecnologia

¢ Estaria usted de acuerdo en que el docente se capacite en lo que
serefiere al uso de latecnologia para poder impartirla en el salén de
clases?
Caodigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 30 81%
. Casi Siempre 7 19%
Item Pocas veces 0 0%
17 Nunca 0 0%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Gréfico N°17 Capacitacion del personal docente para la aplicaciéon de
la tecnologia
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Es importante que el docente se relacione con la tecnologia y que
mejor si se capacita permanentemente logrando de esa forma una clase
mas interactiva y por lo tanto el estudiante se sentira motivado para poder
captar el contenido de la asignatura que se le imparte logrando un
aprendizaje significativo, es por ello que 30 de los 37 estudiantes
encuestado que corresponde al 81% indican que siempre sera importante
relacionar la tecnologia con la educacion, el 19% indica que se sentiran

motivados si se aplican recursos tecnoldgicos didacticos.

65



Tabla N°21 Tipo de aprendizaje que se utiliza en la actualidad

¢,Cree usted que el tipo de aprendizaje que recibe en la actualidad
en la asignatura de Lengua y Literatura es el adecuado para su
desarrollo académico?
Cdédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 3%
. Casi Siempre 0 0%
Item Pocas veces 0 0%
18 Nunca 36 97%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°18 Tipo de aprendizaje que se utiliza en la actualidad
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: El aprendizaje actual no es apropiado porque las clases son
aburridas y sin motivacion, lo que hace que no se preste la atencion
adecuada en el proceso de ensefianza aprendizaje y esto genera que el
aprendizaje no sea el idéneo comprobando esto en el nivel académico de
los estudiantes, es por ello que 36 de los 37 estudiantes encuestados que
corresponden al 97% considera que la educaciéon que se imparte en la
actualidad en la asignatura de lengua y Literatura no es la apropiada, el 3%

esta de acuerdo con la ensefanza tradicional que se imparte.
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Tabla N° 22 Software Educativo dirigido para mejorar el aprendizaje

¢Considera usted importante que se utilice un Software Educativo
dirigido a mejorar el aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura?
Cédigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 35 94%
ftem Casi Siempre 1 3%
Pocas veces 0 0%
19 Nunca 1 3%
3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Grafico N°19 Software Educativo dirigido para mejorar el aprendizaje
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Andlisis: Casi siempre es importante la utilizacion de la tecnologia y que
mejor si es para mejorar su aprendizaje significativo en la asignatura de
Lengua y Literatura, logrando asi poder captar mejor su contenido y tener
un amplio conocimiento del tema para mejorar su nivel académico de forma
reflexiva y critica, es ahi que 35 de los 37 estudiantes encuestados que
corresponde al 94% considera que la utilizacion de la tecnologia ayudara a
mejorar su nivel académico, el 3% considera que van a comprender de
mejor forma los contenidos, el 3% creen que no les ayuda a fomentar el

aprendizaje.
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Tabla N°23 Contenidos dinamicos en el software educativo

¢Considera usted que un Software Interactivo Educativo contenga
enlaces y contenidos que lo hagan dindmico y participativo dentro
del salon de clases?
Cddigo Detalle Frecuencia Porcentaje
Siempre 37 100%
. Casi Siempre 0 0%
Item Pocas veces 0 0%
20 Nunca 0 0%
)3 37 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”
Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marild y Coronel Briones Mary Eugenia

Gréafico N°20 Contenidos dinamicos en el software educativo
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Elaborado por: Aguilar Cevallos Nathali Marili y Coronel Briones Mary Eugenia

Andlisis: Es importante considerar que interactuando con el docente y sus

comparieros van a mejorar su calidad de aprendizaje y si también contiene

enlaces referentes a la signatura serd de gran ayuda para poder fomentar

su aptitud investigativa para buscar nuevos contenidos y de esa forma crear

su propio conocimiento, es por ello que 37 de los 37 estudiantes

encuestados que corresponden al 100% consideran que si van a mejorar

su aprendizaje significativo porque desarrollaran habilidades investigativas.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

Disefio de un software educativo.

Introduccioén

La propuesta que se esta presentando tiene como finalidad el poder
desarrollar adecuadamente el aprendizaje significativo en los estudiantes
de Décimo Afo de Educacion Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez” de la ciudad de Guayaquil en la asignatura de Lengua y
Literatura mediante la utilizacién de una aplicacién digital educativa de la

asignatura.

Se ha podido constatar que la tecnologia esta considerada como una
alternativa viable en el que hacer dentro del entorno humano y que esta
relacionada con todo lo que realiza ya sea laboral, social y en el hogar, por
lo que se considera que en lo que se refiere a la educacion va a ayudar
positivamente en el aprendizaje de los contenidos de la asignatura de

Lengua y Literatura.

En la Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez’
no se utiliza los recursos tecnoldgicos para que el estudiante
pueda tener un mejor conocimiento académico, y esto se debe
a que no existe un aplicacion digital educativa de la asignatura
de Lengua y Literatura por lo que el docente sigue utilizando
solo el pizarron y el texto como recursos pedagdgicos y por lo
tanto el estudiante pierde interés en su aprendizaje, lo que se
desea es que mediante esta herramienta pedagogica se puede
motivar al educando a que genero su propio conocimiento vy

gque se vuelva participativo, reflexivo, critico e investigador de
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nuevos conocimientos, lo cual le desarrollard el aprendizaje

significativo para su bienestar académico.

Por medio de esta propuesta se desea cambiar la vision
de la metodologia educativa y direccionarla al uso de los
recursos tecnolégicos para que se vuelva interactiva y participativa
logrando formar nuevos estudiantes con destrezas y habilidades
que les serviran para poder desarrollarse dentro de su entorno

y asi poder ser competitivos en el ambito laboral.

Objetivos de la propuesta
Objetivo General

Elaborar un software educativo que sirva para desarrollar el
aprendizaje significativo en los estudiantes de Décimo Afio de Educacién
Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez” en la

asignatura de Lengua y Literatura.

Objetivos especificos

1. Desarrollar el contenido que tendrd el software educativo y
su impacto en el correcto desarrollo del aprendizaje
significativo de los estudiantes de Décimo Afio de Educacion
Basica en la asignatura de Lengua vy Literatura.

2. Fortalecer el proceso de enseflanza aprendizaje por medio
de la utilizacion de un software educativo en la asignatura de
Lengua vy Literatura y de esa forma poder desarrollar el
aprendizaje significativo de los estudiantes de Décimo Afio.

3. Motivar a los estudiantes en el aprendizaje de la asignatura
de Lengua vy Literatura mediante la utilizacion de un

software educativo y asi desarrollar su rol investigador.
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Software educativo

El software educativo es una herramienta tecnolOgica
pedagbgica que sirve para que los estudiantes puedan motivarse
adecuadamente en la asignatura de Lengua y Literatura y de
esa manera ellos podran interactuar y ser participativos tanto con

el docente como con sus compafieros dentro del salon de clases.

Este tipo de software educativo tiene como finalidad
desarrollar el aprendizaje significativo de los estudiantes de Décimo
Ao de Educacion Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez” especificamente en la asignatura de Lengua y
Literatura y va a desarrollar destrezas y habilidades las cuales
les va a servir a lo largo de su vida estudianti ya que

generara su parte reflexiva, critica e investigadora.

Para que el software educativo llegue al objetivo deseado, debe de

poseer las siguientes caracteristicas:

Tiene que este software educativo ser ideado y elaborado con la

finalidad pedagdgica desde que se penso en su debida elaboracion.

e Tiene que estar creado de forma tal que se pueda utilizar en
cualquier computador y por lo tanto este va hacer el soporte en el

gue los educandos realizaran la ejecucion del mismo.

e Este software educativo debe ser creado para que sea interactivo,
es decir debe de poder dar solucién inmediatamente de las acciones
gue el estudiante ejecute y por lo tanto el educando puede realizar
un intercambio de datos con el software mediante actividades.

¢ Este software educativo debe de hacer que el trabajo que ejecute el
estudiante se lo pueda individualizar, es decir cada uno puede ir a
un ritmo diferente en su utilizacion y aplicacién en el tiempo y lugar

que se requiera.
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¢ Que este software educativo sea sumamente facil para su utilizacion
y de esa forma no tendran problemas los docentes y estudiantes

gue lo necesiten utilizar dentro o fuera del sal6n de clases.

Bajo la fundamentacion pedagogica se puede decir que la
utilizacion de este software educativo de la asignatura de Lengua
y Literatura va a permitir que el estudiante se motive en el
estudio de los contenidos de esta asignatura, y que mediante la
utilizacion de este recurso tecnoldgico los estudiantes de Décimo
Ao de Educacion Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez” van a desarrollar destrezas y habilidades que
lo haran reflexivos, criticos e investigadores, por lo que su
aprendizaje significativo sera el adecuado para que pueda ser un

aporte en la sociedad.

En lo que se refiere a la fundamentacion sociolégica se puede
manifestar que en la actualidad hay que desarrollar el aprendizaje
significativo en los estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica en la
asignatura de Lengua y Literatura, ya que esto servira para que ellos
puedan saber a ciencia cierta los hechos o sucesos que gravitaron dentro
de la sociedad teniendo una vision clara e independiente, critica y reflexiva
sobre estos suceso y de esa manera procurar ser un aporte positivo dentro

de su entorno.

En lo que se refiere a la fundamentacion psicolégica se
puede manifestar que se debe de sacar de la mente la
metodologia tradicional con la que todavia se ensefia la asignatura
de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa Fiscal “Carlos
Urgilés Gonzalez” de la ciudad de Guayaquil, y que tanto
docentes como estudiantes se les expligue los beneficios que da
la aplicacion de un software educativo en beneficio del aprendizaje

significativo en los estudiantes de Deécimo Afio de Educacion
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Basica y que por medio de la tecnologia van a desarrollar su
rol investigador y su pensamiento critico sobre los hechos o

acontecimientos que han pasado en el transcurso de la historia.

En lo que se refiere a la fundamentacion tecnolégica se
puede manifestar que en los tiempos actuales hay que considerarla
como una herramienta fundamental para poder mejorar la calidad
en la educacion, y de tener en claro que la tecnologia es un

eje fundamental en todo que hacer del ser humano.

Factibilidad de la propuesta
Factibilidad financiera

En la elaboracion y ejecucion de esta aplicacién digital
educativa de la asignatura de Lengua y Literatura la institucion
educativa no realizo gasto econémico alguno, todos los gastos
que genero esta propuesta corridé por cuenta de los investigadores
de este proyecto educativo y se lo hizo con el Unico afan de
contribuir a que exista un aprendizaje significativo y por lo tanto
la calidad académica mejore en la Unidad Educativa Fiscal

“Carlos Urgilés Gonzalez”.

Factibilidad técnica

Se contd con todos los recursos técnicos y pedagdgicos
para la elaboracion y ejecucion de esta aplicacion digital educativa
de la asignatura de Lengua y Literatura y también se comprobd
que la Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzéalez “ cuenta
con ordenadores y proyectores para la debida utilizacion de este
recurso tecnolégico en beneficio de los estudiantes de Décimo

Aflo de Educacién Basica como para los docentes de la asignatura.
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Factibilidad de Recursos humanos

Se contd con todo el apoyo de los involucrados en este
proyecto educativo, tanto por los investigadores los cuales
desarrollaron el software educativo de la signatura de Lengua y
Literatura, como también por la Autoridad del plantel, de Ilos
docentes de la asignatura que colaboraron con la organizacién
de su contenido y de los estudiantes que manifestaron que este
recurso tecnolégico lo consideraban de gran utilidad para su

desarrollo académico.

Factibilidad legal

Todo trabajo educativo debe de sustentarse legalmente, para
que se pueda garantizar el correcto uso de su aplicacién, por
lo que se va a hacer referencia a la Ley Organica de Educacion

Intercultural y demas leyes que existiesen en el Ecuador:

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 1.- Ambito - La presente Ley garantiza el derecho a
la educacion determina los principios y fines generales que
orientan la educacion ecuatoriana en el marco del buen Vivir, la
interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones
entre sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos,
obligaciones y garantias constitucionales en el ambito educativo
y establece las regulaciones basicas para la estructura, los
niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la

participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

Se exceptia del ambito de esta Ley a la educacién

superior, que se rige por su propia normativa y con la cual se
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articula de conformidad con la Constitucion de la Republica, la

Ley y los actos de la autoridad competente.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla
atendiendo a los siguientes principios generales, que son los
fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo:

Universalidad.- La educacibn es un derecho humano
fundamental y es deber ineludible e inexcusable del estado
garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacion para
toda la poblacion sin ningun tipo de discriminacion, Esta articulada

a los instrumentos internacionales de derechos humanos;

El inter aprendizaje y multi - aprendizaje.- se considera al
interaprendizaje 'y multi - aprendizaje como instrumentos para
potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, el
deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo

personal y colectivo;

Educacion en valor.- La educacion debe basarse en la
transmision y practica de valores que promuevan la libertad
personal, la democracia, el respeto a los derechos, Ila
responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la
diversidad de género, generacional, ética, social, por identidad de
género, condicibn de migracion y creencia religiosa, la equidad, la
igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de

discriminacion.
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DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A
LA EDUCACION

Art. 5.- La educacibn como obligacion de Estado.- El
Estado tiene la obligacion ineludible e inexcusable de garantizar
el derecho a la educacibn, a los habitantes del territorio
ecuatoriano y su acceso universal a lo largo de la vida, para
lo cual generara las condiciones que garanticen la igualdad de
oportunidades para acceder, permanecer, movilizarse y egresar de
los servicios educativos. EI Estado ejerce la rectoria sobre el
sistema Educativo a través de la Auditoria Nacional de Educacion
de través de la Autoridad Nacional de Educacién de conformidad

con la Constitucion de la Republica y la Ley.

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligaciones del Estado
es el cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los
derechos y garantias constitucionales en materia educativa, y de

los principios y fines Establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informaciébn y comunicacion en el proceso
educativo, y propiciar el enlace de la enseflanza con las

actividades productivas o sociales.

Propiciar la investigacion cientifica, tecnolégica y Ila
innovacién, la creacion artistica, la practica del deporte, la
proteccibn y conservaciéon del patrimonio cultural, natural y del

medio ambiente, y la diversidad -cultural y linguistica;

n. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias

y docentes en los procesos educativos;
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DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes

derechos:

Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

Recibir una formacién integral y cientifica, que contribuya
al pleno desarrolla de su personalidad, capacidades vy
potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales
y promoviendo la igualdad de Geénero, la no discriminacion, la
valoracion de las diversidades, el género, la no discriminacion,
la valoracion de las diversidades, la participacién, autonomia vy

cooperacion.

Ser tratado con justicia, dignidad, sin discriminacion, con respeto
a su diversidad individual, cultural, sexual vy linglistica, a sus
convicciones ideoldgicas, politicas vy religiosas, y a sus derechos
y libertades fundamentales garantizados en la Constitucion de la

Republica, tratados e instrumentos internacionales vigentes y la Ley.

Descripcién de la propuesta

Requerimientos técnicos

Para realizar el software educativo referente a la asignatura de
Lengua y Literatura se necesito la utilizacion de los siguientes programas

para su correcta elaboracion.

e Adobe Flash cs6.

e Adobe lllustrator cs6.
¢ Adobe Photoshop cs6.
e Internet Explorer 10.1.
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MANUAL DE USUARIO

Figura N° 2 Pantalla principal del proyecto
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Aqui encontraremos un boton donde ingresaremos al menu.

Figura N° 3 Menu

._Y _— Al dar clic en cada
uno de los botones
y nos lleva a la

informacion de
cada tema

Y Videos 2. N

(17
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En esta pantalla wsuahzaremos Ias opciones que tenemos en el mend
desplegable de nuestro sistema
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Figura N° 4 Bloques de unidad
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En este pantalla contendra todo la informacion de nuestro sistema
separado por bloques.

Figura N° 5 Pantalla videos
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Aqui tendremos acceso a videos de refuerzo para complemente la teoria.
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Figura N° 6 Pantalla evaluacion

EVALUACION DE CONTENIDOS

Ingrese su nombre

( )

Aceptar

En esta pantalla tenemos las evaluaciones de cada unidad.

Figura N° 7 Pantalla pregunta

Aqui nos aparece el
puntaje que obtenemos

al contestar las
preguntas

1.- Un ensayo es un texto:

. b) narrativo
. a) argumentativo

. d) informativo

[ usuari@ Nathal ]

4

i 11 AR AN WA 1 SO, r.nh'li't“',
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Al dar clic en aceptar en la pantalla de evaluacién nos aparecera de la
siguiente manera.
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Figura N° 8 Pantalla correcto

\Volver,

©

Puntos Acumulados 2 ;
-
5. El se lo conoce como: | ;
r

@ a). Narrador
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Despues de contestar las pregunta nos aparecera correcto si la respuesta
es la correcta.

Figura N° 9 Pantallaincorrecto
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@ b). El titulo
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Lo contrario pasa si nuestra respuesta es erronea.
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Figura N° 10 Finalizar la evaluacion

[ Tu Calificacion es de
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Obtenemos el puntaje que hemos obtenido y cuanto hemos aprendido en
el sistema.

Figura N° 11 Boton salir

Al presionar el boton salimos del sistema.
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Conclusiones

Por medio de las encuestas realizadas se puede manifestar

lo siguiente:

Se pudo constatar que la Unidad Educativa Fiscal
“Carlos Urgilés Gonzalez” no cuenta con un software educativo
multimedia en la asignatura de Lengua y Literatura por Ilo
tanto solo utilizan los recursos didacticos tradicionales generando
desinterés en los estudiantes de Décimo Afo de Educacion

Basica.

Docentes no actualizados en lo que se refiere al uso de
software educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje en

la asignatura de Lengua y Literatura.

Estudiantes no aptos para competir con instituciones
educativas que si utilizan los recursos tecnologicos en el
proceso de enseflanza aprendizaje y por lo tanto su
aprendizaje es superior al de ellos, lo que va a generar
una gran desventajaen el ambito educacional a nivel de

la educacion superior.

Recomendaciones

Aplicar el software educativo que se desarroll6 en este
proyecto  educativo, obteniendo una herramienta pedagogica
interactiva y participativa para mejorar el aprendizaje de los

estudiantes en la asignatura de Lengua Yy Literatura.

Actualizar y mostrar cémo pueden utilizar este software

educativo dentro del salbn de clases y por medio de este,
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motivar a sus educandos en la asignatura de Lengua y Literatura

logrando un aprendizaje significativo.

Se lo debe de concientizar al estudiante a utilizar
debidamente la tecnologia en el uso adecuado de ella, para que
pueda desarrollar su aprendizaje significativo y de esa forma
poder alcanzar los objetivos trazados y poder ser competitivo con

estudiantes de otras instituciones educativas.
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

7]

ANEXO 1

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

FORMATO DE EVALUACION DEL TEMA Y PROPUESTA DEL TRABAJO DE TITULACION

Nombre de la propuesta

titulacion
(tema y propuesta)

PROVINCIA DEL

GUAYAS,

RECURSOS TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS
de trabajo de la | ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA FISCAL "CARLOS URGILES GONZALEZ" ZONA 8, DISTRITO 1,
CANTON  GUAYAQUIL, PARROQUIA
XIMENA PERIODO 2018-2019. DISENO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO.

Nombre del estudiante

AGUILAR CEVALLOS NATHALI MARILU

(s) CORONEL BRIONES MARY EUGENIA

FACULTA'\D DE

FILOSOFIA, LETRAS Y SISTEMAS
Faoutet CIENCAS DE LA | Carera MULTIMEDIA

EDUCACION

MODELOS EDUCATIVOS
Linea de Sub-linea de

INTEGRALES E INFOPEDAGOGIA
Investigacion INCLUSIVOS investigacién
Fecha de presentacion Fecha de evaluacion
de la propuesta de | 18DEMAYODEL2018 |de la propuesta de | 50 0¢ /'O DEL
trabajo de titulacién trabajo de titulacién

ASPECTO ACONSIDERAR COMPLIMIENTO OBSERVACIONES
Titulo de la propuesta de trabajo de o
titulacion
Linea de Investigacién / Sublinea de -
Investigacién
Planteamiento del Problema
Justificacién e importancia #
Objetivos de la Investigacion ]
Metodologia a emplearse
Cronograma de actividades
Presupuesto y financiamiento
o APROBADO
] APROBADO CON OBSERVACIONES
NO APROBADO

pjﬂ/é@

MSc. a Rbcio Mejia Caguana
C.1 0919890640



L’J ANEXO 2

M A Ae Gsyawst

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIDAD DE TITULACION

Guayaquil, Mayo 18 del 2018

SR.

Lic. Juan Femnandez Escobar. MSc

DIRECTOR DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Econ. Tatiana Katherine Avilés Hidalgo, MSc. Digna Rocio Mejia Caguana docente tutor
del trabajo de titulacion y Aguilar Cevallos Nathali Marilu, Coronel Briones Mary Eugenia estudiante
de la Carrera SISTEMAS MULTIMEDIA comunicamos que acordamos realizar las tutorias
semanales en el siguiente horario 17h00 a 18h00, el dia Viernes.

De igual manera entendemos que los compromisos asum idos en el proceso de tutoria son:

e Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

« Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas en
la tutoria.

« Cumplir con el cronograma del proceso de titulacion.

Agradeciendo la atencion, quedamos de Ud.

Atentamente,

Nathali qu?\ar [

= v
Aguilar Cevallos Nathali Marilu MSc‘()ig Rocio Mejia Caguana
C.I: 0923288534 C.I: 0919890640

Coronel Briones Mary Eugenia
C.1: 0924937998

CC: Unidad de Titulacion
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L J ANEXO 4
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

Guayaquil, 03 de Agosto del 2018

Sr. MSc.

Juan Fernandez Escobar

DIRECTOR DE LA CARRERA INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Infome correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion RECURSOS
TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE
LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "CARLOS URGILES GONZALEZ" ZONA 8, DISTRITO 1, PROVINCIA
DEL GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL, PARROQUIA XIMENA,PERIODO 2018-2019. DISENO DE UN
SOFTWARE EDUCATIVO. Del estudiante, AGUILAR CEVALLOS NATHALI MARILU Y CORONEL
BRIONES MARY EUGENIA indicando que han cumplido con todos los parametros establecidos en la
normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del trabajo de titulacion
con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que el
estudiante esta apto para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

ANEXO 5

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacion

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

2018-2019. DISENO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO.

Autor: AGUILAR CEVALLOS NATHALI MARILU Y CORONEL BRIONES MARY EUGENIA

Titulo del Trabajo: RECURSOS TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "CARLOS URGILES GONZALEZ" ZONA 8,
DISTRITO 1, PROVINCIA DEL GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL, PARROQUIA XIMENA,PERIODO

ASPECTOS EVALUADOS

PUNTAJE
MAXIMO

CALF

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA

4.5

4.5

Propuesta integrada a Dominios, Mision y Visién de la Universidad de Guayaquil.

0.3

0.3

Relacion de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacion Universidad /
Facultad/ Carrera

04

0.4

Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacion,
explicacion y sistematizacién en la resolucién de un problema.

1

1

Coherencia en relacién a los modelos de actuacién profesional, problematica,
tensiones y tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de
acuerdo al PND-BV

1

1

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién

Responde como propuesta innovadora de investigacién al desarrollo social o
tecnolégico.

04

04

Responde a un proceso de investigacion — accion, como parte de la propia
experiencia educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

0.4

0.4

RIGOR CIENTIFICO

4.5

4.5

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto
general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece,
aportando significativamente a la investigacion.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estan en
correspondencia.

1

1

El analisis de Ia informacion se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

0.8

0.8

Actualizacion y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica

0.7

0.7

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL

1

1

Pertinencia de la investigacion

0.5

0.5

Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con
el perfil de egreso profesional

05

0.5

CALIFICACION TOTAL *

10

10

Sustentacién oral.
Y

* El resultado seré promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacion de obtenida en la

MS Rocio Mejia Caguana
C.1:(0919890640

FECHA: Guayaquil, 03 de Agosto del 2018




L;J ANEXO 6

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado MSc. DIGNA ROCIO MEJIA CAGUANA, tutor del trabajo de titulacion certifico que
el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por, AGUILAR CEVALLOS NATHALI MARILU C.I:
0923288534, CORONEL BRIONES MARY EUGENIA C.I: 0924937998 con mi respectiva supervision como
requerimiento parcial para la obtencion del titulo de Licenciatura en Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacion: RECURSOS TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO
ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "CARLOS URGILES GONZALEZ"
ZONA 8, DISTRITO 1, PROVINCIA DEL GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL, PARROQUIA XIMENA,
PERIODO 2018-2019. DISENO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO, ha sido orientado durante todo el periodo
de ejecucion en el programa anti plagio (URKUND) quedando el 2 % de coincidencia

MSc. Dig Mejia’Caguana
I: 0919890640

~—
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L;J ANEXO 7

Uneversad 3¢ Guayaous

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
’ Unidad de Titulacion

Guayaquil, 29, Agosto 2018

Sra.MSc.

SILVIA MOY-SANG CASTRO. Arq.

DECANA DE FACULTAD DE FILOSOFIA. LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad. -

De mis consideraciones:

Envio a Ud., el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacion RECURSOS
TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE
LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ARNO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "CARLOS URGILES GONZALEZ" ZONA 8, DISTRITO 1, PROVINCIA DEL
GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL, PARROQUIA XIMENA PERIODO 2018-2019. DISENO DE UN
SOFTWARE EDUCATIVO. De las estudiantes AGUILAR CEVALOS NATHALI MARILU Y CORONEL
BRIONES MARY EUGENIA Las gestiones realizadas me permiten indicar que el trabajo fue revisado
considerando todos los parametros establecidos en las normativas vigentes, en el cumplimento de los
siguientes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:
e Eltitulo tiene un maximo de 48 palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la carrera.
Los soportes teéricos son de maximo 5 afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:
¢ Eltrabajo es el resultado de una investigacion.
¢ Elestudiante demuestra conocimiento profesional integral.
e Eltrabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.
e Elnivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, Ia valoracién del tutor,
asi como de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacién cumple
con los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revision, considero que las estudiantes AGUILAR CEVALOS NATHALI MARILU Y
CORONEL BRIONES MARY EUGENIA esta apto para continuar el proceso de titulacién. Particular que
comunicamos a usted para los fines pertinentes.

Atentamente,

Dollice]

Msc. Astudillo Samiento Richard
C.1. 0701879918
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ANEXO 8

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulaciéon

RUBRICA DE EVALUACBN MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TlTULACISN

Titulo del Trabajo: RECURSOS TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL "CARLOS URGILES GONZALEZ' ZONA 8, DISTRITO 1,
PROVINCIA DEL GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL, PARROQUIA XIMENA PERIODO 2018-2019. DISENO DE

UN SOFTWARE EDUCATIVO.

Autor(s): AGUILAR CEVALOS NATHALI MARILU Y CORONEL BRIONES MARY EUGENIA

ASPECTOS EVALUADOS PU'MNTAJE CALF. | COMENTARIOS
XIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3
Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6
Redaccion y ortografia 0.6 0.6
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.6
Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 06
RIGOR CIENTIFICO 6 4
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 0.5 0.5
La introduccion expresa los antecedentes del tema, su importancia 0.6 04
dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi
como del campo al que pertenece
El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.5
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7 0.5
general
Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.5
significativamente al desarrollo de la investigacién
Los metodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.5
investigacion
El analisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos 04 0.3
Factibilidad de la propuesta 04 0.2
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 04 0.2
Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0.2
Actualizacion y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 0.5 0.2
bibliografica
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacion/ innovacién de la propuesta 0.4 04
La investigacion propone una solucién a un problema relacionado con 0.3 0.3
el perfil de egreso profesional
Contribuye con las lineas / sublineas de investigacién de la 0.3 0.3
Carrera/Escuela
CALIFICACION TOTAL* 10 8

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor y con la calificacién de obtenida en la Sustentacion

oral.

ot otrrh

7
Msc.dstudillo Sarmiento Richard
C.1. 0701879918

FECHA: 29 DE AGOSTO DEL 2018
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Guayaquil, Junio 07 del 2018

Licenciado:

MARIO MEJIA GUEVARA

DIRECTOR DE LA ESCUELA FISCAL COMPLETA "CARLOS URGILES GONZALEZ”
Ciudad.-

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la
presente solicito se sirva permitir que las egresadas: AGUILAR CEVALLOS
NATHALI MARILU Y CORONEL BRIONES MARY EUGENIA, realicen el PROYECTO
EDUCATIVO en la Institucion Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la
obtencién del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacién, mencion
SISTEMAS MULTIMEDIA.

TEMA: RECURSOS TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES EN LENGUA Y LITERATURA.

PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO.

La informacién requerida (resefia histérica, aplicacién de encuestas, entre otros),
es de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.

Atentamente,

MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
DIRECTOR

Elaborado y revisado por: MSc Tatiana Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulacién
Aprobado por: MSc. Juan Fernéndez Escobar. Director de la carrera.
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n;m ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL
COMPLETA
“CARLOS URGILES GONZALEZ”

Guasmo Sur. Coop. Unién B. Blog. 2
Guayaquil- Ecuador
carlosurgilesgonzalez83@hotmail.com

Guayaquil, Junio 12 del 2018

MSC.

SILVIA MOY-SANG CASTRO

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS DE LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
CIUDAD.

DE MIS CONSIDERACIONES:

SALUDO A UD MUY RESPETUOSAMENTE Y AL MISMO TIEMPO INFORMO QUE LOS ESTUDIANTES:
AGUILAR CEVALLOS NATHALI MARILU Y CORONEL BRIONES MARY EUGENIA, MEDIANTE OFICIO
SOLICITARON REALIZAR SU PROYECTO EDUCATIVO EN LA INSTITUCION QUE DIRIJO, A QUIENES SE
LES DA LA AUTORIZACION PARA QUE REALICEN EL MISMO Y COMUNICO A UD. LA RESOLUCION
TOMADA.

TEMA DEL PROYECTO: RECURSOS TECNOLOGICOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES EN LENGUA Y LITERATURA.DE LOS ESTUDIANTES DE
DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LAUNIDADEDUCATIVA FISCAL “CARLOS URGILES
GONZALEZ” ZONA 8, DISTRITO 1, PROVINCIA DEL GUAYAS, CANTON GUAYAQUIL,
PARROQUIAXIMENA, PERIODO 2018-2019.

DISENO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO CON ENFOQUE DE DESTREZA DESEMPERNO.
ES TODO CUANTO PUEDO INFORMAR, PARA LOS FINES LEGALES.

Atentamente.

LCDO. MARIO MEJIA GUEVARA




Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTE

Este instrumento tiene como objetivo conocer que beneficios obtendra la Unidad Educativa Fiscal
“Carlos Urgilés Gonzéalez” con el disefio de un software educativo con enfoque de destreza
desempefio para la asignatura de Lengua y Literatura. Solicitamos a usted contestar las siguientes
interrogantes marcando una X en el casillero de su preferencia.

N°. | PREGUNTAS Siempre | &8 Pocas | Nunca
siempre veces

1 Considera usted til aplicar los
recursos tecnolégicos en el proceso de
ensefianza de la asignatura de Lengua
y Literatura

2 Considera usted necesario adquirir
conocimientos de los recursos
tecnologicos para la asignatura de
Lengua y Literatura

3 Considera usted que los estudiantes al
utilizar los recursos tecnoldgicos se
van a motivar en el estudio de la
asignatura de Lengua y Literatura

4 Cree usted que al utilizar recursos
tecnoldgicos se va a desarrollar el
aprendizaje  significativo en los
estudiantes de la asignatura de Lengua
y Literatura

5 Considera usted que los estudiantes
deben de desarrollar el aprendizaje
significativo en la asignatura de
Lengua y Literatura

6 Considera usted necesario concienciar
a los estudiantes la importancia y
beneficio del aprendizaje significativo
en la asignatura de Lengua y Literatura
7 Considera usted fundamental Ila
interaccion entre docentes y
estudiantes para mejorar el
aprendizaje en la asignatura de
Lengua y Literatura

8 Considera usted necesario el uso de
los recursos tecnoldgicos para
desarrollar el aprendizaje significativo
en los estudiantes en el area de
Lengua y Literatura

9 Considera usted importante el disefio
de un software interactivo en el
desarrollo del aprendizaje significativo
en sus estudiantes

10 Cree usted que sus estudiantes
tendran  un  mejor  rendimiento
académico Si desarrollan el
aprendizaje significativo




Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL ]
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Este instrumento tiene como objetivo conocer que beneficios obtendra la Unidad Educativa Fiscal
“Carlos Urgilés Gonzéalez” con el disefio de un software educativo con enfoque de destreza
desempefio para la asignatura de Lengua y Literatura. Solicitamos a usted contestar las siguientes
interrogantes marcando una X en el casillero de su preferencia.

N°. | PREGUNTAS siempre | 52! Po8s | Nunca
siempre veces
1 ¢ Considera usted necesario utilizar la
tecnologia dentro de su ambito de
estudio?
2 ¢Considera usted adecuado que el

docente utilice recursos tecnoldgicos
como una herramienta didactica
interactiva en el desarrollo de su
asignatura?

3 ¢Cree usted que la utilizaciéon de la
tecnologia dentro del salon de clases le
ayudara a comprender mejor la
asignatura de Lenguay Literatura?

4 ¢Considera usted importante utilizar
los recursos tecnolégicos en el
desarrollo de su aprendizaje
significativo en la asignatura de
Lengua y Literatura?

5 ¢Considera usted que los recursos
didacticos que utiliza el docente es la
adecuada en la asignatura de Lengua
y Literatura?

6 ¢, Considera usted que el docente debe
de hacer la clase mas interactiva para
motivarlos y de esa forma mejorar el
aprendizaje significativo?

7 ¢Estaria usted de acuerdo en que el
docente se capacite en lo que se
refiere al uso de la tecnologia para
poder impartirla en el salén de clases?
8 ¢,Cree usted que el tipo de aprendizaje
que recibe en la actualidad en la
asignatura de Lengua vy literatura es el
adecuado para su desarrollo
académico?

9 ¢ Considera usted importante que se
utilice un Software Educativo dirigido a
mejorar el aprendizaje en la asignatura
de Lengua y Literatura?

10 ¢Considera usted que un Software
Interactivo Educativo contenga enlaces
y contenidos que lo hagan dinamico y
participativo dentro del salén de
clases?




VISITA A LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “CARLOS URGILES
GONZALEZ”.

Participacion y observacion de la clase del docente de la Unidad Educativa
Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”.

Indicaciones previas a la encuesta realizada a los estuantes de Décimo Ao
de Educacion Bésica.



Entrevista con el MSc. Raul Erazo docente de la Unidad Educativa “Carlos
Urgilés Gonzalez”

Explicacidon sobre software educativo que se implementara para los
estudiantes de Décimo Afo de Educacion Basica de la Unidad Educativa
“Carlos Urgilés Gonzalez”



PROCESO DE LA GESTION TUTORIA

Presentacion con la MSc. Digna Rocié Mejia Caguana tutora asignada,
firma del formato de evaluacion del tema y propuesta del trabajo de
titulacion.

Firma del Acuerdo del Plan de Tutoria por tutora asignada MSc. Dignha
Rocié Mejia Caguana



Tutoria # 1: Se realiza presentacion de capitulo 1 y 2, se realiza
anotaciones sobre correcciones solicitadas.

Tutoria # 2: Presentacion de correcciones solicitas del capitulo 1 y avance
del capitulo 2.



Tutoria # 3: Presentacion de correcciones del capitulo 2, tutora solicita
relacionar cuadro de variables.

Tutoria # 4. Presentacion de correcciones solicitadas del capitulo 2, el
marco conceptual se lo relaciones con las dimensiones e indicadores.



Tutoria # 5: Presentacion de capitulo 1 y 2 corregidos de acuerdo con las
sugerencias realizadas por la tutora, aprobacién final de los capitulos.

Tutoria # 6: Presentacion del capitulo 3, tutora solicita plantear de manera
correcta el tipo de investigacion que se va a utilizar.



Tutoria # 7: Presentacion de preguntas que se realizaran a los estudiantes
y docentes de la Unidad Educativa Fiscal “Carlos Urgilés Gonzalez”.

Tutoria # 8: Presentacion de encuestas realizadas, tutora sugiere cambio
de gréficos utilizados y complementar analisis.



Tutoria # 9: Aprobacién final del capitulo 3 con todas las correcciones
solicitadas durante tutorias anteriores.

Tutoria # 10: Aprobacion final del capitulo 3 con todas las correcciones
solicitadas durante tutorias anteriores. Presentacion del capitulo 4
propuesta con software educativo y manual de usuarios, solicita correccion
del manual de usuario explicar funciones de cada botdn.



Firma de la tutora y estudiantes del Informe de Avance de la Gestidon
Tutorial. Informe correspondiente a las tutorias realizadas y calificacion final
del trabajo de titulacion y certificado porcentaje de similitud, en el programa
URKUND quedando el 2% de coincidencia.
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