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electrénico, representando un gran reto para la institucibn educativa
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autoridades del plantel ademas no involucra ningun tipo de costo para la

institucion educativa.
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ABSTRACT
The educational project had its reception in the Educational Unit Vicente
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process of constructivist learning within the educational institution, it was
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time to teach their classes new technological didactic tools, to improve
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acquisition of knowledge of students representing a challenge for teachers
to have to migrate the scientific contents of the subject of language and
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Introduccién

En los ultimos afos, las ciencias y la tecnologia multimedia se han
convertido en un elemento importante en la educacion, en donde la
tecnologia de la informacién y la comunicacién (TIC) han sido parte de un
cambio acelerado, donde el ser humano tiene mucha influencia. La
educacion no puede estar al margen; practicamente esta obligada
a formar parte de este cambio. Por ello los conceptos, enfoques, y
paradigmas son temas de debate y tienen como eje principal la
tecnologia, ya sea desde la perspectiva negativa o positiva.

El uso de diferentes medios fortalece la visualizacion del contenido
y la interacciébn del usuario, tanto asi que despierta el interés del
estudiante y tiene mayor efectividad en el proceso de aprendizaje. La
evolucion de las mismas ofrece nuevas oportunidades de integrar estas
aplicaciones para apoyar el aprendizaje y facilitar la colaboracion e
interactividad entre estudiantes y profesores, es asi como la computadora
ha tenido un avance significativo y se ha convertido en una herramienta
atil y necesaria en las actividades cotidianas de cada persona para

diferentes fines; y de manera muy particular en el proceso educativo.

Por el cual nos realizamos las siguientes preguntas ¢Qué
herramientas podemos utilizar para mejorar el aprendizaje? ¢Como
podemos implementar la multimedia en el Sistema Educativo? Para esto
se ha realizado la siguiente investigacion ya que se determind que existia
cierta falencia en el proceso de aprendizaje y el mal uso de los recursos

multimedia.

En la Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”, la gran parte
de los alumnos desconocen el buen uso de los recursos multimedia por lo
general creen estar bien informados sobre todo lo referente a internet,
computadoras, tablet, celulares se les recomienda implementar la

multimedia al momento de adquirir informacién por la problematica que se



encontré6 bajo rendimiento especificamente en el area de lengua y

literatura.

Esta investigacion contribuye a la ciencia y es un aporte esencial
que permitird que los estudiantes cuenten con métodos idéneos para
desarrollar el aprendizaje, se dard a conocer a los estudiantes un libro
Virtual interactivo que permitira generar alternativas de mejoras hacia
asignatura lengua vy literatura generando el aumento en el interés del
estudiante por utilizar una herramienta novedosa y efectiva en el proceso

de aprendizaje.

Contando con gran fundamento teorico, permitirA ayudar a
contribuir con estrategias metodolédgicas para el mejor desempefio en el
aprendizaje de la comprension de la asignatura lengua vy literatura. Esto
generara gran importancia basado en estrategias, para la obtencion de

buenos resultados al momento de aprender.

Capitulo 1. entre otros aspectos puede abarcar planteamiento del
Problema, formulacion y sistematizacion del mismo, objetivos de la
investigacion, justificacion, delimitacion, hipdtesis o premisas de

investigacion.

Capitulo 1I: en el cual se incorporan los antecedentes de la investigacion,
Marco Tedrico, marco contextual, marco conceptual, marco legal, entre

otros.

Capitulo llI: el cual debe abarcar los aspectos metodoldgicos empleados

en el desarrollo del trabajo de titulacién.

Capitulo 1V: comprende el desarrollo de la Propuesta de la investigacion.

Conclusiones, Recomendaciones, Referencias Bibliograficas y Anexos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema de investigacion

A nivel mundial se evidencia que la multimedia como recurso
pedagdgico viene ganando terreno dentro de la educacién actual, asi
también como en el proceso de enseflanza es muy importante la
motivacion por parte del docente al momento que se encuentra
impartiendo su asignatura, para que exista una clase participativa con sus
estudiantes y les genere interés de una manera activa, acompafiada de

un medio tecnoldgico.

En Latinoamérica el uso de la multimedia como recurso didactico
viene ganando espacio, a favor de la educacién del nuevo siglo, se
evidencia que dentro del aula de clases en los actuales momentos el uso
de un proyector que es utilizado para la proyeccion de algun determinado
tema de estudio es el Unico medio de la multimedia utilizado como un

recurso pedagadgico.

El Ecuador viene fomentando el uso de las herramientas
tecnoldgicas a favor de la educacion, a través de los multiples programas
de capacion que ofrece el Ministerio de Educacién, hasta el punto de
otorgar a los docentes laptops, para que apliquen el uso de las TIC y

puedan generar su clase.

Por medio de un andlisis dentro de la Unidad Educativa Vicente
Rocafuerte tienen poca informacion sobre los distintos dispositivos
multimedia y el uso adecuado e implementacién de los mismos en cada
area de estudio, se evidencia el escaso uso de las herramientas
multimedia en el rendimiento académico de los estudiantes, lo cual no

favorece en el crecimiento intelectual de ellos.



Como se puede apreciar en el enunciado anterior se pretende
mejorar la calidad de educacion por medio de la multimedia porque en la
sociedad actual lo mas Iimportante para los nuevos procesos
comunicativos abarca medios tales como: imagenes, animaciones,
audios, videos, computadora, y redes sociales que forman parte de la
sociedad. Es por eso que el sector educativo esta en continuo cambio,
sus docentes tienen que estar en constante formacion. Incluso en areas
en las que anteriormente no se daba un uso notable a los medios

digitales cada vez se estan implementando.

Muchos docentes aun no estan familiarizados con las nuevas
tecnologias y continban impartiendo su ensefianza de la manera
tradicional, en el marco general se puede evidenciar que son
conformistas, limitdndose solo en dar su clase y no buscan ni desarrollan
nuevos métodos didacticos, para que asi se genere un estudiante
entusiasta y con ganas de asistir a su aula, ya que cada clase impartida

por su educador sera una experiencia diferente.

Las posibles causas que ocasionan el problema de investigacion,
teniendo en cuenta que la variable independiente es la multimedia y la
variable dependiente es recursos pedagogicos es basada en: Poco
manejo de los recursos multimedia, falta de informacion sobre las nuevas
tecnologias, desinterés de la materia por parte de los estudiantes.
Presentando como resultado un bajo rendimiento escolar, estudiantes con
muy poca creatividad. Al crear interés por la asignatura se esta
conduciendo a nuevos saberes, profesionales interesados en la lectura,
en la gramatica, ortografia y la comprension de la materia. Por esto es

muy necesario trabajar de una manera muy eficiente y oportuna.

La Multimedia tiene como proposito facilitar el aprendizaje, el
desarrollo de habilidades y distintas formas de aprender, se ha podido

reflejar en investigaciones realizadas por pedagogos, psicologos



comprobar que la implementacion de la Multimedia Educativa en las aulas
ha arrojado como resultado un cambio en la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje.
1.2. Formulacion del problema

¢,De qué manera influye la Multimedia en la calidad del aprendizaje
de Lengua y Literatura en los estudiantes de 8vo afio de la Unidad
Educativa Vicente Rocafuerte periodo 2018-2019?

1.3. Sistematizacion

¢ Determinar la multimedia y su importancia en la educacién?

¢, Definir el uso de los recursos pedagdgicos para mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje?

¢Como ayuda un libro virtual interactivo en la formacion de los

estudiantes de la asignatura de Lengua y Literatura?

1.4. Objetivos de la Investigacion
Objetivo General
» Fundamentar la incidencia de la multimedia como recurso

pedagdgico en la asignatura de Lengua y Literatura, a través de
una investigacion de campo para la Unidad Educativa Vicente
Rocafuerte, para el disefio de un libro virtual interactivo en el
periodo lectivo 2018 - 2019.

Objetivos Especificos

= Establecer la multimedia mediante el método tedrico.

» Identificar los recursos pedagogicos, a traves del método
bibliografico.

» Diseflar un libro virtual interactivo con actividades para los

estudiantes de 8vo ano de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte



1.5. Justificacion e Importancia
Conveniencia Relevancia Social

Se ha identificado que dentro de la Unidad Educativa Vicente
Rocafuerte el poco interés y desmotivacion de parte de los estudiantes
por la asignatura de Lengua y Literatura por la falta de la multimedia en la
practica docente, por lo tanto este proyecto pretende que los docentes al
momento de impartir sus clases utilicen la Multimedia para que permita
llamar la atencidon de los estudiantes, asi de que se conecten con la

asignatura de Lengua y Literatura.

Implicaciones Practicas

La Multimedia en participacion como recurso pedagogico en la
educacion actual se ha convertido en una herramienta de ayuda para los
docentes y estudiantes, generando una ensefianza actualizada de facil
comprension con el resultado de generar estudiantes con mayor interés
en su hora de clase por ende su rendimiento sera favorable.
Valor Tedrico

Los beneficiarios de la presente investigacion son los estudiantes
del octavo afio de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte, no utilizan
medios multimedia dentro del aula de clases esto dificulta la motivacion
de los estudiantes para el aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura, con el disefio de un libro virtual interactivo se pretende
proporcionar ayuda, resolviendo las inquietudes y preguntas sobre los
conocimientos compartidos por los docentes que no hayan sido captados
en la hora de clase.
Utilidad Metodolégica

Esta investigaciéon tuvo una muy buena acogida dentro de la
comunidad educativa, porque busca llenar los vacios e impartir
conocimientos a los estudiantes para tener mas seguridad al momento de

aprender, la utilidad metodoldgica se genera con el nuevo ambiente de



aprendizaje que va generar la implementaciéon de un libro virtual
interactivo.

Como lo establece la Ley Organica de Educacion Intercultural en
uno de sus articulos: los principios generales del proceso educativo se
ajustan a la necesidad de los individuos en el que se desarrolla a lo largo
de la vida y viene de la mano con la motivacion de las personas hacia el
aprendizaje, gracias a esto son beneficiados los centros educativos,

docentes y estudiantes para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje.

1.6. Delimitacion del problema
Campo: Educativo.
Area: Lengua y Literatura.
Aspectos: Tecnologias Educativas.
Titulo: La multimedia como recurso pedagdgico en la asignatura de
Lengua y Literatura.
Propuesta: Disefio de un libro virtual interactivo.
Contexto: Unidad Educativa Vicente Rocafuerte.
1.7 Premisas de Investigacion
1. Los recursos multimedia dentro del ambito educativo.
2. Influencia de los recursos multimedia frente al desempefio del
aprendizaje.
Recursos pedagdgicos en la formacion de los estudiantes.

Libro virtual como apoyo didactico en la educacién actual.



1.8. Operacionalizacion de las variables

Tabla N°1
Operacionalizacion de variables

DEFINICION
OPERACIONAL
VARIABLES C%ZEEE;SEL ASPECTOS/DIME INDICADORES
NSIONES
-Audio visuales
-Animacién 3D
-Iméagenes
] ) Recursos
La muIUmeqha ha Multimedia -Sonido
ce referencia a
cualquier objeto o -Video

Pedagdgicos.

sistema que conferencia
: -Multimedia
_ medios de _
La multmedia | expresion fisicos educativa
o digitales para -Multimedia
presentar o publicitaria
comunicar Tipos de multimedia
informacion. -Multimedia
comercial
-Multimedia
informativa
-Recursos
Experienciales
Un recurso Directos.
Pedagdgico es
; ; e -Recursos
cualquier material | cjasificacion de los Estructurales o
Dependiente que se ha recursos i0s del
elaborado con la _ Ppropios de
Recurso intencion de ambito escolar.
Pedagégico facilitar al _Recursos
docente su simbolicos.
funcién y a su vez
Importancia de los :
la del alumno. p -Materiales
recursos o
didacticos

Fuente: Elaboracion e Investigacion propia




CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion

Indagando en el repositorio digital de la Universidad de Guayaquil
no se encontré un tema idéntico al expuesto en la conjugacion de sus
variables, pero sin embargo existe temas de otros autores muy similares

por la publicacion de sus variables en todas sus dimensiones.

Examinado la tesis, segun el autor Méarquez en el tema:
accionamiento de un aplicativo multimedia elaborado con herramientas de
computo sencillas para el desarrollo ensefianzas aprendizajes de Lengua
y literatura en los octavos afios de educacion bésica en la unidad
educativa Amarilis Fuentes. Este autor utiliza los Métodos deductivo,
demostrativo, heuristico, y dan una aproximada conclusion: “Los docentes
y educandos de los octavos afios ignoran lo que es un aplicativo
multimedia de Lengua y Literatura por esta raz6n no se emplea con

frecuencia esta clase de tecnologia en clases” (p.70).

Conjuntamente, finiquitan que “los docentes y estudiantes no
utilizan la multimedia para la instruccion y asimilacién de las Lengua y
Literatura, por el motivo que no conviven sus planes de clase en relacién
con el actual Curriculo que propone el Gobierno lo que deja en evidencia

un problema a resolver” (p. 72).

De esta investigacion en similitud encontramos el estudio de la
multimedia como variable independiente al igual que en la Unidad
Educativa Fiscal José Maria Egas. Buscando esta, el proyecto del autor,
Garcia. (2017) En el tema: el manejo de las TIC’s, esbozar un folleto
interactivo de las actuales TIC’s que admita que los educandos del

noveno afo de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscal



José Maria Egas en la ciudad de Guayaquil, logre un aprendizaje
verdadero, utilizan el método experimental para investigar sobre el

manejo de las actuales TIC’s y el método mixto,

Seguidamente maneja como herramienta el recurso pedagoégico a
través los cuales se intenta llegar a una generalidad y emision en todas
las clases. De esta propuesta el autor concluye: “en la unidad de analisis,
no hay un plan de capacitacion perenne a docentes sobre el uso de las
TIC’s como recurso pedagogico. Es necesario que los docentes tengan
juicio de la necesidad de actualizar sus recursos aplicados en el aula con

las nuevas y futuras tecnologias” (p.85).

En otra conclusién se refiere: “con la aplicacion de estas
tecnologias TIC’s, integradas en las aulas los estudiantes sera
protagonista de los procesos de aprendizaje y no un receptor de
mensajes. La aportacion del manual interactivo sobre el uso de las TIC’s
se las pondra en practica realizando diversas actividades en el aula y asi

tanto estudiantes como docentes se sentiran muy a gusto de cada tema”
(p.83).

En otro estudio realizado fuera del repositorio se encontré que el
autor Anangond, (2015), en el proyecto: influjo de los recursos
pedagdgicos en el rendimiento de la Ciencias Sociales en los estudiantes
del Décimo Afo del Colegio San Luis de Chillogallo de la ciudad de Quito
durante el afio lectivo 2015-2016, se muestra la aplicaciéon del método
inductivo-deductivo, exhibe a través de casos especiales, intentando de

gue el educando descubra hechos patrticulares.

Acorde a estos analisis, el tesista, finiquita que en la investigacion
desarrollada “los docentes no emplean recursos pedagogicos
tecnoldgicos en los que tienen, en este asunto la PC de laboratorios para

explicar la asignatura. Los estudiantes que formaron la poblacion en la
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encuesta sefialan que los docentes no se sirven los medios activos.
Revelan asimismo que hay instrumentos que podrian ayudar a que las

horas clases no sean monaétonas” (p.87)

En similitud a este trabajo investigativo de encuentra el estudio de
la variable recursos pedagdgicos en el aprendizaje de Lengua y literatura
gue simultaneamente se usa la tecnologia, pero se diferencia por la
ubicacion geografica, contexto a desarrollarse y por la propuesta a

desarrollarse.

2.2. Marco Conceptual
La Multimedia
Conceptualizacién.

La multimedia puede precisar como una constelacion de elementos
ya sean visuales y auditivos, gréaficos, texto, interacciones, audio y
representaciones, mostradas de modo secuencial, dicho asi, activa o
dindmica, regularizadas a través del ordenador u otros aparatos
electrénicos, y en diversos casos con la participacién del usuario. Hacia

su transcripcion necesita de tecnologia digital.

Segun Reina (2018) sefiala que.
La multimedia interactiva es aquella con la cual los seres
humanos interactian con esta es decir ellos deciden que
desean ver y cuando en el momento que para ellos sea el
indicado y preciso. La multimedia al principio solo podia
contener audio, video, texto, hoy en dia ha crecido
notablemente sus contenidos la percepcion del usuario sera
mucho mas efectiva y concreta el docente debe ser creativo

a la hora de implementar esta en el salon de clases.(p.14)

La multimedia o también multimedio como elemento en la

educacién es un recurso pedagdgico de enorme potencial. Consiente
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incluir en un sustentaculo Unico (un flash drive o unidad de estado sélido
del ordenador todos los métodos de informacion ciertos en la de hoy.
Parte de los mas basicos y habituales, como son los manuales, libros y
otros elementos mas completos expresivamente como los videos y, para

esta década, la imagen 3D o la realidad aumentada.

Herramientas de la multimedia.

La diversidad de la multimedia, se haya conformado por los bastos
multimedia en la educacién, que son los componentes multimedia que
han sido esquematizados y/o al menos se emplean con un proposito
educativo. Logramos al comienzo diferenciar entre elementos creados por
los docentes y/o educandos, y otras herramientas interactivas comerciales
a su vez Texto con Hipertexto es primordial como dispositivo que
suministra la ubicacion de los compendios a través de nodos y el nexo
entre ellos gracias a, vinculos. Un ejemplo puedes ser lo que muestra el
hipertexto en el diario vivir con diversas paginas Web que constan

Unicamente de texto.

Comienzos de la multimedia.

Las imagenes digitales yacieron como los iniciales frutos de la
multimedia luego se incorporara el texto, posteriormente una mejorada y
aproximada a la creacibn de manuales, folletos en todo lo que
comprendia la ilustracion de todos estos temas literales. Su elaboracion
es diversa, suele aparecer de fuentes exteriores, dibujos, plasmados,
fotografia y video digitalizado, lo que muestra un resultado de interaccion

entre contenidos y estudiantes mediante datos y otras fuentes.

Primeras imagenes animadas.

Por otra parte, las Imagenes Animadas o también llamados GIF
gue es son una herramienta variada muy interesante a diferencia de las
imagenes estaticas, dicho esto, por montén de oportunidades que dan

tanto a partir de una Optica estética, asi como para expresar emociones y
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ejemplos. Conjuntamente, se habla de los gifs y su incorporacion al video
para luego incluirlos en libros digitales y demas, esto suele ser el mismo
problema que la creacién comun de videos con el agregado pos edicion

de su renderizacion.

Si bien es cierto, finalmente se sefiala que el audio es otro de los
elementos fundamentales internamente para la multimedia. Dentro del
audio podemos apreciar dos clases elementales que son: la locucion y la
melodia y efectos de audio personalizados que juntos dan una sensacion

0 nocién al ser humano.

Uso y manejo de la multimedia
Beneficios de la multimedia

La interaccion en la multimedia implica un gran beneficio, que
responde una gran penetrabilidad de la tecnologia, el manejo de una
interface amigable que ocasiona diversas experiencias disponibles sin
reglas impuestas y una proximidad a la respuesta muy corta, a su vez,
seflala sobre guiar aprendizajes ya sean de tipo significativo,
constructivista dado que, son herramientas que van de la mano con la
tecnologia 2.0 que aumenta la diversificacion facil de contenidos para las

asignaturas.

Subsecuentemente hace ver la realidad de la enseflanza que,
vinculandolas con estrategias sistematicas, afiadiéndole a esto ejercicios
de pensamiento que proporcionan una real y total experiencia de
aprendizaje. Mientras tanto, construyen un contexto benéfico para el
estudiante, con valores y principios dad la variedad cultural y lingiistica.
Lo que logran transmitir de la admision pasiva de los datos a la

elaboraciéon del conocimiento.

Misma que, a partir de las faciles destrezas de estudio como el

subrayado de la idea central, y los desarrollos de pensamiento complejo,
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como el usar las comparaciones para interrelacionar el conocimiento
anterior con la nueva adquisicion. Emplear una practica supone mas alla
qgue el discernimiento y la usabilidad de rutinas en la resolucion de una

labor encaminada.

Desventajas de la multimedia

Adiccion y libertinaje. Suele radicar en el cual el agente pedagdgico
manifiesta, con un previo descontrol en funcion de las acciones de
dispersion de importancia y agrado para el educando, mas aun:
concentrar la atencion del estudiante implementando la tecnologia, pero

descuidando la disciplina establecida en el marco institucional.

Ansiedad. De igual modo, es una situacion normal que suele darse
por la emocion del momento, que inmoviliza las destrezas y habilidades
del individuo, por obtener el aprendizaje a través de la estimulacién el
proceso de crecimiento de la personalidad, lo que radica en una conducta

fuera del contexto conocido del estudiante.

Aislamiento. Las herramientas didacticas multimedia tecnoldgicas
permiten al estudiante instruirse individualmente, incluso lo motivan a
efectuarlo, no obstante, esta labor individual, en demasia, puede terminar
en problemas de atencién, sociabilidad lo que limita su comunicacién al

mundo exterior.

Elementos visuales de la multimedia o hipermedia

Diversos aplicativos, archivos y sistemas hipermedia estan
formados por implementos descriptivos de semejanza y a la vez varias
fuentes, que convergen en la misma casualidad expresiva; deleitar una
practica de conocimiento fluido, en la que, estos elementos, aportan con
sus funciones limitadas. Finalmente, La mayoria de los aplicativos

multimedia contienen agrupaciones por default Illamadas como
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hipervinculos o links, que aprueban a los estudiantes interactuar con los

contenidos de forma instintiva, los que posteriormente se detallan.

Texto

Texto plano es el que se lo visualiza de manera simple como en un
e-mail consta de caracteres sencillos, estilo del texto y el porte de este no
se puede cambiar, el individuo que lo lea lo observar de lo mas escueto,
por el contrario, el texto con formato se manifiesta de manera y forma
vistosa al individuo, contiene el tono, porte y tipo tipogréfica, contemplan
la multimedia, que mejorara oportunamente la labor del estudiante —

docente.

Graficos Vectoriales

La palabra vectorial es empleada comunmente en la multimedia
para cefiir una clase de graficos en dos dimensiones creadas gracias a,
un ordenador y una aplicacion técnica de paga o gratuita. Hoy en dia es el
camino mas empleado en direccion a, la fabricacion de graficos con

eficacia y poco tamafo.

Aplicaciones informéticas

La multimedia es una clase de programa informatico programado
como utensilio para dotar en la educacion a los docentes para los
estudiantes el mismo que puedan demostrar sus tipos de actividades
pedagdgicas. Esto lo diferencia fundamentalmente de otras clases de
softwares, debido a esto, este administra las caracteristicas del hardware,
los kits de mantenimiento (que desarrollan las tareas de limpieza o del
uso continuo), y los scripts programados (a fin de concebir programas

informaticos nuevos).
Segun Jaramillo, Vilela (2017)

Las aplicaciones informéaticas son desarrolladas en base a

programaciones de personas que ven las necesidades de
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los usuarios una base para solucionar multiples problemas
de la vida diaria a nivel de los ambitos de la educacion,
social, cultural y econdmico, fundamentando el desarrollo en
el progreso de los pueblos. La innovacion de las
caracteristicas del software se viene desarrollando a lo largo
de las evoluciones de la sociedad organizada en los

aspectos tecnologicos. (p.17)

Animacion

La animacion a través de ordenador (asimismo citada como
animacion digital, animacién programada o animacion de ordenadores) es
la habilidad que gravita en formar gréfica en meneo a través del uso de u
hardware especifico que dependiendo del potencial los resultados seran
los méas deseados.

Comunmente los graficos disefiados son 3D, por otra parte, los
graficos en 2D también se usan considerablemente con el propdsito de,
redes lentas y apps en vivo via internet que requieren renderizacion
rapida. Otras veces la finalidad de la animacion es la educacién lo que
facilita las tareas docentes que desempefian a través de los estudiantes

como un excelente recurso pedagogico.

Video

El dltimo punto es video, que se lo marca como un conglomerado
de Imagenes dinamicas, dicho de otra manera, imdgenes en meneo son
un elemento de mucha calidad, dado que, reproducen de manera visual
series enteras de fotogramas, mostrando una retrospectiva del tema
suscitado con direccion propia. En relacién a la pedagogia esto suele ser
empelado como un arma para aclarar los temas mas complejos que
ciertos educandos no logran captar por mas explicacion que dio el
docente ahondando mas en el tema y despertando conciencias a

aprender.
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Multimedia Educativa

Entre la variedad de medios o recursos empelados en esta época
en la pedagogia, la multimedia se muestra como un instrumento mas
simpético y con mejores posibilidades, a causa de que, se usa para
direcciones educativas ilustrativas, creando la agrupacion y nexo abierto
de ideas, particularidad del pensar humano. La multimedia se grafica un
elemento particular en la manera de acceder a sus contenidos y su
indagacién, da una fundamental consistencia para la agrupacién y
observacion de enormes cantidades de informacion diversa y se acerca,

asi, el operar de vuestra siquis.

Segun HAZ, (2014) menciona a la multimedia educativa:

La utilizacién de la tecnologia multimedia contribuye a
mejorar la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje
al posibilitar que el estudiante interactie con un programa
multimedia para complementar y reforzar su aprendizaje.
Entre las contribuciones a la docencia de la tecnologia

multimedia podemos detallar las siguientes. (p.131)

Programas tutoriales.

Los softwares tutoriales multimedia se dividen en dos enormes
grupos, los cuales constan: Programas tutoriales directos se hace
cuestiones a los educandos y controlan en todo momento la situaciéon. El
computador acoge el rol de juez dominador de la verdad y examina al

estudiante.

Se crean horrores cuando la contestacion del estudiante esta en
disconformidad con la que el computador posee como valida En
comparacion a los softwares tutoriales no directivos sefalan que el pc

acoge el papel de un recinto o herramienta dispuesto de la decisién de un
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estudiante que cuestiona y posee una libertad de accionar solo restringida
por las reglas del tutorial. Finaliza, de esta forma.

Otro punto es, en lo comun, siguen un patron pedagégico de
inspiracion mental, renuevan la ensefianza a través de la busqueda,
favorecen la retroalimentacion y el pensamiento reflexivo y dan la
ampliacion del método cientifico por sobre todo, sefiala sobre los
modeladores que muestran un modelo o ambiente aerodinamico y

posibilitan su recorrido y modificacion a los educandos.

Libros Virtuales

Un libro virtual, es un medio computacional disefiado con el
propoésito de presentar informacion utilizando diferentes recursos tales

como texto, graficos, sonidos, animaciones, audios, videos, etc.

El uso cada vez mayor de la virtualizacion hace que en el campo de la
capacitacion, se recaben mayores recursos para la ensefianza, por esto

estamos creando libros virtuales para su servicio.

Recursos pedagdgicos

Es una via en la educacibn que forma el aprovechamiento
orientado a los educandos que muestran alguna clase de problema en la
adquisicion de conocimientos, sea esta en cualquier asignatura educativa,
los Recursos se ejecutan, a través de estrategias que logren alcanzar a
los estudiantes de tal forma que sus sapiencias en el proceso ensefianza
aprendizaje sean verificadas y cumplan sus metas propuestas en el

curriculo de cada etapa educativa.

Consiguientemente, los recursos pedagogicos poseen una

subdivision que esta organizada y direccionada en el proceso de los
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estudiantes y accedera que su realizacion sea de una manera mas acorde
y apasionante tanto para el guia y los educandos.

Las caracteristicas que encierran comunmente de los recursos
pedagogicos que sefala en la denotacidbn de los recursos y apoyo
colaborativo en la ilustracion obligatoria. La unificacion colegial busca
mostrar una optica global a la integracibn mediante de un corto y eficaz
analisis, enmarcando principios de regularizacion e integracion y opinion
de institucionalizacién, dentro de esta clasificacion se contempla al

docente como el modelo ejemplar de sostén del educando.

La importancia del recurso pedagogico

Es comun en el contexto de que los educandos no son avisados de
lo fundamental que tiene el accionar sobre sus propias sapiencias y la
manera en que acontecen, no solo en las asignaturas, mas bien, el
aprendizaje. En otras palabras, por lo ordinario, suelen desconocerse las
directrices epistemoldgicas que interceden en la educacion y procreacion
de los modelos cognitivos de los estudiantes, elementos basicos cuando
se trata de alcanzar un giro en la actitud en los estudiantes, que parta
desde las nociones francas o variantes, en direccion a los fututos

conocimientos cientificos.

Para Choéez, Mora, (2018) manifiestan:
Los recursos pedagdgicos son fundamentales en el proceso
de ensefianza mediante los ambientes de aprendizajes y
gue seran utilizados de acorde a la planificaciébn y a los
requerimientos del docente dependiendo del grupo de
estudiantes que tenga y de las falencias y virtudes que
presenten cada uno de ellos para lo que se utilizaran, tales
como métodos, contenidos, seguimiento y evaluacion que
sera la forma en la que el docente pueda visualizar el

progreso académico del estudiante. (p.27)
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La encomiendas bien planteadas por los agentes pedagdgicos
ayudan a los jovenes a optimizar su nivel de aprendizaje, a su vez,
beneficiara en el acoplamiento social-afectivo de los estudiantes mediante
del dindmicas de grupo, en diversas de las circunstancias las actividades
escolares cimientan la exploracion y favorecen la auto ensefianza de los
estudiantes abriendo asi camino a que se forme una costumbre muy
esencial en los estudiantes que es dedicar parte de sus espacios libres a

dinamicas benéficas para él y los otros.

El recurso pedagogico en la escuela

En el pais se ha hallado muy poca implementacion sobre los
recursos pedagogicos en el &mbito colegial, inclusive, algunas nociones
relacionadas al tema empiezan de indagaciones sobre trabajo en
educacién y psico-ensefianza. Por notar, luego de observar el proyecto:
“comparacion entre el ambito familiar y el aprovechamiento académico de
los jévenes que asistan al programa de Recursos colegiales. Esto nace
hace 3 décadas con los requerimientos de un sostén educativo que deriva
fundamentalmente de la necesidad de alterar las costumbres de estudio y
de afadir nuevos sistemas y estrategias de aprendizaje, acorde con la

edad y el grado de conflicto del curso.

Asimismo, el plan de recursos pedagogicos es una diligencia
enfocada a la formacion de estudiantes en edad de educacién béasica
general que atraviesan cualquier afio de basica. Trata en que el educando
use los recursos en relacion a la asignatura, donde puede ser guiado y
capacitado por profesionales garantes en el quehacer y elaboracion de
todas sus tareas, actividades y demas ludicas donde el estudiante
requiera un recurso, aumentando asi o reforzando su aprovechamiento

académico.
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Los representantes de los estudiantes que accionan con recursos
pedagdgicos, juegan un rol fundamental pues son ellos los interesados en
gue sus representados manejen la tecnologia multimedia y por ende la
obtencion de superior informacion de las metas y trabas que presentan
estos educandos en el rendimiento estudiantil y el nexo que lleva éste con
dichas barreras. El tiempo es organizado de tal forma que en el desarrollo
de las prontitudes se varie con la teoria y la pericia para obtener mejores

numeros en relacién a su calificacion.

Ambito del recurso pedagdgico

Por lo anteriormente mencionado, se reflejan diversas exigencias
en el campo de los Recursos pedagdégicos, igualmente, nace como un
plan de guia y auxilio, que como eje, es en una muestra escolar, que
destaca la elaboracion de lecciones, cuyo plan es el desarrollo en el
rendimiento académico. Por otra parte, este accionar con Recurso
pedagdgicos se implementa en un horario inusual ya sea dentro o fuera
del establecimiento, a su vez, exige rigor y fervor por parte del docente
guia-facilitador, quien resulta que debe tener un general bagaje cultural de
la sociedad escolar con la que interacciona.

Con el uso de recursos pedagoégicos se alcanzaria a un nivel extra
educativas primordiales en el proceso de conocimiento mas estructurado,
complicado y metodolégico, proceso de un codigo mas verdadero, de esta
forma se podria manejar mejor las actividades con recursos y esto llevaria
o dejar de lado las clasicas ensefianzas ortodoxas he ir mas alla, con

conocimiento, literatura, estética, reflexion, analisis, aprendizaje, etc.

Con el texto posteriormente sefialado se refleja la calidad de la
actividad ladica y metodoldgica del recurso pedagdgico, un proceso que
no esquive lo esencial y lo conductual, pero que a su vez se concentre
Unicamente en estos. Otra teoria elemental en el recurso pedagdgico,

pero conocido con el pseudo nombre de recurso multimedia, se extrajo
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del texto “El recurso pedagdgico”, y tiene su vision en la educacién

continua:

Las actividades con recurso pedagodgico deben emplearse al
mismo tiempo en el plan de clase general. Esta se concentra en
estudiantes con dificultad de asimilacion. Estas actividades pueden ser
idoneas a los requerimientos de los educandos lo que conllevaria a
conocer particularmente a los estudiantes para arreglar el desarrollo de

aprendizaje al grado de desarrollo de cada educando.

El recurso pedagogico en el entorno educativo.

En esta resefia descriptiva se habla de ensefianzas fundamentales
siendo éstos aprendizajes verdaderos, vistos desde la 6ptica de hébitos
agradables que se adhirieron en el uso pedagdgico y de las cuales brota
un conocimiento duro y puro, que accede a su vez formar nuevos puntos

tedricos.

El nuevo reglamento social (bajo las normas de participacion y
repotenciacién) ha influido en los principios, idiosincrasias y retos
pedagodgicos que se cuestionan al sistema institucionalizado. En este
ambito, los agentes pedagodgicos deben reformular sus pericias
profesionales en el dogma educativo (investigacion reflexiva), afiadir esta
politica a su practica doctrinal y vincularla a la locucién, asimilacion y
sintesis del terreno escolar y el marco cultural (hogarefio, comunal,

regional).

Dean (2016) Suscribe: “Un maestro al observar a los nifios para
adaptar el programa de ensefianza y aprendizaje a las necesidades
individuales y grupales y evaluar el aprendizaje y los procesos” (p. 68) El
ensayista indica se debe observar fijamente a los educandos para poder

referirse con firmeza sus requerimientos didacticos y darles una
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connotacion de acuerdo a sus niveles de aprendizaje alcanzados

posteriormente.

Los recursos pedagdgicos en el Ecuador

En el pais, el uso de Recursos pedagodgicos es una necesidad
requerida por la formacion de educandos de edad inicial hasta superior
qgue cursan cualquier etapa de su vida. En resumen se trata que el
estudiante asista al uso de ellos en jordana propia de clase o en horarios
extracurriculares, donde puede ser guiado y formado por profesionales
responsables en la labor y esbozo de todas sus obligaciones, lecciones y
otras prontitudes donde el estudiante requiera un recurso, aumentando

asi o potencializando su rendimiento institucional.

Finalmente, este uso de recursos escolares se emplea en un
horario clase o alterno al de la institucidon, no obstante, se pide rigor y un
seguimiento por parte del docente facilitador, quien en ese momento debe

poseer un amplio dominio de la vocacion educativa con la que se menee.

Recursos pedagdgicos en la educacion basica.

Los elementos pedagdgicos se emplean en la educacion bésica
con el propdsito de reforzar las asignaturas inconclusas de algunos
estudiantes que no lograron recibir de un ambiente de clases ordinario, y
se lo emplea en horas extraordinarias a fin de explotar el espacio y el
poco numero de educandos que llegan a este lugar con la finalidad de,
que puedan procesar con la ayuda del docente y padres de familia todas
las habilidades posibles y alcancen la nivelacion en referencia a los

demas.
Segun Ochoa, Lopez (2017) suscriben:

Las instituciones educativas enfrentan y afrontan conflictos

de aprendizaje. A citar, uno de ellos, la retroalimentaciéon en
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el marco de las ciencias exactas, donde muchos educandos
experimentan falta de interés, y los docentes a la hora de
impartir su catedra; carece de metodologia 5 tecnificada y/o
ausencia de recursos pedagogicos en la unidad educativa.
Dicho esto, los estudiantes que cursan la instruccion media,

viven la crisis en todos los niveles. (p.4)

El terreno académico con el acoplamiento de Recursos
pedagdgicos es un espacio formado a raiz de las experiencias
pedagdgicas, palabra con la que usualmente se sefiala a las rutinas,
destrezas y dinamicas que determinan la comunicacién, la libre
perspicacia al conocimiento, la labor del pensamiento, del enfoque, de las
posiciones, controversias, disposiciones y nexos de los individuos en el

marco estudiantil.

Los agentes pedagodgicos deberan supervisar la labor que el
educando efectu6 junto al recurso pedagdgico y dar una retroalimentacion
ideal, minuciosa y certera que dé al estudiante una experiencia y
florecimiento de sus nuevos conocimientos. A mas de, estos encargos
deberan ser evaluados, e intermediados con las notas derivadas de los

demas ejercicios académicos.

Fundamentacion filoso6fica: epistemoldgica

Trayectoria filoséfica Social-Critica, segun Piaget G. la primordial
meta de la enseflanza es formar hombres aptos de elaborar cosas
innovadoras y no sencillamente de no caer en monotonias, lo cual han
hecho diversas generaciones: personas creadoras, Iinventoras Yy
especialistas. El segundo plan a alcanzar de la educacién es crear psiquis
gue puedan ser autocriticas, que puedan contrastar informacién y no
asimilar toda informacion o dato que se les atraviese por diversos medios

ya sean redes sociales o textos fisicos.
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En la actual pesquisa se sefala epistemoldgicamente la corriente
Social-Critica, porque da un analisis de un contexto cultural educativo; por
lo que se ve, se encauza optimar el proceso de ensefianzas -
aprendizaje, por lo tanto averigua replantear una opcién de respuesta a la
escasa implementacion de recursos pedagdgicos multimedia y su
predominio en el marco educativo, para que el educando se transforme en
un individuo activo, que rebusque, abstraiga y asimile a partir de sus

innatas aptitudes y practicas con la ayuda de un libro virtual interactivo.

Fundamentacion filosofica

Movimiento Filosofico: Materialismo dialéctico. Como sefala Follari,
este investigador manifiesta que: al sol de hoy se muestran perspectivas
que reflexionan que la filosofia de la ensefianza ya no es, un pensamiento
dentro de la ciencia del pensamiento, sobre la educacibn o una
explicacion de la anterior sobre esta, para transformarse en nociones
desde el adentro de la experiencia y la exploracion de la ensefianza

hecha por los docentes mismos

Este proyecto investigativo se fundamenta metafisicamente, dado
que emplearemos el grupo de meditaciones sobre la raiz de la
problematica, las particularidades, de las causas y los resultados de las
variables de estudio, principalmente sobre el ser humano y el cosmos
donde, el humano, son los educandos y el infinito es el establecimiento
gue se indagara; por otra parte porque se mostrara la presencia de un
desarrollo formativo de provecho para los educandos, siempre intentando
mejorar la educacidon de la asignatura antes sugerida asi como

probablemente optimizara en aprovechamiento de los mismos.

Fundamentacién pedagogica — didactica
Corriente ideologica Socio constructivista, Este movimiento
segun Montezori, (2014), refleja que: “durante los cuarenta y

tres afios, que han transcurrido desde la primera publicacion,
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los tiempos son distintos y la cultura y en la labor han hecho
grandes avances que han reafirmado sus valores e
infalibilidades”. (p.12)

Sobre esta tradicionalidad, la teoria del desarrollo cognitivo
demanda: el proceso del funcionamiento dogmatico del individuo parte
desde edades prematuras hasta todo el refinamiento en la adultez, lo que
puede lograr este propdsito por un grupo de avances especializados en el
uso de la siquis.

Al estudiante se le debe ayudar totalmente en toda forma y mejor
aun cuando se haya en el desarrollo enseflanza — aprendizaje, por lo que
se debe emplear las estrategias mas acordes para llegar a un fin positivo.
Toda promesa educativa, por mas basica o liada que sea, debe
fundamentarse en las tacticas sobre ellas que reposara la metodologia
que se va a ejecutar y se debe tener muy claro que la andragogia en la
realidad es un estudio practico de la psicologia de la ensefianza, la misma
que consta de: conducir al educando, atenderlo, constituirlo y permitir su

formacioén continua.

Fundamentacion psicoldgica

Piaget, demuestra: la jerarquia de la psicoldgica y de la educacion
de los educandos con perturbaciones conductuales, la ensefianza laboral,
la educacion de las costumbres y el estrés, el aprendizaje de los
estudiantes con capacidades especiales mentales, no oyentes y no
videntes, y, definitivamente, qué patrones psicologicos debe poseer un
maestro. Como en toda clase, hay temas sencillos y contenidos

complejos.

Por otra parte, la Pedagogia y la Psicopedagogia caminan juntas, y

ninguna es mas importante que la otra. Las dos fueron homogéneas y
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ninguna estuvo por encima de la otra. Y justamente asi la educaciéon y la
Psicologia perpetuamente deben estar regularizadas una con otra, pero
esto no sefala que cualquiera estilo ordenado de ensefianza sea el Unico,
pues diversos tipos de ensefianza logran concordar con los dogmas de la

psicologia.

Rousseau, (2015), sefala: “la psicologia educativa no se detiene al
examen de los casos particulares, mas bien, que pueda apoyar con el
docente en el andlisis del aprovechamiento de los sistemas pedagdgicos
empleados y en la asimilacion de estas metodologias de desarrollo mental

de los estudiantes” (p. 63)

Fundamentacion socioldgica

La educacion lleva un ajustado nexo con la sociedad, y con los
modelos dogmaticos propios de cada idiosincrasia cual interna
correspondencia se acopla con los regimenes sociales universales nos
dan a pensar a la ensefianza como un progreso individual, e igualmente
grupal si admitimos, en aquel momento, el momento en que la educacion

forma al desarrollo progresivo de las civilizaciones humanas.

Los requerimientos de que los docentes manejaran sus principios y
modales propias en el aula. Desde este angulo, los agentes pedagdgicos
estan en su derecho a denotar sus valores individuales de forma abierta y
expresiva sin tapujos en exposiciones, en el diario, y en muchos y

diversos sitios, pero en el salon de clase de educacion es diferente.

Esta fundamentacion se ajusta a esta investigacion dado que al
realizar la propuesta se trata de dar solucién a la problematica de los
octavos afos, de la Unidad Educativa Fiscala Vicente Rocafuerte en lo
que se refiere a un libro virtual interactivo que ayude a entender y
practicar lo referente a la asignatura de Lengua y Literatura, ademas

basamos esta teoria al ensefiar que este libro no Unicamente sera
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ejecutado en esta entidad, sino que servirA para otras instituciones
educativas o futuros proyectos investigativos.

2.3. Marco contextual

El plantel funciona desde el 26 de diciembre de 1841 el colegio
tenia por nombre Colegio del Guayas, tuvo como primer rector a
Teodoro Maldonado, se decidi6 cambiar el nombre del colegio al de
San Vicente del Guayas en homenaje a Vicente Rocafuerte, finalmente
el 10 de diciembre de 1900 se procedi6é a cambiar el nombre a Colegio
Nacional Vicente Rocafuerte. Desde sus inicios el colegio fue mixto
hasta 1937, se decidi6 que solo sea para varones, el 29 de abril del
2005, el Concejo Nacional de Educacion Superior (Conesup) aprobé el
plantel como un Instituto Superior Tecnoldgico. Debido a la ley de
educacion implementada bajo el gobierno del presidente Rafael Correa,

el plantel volvié al funcionamiento como colegio mixto en el 2012.

En 2009 Carmen LoOpez se convirtio en la primera mujer en ocupar el
rectorado. En la actualidad como Rector el Msc. Frank Henry Granja

Villegas.

2.4. Marco legal
Constitucion de Ecuador de 2008: TITULO Il capitulo segundo apartado

derechos del buen vivir, detalla lo siguiente

Seccion cuarta

Culturay ciencia

Art. 21.- Las personas tienen derecho a construir y mantener su
propia identidad cultural, a decidir sobre su pertenencia a una o varias
comunidades culturales y a expresar dichas elecciones; a la libertad
estética; a conocer la memoria historica de sus culturas y a acceder a su
patrimonio cultural; a difundir sus propias expresiones culturales y tener
acceso a expresiones culturales diversas.

No se podra invocar la cultura cuando se atente contra los

derechos reconocidos en la Constitucion. (p.14)
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Seccion quinta

Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizara
su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos,
al medio ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsaréa la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de
los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje
estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminaciéon alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas
y participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo

intercultural en sus multiples dimensiones.
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Capitulo cuarto

Régimen de competencias

Art. 262.- Los gobiernos regionales autonomos tendran las
siguientes competencias exclusivas, sin perjuicio de las otras que
determine la ley que regule el sistema nacional de competencias:

6. Determinar las politicas de investigacion e innovacién del
conocimiento, desarrollo y transferencia de tecnologias, necesarias para
el desarrollo regional, en el marco de la planificacién nacional. (p. 80)

En el Art. 344, se indica: “el sistema nacional de educacion
comprendera las instituciones, programas, politicas, recursos y actores
del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de educacion
inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de
educacion superior” (p.160).

En la LOEI, se ensefia que en el Art. 2. Principios. - “la actividad
educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios generales,
que son los fundamentos filoséficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito
educativo™: (p.10), en el literal

h.- “Interaprendizaje 'y multiaprendizaje. - considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para
alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;” (p.10), en el litar

j.- “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de
la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;” (p,10)

En Art. 2 del Reglamento General de la Ley de Educacion indica
gue rige por los siguientes principios:

J.- “La educacion promovera una autentica cultura nacional; esto
es, enraizada en la realidad del pueblo ecuatoriano. Toda persona debe

tener acceso a la educacién integral asi sea de estrato social bajo y la
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obligacion de participar en todo acto social como cualquier persona”
(p.10).

u.- Indica: “Investigacion, construcciéon y desarrollo permanente de
conocimientos. - Se establece a la investigacion, construccion y desarrollo
permanente de conocimientos, promocion de la investigacion y la

experimentacion para la innovacion educativa y la formacion cientifica”
(p.10).
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CAPITULO 1l
METODOLOGIA

3.1. Disefio de la investigacion

El trabajo investigativo se focaliza en la multimedia como recurso
pedagogico en la asignatura de Lengua y Literatura en la Unidad
Educativa “Vicente Rocafuerte”, donde se evidencia la ausencia de los

recursos multimedia por parte de los docentes.

Para la recopilaciéon de datos fue necesario utilizar la metodologia
cualitativa y cuantitativa, referente al tipo de investigacion cuantitativa se
recopil6é informacion de porcentajes, a través de las encuestas aplicadas a
docentes y estudiantes, en cuanto a la investigacién cualitativa se refirié a
la informacion de las cualidades reflejadas en la observacion la falta de
interés de parte de parte de los estudiantes hacia la asignatura,
proponiendo para esto un libro virtual interactivo que motive a los dcentes

al proceso de ensefianza aprendizaje.

3.2. Modalidad de la Investigacion

La investigacion cuantitativa es aquella encargada de la recoleccion
de informacion, ademas que se analizan los datos cuantitativos sobre sus
variables investigativas. La investigacion cualitativa evita la cuantificacion,
los investigadores cualitativos hacen registros narrativos de los
fendbmenos que son estudiados mediante técnicas y procedimientos como

la observacion participe y las entrevistas no estructuradas.
La diferencia fundamental entre los dos tipos de metodologias es

qgue la cuantitativa estudia la asociacion entre variables cuantitativas y la

cualitativa lo hacen en contextos estructurales y situacionales. La
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investigacion cualitativa y trata de identificar la naturaleza profunda de las
realidades, su sistema de relaciones, su estructura dindmica.

La investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza
asociacion o correlacion entre las variables, la generalizacion vy
objetivacion de los resultados a travées de una muestra para hacer
inferencia a una poblacion de la cual toda muestra procede.

3.3. Tipos de investigacion
Investigacion Bibliografica

La investigacion bibliogradfica o también conocida como
documental, es la encargada de realizar la indagacion del material
bibliografico que existe sobre un determinado tema que esta en estudio,
considerada como los pasos principales de cualquier tipo de investigacion
acompafiada de las fuentes de informacion, también se la considera
esencial al incluir una serie de fases que agrega el andlisis, la indagacion,
la interpretacion, la observacion y la reflexion obteniendo las bases

necesarias para el desarrollo de cualquier tipo de investigacion.

Investigacion de Campo

Se fundamenta en el modelo de investigacion que busca entender y
encontrar una posible solucién sobre una determinada problemética de
cualquier tipo, sobre un contexto determinado, como su nombre lo indica
se trata de trabajar con un estilo seleccionado para la busqueda y
obtencion de informacién que ayudan a resolver la probleméatica que se

haya trazado.

Los datos de mucho interés deben ser recopilados de forma directa
a la fuente de informacion, de se decidio utilizar, derivadas de hechos
reales, se aplicé este tipo de modalidad de investigacibn de campo,
fundamentados en los instrumentos de recoleccion de informacion que se
utilizaron, asi fue como se aplicO las encuetas direccionadas a los

docentes y estudiantes de la Unidad Educativa.

33



Investigacion Exploratoria

Este tipo de investigacion es menos profunda en consideracion con
la anterior tipo de investigacion, debido a que analizan los datos
recolectados de forma superficial, se la utiliza para desarrollarse la idea

de como poder trabajar y ser ampliada posteriormente.

Igualmente este tipo de investigacion permiti6 a través de la
exploracion saber acompafiada de los instrumentos la probleméatica
mediante una vision objetiva, ayudando a contribuir el aprendizaje de tal
forma que oriente a la multimedia como recurso pedagoégico en la
asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes de la Unidad

Educativa.

Investigacion Descriptiva

Se la conoce también como la investigacion estadistica, que tarta
de describir los datos que son obtenidos de la investigacion, que sirve
para ver cual es su implicacién en la vida de las personas, de forma tal
gue se pueda actuar de una forma preventiva en ciertos sectores de la

poblacién y en ciertos lugares concretos.

3.4. Métodos de investigacion
Analisis - sintesis

En lo que se refiere al andlisis y sintesis de los procesos mentales
o actividades que se complementan entre si, ayudan en el estudio de
problematicas o realidades complejas, el analisis consiste en tener
conocimiento a profundidad de las realidades de las variables de la
investigacion, la que ayuda a tener que simplificar la descripcion
relacionas que ocultan la realidad del problema que desarrolla la falta de
la multimedia para fortalecer los procesos de aprendizajes dentro del aula

de clases.
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Inductivo — deductivo

La diferencia entre estos dos métodos de investigacion se origina
en la direccion del pensamiento para obtener o llegar a una determina
conclusién dentro de la investigacion, es por ello que los dos métodos se
deben convertir en estrategias de razonamiento logicos, donde el método
inductivo se lo aplica con mucha frecuencia en todas las areas de
investigaciones cientificas, recogiendo datos de hechos y fenbmenos para
llegar a una determinada teoria, por citar un ejemplo es la observaciéon de
gue todos los objetos que van de subida tienden a caer resultado de la ley
de la gravedad.

El método de inductivo es aplicado en las areas cientificas, donde
se recolectan datos de hechos y fenémenos para llegar a una hipétesis o
teoria por ejemplo se observa que todos los objetos que suben tienden a
caer como resultado luego en la ley de la gravedad, esto quiere decir que
su método es confiar en afirmaciones y descripciones de los resultados de

las experiencias.

3.5. Técnicas de investigacién
Después de haber abarcado la problematica y los objetivos de la
investigacion, asi pues también la revision de la teoria y las variables, se

identifican las técnicas de investigacion que se detallan a continuacion:

Encuesta

Este tipo de instrumento se lleva a cabo con una serie de preguntas
dentro de un cuestionario dirigido a los docentes y estudiantes, a fin de
obtener informacion relacionada a las variables de la investigacion, con la
finalidad de tener mas claro el estado de los educandos frente al proceso

de ensefianza aprendizaje.

35



Entrevista

Se basa entablar una charla con una o méas personas con el
objetivo de mantener un dialogo sobre un determinado tema, esta
herramienta es indispensable para la recoleccion de informacion, debido a
que mantiene una conexion entre el entrevistado y el entrevistador de
caracter formal, en la cual se procede a desarrollar una serie de preguntas

las mismas que deben ser contestadas de forma abierta y argumentadas.

3.6. Instrumentos de investigacién
Cuestionario

Para el desarrollo de la investigacion y la recolecciéon de
informacion relacionada a las variables del tema, fue necesario el
desarrollo de un cuestionario direccionado a los docentes — estudiantes
de la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte, donde se ubican una serie de
preguntas a ser respondidas de forma corta, utilizando una escala a ser
escogida, dicha informacién va permitir tener mucho mas claro como
estan las variables de investigacién sobre el problema de ensefianza

aprendizaje.

3.7. Poblacion y Muestra
Poblacién

Es considerado poblacion a un determinado conjunto de individuos
o elementos con los que se cuenta en el estudio estadistico, para el
presente trabajo investigativo la poblacién estd conformada por 1
autoridades, 1 docentes y 418 estudiantes, del cual se desprende el

siguiente cuadro, que se detalla a continuacion:
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Tabla No. 2
Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”

ftem Estratos Frecuencias | Porcentajes
1 ESTUDIANTES 418 99.52%
2 DOCENTES 1 0.24%
3 AUTORIDADES 1 0.24%
Total 420 100%

Fuente: Secretaria del Plantel
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Formula para la Aplicacion de la Muestra

Z?*PxQ*N
e?(N—1)+Z *«P=Q

n =

B (1,96)% ¥ 0,5 * 0,5 * 420
~ (0,05)2 (420 — 1) + (1,96)% % 0,5 * 0,5

n

- 403.20
" = (0,0025)(419) + (3,84) * 0,25

40320
"= 105+09

_403.20
201

n

n = 200,59
n =201

Fraccién Muestrario

n
N
201
420
f = 04785

f =048

f=
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0.48 x 1 Autoridades = 0.48 = 1

0.48 x 1 Docentes = 048 = 1
0.48 x 418 Estudiantes = 200.64 = 201
Total =201.60 = 203
Muestra

Segun la poblacibn muestra que se hallé de forma total a los
estudiantes del octavo afio de EBG, un docente de la asignatura de
Lengua y Literatura, y simultaneamente al vicerrector al mando de la
Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”. Técnicamente hablando, es
el resultado de individuos que simbolizan un fragmento de la poblacion
general, escogidas de modo casual sin diferencia cualquiera para
determinar qué problemas presentan en el ambiente donde permanece de

la misma manera un conjunto de personas.

Aplicacién a la Encuesta: Se utilizé esta encuesta a 418
estudiantes de octavo de EBG y a 1 docente, también 1 directivo, a quien
se le empled la entrevista, para estar al tanto de cuéles son los origenes

directos del problema a investigar

Es una seccion representativa de la poblacion, y es donde se
evallan los problemas de investigacion, para el célculo de la muestra se
realizo la siguiente formula.

Formula para determinar la muestra

Férmula de Muestreo para poblacion Finita.

Z. es una constante que depende del nivel de confianza que
asignemos. El nivel de confianza indica la probabilidad de que los

resultados de nuestra investigacion sean ciertos.

N = Poblacion = 420
P = Probabilidad de éxito= 0,5
Q = Probabilidad de fracaso = 0,5

P*Q= Varianza de la Poblacién= 0,25
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E = Margen de error = 5,00%

NC (1-a) = Confiabilidad = 95%
Z = Nivel de Confianza = 1,96
Tabla No. 3

Muestra de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte
item Estratos Frecuencias [Porcentajes

1 ESTUDIANTES 201 99.01

2 DOCENTES 1 0.49

3 AUTORIDADES 1 0.49
Total 203 100%

Fuente: Secretaria del plantel
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

3.8. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En la elaboracion del proyecto, el analisis e interpretacion de los
resultados se realizé basandonos en encuestas de tipo estructurado, las
encuestas se realizaron a la autoridad del plantel, un docente y a los

estudiantes.

Obtener la informacion del docente es de mucha importancia,
porque demostramos los avances que tiene la educacién, y a la vez
obtenemos datos de como mejorar el proceso ensefianza aprendizaje,
abarcando todo el entorno educativo. Los estudiantes de octavo afio de
educacion general basica, fueron encuestados a fin de obtener su criterio

acerca de implementar una manera interactiva de recibir el conocimiento.

Las encuestas fueron elaboradas en base a preguntas sencillas, de
facil comprension para los involucrados. La informacion se proceso
mediante los programas informaticos tales como: Microsoft Word y Excel

2010. Donde se efectuaron los cuadros y gréficos.
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4.3. ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “VICENTE ROCAFUERTE”

1. ¢,Cree que es importante el estudio de Lengua y Literatura?
Cuadro N.4
La importancia del estudio de lenguay literatura

item | Categorias Frecuencias | Porcentajes
Siempre 137 67.75%
A menudo 64 32.25%
Ocasionalmente 0 0%

' Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N.1

La importancia del estudio de Lengua y literatura

| Siempre

A menudo

Ocasionalmente

B Nunca

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: Del total de los estudiantes encuestados indican que el estudio
de asignatura de lengua y literatura es importante y fundamental dentro de
su proceso educativo. Esto quiere decir que los estudiantes estan
conscientes del aporte trascendental de la asignatura en sus vidas de

cara a su futuro académico y profesional.
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2 ¢Es importante que la ensefianza de lengua y literatura se la realice con

la ayuda de un computador?

Cuadro N° 5:
__Laensefianza de Lengua y literatura y el uso de la computadora.
Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 123 61.30%
A menudo 58 29.03%
Ocasionalmente 19 9.67%
? Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N. 2

La ensefianza de matematicas y el uso del pc

9.67%

B Siempre

m Amudo

m Ocasionalmente
Rara vez

B Nunca

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: La gran mayoria de los estudiantes sefalaron que les gustaria
trabajar la asignatura de lengua vy literatura con el ordenador, sin
embargo, un grupo de estudiantes se muestra indiferente al respecto. En
conclusion, los estudiantes sefialan que siempre les llama la atencién

trabajar con estos recursos didacticos.

41




3 ¢A usted le gustaria que en sus clases se apliquen recursos

didacticos?
Cuadro N.6:

) Aplicacion de recursos didacticos en clase

Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 130 64.51%
A menudo 71 35.49%
Ocasionalmente 0 0%

> Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N.3

Aplicacion de recursos didacticos en clase

W Siempre
B Amenudo
M QOcasionalmente

Rara vez

B Nunca

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: Del total de la muestra estudiantil demuestran que siempre les
ha llamado la atencién la utilizacion de recursos didacticos en las clases,
en cuanto solo un grupo aseguran que algunas se interesan trabajar con
este tipo de recursos. En conclusion los recursos didacticos son
necesarios para los estudiantes en el desarrollo de las clases.
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4¢;Le pareceria mas agradable recibir sus clases con recursos

didacticos que tengan medios audiovisuales?

Cuadro N.7

] Participacion de los estudiantes en clase

Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 182 90.32%
A menudo 19 9.68%
Ocasionalmente 0 0%

‘ Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N.4

Participacion de los estudiantes en clase

9.67%

- Siempre

m A menudo

m Ocasionalmente
Rara vez

m Nunca

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: El total de los estudiantes, sefialaron que les pareceria mas
agradable recibir sus clases con recursos didacticos que tengan medios
audiovisuales porque les ayuda en el desarrollo de sus conocimientos. En
conclusién los estudiantes conocen que importante un libro virtual
interactivo como medio audiovisual, para el desarrollo de sus
conocimientos.
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5 ¢Considera que el uso de un libro virtual interactivo mejoraria su

proceso educativo?

Cuadro N.8
Creacién de un libro virtual interactivo para las clases de Lenguay
) Literatura
Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 104 51.61%
A menudo 97 48.39%
Ocasionalmente 0 0%
5
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Gréafico N.5

Creacion de un libro virtual interactivo para las clases de
lengua y literatura

Siempre

48.38%

A menudo

Ocasionalmente

Rara vez

Nunca

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: Los resultados obtenidos de las encuestas realizadas a los
estudiantes demuestran que un grupo sefialaron que el uso de un libro
virtual interactivo para la asignatura de lengua y literatura ayudaria a
mejorar su proceso educativo. En conclusion los estudiantes se muestran
optimistas a la posibilidad de usar un libro virtual interactivo en las clases
de lengua y literatura.
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6 ¢Crees que utilizando de forma correcta los recursos
interactivos mejorarian sus habilidades, capacidades 'y
destrezas?

Cuadro N.9

] Utilizacion correcta de los recursos interactivos

Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 143 70.96%
A menudo 58 29.04%
Ocasionalmente 0 0%

° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N.6

Utilizacidn correcta de los recursos interactivos

m Siempre
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B Nunca

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: El total de los estudiantes encuestados coinciden con que es
importante la correcta utilizacién de los recursos interactivos en el proceso
educativo de la asignatura de lengua y literatura. En conclusiéon los
recursos didacticos interactivos para los estudiantes son herramientas

importantes, teniendo en cuenta que uso se les da a la misma.
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7¢Le gustaria aprender la asignatura de lengua y literatura mediante
el uso de un libro virtual interactivo?

Cuadro N. 10

) Recomienda usar un libro virtual interactivo en las clases

Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 130 64.52%
A menudo 52 25.80%
Ocasionalmente 19 9.68%

! Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N. 7

Recomienda usar un libro virtual interactivo en las clases
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: del total de los estudiantes encuestados sefialaron que han
querido desarrollar las destrezas de aprendizaje por medio de un Libro
virtual interactivo, y pocos sefalaron que rara vez se tiene interés por
mejorar. En conclusion los estudiantes muestran un interés mayor a la

asignatura, si se la demuestra con recursos didacticos.
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8 ¢Le gustaria recibir sus clases de manera interactiva, con
ayuda de la tecnologia?

Cuadro N.11

] Manipulacion libro virtual interactivo

Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 130 64.51%
A menudo 71 35.49%
Ocasionalmente 0 0%

° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N.8

Manipulacion del Libro Virtual interactivo
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: EIl total de los encuestados sefialaron que siempre estan
dispuestos a trabajar con un libro virtual interactivo para la asignatura de
Lengua y literatura para 8vo afio de Educacién Basica. En conclusién los
estudiantes les gustarian trabajar con libro virtual interactivo porque las
clases dejan de ser aburridas y clasicas.
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9 ¢Apreciarias realizar las tareas en el computador?

Cuadro N.12

] Apreciarias realizar las tareas en el computador

Item | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 130 64.51%
A menudo 71 35.49%
Ocasionalmente 0 0%

° Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N. 9

Apreciarias realizar las tareas en el computador
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: El total de los encuestados sefialaron que siempre apreciarian
realizar las tareas en la computadora porque es una herramienta basica
hoy en dia. En conclusion los estudiantes conocen que importante es una
computadora como herramienta de aprendizaje para desarrollar las
tareas.
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10 ¢cLe llama la atencidn los recursos Multimedia interactivos?

Cuadro N.13
Capta la atencién con recursos Multimedia interactivos

ftem | Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 117 58.07%
A menudo 65 32.25%
Ocasionalmente 19 9.68%

10 Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 201 100%

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Grafico N.10
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Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Elaborado por: Teresa Gabriela Moral Figueroa

Andlisis: El total de los estudiantes encuestados, sefalaron que siempre

les ha llamado la atencién trabajar con recursos interactivos, esto se debe

a que el uso de la tecnologia hoy en dia se ha estandarizado en todas las

etapas de la vida cotidiana y la educacién. En conclusion los estudiantes

les gustarian trabajar con las computadoras y tecnologia como recursos

en la hora de clase de lengua vy literatura.
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ENTREVISTA

Analisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada al
Docente de Lengua y Literatura de los Octavos afios.

Entrevistadores: Gabriela Moral
Lugar: Salon de clases
Entrevistado: Lcdo. Mario Arce
Cargo: Docente

1. ¢Usted como docente entiende que la multimedia en la tecnologia
es una necesidad en la educaciéon?

Actualmente si, porque todo estd inmerso en la tecnologia, dado que, esta

se ha transformado en parte esencial de nuestras vidas, y ha facilitado el

aprendizaje de una u otra manera, por esta razén si creo pertinente el uso

de recursos educativos tecnoldgicos en las aulas de clases.

2. ¢Cree conveniente el uso de recursos pedagdgico tecnoldgicos
en las aulas?

Es muy conveniente el uso de estos recursos, siempre y cuando sea

orientado a los temas que se vayan a estudiar porque se corre el riesgo

de perder la atencion de los estudiantes por esta nueva tecnologia que

trae consigo muchas distracciones y esto puede llevar a desnaturalizar la

clase.

3. ¢Los recursos pedagogicos tecnoldgicos brindan ventajas para
formar estudiantes aplicando el aprendizaje constructivista?

Si he palpado las bondades de estos recursos educativos, pero

lamentablemente, no poseo un dominio total, por esta razon, algunos

docentes no incursamos en el uso de la tecnologia, aunque he usado

recursos muy sencillos e intuitivos a la hora de manejarlos.
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4. ¢Usted como docente reconoce las bondades de la multimedia?

Si, en la verdad la multimedia como una estrategia pedagodgica, es una
teoria que fue abandonada o era muy escaso su uso por los docentes
modernos, dado que, los docentes nos proponemos solamente a impartir
nuestros conocimientos, pero la revolucion educativa encamina a cambiar
el plan del docente que busca llegar mas al estudiante y que sus

aprendizajes sean significativos.

5. ¢Le gustaria el uso de un Libro Virtual Interactivo para el
aprendizaje constructivista hacia sus estudiantes de Octavo afio
en la asignatura de Lengua y Literatura?

Claro que si, la tecnologia es maravillosa, siempre y cuando sea de facil

manejo para nosotros los docentes, porque algunos comparferos tienen

sus métodos de dar clase muy arraigados y otros se reusarian al cambio
tecnoldgico, pero en lo particular a mi, por el tiempo de ejercer esta

profesibn me seria muy atil a fin de, impartir mi asignatura de Lengua y

Literatura
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ENTREVISTA

Andlisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada al
Vicerrector de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”.

Entrevistadores: Gabriela Moral Figueroa
Lugar: Vicerrectorado

Entrevistado: MSc. Oscar Mejia Burgos
Cargo: Vicerrector

1. ¢Usted como docente entiende que los recursos pedagdgicos
tecnoldgicos son una necesidad en el campo educativo?

Claro que si, es una agradable alternativa los recursos educativos en la

educacién porque los educandos se interesan mas y se despierta el

interés, por esta clase de recursos y es fundamental su uso para optimizar

la educacién de hoy en dia. Los docentes deben encarar sin miedo el uso

de las TIC que les traera multiples beneficios y simplificara su trabajo.

2. ¢Usted apoya a que los recursos pedagdgicos tecnoldgicos se
utilicen continuamente en las aulas?

Si, es lo méas necesario hoy en dia, pero muchos docentes aln se resisten

al cambio o se les complica irse adaptando a estos recursos, creo yo, que

cada uno tiene su metodologia de impatrtir clases, pero nunca esta de mas

combinarla con la tecnologia para unos mejores resultados.

3. ¢La multimedia educativa brinda ventajas para formar estudiantes
aplicando como recurso pedagdgico?

Si, brindan muchas ventajas y mucho mas, aplicando la multimedia pero

como le indico muchos docentes ven el uso de la tecnologia en sus clases

como una pérdida de tiempo por la razén de que esto forma lagunas en

los estudiantes que luego son dificiles de detectar.
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4. ¢Usted como docente reconoce las bondades de la multimedia?

Si, estoy totalmente de acuerdo porque el docente deberia de emplear
recursos que complemente el desarrollo de asimilacion de conocimientos
educativos por tal razon, esto beneficia a los estudiantes en la asignatura

de lengua y literatura por ser una rama del tronco coman.

5. ¢Cree pertinente el uso de un libro interactivo multimedia para los
estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte?

Si, el uso de un libro interactivo multimedia o como comunmente se le

llama “libro digital” va a ayudar al desarrollo de las clases y el

entendimiento de los conocimientos impartidos por el docente porque veo

gue esto pretende profundizar en los diversos temas, unidades de clase y

brindar una mano al docente en su labor diaria para la asignatura de

Lengua y Literatura.
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3.9. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

3.9.1. Resultados de la encuesta realizada a los directivos de la

institucion educativa

El resultado de la encuesta dirigida a la directiva de la institucion
educativa, nos demuestra las ganas que tienen de mejorar el proceso
ensefianza- aprendizaje. También nos demuestra que hay factores

econdmicos que obstaculizan el progreso en la institucion.

Los directivos dejan notar la disposicion que hay de que sus
estudiantes desarrollen su conocimiento con ayuda de recursos
innovadores, que los motiven a querer aprender, desarrollen sus
habilidades, capacidades y destrezas, mejorando asi no solo como
estudiante, sino como un ser humano capaz de desenvolverse en el

medio en que vivimos.

Asi como también la actitud positiva porque sus docentes estén
capacitados para brindar una ensefianza de calidad, aunque de manera
desafortunada no todos los directivos cuentan con la capacitacion
adecuada para utilizar medios tecnolégicos en el proceso ensefianza

aprendizaje.

3.9.2. Resultados de la encuesta realizada a los docentes de la

institucion educativa

El resultado de la encuesta realizada a los docentes de la
institucion educativa, permitio comprobar que los métodos utilizados en el

proceso ensefianza aprendizaje son tradicionales.
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Los docentes realizan talleres, competencias, sus clases son
tedricas, practicas con realizacion de ejercicios y deberes, trabajan con
material concreto, realizan refuerzo para aquellos estudiantes que lo

necesitan, ha asistido a talleres de capacitacion.

De la misma forma tienen toda la buena voluntad a colaborar en
todo lo que tiene que ver en la aplicacion de nuevas técnicas, a participar
activamente en nuevos proyectos y por supuesto a ejecutar nuestro
trabajo de investigacion, porque lo Unico que se esta buscando son
alternativas que ayuden a los estudiantes a romper paradigmas, a vencer
las barreras , a eliminar de sus mentes que la Asighatura de Lengua y
literatura es dificil, mas todo lo contrario, buscar todas las maneras, para

que los estudiante se enamore de la misma.

Ademas estd consciente que el aprendizaje de la asignatura
Lengua v literatura debe ser constante, el mismo que debe ser cimentado
desde sus inicios de aprendizaje, y si a eso le agregamos motivacion,
creatividad, reflexion y comprobacion, obtendremos resultados positivos.

Pero no todo es positivo, existen grandes deficiencias como lo
manifiesta la profesora en la encuesta; el nimero de estudiantes por aula,
el calor, el espacio fisico, las clases se desarrollan siempre dentro del
aula, no existe interactividad, también reconoce errores que comenten los
docentes que no aprovechan los avances tecnoldgicos. Los estudiantes
estdn desmotivados para el aprendizaje de la asignatura, la falta de

interés, apatia y la poca preparacion de los padres/madres.

Y si a eso, le agregamos los problemas personales y econémicos
en el pais, hacen que los estudiantes fracasen, y no tengan la educaciéon
gue merecen e incluso lleguen a retirarse de la institucion educativa.

Estamos claros cuales son las fortalezas y las debilidades del

docente, lo importante de todo esto, es la predisposicién de querer
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Cambiar, de tener la valentia y la voluntad de ser mejor cada dia, el
de brindar a sus estudiantes un aprendizaje significativo, de buscar
permanentemente alternativas de solucion para ser mas eficiente, de
capacitarse siempre, estar al dia con la tecnologia, de acoger esta
propuesta, de ser maestro revolucionario en la aplicacion de todas las
alternativas pedagodgicas con el fin de tener unos estudiantes listos,

preparados, competentes y con proyectos de vida.

3.9.3. Resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes
El resultado de las encuestas realizadas permiti6 comprobar que
los estudiantes coinciden en un gran porcentaje sobre la metodologia que
su profesor utiliza en el aula, asi como el material concreto utilizado, los

talleres en clase, y la excelente actitud de los docentes hacia ellos.

También coinciden en la falta de espacio fisico, y que si bien la
institucion cuenta con un laboratorio de computacién ,este solo se usa en
la asignatura de computacion y no en las demas asignaturas por lo que ,
estan desmotivados para el aprendizaje de la asignatura de Lengua y
literatura, traen falencias de los cursos anteriores, es precisamente
porque casi nunca se le ha manifestado de la importancia de la
asignatura, ademas los estudiantes en su gran mayoria arrastran
problemas de tipo economico, familiar y del sector donde viven que no

prestan las garantias para el aprendizaje.

Lo que se puede rescatar de las encuestas realizadas es que los
estudiantes atribuyen el fracaso escolar: al poco interés que ellos ponen
a sus estudios, no tienen dialogo con la familia, amistades de poca
confianza, no tienen ayuda en casa, no tienen una agenda de estudio, no
se les ha ensefiado un buen habito de estudio y lo mas relevante es que a
ellos tampoco les gusta las clases de Lengua vy literatura, no la

comprenden.
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Para que este grupo de estudiantes pueda aprender la asignatura
de Lengua y Literatura es necesario: Una gran dosis de motivacion, un
cambio de actitud, tener la buena voluntad, tener caracter y fortaleza para
llegar al objetivo propuesto, ensefiarles habitos de estudio; y por
supuesto, hacerle entender al estudiante de la valia e importancia que es
el aprendizaje de Lengua Y literatura de su utilidad en su convivir diario.

Algo importante que pudimos observar, fue que los estudiantes en
algunas preguntas contestaban que si utilizan ciertos materiales, métodos
y otros mas, a fin de hacer quedar bien al profesor; pero en la vida real
era otra cosa. Con esto datos obtenidos practicamente no nos ayudaba a
nuestro proyecto, porque no habia aporte de los problemas reales para el

aprendizaje de la Lengua y Literatura.

3.9.4. RESPUESTAS A LAS |INTERROGANTES DE LA
INVESTIGACION

¢ Qué son los recursos tecnolégicos?

Un recurso tecnolégico es un medio que utiliza la tecnologia para
cumplir sus objetivos, ayuda al docente en su funcion de ensefianza,
gracias a estos recursos podemos optimizar procesos, optimizar tiempo,

agilitando el trabajo.

¢, Qué son los recursos didacticos?

Los recursos didacticos son el medio, que ayudan a favorecer en
el proceso ensefianza-aprendizaje. Brindandole al docente un apoyo para
realizar sus actividades formativas, y a la vez logrando en los estudiantes
el dominio del conocimiento adquirido, convirtiéndolo de esa manera en
aprendizaje significativo, desarrollando asi las habilidades y destrezas de

los mismos.
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¢ Qué es un Libro virtual interactivo?
Se denomina libro virtual interactivo al que estd destinado a la
ensefianza y el aprendizaje autdbnomo y que, ademas, permite el

desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

¢ Como ayuda la aplicacién de recursos multimedia en el proceso de
enseflanza- aprendizaje?

Los recursos didacticos ayudan facilitando el proceso, los docentes
como mediadores o tutores los utilizan estos medios para optimizar el
tiempo, asi como también enriquecer y desarrollar el conocimiento de los
estudiantes.
¢, Qué ventajas ofrece la aplicacién de un libro virtual interactivo para
el aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura para los
estudiantes de 8vo afio de educacidn general basica?

Despierta el interés por la asignatura

Desarrolla el analisis y reflexion de los docentes.

Establece las recomendaciones oportunas para conducir el trabajo del
estudiante.

Organiza y estructura el contenido de la asignatura.

Anima a comunicarse con el docente creando una verdadera
interactividad en el aula

¢, Cuales son las desventajas que se obtienen al no aplicar recursos
multimedia en la asignatura de lengua y literatura?

Las desventajas al no utilizar recursos didacticos:

Las clases contintan siendo tradicionales, lo que no llama la atencion de
los estudiantes.

Las clases al ser tradicionales no proporcionan la cercania que debe tener
la informacién estudiada con el estudiante.

No existe interaccion entre profesor/estudiante.

En general no ayudan en la optimizacion del proceso educativo.
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¢Existe predisposicion en los estudiantes por aplicar en sus clases
un libro virtual interactivo?

Si ya que el uso de la tecnologia facilita el aprendizaje de los contenidos,
con la ayuda del internet los nifios tienen a su disposicion, un océano de
informacion, que debe ser aprovechada de manera correcta.

¢Qué objetivo tiene disefiar un libro virtual interactivo para la
asignatura de lengua y literatura para los estudiantes de 8vo afio de
educacién general basica?

La inclusién de la tecnologia al ambito educativo, en referencia a la
implementacion de un libro virtual interactivo, hace del proceso
ensefianza—aprendizaje una actividad interactiva, agradable, promoviendo
el interés de los estudiantes en el contenido de la asignatura.
¢Qué beneficios obtiene el docente al utilizar un libro virtual
interactivo para motivar su clase?

Es importante el desarrollo tecnolégico, si las clases son impartidas
con la ayuda de un libro virtual interactivo que oriente a los estudiantes a
comprender los contenidos estudiados, el uso adecuado de la tecnologia
es nuestro presente y nuestro futuro, es primordial que los nifios desde
sus inicios de estudios se formen en un ambiente tecnoldgico adecuado a
su edad, como sabemos los nifios aprenden mucho mas rapido, y se
adaptan a los cambios con suma facilidad.
¢El desarrollo de la interaccion docente-estudiante ayuda a mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes?

Es positiva la respuesta que se obtiene en el proceso educativo,
cuando existe interaccion entre los docentes/estudiantes, se crea interés,
se motiva a los estudiantes lo que da como resultado un proceso
ensefianza- aprendizaje eficaz obteniendo de manera indiscutible un

desarrollo en el rendimiento académico de los estudiantes.
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3.9.5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
3.9.5.1. CONCLUSIONES

Del analisis y explicacion de los resultados obtenidos, se desprenden las

siguientes conclusiones:

Analizada la influencia de la planificacion de estrategias
metodoldgicas para la enseflanza de Lengua vy literatura, se
evidencia la necesidad de elaborar un libro virtual interactivo para
mejorar el proceso ensefianza- aprendizaje.

En la institucion no se implementan talleres, ni seminarios de
capacitacién y mejoramientos a los docentes en el uso de recursos
tecnologicos, para asegurar la optimizacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

No se aplica técnicas motivadoras, interactivas, dinamicas, que le
permita a los estudiantes actuar con eficiencia en la solucion de
ejercicios y problemas.

Se comprob6 que el docente es muy inductivo y tradicionalista.
Algo preocupante es, que no hay mistica.

En el interior del aula existe un ambiente inadecuado para una
educacion de calidad, por malos habitos de estudio, espacio

reducido, alumnos/as pocos comunicativos con baja autoestima.

3.9.5.2. RECOMENDACIONES

Con los resultados obtenidos y las respectivas conclusiones
enlistadas, se formulan las siguientes recomendaciones.

Utilizar el libro virtual interactivo como recurso didactico para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
lengua vy literatura de los estudiantes de 8vo afio de educacion
general basica.

La institucion debe ser la pionera en tomar conciencia y
responsabilidad en cuanto a la capacitaciéon de sus docentes, para
gue puedan elaborar una excelente planificacion, pedagdgica,

metodoldgica e innovadora.
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Se sugiere promover diferentes técnicas como: participacion
interactiva, utilizacion de recursos multimedia que conduzca a
elevar el nivel académico de los educandos.

Los docentes deben actualizar sus conocimientos tecnoldgicos

agregandole una gran dosis de amor a su trabajo.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1. Titulo de la Propuesta

Disefo de un libro virtual interactivo

4.2. Justificacion

Se invita instaurar un plan de estudio con esta propuesta, hacia
este grupo de estudiantes en el cual, no se logré un rendimiento éptimo lo
cual represento un retardo en su aprovechamiento para los topicos de la
asignatura de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente

Rocafuerte”, Provincia del Guayas, Canton Guayaquil.

Esta propuesta se emplea a través del uso de los recursos
multimedia llamado libro virtual interactivo, en el cual el contenido es
suministrado &gilmente por su tecnologia y esto da una pauta a fin de,
ganar una educacién mas practica, a pesar de ello, en varias ocasiones
no se benefician de este elemento gracias a, contextos externos sociales,
o por idiosincrasia lo que ha llevado de generaciones en generaciones a

perpetrar esta problematica en la educacién actual.

Por otra parte, los estudiantes son propensos a ser muy indecisos,
lo cual causa que se desvinculen paulatinamente en el pasar de los afios
por esta razén se tiende que adquirir un empuje adicional metodolégico de
los agentes pedagogicos el cual repotencia oportunamente a un conjunto
de educandos que justamente deben indagar constantemente el nivel de
sus conocimientos o para no perder el hilo de ciertas clases por motivos

particulares.
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El esquema de este libro virtual interactivo plantea ejecutar un giro
a la trasformacion educativa y a su vez un complemento de pericias y
ensefianzas espontaneas en direccion constante, mediante ejercicios,
habilidades del conocimiento, videos y estimulacion, instrucciones y
actividades, creacién de cuentos, etc. Este recurso pedagogico ofrecera a
los educandos y docentes a crear y mejorar la interaccion integral de
ensefianza y el uso de la multimedia, aumentando la interactividad,

comparierismo y fortalecer la autoestima para sus labores educativas.

La justificacion del bosquejo de este libro interactivo se da gracias a
los resultados dados en la encuesta e investigacion de campo que
permitieron dar una oportuna deduccion para una justificada propuesta
que serd un instrumento dispuesto a la ensefianza, que contribuira
permutaciones verdaderas, lo que sobrelleva a una transicion de aptitud y

proceder de los individuos que conforman la problematica.

4.3. Objetivos de la propuesta
Objetivo General de la propuesta

Desarrollar un libro virtual interactivo a fin de resolver los
inconvenientes hallados durante la metodologia de investigacion durante
el transcurso de este proyecto, lo que permitird emplear la multimedia
como un recurso pedagoégico en los estudiantes de la asignatura de

lengua y literatura, de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”.

Objetivos Especificos de la propuesta
» Reconocer y usar la multimedia para la ensefianza y evaluacion
con el proposito de, cimentar en los estudiantes una verdadera
herramienta interactiva.
» Fortalecer este y otros recursos pedagogicos mediante el empleo

de los elementos tecnolégicos idoneos.
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= Aprovechar el libro virtual interactivo como un ejemplo de
sensibilizacién en la instruccidn por parte del docente y guia para

sus clases.

4.4. Aspectos Teodricos de la propuesta
Aspecto Pedagodgico

Los recursos pedagogicos que orienten la erudicion dogmatica y
simultdneamente la instruccion de los educandos como el que ofrece el
uso de la multimedia en determinados libros interactivos que denoten la
mecanica de ensefianza y animen todas sus capacidades y cualidades en

la clase de manera que se perfeccione el argumento pedagdgico.

Libro virtual interactivo, es la exposiciébn que se dispone a fin de,
alcanzar y ser directa el compendio de contenidos, lo que sobrelleva hacia
la formulacién de diversos elementos florezcan estas citas, iconos,
gréficos, dibujos, sonidos. En consecuencia, al sol de hoy, este proyecto
de Libro virtual interactivo, es muy solicitado y requerido en vias de uso
particular de paga en el terreno profesional, o hacia la comercializacion de
un beneficio, y a su vez, es manejado en el ambiente magistral para la
exposicion de ponencias que, gracias a la multimedia, son la innovacion y

renovacion de la ultima década.

Aspecto Psicologico

Un libro virtual interactivo bien manejado y empleado en clases con
talleres para dentro y fuera de ella, despertara el interés de todos los
actores educativos como son estudiantes, padres de familia, docentes y
autoridades. En consecuencia, educandos que estén correctamente
orientados demostraran siempre un interés por una tecnologia multimedia
como son estos recursos pedagdgicos lo que se vera reflejado en un

constante interés e inconscientemente adquirir nuevos conocimientos.
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Aspecto Sociolégico

Las herramientas pedagogicas como esta, son utilizadas de forma
natural, que en la sociedad crea la posibilidad al educando que no sea
desconfiado con la estimacibn que el establecimiento da a estas
herramientas multimedia.

Yaucén (2014) sefiala que: “En la actualidad las herramientas
tecnoldgicas son fundamentales para la ejecucion de diferentes procesos
dentro de las instituciones. De una u otra manera, se utiliza dispositivos
electronicos y telecomunicaciones de diversas actividades todos los dias”.
(p-32)

Segun esta autora indica o trata de decir que eternamente se debe
estar familiarizado en el ambiente de las TIC dado que esta en constante

evolucion.

Aspecto Legal

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR SECCION
QUINTA EDUCACION
Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

65



trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccién de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion responderd al interés publico y no estara al servicio
de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es
derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo

intercultural en sus multiples dimensiones.

4.5. Factibilidad de la propuesta:
a. Factibilidad Técnica
La perspectiva técnica para el esquema del libro virtual interactivo,
es poseer la venia y permision de los altos mandos de la institucion para
el uso de los salones de clase, en el cual se producira la instruccién
detallada de como manejar esta tecnologia por parte de los docentes y
estudiantes

El computador, es un aparato electronico empleado para
desarrollar toda clase de datos y que mediante el uso de softwares
ejecuta diversas operaciones aritméticas y digitales. El software o
programas son sentencias de cédigo que ejecutan o dan érdenes por el
usuario para diversos propositos de todo ambito. El internet, es una red de
virtual mundial que se accede y gracias a, ella obtener paquetes de datos

con contenido especialmente multimedia.

El infocus, es un elemento digital que se aprovecha para transmitir
imagenes digitales y representaciones en una LCD o area. Las Bocinas,
es un aparato electronico de via auditiva, en el que se podra oir los

contenidos que ofrecen el Libro virtual interactivo. Neobook, es un
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aplicativo de paga, que consiste en programar publicaciones multimedia
digitales ejecutables de excelente uso en el terreno educativo y

profesional.

b. Factibilidad Financiera
La posibilidad financiera se dio de manera normal, se apelara a la
multimedia y aparatos ya utilizados en los presentes recintos de la
facultad. El proceso de este fue recompuesto por cuenta de los autores de
este proyecto, auto patrocinando su florecimiento de instauracién y
edicion de los diferentes compendios que se incluyen en el libro digital

interactivo.

c. Factibilidad Humana
Para esto se debio instruir de forma contigua a los facilitadores del
establecimiento dado que, ellos seran quienes efectlen la aplicacién este
libro interactivo por esta razén deben poseer un dominio total. El triunfo de
esta investigacion gira en que los docentes que le den uso a esta
aplicacion seran capaces de dominar las actividades y relaciones que
tengan con la asignatura de Lengua y Literatura, que fluctien en el

desarrollo de actividades para el uso cotidiano de los estudiantes.

4.6. Descripcion de la Propuesta

El libro digital interactivo fue disefiado para mejorar los procesos de
ensefianza aprendizaje, favoreciendo a los docentes y estudiantes,
mediante una serie de actividades que incluye actividades ludicas, videos

e informacion relacionada a la asignatura correspondiente.

Se busca que los usuarios tengan otra opcion de aprendizaje de
formas dinamica e innovadora, buscando la participacion de los
estudiantes, donde podran poner en practica el uso de las tecnologias,
cambiando el estilo de aprendizaje, convirtiéndose el libro digital en una

herramienta didactica que busca llamar la atencién de los estudiantes y
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por ende mejorar el nivel académico de ellos, fortaleciendo lo aprendido

en clases por los docentes.

Dinamizando los conocimientos y adquiriendo nuevas habilidades
para el uso de la tecnologia como modelo de aprendizaje, generando
nuevas expectativas dentro del aula de clases, fortaleciendo lo contenidos
programaticos de la asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes
del centro educativo, asi como también va permitir ubicarlo en un nivel
superior y progresista, a favor de los nuevos retos educativos de este
siglo.

El programa utilizado para este libro virtual interactivo fue Flipbook
gue consta de plantillas para la creacién de un libro virtual interactivo en
donde se puede agregar informaciébn segun sea la conveniencia del
usuario o docente que desee implementar esta opcion como recurso al
momento de impartir su clase.

También se utiliz6 Adobe Animate que es un programa el cual

permite crear animaciones casi como adobe flash.
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MANUAL DE USUARIO
El libro cuenta con una melodia la cual se la puede desactivar si
desea.

Qi ¢«EDN HPQLOZTORAYT

Aqui tenemos la pantalla de inicio de nuestro libro con el contenido
que gueramos que lleve nuestro libro e impartir nuestra clase de una

manera didactica.

Q q e «EEEEY» S P QO 2TSRAGT

BIENVENIDOS A LA e
\ UNIVERSIDAD DE GUHVHQUIL)
PROYECTO EDUCATIVO
LA MULTIMEDIA cOmO
RECURSO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y
LITERATURA-

DISENO DE UN LIBRO VIRTUAL
II\:TERHCTIVO-

AUTORA; TERESA GABRIELA
MORAL FIGUERCA
1y

Este libro tiene 36 paginas con actividades diferentes
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Cuenta con videos educativos para que también ellos aprendan
viendo y asi se logre captar la atencidén de cada estudiante.

Qi ¢«EEEM» 4P QO TO®RAUT

Consta con actividades, como como crear un cuento que iremos
escogiendo opciones y seguir los pasos que se detalla en libro, es muy
facil, muy divertido y didéctico introduciendo la tecnologia dentro del aula

de clase

Qe ¢EEDN WP QO ZTO®R YT

EscSéé mave que te guste
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,- MSc. Juan Fernandez Escobar

DIRECTOR DE CARRERA
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Ciudad.

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Master MSC. WASHINGTON SEGUNDO GARCIA CASTRO docente
tutor del trabajo de titulacion y MORAL FIGUEROA TERESA GABRIELA, estudiante
de la Carrera/Escuela Sistemas Multimedia, comunicamos que acordamos
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e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las
actividades realizadas en la tutoria.

e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacion.

Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,

\.

Teresa Gabriela Moral Figueroa
C.C No. 0927274787
Estudiante
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ATV GENCUS DR AT CACION
cARREnAslsreus MULTIMEDIA S

MSc. Juan Fernandez Escobar
DIRECTOR DE LA CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de
Titulacion LA MULTIMEDIA COMO RECURSO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
VICENTE ROCAFUERTE 2018-2019. DISENO DE UN LIBRO VIRTUAL
INTERACTIVO. De la estudiante MORAL FIGUEROA TERESA GABRIELA,
indicando que ha cumplido con todos los parametros establecidos en la
normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral

El trabajo p'eswh una propuesta en el area de conocimiento

e El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de
valoracion del trabajo de titulacion con la respectiv

orcentaje de similitud y la
calificacion

©

43'\

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los
fines pertinentes, que la estudiante esta apta para continuar con el proceso de
revision final.

Atentamente,

_.." s

2 T
MSc. WASHINGTON SEGUNDO GARCIA CASTRO

C.C. 0920694593
Docente Tutor




RA DE SISTE
Unidad de Titulacién

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

lo del Trabajo: La Multimedia como Recurso Pedagégi
Literatura en la Unidad Educativa Vicente Rocafuerte 201 8-2019.

Autora: TERESA GABRIELA MORAL FIGUEROA

)

ASPECTOS EVALUADOS

co en la asignatura de Lenguay

"ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA

Relacion de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacion Universidad / Facultad/

Carrera I s
Base conceptual que cumple con las fases de comprensian, interpretacion, explicaciony
sistematizacion en la resolucién de un problema.
Coherencia en relacién a los modelos de actuacion profesional, problematica, tensiones y
tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BV

Propuesta integrada a Dominios, Misién y Vision de la Universidad de Guayaquil. 1

PUNTAJE | CALF.
MAXIMO
4.5
0.3 g3
04 ‘
I
1 v

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de Iz prafesion

Responde a un proceso de investigacion —accion, como parte de la propia experiencia

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnologico. 1

RIGOR CIENTIFICO

educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera. ) |

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion

conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, apartando
significativamente a la investigacién.

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexta general, del ‘

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodologico estan en
correspondencia.

El analisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos y pernute C\:pn;cinr las
conclusianes en correspondencia a los objetivos especificos

Actualizacion y correspondencia con el tema, de 1as citas v referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL

Pertinencia de la investigacion

S

Innovacion de la propuesta proponicndo una solucién a un problcm-a- relacionado con el ;;eﬁ!_k
de egreso profesional

 Sustentacion oral.

Atentamente, e

e

MSC. Washihéton Garcia Castro
C.C.No. 0920694593

- FECHA: Guayaquil, 17 de Enero de 2019

CALIFICACION TOTAL * ' A |

* £| resultado sera promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacion de obteﬁid;_éﬁ—l;-j




- CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

zfgrnzr;cllct:r:ti’daqongmtprado_ MSC. WASHINGTON SEGUNDO GARCIA CASTRO, |
s e | i @ titulacion certifico que el presente trabajo de titulacién ha sido
3 por MORAL FIGUEROA TERESA GABRIELA C.l. 0927274787 con

14 mi respectiva supervision com imi i
i _ _ ervis 0 requerimiento parcial para la obtencién del titulo
de Licencia en Ciencias de la Educacién. i ¥

Se informa que el trabajo de titulacion: LA

. : MULTIMEDIA COMO RECURSO
PEDAGOGICO EN LA ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA EN LA
UNIDAD EDUCATIVA VICENTE ROCAFUERTE 2018-2019. DISENO DE UN
LIBRO VIRTUAL INTERACTIVO. Ha sido orientado durante todo el periodo de

ejecucion en el programa antiplagio URKUND quedando el 1% de coincidencia.

FACUT VAW FILOSORA LETRAN Y o
CUENOTAS B LA FDLC Al MON L !

ANALISIS DOCUMENTAL DE URXUND

2015-2019
LITERA A tene o 1%

pentene de URKUND

- MSC. WASHINGTON GARCIA CASTRO
~ C.C.0920694593
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ANEXO 8

UG-FFLCE-DIS-JF- 1387

Guayaquil, 14 de Diciembre del 2018

Rector de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte
Ciudad.-
De mi consideracion

Saludos cordiales. Conocedor de su espintu de colaboracion, mediante |a
presente solicito se sirva permitir que la egresada TERESA GABRIELA MORAL
FIGUEROA realice el PROYECTO EDUCATIVO en la Institucion Educativa que
tan acertadamente dirige, previo a la obtencidn del titulo de Licenciado en
Clencias de la Educacitn, mencion SISTEMAS MULTIMEDIA.

TEMA: LA MULTIMEDIA COMO RECURSO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA EN LA UNIDAD EDUCATIVA

VICENTE ROCAFUERTE 2018-2018

PROPUESTA: DISENO DE UN LIBRO VIRTUAL INTERACTIVO

La informacién requerida (resefia histonica, aplicacion de encuestas, entre otros),

es de suma importancia para el desarrolio de la investigacion

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted




Il
e, :

mmﬂb de In presente me es gratn saludario ¥ o la vex dar contostacidn al
M UG-FFLCE DIS-JF-1387 con fecha 14 de Diciembre del 2018 nutorizo »
Jos  estudiante TERESA GABRIELA MORAL FIGUEROA de jn carrera de

SISTEMA MULTIMEDIA realice = PROYECTO EDUCATIVO co nuestrs
Inatitucion Educative,

TEMA: LA MULTIMEDIA COMO RECURSQ PEDAGOGICO EN LA ASIONATURA
DE LENGUA Y UTERATURA EN LA UNIDAD EDUCATIVA VICENTE
ROCAFUERTE 20182019

PROPUESTA: DISENO DEUN LIBRO VIRTUAL INTERACTIVO

Particular que comunico a usted para los fines legnles pertinentes

VICERRECTOR

[ L
AU RANORS

ANEXO 9




ANEXO 10

2d
Univers : ad de ;;ayanuil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ENTREGA DE LAS ENCUESTAS A ESTUDIANTES DE 8VO ANO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “VICENTE ROCAFUERTE”
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Encuesta realizada al Vicerrector de la unidad Educativa
Fiscal “Vicente Rocafuerte”

Encuesta realizada al docente del area de Lenguay
literatura de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente
Rocafuerte”
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

REVISION DE LA PROPUESTA




ANEXO 13

Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

TELEFONO: 04-2281146

CERTIFICACION ~.

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS
PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a) seiior (a) (ita) MORAL
FIGUEROA TERESA GABRIELA, con documento nacional de
identidad N° 0927274787 especializacion SISTEMAS
MULTIMEDIA modalidad PRESENCIAL realizo y aprobo las
Practicas Docentes Reglamentaria en la UNIDAD EDUCATIVA
FISCAL VICENTE ROCAFUERTE desde el 21/11/2018 hasta el
16/01/2019 con la calificacion DIEZ (10), bajo la supervision
del(a) MSc. OSCAR MEJIA BURGOS, correspondiente al periodo
lectivo 2018 - 2019. Asi consta en los archivos que reposan en
la secretaria de la Direccién a mi cargo, a los que me remito en
caso necesario.- Guayaquil, 08 de Marzo del 2019.

Atentamente,

Lcd

PILA ER A JERREZ MSc.

g il GESTORA
DEP/ARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE

\’ D DE Guq

Z\O U bE FiLosoa YA

'.\1(,\'\\ ‘{\t\l 1AS D‘ La Et»u"‘ O(/ 5

o O 0 DE PRACTIEN g ':e,o \
¥ %




ANEXO 14

Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL ]
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

) Facultad de Filosofia, L\ - .
Y ol Gestion Social
&P e O T8 acomtmicn

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE LA
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION,
CERTIFICA: Que, revisadas las cvidencias correspondientes, ol Se. (a.)
(ta.) MORAL FIGUEROA TERESA GABRIELA. con C.I. 0927274787,
carTera SISTEMAS MULTIMEDIA en la modalidad PRESENCIAL, realizo y
aprobd la actividad de Vinculacién con la Sociedad. Ia cual inicié el
©5/11/2018 v la culming 14/12/2018, bajo la tutoria del MSec. Luis
Sénchex Robalino, por lo que se le concede el presente certificado -
Guayaquil, 09 de Abril de 2019.-.«,«. .- -,

Es todo cuanto puedo decir en honor a Ia verdad -

Atentamente,

o e 0
AB'.T’IE;;%Jara Ruix

Coordinador de Gestidn Bocial del Conocimiento

Cdla Universtana Ay Kennedy wn y Av. Deita
www filosoha edu ec

Guayaquil - Ecuador

Flaborado y Revisado por. | Lat Jestics Sigaeacia | Asuents Adtuuiuuww ‘
» Rovisado v Ausorizndo por | Ab. Gugtavo Jam Wusz - C oordinador de Gesnidn del ¢




ﬂ? ANEXO 15

Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “VICENTE ROCAFUERTE"

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES DE §V0 ANO, SOBRE LA MULTIMEDIA COMO
RECURSC PEDAGOGICOEN LA ASIGNATURA DE LENGUAY LITERATURA.

1:Cree que es importante el estudio de Lengua y Literatura?

2 ;:Es importante que la ensenanza de lengua y literatura se la realice con la

ayuda de un computador?

3 ¢A usted le gustaria que en sus clases se apliquen recursos
didacticos?

4; Le pareceria mas agradable recibir sus clases conrecursos didacticos
que tengan medios audiovisuales?

& sConsidera que el uso de un libro virtual interactive mejoraria su
proceso educative?

6 ;Crees que utilizando de forma comecta los recursos interactivos
miejorarian sus habilidades, capacidades y destrezas?

7:Le gustaria aprender la asignatura de lengua y literatura mediante el
uzo de un libro virtual interactivo?

8: Le gustaria recibir sus clases de manera interactiva, con ayuda de la
tecnologia?

9;: Apreciarias realizar las tareas en el computador?

10;:Le llama la atencion los recursos Multimedia interactivos?



ANEXO 16
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Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

TEMA: LA MULTIMEDIA COMO RECURSO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
VICENTE ROCAFUERTE 2018-2019. DISENO DE UN LIBRO VIRTUAL
INTERACTIVO

RECOMENDACION: ENTREVISTA AL DOCENTE

PREGUNTAS

1 | ¢Considera que se debe implementar la Tecnologia como un recurso
indispensable para la asignatura de Lenguay literatura?

2 | ¢Considera que los recursos educativos te brindan ventajas para la
ensefianza?

3 | ¢te gustaria conocer méas de cerca del aprendizaje constructivista
para mejorar tus clases?

¢ Considera que el aprendizaje constructivista debe de ser aplicado
en la asignatura de Ciencias Naturales para una mejor experiencia?

5 | ¢Laimplementacion de un libro interactivo multimedia favorecera el
aprendizaje constructivista de los contenidos de la asignatura de
Ciencias Naturales?



*
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL ,
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXO 16

TEMA: LA MULTIMEDIA COMO RECURSO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
VICENTE ROCAFUERTE 2018-2019. DISENO DE UN LIBRO VIRTUAL
INTERACTIVO

RECOMENDACION: ENTREVISTA AL VICERRECTOR

PREGUNTAS

1 ¢Considera que se debe implementar la Tecnologia como un recurso
indispensable para la asignatura de Lenguay literatura?

2 | ¢Considera que los recursos educativos te brindan ventajas para la
ensefianza?

3 | ¢te gustaria conocer méas de cerca del aprendizaje constructivista
para mejorar tus clases?

¢ Considera que el aprendizaje constructivista debe de ser aplicado
en la asignatura de Ciencias Naturales para una mejor experiencia?

5 | ¢Laimplementacion de un libro interactivo multimedia favoreceré el
aprendizaje constructivista de los contenidos de la asignatura de
Ciencias Naturales?



ANEXO 17

Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

L ]
“' (4w iy Presidencia . Elcae';.)dN?clglnal ®
' de la Republica 2 ¢ de Ciencia, Tecnologia.
del Ecuador ’* Innovacion y Saberes : — ESCYT
’ e S e aucacion Supercs

REPOSITORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TESIS/TRABAJO DE GRADUACION

TITULO Y SUBTITULO: LA MULTIMEDIA COMO RECURSO PEDAGOGICO EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA EN LA UNIDAD
EDUCATIVA VICENTE ROCAFUERTE 2018-2019. DISENO DE UN
LIBRO VIRTUAL INTERACTIVO.
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El proyecto educativo tuvo su acogida en la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, con el
objetivo analizar La multimedia como recurso pedagogico dentro de la institucion educativa, se
evidencié que los docentes deben incorporar en su formacién continua o al momento de impartir sus
clases nuevas herramientas didactica interactivas y tecnoldgicas, para potencias los procesos de
ensefianza aprendizaje, la misma que se aprovechara como apoyo para la aplicacion de recursos
pedagogicos de los estudiantes representando un reto para los docentes el tener que migrar los
contenidos cientificos de la asignatura de Lengua y Literatura a un medio digital y dinamico, es
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