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RESUMEN

En la actualidad, el bajo rendimiento creativo que presentan los estudiantes y
sobre como pensar como disefiadores graficos, se debe, al defectuoso
proceso en el desarrollo de habilidades en la practica experimental y la
investigacién tedrica significativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
los estudiantes. Los talleres aulicos como técnica de ensefianza, es el
instrumento preciso para desarrollar habilidades creativas en el aula de
clase, pensamiento critico y progreso en el campo profesional. Los docentes
todavia llevan a cabo un tradicionalismo académico de manera conductual, a
pesar de que hacen revisiones en los procesos de enseflanza-aprendizaje,
modelos pedagdgicos y métodos investigativos teoricos, en lo que concierne
a las materias técnicas, no han tomado en cuenta la variedad de procesos
creativos que se pueden emplear en el aula para la motivacion del
estudiante, desarrollando un poder innovativo de estrategias cognitivas y

soluciones  practicas didacticas con metodologias andragdgicas
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fundamentadas en la realidad del estudiante. El actual proyecto de
investigacion estudiard las causas y consecuencias del problema, los
objetivos a alcanzar, un marco teodrico que fundamenta las ciencias
cognitivas del aprendizaje, de esta manera, reforzara las tesis en sus dos
variables, la variable independiente, incidencias en los procesos de
ensefianza-aprendizaje y la variable dependiente la propuesta de guia
didactica sobre talleres aulicos. El universo a estudiar sera Carrera de Disefio
Gréfico de la Facultad de Comunicacion Social, la muestra son los
estudiantes del tercer semestre y docentes de la carrera, se aplico
exposiciones, técnicas creativas, encuestas, talleres en laboratorios vy
entrevistas académicas, que por medio de resultados permitirdn la
elaboracion de una propuesta factible, cuyo Unico propdésito es el beneficio a
estudiantes y docentes, logrando asi una calidad académica, creativa e
innovadora de los futuros profesionales de la Carrera de Disefio Gréfico de la

Facultad de Comunicacién Social de la Universidad de Guayaquil.

PALABRAS CLAVES: Guia didactica, talleres &aulicos, disefio grafico,

creatividad, incidencias en los procesos de ensefianza — aprendizaje.
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ABSTRACT

At present, the low creative performance that students present and how to
think like graphic designers, is due to defective process in the development of
skills in experimental practice and theoretical research significant in the
teaching-learning process in the students. The workshops of the classroom
as teaching technique, is the precise tool to develop creative skills in the
classroom, critical thinking and progress in the professional field. Teachers
still carry out an academic traditionalism behavioral manner, despite the fact
that make revisions in the teaching-learning process, teaching models and
theoretical research methods, with regard to technical matters, have not taken
into account the variety of creative processes that can be used in the
classroom for student motivation, Developing an innovative power of
cognitive strategies and practical solutions didactic with andragogy
methodologies based on the realities of the student. The current research

project will examine the causes and consequences of the problem, the
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objectives to be achivied, a theoretical framework which underpins the
cognitive sciences of learning, in this way, will reinforce the thesis in its two
variables, the independent variable incidents in teaching-learning processes
and the dependent variable the proposal of didactic guide about classroom
workshops. The universe to study will be the career of Graphic Design at
Facultad de Comunicacion Social, the sample are students of the third
semester and teachers of the career, exhibitions was applied, creative
techniques, surveys, workshops in laboratories and interviews, that by means
of results will allow for the development of a feasible proposal, Whose sole
purpose is to benefit students and teachers, thus achieving a quality
academic, creative and innovative of future professionals in the career of
Graphic Design at Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de

Guayaquil.

KEYWORDS: Guide didactics, courtly workshops, graphic design, creativity,

incidents in the teaching - learning.



INTRODUCCION

Este trabajo se sitla en la problematica académica que se presenta
en los procesos de ensefianza-aprendizaje y que a su vez atraviesan los
estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Disefio Gréfico de la
Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil.

Los métodos aplicados en la propuesta muestran una investigacion
real y fidedigna que respaldada los informes técnicos facilitados por la
Carrera de Disefo Gréfico. Es decir, que revelan el nivel de dificultad en la
gue se encuentran los estudiantes para elaborar una propuesta visual
creativa y funcional, la cual no ha permitido el desarrollo académico

estudiantil y profesional de la institucion.

En los talleres aulicos se involucra la interaccion que debe existir entre
el docente y el estudiante, asi como el procedimiento al momento de ejecutar
un aula-taller. Estos procesos contribuirdn con el desarrollo social-cultural
dentro del aula de clases, la creatividad innata de cada estudiante, la
capacidad de resolver problemas visuales, el poder imaginativo, la
construccion adecuada de disefios funcionales y la elaboracién de
estrategias que permitan al estudiante trabajar con autonomia, es decir, dotar
al estudiante la capacidad para emitir criterios de valor gréfico relacionandolo

con el docente en un solo contexto.

Para el actual proyecto, el proceso de ensefianza-aprendizaje sera
fundamental en el cambio permanente, paulatino y progresivo del estudiante,
ligando a las estrategias metodoldgicas para transmitir los conocimientos

académicos de manera positiva.



Se investigara la problemaética sobre las incidencias en los procesos
de ensefianza-aprendizaje para optimizar la calidad gréfica y el rendimiento
académico de los estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico de la Facultad
de Comunicacioén Social de la Universidad de Guayaquil, que como efecto,
revela la ausencia de calidad grafica en los estudiantes. Si un estudiante de
la carrera no sabe disefiar, crear conceptos, diagramar, encontrar soluciones,
interpretar formas y trabajar bajo su propio dominio, su proceso de

aprendizaje serd pausado y poco significativo.

Mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje por medio de la
técnica de los talleres aulicos no es nuevo, constantemente se presenta el
interés por adquirir nuevas destrezas, conocimientos y técnicas que permitan
el desarrollo y desenvolvimiento tedrico-practico en el aula de clases, hoy se
maneja de manera acertada en pro del desarrollo profesional del estudiante

que lo ejerce.

En la actualidad, la Carrera de Disefilo Gréafico por medio de sus
autoridades y docentes, poseen el compromiso y la responsabilidad de
entregar estudiantes preparados con criterios profesionales y actos para
afrontar de manera competente los retos que una sociedad estricta exige en
el territorio del disefio grafico. En este proceso de ensefianza-aprendizaje,
los docentes deben emplear metodologias andragdgicas asociadas a la
creatividad para la construccion de propuestas visuales acorde a la realidad

social que atraviesan los estudiantes.

El actual trabajo de investigacion cientifica se desplegara en VI

capitulos debidamente organizados.



En el capitulo I, se centra EL PROBLEMA, detallando el planteamiento
del problema y se examina el fendbmeno mostrado: Incidencias en los
procesos de ensefianza-aprendizaje asociadas a la creatividad en 80
estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Diseflo Grafico de la

Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil.

En el Capitulo Il, se menciona los motores de busqueda que se
emplearan dentro de un MARCO TEORICO para fortalecer la metodologia y
reforzar las teorias, fundamentos y definiciones conceptuales, que en
conjunto con los antecedentes de estudio como la fundamentacion teorica,
andragogica, filoséfica, psicolégica y legal estructuraran la hipotesis para

exponer las variables y puntualizar conceptos.

En el Capitulo 1ll, se expone la METODOLOGIA de la investigacion
cientifica aplicada, se manejara la modalidad que sea factible, se condensara
el tamafo de la poblacién y la muestra utilizando diversos instrumentos para
la recoleccion de datos como aplicacion de talleres, encuestas, entrevistas y
andlisis de la informacién obtenida para la elaboracion de una propuesta

factible.

En el Capitulo IV, por medio de tablas y graficos se detalla el
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS obtenidos por medio de
la encuesta a los estudiantes y docentes de la Carrera de Disefio Gréfico.
Cada grafico presenta su analisis pertinente, fundamentado en veredictos de

las personas implicadas en el proyecto.



En el Capitulo V, se exponen las CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES exteriorizando la problematica y dando a conocer las
posibles soluciones. Esto permitira a los docentes y autoridades de la carrera
de Disefio Grafico, puntualizar de manera concreta las incidencias en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, con el Unico fin de identificar las
falencias en el desarrollo creativo de los estudiantes de acuerdo a su

realidad social.

En el Capitulo VI, se muestra LA PROPUESTA de estudio, que por
medio de talleres &ulicos asociados al disefio creativo y funcional, busca

solucionar el problema detectado.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Ubicacion del problema en un contexto

La educacion superior tiene la obligacion de cuidar la eficacia y
calidad de los procesos de aprendizaje que imparten los docentes, esta
ensefianza debe ser significativa e integral para los estudiantes, el problema
se presenta en la Carrera de Disefio Gréfico de la Universidad de Guayaquil,
donde se ha evidenciado que los estudiantes tienen deficiencias y muestran
ciertos tipos de procesos estandarizados durante la creacion y elaboracién

de un disefo.

Algunos de los estudiantes evocan ciertas dificultades en el momento
del aprendizaje y se ve reflejado en los resultados de las evaluaciones
cuando reciben una nota con bajo rendimiento académico asociadas a la

creatividad, en la construccion de propuestas visuales en el aula.

Debido a esta situacion se ha tomado como relevante pensar en los
estudiantes facilitando las herramientas adecuadas y necesarias para que el
nivel académico sea elevado, por esta razén, se propone realizar talleres
aulicos que los orienten a imaginar y crear nuevas tendencias de disefios
para fortalecer sus cualidades bajo el imperativo de estudiantes innovadores,
auspiciando un contexto de sociabilizacion y una dialéctica entre docente y

estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.



Situacién conflicto

El conflicto surge debido a que los estudiante de la Carrera de Disefio
Gréfico de la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de
Guayaquil, no logran elaborar propuestas visuales que resuelvan el problema
de la sociedad por falta de talleres aulicos y técnicas de aprendizaje que le

permitan al estudiante ser un critico de lo que plantea graficamente.

Las dificultades y deficiencias de los estudiantes se ha venido
evidenciado en los ultimos afios, reflejando un bajo rendimiento académico y
el poco interés en ser innovadores, permitiendo extender y a la vez extraer el
conocimiento de diversos expositores y profesionales en el area del Disefio
Grafico, estos patrones se manifiestan por el desarrollo inadecuado de

actividades aulicas que perjudican al estudiante.

Es tradicional pensar que los docentes son duefios de sus céatedras y
no dan lugar a la productividad de los estudiantes, pero varias de las tesis
actuales, muestran lo contrario, es indispensable que el estudiante tenga la
iniciativa de participar activamente en el aula de clases y por medio de esto
se obtenga un intercambio de ideas nuevas para que la interaccién docente-

estudiante sea dinamica y eficaz dentro del aula.

Causas del problema, consecuencias

La carencia de talleres aulicos conlleva a que los estudiantes no
tengan la motivacion que se requiere para desarrollar trabajos técnicos y
profesionales asociados al disefio funcional. Se mostrara a continuacién las
diferentes causas que originan la situacion de conflicto del problema y que

traen consigo dificultades para construir propuestas visuales eficaces.



CUADRO 1
CAUSAS Y CONSECUENCIAS

Causas

Consecuencias

La metodologia utilizada por los docentes
corresponden a técnicas mecanicas, no

innovadoras y repetitivas.

Los estudiantes, en su mayoria no
dedican el tiempo necesario para auto-
educarse, ocupandose en  otras

actividades excluidas a lo educativo.

Los docentes no se orientan por la
investigacion y propuestas innovadoras

asociadas a la creatividad.

Los estudiantes carecen de interés y
motivacion, limitando su desarrollo en el

aprendizaje.

Las lagunas de informacién en los
estudiantes no permite reflejar la

produccion practica de conocimientos.

Los estudiantes perciben y
adaptan la metodologia de

manera rutinaria o tradicional.

El mal uso de los recursos
tecnolégico distraen y desvian

el interés del estudiante.

Existe un fracaso en el proceso
de ensefianza-aprendizaje que
da como resultado un bajo

rendimiento en los estudiantes.

Facilismo en la entrega de las
tareas debido al mal uso del

internet.

Poco interés y produccién por

parte de los estudiantes.

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan




Delimitacion del problema

Campo: Educacion superior

Area: Académica

Aspectos: Andragdgico - Social

Tema: Incidencias de los procesos de ensefianza-aprendizaje
asociadas a la creatividad en la construccion de propuestas
visuales en el aula acorde a la realidad social dirigido a los
estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Disefio Gréfico
en la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de

Guayaquil.

1.2 Planteamiento del problema

¢, Como incide los procesos de ensefianza—aprendizaje asociadas a la
creatividad en la construccion de propuestas visuales, en los estudiantes del
tercer semestre de la Carrera de Disefilo Gréafico de la Facultad de

Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil?

Evaluacion del problema

El presente tema en estudio, permite distinguir las diferentes
situaciones contingentes que no han sido tomada en consideracion para el
mejoramiento en el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje asociadas
a la creatividad, puesto que en algunos casos no hay una adecuada
estructura practica realizada por los estudiantes que permita reflejar los
conocimientos adquiridos en el aula de clase, por consiguiente, un
aprendizaje apropiado permite que las personas tengan un mejor

desenvolvimiento, de esta manera, la elaboracion de las propuestas visuales



seran innovadoras y podran cumplir con las expectativas de los mismos y los
docentes, en consecuencia, este proyecto pretende motivar a los estudiantes

para crear beneficios en su vida estudiantil y profesional.

Factibilidad: La propuesta desarrollada es viable en la Carrera de Disefio
Gréfico y cuenta con el consentimiento de sus autoridades, ademas se
dispone con el recurso humano, técnico, tecnoldgico y de materiales para su
desarrollo. También se realizé un estudio en la Carrera de Disefio Grafico
para contar con la informacién necesaria que permita elaborar esta guia y asi

elevar el nivel creativo en los estudiantes.

Relevante: El tema en estudio tiene una gran relevancia para la institucién,
los docentes y estudiantes, favorecera el aprendizaje significativo, puesto
que se prevé solucionar las posibles inconsistencias intelectuales; de esta
manera permitird mejorar los procesos de transformacion en la educacion
superior y la excelencia académica de la facultad y por consiguiente a los
futuros profesionales competitivos que estén aptos para enfrentar las

situaciones adversas que se les presente.

Concreto: Se solucionara el problema en los estudiantes con la propuesta
de una guia didactica sobre talleres aulicos y tips concretos que permitan el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto facultara al
estudiante de un criterio grafico profesional al momento de elaborar sus

propuestas visuales.

Pertinente: En la educaciéon superior la pertinencia va en funcion de su
compromiso y su efecto en la sociedad, la ensefianza, trabajo, estado y la
dinamica docente-estudiante, aprendizaje-sociedad, con los otros niveles y

formas de educacion.



Contextual: Se ha evidenciado en el nivel superior la deficiencias de los
estudiantes al momento de elaborar propuestas visuales, lo cual es un
inconveniente dificil de solucionar para los docentes, puestos que, algunos
de los estudiantes no cuentan con los recursos y con el conocimiento
apropiado, este hecho les impide ser investigativos, pensadores criticos y
reflexivos de las distintas asignaturas. Al conocer las causas y las
consecuencias del problema se manifiesta la necesidad de implementar

cambios utiles, tanto en lo institucional como en lo social y personal.

Original: La elaboracion de la presente guia contara con una perspectiva
diferente, el cual el proceso investigativo y el estudio realizado a los
estudiantes en la Carrera de Disefio Gréfico influira de manera significativa

en la estructuracion de talleres aulicos innovadores, originales y novedosos.

1.3 Objetivo de la investigacion

Objetivo general

Determinar las incidencias de los procesos de ensefianza-aprendizaje
asociadas a la creatividad, en la construccién de propuestas visuales en el
aula acorde a la realidad social. Dirigido a los estudiantes del tercer semestre
de la Carrera de Disefio Grafico en la Facultad de Comunicacién Social de la

Universidad de Guayaquil.

Objetivos especificos

e Analizar las causas que impiden la construccion de propuestas

visuales funcionales a través de la aplicacion de encuestas en los
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estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico de la Universidad de
Guayaquil.

Disefiar una guia didactica que mejore los procesos de aprendizaje
mediante la aplicacion de talleres aulicos, por consiguiente, se
fortalecera el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de la

Carrera de Disefio Gréfico.

Aplicar la guia didactica con metodologia cognitivista y constructivista,
para el progreso académico en los estudiantes de la Carrera de
Disefo Gréfico.

Formular estrategias que permitan ampliar los conocimientos

académicos y técnicos en los estudiantes para mejorar su desempefio.

Organizar talleres didacticos asociados al disefio creativo y funcional

para el desarrollo practico-experimental del estudiante.

Interrogantes de la Investigacion

¢, Qué entienden los estudiantes sobre los proceso de ensefianza—
aprendizaje?

¢, Qué entienden los estudiantes por creatividad?

¢ Sabe el estudiante como elaborar un disefio creativo y funcional?

¢, Conoce el estudiante los pasos para crear una propuesta visual?

¢, Cudles son las fortalezas y debilidades de los estudiantes al
momento de elaborar propuestas visuales acorde a la realidad social?

¢.Conoce el estudiante sobre los talleres aulicos realizados en la
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Carrera de Disefio Grafico?

7. ¢De qué manera influyen los talleres aulicos en los estudiantes?

8. ¢Los docentes imparten sus clases de manera didactica?

9. ¢Cual es la mayor problematica académica por la que atraviesan los
estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico?

10. ¢ Los estudiantes estan de acuerdo que las clases se generen bajo la

modalidad tedrica-practica?

1.5 Justificacion e importancia

El actual proyecto de tesis tiene como finalidad determinar la
incidencias que se presentan durante el proceso de ensefianza-aprendizaje
entre el docente y estudiante, aplicados en la educacion superior,
promoviendo a los docentes a irrumpir con los paradigmas tradicionales,
impulsando la aplicacion de una guia bajo métodos andragdgicos, que
permitan reforzar el aprendizaje con eficacia y capacidad creativa en los

estudiantes de la educacion superior.

Se justifica debido a una de las grandes dificultades que atraviesa la
Carrera de Disefio Grafico. De la misma manera, esta investigacion posee
una gran importancia, puesto que, la interacciéon entre el estudiante y
docente requiere de herramientas didacticas para aumentar la capacidad
investigativa y desenvolvimiento practico, a fin de poder determinar las
dificultades que perturban al sistema educativo. Asi mismo, este trabajo de
investigacién aportar con la informacion que requiere el estudiante para
brindar beneficios en la sociedad, resolviendo problemas visuales que no han

sido estudiados, logrando asi el progreso de la Carrera de Disefio Gréfico.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de estudio

El siguiente proyecto de investigacion, tiene como finalidad contribuir a
la investigacion mediante un procedimiento ordenado y coherente de
conocimientos y propuestas que permitan afrontar la problemética desde su
naturaleza, para obtener un resultado acertado del trabajo. Lo que significa

situar claramente las conjeturas y postulados de la propia investigacion.

Se empleara una propuesta cognitiva y constructivista sobre talleres
aulicos integrales e interactivos con la intencion de ayudar al progreso de las
habilidades practico-experimental en los estudiantes del tercer semestre de
la Carrera de Disefio Gréfico de la Facultad de Comunicacion Social de la
Universidad de Guayaquil, la cual procura que el estudiante logre emplear
técnicas apropiadas al momento de crear una propuesta visual asociando el
disefio creativo y funcional. Es importante mencionar que actual proyecto de

investigacion no guarda relacion o similitud con otro anteriormente elaborado.

2.2. Fundamentacion teérica

Los conflictos académicos suscitados en la educacion superior han
conllevado a la reflexion y comprension sobre las incidencias de los procesos
de ensefanza-aprendizaje que reciben los estudiantes de la Carrera de
Disefio Grafico de la Universidad de Guayaquil. Este trabajo consiste en el

estudio tedrico-practico sobre los aspectos que interfieren en los estudiantes,
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tales como: académicos, metodoldgicos, andragogicos, psicolégicos y
legales.

Debido a las contingencias durante el proceso de aprendizaje ha
impulsado al autor a interrogarse sobre las necesidades de los estudiantes,
es decir, preocuparse por cuestiones tales como el analisis de las dificultades
y estrategias durante el aprendizaje, son temas que se proponen abordar en
el presente trabajo. Para ello, se revisara las aportaciones de autores, tanto

en el campo académico, técnico, psicologico y social.

La finalidad del marco tedrico, es ubicar la problematica dentro de un
sistema académico y de sus fundamentos tedricos, de modo que permitan
guiar la busqueda de una conceptualizacién apropiada de los términos que
se utilizardn. Ante todo el punto de partida lo establecen los conocimientos
anteriores del fenbmeno que se abordara, asimismo como las ensefianzas

gue se desentrafiara del trabajo de revision bibliogréafica.

Esta investigacion se afianza en teorias y postulados cientificos de
investigadores y filésofos, que han planteado temas relacionados con las
incidencias en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Por otro lado es
importante mencionar que los conocimientos que comparten los docentes en
las aulas, logran impulsar y motivar a los estudiantes, pero asimismo en

algunos casos surge la desmotivacion y desinterés por parte de los mismos.

Proceso de ensefianza-aprendizaje

Aprendizaje: Llamamos Aprendizaje, al cambio que se da,
con cierta estabilidad, en una persona, con respecto a sus
pautas de conducta. El que aprende algo, pasa de una
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situacion a otra nueva, es decir, logra un cambio en su
conducta. (Martinez, 2013)

De acuerdo a lo citado en el parrafo anterior, se infiere que el
aprendizaje es el cambio evolutivo y progresivo permanente del individuo,
que le atribuye madurez, como tal, no siempre es observable y siempre va

ligado a las estrategias metodoldgicas y a la globalizacion.

La distancia entre las dos situaciones (A y B) es el proceso
de ensefianza-aprendizaje, que debe ser cubierto por el
grupo educativo (Profesores-alumnos) hasta lograr la
solucién del problema, que es el cambio de comportamiento
del alumno. (Martinez, 2013)

Tomando como referencia a Martinez, se entiende a los procesos
ensefianza-aprendizaje como un fenémeno que se vive y crea interiormente,
es decir, son procesos de interaccion e intercambio determinados, con la
finalidad de hacer posible el aprendizaje, de la misma manera, es un proceso
determinado del ambito exterior, puesto que, forma parte de las interacciones
sociales, estas funciones no responden a intenciones individuales, sino al
papel del individuo en la sociedad de acuerdo a sus necesidades e intereses.
De esta manera, queda planteado el proceso ensefianza-aprendizaje como
un “sistema de comunicacion intencional que se produce en un marco
institucional y en el que se generan estrategias encaminadas a provocar el

aprendizaje” (Martinez, 2013)

Conocer realmente la situacién del estudiante

Tomando de referencia lo tradicional, en las aulas de clases se suele

suponer que el estudiante viene con conocimientos propios o adquiridos en
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determinados contextos, plasmandolo en pruebas iniciales u obteniendo su

rendimiento académico previo.

Cabe recalcar que no es suficiente conjeturar cuales son las
destrezas, actitudes, aptitudes, conductas o estrategias que posee el
estudiante por alcanzar una profesion. Es necesario conocer las capacidades
que el estudiante posee, de acuerdo a sus conocimientos se proyecta el
aprendizaje y se propone partir de sus necesidades. Cuanto mas acertado
sea el conocimiento, sin duda, se podra evidenciar los aciertos o desaciertos
relacionado a lo académico y a las decisiones que se tomen durante el

proceso de aprendizaje.

Es importante mencionar que la responsabilidad se debe llevar a cabo
en equipo, por tanto, la responsabilidad del aprendizaje no recae
exclusivamente sobre los docentes, debido a que existen autoridades que
trabajan en beneficio de los estudiantes tomando decisiones adecuadas en
pro de los mismos. Es decir, la Universidad esta en plena competencia de
tomar medidas oportunas encaminadas al mejoramiento de los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Conocer lo que se quiere lograr del estudiante en el proceso de

enseflanza-aprendizaje

Como primera actividad, del docente universitario se propone crear un
proyecto estudiantil que promueva la accion estudiantil directa, ademas se
plantea metas precisas en conductas observables, verificables y evaluables.
De esta manera, se pretende reforzar el proceso de ensefianza, y a su vez,
se hace posible organizar sistematicamente los aprendizajes, en ese

contexto se facilita la ejecucion de objetivos.
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A pesar de que en la actualidad existe una preocupacion por la
formacion del estudiante, se ha llevado a cabo metodologias que permitan al
estudiante prepararse adecuadamente para evitar lagunas de conocimientos,
practicas insuficientes y la poca motivacion de los mismos. Para superar
estas y otras deficiencias, se propone mejorar la calidad de ensefianza por
medio de docentes con una formacion soélida, por consiguiente, lograr que los
estudiantes lleguen a ser profesionales criticos, reflexivos y competentes en
el @&mbito estudiantil y profesional, de esta manera, se los estara preparado

para actuar con autonomia.

Como organizar el proceso de aprendizaje

Para en entender la labor educativa, es necesario tener en cuenta
elementos como: la manera de ensefar de los docentes, la estructura de los
conocimientos y como el estudiante percibe la informacion en el contexto
educativo. De esta manera, se podra entender la naturaleza del aprendizaje
y los factores que influyen en este proceso, en este sentido, el aprendizaje

ofrece un desarrollo sistematico y coherente de ¢ Como se aprende?

Lo que se pretende, es formar el grupo 6ptimo para las actividades
que se puedan realizar, tomando en cuenta que habran dinamismos que
proyectaran un procedimiento de trabajo individual o en equipo, cumpliendo
con un mismo objetivo, y que a su vez, exista la motivacion personal
plasmada en aportaciones y participaciones activas en funcién de lograr un

maximo nivel académico.

En un proceso de interaccion docente-estudiante, los roles asignados
deben ser dinamicos, didacticos y que cumplan con cierta flexibilidad bajo la

consigna del cumplimiento y responsabilidad. Asi mismo, se pretende romper
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con la ensefianza tradicional, logrando que el estudiante tome la iniciativa de
participar con conocimientos que aporten en el aula, quedando atras un
sistema rigido e inflexivo de ordenes sin lugar a la participacion y

desenvolvimiento activo del estudiante.

Esta comprobada la relevancia que tiene la motivacién en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, debido a que las actividades motivacionales
logran en los estudiantes alcanzar el enfoque necesario, promoviendo una
satisfaccion agradable e integra que transforme su propio conocimiento,
ubicandolos como constructores autonomos de su propio aprendizaje

significativo.

El aprendizaje significativo

De la misma manera, se plantea que el aprendizaje es significativo
cuando lo aprendido es espontaneo y no ha sido forzado, de tal forma que el
estudiante podra crear y recrear lo que sabe. “El aprendizaje del alumno
depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de
conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento” (Ausubel, 1983). Por tanto, las ideas o propuestas que
plantea el estudiante van en analogia con algin aspecto o experiencia
existente relevante a lo cognitivo, como un simbolo, una imagen o una

proposicion.
El aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucion de la

nueva informacion, asi como de la estructura cognitiva cefiida en el

aprendizaje. Cabe recalcar, que se debe considerar lo que el estudiante
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conoce, de forma que, se establezca una similitud con los conocimientos que

se deben aprender.

Este proceso se determina si el estudiante tiene en su construccion
cognitiva los conceptos bésicos, estos son: ideas, proposiciones y

pensamientos, con los cuales la informacion existente puede interactuar.

La particularidad mas trascendental del aprendizaje significativo, es
que promueve el intercambio de conocimientos mas importantes de la
estructura cognitiva, sin embargo, no se trata de una simple asociacion, por
consiguiente, adquiere un significado relevante para la estructura cognitiva
de modo no improcedente y esencial, beneficiando la diferenciacion,

evolucién y estabilidad del aprendizaje.

Requisitos para el aprendizaje significativo

Normalmente suponemos lo que el alumno sabe, es y hace,
fijandonos en su titulaciéon académica, o en el hecho de
estar en un grupo donde la mayoria son de una forma
determinada. No es suficiente suponer cuales son las
habilidades o conductas que posee el alumno por tener una
carrera o una profesion. Se requiere conocer las conductas
y capacidades que el alumno posee realmente, ya que los
objetivos del aprendizaje, se fijan a partir de ellos...
(Martinez, 2013)

Acorde a lo citado, se considera que los recursos del conocimiento
deben ser potencialmente significativo, es decir, implica que los elementos y
materiales de aprendizaje puedan relacionarse de manera espontanea, la
misma que debe tener un significado légico, es decir, relacionar de manera

intencional y esencial las ideas pertinentes que correspondan a la
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disponibilidad estructural cognitiva del estudiante, este significado representa

las caracteristicas innatas de la informacion que se va a recibir.

De la misma manera, si el significado potencial pasa a ser un nuevo
contenido cognitivo, diferenciado a una persona en particular como efecto del
aprendizaje significativo, es visible que ha obtenido un “significado
psicoldgico”, asi mismo, el surgir del significado psicolégico no obedece a la
representacion que el estudiante conciba del material evidentemente
significativo, “ sino también que tal alumno posea realmente los
antecedentes ideativos necesarios” (Ausubel, 1983) en su organizacion

cognitiva.

Para Frida Diaz Barriga (2005) existen dos perspectivas del

constructivismo, basado en:

e El aprendizaje logra ser un proceso dindmico de estructuras y

significados, mas que un espacio de recibimiento de la informacion.

e La educacién es un proceso la cual el estudiante debe mediar en una

construccion de comunicaciones y transmitir la informacion recibida.

La primera actividad de quien programa la accion educativa
directa, sea el profesor, o un equipo, debe ser la de
convertir las metas imprecisas en conductas observables y
evaluables. Por varias razones: Porque es la Unica
posibilidad de medir la distancia que debemos cubrir entre
lo que el alumno es y lo que debe ser, porque hace posible
organizar sisteméaticamente los aprendizajes facilitando la
formulacién de objetivos y porque es asi como una vez
realizado el proceso de aprendizaje, podemos observar
como éste se produjo realmente, y en qué medida.
(Martinez, 2013)
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Aprender o educarse no significa que se vaya a reemplazar un viejo
conocimiento por el nuevo, aprender se trata de transformar y evolucionar el
conocimiento. Esta transformacidon es la que sucede a través del
pensamiento dinamico y unico del estudiante. En resumen, la formacion
constructivista involucra el ensayo y la resolucion de dificultades,

considerando que los errores no son opositores al aprendizaje.

Del refuerzo al interés

Los estudiantes alcanzan un mejor nivel de comprension cuando las
tareas y temas son de su interés, atrayendo asi su atenciéon. Por lo tanto,
desde un punto de vista, los docentes indagan lo que atrae a sus
estudiantes, elaborando una estructura de talleres acorde a lo relacionado
para expandir sus intereses, involucrando al estudiante en el proceso de

aprendizaje.

De la obediencia a la autonomia

El docente no debe exigir de manera imperativa una tarea o trabajo,
sino promover el desarrollo libre y comprometido del estudiante. Dentro del
area constructivista, se debe estructurar una autonomia para que las
interacciones sean reciprocas y se manifiesten con la integracién voluntaria y

responsable de uno mismo para la sociedad.

De la coercion a la cooperacion

Es importante que las relaciones entre estudiantes sean las
adecuadas, de esta manera, existiran conceptos de justicia, igualdad,

progreso y democracia en el aprendizaje académico.
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Aprendizaje subordinado

Este aprendizaje se muestra cuando se adquiere nueva informacion y
esta es relacionada con los conocimientos de la estructura cognitiva
anteriormente recibida por el estudiante, es decir, cuando existe una
analogia de sumision entre el nuevo material y la estructura cognitiva

establecida, a este proceso se lo denomina como subsuncién.

Los conceptos y proposiciones referidos, reflejan una dependencia de
subordinacion en el aprendizaje, pues implican la subsuncion de propuestas
y conceptos potencialmente significativos a las opiniones mas ordinarias e

inclusivas que existe en la estructura cognitiva.

Ausubel alega que la estructura cognitiva despliega una formacién
jerarquica entre la inclusividad, generalidad y abstraccién de pensamientos, y
que, “la organizacion mental” demuestra una pirAmide en el cual las
opiniones mas relevantes se encuentran en la cima y envuelven doctrinas

gradualmente menos extensas. (Ausubel, 1983)

El proceso de ensefianza- aprendizaje: el acto didactico

Las investigaciones sobre educacion y Nuevas Tecnologias
de la informacion y la Comunicacion centran su atencién —
en su mayoria hasta ahora- en los cambios y repercusiones
de estos medios, en las posibilidades que nos ofrecen...
Creemos que el estudio y la investigacion en torno a la
interaccion, el aprendizaje y las TIC en la Educacion
Superior que se presenta debe tener como punto de partida
el proceso de ensefianza—aprendizaje en el que entran en
juego diferentes elementos... (Ferrandez, 1997). (Benitez,
2007)
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La renovacion educativa ha tenido que lidiar con la andragogia,
dejando atrds su estructura educativa instructiva y transmisora sobre el
aprendizaje lineal o superficial que imparte el docente hacia el estudiante, y
asi, de esta manera optar por nuevas propuestas de aprendizaje profundo,
circular y de apertura que aproveche los conocimientos y destrezas de los
estudiantes, de los docentes y de la sociedad, asociando a las TIC
(Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién) como una herramienta
basica para el desarrollo de un trabajo socio-cognitivo y constructivista que

profundice técnicas del proceso, fruto del aprendizaje.

Por esta razén, los docentes llevan como responsabilidad: rescatar y
edificar aquellos “saberes” que los estudiantes transportan a las aulas de
clase y grupos de aprendizaje como conocimientos basicos para el proceso
de ensefianza-aprendizaje; la de incentivar a que los estudiantes amplien
sus conocimientos y capacidades de clasificacion de los mensajes como
recibidores criticos de la informacion; la de incentivar el valor que tienen los
lenguajes en los medios para extender sus capacidades y reformular

estructuras complejas de su aprendizaje.

Con la introduccion de nuevos métodos de educacion, se tergiversa el
modo de comunicar del emisor; sin embargo, el estudiante conserva el rol de
receptor pasivo del mensaje y el que transmite la informacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Del mismo modo, la retroalimentacion es
simplemente un proceso mas de intervencion para comprobar y ratificar la

correcta recepcion del mensaje.
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Incidencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje se origina por la interaccion de
sujetos que tienen personalidades, ideales, caracteristicas y formas de
accionar desiguales. Es decir, esto implica que cada situacion sea
incomparable, se puede mencionar los actos como algo unico. Este proceso
no se produce aisladamente, debido a que ocurre en determinados

contextos, donde interviene el docente y estudiante.

La necesidad de investigar y conocer a fondo la naturaleza de los
fendbmenos en la relacion docente-estudiante que se establece durante la
interaccién dual o colectiva en el aula, ha inducido al planteamiento de
teorias psicoldgicas que parten de la intervencion y la relacion social como

elementos del proceso ensefianza-aprendizaje de los sujetos.

La psicologia sociocultural de Vigotsky y sus seguidores
resulta de especial interés para el hecho educativo, puesto
que enfatiza la importancia de la relacion interpersonal
(entre dos 0 mas personas) que cooperan en una actividad
conjunta, de la cual comparten el sentido y el significado, y
gracias a la cual el conocimiento del partenaire mas capaz
(el maestro) pasa a formar parte del sistema cognitivo del
otro participante (el aprendiz), menos conocedor del tema
gue ambos estan tratando. (Monereo, 1994)

Para que esta negociacion sea posible, el discurso instructivo y la
construccion que el docente plantea en el contexto académico, deberian
ayudar al estudiante a dar sentido a la comunicacion, sirviendo de apoyo
para comprender el significado de las labores que conjuntamente se

procesaran.
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Factores que inciden en la educacion

Los factores que se han tomado en cuenta son: factor personal,

factor social, factor universitario y medios de comunicacion.

Factores relativos a los aspectos personales

En el contexto de ensefianza-aprendizaje en el aula, intervienen
docentes y estudiantes como personas que ensefian y aprenden al mismo
tiempo, teniendo roles establecidos en cada entorno. Entendiendo por rol el
papel que es asignado y asumido para ejecutar las funciones que
posteriormente se desarrollaran y se pondran en practica por medio de
habilidades, donde intervienen la subjetividad y sentimientos, percibiéndose
de manera diferente y que responden ante estimulos o experiencias

anteriores.

Esta indudable interaccion entre los sujetos conlleva a afirmar que el
manejo de conductas trascendentales, tanto en el estudiante como en el

docente esta predominado por factores cognitivos y emocionales.

La influencia de factores personales en el aprendizaje ha sido hablada
a partir de las diferencias individuales, entendidas como la particularidad y

singularidad de cada persona, que existen al borde del contexto aulico.

Se establecia que un alumno es mas inteligente que otro,
como rasgo estable; que cada alumno o maestro posee
unas caracteristicas de personalidad o atributos
psicolégicos determinados que facilitan o dificultan el
aprendizaje; que existen alumnos mas motivados que otros
hacia las tareas escolares (Monereo, 1994)
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Es decir, se explicaba el triunfo o el fracaso en el aprendizaje a partir
de unas desigualdades individuales determinantes. “En la mayoria de los
estudios recientes se acepta el papel determinante que juegan las
variables personales en la utilizacién de estrategias de aprendizaje
(autoconcepto, autoestima, ansiedad, intereses, motivacion)” (Monereo,
1994)

Factores relativos a los aspectos sociales

Los elementos que pueden intervenir socialmente, estan asociados a
los reglamentos o normas establecidas por parte de los gobiernos que
afectan a un colectivo estudiantil, es decir, el estudiante puede sufrir una
desmotivacion que puede conllevar al abandono o despreocupacion por
adquirir o exponer conocimientos asociados al contexto aulico. Por otro lado,
existen incidencias relacionadas a problematicas sociales, como embarazos
durante el periodo educativo, calamidades domesticas o derrumbamientos
subjetivos antes situaciones conflictivas que podrian interferir en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Factores relativos a la tarea

Se referira a lo que se conoce como tarea.

En su accion educativa, y con el objetivo de acercar el
contenido curricular al alumno, el maestro programa vy
plantea una serie de actividades en el aula e invita a los
alumnos a participar en ellas (por ejemplo: leer un articulo
del periédico, contestar las preguntas de la leccidn,
coleccionar plantas, recoger datos acerca de Ila
climatologia) (Monereo, 1994)

26



De acuerdo a lo citado, se podria inferir que se denomina tarea a las
actividades que el docente propone en el aula, planteando un objetivo, una

consigna inicial y final para la ejecucién de un proceso determinado.

Para enfrentar apropiadamente las tareas correspondientes al proceso
de ensefanza-aprendizaje, el estudiante debe tener presente varios
elementos, que le permitirdn seleccionar y utilizar debidamente los
procedimientos necesarios para su correcta resolucion. Los aspectos que se
destacan son: “la interpretacion que el estudiante hace de la demanda de
la tarea, las habilidades y el tipo de conocimiento implicado en la
resolucion de ésta y él grado de complejidad y familiaridad que cada

actividad educativa comporta” (Monereo, 1994)

Se podria afirmar que generalmente los docentes consideran las
variables del contexto participativo aulico en el que se origina el aprendizaje,
recalcando las caracteristicas particulares de los estudiantes y las
singularidades de la tarea, seran mas efectivos en la ensefianza del uso
estratégico de los procedimientos de aprendizaje. Por lo tanto, el docente
podria plantear estrategias en la dialéctica de la ensefianza que al mismo

tiempo faciliten la adquisicion de dichos conocimientos en los estudiantes.

Es importante mencionar que la aplicacion de talleres aulicos como
estrategias cognitivas y experimentales, deben ser parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje, por lo tanto, la implementacion de los mismos
aportara en beneficio de los estudiantes tanto en el contexto aulico como en

lo profesional.
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Taller aulico

La teoria y la praxis en la dialéctica aula-taller, en un contexto
aproximado a la realidad, debe alcanzar su objetivo no Unicamente utilizando
como consigna lo que el modelo establece bajo el concepto aula—taller. El
aula—taller, es conocido como un mecanismo tedrico—practico por la
exquisitez y discernimiento para imaginar, gestionar, dirigir y extender el

rendimiento en el contexto aulico.

La particularidad de los talleres aulicos se basa en los planteamientos
asociados al constructivismo, donde su protagonista es el estudiante
mediante la construccidon dinamica de graficos por medio de formas,
construyendo propuestas visuales vanguardistas y que bajo el acatamiento
de la teoria constructivista, se puede obtener un factor favorable en la
produccion del aula-taller. (Santillan, 2011) Sostiene que se “pretende
plantear el aprendizaje como proceso de elaboracién a partir de

problemas, antes que como transmision de conocimientos cientificos”.

Se alcanza niveles O6ptimos de productividad bajo la
modalidad aula—taller cuando la actividad es aliada al
aprendizaje. Ejemplo: decirle al alumno; vamos a
experimentar, vamos a probar o ensayar, motiva mas que
dar 6rdenes imperativas y unilaterales. Si la actividad, la
practica o la indagaciéon provocan placer, qué mejor que los
aprendizajes se hagan en forma de accion, de actividades,
de experiencias novedosas, curiosas, atractivas,
interesantes y sencillas. (Santillan, 2011)

Al docente, como guia del saber, le corresponde poner en practica las
destrezas de los estudiantes para favorecer el desarrollo en el aula,
consiguiendo asi experiencias significativas y originales, a fin de obtener un

nivel de competencia eficaz en un ambiente de interés, espontaneidad y
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entusiasmo. Por otro lado, se debe esclarecer que las disposiciones
autoritarias tales como: lea, estudie, trabaje; empleadas en un adecuado
contexto, segun la caracteristicas de los estudiantes, bien dirigidas, pueden
trascender de manera exitosa cuando sirven para corregir desvios en los
estudiantes que solo se orientan a lo practico, abandonando su formacién
teodrica—intelectual. Por udltimo, la facilidad que provee el constructivismo al
proceso enseflanza—aprendizaje, es una oferta enriqguecedora que acelera el
desarrollo del pensamiento y permite una respuesta favorable a la relacion
socio-cultural de los grupos en clase, agregando el apoyo fundamental del
guia o docente, logrando niveles 6ptimos en el taller practico incrementando

la produccién en el aula.

En el aprendizaje tedrico-practico bajo la modalidad aula-taller, el
docente no debe limitar su clase a explicar solo conceptos, impidiendo al
estudiante desarrollar su pensamiento y encontrar soluciones propias al
momento de ejecutar un trabajo que requiera de la creatividad innata del
estudiante. Cabe mencionar, que una de las maneras eficaces para que el
desarrollo creativo evolucione de manera conveniente en el aula-taller, es
crear un momento o espacio fisico en el aula, reservado Unicamente para la

destreza creativa.

La Creatividad

La palabra creatividad se presenta de manera permanente en las
aulas de clases, considerando ser un instrumento de trabajo muy importante
en diversos campos. En otros ambitos, la creatividad se vincula fuertemente
con el arte expresivo, la ciencia, la musica y se ha insinuado que esta es una

herramienta fundamental para la innovacién educativa del estudiante.
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La creatividad en el territorio del disefio, siempre he
pensado que es un eufemismo dialéctico, para expresar una
cierta capacidad de caracter magico que tienen algunos
individuos, para generar situaciones de valor innovativo, un
término antidemocréatico y discriminatorio que privilegia a
ciertas personas por sobre las demas. (Shakespear,
TEDxRiodelaPlata, 2013)

Como menciona Shakespear, la creatividad es la facultad que un
individuo posee para crear pasajes de gran valor significativo. Se basa en la
espontaneidad de ideas y variedad de procesos para elaborar un proyecto de
manera diferente a lo habitual, con el propdsito de comunicar un mensaje
determinado. La creatividad en el estudiante, primero debe satisfacer sus
necesidades personales para sentirse cdmodo al momento de construir una
propuesta visual y asi transmitir una idea a la sociedad de manera rapida,

natural, madica y eficiente.

Del mismo modo, el estudiante al crear ideas y promover propuestas
innovadoras, desarrolla un volumen imaginativo, pensamiento original,
divergente y constructivista. Los conceptos y generalidades que representa
la vocacién de inventar algo haciendo el uso del ingenio y la habilidad para

encontrar senderos originales que permitan innovar un entorno.

Araya citando a Amador (2001) considera que la creatividad
es un rasgo fundamental del ser humano que debe ser
estimulado para que sea parte importante de su vida. Esto
es un reto para la educacion, ya que toda persona tiene
derecho al acceso al conocimiento y al desarrollo de sus
aptitudes, intereses, facultades e inclinaciones por medio
del acto educativo. (Araya, 2005)

Por su parte Toledo (2013) sefiala que la creatividad en el estudiante,
€S Mas que un pensamiento precipitado o una percepcion iluminada. “El

talento creativo es aquel que, cuando funciona efectivamente, puede
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hacer historia en cualquier area del esfuerzo humano”. (Toledo, 2013)
Sostiene que la creatividad es parte de una idea novedosa y original para
resolver problemas, siendo esta el vinculo entre culturas, ideas basadas en
la informacibn que envuelve a un entorno, capacidades propias,
conocimientos mudltiples, estimulaciones, ideologias e idiosincrasia, asi
mismo como la relacibn en el entorno, con los grupos y contextos
socioculturales que enlazados todos, proceden de manera concreta, en la
evolucion de una idea o conjetura, la elaboracion de un modelo, la resolucién

innovadora de una dificultad y el cambio en la manera de ver las cosas.

Desde el punto de vista de otras ramas y disciplinas, la creatividad se
encarga de hallar soluciones, respuestas y métodos logicos precisos. La
imaginacion puede considerarse un proceso técnico, como una cualidad de

la persona 0 como un beneficio.

Es por esto que para la psicologia, la creatividad y la inteligencia
divergen como una actividad que acoge la imaginacion, ejecutando un mismo
plan o accion pero de modo diferente. Por el contrario, para la sociologia la
persona creativa guarda confianza en si mismo, capacidad intuitiva,
percepcion, entusiasmo, imaginacion y curiosidad intelectual. En el terreno
artistico la creatividad se mide a través de la comparacion de sus obras con
otros contemporaneos. Entre las diferentes medidas que determinan el grado
de habilidad que tiene un artista para crear e innovar se utilizan parametros
para medir, la originalidad, fluidez, abstraccion, sensibilidad, flexibilidad y

sintesis.

En el area creativa, todo estudiante innovador y habil en el aula, debe

enfrentarse a varios aspectos existentes en el entorno educativo, como la

31



estructuracion de proyectos que involucra los objetivos generales, los

materiales a utilizar y la correcta comunicacion del mensaje a transmitir.

Todos estos factores son necesarios para el desarrollo practico y
evolutivo del estudiante, tomando en cuenta a la creatividad como
herramienta primordial al momento de generar propuestas visuales

innovadoras.

Propuestas visuales asociales a la creatividad

Llamamos actividad creadora a toda realizacion humana
creadora de algo nuevo, ya se trate de reflejos de algun
objeto del mundo exterior, ya de determinadas
construcciones del cerebro o del sentimiento que viven y se
manifiestan solo en el propio ser humano. (Vigotsky, 1986)

La imaginacion toma un papel importante en la construccion de
propuestas visuales. Esta actia como base para toda creacién,
manifestandose en ambitos culturales y sociales que posibilitan las
propuestas artisticas y visuales, por consiguiente, todo lo que rodea al ser
humano ha sido creado por el hombre en analogia a la cultura. De esta
manera, la imaginacién se puede presentar la particularidad de las personas

0 en colectivos.

Desde la infancia se puede encontrar en los nifios procesos creativos
qgue ponen en manifiesto construcciones ladicas, y en el proceso de
evolucion se consideran las experiencias que en el transcurso su vida van
creando consciente o inconscientemente. En la edad “adulta joven” se

presentan procesos donde se evidencia las experiencias vividas, plasmadas
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en propuestas visuales que se lograran relacionar con el sistema académico

y profesional debidamente.

Es substancial que el estudiante sea capaz de estructurar su propio
proceso creativo para desarrollar estrategias, determinar objetivos, realizar
investigaciones previas al tema, pensar con criterio de disefiador grafico,
generar ideas, crear un concepto y posteriormente disefiar propuestas

visuales significativas, eficaces y funcionales.

Estos procesos creativos asociados a las propuestas visuales
obtendran niveles 6ptimos de productividad tanto en lo tedrico como en la
praxis, debido a la permanencia en la educacién adulta y desempefio diario,
fundamentando todos los elementos del adulto como ente social, biolégico y

psicolégico.

La Andragogia

La Andragogia ha sido descrita como una ciencia (Adam,
1970), un conjunto de supuestos (Brookfield, 1984), un
método (Lindeman, 1984), una serie de lineamientos
(Merriman, 1993), una filosofia (Pratt, 1993), cuerpo, campo
de conocimiento, disciplina (Brandt, 1998), una teoria
(Knowles et al., 2001), y como proceso de desarrollo integral
del ser humano (Marrero, 2004), un modelo educativo
(UNESR, 1999a). (Colmenares, 2006)

De acuerdo a lo mencionado, la andragogia brinda elementos
esenciales donde permite que el disefio y manejo de procesos en el docente
sean mas eficaces, debido a las caracteristicas de la realidad del
aprendizaje, y por tanto, es adaptable a varios contextos de ensefianza de

adultos, por ejemplo: la educacion urbana y el progreso de recursos
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humanos en la educacién universitaria u organizaciones. De esta manera, la
andragogia cumple una funcion significativa en la formacion preliminar del
desempeiio profesional; abarcando permanentemente muchas ofertas de
aprendizaje, que deben ser tomadas en cuenta en funcion de los estudiantes
que tienen familia, trabajan, son adultos y desean que la formacion
académica que reciben los mantenga incorporados a la colectividad donde

se encuentran.

Por otra parte, (Colmenares, 2006) citando a Adam (1970), menciona
que la andragogia ya no se trata de una educacion en la sociedad a su
imagen y semejanza, sino una educacion que responde a las necesidades,
intereses y experiencias vividas por el docente, es decir, que se emplee una
educacion hacia el ser humano en funcién de su racionalidad. En
consecuencia, es el adulto quien rechaza o acepta la educacion a recibir,
resuelve basarla en su experiencia y logros, implicando todos los altibajos en
el acontecer variable y complicado de la vida del ser humano. En todo caso,
se le atribuye a la andragogia el compromiso de cultivar y establecer
modelos adecuados para encaminar los procesos de aprendizaje en el
adulto. “Brandt (1998), sin embargo, en su intento de realizar una nueva

conceptualizacion del término, sefiala que...” (Colmenares, 2006)

La andragogia se encarga de la educacion entre, paray por
adultos y la asume como su objeto de estudio y realizacion,
vista 0 concebida ésta, como autoeducaciéon, es decir,
interpreta el hecho educativo como un hecho andragdgico,
donde la educacion se realiza como autoeducacion.
Entendiéndose por autoeducaciéon el proceso, mediante el
cual, el ser humano consciente de sus posibilidades de
realizacion, libremente selecciona, exige, asume el
compromiso, con responsabilidad, lealtad y, sinceridad, de
su propia formacion y realizacion personal. (Colmenares,
2006)
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En cierto modo, la andragogia, concibe al adulto como el eje del
proceso de ensefianza-aprendizaje, es él quien decide: qué aprender, como
aprender y cuando aprender. En otras palabras, el adulto es el responsable y

encargado de establecer su propio proceso de aprendizaje.

“Adam, Félix. (1977; 18) La andragogia es parte de la
antropogogia y es la ciencia y el arte de la educaciéon de los adultos.”
(Alcala, 1998)

Ludojoski, Roque L. (1986; 25). La andragogia consiste en el
empleo de todos los medios y modalidades de la formacion
de la personalidad puestos a disposicion de todos los
adultos sin distincién alguna, ya sea que hayan cursado
sblo la ensefianza primaria o la secundaria y hasta la
superior. (Alcala, 1998)

Del mismo modo, la andragogia no se limita al interés de
conocimientos ni a mejoras de habilidades, sino que fundamenta un proceso
de desarrollo exhaustivo, donde el ser humano progresa como persona
competitiva, profesional, trabajadora, padre de familia y ente social
representando a una colectividad en la cual esta capacitado para
desarrollarse de una manera adecuada. Analogamente, se puede indicar que
la andragogia como disciplina estudia los procedimientos, las formas,
situaciones, estrategias y técnicas de ensefianza-aprendizaje, con el fin de
alcanzar aprendizajes especificos en los adultos que originen a su vez el
desarrollo de actitudes, destrezas, interés y entrega de conocimientos al
entorno donde se desenvuelve. Es decir, la andragogia centraliza el estudio
de métodos, procedimientos, técnicas y estrategias apropiadas para el
adecuado aprendizaje del adulto, ademas de la ayuda necesaria que debe

recibir por parte del docente para el fruto del aprendizaje.
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Ensefianza y aprendizaje del adulto

Aprender es afadir asi mismo conocimientos, actos, emociones y
sensaciones que provienen del exterior. Es el cambio intrinseco del sujeto a
partir de lo intelectual y de los &mbitos bio-psico-social, o que conlleva a que
se desencadenen conductas personales y sociales evidentes. De esta
manera, el aprendizaje sucede cuando en la psiquis del sujeto brota una
contingencia, una objecién o un estado de incertidumbre, cuando el sujeto

acepta el reto y busca soluciones.

Cuando se esta preparado para aprender, el conocimiento se edifica a
partir de las experiencias intrinsecas y extrinsecas sujetandose a los
propositos e intereses del sujeto, asimismo de las capacidades intelectuales
particulares del sujeto

Ensefiar y aprender no son coextensivos, pues ensefiar es
tan sélo una de las condiciones que puedan influir en el
aprendizaje. Asi pues, los alumnos pueden aprender
también sin ser ensefados; esto es, ensefiandose a si
mismos; y ni siquiera cuando la competencia del maestro
esta fuera de duda se lograra forzosamente el aprendizaje,
si los alumnos son desatentos, estan faltos de motivacién o
impreparados cognoscitivamente. (Ausubel, 1983)

En consecuencia, a través del proceso de ensefianza-aprendizaje el
sujeto se forma debido a la organizacién de actos y contextos sociales. Por
consiguiente, el docente es considerado como facilitador de los aprendizajes,
siendo el encargado de situar, ayudar y favorecer al estudiante en el logro de
sus metas en el contexto aulico, promoviendo la creatividad e imaginacion,

manteniendo una relacion horizontal, entendida como una relacién entre
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iguales, sin jerarquias de actitudes proactivas, mutua y participativas de

compromiso hacia logros y resultados triunfantes.

Fundamentacién andragodgica

La andragogia es la ciencia y el arte que, siendo parte de la
antropogogia estando inmersa en la Educacién Permanente,
se desarrolla a través de una praxis fundamentada en los
principios de Participacion y Horizontalidad, cuyo proceso
al ser orientado con caracteristicas sinérgicas por el
facilitador del aprendizaje, permite incrementar el
pensamiento, la autogestién, la calidad de vida y la
creatividad del participante adulto, con el propédsito de
proporcionarle una  oportunidad de lograr su
autorrealizacion. (Alcala, 1998)

Frente al avance cultural, cientifico y tecnologico que logra la
humanidad, los docentes de la educacion adulta adquieren una
responsabilidad social que los conlleva a resaltar sus funciones importantes
en el presente y en el futuro del pais, por lo tanto se necesita plantear una
cultura que consienta la autocritica de los estudiantes.

Entre las caracteristicas significativas del contexto social actual,
sobresalen las funciones de los docentes, puesto que, deben tener
relaciones con las planificaciones de los diferentes niveles de la educacion
de adultos, bajo proyectos actuales que direccionen un proceso educativo
integral, debido a que su objetivo fundamental radica en convertir a los
estudiantes en elementos activos y efectivos, que favorezcan el proceso de

desarrollo del pais nacional.

Siguiendo con el lineamiento, la educacion de adultos debe proveer a

los estudiantes recursos adecuados para trabajar, innovar, crear y producir,
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con el fin de que faciliten la direccion de una cultura que favorezca
efectivamente al progreso de la sociedad, y del pais, a través de una
colaboracion beneficiosa y de un piloto de integracion social conveniente y

apropiado al contexto de la realidad educativa.

De acuerdo a lo mencionado en el parrafo anterior, se puede inferir
que en Ecuador la educacion de adultos establece un reto al cual se debe

resolver pertinentemente y de manera efectiva.

La educaciéon basica de adultos se define como:

Un conjunto de acciones dirigidas a lograr que el adulto
legue a una interpretacion consciente y positiva de si
mismo y de la necesidad que tiene de renovar
continuamente sus conocimientos y perfeccionar sus
actitudes, como medio para desempefiar con éxito, los roles
gue le corresponda en el ambiente socio-econdmico,
cultural e histérico al cual pertenece y para aportar
elementos que conduzcan al mejoramiento de ese ambiente.
(Baquerizo, 2013)

En la cita anterior, se aprecia al sujeto adulto como el centro del
proceso y a la vez se le destaca por sus caracteristicas de evolucién
inventora; por lo tanto, postulados filoséficos y psicolégicos sostienen que el
sujeto no puede lograr su existencia si no se relaciona con otro en forma
positiva, con una dialéctica de acuerdo a su contexto ambiental y con los

seres humanos con los cuales interactla.

Fundamentacién psicolégica

Los procesos de ensefanza-aprendizaje actual tienen como base el

modelo psicologico del aprendizaje constructivista, donde el estudiante
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construye dinamicamente pensamientos, conceptos 0 propuestas
innovadoras basados en el conocimiento adquirido en el pasado
ejecutandolo en la praxis. Es decir, el individuo construye nuevas ideas a
partir de sus experiencias como resultado de la interaccion de sus

disposiciones intrinsecas relacionadas a su contexto.

Las metodologias y enfoques del constructivismo actual
incluyen lenguaje total, ensefianza de estrategias
cognitivas, ensefianza cognitivamente guiada, ensefanza
apoyada (scaffolded), ensefianza basada en alfabetizacion
(literacy-based), descubrimiento dirigido, y otras. El
planteamiento de base en este enfoque es que el individuo
es una construccion propia que se va produciendo como
resultado de la interaccién de sus disposiciones internas y
su medio ambiente... (Carretero, 1994). (Chadwick, 1993)

Siguiendo el lineamiento de lo citado, se infiere que el aprendizaje no
es un proceso sencillo al ser transferido por un emisor, es decir, requiere de
una adecuada transmision de los conocimientos y de una dinamica activa de
parte del estudiante, que le permita receptar, interiorizar e interpretar los
conocimientos, al punto de convertirse en un pensador critico y a su vez
pueda construir conocimiento por medio de los recursos, de la experiencia y

la informacién que recibe.

El rol asignado de los docentes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para la construccion de propuestas visuales, es ser facilitador y
guia, brindado la informaciéon necesaria a los estudiantes para el desarrollo
de actividades que logren redefinir nuevos criterios respaldados en sus
experiencias aplicables y adaptables a su contexto educativo o profesional,
convirtiéndolos en individuos activos de su aprendizaje, que participen
activamente en el manejo de la informacién, por consiguiente, llegar a ser

criticos de los conocimientos aprendidos.
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Fundamentacioén filoséfica

El actual proyecto académico se fundamenta en la metodologia
cognitivista y constructivista de la ensefianza, estos métodos conciben el
aprendizaje como una actividad mental a través de la teoria y la practica
permitiendo identificar los problemas que se producen en el aula de clases al
momento de ejecutar un aula-taller, y que a su vez orientan a la solucion de

los mismos.

Cognitivismo

Segun Jonassen, (1991), las teorias cognitivas se encargan de
conceptualizar los procesos del aprendizaje del estudiante, ocupandose en
recibir, organizar, almacenar y localizar la informacion. El aprendizaje se
relaciona, tanto en lo que hacen los estudiantes, como en lo que saben y

cémo lo reciben.

"...Actualmente se entiende que la cognicién, como acto de
conocer, es el conjunto de procesos a través de los cuales
el ingreso sensorial ( el que entra a través de los sentidos)
es transformado, reducido, elaborado, almacenado,
recordado o utilizado..." (Neisser, 1967)

En sintesis, el método cognitivo se centra en las agilidades mentales
que el estudiante realiza, produciendo una respuesta y reconociendo un
proceso de organizacién mental, la planificacion de estrategias cognitivas y la
formulacién de objetivos determinados trazado por el individuo u otros, de
esta manera, alcanzar los resultados por medio de nuevas maneras de

entender el aprendizaje significativo.
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Constructivismo

A pesar de que este método se considera como una rama del
cognitivismo, esta se diferencia en que el estudiante no guarda en su
memoria los conocimientos adquiridos del entorno donde se encuentran; este
debe estar preparado para relacionar la informacién que ostenta con la que
va adquirir, reconstruyendo y acomodando ambas informaciones, tanto

desde su estructura interna como desde la posibilidad de asimilarlo.
El constructivismo plantea que:

"...cada alumno estructura su conocimiento del mundo a
través de un patron unico, conectando cada nuevo hecho,
experiencia o entendimiento en una estructura que crece de
manera subjetiva y que lleva al aprendiz a establecer
relaciones racionales y significativas con el mundo”. (John
Abbott y Terence Ryan, 1999 (Brunner, 1996)

A continuacién algunos criterios sobre el constructivismo desde

diferentes puntos de vista.

Jean Piaget: Considera que el conocimiento nuevo se asimila por la relacién

de éste con las ideas previas que el aprendiente ya posee.

Lev Vygostky: Sostiene, a diferencia de Piaget, que ambos procesos,
desarrollo y aprendizaje, interactian entre si considerando el aprendizaje

como un factor del desarrollo.

David Ausubel: Contrario al supuesto piagetiano de que solo se entiende lo
que se descubre, ya que también puede entenderse lo que se recibe. “Un
aprendizaje es significativo cuando puede relacionarse, de modo no arbitrario

y sustancial con lo que el alumno ya sabe”.
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Jerome Bruner: En analogia con Ausubel, enfatiza que el aprendizaje por
descubrimiento es un aprendizaje en el que el alumno construye sus
conocimientos de una forma autonoma, sin la ayuda permanente del

ensefante.

En definitiva, el constructivismo no es un nuevo enfoque en el
aprendizaje, el estudiante se convierte en intérprete del aprendizaje,
obteniendo diversos puntos de vistas tanto en lo filoséfico como psicologico,
edificando rapidamente los contenidos, vinculando la informacion que tiene
en su memoria con la nueva, faciltando al docente a promover el

aprendizaje.

Es evidente que frente a la exposicion de estos dos enfoques
metodoldgicos, los estudiantes adquiriran capacidades diferentes, lo que
conlleva al docente y estudiante a un proceso complejo sobre sus
conocimientos anteriores. Debido a la influencia de diversos factores
originarios de varias fuentes, el proceso de aprendizaje va cambiando

continuamente en su complejidad a medida en que se desarrolla.

Fundamentacién sociolégica

Los estudiantes contribuyen con una gama de conocimientos para el
desarrollo eficiente y eficaz en beneficio de la sociedad. El estudiante que
practica, crea y participa en concursos de disefio grafico obtendra mejores
propuestas visuales, ideas, conceptos y soluciones a las dificultades que se
le presenten en su vida diaria, estudiantil y profesional. Solo se requiere
estimular el deseo creativo para revelar nuevos conocimientos a través de
talleres aulicos, la creatividad y la practica constante mediante una guia

didactica.
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Las propuestas sobre el disefio creativo y funcional son escasas en la
carrera de disefio grafico, los talleres aulicos pueden ayudar al docente
universitario a cumplir con las expectativas del estudiante al momento de
elaborar propuestas visuales asociadas a la creatividad y funcionalidad del
disefio grafico. Los fundamentos sociales del actual proyecto de
investigacion estan orientados a favorecer el desempefio de la sociedad
educativa, la cultura grafica y la evolucion de esta carrera, se puede decir
gue este es un proyecto viable que refleja el deseo de los docentes para con

sus estudiantes.

El aspecto sociologico se efectuara en una localidad que encierra no
solo a docentes y estudiantes, sino a las autoridades competentes y
capacitadas que integren la carrera de Disefio Gréfico de la Facultad de
Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil.

2.3 Base legal, Constitucion de la Republica del Ecuador, Titulo II,

Derechos Seccién quinta, Educacién.

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,

intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
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impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Ley Organica de Educacion Superior

Art. 6.- Derechos de los profesores o profesoras e investigadores o
investigadores.- Son derechos de los profesores o profesoras e
investigadores o investigadoras de conformidad con la Constitucion y esta

Ley los siguientes:

a) Ejercer la catedra y la investigacion bajo la mas amplia libertad sin
ningun tipo de imposicion o restriccion religiosa, politica, partidista o

de otra indole.

b) Contar con las condiciones necesarias para el ejercicio de su
actividad.

c) Acceder a la carrera de profesor e investigador y a cargos directivos,
que garantice estabilidad, promocion, movilidad y retiro, basados en el
mérito académico, en la calidad de la ensefianza impartida, en la
produccion investigativa, en el perfeccionamiento permanente, sin
admitir discriminacion de género ni de ningun otro tipo.

d) Participar en el sistema de evaluacion institucional.
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e) Elegir y ser elegido para las representaciones de profesores/as, e
integrar el cogobierno, en el caso de las universidades y escuelas

politécnicas.

f) Ejercer la libertad de asociarse y expresarse.

g) Participar en el proceso de construccion, difusién y aplicacion del

conocimiento.
h) Recibir una capacitacion periédica acorde a su formacion profesional y
la catedra que imparta, que fomente e incentive la superacion
personal académica y pedagdgica.
2.4  Variables de la investigacion
Variable independiente

Incidencias de los procesos de ensefianza — aprendizaje asociadas a
la creatividad en la construccion de propuestas visuales en el aula acorde a
la realidad social dirigido a los estudiantes del tercer semestre de la Carrera
de Disefio Gréfico en la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad
de Guayaquil.

Variable dependiente

Guia didactica sobre talleres aulicos asociados al disefio creativo y

funcional.
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Definiciones conceptuales

Aprendizaje. Es un cambio conductual permanente innato en el individuo,

como resultado de la experiencia.

Metodologia: Técnica de investigacion que consiste en cumplir objetivos por
medio de la investigacion y del trabajo practico dentro del marco de una

ciencia.

Metodologia Cognitiva: Conocido también como desarrollo cognoscitivo.

Investiga los procesos de la mente humana vinculadas con el conocimiento.

Cognitivismo: Corriente de la psicologia que explica el funcionamiento de la

mente humana, bajo un modelo incierto de su actividad.

Metodologia Constructivista: Proceso de aprendizaje en una persona que

desarrolla una construccion propia del dia a dia.
Constructivismo: Movimiento artistico que vincula la obra artistica con las
percepciones de tiempo y espacio, con la finalidad de obtener elementos

dinAmicos.

Andragogia: Método instructivo que estudia los componentes humanos del

adulto(a), como sujeto sicoldgico, bioldgico y social.

Dialéctica: Proceso de integracion, que asocia corrientes y autores

especificos fundamentados en objetivos frecuentes.
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Autonomia: Capacidad de pensamiento propio con sentido critico
(Representarse asi mismo), contrario a la heteronomia (gobernado por los

demas).

Coercion: Restriccion, inhibicién o represion que se ejerce sobre un sujeto,

para obligar al cambio de una conducta o voluntad.

Aprendizaje significativo: Nuevo conocimiento que se recibe como

apreciable.

Subsuncioén: Introduccion de un conocimiento, concepto u objeto sobre la

comprension de otro.

Aprendizaje subordinado: Relacién oprimida que existe entre el nuevo

conocimiento y la estructura existente.

Inclusividad: Involucra la accion de “aprender juntos” independientemente

de sus condiciones personales, culturales, sociales o de origen.

TIC: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacibn que permiten

gestionar las informaciones trasladandolas de un lugar a otro.

Incidencias: Situaciones que ocurren durante un proceso.

El aula—taller: Mecanismo tedrico—practico para el desarrollo cognitivo y

constructivo para extender el rendimiento académico en el aula.

Creatividad: Proceso técnico-experimental clarividente que busca solucionar

problemas por medio de la utilizaciéon de métodos l0gicos precisos.

47



CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1 Disefo de lainvestigacién

El presente trabajo de investigacion se sitla en el enfoque cuantitativo
de un proyecto viable que ayuda al investigador a visualizar de manera
practica y concreta los fenomenos de las incidencias del proceso de
ensefianza-aprendizaje, de la misma manera permite adoptar postulados
tedricos con el fin de realizarse en un futuro mediato con la pertinencia de los
sistemas académicos y la implementacién de los recursos necesarios para el

desarrollo y cambio de determinadas variables.

Al respecto Sampieri (2010) cita a Rojas (2002) expresa:

Ademas de Ilos elementos anteriores es necesario
considerar otro aspecto importante del planteamiento del
problema: la viabilidad o factibilidad misma del estudio;
para ello debemos tomar en cuenta la disponibilidad de los
recursos financieros, humanos y materiales que
determinaran, en JUltima instancia, los alcances de la
investigacion. (Sampieri, 2010)

En la estructura del proyecto factible resulta indispensable tener
acceso al contexto donde se llevara a cabo la investigacion, es decir
hay que adaptarse a la realidad para poder ejecutar el proyecto, de la
misma manera es importante tener en cuenta el tiempo que nos tomara
realizar la investigacion, dichos aspectos son muy importantes para

saber de antemano de que recursos se dispondra.
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La metodologia de trabajo que se ha desarrollado es la
recoleccion de datos para probar hipotesis, con bases en la medicion
numerica y el analisis estadistico que permitan establecer patrones de
comportamientos y probar teorias, es decir, se debe tomar en cuenta
los datos cuantitativos para una mejor comprension del problema de
investigacion, en este caso, las incidencias de los procesos de
ensefianza-aprendizaje de la Carrera de Disefio Grafico de la Facultad

de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil.

Tipo de investigacion

Este proyecto esta dentro de un enfoque cuantitativo, se utilizara la

investigacién de campo, descriptiva y explicativa del proyecto factible.

Campo: La investigacion de campo permitira analizar y comprender una
realidad existente y las dificultades que se presentan en los procesos de

ensefianza-aprendizaje asociadas a la creatividad.

Descriptiva: La investigaciéon descriptiva busca especificar propiedades,
caracteristica, describe la realidad presente en relacibn a hechos vy
comprende: la descripcion de un grupo o poblacién, andlisis e interpretacion.
Es decir, pretende medir o recoger informacion de manera independiente o

colectiva sobre las variables en estudios.

Explicativa: La investigacion explicativa pretende dar a conocer las causas o0
motivo de los fenOmenos que se estudian. Estan dirigidos a responder por
las causas de los acontecimientos y fendmenos fisicos 0 sociales
describiendo una realidad que no existe al momento, pero que existira luego

del experimento.
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Por medio de este tipo de investigacidn se intenta manifestar la
jerarquia de la aplicacion de las variables en favor de la calidad educativa

gue brinda la institucion.

Proyecto factible

Alcanza la produccion y progreso de una propuesta, de un modelo
viable, para solucionar inconvenientes, exigencias o0 necesidades de
organizaciones o grupos sociales. Para su formulacién y realizacion debe

apoyarse en investigaciones documentales de campo.

3.2 Poblacién y muestra

Poblacién

Para la realizacion de la presente investigacion, se tomé como
muestra la totalidad de 80 estudiantes del tercer semestre de la Carrera de
Disefio Gréfico de la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de
Guayaquil y cuatro docentes del presente afio lectivo 2015. Con los

resultados se podria detectar el problema planteado.

Muestra

De acuerdo a los resultados del cuadro de la poblacion, la cantidad de
docentes no es en gran numero, por lo cual se trabajo con el 95% de los
estudiantes, para tal decision se tomé en cuenta el criterio de Sampieri
(2010) quien al respecto sefala que las poblaciones deben situarse en torno

a sus caracteristicas lugar y tiempo.
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CUADRO 2
POBLACION CLASIFICADA POR ESTRATOS

: DESCRIPCION PORCENTAJE
Estudiantes 80 95%
Docentes 4 5%
TOTAL 84 100%
Fuente: Estudio realizado en encuesta

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Instrumentos de la investigacion

Los instrumentos que se emplearan para este trabajo son: entrevistas,
encuestas, cuestionarios y grupos focales, con el objetivo de estudiar y
analizar la realidad del problema, asi mismo, con el intento de investigar

alternativas que consigan prevalecer y optimizar la situacion conflicto.

Se usaran técnicas primarias, que servirdn para la recoleccién de
datos de la fuente de origen, en el lugar donde ocurren los hechos como es
la Carrera de Disefio Gréfico de la Facultad de Comunicacion Social de la
Universidad de Guayaquil, la observacion participativa, las encuestas, las

entrevistas informales, aplicacion de cuestionarios.

El investigador debe planificar detalladamente su trabajo para la
recoleccion de informacion o para el trabajo de campo. Todas las
investigaciones tiene el comun denominador de recoger datos con diversas
técnicas directamente de la fuente de estudio, generalmente acerca de las
caracteristicas, fenbmenos o comportamientos que no se pueden construir

en un laboratorio.
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Técnicas de investigacion

Las técnicas e instrumentos de investigacion que se aplicaran son:

La observacion

...fendbmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla
para su posterior analisis. La observacién es un elemento
fundamental de todo proceso investigativo; en ella se apoya
el investigador para obtener el mayor niumero de datos.
Gran parte del acervo de conocimientos que constituye la
ciencia ha sido lograda mediante la observacion. Observar
cientificamente significa observar con un objetivo claro,
definido y preciso: el investigador sabe qué es lo que desea
observar y para qué quiere hacerlo, lo cual implica que debe
preparar cuidadosamente la observacion. (Puente, 2015)

El investigador trata de mantener una postura distante e
imparcial. Es una técnica utilizada para estudios de aspectos

especificos.

El cuestionario

Es el instrumento técnico que se utiliza tanto en encuestas como en
las entrevistas informales, tiene como objetivo recoger la informacion
deseada de los encuestados a través de preguntas, con un cuestionario de
preguntas cerradas para las encuestas y un formulario o guia con preguntas

abiertas para la entrevista.

El cuestionario contiene una cadena de preguntas que son formuladas
por el entrevistador al entrevistado; y las respuestas son debidamente

anotadas por el investigador durante el proceso de la entrevista.

52



Tipos de cuestionarios

Formulados y enviados por correo
Realizados personalmente

Formulario o guia de entrevista

Tipos de preguntas que pueden plantearse

Preguntas abiertas

Preguntas cerradas

Preguntas dicotdmicas
Preguntas de seleccion multiple

En abanico

La entrevista

Es una técnica para obtener datos que consisten en un
dialogo entre dos personas: El entrevistador "investigador"
y el entrevistado; se realiza con el fin de obtener
informacion de parte de este, que es, por lo general, una
persona entendida en la materia de la investigacién.
(Puente, 2015)

Se aplico la entrevista al Lcdo. John Arias Villamar MSc. para la

recaudacion de datos que permitiran esclarecer las distintas

circunstancias en la que se encuentra actualmente la Carrera de

Diseflo Grafico, permitiéndonos esclarecer las dificultades en la que se

encuentran los estudiantes para elaborar propuestas visuales creativas

y funcionales.
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La Encuesta

La encuesta es una técnica destinada a obtener datos de

varias personas cuyas opiniones impersonales interesan al

investigador. Para ello, a diferencia de la entrevista, se

utiliza un listado de preguntas escritas que se entregan a

los sujetos, a fin de que las contesten igualmente por

escrito. Ese listado se denomina cuestionario. (Puente,

2015)

Es una técnica destinada a recolectar datos de varias personas,
donde se utiliza un listado de interrogantes, de esta manera, se puede
emplear a sectores mas extensos del universo, de manera mas econémica

gue mediante entrevistas.

Se aplicaran los siguientes instrumentos de investigacion:

e Encuesta
e Entrevista

e Grupos focales

Encuesta: es uno de los instrumentos de investigacion que se
empleara para que la informacién recolectada tenga validez y confiabilidad,
basandose en preguntas sencillas, de facil comprension, con el objetivo de
que los docentes entreguen la informaciéon que permita detectar el problema
rapidamente.

Entrevista: Se aplicé al docente de la carrera de la Disefio Grafico
para solicitar la opinidon sobre la insercion de una guia didactica sobre talleres
aulicos asociados al disefio creativo y funcional, con las respuestas

obtenidas, se conocid el criterio del docente, con la finalidad de buscar la
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solucién al problema con la aplicacion de la propuesta del proyecto y mejorar
los procesos de ensefianza-aprendizaje para fortalecer el rendimiento

académico.

Grupo focal: es una técnica efectiva para conocer con precision la

opinion del grupo.

Sin el apoyo de los directivos, docentes y estudiantes, la guia tiene
menos probabilidad de alcanzar el éxito. Los instrumentos de investigacion
pueden ser Utiles para consolidar las bases y ampliar la eficacia de las
iniciativas donde docentes y estudiantes empleen las nuevas propuestas en

los procesos educativos.

Métodos utilizados

Se emplearan métodos que constituirdn el desarrollo de la

investigacion, entre ellos tenemos:

Método cientifico.- se hace referencia a un proceso que tiene como
propésito el establecimiento de relaciones entre hechos y el cumplimiento de

reglas que sefialan el procedimiento de la investigacion.

Método inductivo.- Se aplicara al analizar cada una de las repuestas
de los encuestados y entrevistados partiendo de lo mas generalizado a partir

de premisas patrticulares.

Método deductivo.- Se aplicard en nuestra investigacion, ya que a
partir de la construccion del marco teérico es posible plantear la hipoétesis,

logrando inferencias de lo observado a partir de lo general.
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Procedimiento de la investigacion

Para la realizacion de este trabajo de investigacion, se procedera a
tomar en consideracién la aprobacion del permiso respectivo en la institucion
donde se aplicara el proyecto, en este caso la Carrera de Disefio Grafico de
la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil, el cual
se fundamentara en cuatro capitulos, que se encuentran inmersos,

apropiadamente organizados y estructurados.

Se detallarda el planteamiento del problema, se analizara la
problematica detectada, la misma que indicara las dificultades que influyen
en los procesos de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la Carrera

de Disefio Gréfico de la Universidad de Guayaquil.

Se ubicaré el problema de investigacion, situacion conflicto, causasy
consecuencias, tema, problema y poblacion, definicién, formulacion y
evaluacion del problema, relevancia, factibilidad, eficiencia y la eficacia de la

investigacion.

Se describiran los objetivos generales y especificos de la
investigacion. En la justificacion se relatard lo que impulsé la iniciativa de
solucionar este problema, se sefialara la importancia y como beneficiara a
estudiantes y docentes; ayudando a optimizar la situacion conflicto si se logra

la aplicacion del proyecto.
Se utilizard un marco teorico, que fortalecera la metodologia y

reforzara las teorias y paradigmas, definiciones conceptuales, la

fundamentacion tedrica, andragogica, filosofica, socioldgica, psicoldgica y
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legal, que permitirAn orientar la busqueda de una conceptualizacion

adecuada.

Se empleara la metodologia de la investigacion cientifica, el tipo de la
investigacién, factible, cuantificable, se eligié el tamafio de la poblacion a
investigar, los instrumentos de recoleccion de datos, las encuestas,

entrevistas a docentes, autoridades y estudiantes.

Las referencias bibliogréficas indicaran los libros, documentos y textos
consultados como referente cientifico, es decir, lo que ha servido para

respaldar el marco tedrico.

Recoleccidon de lainformacién

Para la recoleccion de la informacion se utilizara técnicas primarias
como: la observacion participativa, cuestionarios, entrevistas y encuestas,
puesto que, este proceso capta sucesos, experiencias, vivencias,

expresados por los estudiantes.

De la misma forma, se investigaran textos, documentos, revistas,
periddicos, internet y todo medio que proporcione una guia a fin de poder

documentar y fundamentar en el marco tedrico, el trabajo propuesto.

Para la aplicacion de las encuestas se utilizara cuestionarios dirigidos
a estudiantes, docentes y directivos, que contienen preguntas cerradas que
debe tener todo instrumento, certificando la validez y la confiabilidad para

gue el instrumento cumpla con los objetivos planteados.
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Se diseid un instrumento, con el objetivo de receptar la informacion
sobre las incidencias académicas y la aplicacion de una guia didactica bajo
metodologia andragogica, por lo tanto, se empleara la técnica de la
encuesta. El cuestionario estd formulado por preguntas cerradas y con

aplicacion de la escala de Tipo Likert.

Escala de Likert

Es una escala de clasificacion, usada generalmente para medir
actitudes; permite conocer el grado de acuerdo o desacuerdo que el
encuestado tiene a las afirmaciones presentadas como estimulo y tiene 5

categorias (normalmente) de “muy desacuerdo” a “muy de acuerdo”

CUADRO 3
ESCALA TIPO LIKERT

5 Muy de acuerdo = | Excelente

4 De acuerdo = | Muy Bueno

3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo | = | Bueno

2 En desacuerdo = | regular

1 Muy en desacuerdo = | Deficiente
Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Para la construccion del instrumento se considerd un plan, en el cual
contempla las etapas y pasos seguidos en su disefio y elaboracion, segun el
siguiente esquema elaborado en base al modelo presentado por B. Baldivian
de Acosta (1991); citado por Bastidas (1997) Etapas y pasos para la

elaboracion del instrumento: (Molina, 2013)
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CUADRO 4

ETAPAS Y PASOS PARA LA ELABORACION DE INSTRUMENTOS

Etapas

Pasos

Definicion de los
objetivos y del

Revision y analisis del problema de
investigacion.

Definicion del propésito del instrumento.
Revision de bibliografia y trabajos relacionados
con la construccion del instrumento.

Consulta a expertos en la construccion de

instrumento instrumentos.
Determinacion de la poblacion.
Determinacion de los objetivos, contenidos y
tipos de items del instrumento.

Disefio del Construccioén de los items.

instrumento Estructuracion de los instrumentos.

Redaccién de los instrumentos.

Ensayo piloto del

Sometimiento del instrumento a juicio de
expertos.

instrumento Revision del instrumento y nueva redacciéon de
acuerdo a recomendaciones de los expertos.
Aplicacion del instrumento a una muestra piloto.

Elaboracion Impresién del instrumento.

definitiva del

instrumento

Fuente:
Elaborado por:

B. Baldivian de Acosta (1991); citado por Bastidas (1997) (Molina, 2013)
Vera Santos Cristhian Jonnathan

Criterios para elaborar la propuesta

La propuesta es la posible solucion ante un problema presente, cuyo

objetivo es cubrir y satisfacer las insuficiencias de un determinado sector. Se

realiza en base a experiencias estudiantiles y de los docentes, asi mismo,

con la destreza del investigador. La formulacién de la propuesta se lleva a

59




cabo sobre la base de los resultados conseguidos durante el proceso

investigativo.

La propuesta parte del disefio de una guia didactica sobre talleres
aulicos asociados al disefio creativo y funcional, las estrategias seran
seleccionadas bajo fundamentos y técnicas cientificas, el formato de la
propuesta a sera estructurado con un criterio flexible, factible y atil, para ser

puesta en practica en el contexto aulico.

El trabajo final ser4 puesto a consideracion de la Facultad de
Comunicacion Social de la Carrera de Disefo Grafico de la Universidad de

Guayaquil con la finalidad de que forme parte de la futura biblioteca.

Esta guia servirh como material de consulta, formacion académica de

los estudiantes y de quienes apuesten a la superacion de la educacion.

La propuesta se elabor6 cumpliendo con los siguientes parametros
Justificacion, fundamentacion tedrica, objetivos de la propuesta, factibilidad
de la propuesta, ejecucién de la propuesta, ubicacion sectorial y fisica,
descripcion de la propuesta, conclusiones, beneficiarios, referencias

bibliogréficas, bibliografia y anexos.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.1 Andélisis, interpretacion y presentacion de resultados

El presente trabajo, esta basado en la investigacion que se realizo
para conocer y plantear una alternativa de solucion al problema planteado
‘incidencias de los procesos de enseflanza—aprendizaje asociadas a la
creatividad en la construccion de propuestas visuales en el aula acorde a la
realidad social dirigido a los estudiantes del tercer semestre de la Carrera de
Disefio Gréfico en la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de
Guayaquil. Propuesta: Creacion de Guia didactica sobre talleres &ulicos
asociados al disefio creativo y funcional”’, se basé en la aplicacion de
encuestas para la recoleccion de datos, dirigida a cuatro docentes y 80
estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Disefio Gréfico de la
Facultad de Comunicacién Social de la Universidad de Guayaquil.

Los instrumentos se elaboraron por medio de un cuestionario de
preguntas cerradas, para conocer el desempefio académico de los docentes.
Es decir, estas interrogantes permitieron determinar qué y cuanto conocen

los docentes sobre métodos andragogicos, como y cuando se aplican.

Se alcanz6 a determinar los motivos del fracaso académico en los
estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
concluyendo que una de las causas es la necesidad de aplicar una guia

didactica con metodologia bajos estrategias cognitivistas y constructivistas
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que utilizaran los docentes para mejorar el rendimiento y desarrollo teérico-

practico que emplean en el contexto académico.

Como herramienta de tabulacion de datos, se utilizO Microsoft Excel,
logrando el procesamiento y presentacion de resultados, de esta manera, se
pudo conocer el porcentaje de estudiantes que se encuentran en tercer
semestre, cuantos hombres y mujeres de la poblacion se tomo para este

trabajo de investigacion.
Con la informaciéon recolectada se podra justificar el trabajo de

investigacion, los mismos que seradn enunciados estadistica, grafica y

analiticamente a continuacion.
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ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DEL TERCER SEMESTRE
Pregunta 1
¢Cree usted que el proceso creativo en los estudiantes esta ligado al

nivel de practica de la lectura?

CUADRO 5
EL PROCESO CREATIVO LIGADO A LA PRACTICA DE LA LECTURA

ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 19 24%
De acuerdo 41 51%
O 1 Indiferente 14 18%
En desacuerdo 3 4%
Muy en desacuerdo 3 4%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan
GRAFICO 1

EL PROCESO CREATIVO LIGADO A LA PRACTICA DE LA LECTURA

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo ¥ Muy en desacuerdo

4% 4%

18% 24%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

La mayoria de los estudiantes consideran que la lectura es
fundamental para el proceso creativo, de esta manera, los estudiantes
tendran una vision amplia y sin limites que les permita plasmar creaciones

bajo una imaginacion fundamentada.
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Pregunta 2

¢Esta de acuerdo que el saber dibujar es fundamental para ser

disefiador grafico?

CUADRO 6
EL DIBUJO ES FUNDAMENTAL PARA SER DISENADOR GRAFICO

ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 20 25%
De acuerdo 25 31%
O 2 Indiferente 19 24%
En desacuerdo 14 18%
Muy en desacuerdo 2 3%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 2
EL DIBUJO ES FUNDAMENTAL PARA SER DISENADOR GRAFICO

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente
M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
18% 3% 25%

!

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Existe una variedad de respuestas en relacion a lo que significa el
saber dibujar. Los estudiantes consideran necesario la habilidad y actividad
del dibujo, por otro lado, el 3% no esta de acuerdo que esta actividad sea
fundamental para ser disefiador grafico.
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Pregunta 3

¢Esta usted de acuerdo que el estudiante no piensa como disefiador?

CUADRO 7
EL ESTUDIANTE NO PIENSA COMO DISENADOR

=Y ALTERNATIVAS F %
Muy de acuerdo 11 14%
De acuerdo 24 30%
O 3 Indiferente 20 25%
En desacuerdo 17 21%
Muy en desacuerdo 8 10%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 3
EL ESTUDIANTE NO PIENSA COMO DISENADOR

B Muy de acuerdo M De acuerdo M Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

10% 14%

21%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Segun los resultados, la mayoria de los encuestados esta de acuerdo
que el estudiante no piensa como disefiador, puesto que, el estudiante en
ocasiones se limita a disefiar y trabajar sistematicamente, basandose en lo

gue ya esta creado sin opcidn a crear nuevas tendencias.
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Pregunta 4

¢Los estudiantes comprenden la ensefianza impartida con la

metodologia que actualmente utilizan los docentes?

CUADRO 8
ENSENANZA IMPARTIDA POR LOS DOCENTES

ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 11 14%
De acuerdo 37 46%
O 4 Indiferente 14 18%
En desacuerdo 16 20%
Muy en desacuerdo 2 3%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 4
ENSENANZA IMPARTIDA POR LOS DOCENTES

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

3% 14%

=

20%

18%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Los estudiantes estan de acuerdo que se esta educando para la
comprensién, puesto que, el docente se ha preocupado de su catedra,
cumpliendo con la programacion curricular, discutiendo e implicando al

estudiante, llevando a cabalidad el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 5

¢,Cree usted que las estrategias didacticas cognitivistas motivan el

aprendizaje del estudiante?

CUADRO 9
ESTRATEGIAS DIDACTICAS COGNITIVAS MOTIVAN EL APRENDIZAJE

ITEM ALTERNATIVAS F %
Muy de acuerdo 23 29%
De acuerdo 34 43%
05 Indiferente 15 19%
En desacuerdo 6 8%
Muy en desacuerdo 2 3%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 5
ESTRATEGIAS DIDACTICAS COGNITIVAS MOTIVAN EL APRENDIZAJE

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente
M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
8% 3%
19% ___ .29%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

En su mayoria, los encuestados coinciden que las estrategias
didacticas cognitivistas motivan el aprendizaje del estudiante, debido a que,
les permite superar las falencias que aparecen durante el aprendizaje, de
esta manera, alcanzan un mejor desempefio psico-social y educativo

obteniendo la autonomia en la educacion.
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Pregunta 6

¢Cree usted que los estudiantes muestran poco interés hacia la

construccion de propuestas visuales funcionales?

CUADRO 10
CONSTRUCCION DE PROPUESTAS VISUALES FUNCIONALES

ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 10 13%
De acuerdo 26 33%
06 Indiferente 26 33%
En desacuerdo 17 21%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 6
CONSTRUCCION DE PROPUESTAS VISUALES FUNCIONALES

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente
M En desacuerdo = Muy en desacuerdo

21% 1% 13%

—
\ 33%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Conforme a los resultados, no existe mayor diferencia entre los que
estan de acuerdo y aquellos que piensan indiferente, por tanto, la mayoria
coincide que existe poco interés en los estudiantes en la construccién de

propuestas visuales funcionales.
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Pregunta 7

,Los docentes deben actualizar sus métodos de ensefianza basados en

talleres aulicos?

CUADRO 11
ACTUALIZAR ENSENANZA BASADA EN TALLERES AULICOS

ITEM ALTERNATIVAS F %
Muy de acuerdo 51 64%
De acuerdo 22 28%
O 7 Indiferente 2 3%
En desacuerdo 4 5%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 7
ACTUALIZAR ENSENANZA BASADA EN TALLERES AULICOS

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

3% _ % 1%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Los estudiantes coinciden que los docentes deben actualizar los
métodos de enseflanza basados en talleres &ulicos, para optimizar el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 8

¢Es importante contar con una guia didactica para el desarrollo de

estrategias en el contexto aulico?

CUADRO 12
ES IMPORTANTE CONTAR CON UNA GUIA DIDACTICA

ITEM ALTERNATIVAS F %
Muy de acuerdo 42 53%
De acuerdo 28 35%
08 Indiferente 7 9%
En desacuerdo 2 3%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 8
ES IMPORTANTE CONTAR CON UNA GUIA DIDACTICA

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

9% 3% 1%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

La mayoria de los encuestados estan muy de acuerdo que es
importante contar con una guia didactica para el desarrollo de estrategias en
el contexto aulico, debido a que mejorara el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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Pregunta 9

¢,Considera usted adecuada la aplicacion de una guia con estrategias

didacticas como ayuda para aprender a disefiar?

CUADRO 13
APLICACION DE GUIA PARA APRENDER A DISENAR

ITEM ALTERNATIVAS F %
Muy de acuerdo 52 65%
De acuerdo 22 28%
09 Indiferente 3 4%
En desacuerdo 2 3%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 9
APLICACION DE GUIA PARA APRENDER A DISENAR

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Los encuestados consideran adecuada la aplicacion de una guia con
estrategias didacticas como ayuda para aprender a disefiar. Es decir,
coinciden que con la ejecucion de esta guia los estudiantes contaran con

alternativas en pro del proceso creativo.
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Pregunta 10

¢Esta usted de acuerdo que con la aplicacion de una guia didactica
sobre talleres aulicos se renovara el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

CUADRO 14
LA GUIA RENOVARA EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

ITEM ALTERNATIVAS F %
Muy de acuerdo 42 53%
De acuerdo 31 39%
1 O Indiferente 4 5%
En desacuerdo 2 2%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 80 100%
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 10
LA GUIA RENOVARA EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

59 2%1%

Fuente: Encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

La mayoria estd de acuerdo que se renovara el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Con la aplicacién de la guia didactica sobre talleres
aulicos se pretende tentativamente superar las incidencias que se presentan

en el desarrollo de los procesos académicos.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA CARRERA
Pregunta 11

¢Cree usted que el proceso creativo en los estudiantes esta ligado al

nivel de practica de la lectura?

CUADRO 15
EL PROCESO CREATIVO LIGADO A LA PRACTICA DE LA LECTURA

ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 1 25%
De acuerdo 1 25%
O 1 Indiferente 2 50%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 11
EL PROCESO CREATIVO LIGADO A LA PRACTICA DE LA LECTURA

B Muy de acuerdo M De acuerdo m Indiferente
M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0%_@’6

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Al 50% de los encuestados le es indiferente que el proceso creativo en

los estudiantes esta ligado al nivel de practica de la lectura.
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Pregunta 12

¢Estd de acuerdo que el saber dibujar es fundamental para ser

disefiador grafico?

CUADRO 16
DIBUJAR ES FUNDAMENTAL PARA SER DISENADOR GRAFICO

=Y ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 1 25%
De acuerdo 3 75%
02 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 12
DIBUJAR ES FUNDAMENTAL PARA SER DISENADOR GRAFICO

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0% 0% 0%
— O

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

La mayoria de los docentes encuestados estan de acuerdo que el
saber dibujar es fundamental para ser diseflador grafico, considerando esta
actividad como primordial en la carrera.
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Pregunta 13
¢Esta usted de acuerdo que el estudiante no piensa como disefiador?

CUADRO 17
EL ESTUDIANTE NO PIENSA COMO DISENADOR

ITEM ALTERNATIVA %

T

Muy de acuerdo 1 25%
De acuerdo 2 50%
O 3 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 1 25%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 13
EL ESTUDIANTE NO PIENSA COMO DISENADOR

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente
M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0,
25% 0% 25%

0%

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

El 50% de los encuestados estan de acuerdo que los estudiantes no
piensan como disefiador, es decir, el no pensar como disefiador responde
solo a la demanda académica, blogueandose al momento de elaborar sus
propuestas visuales bajo el argumento de la desmotivacion y la preparacion
inconsistente.
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Pregunta 14

¢Los estudiantes comprenden la ensefianza impartida con la

metodologia que actualmente utilizan los docentes?

CUADRO 18
ENSENANZA IMPARTIDA POR LOS DOCENTES

=Y ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 1 25%
De acuerdo 3 75%
O 4 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 14
ENSENANZA IMPARTIDA POR LOS DOCENTES

B Muy de acuerdo B De acuerdo m Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0% 0% 0%
T

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

El 75% de los docentes estdn de acuerdo Los estudiantes
comprenden la ensefianza impartida con la metodologia que actualmente

utilizan los docentes.
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Pregunta 15

¢,Cree usted que las estrategias didacticas cognitivistas motivan el

aprendizaje del estudiante?

CUADRO 19
ESTRATEGIAS DIDACTICAS COGNITIVAS EN EL ESTUDIANTE

ITEM ALTERNATIVA %

T

Muy de acuerdo 4 100%
De acuerdo 0 0%
O 5 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 15
ESTRATEGIAS DIDACTICAS COGNITIVAS EN EL ESTUDIANTE

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0%

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

En la actualidad, se pretende implementar estrategias didacticas que
permitan la construccion de rutas alternativas motivando a los estudiantes en
la construccién de propuestas visuales, brindando las herramientas
necesarias a los estudiantes y de esta manera tanto docentes como
estudiantes trabajan en equipo.
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Pregunta 16

¢,Cree usted que los estudiantes muestran poco interés hacia la

construccion de propuestas visuales funcionales?

CUADRO 20
POCO INTERES EN LA CONSTRUCCION DE PROPUESTAS VISUALES
ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 1 25%
De acuerdo 1 25%
06 Indiferente 1 25%
En desacuerdo 1 25%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 16
CONSTRUCCION DE PROPUESTAS VISUALES FUNCIONALES

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente
M En desacuerdo = Muy en desacuerdo

25% 0% 25%

25% ' 25%

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

De acuerdo a los encuestados, hay una igualdad en los resultados, el
25% indica estar muy de acuerdo, debido a que en la actualidad el disefio
gréfico esta asociado a términos comerciales y estéticos, por tanto, no ayuda
a que los estudiantes sean innovadores y desarrollen la creatividad propia,
es decir, los estudiantes se han acostumbrado a trabajar sobre lo que ya

existe, sin tener producciones asociadas al disefio gréfico.
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Pregunta 17

,Los docentes deben actualizar sus métodos de ensefianza basados en

talleres aulicos?

CUADRO 21

ACTUALIZAR ENSENANZA BASADA EN TALLERES AULICOS

ITEM ALTERNATIVA F %
Muy de acuerdo 3 75%
De acuerdo 1 25%
07 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 17
ACTUALIZAR ENSENANZA BASADA EN TALLERES AULICOS

B Muy de acuerdo H De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo

259 0%-0%___0%

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

La mayoria de docentes encuestados con un 75%, reflejan estar muy
de acuerdo en que se deban actualizar las metodologias académicas
basados en talleres aulicos en para un 6ptimo aprendizaje por parte de los

estudiantes.
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Pregunta 18

¢Es importante contar con una guia didactica para el desarrollo de

estrategias en el contexto aulico?

CUADRO 22
ES IMPORTANTE CONTAR CON UNA GUIA DIDACTICA

ITEM ALTERNATIVA %

oL

Muy de acuerdo 1 25%
De acuerdo 3 75%
O 8 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 18
ES IMPORTANTE CONTAR CON UNA GUIA DIDACTICA

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente
M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0% — 0% __0%559,

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

El 75% esta de acuerdo, puesto que, esta guia didactica le permite al
estudiante pensar como disefiador mas no como estudiante de disefio,
ademas ayuda a los estudiantes a discernir entre los aprendizajes

aprendidos y las carencias que posee de ciertos aprendizajes.
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Pregunta 19

¢ Considera usted adecuada la aplicacion de una guia con estrategias

didacticas como ayuda para aprender a disefiar?

CUADRO 23
APLICACION DE GUIA PARA APRENDER A DISENAR

Muy de acuerdo 2 50%
De acuerdo 2 50%
O 9 Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 19
APLICACION DE GUIA PARA APRENDER A DISENAR

B Muy de acuerdo B De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0%_\0%/_0%

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Los docentes encuestados indicaron estar muy de acuerdo con la
aplicacién de una guia para aprender a disefiar, es decir, que es importante
que los docentes de la carrera de disefio grafico impliquen a los estudiantes
a desarraigar las ensefianzas tradicionalistas que no permiten en ciertos

casos la evolucién del estudiante en el contexto académico.
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Pregunta 20

¢Esta usted de acuerdo que con la aplicacion de una guia didactica
sobre talleres &ulicos se renovara el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

CUADRO 24
LA GUIA RENOVARA EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

Muy de acuerdo 2 50%
De acuerdo 2 50%
1 O Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Encuesta a los docentes

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

GRAFICO 20
LA GUIA RENOVARA EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

B Muy de acuerdo M De acuerdo Indiferente

M En desacuerdo B Muy en desacuerdo
0% 0% 0%
S, J—

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Los docentes de la carrera de disefio grafico estan muy de acuerdo
con la aplicacion de una guia didactica sobre talleres aulicos se renovara el
proceso de ensefianza — aprendizaje, por tanto, los docentes confian en la
evolucion y lo trascendental de la guia, proyectandose en los cambios en pro

de los docentes y estudiantes.
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INFORMACION ESPECIFICA

a) ¢Cree usted que los estudiantes muestran poco interés hacia la

construccion de propuestas visuales funcionales?

De acuerdo a los encuestados, el 33% de estudiantes estan de acuerdo que
existe poco interés, debido a que en la actualidad el disefio grafico esta
asociado a términos mas mercantilistas, estéticos y al disefio bonito, por
tanto, no ayuda a que los estudiantes sean innovadores y desarrollen la
creatividad propia. El no pensar como disefiador responde a la demanda
académica, bloqueandose al momento de elaborar sus propuestas visuales

bajo el argumento de la desmotivacion.

b) ¢Esta usted de acuerdo que con la aplicacién de una guia
didactica sobre talleres &ulicos se renovara el proceso de

ensefianza — aprendizaje?

Los docentes de la Carrera de Disefio Grafico estan muy de acuerdo
con la aplicacion de una guia didactica sobre talleres aulicos se renovara el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Es importante mencionar que con la
aplicacion de esta guia didactica se integrard un proceso de aprendizaje
significativo, abandonando las ensefianzas sistematizadas y dando lugar a la

evolucion de los procesos de ensefianza aprendizaje.

Discusion de los resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos por los estudiantes y docentes,
es evidente que el sistema académico de la Carrera de Disefio Grafico

necesita de una actualizacion en los procesos de ensefianza-aprendizaje, la
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mayoria concuerda que se deberia aplicar una guia didactica sobre talleres
aulicos con metodologias andragdgicas para el aprendizaje significativo del

estudiante.

La implementacion de una guia didactica sera trascendental para el
desarrollo creativo del estudiante, debido a que estd fundamentada bajo una
extenuante investigacion cientifica, la cual va a generar conocimientos
asentados en la realidad social y aportard con nuevas rutas orientadoras que
permitird la autonomia y competencia académica dentro del contexto &ulico

como también en el campo profesional.

4.2 Respuestas a las interrogantes de la investigacion

1. ¢Qué entienden los estudiantes sobre los proceso de ensefianza—

aprendizaje?

No todos los estudiantes entienden lo mismo sobre los procesos de
ensefanza-aprendizaje. Pero de manera general, como punto de partida,
concuerdan que es la manera de ensefiar y aprender por medio del acto

didactico.
2. ¢Qué entienden los estudiantes por creatividad?
El estudiante entiende por creatividad la capacidad de inventar,

ingeniar y producir situaciones de origen imaginario, vinculando el desarrollo

de habilidades y destrezas fisicas.
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3. ¢Sabe el estudiante como elaborar un disefio creativo y

funcional?

La situaciobn académica respecto a la creatividad funcional del
estudiante tiene un déficit muy elevado, debido a que la mayoria no estan

consiente sobre como elaborar un disefio creativo que funcione.

4. ¢Conoce el estudiante los pasos para crear una propuesta

visual?

El estudiante se encuentra despreocupado al momento de estructurar,
componer y crear una propuesta visual original. Por tanto, no cuentan con
una guia que los orienten a seguir un paso a paso para alcanzar la

funcionabilidad de una propuesta.

5. ¢Cudles son las fortalezas y debilidades de los estudiantes al
momento de elaborar propuestas visuales acorde a la realidad

social?

Las fortalezas se situan indiscutiblemente en la destreza al dibujar y
su habilidad para manejar un software de disefio. Las debilidades radican en
el poco interés a la lectura, la investigacion respecto al disefio grafico, la
recopilacion de datos, la interpretacion de la informacion y la solucién de

problemas para estructurar propuestas de acorde a la realidad social.

6. ¢Conoce el estudiante sobre los talleres aulicos realizados en la

Carrera de Disefio Gréafico?

El estudiante si conoce sobre talleres aulicos en la carrera y piensa
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que estos se deben aplicar continuamente de manera did4ctica entre el
docente y estudiante. De esta manera, se evolucionara el conocimiento

tedrico y la practica-experimental dentro del aula de clase.

7. ¢De qué manerainfluyen los talleres aulicos en los estudiantes?

Los talleres aulicos influyen de manera positiva en el estudiante,
promoviendo la sociabilizacion, recreacién y trabajo grupal. Por consiguiente,

se evita la desercion estudiantil dentro del aula de clase.

8. ¢Los docentes imparten sus clases de manera didactica?

No todos, hay docentes que todavia imparten sus catedras de manera
tradicional y sistematica.

9. ¢Cudl es la mayor problematica académica por la que atraviesan

los estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico?

Su mayor problemética radica en el mal uso de los recursos

tecnoldgicos, el cual distrae los intereses del estudiante.

10.¢Los estudiantes estan de acuerdo que las clases se generen

bajo la modalidad teérica-practica?

Los estudiantes necesitan de manera urgente que las clases se dicten
bajo la modalidad tedrica-practica. Es importante, que los docentes
consideren a corto plazo la aplicacion de talleres en el aula para incrementar
el desarrollo de estrategias cognitivas andragdgicas en los procesos de

ensefianza-aprendizaje en los estudiantes.
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5.1

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se logré demostrar que la mayoria de la poblacién encuestada, tanto
docentes como estudiantes, estan totalmente de acuerdo en la
ejecucion este proyecto de investigacion en la Carrera de Disefio
Gréfico.

Se observd cierta discrepancia por parte de un minimo grupo de
estudiantes, oponiéndose a los cambios que la metodologia
académica en la carrera de disefio grafico necesita para optimizar la

calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la carrera no se ha estimado la aplicacién de una guia didactica
con metodologias andragogicas y estrategias cognitivas practicas-
experimentales en la cual puedan formar parte de la estructura del
proceso de enseflanza—aprendizaje, por medio de los docentes a los
estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Disefio Gréafico de la

Facultad de Comunicacién Social de la Universidad de Guayaquil.

Las estrategias y talleres aulicos implementados en la guia no han
sido empleados en el aula de clases por los docentes, segun los

estudiantes.
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5.2

Los docentes consideran estar muy de acuerdo de que se ensefie

bajo la modalidad aula-taller.

Los docentes de la carrera con mayor experiencia en el territorio del
disefio grafico, indican que es necesaria la didactica en los

estudiantes.

Los estudiantes se encuentran desmotivados por las metodologias
empleadas por parte de los docentes.

Los docentes de la carrera consideran necesario renovar y evolucionar

el proceso creativo para el aprendizaje significativo en el estudiante.

Segun los estudiantes, la metodologia aplicada por los docentes, crea
un ambiente de estrés y desmotivacion, provocando en muchas

ocasiones la ausencia estudiantil en las aulas de clase.

Los estudiantes seran los futuros egresados y profesionales de la
Carrera de Disefio Grafico, es por esta razén que las autoridades
deben considerar importante la aplicacion de una guia didactica que
evolucione el aula-taller y a la vez el proceso de ensefianza-

aprendizaje tanto de los docentes como de los estudiantes.
Recomendaciones
Por consiguiente, se recomienda la ejecucion inmediata a corto plazo

de la propuesta que consiste en la aplicacion de una guia didactica

sobre talleres aulicos asociados al disefio creativo y funcional.
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Se sugiere que la autoridad de la Carrera de Disefio Grafico,

promueva la aplicacion de este proyecto por medio de los docentes.

Se aconseja aplicar la guia para optimizar la estructura del proceso

creativo en los estudiantes.

Para justificar la aplicacion de la guia, esta actualizara de manera
eventual el proceso de ensefianza por parte del docente.

Se espera que con la ejecucion de la guia, las autoridades y los
docentes perciban los cambios que ocurren al momento de trabajar un

aula-taller.

Con la aplicacién de la guia bajo métodos andragdgicos, se espera
renovar el ambiente académico, el interés y la sociabilizacion e
interaccidn entre docente y estudiante dentro y fuera del aula de

clases, evitando asi el abandono estudiantil.

Se propone que las autoridades elijan a los docentes del conocimiento
creativo, para que se encarguen de la aplicacién de la guia didactica.
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CAPITULO VI
LA PROPUESTA

5.1 Titulo de la propuesta

Creacién de una guia didactica sobre talleres aulicos asociados al

disefio creativo y funcional.

5.2  Justificacion

Debido a la dificultad grafica que muestran los estudiantes y al poco
interés en los procesos estructurales para la construccién visual de afiches y
carteles, se llego a la necesidad de disefiar una guia didactica visual sobre la
aplicacion de talleres aulicos dirigido a los estudiantes del tercer semestre de
la Carrera de Disefio Grafico de la Facultad de Comunicacion Social de la
Universidad de Guayaquil.

La elaboracién de una guia creativa y funcional permitira al estudiante
adquirir conocimientos sobre nuevas tendencias graficas y procesos
didacticos para aplicar en la elaboraciéon de propuestas visuales y a la vez
instruir con informacién investigativa de acuerdo al contexto que ayudara al
estudiante a trabajar bajo una fundamentacion técnico-académica. Una guia
que permite el desarrollo creativo y dinamico entre docente-estudiante, que
por medio de talleres aulicos claros, precisos y segun los resultados de la
propuesta aplicada a los estudiantes del tercer semestre de la carrera de

disefio gréafico, es el entorno apropiado para llevarla a cabo.
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Afirmados en el compromiso social que posee todo disefiador grafico en
comunicar mensajes claros, directos, funcionales y de ir transformando una
nueva conceptualizacion de disefio grafico sostenible, se considera a este
proyecto como un aporte fundamental y original para los estudiantes de la
Carrera de Disefio Grafico de la Facultad de Comunicacion Social de la
Universidad de Guayaquil.

53 Fundamentacioén

Guia didactica

La guia didactica se presenta como un instrumento Unico e importante
en el proceso de enseflanza-aprendizaje, evolucionando de manera dinamica
el aula-taller. Basado en metodologias andragdgicas bajo el manejo de
estrategias didacticas creativas, ayuda a la interaccion entre el docente y

estudiante, formando un ambiente de sociabilidad, competencia y autonomia.

El cognitivismo

Segun (Jonassen, 1991) las teorias cognitivas se encargan de
conceptualizar los procesos del aprendizaje del estudiante, ocupandose en
recibir, organizar, almacenar y localizar la informacion. El aprendizaje se
relaciona, tanto en lo que hacen los estudiantes, como en lo que saben y
cémo lo reciben. En sintesis, el método cognitivo se centra en las agilidades
mentales que el estudiante realiza, produciendo una respuesta Yy
reconociendo un proceso de organizacion mental, la planificacion de

estrategias y la formulacién de objetivos determinados. (Shuell, 1986)
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El constructivismo

Los estudiantes no guardan en su memoria los conocimientos
adquiridos del entorno donde se encuentran; convenientemente edifican
definiciones particulares del mundo que los rodea basandose en las
costumbres e interacciones propias. En efecto, los simbolos internos estan
continuamente abiertos al cambio. No existe una situacion ecuanime en el
cual los estudiantes se esfuercen por aprender. En cuestion, el conocimiento
surge en argumentos que le son especificos. Por lo tanto, para entender el
aprendizaje que se ha desarrollado en el estudiante, corresponde evaluar la

practica en su totalidad. (Bednar et al. 1991)

Talleres aulicos

Santillan (2011), sostiene que el taller en las aulas de clase, es el
elemento teodrico-practico perfecto para imaginar, formalizar, gestionar y
hacer crecer la productividad en el aula. La caracteristica del taller en clase
se fundamenta en un pensamiento constructivista del conocimiento
inteligente. Podemos decir que el taller aulico tiene diferentes matices,
aunque pueden coincidir en dos aspectos centrales como lo es el
conocimiento para la construccion en grupo y la obediencia de la teoria en la
practica. Santillan (2011) determina que, se obtienen niveles excelentes de
alto rendimiento bajo la modalidad de taller aulico cuando las actividades se
relacionan estrechamente con el aprendizaje. Ej: expresar al estudiante; que
se va a ensayar, probar o experimentar, produce un interés unico, en cambio
dar disposiciones autoritarias y especificas resta rendimiento y comodidad en

el estudiante esperando que su aprendizaje sea dindmico.
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La creatividad

Rodriguez, (2010) considera que la creatividad es una fisionomia
propia de originalidad y naturalidad, toda persona, es creativo en mayor o
menor medida. Esta consideracion priva a la creatividad como un aspecto
frivolo y periédico de la conducta del ser humano, puesto que posee
generalidades y puede ser comparada desde las habilidades de un nifio con
las grandes obras de un artista. En el disefio grafico, la creatividad es un
desarrollo de comprobacion de informacién y de comunicacién de los
resultados, transformandose en un espacio de investigacion que se genera
dentro de una persona. Se descarta completamente de que hay personas

qgue nacen creativas. “La personalidad creativa se hace, no nace”.

Disefio gréafico

Concebir la idea sobre lo que significa disefio no es sélo pensar en el
papel que desempefan el contenido y la forma, sino revelar que también el
disefio es un comentario, observacion, estudio, un punto de vista, opinién y

una responsabilidad social (Rand, 1993).

Diseflar no solo es una actividad de editar imagenes, trazar,
ensamblar u ordenar: también en es afiadir significado y valor, simplificar,
iluminar, modificar, aclarar, teatralizar, sintetizar, convencer y quiza lo mas
importante enganchar y entretener al espectador (Rand, 1993). El término
disefio es el inicio, final, la causa, el beneficio y el resultado de la

imaginacion (Rand, 1993).

El significado de la palabra "disefio gréafico" estda sometido a una larga

serie de interpretaciones. La palabra "disefio" representa el proceso de
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ingeniar, bosquejar, seleccionar, programar y constituir una serie de
conocimientos a fin de crear nuevas comunicaciones visuales. El verbo
"disefiar" se usa en dependencia al proceso sefalado y no en semejanza al
dibujo, aunque esta accion puede ser parte de esta actividad. El término
"grafico" precisa a la palabra "disefio", y la relaciona con la innovacion de
propuestas visuales destinadas a transmitir y comunicar determinados
mensajes. Por consiguiente, "grafico” no necesariamente significa figuras,
dibujos, grabados, ornamentos o grafismos, como si puede ser el caso en
otras actividades. Entonces, para lograr un significado apropiado y légico, se
podria sefalar que el disefio gréafico, visto como una accion o actividad, es el
hecho de inventar, disponer, ilustrar, proyectar y construir comunicaciones
por medio de propuestas visuales, orientadas a transmitir determinados
mensajes a un espectador o grupos objetivos. “El disefio grafico, es un

producto creado por esa actividad”.

Funcionalidad del disefio grafico

El Disefio Grafico efectia la funcion de transmitir un determinado
mensaje acerca de una idea, producto, marca o empresa. Este necesita la
creacion y traslado de una comunicacion clara en competencia con otros
estimulos visuales (afiches, folletos, revistas o carteles) atrayendo el interés y
reteniendo la atencion del espectador. Para entusiasmar al publico la
ilustracion debe producir un estimulo visual suficientemente impactante para
sobresalir del ambiente en el que se encuentra, diferenciandose por medio
de contrastes, significado de la imagen, tema, contenido y color que se

puedan relacionar con los intereses del espectador.

La funcionabilidad de todo disefio consiste en la velocidad y claridad

con que llega el mensaje, cumpliendo un rol fundamental con la fuerza visual
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y el significado de las percepciones con la que deba llegar el contenido del
mensaje. En esta guia did4ctica y sugestiva, el docente y estudiante podran
interactuar en el aula con la finalidad de obtener resultados profesionales

sobre como disefiar y lograr que el disefio del estudiante funcione.
5.4  Objetivos de la propuesta
Objetivo general

Realizar talleres &ulicos que favorezcan el desarrollo creativo en los
estudiantes, bajo una estructura de procesos apropiados para la elaboracion
de propuestas visuales funcionales. Dirigido a los estudiantes de la Carrera
de Disefo Gréfico de la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad
de Guayaquil.
Objetivos especificos

e Construir propuestas visuales creativas y funcionales por medio de

talleres aulicos que permitan el desarrollo innovativo bajo una

estructura de procesos originales.

e Lograr el desarrollo investigativo, cognitivo y constructivista de

cada estudiante al momento de resolver un problema visual.

e Promover la interaccion y dinamismo en el aula de clases entre los

estudiantes y el docente.
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5.5 Importancia

La propuesta de una guia didactica sobre talleres aulicos asociados al
disefio creativo y funcional es una necesidad, pues ayudara a impulsar a los
estudiantes a descubrir nuevas formas de hacer disefio grafico, rompiendo
procesos repetitivos, creando de manera agil y dinamica propuestas visuales

gue cubran la satisfaccion académica y profesional de cada estudiante.

Lo importante de la reciente propuesta es que al lograr los objetivos
presentados, se optimizard el desarrollo creativo de los estudiantes el cual se
vera reflejado en las propuestas visuales con criterio grafico profesional que
realicen y por tanto lograr estar aptos para integrarse a una sociedad

competitiva.

La Importancia de esta propuesta desde el punto de vista social, es
gue los estudiantes ya no emplearan de manera sistematica y muy limitada el
proceso del disefio gréafico, sino que sus intereses por crear e investigar
nuevas tendencias graficas se incrementara, de esta manera se fortalecera
la relacion entre el docente, estudiante y la sociedad como profesional del

disefio gréfico.

En tal virtud, la presente propuesta tiene como objetivo fusionar el
trabajo técnico-practico profesional del estudiante, integrando el desarrollo
cognitivista y constructivista que sera de gran utilidad para su formacion
competitiva y por ende el docente cumple un rol muy importante para poner

en marcha la presente propuesta.
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5.6  Ubicacion sectorial y fisica

IMAGEN 1
UBICACION SECTORIAL VISTA SATELITE

e ST
¥ 3erPaseo

Fuente: Google Maps
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

El lugar donde se llevara a cabo la presente propuesta; se encuentra
localizado en la siguiente direccion: Alborada Tercera Etapa, Manzana C1,
Solares 7 y 8. Atras de Plaza Mayor (antiguo colegio San Judas Tadeo).

Informacion Principal

e Direccion: La Alborada Tercera Etapa, Manzana C1, Solares 7 y 8.
Atras de Plaza Mayor.

e Ubicacion: ECUADOR, GUAYAS, Guayaquil, Parroquia Tarqui.

e Teléfono: 04-264-3991
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IMAGEN 2
UBICACION SECTORIAL VISTA MAPA

Carrera de

Disefio Grdfico

L

O C.C. Plaza Mayor

=9 Mi Comisariato

Fuente: Google Maps
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

5.7  Factibilidad

La ejecucion de la propuesta es factible, ya que cuenta con el apoyo
primordial de las autoridades del establecimiento, asi mismo con el interés de
los estudiantes y docentes, considerando a esta guia como un elemento
necesario para la futura biblioteca del establecimiento, la cual aportara con
calidad el desarrollo creativo y funcional de los estudiantes en la carrera de

Disefio Grafico.
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5.8  Descripcion y estructura de la propuesta

Introduccién

El ser humano ha tenido siempre la necesidad de comunicar sus ideas
a la sociedad a través del Disefio Gréfico, siendo esta una profesion que
abarca muchas habilidades, disciplinas y herramientas diferentes. Por
consiguiente, la educacién superior tiene la obligacion de cuidar la eficacia y
calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje que imparten los
docentes, este proceso debe ser significativo e integral para los estudiantes.

De esta manera, se propone a los estudiantes del tercer semestre en
la Carrera de Disefio Grafico, realizar talleres &ulicos que los orienten a
imaginar y crear nuevas tendencias de diseflos para fortalecer sus
cualidades bajo el imperativo de estudiantes innovadores, favoreciendo un
contexto de sociabilizacion y una dialéctica entre docente y estudiante en el

proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del aula de clases.

Por esta razén, es importante adquirir el conocimiento necesario sobre
las metodologias académicas que ayudan al educando a transmitir nuevas
habilidades para que el estudiante logre un protagonismo en el aula de
clases y fuera de ella. De tal manera que se trabajard& con modelos
pedagogicos que permitan desarrollar un conocimiento existencial y funcional
bajo procesos de ensefianza-aprendizaje de caracter cognitivista y
constructivista, el cual exige la evolucion de la inteligencia y la practica

experimental en el disefio gréfico.
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Sofware donde se trabaj6 la propuesta

IMAGEN 3
INTERFAZ DEL SOFWARE ADOBE ILLUSTRATOR CS3

e G Gyt Ipe Seea Fpw @t Yo Hdew tls

Fuente: Captura de pantalla del software Adobe Illustrator CS3
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Adobe lllustrator CS3, editor de graficos vectorial para la

estructuracién, diagramacion y organizacion del contenido en la guia.

IMAGEN 4
INTERFAZ DEL SOFWARE ADOBE PHOTOSHOP CS3
o= ==
Fuente: Captura de pantalla del software Adobe PhotoshopJCJS-B

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Adobe Photoshop CS3, editor de gréaficos para la incorporacion,
produccion y edicion de las imagenes, permitiendo retocar fotografias y

gréaficos adecuandolos al contexto deseado.
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Estructuracion de laidentidad de la propuesta

Tipografia

La tipografia que se integr6 en la propuesta considerando la
necesidad de una excelente comprension y lectura del contenido expuesto
en la guia didactica proporcionada a los estudiantes de la carrera de Disefio
Grafico, es la Century Gothic, de tipo Sans Serif palo seco, por tener
caracteristicas que permiten una fécil legibilidad debido a que es grande y

espaciosa, es una tipografia de estilo simple y contemporanea.

Century gothic

Segun Paul Rand (2011) Century Gothic es un tipo de letra sans-serif
geométrica disefiado para Monotype Imaging en 1991. Century Gothic se
inspira De Sol Hess Twentieth Century, que fue elaborado entre 1937 y 1947
para la Lanston Monotype Company como una version de la exitosa
tipografia Futura, pero con una mayor altura x-y mas aun anchura del trazo.

La cara Century Gothic es distinto por su minascula de un solo piso a 'y g.

Century Gothic estd méas estrechamente relacionado con Avant Garde
Gatico, disefiado por Herb Lubalin, y puesto en libertad por la Internacional
Tipo de letra Corporation (ITC) en 1970. Century Gothic es similar a Avant
Garde en su geometria pura, y no posee la sutil variacién en el grosor del
trazo que se encuentra en cualquiera de Futura o XX Century. Sin embargo,
se diferencia de Avant Garde en que Century Gothic no tiene un descensor

en minusculas.
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Century Gothic resulta ser Gtil para titulares en carteles, puesto que a
gran tamafio su simplicidad permite una rpida lectura, se utiliza para
redactar pequefios bloques de texto informativos y de manera importante es

empleada en libros.

Century Gothic Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Abcdefghijklmnoparstuvwxyz

1234567890

"#$%8/()=2is "'+ (3.

Century Gothic Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

1234567890

!u#s%&/()=?i‘,’n+ r{}_.';:_[]o-*
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Iconografia

El imagotipo describe la conectividad entre el hemisferio izquierdo y
derecho del cerebro, llevando a cabo el pensamiento lateral e introduciendo
el concepto de metodologia cognitivista y constructivista aplicadas en la guia,
entrelazando lineas descontinuas que simulan el sistema nervioso del

cerebro humano.

Bajo el concepto de creatividad, unificacién y uso correcto del lenguaje
grafico, por medio de lineas, rectdngulos y circulos, se proyecta un estilo
comunicativo que transmite veracidad, confianza, sobriedad, seguridad y
sobre todo capacidad de sintesis, logrando asi una identidad perfecta desde

el punto de vista constructivista.

IMAGEN 5
COMPOSICION DEL IMAGOTIPO

— Isotipo o
Simbolo

G U il a
didactical....

sobre talleres aulicos

asociados al diseno
creativo y funcional.

Fuente: Composicién del imagotipo
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan
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Construccion geométrica de los elementos del imagotipo

Para la composicion del imagotipo se integraron las primeras formas
trazadas por el hombre, como son los circulos, lineas y cuadrados,

consiguiendo ser memorable y facil de reconocer por el espectador.

Circulo: Forma basica que en nuestra identidad transmite confianza,
actividad, movimiento y el dinamismo con el cual se caracteriza la presente

guia.

IMAGEN 6
CONSTRUCCION DEL SIMBOLO

Fuente: Construccion del simbolo
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

104



Linea: Elemento béasico formado por la unién de varios puntos en
continuacion, su presencia en el imagotipo expresa energia, direccion, y

movimiento, permitiendo al imagotipo separar el simbolo del logotipo.

Linea segmentada o discontinua: Elemento que en el imagotipo convergen
desde distintos puntos de fuga, aportando con el volumen que necesita el
circulo y en conjunto con las curvas simulan el efecto de movimiento

determinando lo dinamico.

Rectangulo horizontal: Forma basica que en el imagotipo representa la
estabilidad permanente, solidez y equilibrio, forjando que la mirada del
espectador camine horizontalmente de un lado a otro permitiendo leer su

contenido textual.

Cabe mencionar que la misma linea visual establecida en el imagotipo

también se distribuy6 en toda las paginas de la propuesta.
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Diagramacion del imagotipo

= 10mm de base x 10mm de altura

IMAGEN 7
DIAGRAMACION DEL IMAGOTIPO

. ¢ -~
NE
5 I3k e =10mm
4 ’ P ’ . Y ’

=3mm

sobre talleres daulicos

P | P | -
Ul UIdT IV

creativo y funcional.

H P |

Fuente: Diagramacion del imagotipo
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan
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Color

Para la eleccion del color en el imagotipo se consideré el criterio
monocolor, designando al azul como color primario y apropiado para
simbolizar inteligencia, energia, verdad y confianza, este color brinda valor a

la guia y también caracteriza su innovacion.

Como lo describe la psicologia del color, el color azul, expresa
conocimiento, confianza, seriedad y profesionalismo, es un color utilizado

para persuadir a los espectadores a depositar su confianza en él.

Segun la teoria del color, el color azul, es distintivo de profundidad,
frio e Inmaterial. Por otro lado, la sensacion de tranquilidad que transmite el

azul atrae favorablemente al espectador.

La importancia en el uso del color es fundamental para el reconocimiento
del imagotipo. Su adaptacion en el sistema de color cuatricromia y RGB se

muestran a continuacion.

IMAGEN 8
COMPOSICION DEL COLOR EN MODO CMYK

.0_100
Hv
Y I O
B
.K u 20

Fuente: Composicion del color en modo CMYK
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan
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IMAGEN 9
COMPOSICION DEL COLOR EN MODO RGB

H R E——
B c Emm——
H -

Fuente: Composicioén del color en modo RGB
Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan

Dimensiones de guia did4ctica

Las medidas utilizadas en la presente guia didactica se dan bajo el
Sistema Cegesimal de Unidades basado en el centimetro. Se empleard una
dimension de 22x21cm para una carilla, la cual en guia abierta su extension

sera de 44x21cm aprox.

IMAGEN 10
DIMENSIONES EXTERNAS DE GUIA DIDACTICA

22cm 22cm
R PL - - - - mm - — - m— - - = >
A
|
|
|
1
|
|
|
|
1 [
1
e G uila
o . r )
e~ didactica
! sobre talleres dulicos
| asociados al disefio
| creativo y funcional.
| Propuesta de frabajo para fitulacién
| Autor: Cristhian Jonnathan Vera Santos
|
1
1
|
|
v
Fuente: Dimensiones externas de guia didactica

Elaborado por: Vera Santos Cristhian Jonnathan
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Este formato permite alcanzar el objetivo trazado para diagramar,

ordenar y construir la linea gréfica deseada.

En el area interna de la guia los margenes alcanzaran las siguientes

medidas:

21cm

IMAGEN 11
DIMENSIONES INTERNAS DE GUIA DIDACTICA

creatividad es una fisionomia propia de
originalidad y naturalidad, toda persona, es
creativo en mayor o menor medida. Esta
consideracién priva o I creafividad como
un aspecto frivolo y periédico de la
conducta del ser humano, puesto que
posee generalidades y puede  ser
comparada desde las habilidades de un
nifio con las grandes obras de un artista.

£

5 | Rodriguez, 2010
— | eipensamiento creativo

En el disefio gréfico, la creatividad es
un desamollo de  comprobacion  de
informacién y de comunicacién de los
resultados, transforméndose en un espacio
de investigacion que se genera dentro de
una persona. Se descarta completomente
de que hay personas que nacen creativas.
"la personalidad creativa se hace. no
nace”.

Asi logramos entender que para ser
crealivos debemos invesligar fuentes de
inspiracion que brinden ideas frescas y.
motivantes  para  desarrollar  trabajos
originales. <

4¢m

Sspear
indica que lo
creatividad en el
drea del diserio
gréfico, es un
preémbulo que
considera una
categerica
capacidad de
representacion

4

magica que fienen clertas personas para
crear situaciones de valor innovativo.

Ademds sostiene que es un témino
conrario e improcedente que se les
concede a ciertas personas por sobre las
demas.

Shakespear, 2013

Nunca Pidos per
TEDKRiodelaPiata

>

“No hay duda de que la creatividad es
el recurso humano més imporfante de
fodos. Sin creafividad no habia
progreso y estariamos constantemente
repifiendo los mismos patrones”.

- Edward de Bono -

] 1cm

Fuente:
Elaborado por:

Dimensiones internas de guia didactica
Vera Santos Cristhian Jonnathan

Estructuracion del contenido de la propuesta

La presente propuesta se compone de tres fases que permitiran el

desarrollo intelectual y perfeccionamiento de la practica-experimental para la

obtencion de resultados asertivos del estudiante.
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A continuacion se detallara en que consiste cada una de las fases.

e Tedrica investigativa
e Practica experimental

e Resultados

Fase | - TeOrica investigativa

En esta etapa, la propuesta presentard la sustentacion teérica que
cumplira con el objetivo del proceso de ensefianza-aprendizaje, abarcando
temas y términos relevantes para el adecuado desarrollo de la actual guia.
De este modo, se obtendran resultados que respaldard y fundamentard lo
investigado.

Fase Il - Practica experimental

Como elemento practico, en esta etapa de la propuesta se implemento
talleres aulicos didacticos para experimentar el desarrollo de habilidades en
los estudiantes asociando el disefio creativo y funcional de acuerdo a la
teoria comprendida y planteada en el area investigativa.
Fase lll - Resultados

En esta etapa de la propuesta, se registran los resultados obtenidos

por los estudiantes de acuerdo a la aplicacion de los talleres aulicos

asociados al disefio creativo y funcional.
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Definicidon de términos relevantes en la propuesta

Guia didactica: Elemento practico con informacion técnica necesaria para

instruir o educar al estudiante.

Metodologia cognitiva: Corriente de la psicologia que explica el trabajo de

la mente humana mediante un modelo hipotético de su funcionamiento.
Metodologia constructivista: Movimiento artistico de vanguardia que
incorpora a la obra artistica los conceptos de especio y tiempo, a fin de
conseguir formas dinamicas.

Propuesta: Proposicién o idea que se manifiesta y ofrece a uno para un fin.
Proceso: Someter alguna cosa a elaboracion, transformacion, etc.

Factible: Que se puede hacer.

Iconografia: Representacion de una imagen o identidad visual construida a

través de imagenes, simbolos, formas o textos.

Imagotipo: Cuando existe el logotipo y el simbolo en una sola composicion,
pero estan apartados y cuentan con la libertad de plasmar diversas

composiciones.

Isotipo o simbolo: Es la parte simbdlica de la marca la cual se extrae de la

realidad y puede ser reconocida sin el texto.

Logotipo: Logo=Palabra, este se identifica estrictamente por el texto.
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Modo CMYK: Siglas en inglés de los colores cyan, magenta, amarillo y

negro. Sistema colorimétrico utilizado para la impresion.

Modo RGB: Siglas en inglés de los colores rojo, verde y azul. Composicién
de los colores primarios de la luz que sirve para proyectar imagenes en

pantallas o monitores.

Asignaturas integradas para la estructuracion de la propuesta

En la actual propuesta se tomé en cuenta varias materias que constan
en la malla curricular de la Carrera de Disefio Gréfico, la cuales permitieron la
evolucion total de la guia. A continuacion, se detallara las materias

integradas en la actual propuesta.

Fotografia: Para generar nuestras propias fotografias.

e Composicion y montaje: Para editar y producir imagenes originales.

e Disefio editorial: Para la diagramacion de la guia con criterio editorial.

e Psicologia del color: Para el uso adecuado del color y analizar su

efecto.

e Asimetria: Para la correcta distribucién de los elementos dentro del

formato de la guia.

e llustracion de boceto: Para conceptualizar rapidamente una idea por

medio del bosquejo posterior a su digitalizacion.
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ANEXO 1
ENTREVISTA ACADEMICA

o g x kK > W SRV
‘# ‘A8 %R o' P
‘ \ I GRAFICO; L Cuia

i diddctica /

Entrevista realizada al docente de la carrera de Disefio Grafico de la
Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil

1. ¢Considera usted que existe poco interés por parte de los estudiantes
universitarios hacia la construccion de propuestas visuales asociadas a la
creatividad?

2. ;Observa usted que existen conflictos de comprensién grafica critica que
puedan incidir en el rendimiento académico de los estudiantes?

3. ¢ Considera usted que en nuestra cultura universitaria existen praxis aulicas
con estrategias didacticas que faciliten la comprensién como via para
“aprender a disenar”?

4. ; Piensa usted que los docentes han realizado revisiones en los procesos de
ensefanza-aprendizaje basado en talleres aulicos?

5. ¢ Considera usted importante contar con una guia didactica de estrategias
para el desarrollo de talleres aulicos asociados al disefio creativo y funcional?

6. ¢Considera que los estudiantes necesitan que se apliquen talleres en el
aula de clases para el desarrollo creativo?

7. ¢Considera usted que los docentes deben renovar la metodologia
andragogica en pro de un 6ptimo desarrollo en el estudiante?

8. ¢ Cree que los métodos que utilizan actualmente los docentes cumplen con
los intereses de los estudiantes?

9. ¢La Carrera de Disefio Grafico interviene en la actualizacion académica de
sus docentes para la aplicacion de técnicas en el aula?

10. ¢Considera usted que con la aplicacibn de una guia didactica bajo
metodologias andragdgicas, renovara el proceso de ensefianza-aprendizaje?
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ANEXO 2
ENCUESTA ACADEMIC

Educacion: ! ceeet

““““““““ : "ﬁ\ ‘; /2 {ABBTSEN O

Sexo: L ! | ! \ 5 GRAFICO!

————————————————— . . FACSO N
Curso e

Encuesta dirigida a los estudiantes del tercer semestre en la carrera de Disefio Grafico

Objetivo: Analizar el proceso de ensefianza-aprendizaje aplicado en la carrera de Disefio Grafico. Por
favor lea detenidamente cada item y responda con sinceridad. Coloque una X donde crea conveniente.

Se agradece su colaboracion, ademas permitanos indicarle que la presente encuesta es
totalmente confidencial y anénima cuyos resultados se daran a conocer Unicamente en forma tabulada e
impersonal. Es fundamental que sus respuestas sean fundamentadas en la verdad.

INFORMACION GENERAL
5=Muy de acuerdo 4=De acuerdo 3=Indiferente 2=En desacuerdo 1=Muy en desacuerdo

No. PREGUNTAS 514 (3|21

¢ Cree usted que el proceso creativo en los estudiantes esta ligado al
nivel de practica en la lectura?

2 ¢ Esta usted de acuerdo que el saber dibujar es fundamental para ser
disefiador grafico?

3 ¢ Esta usted de acuerdo que el estudiante no piensa como disefiador?

¢Los estudiantes comprenden la ensefianza impartida con la
4 metodologia que actualmente utilizan los docentes?

¢ Cree usted que las estrategias didacticas cognitivistas motivan el
5 | aprendizaje del estudiante?

¢, Cree usted que los estudiantes muestran poco interés hacia la
6 | construccién de propuestas visuales funcionales?

¢ Los docentes deben actualizar sus métodos de ensefianza basados en
7 talleres aulicos?

¢Es importante contar con una guia didactica para el desarrollo de

8 estrategias en el contexto aulico?

9 ¢ Considera usted adecuada la aplicacidon de una guia con estrategias
didacticas como ayuda para aprender a disefiar?

10 ¢Esta usted de acuerdo que con la aplicaciéon de una guia didactica

sobre talleres aulicos se renovara el proceso de ensefianza-
aprendizaje?
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ANEXO 3
APLICACION DE PROPUESTA EN EL LABORATORIO DE LA CARRERA
DE DISENO GRAFICO
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ANEXO 4
REALIZACION DE ENCUESTA A DOCENTES DE LA CARRERA DE
DISENO GRAFICO
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ANEXO 5
REALIZACION DE ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL TERCER
SEMESTRE DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO
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ANEXO 6
ENTREVISTA AL DOCENTE LCDO. JOHN ARIAS VILLAMAR MSC.
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ANEXO 7
AUTORIZACION PARA APLICAR PROPUESTA EN LA CARRERA DE
DISENO GRAFICO

Guayaquil, 24 de junio del 2015
<P°
i

LcDo. U/\OQ’

OSCAR VELEZ MORA

DIRECTOR DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO

CIUDAD

Yo Cristhian Vera Santos, con cédula de ciudadania 092721913-9; egresado de la carrera de
Disefio Gréfico, muy respetuosamente solicito permiso para aplicar mi propuesta de tesis
realizando talleres dulicos a los estudiantes del Tercer Semestre de la carrera de Disefio
Grafico.

. ” t i
A continuacion doy a conocer mi tema y propuesta.

Tema: Incidencias de los procesos de ensefianza-aprendizaje asociadas a la creatividad, en la
construcciéon de propuestas visuales en el aula acorde a la realidad social. Dirigido a los
estudiantes del tercer semestre de la carrera de Disefio Gréfico de la Facultad de
Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil.

Propuesta: Creacién de guia didactica sobre talleres dulicos asociados al disefio creativo y
funcional.

Atentamente.

N\
b 3 1"
Q’i ISTRCOM | val o

Cristhian Vera Santos

C.1. 0927219139
Cel. 0997020617

E-mail: cristhiansantosdg@hotmail.com
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ANEXO 8
APROBACION DE REVISION DE FORMATO

REVISION DE FORMATO
Guayaquil. 18 de Septiembre del 2015

Master
Kleber Loor )
DECANO DE LA FACULTAD DE COMUNICACION SOCIAL

Ciudad.-
De mi consideracioén:

En virtud de la designacion de Trabajo de Titulacion de la Carrera de Disefo
Gréfico de fecha 12 de Junio del 2015 en 1a que me designé como Revisor de
Formato de Proyectos de Investigacién de la Ingenieria en Disefio Grafico

Tengo a bien informar lo siguiente:
Que el Sr. VERA SANTOS CRISTHIAN JONNATHAN

TEMA: INCIDENCIAS DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE ASOCIADAS A
LA CREATIVIDAD, EN LA CONSTRUCCION DE PROPUESTAS VISUALES EN EL AULA
ACORDE A LA REALIDAD SOCIAL. DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DEL TERCER SEMESTRE
DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO EN LA FACULTAD DE COMUNICACION SOCIAL DE
LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL.

PROPUESTA: CREACION DE UNA GUIA DIDACTICA SOBRE TALLERES AULICOS
ASOCIADOS AL DISENO CREATIVO Y FUNCIONAL.

Tesis que ha cumplido con las directrices y recomendaciones dadas por la
suscrita.

El participante cumple satisfactoriamente con la revision de:

indice X
Hojas preliminares X
Capitulos X
Bibliografia X
Anexos X

Por lo tanto, se considera APROBADO

Atentamente,

/ #V/Mzs
ING. ANA{ORDOVA TORRES, Mgtr.




ANEXO 9
CERTIFICADO DE REVISION URKUND
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