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RESUMEN 

 

 

 Este trabajo de tesis se realizó con el objetivo de solucionar y satisfacer  las necesidades 

para un diseño confortable para el área de juegos infantiles del parque Forestal que se 

encuentra ubicado en el sur de Guayaquil, en la parroquia Ximena. El parque ofrece diversos 

puntos turísticos y atractivos naturales como es su extensa vegetación por lo cual lo llaman 

parque Forestal. En el presente trabajo de investigación se busca rediseñar, mediante una 

descripción profunda y detallada, el área de los juegos infantiles en el área de recreación, los 

cuales deben ser reconocidos y valorados por la comunidad, con el fin de incrementar la 

oferta turística que satisfaga la demanda creciente de sitios de recreación y esparcimiento en 

la ciudad. Mediante la redefinición de los juegos infantiles y el mobiliario urbano de 

descanso, se podrá ampliar las opciones para la selección de diferentes formas de 

esparcimiento. El objetivo del rediseño del área de juegos es brindar un nuevo estilo de vida 

recreacional a los residentes de la parroquia, contará con áreas de juegos separadas por 

edades y la incorporación del mobiliario de juego y de descanso los cuales tienen en su estilo 

representaciones de las regiones de nuestro país. La superficie total del área donde se 

establecerá el proyecto es de 2012.4312 m². 
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ABSTRACT 

 

This thesis was done with the aim to address and meet the needs for a comfortable for the 

children's play area Forest park is located in the south of Guayaquil, in the parish Ximena 

design. The park offers various tourist spots and natural attractions is its extensive vegetation 

which call Forest Park. In the present investigation seeks to redesign through a deep and 

detailed description, the area of children's games in the recreation area, which must be 

recognized and valued by the community, in order to increase the tourist, offer that satisfies 

the growing demand for recreation and leisure sites in the city. By redefining playground 

equipment and street furniture rest you shall be extended options for selecting different forms 

of recreation. Development redesign the playground is to provide a new style of recreational 

life for the residents of the parish, will feature play areas separated by age and incorporating 

play furniture and rest which are in style representations of regions of our country. The total 

area of the area where the project is set 2012.4312 m². 
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INTRODUCCIÓN 

 

El área de recreación del parque Forestal ha permitido la distracción de niños y adultos 

guayaquileños por mucho tiempo, pero sus diseños van perdiendo el atractivo hacia sus 

usuarios, la falta de un desarrollo recreacional ha logrado que poco a poco se deteriore el 

interés de juego de parte de los visitantes del parque Forestal. 

 

En medio de un conglomerado humano es necesaria la construcción de espacios 

sociales que respondan al interés adecuado de niños y adultos. Esta premisa reta a un 

cambio de paradigmas y formas de vincular a la sociedad con los niños y acercarlos a 

relaciones nuevas y más equitativas. 

 

El ocio y la recreación tienen un alto potencial para contribuir a la formación de 

espacios de participación real como medio para aportar a la formación de la familia y 

particularmente de los niños en las habilidades y actitudes que desarrollen su potencial y 

favorezcan su protagonismo. 

 

Brevemente se describe la idea principal que es rediseñar el área de juegos infantiles 

del parque Forestal e incorporar mobiliarios de descanso ecológico y tecnológico. Como 

principal necesidad se pretende un desarrollo recreacional incorporando la tecnología en 

el mobiliario de descanso y la ecología en las áreas de juegos, mediante la utilización de 

materiales ecológicos para la construcción de los mobiliarios urbanos y los juegos a 

diseñar. La idea principal antes mencionada será objeto de análisis a lo largo de la 

elaboración de la tesis. 
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En el capítulo I se describe la situación problemática del área de juegos infantiles del 

parque Forestal, se plantea el problema según los antecedentes y hasta qué punto ha 

llegado la situación actual del lugar. Se plantea una justificación a la problematización 

mediante los objetivos a realizar. 

 

En el capítulo II se presenta la fundamentación teórica de la problemática del área de 

juegos, describiendo desde la situación geográfica hasta los distintos parámetros a 

plantearse en la implementación de mobiliarios urbanos ecológicos y tecnológicos para 

el parque. 

 

El capítulo III muestra la metodología aplicada para la investigación del tema, 

incluyendo las herramientas utilizadas para la recopilación de datos por parte de los 

usuarios para así poder sacar conclusiones de las necesidades a resolver. 

 

El capítulo IV se describe la propuesta a realizar, sus objetivos, necesidades, estudio 

de la forma, sus requerimientos, criterios en cuanto al diseño a plantear. Aquí se explica 

la propuesta de una forma teórica en general, mencionando el espacio a diseñar con cada 

una de sus áreas, debido a que se separó las áreas de juegos con relación a las edades de 

los niños. 

 

El capítulo V contiene la propuesta espacial del tema, mostrando desde el área de 

zonificación, por edades, actividad y se muestra cada mobiliario de juegos en un orden 

de menor a mayor edad. Con la elaboración del capítulo se propone en su totalidad las 

soluciones adecuadas para las diferentes áreas de juego y el área de descanso. 
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CAPÍTULO I 

PROBLEMATIZACIÓN 

1.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA  

 

La mayoría de espacios urbanos en nuestro medio ha experimentado, una planificación 

urbanística con un desarrollo indisciplinado en su trazado general. 

El Parque Forestal fue diseñado como un espacio de recreación para que sus habitantes 

puedan jugar y compartir un tiempo de sano esparcimiento. 

Cuando fue construido, poseía un gran atractivo para la comunidad, pero con el paso 

del tiempo, esta imagen no se renovó, ni actualizó según las nuevas necesidades de los 

niños, ni las tendencias que se manejan en la actualidad, por lo que se generó una 

desvalorización del parque, que es conocido como un ícono representativo de la Ciudad. 

 

1.2  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

El parque Forestal es el más grande del sur de la ciudad de Guayaquil, consta con 

diversas áreas de esparcimiento cultural, educativo y de entretenimiento.  Actualmente en 

el área de entretenimiento existen áreas recreativas de diferentes actividades las cuales a 

lo largo del tiempo han ido perdiendo el interés recreacional, ya que no hay un avance en 

el desarrollo de nuevas ideas y formas de recreación moderna como la implementación 

de nuevas tecnologías en las áreas y en el mobiliario, tanto en lo estético como en lo 

funcional, debido a que no se encuentra en condiciones de brindar espacios de recreación 

tecnológica porque sus áreas no tienen una delimitación especifica de la actividad a 

desarrollar, por falta de señalética e implementación de mobiliarios y juegos que sean 

tecnológicos acorde a las diferentes actividades. 
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Por otro lado, la superficie del suelo del parque no está en condiciones que beneficien 

la seguridad del usuario porque las raíces de los árboles están sobresalidas y esto genera 

un peligro sobre todo para los infantes. 

 

1.3 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

En la actualidad en área de entretenimiento del parque Forestal ha perdido en interés 

recreacional por la falta de desarrollo de nuevas ideas de recreación y falta de tecnología. 

 

1.4 DELIMITACIÓN DEL PROBLEMA 

 Objeto de estudio: Recreación. 

Campo de acción: Diseño de mobiliario urbano ecológico y tecnológico en área de 

recreación.  

      Área: Urbano. 

El principal elemento a tratar es la implementación de mobiliario urbano con 

tecnología y diseñar los juegos adecuados para las diferentes actividades recreacionales 

que necesita el parque, los cuales serán construidos con materiales ecológicos, utilizando 

la tecnología en el mobiliario de descanso. 

 

1.5 JUSTIFICACIÓN 

Al rediseñar las áreas recreativas infantiles e implementar el diseño de un mobiliario 

urbano tecnológico y ecológico en el parque Forestal, se está aportando con ideas 

diferentes, actualizadas y funcionales para los diferentes espacios recreacionales en 

nuestro medio, que brindara nuevas formas de recreación, enseñanza y aprendizaje a los 

niños en especial. 
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Teniendo como una solución el desarrollo de las ideas mencionadas ante los presentes 

problemas existentes en el parque se llegará a cumplir con el desarrollo de las mismas, 

para así cumplir con las necesidades a tratar.  

 

En el rediseño del área de juegos infantiles no solo habrá áreas de recreación física 

sino también implementar espacios que tengan identidad, en cada una de sus áreas de 

juegos.  

 

La incorporación del mobiliario urbano tecnológico y ecológico, que serán diseñados 

para el área de estar o descanso.  

 

1.6 OBJETIVOS  

1.6.1 OBJETIVO GENERAL 

Rediseñar el área de recreación del parque utilizando la tecnología e implementación 

de mobiliario urbano tecnológico y ecológico. 

 

1.6.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 Definir la zona de emplazamiento del área de juegos según las edades de los 

niños. 

 Incorporar materiales ecológicos para construir el mobiliario 

 Incorporar la tecnología en los mobiliarios de estar del área infantil. 

 Promocionar acciones ecológicas 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2    ANTECEDENTES DE ESTUDIO 

 

La ciudad de Guayaquil es uno de los centros urbanos más importantes del país, a la 

que día a día llegan muchas personas, provenientes de todas las regiones, expulsadas del 

campo como consecuencia de las políticas de ajuste estructural, en búsqueda de trabajo 

con la esperanza de mejorar en cierta forma su calidad de vida.  

 

La ciudad necesita urgentemente replantearse sus políticas sobre el rescate de áreas 

verdes y la creación de nuevos parques con la implementación de la tecnología, que sean 

sustentables y permitir que la ciudadanía tenga participación en la toma de decisiones 

sobre estos temas, puesto que somos nosotros los que vivimos día a día, los problemas 

que el irrespeto al espacio público provoca en nuestra ciudad. 

 

2.1 FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA CIENTÍFICA DE LA TEMÁTICA 

 

2.1.1 ESPACIO PÚBLICO 

 

"El tejido conector de la ciudad, donde se producen los encuentros entre los 

habitantes, y de ellos con la ciudad. Se define como el espacio urbanístico, que no 

está limitado por derechos de propiedad, que es accesible, en principio, a cualquiera 

y en el que se puede experimentar el comportamiento colectivo. Junto con las áreas 

verdes, constituye los vacíos estructuradores de interacción social y es el 

complemento de la masa edificada" (Munizaga, 1993) 

 

La importancia del espacio público radica en su función de permitir la socialización y 

el desarrollo de las actividades humanas. Con el transcurso del tiempo, el espacio público, 

sus características y usuarios se modifican y reconstruyen de acuerdo a eventos y 
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circunstancias sociales, políticas, económicas y culturales, por tanto, emergen nuevas 

necesidades que los municipios deben solventar con el fin de mejorar la vida de los 

ciudadanos. Una de estas necesidades es la adecuación de espacios cuyas características 

permitan el adecuado desarrollo de las actividades para las que fueron destinados. 

 

2.1.2 ELEMENTOS CONSTITUTIVOS DE LOS ESPACIOS PÚBLICOS 

Los medios del espacio público se constituyen en articuladores y facilitadores de las 

relaciones sociales, las funciones y actividades del ciudadano, de tal manera que se 

responda a las necesidades primarias de circulación, recreación, y diversión. 

A continuación, se presenta la lista de categorías de elementos que constituyen el 

espacio público basado en un estudio del Municipio de Popayán - Colombia (Plan de 

Ordenamiento Territorial, 2012) acoplado a la situación del Ecuador. 

 

Según el plan de ordenamiento territorial de los elementos constituidos de los espacios 

públicos el Parque Forestal está dentro de los espacios construidos que consta con áreas 

de recreación y deporte, porque es un parque muy extenso con diferentes actividades de 

esparcimiento para los ciudadanos. Dentro del parque tenemos los espacios culturales, 

educativos y de entretenimiento. 
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    Fuente: (Heredia López, 2014)  

 

FIGURA 1: Elementos que constituyen el espacio público 

 

FIGURA 2: ELEMENTOS QUE CONSTITUYEN EL 

ESPACIO PIBLICO 
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2.1.3 EL PARQUE 

“Un parque es un espacio destinado esencialmente como un lugar de reunión, donde 

se propicia el esparcimiento, el descanso, y la recreación de las personas, además es 

un elemento regulador del ambiente ya que produce humedad y oxígeno y ayuda a 

la fauna local.” (Miller, 1995). 

 

Como dice la cita de Miller que un parque es un espacio para la recreación de las 

personas, vemos que estos espacios de entretenimiento cada vez crean más tensión en el 

comportamiento físico y mental de los pobladores y como consecuencia tiene una 

demanda de espacios abiertos con aire puro que disipe las preocupaciones de la vida 

cotidiana. Este fenómeno demanda áreas reservadas para el descanso.  

 

Con el paso del tiempo, este concepto se amplió y actualmente los parques poseen 

diversas actividades para la recreación y relajación de sus visitantes, que tengan un 

desarrollo en la implementación de tecnología y funcionalidad. 

 

2.1.4 CATEGORÍAS DE LOS PARQUES 

 

Según CLACSO (2005),  “los parques pueden identificarse según su radio de 

influencia, sus categorías son”:  

 

Según la tabla de categorías de parques por su área de influencia el parque Forestal 

estaría en la Zonal. Diferentes autores han clasificado los parques de acuerdo a cada 

actividad que se pueda desarrollar en cada una de las áreas como serian: Parques 

deportivos (en este tipo de parque tendría áreas para diferentes deportes, con canchas para 

cada actividad deportiva). Parques botánicos (diseñado con variedad de áreas verdes y 
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cualidades que motiven al cuidado de la vegetación). Parques Infantiles (áreas divertidas 

para niños con variedad de juegos).  

    Fuente: (Heredia López, 2014)  

 

     FIGURA 3: Categoría de parques 
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Clasificaciones consideradas no pertinentes a la realidad ecuatoriana, debido a que las 

áreas verdes son diseñadas con múltiples propósitos y no se destina a una única actividad 

o enfoque que las condicione. Los juegos recreativos para niños en casi todos los parques 

no se señalan sean de uso exclusivo de niños. Al mencionar "Parques Infantiles" se 

excluye el concepto de familia que debe estar presente en el desarrollo de un espacio 

público, por ser un punto de encuentro y recreación sana y que resalta la necesidad de 

socialización entre familiares. (Heredia López, 2014) 

 

2.1.5 VALOR SIMBÓLICO DEL ESPACIO DE JUEGO 

 

El espacio está profundamente relacionado con la diversión, el aprendizaje, la 

enseñanza por parte del adulto, el juego y el momento a experimentar a la hora de jugar. 

Todo esto está relacionado a nuestra forma de actuar con el entorno. Por otro lado, los 

niños interpretan de manera variada su relación con el espacio lo cual a veces en 

incómodo y no satisfactorio para su desarrollo social.  

Si queremos que el niño proyecte al extremo su relación con los juegos, el área 

diseñada, tiene que tener un enlace con el infante a la hora del juego. Si el niño interviene 

con su entorno habla un ensamble con las sensaciones que experimentara al momento de 

jugar y así llegara a ser confortable para su recreación. Debemos hacer que las actividades 

recreativas en diferentes espacios públicos sean más concurridas por los niños, para que 

desarrollen sus capacidades con naturalidad y poder realizar una recreación sana y segura. 
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2.1.6 PARQUES INFANTILES DEL MUNDO 

 

Definitivamente si se rompen los diagramas establecidos de un parque típico, 

tendríamos una variedad en cuanto a diseño, forma, materiales, colores y función en 

donde los niños tengan total diversión fuera de formas comunes. En varios lugares del 

mundo se aprecia modelos de parques recreativos para niños con admirable diseño, los 

cuales han sido construidos por arquitectos reconocidos y empresas que han roto los 

juegos tradicionales, con ideas llenas de fantasía y aplicadas en los espacios públicos de 

entretenimiento.  

: 

 

Cuando un niño experimenta una actividad en donde sus sentidos son interpretados y 

relacionados con cada actividad recreativa. Es diferente estar frente a una pantalla de 

videojuego a palpar los materiales como el plástico, madera, los árboles, entre otros. Los 

diversos juegos donde los niños dominan no solo su cuerpo, también juegan con su 

imaginación al tocar, eludir, brincar, correr, buscar, deslizarse, atrapar, y así manejar sus 

  FIGURA 4: Juego de parque Asahikawa (Japón) 
Fuente:  (http://laevolucionarquitectonica.blogspot.com/2011/06, 2012) 
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sentidos, acoplar su cuerpo a las distintas actividades que pasen, seguidas paso a paso, en 

todo el trayecto de la recreación 

 

“Los elementos que forman la construcción crean escenarios diversos que ayudan a 

elaborar juegos improvisados, activos, llenos de movimiento. No es éste un tipo de 

juguete personal o propio para tener entre las manos; antes bien, se trata de un 

artilugio a escala del paisaje, por dentro y por fuera del cual uno puede pasearse. 

No es tampoco un juguete para ser observado en quietud desde cierta distancia; 

requiere el contacto directo. Para entenderlo hay que recorrerlo; lo importante es la 

experiencia, el ruido las texturas, el propio movimiento considera” (Heredia López, 

2014) 

 

 

El parque Schulberg (Wiesbaden, Alemania) está orientado en gozar de entorno natural 

del parque e incorporar diseños en un espacio público. Una estructura de acero es su 

principal componente el cual recorre todo el espacio en una sola pieza. Su diseño 

pentagonal en la estructura se origina de la forma de la ciudad de Wiesbaden. Las formas 

alternadas de sube y baja moldean las entradas y vistas del rumbo a seguir. 

En cuanto a la idea propuesta a continuación que es de las escaleras de Mobius cuenta 

con el apoyo de diferentes pediatras y terapeutas de menores. 

FIGURA 5: Parque Schulberg (Wiesbaden, Alemania) 
 Fuente: (http://edukame.com/2012/05/07/8-maravillosos-parques-infantiles-del-futuro/, 2012) 
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Una larguísima Banda de Möbius que se extiende, retuerce, se eleva y desciende, y que el 

niño puede explorar trepando con los soportes de resina que rematan su recorrido. 

Especialmente indicado para superar desórdenes en el proceso sensorial. (Heredia López, 

2014) 

 

          Fuente: (http://edukame.com/2012/05/07/8-maravillosos-parques-infantiles-del-futuro/, 2012) 

 

Cuando unos es niño usa su imaginación para verificar diferentes formas de divertirse:  

En la primera imagen de arriba encontramos un juego con la forma de un avión 

estrellado el cual representa al triángulo de las bermudas, donde el niño puede explorar 

la cabina, brincar, trepar y recostarse en las alas del avión. 

La segunda imagen representa a la parte interior de la ballena del cuento de Pinocho, 

en el cual el niño experimenta la sensación de estar viviendo esa aventura. 

FIGURA 6: Escaleras mobius (Delano, Minnesota) 

 
  Fuente: (http://edukame.com/2012/05/07/8-maravillosos-parques-infantiles-del-futuro/, 2012) 

 

 

 

FIGURA 7: Parque infantil del triángulo de las bermudas 
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En la tercera imagen un diseño de casas inclinadas con diferentes niveles y enlazadas 

una con otra con escaleras y puentes, en el cual los niños manejan su equilibrio. 

 

En realidad, este tipo de ideas recreacionales es para que el niño logre sacar toda sus 

capacidades y cualidades al momento de poder vivir y gozar la variedad de juegos, los 

cuales tienen formas complejas.  

 

2.2 ESPACIOS PÚBLICOS CON TECNOLOGÍA 

 

“La calidad y la estética del entorno construido y de los espacios públicos son factores 

importantes para una ciudad atractiva. El buen funcionamiento, los espacios públicos 

atractivos y un buen medio ambiente en general puede actuar como símbolo de una ciudad 

y la convivencia, y pueden crear un sentido e apropiación de la ciudad por su población” ( 

EUROPEAN UNION, 2011) 

 

Conseguir crear un espacio público multifuncional y estético dirigido a el uso público 

en general, a niños que están en el desarrollo de su imaginación, los mayores de edad que 

son generosos, los jóvenes que realizan sus reuniones en lugares de entretenimientos, para 

que estos espacios urbanos generen actividades detalladas, los cuales son parques 

infantiles, juegos de intercomunicación entre la persona con el espacio.   

 

2.2.1 EL USO DE LA TECNOLOGÍA PARA FOMENTAR LA 

INTELIGENCIA Y LA INNOVACIÓN COLECTIVA. 

 

Tecnologías de la información y la comunicación (TIC) y las tecnologías urbanas 

especificas tienen el potencial de aportar soluciones a muchos de los desafíos 

urbanos. 

Estas soluciones tecnológicas van enfocadas a la eficiencia energética urbana, en 

cuestión de uso de energías renovables y limpias, además de la seguridad, movilidad 
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y demás factores importantes en la interacción social y la participación de los 

ciudadanos.  (PLATAFORMAURBANA, 2014) 

      Fuente: (ECOSISTEMA URBANO, 2014) 

 

En esta propuesta de desarrollo sustentable en una cancha de futbol la propuesta es que 

a través de los movimientos que hacen los jugadores en el piso generan energía para la 

iluminación de la cancha.  (ECOSISTEMA URBANO, 2014) 

      Fuente: (PLATAFORMAURBANA, 2014) 

 

 

FIGURA 8: Movimiento de jugadores 

FIGURA 9: Carrusel de energía 
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La propuesta del carrusel es un conjunto de varios columpios de cuerdas giratorias que 

cuelgan en diferentes alturas, los asientos de las cuerdas que cuelgan hacia el centro de la 

estructura son para los niños más pequeños. La energía se genera cuando los niños están 

suspendidos y al momento que se mueven las cuerdas, se activa y es captado a través de la 

estructura del carrusel y se almacena en una batería debajo de la estructura. 

(PLATAFORMAURBANA, 2014) 

 

Este tipo de juegos deberían ser implementados en nuestro medio porque genera 

actividad física en las personas y el juego sustenta su energía para la iluminación y se 

aportaría con un desarrollo sostenible. 

 

2.3 ENERGÍA SOLAR  

 

La radiación solar, es la energía que viene del sol hacia la tierra. Puede llegar de dos 

maneras: 

Radiación Directa, es la llega desde el sol, sin que sufra algún desvió en su camino. 

Radiación Difusa, es la que sufre cambios en su dirección, principalmente debido a 

la reflexión y difusión de la atmósfera. (EnDev/GIZ, 2010) 

              

        FIGURA 10: Radiación solar  

        Fuente: (EnDev/GIZ, 2010) 
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 La radiación se mide en KWh/m2. (Kilo watts-hora por metro cuadrado).   

(EnDev/GIZ, 2010)   

La energía solar, se deriva del sol y se puede aprovechar al transformarla de dos 

maneras: 

Cuando obtenemos energía que viene del sol en forma de calor se llama energía solar 

térmica. Este calor puede ser aprovechado y transferido a otros cuerpos mediante 

colectores térmicos, por ejemplo, los calentadores de agua solares. 

La energía del sol que se utiliza para producir electricidad se la llama energía solar 

fotovoltaica. Para transformarla en energía eléctrica se utilizan los módulos o paneles 

fotovoltaicos. 

 

Es un conjunto de componentes que permite captar la energía del sol o energía solar y 

transformarla en energía eléctrica. A este proceso se le llama efecto fotovoltaico. 

Fotovoltaico significa poder transformar la energía solar en energía eléctrica. (EnDev/GIZ, 

2010) 
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                       FIGURA 11: Sistema fotovoltaico típico 

                       Fuente: (EnDev/GIZ, 2010) 

 

La energía eléctrica que se obtiene del sol o energía fotovoltaica es almacenada y se 

puede utilizar para iluminar dentro de las casas - interruptor de focos-, utilizar aparatos 

como radios y tv, y aprovechar aparatos electrodomésticos que no consumen demasiada 

energía. 

 

2.3.1 EL PANEL FOTOVOLTAICO O PANEL SOLAR. 

Es el que permite transformar la energía solar en energía eléctrica. También se le llama 

módulo fotovoltaico y está conformado por varias celdas fotovoltaicas. Produce corriente 

continua (CC) (EnDev/GIZ, 2010) 
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                                              FIGURA 12: Panel solar y celda solar  

                                              Fuente: (EnDev/GIZ, 2010) 

 

                                        

2.4 MOBILIARIO URBANO TECNOLÓGICO 

 

“Se trata de desarrollar un nuevo modelo de mobiliario urbano sostenible que combine 

funcionalidad, diseño, integración con el paisaje urbano y calidad ambiental, 

contemplando aspectos como el ahorro energético en todos los elementos. Su objetivo es 

conseguir no sólo la eficiencia considerando costes y calidad, sino también la consecución 

del mínimo impacto ambiental desde un punto global en todo el ciclo de vida del 

producto”. (soft-rocker-modernismo, 2012) Se trata de optimizar recursos generando 

sinergias que posibiliten, además, una mayor vinculación entre medioambiente, 

tecnología y economía. 

Mecedora solar 

El mobiliario otorga recargas con energía solar. Al usuario, además proporciona 

comodidad, gracias a su estudio ergonómico realizado por la diseñadora Sheila Kennedy 

y un equipo de estudiantes de cara al Festival de Arte, Ciencia y Tecnología (FAST). 

 

  FIGURA 13. Mecedora urbana solar 
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         Fuente: (soft-rocker-modernismo, 2012) 

 

“A nivel nacional, Las Empresas Públicas de Medellín, son pioneros en proyectos que 

utilizan la energía renovable en estaciones de carga para smartphones. EPM instaló unas 

Zonas Verdes de recarga en distintos puntos de la capital de Antioquia, como el Parque 

de los Pies Descalzos, el Parque Explora y el centro comercial Santafé, entre otros. Estas 

estaciones tienen forma de girasol y cuentan con un panel solar que recolecta la energía 

necesaria para proveer electricidad a distintos dispositivos a la vez”. (Sol Power LLC, 

2014) 
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       FIGURA 14: Estación de carga Strawberry Tree en Estados Unidos. 

                                  Fuente: (Sol Power LLC, 2014) 

 

 

 

2.5 MOBILIARIO URBANO ECOLÓGICO 

 

El mobiliario urbano de las grandes ciudades, sometido al uso cotidiano de miles de 

personas, se renueva constantemente. “Desde hace décadas, los diseñadores trabajan para 

lanzar prototipos que se adapten mejor a las necesidades de los usuarios, que sean fáciles 

de usar, seguros, cómodos y resistentes. En los últimos años, se ha desarrollado una nueva 

sensibilidad ecológica que ha dado lugar a nuevas exigencias: es preciso que los objetos 

sean recuperables, reutilizables, que usen materiales reciclados, que no generen residuos 

y que tengan un consumo energético bajo.     (Fundación ”la Caixa”, 2007) 

                               

El mobiliario urbano ecológico: Surge a causa del auge de las nuevas industrias, a las 

que se les asociaba una degradación medioambiental. 

 Es una reacción de los nuevos movimientos vanguardistas en Alemania, destacando 

la Bauhaus fundamentalmente: Las formas simples favorecían la duración y calidad en 
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los objetos. Supone una reforma social muy importante: - economía en lo formal. - en el 

material. - en la energía. (Galofre., 2008) 

 

2.6 MATERIALES AUTÓCTONOS O REGIONALES 

Uno de los criterios de selección de los materiales es su regionalizad, con el fin de 

aumentar la autosuficiencia de los sistemas y disminuir las necesidades de transporte y la 

dependencia exterior. (Siarq, Mobiliario urbano Sostenible, 2009) 

 

La realización de productos a base de materiales reciclados y reciclables es el primer 

paso para cerrar ciclos. Actualmente, se dispone en el mercado de una gran variedad de 

productos reciclados, tanto fabricados en el ámbito nacional como importado del 

extranjero.  

En este marco es importante tener en cuenta los siguientes aspectos: (Siarq, Mobiliario 

urbano Sostenible, 2009) 

• Que no contenga materiales tóxicos. 

• Que sean reciclables. Es preferible materiales simples, como hormigón, asfalto, 

madera, polietileno, etc., que mezclas de plásticos o aglomerados no reciclables. 

• Que tengan su origen del reciclado post consumidor. 

 

Banco wifi solar El banco realizado por la empresa Metamorf que ha supuesto el 

reciclado de plásticos y aluminios con los que se ha construido el armazón, añadiendo la 

tecnología wifi a partir de una energía renovable como la solar. (Seon-Keun Park, Byung-

Min Woo y Owen Song ., 2009) 
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                    Fuente: Diseño ecológico Seon-KEUN   

       FIGURA 15: Banco wifi solar 
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2.7  PAVIMENTO DE SEGURIDAD  

 

Revestimiento sintético utilizado para absorber los impactos dentro de las áreas de 

juego. Sus aplicaciones son innumerables: parques, guarderías, gimnasios, etc. 

(http://www.mobiliariosurbanos.com/parques, 2007) 

 

                                        FIGURA 16: PAVIMENTO CONTINUO DE CAUCHO                                    

                                       Fuente: (http://www.mobiliariosurbanos.com/parques, 2007) 

 

Características técnicas: capa de imprimación, capa de gránulos de caucho reciclado 

mezclados con un ligante, el espesor varía según la altura de caída que se desee 

amortiguar. Sobre la capa anterior se instala una nueva capa de gránulos de EPDM de 

acabado poroso mezclado con un ligante de poliuretano, su aspecto es granular y con 

porosidad. Puede ser de diferentes colores, asimismo se puede realizar en él cualquier tipo 

de dibujo. (http://www.mobiliariosurbanos.com/parques, 2007) 

 

2.8 MARCO CONTEXTUAL 

El objetivo del marco contextual consiste en investigar y describir el contexto del 

objeto de estudio, basado en parte social, física y espacial, obteniendo información 
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empírica del proyecto y sus componentes referidos a una realidad de una localidad 

geográfica. 

 

2.9 MARCO FÍSICO 

2.9.1 UBICACIÓN DEL PROYECTO 

El parque Forestal se encuentra ubicado en la zona regenerada del Sur de la ciudad 

Guayaquil, situado en la Avenida Quito entre las calles Venezuela, El Oro y Guaranda, 

el mismo que se ha convertido en uno de los atractivos más importantes y emblemáticos 

de la parroquia Ximena, por ser considerado como uno de los lugares de mayor 

presentación cultural, además de ser el único en el sur de la ciudad. 

 

Sus límites son: por el norte la calle Venezuela; por el sur el limite urbano de la ciudad 

la calle del oro; por el este la orilla del rio Guayas; y por el oeste la calle Quito.  

                  

         

               

 

 

 

 

 

 

 

          Fuente: Google maps 

FIGURA 17: MAPA DE UBICACIÓN 
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2.9.2 ASPECTOS TOPOGRÁFICOS 

El parque Forestal ubicado al sur de Guayaquil en la parroquia Ximena, es el más 

grande de este sector ya que tiene 10 hectáreas de longitud. 

El área en que se trabajara es en área de juegos infantiles que está en el área de 

recreación. Esta área de juegos tiene 2.012 m2, posee formas curvas irregulares porque 

unas son más grandes. No presenta inconvenientes en sus características topográficas ya 

que se encuentra en un solo nivel o superficie plana.  

 

 

                             LA SUPERFICIE ES DE EXTENSIÓN PLANA 
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2.9.3 ASPECTOS CLIMATOLÓGICOS 

 

El clima de Guayaquil es la consecuencia de la combinación de varios factores. Por su 

locación en plena zona ecuatorial, la ciudad tiene una temperatura cálida durante casi todo 

el año. Sin embargo, su cercanía al Océano Pacífico hace que las corrientes de Humboldt 

(fría) y de El Niño (cálida) marquen dos períodos climáticos bien diferenciados: uno 

lluvioso y húmedo, con calor característico del trópico, que se genera de diciembre a abril 

(conocido como invierno que corresponde al verano austral); y el otro seco y un poco más 

fresco (conocido como verano que corresponde al invierno austral), que va desde mayo a 

diciembre. La precipitación anual es del 80% en el primero y del 20% en el segundo. La 

temperatura promedio fluctúa entre los 20 y 27 ºC, un clima tropical dócil si se considera 

la latitud en que se encuentra la ciudad. La mezcla de varios factores da como resultado 

el clima de Guayaquil. (Ecuador Inmediato, 2005) 

 

 

2.9.4  VEGETACIÓN Y ECOLOGÍA 

La vegetación es exuberante, la misma que ocupa pisos con variedad de: Arbustos, 

ornamentales cubre suelos y palmeras.  

A continuacion las especies vegetales que se encuentran en esta area: 
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2.9.5 RECURSOS ECOLÓGICOS 

La zona de estudio se encuentra ubicada en un sector con un elevado interés de carácter 

ecológico, dirigido en especial al desarrollo turístico, teniendo cercanía con las espacies 

vegetales, además posee excelentes cualidades a nivel topográfico, climatológico y por 

sobre todo paisajístico. 

 

2.10 MARCO ESPACIAL -  URBANO 

ESTRUCCTURA Y PAISAJE URBANO DEL CONTEXTO 

Clase de obra: Parque o plaza. 

Utilidad: Uso recreativo y de esparcimiento. 

Estilo de construcción: No aplica. 

Área de construcción: Sin registro. 

Área de influencia: Parque Forestal, piscina olímpica, casa colectivas y Estadio 

Capwell. 

Distribución espacial: Consta de 10 has repartidas de la siguiente manera: 9 has que 

corresponde al parque y los juegos infantiles que allí se encuentran y 1 ha que corresponde 

a Plaza de Artes y Oficios. Cuenta con una laguna, una pequeña pecera, una ruta para 

caballos.  

Materiales de construcción: Hormigón armado, hierro y adoquines. 

Sistemas constructivos: Estructuras y cimiento de hormigón armado. 

(visitaecuador.com, 2010)  
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2.10.1  VÍAS DE ACCESO 

El sur de Guayaquil se encuentra unido al resto de la ciudad por importantes avenidas 

y bien mantenidas vías de transporte terrestre, las cuales permiten fácil acceso a todas las 

personas que quieran visitar el parque. 

               Fuente: (orrala, 2009) 

FIGURA 18: ACCESOS AL PARQUE FORESTAL 
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2.10.2                ACCESIBLILIDAD PEATONAL  

La entrada o punto de acceso principal, está dado a través de la avenida quito, 

convirtiéndose en una de las avenidas más importantes para llegar al parque Forestal de 

Guayaquil. 

                                                Fuente: (orrala, 2009) 

                            

2.10.3  ACCESIBILIDAD VEHICULAR 

El transporte público es el principal medio de transporte de los guayaquileños. Las 

unidades de transporte públicos son los buses, el metro vía, los expresos y taxis son los 

que se utilizan para llegar al parque. También el trasporte privado como los automóviles 

y motocicletas y para los que les gusta el deporte la bicicleta. 

2.10.4 CIRCULACIÓN 

                      Fuente: (orrala, 2009) 
FIGURA 20: CIRCULACIÓN 

FIGURA 19: ACCESO PRINCIPAL DEL PARQUE 
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2.10.5 VISTAS 

         Elaborada por: Autora   de tesis     

 

                         

 

                                

 

       

 

 

 

 

 

 

        Elaborada por: Autora   de tesis     

 

 

FIGURA 22: PUENTE EN AREA DE JUEGOS 

FIGURA 21: JUEGOS DE NIÑOS PEQUEÑOS 

FIGURA 23: ÁREA DE TOBOGANES 
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     Elaborada por:  autora de tesis                     

      Fuente: (orrala, 2009) 

 

 

 

 

FIGURA 25: VISTA DEL ÁREA DE JUEGOS DESDE ARRIBA 

FIGURA 24: ÁREA DE SUBE Y BAJA 
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2.10.6 INFRAESTRUCCTURA DEL PARQUE 

 

El parque Forestal cuenta con las siguientes infraestructuras básicas: 

AGUA: Potable  
ENERGÍA ELÉCTRICA: Sistema interconectado 
ALCANTARILLADO: Red pública 

 

2.10.7 EQUIPAMIENTO URBANO DEL SECTOR 

 

Los componentes que constituyen el equipamiento urbano en el sector son los 

siguientes: 

Teatro Centro cívico  

Monumento a los procedes de octubre 

Monumento a la patria joven y obelisco 

Plaza cívica 

Esculturas  

Laguna 

Estanque de peces 

Áreas de recreación  

Área de juegos 

PAI a la entrada de la Av. Quito 

Baños 

Áreas de parqueos 
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2.11  ANÁLISIS DE MODELOS ANÁLOGOS 

2.11.1 ANÁLISIS FORMAL: ANÁLISIS, VOLUMEN, ESTÉTICA 

             

             Fuente: (Heredia López, 2014) 

 

El parque La Moya se encuentra ubicado en la Parroquia de Conocoto y posee distintos 

espacios para la recreación de la familia como canchas, lagunas artificiales, caminerías, 

área de juegos infantiles tradicionales de madera, juegos infantiles mecánicos (tren) y una 

piscina de agua temperada. Este es un claro ejemplo de la tendencia de parques que se 

encuentran en el Distrito Metropolitano de la capital. (Heredia López, 2014) 

 

Una de las características más notables de las áreas verdes de la ciudad son las 

máquinas de ejercicio o gimnasia, instaladas en más de 60 parques con el propósito de 

erradicar el sedentarismo en los mayores de 18 años y como complemento al programa 

de Sesenta y Piquito que se efectúan en los Centros de Desarrollo Comunitario (CDC). 

(Heredia López, 2014) 

FIGURA 26: PARQUE RECREACIONAL LA MOYA 
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                                  Fuente: (Heredia López, 2014) 

   

 Parque Montalvo (Ambato- Provincia de Tungurahua). 

Construcción: Año 1005 antes fue considerada Plaza Mayor o Plaza Matriz. 

Extensión: 500m2 

Descripción: El diseño fue del Arq. Pedro Durini y la construyo el Sr. Alfonso Troya, 

contiene 8 puertas de ingreso, donde las 4 se ubican en las esquinas que rodean el parque, 

existe un pequeña pileta es de una mujer que tiene en su cabeza dando un punto de 

atractivo sin embargo esta es típica pileta italiana, además el monumento a Juan Montalvo 

está elaborado de bronce, sobre un pedestal de mármol que se basa en estilo clásico y fue 

diseñado por Pietro Caputto y fue hecha en Italia mismo para Ambato. 

A los pies de esta ya posa el Genio De Montalvo, estatua tallada en mármol que idolatra 

la imagen de un grande el Cervantes De América el cual fue precursor de lucha, contra 

las tiranías con respecto a la política y el ideal revolucionado. 

FIGURA 27:MAQUINA DE EJERCICIO PARQUE METROPOLITANO 
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Equipamiento Incorporado-Aspectos a Evaluar  

                                             Fuente: (Heredia López, 2014) 

 

Contiene jardinera de hormigón – basureros-bancas incorporados como mobiliario 

moderno dando beneficio de la genta que transita, ya que es de gran influencia y estar 

crece de instituciones importantes, Gobernación, Consejo Provincial, La Catedral de la 

Ciudad de Ambato. 

 

Las camineras e iluminación alta tipo alumbrado, son amplias proporcionando una 

adecuada circulación y visualización de todo el parque entre sus interconexiones que 

mantiene. 

 

FIGURA 28: PARQUE MONTALVO DE AMBATO 
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2.12 ANÁLISIS FUNCIONAL: APLICACIÓN DE NORMAS Y CRITERIOS 

2.12.1 NORMATIVAS DE JUEGOS INFANTILES DE PARQUE  

 

Por encima de la limpieza y del aspecto visual de un parque, la preocupación de los 

propietarios y usuarios debe enfocarse a la seguridad que estas zonas de recreo ofrecen a 

los más pequeños. Se debe: 

• Planificar adecuadamente la localización de las áreas infantiles. 

• Protegerlas suficientemente de riesgos externos. 

• Hacerlas fácilmente accesibles para personas discapacitadas. 

• Indicar la edad de los niños que pueden usar los diferentes juegos. 

• Respetar las distancias mínimas de seguridad. 

• Los juegos deberán ser resistentes, seguros y visiblemente atractivos. 

• Los suelos deberán ser de materiales adecuados para que amortigüen golpes y 

caídas. 

• Las áreas de juego se mantendrán en perfectas condiciones de limpieza y seguridad, 

impidiéndose la entrada de animales. 

• Un servicio de inspección garantizará, con la periodicidad necesaria, la adecuada 

conservación e higiene de los parques infantiles. 

Es por esto que se son necesarias normas que regulen y supervisen las condiciones 

físico-ambientales, higiénico sanitarias y demás condiciones que contribuyan a asegurar 

los derechos e integridad de los niños y niñas que acuden a estos espacios de recreo. 

En 1998 y 1999 el Comité Europeo de Normalización (CEN) desarrolló, a partir de 

normas DIN, las primeras Normas europeas sobre seguridad e instalaciones de áreas de 

juegos infantiles que en España constituyen la serie UNE-EN 1176, (en siete partes) y 
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UNE-EN 1177. Posteriormente se han ido publicando actualizaciones de las mismas, 

siendo las últimas de 2009. (CEN-Comite-Europeo-de-Normalizacion, 2009) 

 

2.13  ANÁLISIS TÉCNICOS CONSTRUCTIVOS 

 

El diseño sintetiza conocimientos, métodos, técnicas, creatividad y tiene como meta la 

concepción de productos que satisfagan las necesidades de los niños, atendiendo a sus 

funciones, sus cualidades estructurales, formales y estético-simbólicas. 

Para esto es necesario considerar distintos aspectos del objeto a diseñar, como la 

ergonomía, materiales, morfología y color. 

2.13.1 ERGONOMÍA 

 

La ergonomía es el conjunto de conocimientos de carácter multidisciplinar aplicados 

para la adecuación de los productos, sistemas y entornos artificiales a las necesidades, 

limitaciones y características de sus usuarios, optimizando la eficacia, seguridad y 

bienestar (Asociación Española de Ergonomía). 

Un diseño ergonómico es el que considera las dimensiones antropométricas de los 

sujetos a los que va dirigido el juguete. 

La imposibilidad de diseñar para toda la población obliga a escoger un segmento que 

comprenda la zona media, omitiendo los extremos y ocupándose del 90% de la misma. 

La selección de datos antropométricos se funda en la naturaleza del diseño y los 

problemas que éste lleva aparejados, seleccionando un percentil dependiendo si el factor 

de diseño es por holgura, extensión o adaptabilidad. (Panero, 1996) 
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2.14 MARCO LEGAL 

Desde el punto legal, la constitución en el plan del buen vivir afirma que las personas 

deberán tener acceso libre a la información en recintos de inserción social y participativa, 

y en excelente forma si se trata de una biblioteca que promueva la educación, formando 

estudiantes con un alto rendimiento académico, potencializando su formación para su 

beneficio. 

 

2.14.1                 NORMAS DE DISEÑO Y CONSTRUCCIÓN 

 

En América no existen ninguna norma establecida para el control de la seguridad, 

inspección, mantenimiento y operación de los juegos infantiles en parques, es por esto 

que estas normas europeas son actualmente acatadas a nivel mundial. 

Aunque la tendencia por parte de los municipios es adquirir juegos certificados y 

homologados, esta verificación de producto se tiene que ver reforzada, por la certificación 

del conjunto del área, luego de la instalación y montaje para comprobar distancias, 

perímetros de seguridad, cimentaciones, entre otros. 

 

Recreación 

Cuando se realizó el VII Congreso de Recreación en Cartagena, llegaron a la 

conclusión de                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

que la recreación es "un proceso de acción participativa y dinámica que facilita entender 

la vida como una vivencia de disfrute, creación y libertad, en el pleno desarrollo de las 

potencialidades del ser humano para su realización y mejoramiento de la calidad de vida 

individual y social, mediante la práctica de actividades físicas o intelectuales de 

esparcimiento." (Pérez Sánchez, 2002) 
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2.14.2 NORMAS MUNICIPALES 

 

Funciones de la Dirección de Áreas Verdes, Parques y Movilización Cívica. 

1.- Planificar el ordenamiento y desarrollo de las áreas verdes de la ciudad, 

estableciendo un programa de ejecución y mantenimiento de las mismas. 

 

2.- Fiscalizar directa o complementariamente, supervisar, controlar y coordinar los 

trabajos de construcción, rehabilitación y mantenimiento de las áreas verdes, necesarias 

y suficientes para el cantón Guayaquil, que fueren ejecutadas mediante contratación, 

administración directa, concesión o cualquier otro mecanismo previsto en la Ley, por la 

Administración Municipal. 

 

3.- Ejecutar directamente, labores de mantenimiento y rehabilitación de áreas verdes, 

que no requieran ser realizadas por parte de otras dependencias municipales o por otras 

entidades, instituciones o personas naturales o jurídicas ajenas a la entidad. 

 

4.- Desarrollar con recursos municipales, con la empresa privada, con organismos del 

sector público y no gubernamentales y, en general, con la comunidad, acciones tendentes 

a la ejecución, rehabilitación y mantenimiento de las áreas verdes. 

Horario de atención de parques: 

 

Los parques que cuentan con áreas deportivas, al igual que las demás áreas verdes de 

la ciudad, están abiertos al público con horario de 06h00 a 22h00, salvo casos especiales, 
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los mismos que requerirán de autorización, como consta en el Reglamento Municipal para 

el Uso de las Instalaciones de los Parques, debidamente aprobado. (GAD Municipal de 

Guayaquil, 2010) 

 

2.14.3 NORMAS PARA PERSONAS CON CAPACIDADES ESPECIALES 

 

La única normativa técnica publicada que trata de la accesibilidad en los Parques 

Infantiles son las Normas Técnicas del Colegio Oficial de Ingenieros Técnicos Agrícolas 

y Peritos Agrícolas de Cataluña. 

 

Es en el documento NTJ 01A Parte 2: Accesibilidad en los espacios verdes de uso 

público de las personas con limitaciones o movilidad reducida. Mobiliario adaptado y 

espacios de uso común accesible. (Colegio Oficial de Ingenieros Técnicos, 1996) 

 

Aunque la descripción que hace sobre el tema es muy breve, supone un acercamiento 

a las necesidades de accesibilidad de los espacios. Se puede observar en el texto algunas 

prescripciones importantes: 

 

-          El entorno debe ser seguro y accesible 

-          Debe disponer de “juegos infantiles adaptados” 

-          Debe permitir que los niños con y sin discapacidad jueguen juntos (Colegio 

Oficial de Ingenieros Técnicos, 1996) 
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Nunca muestra expresamente a qué se refiere con “juegos infantiles adaptados”, pero 

da ciertos tamaños mínimos en los itinerarios adaptados en los juegos (150 cm en zonas 

con giros y 120 cm en pasos) (Colegio Oficial de Ingenieros Técnicos, 1996) 

Además, recomienda la existencia de señalización en los pavimentos y la necesidad de 

contar con un pavimento representativo. 

 

2.14.4 DEFINICIONES CONCEPTUALES 

 

La recreación en los niños 

Según la publicación Deporte, recreación y juego, "...el deporte, la recreación y el juego 

fortalecen el organismo y evitan las enfermedades, preparan a los niños y niñas 

desde temprana edad para su futuro aprendizaje, reducen los síntomas del estrés y 

la depresión; además mejoran la autoestima, previenen el tabaquismo y el consumo 

de drogas ilícitas y reducen la delincuencia." (Heredia López, 2014) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



48 
 

CAPÍTULO III 

3 METODOLOGÍA 

3.1 DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN 

3.2 TIPO DE INVESTIGACIÓN 

 

La presente investigación posee un enfoque cuantitativo-cualitativo, porque se 

realizará un estudio de campo con entrevistas realizadas a los visitantes del parque 

Forestal y también un estudio bibliográfico sobre el tema. 

3.2.1 TÉCNICAS 

 

Las técnicas a utilizar serán la documental y la de campo. 

La técnica documental permite la recopilación de información para enunciar las teorías 

que sustentan el estudio del tema. Por eso se elaboró un marco teórico donde se 

fundamenta y se aorta la investigación con documentos de diferentes autores que se 

refieren al tema del parque.  

La técnica de campo nos permite realizar una investigación directa en el medio donde 

se realiza el estudio, que en este caso es en el arque Forestal.   

 

3.2.2 INSTRUMENTO DE MEDICIÓN 

 

Los instrumentos que se utilizó en la técnica documental fueron fuentes bibliográficas 

tales como: enciclopedias, libros, tesis, revistas, mapas e información en forma digital. 

En la técnica de campo se utilizó como instrumento la encuesta la cual fue realizada a 

los visitantes en el parque Forestal. 
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3.2.3 PROCEDIMIENTO DE LA INVESTIGACIÓN 

 

El procesamiento de la investigación es descriptivo y se basa en encuestas y datos 

obtenidos en el mismo, las preguntas a realizar son sencillas y concretas fáciles de 

contestar. 

 

3.3  POBLACIÓN Y MUESTRA    

3.3.1  POBLACIÓN  

 

El tipo de muestreo es no probable por cuanto no todos los habitantes de la ciudad de 

Guayaquil tienen la misma oportunidad de ser encuestados, sino sólo aquellos que 

transiten por los lugares y en el momento en que se realice la encuesta. Para poder calcular 

la muestra se utilizará la información poblacional de este sector de Guayaquil que consta 

en la página del Instituto Nacional de Estadística y Censos. (INEC, 2010) 

A continuación, se presenta un detalle de la demografía guayaquileña: 

Tabla  

Parroquias urbanas de la ciudad de Guayaquil 

  Sexo  %  

1. Hombre  2. Mujer  Total  

1. NUEVE DE 
OCTUBRE  

2,742  3,005  5,747  0.25%  

2. AYACUCHO  5,103  5,603  10,706  0.47%  

3. BOLIVAR  3,404  3,354  6,758  0.29%  

4. CHONGON  18,255  18,471  36,726  1.60%  

5. FEBRES CORDERO  170,134  173,702  343,836  15.01%  

6. GARCIA MORENO  24,208  25,820  50,028  2.18%  

7. LETAMENDI  46,781  49,162  95,943  4.19%  

8. OLMEDO  3,289  3,334  6,623  0.29%  

9. PASCUALES  39,582  35,350  74,932  3.27%  

10. PEDRO CARBO  1,919  2,116  4,035  0.18%  

11. ROCA  2,740  2,805  5,545  0.24%  

12. ROCAFUERTE  3,116  2,984  6,100  0.27%  

13. SUCRE  5,968  5,984  11,952  0.52%  

14. TARQUI  514,512  536,314  1,063,293  46.41%  

15. URDANETA  11,278  11,402  22,680  0.99%  

16. XIMENA  267,300  278,954  546,254  23.84%  

Total  1,120,331  1,158,360  2,291,158  100.00%  

(INEC, 2010) 
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En esta tabla se puede apreciar que la población urbana de Guayaquil es de 2'291.158 

habitantes, donde la parroquia Ximena con el 23.84% es la segunda parroquia más 

poblada de Guayaquil, con un total de 546,254 habitantes en la cual está situado el parque 

Forestal. 

 

3.3.2  SELECCIÓN DE LA MUESTRA 

 

La selección de la muestra se la hizo al azar a diferentes usuarios del parque Forestal, 

en días que es más concurrido como son los fines de semana. En esos tres días se logró 

realizar las encuestas a 100 personas.  

                                                          

3.4 RECOLECCIÓN DE LA INFORMACIÓN 

3.4.1 TÉCNICAS 

 

Se realizó la recolección de la información a través de la técnica de la encuesta a los 

visitantes del parque Forestal, donde se les pregunto solo a los mayores de 14 años ya que 

se quería obtener respuestas concretas. 

 

3.4.2 INSTRUMENTOS DE MEDICIÓN. 

 

El cuestionario fue el instrumento de medición para realizarles la encuesta a los 

usuarios que visitaban el parque entre ellos hombres, mujeres y jóvenes. 
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3.4.3 PROCESAMIENTO Y ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN 

 

 

1 ¿Vive usted en este Barrio? 

 

Tabla 1: VIVE USTED EN ESTE BARRIO 

Elaborada por: Autora de tesis 

 

 

 

 
                               FIGURA 29: Porcentaje de respuesta 1 

                               Elaborada por: Autora de tesis 
                           

 Análisis: del total de personas encuestadas se determinó que una gran cantidad 

correspondiente al 75% de ellas reside fuera del barrio donde está ubicado el parque y 

solo el 25% pertenece a este. Lo que me indico que el parque es en su mayoría visitado 

por personas que viven fuera del radio de cobertura. 
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2 ¿Con que frecuencia visita el parque en el mes?    

 

Tabla 2: FRECUENCIA DE VISITA AL PARQUE 

 

Elaborada por: Autora de tesis  

 

 

 

 

 

                                                      FIGURA 30: Porcentaje de pregunta 2 

                                                Elaborada por: Autora de tesis  

 

Análisis: el 58% de los informantes visitan de una a tres veces por mes el parque 

Forestal, mientras que un 32% lo visita entre cuatro a seis veces y un 10% lo visita más 

de 7 veces al mes. Esto nos indica que el parque es mayormente frecuentado los fines de 

semana por los visitantes.  
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3 ¿Qué calificación les daría a los juegos infantiles que tiene el parque del 1al 10? 

 

Tabla 3:  

CALIFICACIÓN PARA LOS JUEGOS INFANTILES 

Elaborada por: Autora de tesis 
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                            FIGURA 31: Porcentaje de pregunta 3 

                       Elaborada por: Autora de tesis 

 

 

 

 

 

Análisis: El 21 % fue el mayor porcentaje el cual le dio una calificación de 6 puntos, 

la cual nos da una referencia de poco satisfactorio, del porcentaje del 17% indican que es 

muy insatisfactorio. Dentro de las categorías del 8 9 y 10 indican un porcentaje muy bajo 

del 3 al 5% que son satisfactorios.  

Esto nos indica que los juegos están en una categoría en su mayoría de poco 

satisfactorio para sus usuarios. 
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4 ¿Cree usted que los juegos infantiles que tiene el parque son seguros para los niños? 

Tabla 4:  

LOS JUEGOS INFANTILES SON SEGUROS 

      Elaborada por: Autora de tesis 
 

                               

 

 

 

 

         

 

 

                                                   FIGURA 32: Porcentaje de pregunta 4 

                                                   Elaborada por: Autora de tesis 

 

  

Análisis: según el total de informantes se pudo determinar que la mayoría que 

corresponde al 63% dijo que los juegos no son seguros, y el 37% dijo que si son seguros. 

Esto determina que en su mayoría los usuarios consideraron a los juegos inseguros. 
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5 ¿Piensa usted que el mobiliario de juegos infantiles y de descanso que existe en el    

parque debe ser reemplazado? 

Tabla 5:  

EL MOLILIARIO EXISTENTE DEBE SER REEPLAZADO 

                                                     Elaborada por: Autora de tesis 

                                 

 

 

 

 

 

                                                    FIGURA 33: Porcentaje pregunta 5 

                                                    Elaborada por: Autora de tesis 
 

 

Análisis: según los usuarios el 83% considera que, si deben ser reemplazados, mientras 

que el 17% dijo que no. Esto no indica que la mayoría de los usuarios si quiere que los 

juegos y el mobiliario de descanso sea reemplazado. 
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6 ¿Estaría de acuerdo que se implementaran mobiliarios de juegos infantiles y 

descanso ecológicos y tecnológicos para un mejor desarrollo recreacional? 

 

Tabla 6:  

IMPLEMENTAR MOBILIARIOS 

Elaborada por: Autora de tesis 

 

 

                                 

            

 

 

 

 

                                                     FIGURA 34: Porcentaje pregunta 6 

                                                     Elaborada por: Autora de tesis 
 

Análisis: de todos los encuestados la mayoría equivalente a un 96% respondieron que 

sí, y u 4% que es algo mínimo respondieron que no. Lo cual nos llegó a concluir que casi 

todos están de acuerdo a implementar este tipo de mobiliario. 
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 7 ¿Considera que se podría incorporar juegos innovadores según la actividad y edad 

del niño tales como? 

Tabla 7: 

INCORPORAR JUEGOS INNOVADORES

 

Elaborada por: Autora de tesis  

 

 

 

          

 

 

                                                          FIGURA 35: Porcentaje pregunta 7  

                                                          Elaborada por: Autora de tesis 

 

Análisis: de todos los informantes se determinó que un 32% prefiere exploratorios, un 

19% le gustaría los juegos de imaginación, también que el 30% quisiera juegos 

deportivos, y que el 17% le gustaría educativos. Lo que nos llega a indicar que la mayoría 

quisieran juegos explorativos y deportivos. 
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8 ¿Le gustaría que las áreas de juegos infantiles del parque estén divididas por edades 

de los niños y por actividades? 

Tabla 8:  

ÁREAS DIVIDIDAS POR EDADES 

 

Elaborada por: Autora de tesis  

 

 

 

        

 

 

 

                                                          

 

 

                                                         FIGURA 36: Porcentaje pregunta 8 

                                                         Elaborada por: Autora de tesis 
 

 

Análisis: de todo el porcentaje encuestado el el 93% les gustaria que el area de juegos 

infanties este dividida por edades, para mejor seguridad. 
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9 ¿Considera que se debe incorporar mobiliario urbano de descanso en el área de 

niños? 

 

Tabla 9:  

INCORPORAR MOBILIARIO DE DESCANSO 

 

Elaborada por: Autora de tesis  

 

 

 

 

 

 

  

 

FIGURA 37: Porcentaje de pregunta 9 

                                                         Elaborada por: Autora de tesis 
 

 

Análisis: según las respuestas obtenidas el 78% indicaron que, si les gustaría que se 

incorpore el mobiliario de descanso, mientras que un 22% dijeron que no quisieran. 
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10 ¿Regresaría con más frecuencia si se realizarían estos cambios en el parque 

Forestal? 

Tabla 10:  

REGRESARÍA CON MAS FRECUENCIA 

 

Elaborada por: Autora de tesis 

 

 

 

                                       

 

 

                                                    FIGURA 38: Porcentaje de pregunta 10 

                                                    Elaborada por: Autora de tesis 

 

Análisis: se pudo determinar que todas las personas correspondientes al 100% 

regresarían con más frecuencia al parque si realizan todos los cambios nombrados en las 

preguntas anteriores. 
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3.4.4 RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN      

 

De las encuestas realizadas a los usuarios del parque Forestal podemos interpretar: 

El Parque Forestal es un espacio recreacional que recibe a familias que en su mayoría 

no son del sector. 

 

Existen usuarios que asisten frecuentemente al parque, mientras que otros, rara vez 

acuden al parque. 

 

Los usuarios opinan que los juegos del parque son medianamente satisfactorios o muy 

satisfactorios. 

 

Se quejan de la falta de espacios para descanso de los padres mientras los niños juegan. 

Los juegos son insuficientes y el parque es un tanto aburrido. 

 

Afirman que éstos no son adecuados para los niños y, por lo tanto, sus hijos requieren 

de una constante vigilancia por parte de ellos para no sufrir accidentes. 

 

Los usuarios están de acuerdo en que se apliquen mobiliarios tecnológicos y 

ecológicos. 

A la mayoría les gustan los juegos explorativos y deportivos. 

 

 

 

 



63 
 

 

3.4.5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

Al jugar en un parque infantil público los niños se vuelven más independientes, 

aprenden a socializar y aumenta su inteligencia emocional. 

Los juegos infantiles deben salir de lo ordinario para llamar la atención de los niños. 

Los juegos deben permitir el desarrollo de las destrezas psicomotoras de los niños de 

acuerdo a su edad. 

Los juegos deben ser construidos con materiales resistentes al medio ambiente y que 

requieran poco mantenimiento. 

La forma, color, estilo e inspiración del parque no debe ir en contra de un ambiente 

natural o de una realidad alterada sino encaminar a la relación del niño con la naturaleza. 

El área de juegos debe incluir un espacio para que los padres puedan descansar bajo la 

sombra al mismo tiempo que puedan vigilar a sus hijos. 
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CAPÍTULO IV 

4 PROPUESTA 

 

4.1  INTRODUCCIÓN 

El área de recreación del Parque Forestal ha permitido la distracción de niños y adultos 

guayaquileños por mucho tiempo, pero sus diseños van perdiendo el atractivo hacia sus 

usuarios, la falta de un desarrollo recreacional ha logrado que poco a poco se deteriore el 

interés de juego de parte de los visitantes del parque Forestal. 

 

En medio de un conglomerado humano es necesaria la construcción de espacios 

sociales que respondan al interés adecuado de niños y adultos. Esta premisa reta a un 

cambio de paradigmas y formas de vincular a la sociedad con los niños y acercarlos a 

relaciones nuevas y más equitativas. 

 

El ocio y la recreación tienen un alto potencial para contribuir a la formación de 

espacios de participación real como medio para aportar a la formación de la familia y 

particularmente de los niños en las habilidades y actitudes que desarrollen su potencial y 

favorezcan su protagonismo. 

 

Brevemente se describe la idea principal que es rediseñar el área de juegos infantiles 

del parque Forestal e incorporar mobiliarios de descanso con ecología y tecnología. Como 

principal necesidad se pretende un desarrollo recreacional incorporando la tecnología en 

las diferentes actividades recreativas en el área de juegos, mediante la utilización de 

materiales ecológicos para la construcción de los mobiliarios urbanos y los juegos a 
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diseñar, que a la vez serán sustentables ya que se colocaran paneles solares en diferentes 

mobiliarios para obtener la energía que se necesitara para la iluminación en los 

mobiliarios de descanso poder hacer uso de esa energía para cargar teléfonos tablet a 

través de puertos USB. 

En cuanto a los juegos infantiles se implementarán formas y diferentes tipos de juegos, 

los materiales serán los adecuados según la edad y la actividad de juego a realizar. El área 

de juegos se distribuirá por edades y actividades para que no exista un desorden y que 

cada niño se sienta seguro y confortable en su respectivo espacio de recreación.  

 

4.2 OBJETIVO 

Rediseño del área recreativa del parque Forestal. Incorpora las mayores innovaciones 

de diseño, materiales, ergonomía, tecnología, eco diseño, bajo el cumplimiento de la 

normativa vigente.  

 

4.3 DEFINICIÓN DEL TEMA 

 REDISEÑO DEL ÁREA DE RECREACIÓN E INCORPORACIÓN DE 

MOBILIARIO URBANO ECOLÓGICO Y TECNOLÓGICO DEL PARQUE 

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL. 

 

De acuerdo a las necesidades y seguimiento de las determinantes establecidas con la 

ayuda de la colectividad, se recopilo información primordial emergente, pero sin obviar 

el estudio técnico que conlleva el mismo, para la intervención nos da como lugar a tomar 

acciones de conservación, creación de nuevos espacios, mantenimiento optimo que se 

implementara en la propuesta.  
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El parque Forestal está en un lugar céntrico del sur de la ciudad de Guayaquil y en una 

de las parroquias más grandes, en el cual se dará una solución imponderable dentro del 

desarrollo de la propuesta de diseño, sin afectar el paisaje construido e incorporando 

elementos que den un impacto visual agradable para el ojo del ser humano, además 

implantando elementos que brinden armonía, dando el confort adecuado que se merece 

el usuario.  

Como principal punto está en rediseñar el área de los juegos infantiles e incorporar el 

mobiliario urbano de descanso para los adultos o padres de los niños. 

El área de juego estará dividida de acuerdo a la edad de los niños y sus actividades a 

realizar:  
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4.3.1 PROGRAMA DE NECESIDADES 

Las necesidades de los usuarios se detallan a continuación: 
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4.3.2  CUADRO ESQUEMÁTICO     

Cada una de estas áreas constarán de un diseño con características funcionales y sus 

elementos tendrán el confort que se requiere de acuerdo a las necesidades para cada edad 

y actividad a realizar. Son cinco áreas las cuales darán una solución a los requerimientos 

de los usuarios del parque Forestal. 
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4.4  ESTUDIO ERGONÓMICO Y ANTROPOMÉTRICO 

4.4.1 ERGONOMÍA 

 

“La ergonomía es una síntesis científica que estudia la adaptación de los productos y 

ambientes al hombre y su entorno; para esto toma determinantes de diferentes ciencias.” 

Según: (Fabara, 2011) 
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En cuanto al estudio ergonómico se realiza específicamente en el espacio con que se 

cuenta para la planificación, diseño y elaboración de los juegos infantilesn y mobiliario. 

Considerando las  limitaciones y especificaciones de cada juego a diseñar y los 

movimientos que se requieran. 

 

4.5  NORMATIVAS DEL MOBILIARIO 

4.5.1 NORMAS DE SEGURIDAD PARA JUEGOS INFANTILES 

 

La norma europea UNE EN 1176, que a continuación veremos en cada una de sus 

partes, está en vigencia en los siguientes países: Alemania, Austria, Bélgica, Dinamarca, 

España, Finlandia, Francia, Crecía, Irlanda, Islandia, Italia, Luxemburgo, Noruega, Países 

Bajos, Portugal, Reino Unido, república Checa, Suecia y Suiza. Lo que demuestra que 

posee una gran importancia en cuanto a su aplicación. (AENOR: Norma UNE-EN 1176, 

2009) 

Aplicando esta norma viene a depender principalmente de nosotros como 

profesionales al momento de construir. 

Algunos ejemplos de requisitos generales de seguridad: 

 

Materiales. 

 Todos los materiales usados, deben estar en conformidad con las normas ya 

vigentes. Madera EN‐335, plásticos EN 59, cuerdas EN 701, EN 919, ISO 8793, etc. 

 Atención sobre toxicidad en recubrimientos. 

 Atención en la elección del material cuando las temperaturas son altas o bajas. 

Inflamabilidad. 

 No utilizar materiales de efecto relámpago o que produzcan fogonazos superficiales. 
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En maderas. 

 Diseño de forma que la lluvia no se acumule y resbale libremente para evitar 

podredumbre. 

 

Metales. 

 Deben ser resistentes a condiciones atmosféricas, inoxidable o galvanizado. 

Materiales sintéticos. 

 En el caso de plásticos reforzados con fibra de vidrio, que ésta no pueda producir 

accidentes en su posible desgaste. 

Sustancias peligrosas. 

 No se debe utilizar plomo, alquitranes, amianto, y en general sustancias peligrosas 

recogidas en la directiva 76/769/CEE. 9 

Diseño y fabricación. 

 El equipo debe estar diseñado, de forma que el riesgo relacionado con el juego sea 

apreciable y predecible por el niño. Como fabricantes debemos hacer referencia a las 

edades de uso de cada uno de los elementos. (AENOR: Norma UNE-EN 1176, 2009) 

 

Estas recomendaciones para revestimientos protectores de superficie no son válidas 

para módulos de juego que requieran que un niño esté de pie o sentado al nivel del suelo. 
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Ejemplos de tales equipos son:                    

 

4.5.2 REQUERIMIENTOS DE DISEÑO  

 

Como requerimientos de diseños en el área de juegos del parque Forestal tomaremos 

en cuenta los siguientes puntos. 

La accesibilidad total del usuario al espacio tomando en cuenta que pueda interactuar 

de manera libre y al mismo tiempo que este pueda recrearse. 

El uso de materiales que cuenten con factores de durabilidad, resistencia a la 

intemperie y bajo deterioro. 
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Incorporación del mobiliario para adultos al área de juegos haciendo que el adulto y 

los niños se integren y a la vez puedan vigilar de cerca a sus niños. 

4.6 CONCEPTO DE LA FORMA 

El diseño de los muebles de juegos será distribuido por áreas dependiendo de la edad 

del infante y la actividad requerida según el estudio. 

Los juegos tendrán formas representativas se nuestro país, tales como las regiones de 

nuestro país, la costa, sierra, oriente y amazonia. En cuanto al mobiliario de descanso 

tendrá una forma representativa del banano que es una de nuestras frutas con mayor 

exportación y completa en alimentos. Incorporando en el diseño estas formas se está 

haciendo conocer el valor de nuestra tierra y al mismo tiempo divertirse y descansar.  

 

4.7 CRITERIOS DE DISEÑO 

4.7.1 CRITERIOS PARA ESPACIOS RECREATIVOS 

4.7.2 CRITERIOS PARA DISEÑO DE MOBILIARIO URBANO (APARATOS 

DE JUEGO) 

 

Se plantea los siguientes criterios que ayudan a entender aún más el beneficio que 

posee la reutilización del material, la facilidad de desmontaje, su bajo mantenimiento, el 
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fomento de materiales autóctonos, reutilización de materiales o estructuras existentes y 

todas aquellas cuestiones que tengan como objeto final la reducción de las emisiones 

contaminantes, el ahorro energético para colaboración con el medio ambiente. 

 

4.7.3 MOBILIARIO URBANO DE DESCANSO 

 

El mobiliario para adultos debe promover descanso a sus usuarios y proporcionar una 

posición cómoda en un lugar acogedor. 

La ubicación del mobiliario debe permitir que se tengan vistas hacia elementos 

naturales de interés, con lo cual se logre el esparcimiento y en este caso estarán ubicados 

a la vista de los juegos infantiles para tener un control y cuidado hacia los niños. 

 

El asiento de descanso para adultos es tecnológico porque tiene un sistema para cargar 

dispositivos por medio de los puertos USB, y ecológico porque sus materiales son 

reciclables y de origen natural. 

 

Este tipo asiento es ideal para el parque, en donde en ocasiones es muy difícil encontrar 

un lugar para recargar los dispositivos. Su diseño, luce bastante cómodo y acogedor, 

donde sea posible descansar mientras se recargan las baterías del móvil. 

 

La idea de crear un asiento innovador, funcional, y que funcione 100% con energía 

renovable. Es así como se aprovecha la energía del sol para transformarla en energía 

eléctrica. 
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La “BANANA SOLAR” es el nombre que identifica este mobiliario está construida 

con materiales sustentables e incorpora paneles solares para la alimentación de energía. 

Cada “banana solar” está constituida por tres paneles solares altamente eficientes de 85 

vatios, un controlador de carga, un inversor de corriente y un banco de baterías ubicado 

en la parte inferior que almacenarán la energía generada por los paneles solares. Todos 

estos elementos están ubicados fuera del alcance de las personas para que no puedan ser 

ni manipulados, destruidos o robados. 

El asiento cuenta con 5 tomas USB para conectar cualquier dispositivo electrónico de 

hasta 200W de potencia a cualquier hora del día. 

Aplicaciones 

Al estar diseñado como mobiliario urbano, estas fácilmente se integran al paisaje de 

una ciudad, parque, escuela o universidad. De esta forma las instituciones que las instalen 

podrán diferenciarse y proyectarse como instituciones innovadoras que apoyan al cuidado 

del medio ambiente. 

 

Beneficio / Impacto 

• Las instituciones que lo implementen podrán ser reconocidas a nivel nacional e 

internacional por hacer uso de tecnología amigable con el medio ambiente en mobiliario 

urbano. 

• Se estima que cada banca solar podrá evitar una cantidad de 142 Kg de emisión 

de CO2 al año. 

• Se puede instalar en cualquier lugar ya que no requiere conexión a la red eléctrica. 

• Aporta al cuidado del medioambiente, porque es energía limpia disponible las 24 

horas y es gratuita. 
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• Los paneles tienen una vida útil de 25 a 30 años y su mantenimiento es muy 

sencillo: sus compartimientos tienen que ser limpiados únicamente con agua a causa del 

polvo que se genera en el ambiente. 

• Sin facturas de electricidad, el panel solar produce toda la electricidad necesaria, 

haciéndolas autosuficientes. 

• Crear conciencia ambiental en los ciudadanos y permitir la interacción entre ellos 

• Autonomía. El sistema está diseñado para trabajar hasta 3 días sin recibir ningún 

tipo de luz solar, evitando así posibles problemas meteorológicos que afecten al sistema 

como lluvia, días nublados, etc. 

• Fácil instalación. Ya que no se conectan a la red eléctrica, éstas bancas no 

requieren trabajos ni obras complicadas, lo cual aporta importantes ahorros al instalar o 

cambiar la localización de las mismas. 

• Los componentes del sistema solar están protegidos contra actos de vandalismo 

El material del asiento de descanso es de poliuretano moldeado con estructura de acero 

en forma de banano, la forma representa una de nuestras frutas más conocidas 

internacionalmente ya que nuestro país es gran exportador del banano. 
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4.7.4 MOBILIARIO DE JUEGO PARA NIÑOS 

 

Como requerimiento de diseño para los juegos infantiles se tomó en cuenta la edad de 

los niños ya que el área total está dividida en sub áreas por edad, y cada una de estas 

cumplen con diferentes actividades. 

 

JUEGOS PARA NIÑOS DE MENORES DE 3 AÑOS 

 

Para los niños menores de 3 años se requieren juegos que ayuden a estimular sus 

sentidos, porque ellos recién empiezan a reconocer objetos y actividades mediante el 

tacto, olor, vista, oído y de esa manera se estimula su motricidad. 

 

CASITA TORTUGA 

Este mobiliario de juego sirve como respuesta a las necesidades de un niño menor de 

tres años, cumpliendo con los requerimientos en cuanto a su forma que es de una tortuga, 

la cual tiene un diámetro de 1.90 m por una altura de 1.20 m, donde el niño tendrá un 

espacio confortable para la actividad destinada que es que el infante ingrese y pueda jugar 

en el interior. Además, aporta con la actividad de aprendizaje, porque en todo el entorno 

del juego la casita tortuga tiene formas geométricas básicas, las cuales sirven para que el 

usuario cumpla con la actividad de aprender mediante el juego. 
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TREN COLORIDO 

Este mobiliario de juego sirve como respuesta a las necesidades de juego de un niño 

menor de 3 años, siendo confortable para la actividad que se realizara que es física y de 

aprendizaje. El mobiliario es un tren el cual cumple la función de subir dos escalones, 

estar en la parte de la cabina para crear la sensación que el niño está viajando en un tren 

y al final deslizarse por el tobogán. Como parte de aprendizaje tiene en sus laterales las 

ruedas de colores, para que el infante reconozca y aprenda los colores. Sus medidas 

cumplen con los requerimientos para la edad, tiene una altura de 1.60 m por un ancho de 

1.00 m. 
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TOBOGAN ARCOIRIS 

Este mobiliario de juego surge como respuesta a la necesidad de recreación y confort 

dentro de esta área, el cual permite la actividad física de escalar por una superficie rugosa 

donde los niños apoyan sus pies y suben para después deslizarse por el tobogán y también 

aporta como aprendizaje en el conocer los colores que tiene el arcoíris. Cumpliendo con 

los requerimientos en cuanto a sus medidas las cuales son 0.70 m de altura y 1.40 de largo 

como parte del diseño. Sus materiales son ecológicos, madera sintética y plástico 

reciclado. 

 

 

 

JUEGOS PARA NIÑOS DE  3 – 5 AÑOS 

Los niños de 3 a 5 años ya experimentan otras actividades que tienen que ver con 

movimientos, equilibrio y necesitan un poco más de espacio para correr, saltar, trepar 

entre otros. Hay que tomar en cuenta para cada uno de los juegos de los niños que los 

materiales sean los adecuados y que sean ergonómicos de acuerdo a la edad del niño. 
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CÙPULA GUAYAQUIL 

Este mobiliario de juego surge como respuesta a las necesidades como recrear física y 

también representativa, porque su forma representa a la cúpula que tiene el teatro Centro 

Cívico ubicado en el parque Forestal. Además, tiene una combinación con los colores de 

la bandera del Ecuador y la de Guayaquil. Cumple con los requerimientos en cuanto a sus 

medidas para los niños de 3 a 5 años.  

 

ESCALINATAS LAS PEÑAS 

Este mobiliario de juego surge como respuesta a la necesidad de recrear y de representar a un 

lugar turístico de Guayaquil Las Peñas. Además, cumple con la función de representar la 

ecología con la utilización de varios tonos de césped. Cumple con los requerimientos en cuanto 

a sus medidas de acuerdo a la edad y función.    
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VOLCÁN CON RESBALADERA 

El volcán representará a la región sierra, este tendrá unas gradas para poder subir y 

bajar y tiene incorporado las resbaladeras. La cubierta tiene los colores de nuestra bandera 

más el color verde que representa a la naturaleza. Cumple a los requerimientos necesarios 

en cuanto a sus medidas de acuerdo a la edad del niño. 

 

SELVA AMAZÓNICA 

Las montañas verdes con palmeritas representaran a la región amazónica y a sus selvas 

vírgenes. La utilización de elementos naturales como las palmeras y el césped contribuyen 

a que el usuario se sienta en un ambiente de la naturaleza y como que estuviera en la 

selva. Cumple con los requerimientos necesarios en cuanto a sus medidas. 
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GALÁPAGOS 

Para la región insular se representará una isla con forma de tortuga galápagos la cual 

es el símbolo de la región. Con la utilización del granito lavado se pretende representar 

las rocas de las islas. 

 

 

 

JUEGOS PARA NIÑOS DE  5 – 8 AÑOS 

En esta área están los juegos infantiles con destrezas y habilidades físicas, los niños arman 

grupos seguidos de reglas o normas como parte del juego. 

PUENTE COLGANTE  
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COLUMPIOS FRUTALES 

 

 

 

 

 

JUEGOS PARA NIÑOS DE  5 – 8 AÑOS 

A esta edad les gusta mostrar sus habilidades de equilibrio y coordinación en los 

elementos de juego más complejos como redes difíciles para escalar. 

 

MURO EXTREMO 
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LABERINTO 

 

 

 

TEATRO ECOLÓGICO 

La utilización dl césped en el área de los asientos del teatro genera la sensación de 

estar en la naturaleza al aire libre con los árboles. 

Las formas de los asientos son hexagonales como representación a la cubierta del 

teatro Centro Cívico. 

 

 

 

 



85 
 

4.7.5 CRITERIOS ECOLÓGICOS – AMBIENTALES 

 

La difusión de prevención se la hace mediante aplicaciones prácticas en nuestro medio 

como: el reciclaje, cultivos ecológicos, uso de energías naturales y uso acertado de los 

recursos. 

Adquirir la cultura del reciclaje para minimizar o reducir el consumo de materias 

primas naturales, reduciendo el consumo energético y el impacto ambiental que se deriva 

de su obtención para extraer sus máximas posibilidades de re-utilización de la materia. 

 

 

4.7.6 CRITERIOS DE ENERGÍA NATURAL 

 

Todo terreno posee un potencial de energía que se puede utilizar para su provecho y 

autoabastecimiento mediante el uso de aparatos de energía alternativa, donde se combinan 

diversas fuentes de energía para ahorrar y adquirir energía. 

Las características de las fuentes naturales de energía prestan mucho más su utilización 

en pequeña escala. 

La captación de energía solar mediante el uso de colectores solares resulta un método 

muy costoso, pero con ello se proporciona beneficios que ayuden a que la energía solar 

se utilice de manera provechosa al hombre. 

 

4.7.7 CRITERIOS CONSTRUCTIVOS 

 

Las estructuras de juegos compuestos combinan distintos elementos formando 

construcciones que se adaptan a las dimensiones del espacio disponible. Algunos de los 
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más representativos son las regiones de nuestro país, juegos en donde los niños exploran, 

juegan y aprenden los cuales les permite realizar diferentes actividades: planos de 

escalada, recorridos en distintas alturas con escaleras, rampas, tobogán, deslizamiento, 

salto. 

Se han identificado los aspectos que determinan el interés y los valores que aporta el 

juego para el desarrollo y el aprendizaje en todas las edades. 
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5  CAPÍTULO V 

PROPUESTA ESPACIAL 

5.1  ANTEPROYECTO: ZONIFICACIÓN Y CONDICIONANTES 

5.1.1 PROPUESTA ESPACIAL Y DE MOBILIARIO  

 

El objeto del presente proyecto pretende la mejora de la zona destinada que es el área 

de juegos infantiles. Se realiza como principal novedad, el diseño de mobiliarios de juegos 

con criterios distintos a los comunes, ya que se le ha dado un concepto representativo de 

nuestro país. 

Con esta propuesta se pretende crear un gran espacio de diversión infantil y brindar el 

confort para los padres o acompañantes, así como las especificaciones técnicas de las 

medidas de seguridad para cada área, juego y mobiliario. 

Cada área de juegos infantiles estará adaptada a las medidas de seguridad y 

funcionalidad exigidas en la normativa técnica y las necesidades que se requieran para un 

parque infantil urbano. 

 

Mediante los juegos el niño aprende de todo.  Los aprendizajes que vienen dados a 

través del juego son: Poder desarrollar todos los sentidos, aprendemos a conocer a las 

personas, con el juego cada uno se muestra como es, actúa como es y dice las cosas tal y 

como las piensa. El niño puede despertar su imaginación y la fantasía, lo que es muy 

positivo para que el infante desarrolle a todo nivel, sus facultades sobresalientes de 

acuerdo a su edad. 

Conviene observar que a medida que los niños crecen van cambiando a la vez que 

pasan por sucesivas etapas con distintas necesidades de juego. 

Las etapas marco que se dan en el desarrollo del niño, son las siguientes: 
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5.1.2 JUEGO SENSOMOTOR (Hasta los 3 años)  

Se desarrolla el control sobre los propios movimientos y requieren en los algunos 

casos, del apoyo de un acompañante. 

 

5.1.3 JUEGOS SIMBÓLICO (3 a 5 años)  

El desarrollo de la expresión oral conduce al niño a realizar su propia interpretación 

de la realidad y a la comunicación con los demás. Aquí existirán representaciones de las 

regiones de nuestro país. 

 

5.1.4 JUEGOS REGLADOS (5 A 8 años)  

El puesto primordial es la socialización y se inicia el juego de acción y el desarrollo 

de destrezas. Gusto por las redes para trepar y arriesgarse en las habilidades físicas. 

Establecer y seguir normas y reglas que en ocasiones son inventadas por el grupo y en 

otras existen de forma estándar, asumiéndolas cada niño o grupo cuando son conocidas 

por traspaso y aprendizaje de algunos juegos. Se crea la competitividad. 

 

5.1.5 JUEGO NORMATIVO Y DE COORDINACIÓN (8 – 14 años). 

Al acercarse a la pubertad los niños huyen de las interferencias con los adultos y los 

pequeños. Suelen elegir juegos normativos que siguen reglas en grupos o equipos. 

A esta edad les gusta mostrar sus habilidades de equilibrio y coordinación en los 

elementos de juego más complejos como redes difíciles para escalar. 

 

Redes de soga con estructuras de acero con formas abstractas y complejas 

Laberintos elaborados con arbustos para manejar el razonamiento y equilibrio de los 

niños. 
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5.1.6 MOBILIARIO DE DESCANSO  

Los mobiliarios de descanso se encuentran en el contorno de las áreas de juegos, estos 

serán dobles de un lado son con posición normal de sentarse y del oro lado con una forma 

que permita elevar los pies para descansar.  

 

 

5.1.7 TEATRO ECOLÓGICO 

También estará el área de teatro ecológico, su nombre es porque todos sus asientos 

serán de césped sintético para dar símbolo a la naturaleza con diferentes niveles. 

 

 

A continuación, se presentan las fichas de propuesta cada mobiliario de acuerdo a su 

edad, las cuales se han desarrollado para mostrar las características más representativas 

del modelo. 
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7 ANEXOS 

7.1 PRESUPUESTO 

 

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES DEL PARQUE FORESTAL 

 

 

 

 

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

ASIENTO     

PLACA METALICA UNIDAD 2 16.00 32.00 

CUBIERTA DE 

POLIURETANO 

GLB. 0 0 45.00 

HORMIGON GLB. 0 0 23.00 

MADERA SINTETICA GLB. 0 0 16.00 

BAMBÚ GLB. 0 0 22.00 

TOTAL    138.00 

 

 

 

BANANA SOLAR 

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

CÚPULA     

MADERA  GLB. 0 0 25.00 

PLASTICO RECICLADO GLB. 0 0 42.00 

TOTAL    67.00 

 

 

CASITA TORTUGA  

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

     

MADERA SINTÉTICA GLB. 0 0 20.00 

PLASTICO RECICLADO GLB. 0 0 42.00 

TOTAL    62.00 

 

 

TREN COLORIDO   
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CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

LÁMINA CORRUGADA GLB. 0 0 15.00 

MADERA SINTÉTICA GLB. 0 0 16.00 

PLASTICO RECICLADO GLB. 0 0 36.00 

TOTAL    67.00 

 

 

TOBOGÁN ARCOIRIS    

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

POLICARBONATO GLB. 0 0 38.00 

MADERA SINTÉTICA GLB. 0 0 16.00 

PLASTICO RECICLADO GLB. 0 0 21.00 

BARRAS METALICAS GLB. 0 0 56.00 

TOTAL    131.00 

 

 

CÚPULA 

GUAYAQUIL     

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

CESPED SINTÉTICO GLB. 0 0 54.00 

MADERA SINTÉTICA GLB. 0 0 16.00 

PLASTICO RECICLADO GLB. 0 0 36.00 

TOTAL    106.00 

 

 

ESCALINATAS      

CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD COSTO 

UNITARIO 

TOTAL 

CAUCHO RECICLADO GLB. 0 0 43.00 

MADERA SINTÉTICA GLB. 0 0 16.00 

PLASTICO RECICLADO GLB. 0 0 36.00 

TOTAL    95.00 

 

VOLCAN CON 

RESBALADERA    

 



1 
 

 



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

  

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

UBICACION



  

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

2

ZONIFICACIÓN



N

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

3

PLANTA  UBICACIÓN DEL SOL



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

LBS 1/3

PLANTA  DE PISO

Tonos del caucho reciclado

Colocación del caucho el el sitio

Elaboración del caucho reciclado

Adoquines de caucho

Beneficios del material



14.0
0

24.00

20.00

1
1
.0

0

2
2
.0

0 30.00

14.00

39.00

11.00

12.0
0

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

4

PLANTA  ARQUITECTONICA



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

5

ÁREA DE JUEGOS DE NIÑOS MENORES DE 3 AÑOS



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

5

ÁREA DE JUEGOS DE NIÑOS  DE  3  A  5  AÑOS



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

5

ÁREA DE JUEGOS DE NIÑOS  DE  5  A  8  AÑOS



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

5

ÁREA DE JUEGOS DE NIÑOS DE  8  A  14  AÑOS



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

5

ÁREA DE TEATRO ECOLÓGICO



TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS

INFANTILES E IMPLEMENTACION DE

MOBILIARIO URBANO TECNOLOGICO Y

ECOLOGICO DEL PARQUE FORESTAL DE

LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

5

ÁREA DE DESCANSO



5.70

2.80 2.80

0.50

0.50

0.35

0.35

0.45

0
,
1
5

0
.
3
0

2.05

1.00

0.30

0.75

3.05

3.60

0.45

0.30

2.05

1.00

0.75

3.05

1.20

0.35

0.35

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

BANANA SOLAR

PLANTA

PLANTA  DE CUBIERTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL



1.90

1.20

0.70

0.90

1.90

1.20 1.20

0
.
3
0

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

CASITA TORTUGA

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR



0.60

1.00

0.70

0.20

0.60

1.30

0
.
1
5

0
.
1
5

1.60

0.75

ESCALONES

RESBALADERA

0.75

1.60

1.00

1.60

0
.
2
0

TREN COLORIDO

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR



0.40

0.70

1.40

0.70

0.70

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

TOBOGAN ARCOIRIS

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR



4.00

0.70

0.60

2.10

1.50

2.25

0.50

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

CÚPULA GUAYAQUIL

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL



3.50

1.20

1.20

0
.
1
5

0
.
3
0

0
.
4
5

0
.
4
5

0.70

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

ESCALINATA LAS PEÑAS

PLANTA

PLANTA  DE CUBIERTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL



3.90

0.40

0.70

0.25

0.18

1.50

1.70

COLUMNA DE MADERA

RECUBRIMIENTO CON CAUCHO

RECICLADO

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

VOLCÁN CON RESBALADERA

PLANTA

PLANTA  DE CUBIERTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL



0.60

0.80

6.00

5.00

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

SELVA AMAZÓNICA

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR



3.90

0.70

0.55

1.20

1.00

1.80

0.45

1.20

1.80

1.20

1.80

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

GALÁPAGOS

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN POSTERIOR

ELEVACIÓN LATERAL



0.60

0.45

0.60

5.40

3.70

1.50

2.50

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

PUENTE COLGANTE

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR



2.90

0.40

1.85

0.30

0.15

0,05

0
.
3

0

1.85

0.80

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

COLUMPIO FRUTAL

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL



2.50

2.50

2.80

2.70

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

MURO EXTREMO

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR



5.00

4.50

1.30

1.30

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

LABERINTO

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL



0.50

4.00

.
2
0

0
.
4
0

0
.
6
0

2
.
0
0

0
.
6
0

2
.
5
0

2
.
0
0

TEMA:

Diseño de 
Interiores

REDISEÑO DEL AREA DE JUEGOS INFANTILES E

IMPLEMENTACION DE MOBILIARIO URBANO

TECNOLOGICO Y ECOLOGICO DEL PARQUE

FORESTAL DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL.

N
e
l
l
y
 
E

s
m

e
r
a

l
d

a
s
 
Z

.

T
E

S
I
S

T
A

:

Arq. Carmen Ávila Msc.

TUTORA DE TESIS:

Trabajo de 
Titulación

LAMINA:

1

TEATRO ECOLÓGICO

PLANTA

ELEVACIÓN FRONTAL

ELEVACIÓN LATERAL

ELEVACIÓN POSTERIOR


