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RESUMEN

Hoy el internet es una de las herramientas tecnolégicas de mayor influencia y
accesibilidad interactividad y comunicacion, permitiendo que existan beneficios en
el area de la educacién y por ende en el proceso de ensefianza y aprendizaje; por
la diversidad de diversas aplicaciones o herramientas digitales, de manera
especifica, entre ellas las aulas diversas, permitiendo que las clases sean mas
interactivas, dinamicas, participativas y evaluativas. El presente proyecto
educativo esta enfocado en el desarrollo e implementacién de un aula virtual que
permiten ver la importancia de los recursos didacticos en el area de Informética,
el cual contribuye el rendimiento académico de los estudiantes del Primer Afio de
Bachillerato, permitiendo el desarrollo de las habilidades y destrezas, como
también la parte logica — fisica de los estudiantes, considerando que el aporte
evolutivo de las herramientas tecnoldgicas en el area de informatica. Es asi que
desde esta premisa investigativa destacaremos que en el aula virtual se
desplegara unidades tematicas referentes al paquete ofimético (Word, Excel,

PowerPoint).
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ABSTRACT

Today, the Internet is one of the most influential and accessible technology
tools, interactivity and communication, allowing for benefits in the area of
education and therefore in the teaching and learning process; for the
diversity of diverse applications or digital tools, specifically, among them the
diverse classrooms, allowing the classes to be more interactive, dynamic,
participative and evaluative. The present educational project is focused in
the development and implementation of a virtual classroom that allows to
see the importance of the didactic resources in the area of Computer
Science, which contributes the academic performance of the students of the
First Year of Bachillerato, allowing the development of the skills and skills,
as well as the logical - physical part of the students, considering the
evolutionary contribution of technological tools in the area of information
technology. Thus, from this research premise we highlight that in the virtual
classroom will be deployed thematic units related to the office suite (Word,

Excel, PowerPoint).
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Introduccién

En los Ultimos afos el vertiginoso desarrollo tecnolégico en los
diferentes sectores han facilitando el desarrollo de investigacion, pues el
uso de las TIC’S (Tecnologias de Informacion y Comunicacion), en la rama
de la educacién se apuntala como unos de los paradigmas formativos de
gran influencia a nivel educacional. Esa union entre educacion y la
tecnologia ha permitido desarrollar la efectividad que ha tenido dentro de
este habito tanto docente como estudiante frente a un computador con la
utilizaciéon de herramientas tecnoldégicas como son las aulas virtuales
donde se la educacion se encamina hacia una nueva estrategia

diferenciandose de la ensefianza tradicional.

La utilizacion de estas herramientas tecnoldgicas de forma virtual se
vincula en el ambito educativo como unos de los recursos didacticos de
gran influencia ya que contribuyen a un mejor rendimiento académico
complementando el proceso de enseflanza aprendizaje asi como al
aprendizaje significativo en los estudiantes y docentes, puesto que todo
gira en un ambiente arménico y confortable actualizado en la tecnologia,
formacién y multiplicador de conocimientos proceso elemental y vital para

todo individuo en el entorno social.

La realizacion de una herramienta digital educativa demanda una gran
responsabilidad no solo con el hecho de la educacion, sino que viene
acompafnado de factores internos y externos, como es el medio ambiente
donde se desarrolla el individuo, factores sociales, econémicos y politicos.
El mejoramiento de la docencia a través de estas herramientas
tecnoldgicas digitales y virtuales, hace que sus clases se convierta en
verdaderas aulas colaborativas e inclusivas, reforzando el conocimiento y
logrando un ambiente prefecto el proceso ensefianza aprendizaje y

aumentando el aprendizaje significativo del estudiante. Ademas, que se



pueda lograr reconocer las fortalezas del estudiante confiando en sus
habilidades y destrezas en cuanto al uso de la tecnologia educativa.

Mediante esta investigacion se motiva la difusion de las herramientas
tecnologicas en las distintas instituciones educativas, donde los
estudiantes y docentes tendran un grupo de virtualizacion motivando la
interaccion en los mismos y todo el personal docente de la institucion,
fortaleciendo los conocimientos mediante el uso de estas herramientas
tecnoldgicas. El presente proyecto educativo, estd estructurado por los

siguientes capitulos que se describen a continuacion:

CAPITULO |: Se efectia la representaciéon de los elementos
importantes en el presente proyecto como: planteamiento del problema de
estudio, formulacion, delimitacion del problema, los objetivos y la

justificacion correspondiente a la investigacion.

CAPITULO II: Representa el marco teérico referencial del trabajo
investigativo mediante: formulacion teérica, legal, pedagdgica, psicolégica,

la hipétesis y las variables de la investigacion.

CAPITULO Ill: En este capitulo se define la metodologia empleada en
el trabajo de investigacion, donde se detalla los elementos, poblacion y
muestra del centro educativo a estudio, operacionalizacion de variables,
técnicas e instrumentos para recoleccion de datos, analisis e interpretacion
de sus resultados segun las encuestas y entrevistas realizadas a la
comunidad educativa donde posteriormente se elaboraran graficas
estadisticas y procederan de manera conjunta a la determinacion de

conclusiones y recomendaciones del proyecto.

CAPITULO IV: En esta seccién se representa el planteamiento de la
propuesta del trabajo de investigacion con la respectiva justificacion,
objetivo general y especifico, fundamentacion, plan y esquema de la

propuesta dando a conocer la efectividad al implementar el aula virtual.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema de Investigacion.

En la actualidad los diversos cambios generacionales en la
educacion se encuentran en constante evolucion de una ensefianza con
los estandares de calidad que permite al estudiante desenvolverse en un
mundo altamente tecnificado, evidenciando los Ultimos afios y con un gran
papel en cuanto la aportacion que genera las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion, en las actividades diarias siendo un factor comun en la

competitividad en los nuevos retos del medio.

El auge del uso del internet y su accesibilidad, permite que exista
una mayor continuidad de la formacion académica en los diversos sectores
como educativos, tecnolégicos, agricultura, cientifico etc. La inclusién al
conjunto de estudiantes, adultos, docentes y profesionales en general. La
aplicacion del E-Learnig, conocido como aulas virtuales, desarrolla la
participacion de un conglomerado de grupo humano permitiendo que
desarrollen capacidades criticas, comunicativas y reflexivas, ademas la
oportunidad educacional que cada individuo tendra en un proceso continuo

de aprendizaje.

Las herramientas educativas virtuales se estiman fomentar el
desarrollo pedagdgico donde se pueda realizar un aprendizaje por
competencias, facilitando el proceso de ensefianza aprendizaje mediante
el uso de las TIC’S, el cual prioriza el uso de las aulas virtuales en la ciudad
de Guayaquil y de manera especial en la Unidad Educativa Fiscal Vicente
Rocafuerte de la zona 8, distrito 3, provincia del Guayas, ciudad Guayaquil,
periodo lectivo 2018 — 2019. Aportando el crecimiento educativo en el

proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de Informatica, mejorando
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el uso de los recursos tecnoldgicos de la Unidad Educativa, logrando una
formacién de vanguardia junto a los docentes aplicando en las diferentes

actividades que son partes de la vida cotidiana.

Es por ende que en la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte,
existe una falta de educacion virtual accesible de forma practica donde se
rompe los paradigmas de la formacion educativa en el desarrollo con la
comunidad educativa, generando una cultura innovadora de continua
capacitacion educacional e instructiva en relacién a lo pedagdgico, altruista
de crecimiento formativo en el campo educacional induciendo a los
estudiantes ser parte de una formacién actual de ensefianza con

metodologias dinamicas participativa y colaborativa dentro del aula.

La optimizacion de recursos se prolonga de manera oportuna a fin
de garantizar una educacion de calidad y calidez en los que dominados el
futuro de un pais o una nacion seran los centralizadores de nuevas

tendencias y oportunidades para la sociedad.

El motivo principal a esta problematica de investigacion, es que se
pueda implementar herramientas tecnoldgicas virtuales para un mejor
desarrollo de las clases, logrando que los estudiantes salgan de esa forma
de educacion anticuada y tradicionalista y monotona, cabe decir que dentro
del salon de clase no es solo el docente la esencia del conocimiento si no

también los estudiantes.

La falta de tener diversos criterios, clases dinamicas, foros digitales
y evaluaciones inmediatas que generan al estudiante el aburrimiento,
cansancio, desmotivaciones y desinterés en ciertas asignaturas, que de
cierta manera procura un bajo rendimiento en diferentes temas impartidos.

La implementacion del aula virtual en la institucion educativa, generard un
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gran aporte a la comunidad educativa, de manera conjunta contribuyendo
un mejor proceso en la enseflanza, y sobre todo logrando un mejor
rendimiento académico y desempefio en los temas de Informatica

obteniendo un conocimiento de calidad y calidez de ambas partes.

1.2. Formulacion del problema.

¢, Como inciden los recursos digitales en el aprendizaje significativo
de los estudiantes del primer afio de bachillerato general unificado en la
asignatura de Informatica, de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente
Rocafuerte”, de la zona 8, distrito 3, provincia del Guayas, ciudad

Guayaquil, del periodo lectivo 2018 — 20197

1.3. Sistematizacion.

1. ¢Qué es un Aula Virtual?
2. ¢Cudles son las caracteristicas de las Aulas Virtuales?

3. ¢Qué servicios brinda las Aulas Virtuales en el campo
educativo?

4. ¢Qué programas informaticos se usan para disefiar las Aulas
Virtuales?

5. ¢Qué es el Aprendizaje Significativo?

6. ¢Cual es la importancia del Aprendizaje Significativo?

7. ¢Cuales son las etapas del Aprendizaje Significativo?

8. ¢Cual es la teoria de Ausubel en el Aprendizaje Significativo?

9. ¢Qué influencia tiene el disefio de las Aulas Virtuales en el

aprendizaje de los estudiantes?



10.¢Considera que el disefio de las Aulas Virtuales permitira el

aprendizaje constructivista en los estudiantes?

1.4. Objetivos de la Investigacion.

1.4.1 Objetivo General.

Determinar la incidencia de los recursos digitales en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del primer afio de bachillerato general
unificado en la asignatura de Informatica, mediante una investigacién mixta
y de campo en la Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”, para el

disefio de un sitio web responsive design con implementacién de moodle.

1.4.2 Objetivos Especificos.

+ |dentificar los referentes tedricos relacionado con los recursos

digitales y su importancia dentro de la informatica.

+ Diagnosticar el estado actual de los estudiantes del primer afio de
bachillerato general unificado con relacibn al aprendizaje
significativo en la asignatura de Informética, a través de técnicas e
instrumentos empiricos en la Unidad Educativa Fiscal “Vicente

Rocafuerte”.

+ Disefar un sitio web responsive design con implementaciéon de
Moodle para el mejoramiento del aprendizaje en los estudiantes del
primer afio de bachillerato general unificado en la asignatura

Informética.



1.5 Justificacion e importancia.

Con esta investigacion, se proponen alternativas para mejorar la
ensefianza de la informatica educativa en los estudiantes del primer afio de
bachillerato general unificado en la Unidad Educativa Fiscal “Vicente
Rocafuerte”, este estudio es factible ya que se aborda un problema y se
propone una solucién mediante una propuesta, es necesario saber que se
espera ayudar a los estudiantes a través del uso de los recursos digitales
en el aula, para alcanzar niveles altos en la ensefianza de los mismos, el
proyecto es viable ya que beneficia a una comunidad educativa. Las
diferentes actividades educativas y el proceso tecnolégico son elementos
que el docente de hoy en dia deben manejar, las aulas virtuales tienen
como propodsito el de contribuir en la autoformacién y autoeducaciéon del

estudiante el cual prevé el uso de avances tecnolégicos.

Su beneficio radica en ahondar el aprendizaje significativo y
constructivista de conocimientos en los temas de Informética, cuyos temas
se relacionan en estudios del procesador de palabras, hojas de calculos y
diapositivas, desde un nivel basico, intermedio y avanzado, donde los
beneficiados directos sera la comunidad educativa de la Unidad Educativa
Fiscal Vicente Rocafuerte. Cabe recalcar que este proyecto se instituira en
varias instituciones educativas, logrando fortalecer los estandares de
calidad educativa, involucrando conocimientos tedricos-practicos,

ejecutables, colaborativos y participativos.

El presente proyecto educativo va a lograr que los estudiantes
puedan obtener su aprendizaje a traves del aula virtual, permitiendo el uso
de técnicas ludicas y digitales, despertando el interés motivacional de los
estudiantes logrando si un buen rendimiento. Fundamentalmente el uso de
las aulas virtuales posibilita el aprendizaje significativo en los estudiantes a

través de clases tedricas y practicas con dinamicas, proporcionando la
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creatividad de los estudiantes. Ademas, es esencial mostrar que la
tecnologia apoya al estudiante a explorar nuevos conocimientos, es decir,
gue los actuales momentos los individuos generalmente se posibilitan con
los medios tecnologicos. Se ha demostrado el bajo aprendizaje
significativo, ya que resulta ser una herramienta de poco interés en los
estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
Vicente Rocafuerte en el periodo lectivo 2018-2019, logrando fomentar el
empleo de las aulas virtuales, las cuales va cada dia en aumento, las
unidades educativas estan usando diversas herramientas interactivas para

estar a la vanguardia de los paradigmas educativos.

El desarrollo de las tecnologias y los nuevos ejes de la educacion se
han reestructurado a las necesidades del ambito educativo, teniendo como
la finalidad en el desarrollo de nuevos métodos y técnicas para reforzar el
aprendizaje significativo de los estudiantes. El proyecto educativo tiene
como objetivo de formar y fomentar estudiantes que consigan el
aprendizaje significativo, logrando actualizarse de manera tecnoldgica con
los diferentes recursos didacticos el cual permite un buen rendimiento

escolar y mejorar calificaciones.

En los actuales momentos la educacién ha ido aumentando de
manera significativa, a través del tiempo con la contribucion de los medios
tecnoldgicos que favorecen el aprendizaje del estudiante, lo cual permite
que el docente alcance a prepararse por los mecanismos tecnolOgicos,
distribuyendo una educacion integral, participativa y dinamica hacia el

aprendiente.



1.6 Delimitacion del problema:

Campo: Educacién
Area: Informatica
Aspecto: Aula Virtual
Titulo: Recursos Digitales para el aprendizaje significativo de la

Informatica en los alumnos de primero de bachillerato. Sitio

web responsive design con implementacion de Moodle.

Contexto: VICENTE ROCAFUERTE, Zona 8, Distrito 3, Provincia del
Guayas, Canton Guayaquil, Parroquia Urdaneta, periodo
lectivo 2018-2019.

1.7 Premisas de lainvestigacion.

Se necesita encauzar una investigacion hacia esta necesidad de mejorar
los procesos de ensefianza aprendizaje por medio de la tecnologia
educativa lo cual debera manifestar en la calidad de la educacion de los

estudiantes.

La relevancia de la investigacion la brinda la importancia de participar en el
cambio de la matriz productiva por medio de la mejora de la educacion y de

las oportunidades de los futuros profesionales.



1.8 Operacionalizacion de variables.

Tabla N° 1 Operacionalizacion de variables

Variable Dimension Dimension Indicadores
Conceptual Operacional
Un recurso digital | ¢ Recurso Digital.
Variable es cualquier tipo e Definicion de

Independiente| de informacién que | ¢ Metodologia de Aulas Virtuales.
se encuentra las Aulas
Recursos almacenada en Virtuales. e Caracteristicas.
Digitales formato digital _ Moodle.
codificado para ser | ® Entorno Virtual de
manipulado por | APrendizaje.  Ventajas y
una computadora y herramientas.
consultado de ..
direct e Constructivismo.
manera directa o SEgEET
por aC,CET\SO Funciones del
electrénico remoto G virEl G
aprendizaje.
Variable El aprendizaje e Procesos e Definicion del
Dependiente significativo es Cognitivos aprendizaje
Aprendizaje segun el tedrico significativo.
izaj -
Do estadounidense . ,
Significativo David Ausubel, un | ® Tipos e Concepciones del

tipo de aprendizaje
en que un
estudiante
relaciona la
informacion nueva
con la que ya
posee; reajustando
y reconstruyendo
ambas
informaciones en
este proceso

Aprendizajes
significativos

e Estrategia de
ensefanza

aprendizaje
significativo.

e Definicién de
desarrollo
cognitivo.

Fuente: Wiki Recursos Digitales.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion.

Examinando los diversos proyectos educativos de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién, Carrera de Sistemas
Multimedia, los mismos que se encuentras en el repositorio de la
Universidad de Guayaquil, se descubrié que existen proyectos educativos

con temas similares.

Se encontré el siguiente trabajo de investigacion con el tema
“Desarrollo de aplicaciones con plataforma Oracle Modulo de Evaluaciones
del Aula Virtual”, autores Cabrera Cueva Alexandra del Rocio, Ladines
Bermeo Irlhona Fernanda y Mena Santana Alberto Geovanny (afio 2014),
el objetivo del implementar la plataforma para evaluar a través del uso de

las aulas virtuales.

El mencionado trabajo de investigacion, tiene mucha relacion con
nuestro proyecto ya que permite ver las diferentes formas de desarrollos de
las plataformas virtuales en el aprendizaje significativo, ademas que
permite que la tecnologia pueda ingresar a las diversas areas de la

educacion.

Otro proyecto educativo vinculado con el aprendizaje significativo de
la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la
Universidad de Guayaquil con el tema “Influencia del método experiencial
en la adquisicion de aprendizaje significativos de los estudiantes de basica
media de la escuela fiscal David Miranda Franco”, de Palma Yagos Freddy
Roberto, (afio 2015), el objetivo del proyecto educativo consiste en impartir

diversos métodos y estrategias de ensefianzas — aprendizajes,
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fortaleciendo la ensefianza significativa en diferentes areas de estudios en

la educacion nacional.

Con este tema de investigacion, podemos decir que el aprendizaje
significativo permite relacionar los conocimientos nuevos con los
conocimientos anteriores, reforzando el proceso de ensefanza
aprendizaje, mucho mas con la introduccion de Nuevas Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion, el cual se relaciona con nuestro tema de

investigacion.

El proyecto educativo “Influencia de los recursos tecnoldgicos en la
calidad del aprendizaje significativo en la asignatura de Matematicas” de
los autores: Saquisili Guaman, Diana Elizabeth, Holguin Beltran, Annabelle
Maria, Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias
de la Educacién, (afio 2018), la aplicacion de esta aula virtual consiste en
abordar el dominio de los recursos tecnoldgicas para gestionar el correcto

proceso de la ensefianza significativa.

Queda entendido que, con el uso de las Nuevas Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion, las diversas asignaturas en el campo de la
Educacién, permite que los estudiantes puedan adquirir los conocimientos
de una forma mas perdurable en los diversos procesos de ensefianza
aprendizaje, con el cual queremos alcanzar los estandares de educaciéon

con nuestro proyecto de aula virtual de informatica

2.2. Marco Teorico Conceptual.

2.2.1. Recursos digitales.

Los recursos Digitales son elementos de seleccién de diferentes

enlaces de sitios de intereses educativos, para encontrar informacion
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principal. Estos elementos no solo estan limitados a la web, sino que
también se refiere a revistas electronicas, chats, blogs, correos
electronicos. Podemos afirmar que los recursos TIC'S, favorecen en los
procesos didacticos a través de la informacion que proveen y ademas

ayuda en la formacion de los profesionales de la educacion.

2.2.2 Aulas Virtuales.

Las aulas virtuales, es ahora en dia unas de las nuevas estrategias
educativas para alcanzar los objetivos que se quieren alcanzar en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas que es utilizado a nivel integral
en centros educativos de niveles medios, superior y ciertas instituciones
que se dedican ofrecer este método de ensefianzas a docentes y

estudiantes.

Segun: (Wilfredo, Dionicio Aldo, 2014).

Se conoce como aula virtual a un entorno digital que posibilita el
desarrollo de un proceso de aprendizaje. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacioén (TIC’'S) permiten que el estudiante
acceda al material de estudio y, a su vez, interactie con el profesor y
con otros estudiantes (p.69). Un aula virtual no tiene limites fisicos:
sus limitaciones se vinculan a la disponibilidad de acceso por la via
informatica. El alumno, por otra parte, puede “ingresar” al aula en
cualguier momento y desde cualquier lugar para tomar sus clases.

El estudio de forma virtual permite el que el funcionamiento de la
informacion de las asignaturas se vincula con las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, distribuyendo materiales digitales directos
de ensefianzas y aprendizajes haciéndolo que este sea estimulador y
motivador. Se puede precisar que las aulas virtuales se convierten en un
medio de enseflanza propia, donde los usuarios (Alumnos), son
responsable de su propio ritmo de estudio y preparacion de las diferentes

actividades curriculares que contendran el aula virtual.

13


https://definicion.de/tic

Segun (Wilfredo, Dionicio Aldo, 2014).

Estas plataformas educativas surgen alrededor de los afos 90, como
parte de un proceso evolutivo que incluye a Internet, como soporte
de nuevos escenarios educativos, existen muchas variedades en el
mercado, algunas han sido creadas por empresas privadas y su uso
esta sujeto a contrato de licencias pagas. Otras fueron desarrolladas
por universidades o por comunidades de desarrolladores y se
distribuye bajo licencia GNU (cédigo abierto), como Moodle. (p. 29).

Para Dionicio Aldo Wilfredo, las aulas virtuales son nuevas
metodologias de ensefianzas, que son destinados para los docentes y
estudiantes, los cuales se convertirAn en usuarios para poder realizar
diferentes actividades curriculares como, seminarios, cursos Yy actividades

referentes a los temas del cual integraran el aula virtual.

Segun (Wilfredo, Dionicio Aldo, 2014) afirma que: “El desarrollo
tecnoldgico, la comunicacion mediada por ordenadores y la aplicacion
informatica en el disefio del espacio y materiales multimedia accesibles
desde Internet, hacen que aparezcan las aulas virtuales en la educacion.
(p. 35)".

Cabe mencionar que el constante cambio tecnolégico que dia a dia
se produce en el mundo, permite que existan diversas herramientas
tecnoldgicas, mucho mas en el ambito educativo, con el cual permite que
esta se fortalezca mucho mas, con el uso materiales digitales como es la

educacién online, que se realiza a través de las aulas virtuales.

2.2.3. Caracteristicas de las Aulas virtuales.

El internet es un elemento muy importante en hoy en dia, ya que
permite obtener gran cantidad de recursos de informacion, de facil manejo
y acceso. Este proceso de informacién ha originado la creacion de espacios

educativos virtuales pensando en obtener una ensefianza de calidad y

14



cumpliendo con los estandares de calidad educativa. Las caracteristicas

bésicas que presentan las aulas virtuales son las siguientes:

=

Una organizacién menos definida del espacio y el tiempo educativos.
Uso méas amplio e intensivo de las TIC.

Planificacion y organizacion del aprendizaje Contenidos de
aprendizaje apoyados con mayor base economica.

Forma telematica de llevar a cabo la interaccion social.

Desarrollo de las actividades de aprendizaje mas centrado en el

alumnado.

Area de informacion: En esta area el estudiante obtendra una lista
de pedagogos con sus datos personales, una cuenta de correo
electronico, mensajeria instantanea con integrantes del aula virtual,
foros para establecer discusion de varios temas, y sitio de

conversaciones en directo.

Area de contenidos: En esta area se encuentran los diferentes
contenidos del aula virtual como: Archivos relevantes, material

didactico de apoyo, bibliografia y talleres practicos.

Area de comunicacion: En esta area acostumbran a disponer de:
Informacién, reportes, mensajes, libretas virtuales, chat, y otras

determinadas propuestas para cambiar informacion.

Area de Recursos: En esta seccion se frecuenta el uso de un medio
para descargar y subir documentos, observar videos y otras
herramientas didacticas, asi como manuales practicos de ayuda
para orientar a los estudiantes en asuntos pedagdgicos y

proporcionar la operatividad y el proceso de aprendizaje.
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Imagen N° 1 Caracteristicas de las Aulas Virtuales.

Area de

Caracteristicas de Contenidos

las Aulas
Virtuales

Area de Recursos

Fuente: (Universidad viu.com, 2015).

Autor: CEDENO JARAMILLO VICTOR VALENTIN.

2.2.4. Entorno de las Aulas virtuales.

El manejo de las aulas virtuales permitird adquirir conocimientos de
distintas areas y asignaturas, son herramientas complementarias e
indispensables en una clase ya sea de tipo presencia o semipresencial.
Debemos recordar que las aulas virtuales son paginas web que contienen
los distintos contenidos, espacios didacticos potencializando el aprendizaje
significativo. También se establece la informacion de los recursos y

organizacion de la comunicacion entre estudiantes y docentes.

La modalidad de estudio permite que los estudiantes utilicen las
tecnologias de la informacion, ofreciendo medios pedagdgicos en cada
sesion desde del ordenador conectado a la red, los estudiantes podran
comunicarse en casa sesion a través de conferencias, foros para compartir

y debatir los diferentes temas planteados.
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Segun (Wilfredo, Dionicio Aldo, 2014) afirma:

La idea de crear un entorno virtual en donde el docente y los
alumnos puedan desarrollar las acciones y las interacciones tipicas
del proceso de ensefianza-aprendizaje propias de una actividad
educativa presencial, sin la necesidad de coincidir en el espacio ni el
tiempo. Las mismas deben disponer de un conjunto amplio de
posibilidades educativas como los instrumentos de comunicacion
entre los participantes o el acceso a recursos de informacién
digitalizada. (p.37).

Sabemos que la modalidad semipresencial, online, las aulas
virtuales tienen un enorme papel fundamental en el area donde se esté
desarrollando, centralizando los procesos educativos permitiendo que los
disefios virtuales agreguen materiales didacticos facultando que el
aprendizaje a distancia de los estudiantes-usuarios en esta modalidad sean

efectivos y productivos

2.2.5. Metodologias de las Aulas Virtuales.

Las metodologias mas comunes en las aulas virtuales son: El

sistema sincronico, y el sistema asincrénico.

El Sistema Sincronico: Se produce cuando el emisor y receptor de
la informacién, desarrollen un proceso de comunicacion ejecutando en la
misma estructura de los mensajes, es decir, para poder propagar los
mensajes es fundamental que los dos elementos consten en el mismo
momento. Los medios sincronicos se forman verdaderamente
indispensables como elementos socializadores, fundamental para que los
aprendientes que experimentan en el modo virtual no se sienta apartados.
Estos son: Videoconferencias con pizarra digital, audio o imagenes
predisefiadas como el NetMeeting de Internet, chat de voz, audio y
agrupacion en conjuntos virtuales.

17



Segun. (PEDRO R ALVAREZ, 2014).

En el aula virtual, el alumnado puede encontrar la informacion basica
respecto a la asignatura: Programa, calendario, enlaces a espacios
de interés, temas del programa, etc. Los distintos recursos de que
dispone el aula virtual (foros, chat, dialogo, diario, tarea, etc.) ofrecen
al profesorado la oportunidad de hacer un seguimiento del proceso
de aprendizaje que realiza el alumnado.

Las aulas virtuales permiten que sean consideraros fuentes digitales
de informacion con diferentes temas, en la educacion se entrelaza con
diferentes contenidos de gran importancia, para lograr que el proceso de
ensefianza aprendizaje sea mas efectivo para el estudiantado y sea

perdurable en el espacio y tiempo.

El Sistema Asincrénico: Se divulga la informacién sin necesidad la
presentacion del emisor y receptor en la interaccion temporal. Ademas, se
solicita precisamente un sitio material y l6gico en donde se almacenaran y
poseera también entrada a los datos que establecen el mensaje. Es més
efectivo para su manejo en el modo de estudio a distancia, en el cual se
accede de manera prorrogada el periodo de la informacion, se forma
definitivamente fundamental por las diferentes caracteristicas que exponen
los estudiantes que aprenden en este modo virtual. Estos son: correo
electrénico, foros de debate, paginas web, textos, disefios animados, audio,

exposiciones interactivas, video explicativos.

Ventajas de las Aulas Virtuales.

1. Favorece una mayor competitividad y posicionamiento como entidad
en la Educacién en todos los niveles. Se ha evidenciado que las
instituciones educativas son las llamadas a implementar y hacer
parte de sus actividades académicas diarias tanto en modalidades

presenciales como online, lo cual ayuda a asegurar que los procesos
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de aprendizaje estén acordes con el modelo pedagdgico

institucional.

Genera el uso de las TIC’S educativas, en torno a la utilizacion de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, para desarrollar
modelos innovadores de ensefianza-aprendizaje que se ajusten a
las exigencias de la sociedad en cuanto a calidad educativa se

refiere.

Ofrece las herramientas tecnolégicas de ayuda y apoyo al estudiante
y alternativas y control al docente, quién tiene en sus manos una
potente y complementaria estrategia para apoyar estratégicamente

los cursos que desarrolla.

Impulsa el aprendizaje colaborativo al disponer de herramientas que
permiten desarrollar actividades asincronicas complementarias a la
catedra presencial y a distancia, a través de las herramientas

virtuales adecuadas.

Respalda en los docentes la aplicacion de metodologias
innovadoras y flexibles, permitiéndoles programar y relacionar todas
sus actividades educativas como tareas, evaluaciones, actividades
complementarias, entre otras, bajo un entorno educativo interactivo
unificado. Esto facilita el trabajo académico de todos los estudiantes,
ofreciendo un procedimiento generalizado, comdn y coherente entre

todas las asignaturas.

Estimula el desarrollo de competencias en el uso de Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones tanto en los docentes como en
los estudiantes. Estas practicas permiten sistematizar y hacer visible
las experiencias significativas de los docentes durante el desarrollo

de sus asignaturas en el aula virtual.
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7. Permite la vinculacion y organizacion del material de estudio y la
estructuracion de actividades de aprendizaje (tareas, foros,
cuestionarios, entre otros) que pueden generar resultados
inmediatos en el aprendizaje y asi complementar en forma particular,

la formacién académica.

8. Facilita la actualizacibn permanente e inmediata de todos los
contenidos y la informacién de las clases por parte de docentes en
un unico espacio, el cual esta disponible de manera permanente a

todos los participantes.

9. Permite presentar en forma permanente al grupo de estudiantes, su
informacion académica al dia, referente a las evaluaciones,

actividades, trabajos, entre otros.

Los entornos virtuales profundizan un mejor aspecto pedagdgico ya que
se encuentra constituida por el desarrollo didactico y pedagoégico desde su
interior. Este componente de facil reconocimiento se refiere al medio
humano, psicosocial y fundamentalmente dindmico debido a la interaccion
gue se forma entre los tutores del aula virtual y los estudiantes-usuarios,
motor indiscutible de la aplicacion virtual. El entorno virtual de aprendizaje,
es un ambiente pedagdgico que permite inducir el proceso ensefianza
aprendizaje, actuando los métodos de comunicacion direccionales

(tutor/estudiante usuario — estudiante usuario — tutor).

2.2.6. Aprendizaje Significativo.

El aprendizaje significativo el cual su gran exponente fue el educador
David Ausubel, una caracteristica de aprendizaje en que el estudiante
relaciona la informacion reciente con la que posee, adaptando y
organizando las dos informaciones en el desarrollo del aprendizaje.

Evidentemente, la clasificacion de las metodologias pospuestas determina
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las recientes técnicas y habilidades, y estos, substituyen y reforman
aquellos. Esta significacion y esta hipotesis estan enfocados en el contexto

de la psicologia constructivista.

Segun (Moreira, 2015).

En el aprendizaje significativo, el aprendiz no es un receptor pasivo;
muy al contrario. Debe hacer uso de los significados que ya
internaliz6, para poder captar los significados de los materiales
educativos. En ese proceso, al mismo tiempo que esta
progresivamente diferenciando su estructura cognitiva, esta también
haciendo reconciliacion integrador a para poder identificar
semejanzas y diferencias y reorganizar su conocimiento. O sea, el
aprendiz construye su conocimiento, produce su conocimiento.

El aprendizaje significativo se realiza en el momento en que la
informacion se relaciona con los significados primordiales procedentes de
las organizaciones epistemoldgicas, involucrando diferentes doctrinas,
propésitos logrando que sean practicados significativamente interactuando
los conocimientos, doctrinas que sean aptas en el area cognoscitiva de las

personas, desarrollando un enlace de las primeras nociones.

El proceso cognitivo permite establecer la unién de conocimientos
gue se adquieren en el proceso de ensefianza aprendizaje. Estas formas
de obtener conocimientos crean un vinculo logrando asi establecer el
aprendizaje significativo. Ademas, el aprendizaje significativo permite que
las actividades de los docentes sean descubiertas de distintas formas de
acuerdo al entorno del aprendizaje y las diferentes caracteristicas del

aprendizaje que posee cada estudiante y logre relacionarlas.

El aprendizaje significativo es la utilizacion, aplicacion de las
concepciones. Se maneja una serie de desarrollo unificado de
significaciones, para la propagacion de otras conceptualizaciones de la
distribucion jerarquica o sistema conceptual, esta puede unirse en cierto
nivel, normalmente en sentido de divulgacion, organizarse o modificacion
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cognitiva, estableciendo la utilidad de la organizacién de conocimiento del
estudio.

Imagen N° 2. Aprendizaje Significativo

Interpretacion
v

Explicacion

Fuente: Universidad de Zaragoza
Autor: CEDENO JARAMILLO VICTOR VALENTIN

Es importante que el nuevo conocimiento se centralice en la
disposicion de la mente para integrar elementos de estudios comprensivos,
el aprendizaje significativo necesita la participacion de los docentes que es
el eje principal para obtener los aprendizajes. Se fomenta que los
estudiantes puedan construir su propio aprendizaje, lo cual lleva hacia la
independencia a través de una plataforma educativa. El aprendizaje
significativo puede descubrirse mediante la exposicion de los contenidos
por parte de los tutores o por descubrimiento de los estudiantes.

2.2.7. Tipos de aprendizajes significativos.

e Aprendizaje de representaciones: es cuando el nifio adquiere el
vocabulario. Primero aprende palabras que representan objetos
reales que tienen significado para él. Sin embargo, no los identifica

como categorias.

e Aprendizaje de conceptos: el niflo, a partir de experiencias
concretas, comprende que la palabra “mama” puede usarse también

por otras personas refiriéndose a sus madres. También se presenta
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cuando los nifios en edad preescolar se someten a contextos de
aprendizaje por recepcion o por descubrimiento y comprenden

conceptos abstractos como “gobierno”, “pais”’, “mamifero”

e Aprendizaje de proposiciones: cuando conoce el significado de los
conceptos, puede formar frases que contengan dos o0 mas conceptos

en donde afirme o niegue algo

2.2.8. Estrategias de ensefianzas.

Es el conjunto de acciones y procedimientos, mediante el empleo de
meétodos, técnicas, medios y recursos que el docente emplea para
planificar, aplicar y evaluar de forma intencional, con el propésito de lograr
eficazmente el proceso educativo en una situacion de ensefianza
aprendizaje especifica, segun sea el modelo pedagdgico y/o andragogico
por: contenidos, objetivos y/o competencias para las cuales las elabora y
desarrolla. Es en la creacion, construccion y aplicacion de las estrategias
didacticas en donde se lleva a cabo realmente la planificacion didactica o

micro planificacion, lo que implica tomar decisiones.

2.2.9. XAMMP

Xampp es un servidor independiente de plataforma, software libre,
gue consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web
Apache y los interpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre
proviene del acrénimo X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. El programa esta liberado baja la
licencia GNU y actia como un servidor web libre, facil de usar y capaz de

interpretar paginas dinamicas. (Desarrollos de Aplicaciones Web, 2016).

Xampp, es un programa multilenguaje de programacion que permite
realizar paginas web con lenguajes de script, PHP, el cual permite realizar

paginas web de forma interactiva, se utiliza también un manejador de bases
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de datos como es Mysql, manejador de bases de datos el cual permite

realizar conexiones a la pagina que se esta disefiando.

2.2.10. Plataforma educativa MOODLE.

Técnicamente, Moodle es una aplicacion que pertenece al grupo de
los Gestores de Contenidos Educativos (LMS, Learning Management
Systems), también conocidos como Entornos de Aprendizaje Virtuales
(VLE, Virtual Learning Manage-ments), un subgrupo de los Gestores de
Contenidos (CMS, Content Management Systems). De una manera mas
coloquial, podemos decir que Moodle es un paquete de software para la
creacion de cursos y sitios Web basados en Internet, o sea, una aplicacion
para crear y gestionar plataformas educativas. (Universidad Luterana
Salvadorefia , 2015).

El principal objetivo de nuestro proyecto es utilizar la metodologia de
aulas virtuales, que es la integracion de herramientas Web 2.0, con la
plataforma Moodle mejoraremos la ensefianza de la Ofimética a nivel de

Bachillerato General Unificado.

2.2.11. Rendimiento académico.

Hace referencia a la evaluacion del conocimiento adquirido en el
ambito escolar, terciario o universitario. Un estudiante con buen
rendimiento académico es aquel que obtiene calificaciones positivas en los
examenes que debe rendir a lo largo de una curso. En otras palabras, el
rendimiento académico es una medida de las capacidades del alumno, que
expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo. También
supone la capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos.
En este sentido, el rendimiento académico esta vinculado a la aptitud.
(EcuRed, 2015).
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Podemos decir que el rendimiento académico son las habilidades
gue poseen los estudiantes acerca de las diferentes asignaturas, lo que
permite a los docentes tomar las mas efectivas decisiones pedagdgicas.
Estos aspectos del rendimiento individualizado apoyan la busqueda de los
conocimientos y habitos de estudios. EI mejoramiento de nuevos recursos
evaluativos de forma online, facilita la conexion de nuevos conocimientos
adquiridos con anterioridad aplicando el aprendizaje significativo del cual

se expresa David Ausubel.

2.2.12. Recursos multimedia educativa

La multimedia educativa combina las posibilidades de diversos
medios de comunicacion interconectados y controlados a través del
ordenador para el logro de un propésito comun: facilitar los procesos de
ensefianza-aprendizaje. El término multimedia es utilizado por la UNESCO
1998, 81 no como sustantivo sino como adjetivo de la palabra capacidad,
asi, hace referencia a la capacidad multimedia que tiene un ordenador
personal. Todos los materiales didacticos multimedia orientan y regulan el
aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente,
promueven determinadas actuaciones de los mismos encaminadas a este
fin. (EcuRed, 2015).

La Multimedia Educativa es el uso de los diversos elementos
interconectados al computador, logrando asi mejorar y facilitar el proceso
de ensefianza aprendizaje a través de herramientas de tecnoldgicas como
el uso de cd’s, software de animacién como flash y otros programas que
son empleados para efectuar estos tipos de procesos, el uso de internet a
incorporado un plus adicional a la educacion, ya que existen diversos sitios
webs dedicados a la educacion implementando nuevas estrategias de

ensefianzas online.

25



2.2.13. Tutoria.

La tutoria es un elemento individualizador que permite integrar a la
educaciéon como un componente esencial y principal en la funcion docente.
La tutoria entre sus principales caracteristicas de funcién docente, es de
aumentar el rendimiento académico, desarrollar habitos de estudios
eficientes, adquieren valores y reduce la desercion escolar. La tutoria
permite facilitar la adaptacion e integracién dentro del sistema formativo,
mejora el rendimiento académico a través de la utilizacion de los diferentes

recursos disponibles.

2.2.14 Sitio web.
Segun (Millenium, s.f.).

Un sitio web es un conjunto de archivos electrénicos y paginas web
referentes a un tema en particular, incluyendo una péagina inicial de
bienvenida generalmente denominada home page, a los cuales se
puede acceder a través de un nombre de dominio y direccion en
Internet especificos.

Podemos afirmar que un sitio web, es el conjunto de medios
electrénicos, el cual permitira realizar la interconexion de computadora
mediante un conjunto de protocolos denominados TCP/IP. Un sitio web es

un espacio virtual en las nubes.

2.2.15 Aplicativo web.
Segun (GCFGLOBAL, s.f.).

Las aplicaciones web reciben este nombre porque se ejecutan en
internet. Es decir que los datos o los archivos en los que trabajas son
procesados y almacenados dentro de la web. Estas aplicaciones, por
lo general, no necesitan ser instaladas en tu computador. El concepto
de aplicaciones web esta relacionado con el almacenamiento en la
nube.
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Un Aplicativo Web es un conjunto de datos y archivos que son
ejecutados a través de un lenguaje de programacion script, estos datos son
almacenados en servidores web. Los datos son enviados de forma

permanente a dispositivos en el momento que entre a la conexion.

2.2.16 Fundamentacion Filoso6fica.

El actual proyecto se fundamenta en el paradigma del
constructivismo social ya que los procesos educacionales poseen como
importantes antecedentes las reflexiones criticas y en particular en los
procesos de aprendizajes, posee una peculiar trascendencia al ofrecer un
conjunto de instrumentos de tedricos y practicos que permiten desenvolver
el aprendizaje de un modo mas consiente, Optimo, eficiente, eficaz y

pertinente.

La idea de que el proceso docente - educativo o de aprendizaje debe
contener la mayor cantidad de elementos de la vida cotidiana, es decir
reproducir y ensayar toda suerte de eventos sociales de la actividad
cognitiva, afectiva, autoexhortativo y practica en que puedan estar
comprendidos los estudiantes, profesores, directivos y demas miembros de

la comunidad educativa.

Ciertos autores coinciden en sostener que la naturaleza del
aprendizaje en un ambiente enriquecido con las nuevas tecnologias,
depende en buena parte de un conocimiento previamente aprendido y del

tipo de actividades de aprendizaje en las cuales se usa la tecnologia.
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2.2.17 Fundamentacion Pedagodgica — Didactica.
(https://lwww.redalyc.org, 2012)

Las plataformas de aprendizaje virtuales son herramientas muy
utiles que facilitan las tareas al profesor y al estudiante ya que
rompen con la monotonia y resulta muy motivador para ambos por
su naturaleza multimedia. La evolucién de estas aplicaciones, ha ido
pareja al desarrollo de la tecnologia lo que ha mejorado sus
utilidades y ventajas.

Tiene relacion con el proyecto de crear un sitio web responsive
desing con implementacién de Moodle para los estudiantes de Primero de
Bachillerato especializacion Informética, en la Unidad Educativa Vicente
Rocafuerte de la Parroquia de la ciudad Guayaquil se necesita tener
conocimientos y Pedagogia para ensefiar a la comunidad educativa la

forma correcta de utilizar el aplicativo web disefiado.

Los recursos didacticos pueden favorecer el aprendizaje del estudiante y el
incremento de su triunfo. Para esto lo ideal es que el recurso didactico este
acorde al contenido que se esta examinando, a los estudiantes que lo
manejan y el docente que los emplea. Todos ellos tienen en comun, la
potestad de ayudar el aprendizaje de los estudiantes. Podemos definirlo
como aquel recurso que el docente disponga utilizar en el bosquejo
desarrollo del tema para facilitar el contenido, siendo mediador en el
aprendizaje y logrando que se den situaciones para suministrar o

engrandecerla valoracion final del tema.

2.2.18 Fundamentacién Psicologica.

Es necesario crear aplicaciones educativas que permitan atraer la
atencion de los estudiantes y suplir la presencia estimulante, motivadora y
clasificadora del mismo. Ofrecer a los estudiantes las experiencias
concretas para que puedan adquirir diferentes destrezas intelectuales y

motoras.
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Es importante que se pueda permitir educar bajo modelos que logren
incitar al estudiante y presentar respuestas, ayuda ademas al docente
estudiar la conducta del estudiante con un método deductivo y como un
comportamiento observable, medible y cuantificables, es necesario tratar al
estudiante de forma integral ver en ellos la fomentacion del aprendizaje
significativo y participativo que promuevan la educaciéon basada en el

desarrollo de una conciencia ética, altruista y social.

El uso de tecnologias, permite que los estudiantes asuman la
presencia estimulante y motivadora en las diversas areas. Ademas, permite
ofrecer a los estudiantes destrezas intelectuales y motoras, es importante
gue se pueda presentar respuesta que estimulen a los estudiantes a

estudiar su comportamiento observable, medible y cuantificable

2.2.19 Fundamentacion Sociolégica.
Segun (ROMERO, 2015)

La primera idea que debemos dejar en claro cuando nos adentramos
a la interpretacién de las relaciones y fenomenos sociales, es que su
objeto de estudio esta vivo y en constante transformacion. Por ende,
no debemos entender a la sociologia o cualquier ciencia social como
un estudio "exacto" donde, como en la fisica o la biologia, podemos
producir datos precisos resultado de la aplicacion sistematica de un
método y técnicas dentro de un laboratorio o ambiente controlado.

(pag. 13).

Es relevante aclarar que en el proceso de fusion entre lo social y
cultural es de gran prioridad y cumple un rol protagénico entre los actores
sociales de la comunidad educativa, en este caso estudiantes, profesores,
autoridades y padres de familia. Esta manifestacion se vera en la
participacion comunitaria para dar las soluciones a las necesidades

especificas que tengan.
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2.3 Marco contextual.

El 26 de diciembre de 1841, el Gobernador de Guayaquil, Vicente
Rocafuerte, hizo una peticion al presidente del Ecuador, Juan José Flores
para la creacion de un plantel estudiantil en Guayaquil. Luego que, por
medio de un decreto, el presidente acepto la creacion del plantel que tuvo
por nombre Colegio del Guayas, el 1 de febrero de 1842. El plantel tuvo
como primer rector a Teodoro Maldonado Cora. El 18 de mayo de 1843 se
decretd un restablecimiento del plantel, debido a los escasos recursos
econdmicos. Se decidi6 cambiar el nombre del colegio al de San Vicente
del Guayas el 4 de diciembre de 1847, en homenaje a Vicente Rocafuerte
quien fallecié el 17 de mayo de ese afio. Finalmente, el 10 de diciembre de

1900 se decidié cambiar el nombre a Colegio Nacional Vicente Rocafuerte.

Desde sus inicios el colegio fue mixto hasta 1937, luego que se
decidiera que sea solo para varones. El 29 de abril del 2005, el Consejo
Nacional de Educacion Superior (Conesup) aprob6 al plantel como un
Instituto Superior Tecnolégico. Debido a la ley de educacion implementada
bajo el gobierno del presidente Rafael Correa, el plantel volvié al
funcionamiento como colegio mixto en 2012. El primer rector en dirigir el
colegio fue Teodoro Maldonado Cora. El pintor Theo Constante fue alumno,
profesor y rector del plantel. En 2009 Carmen LoOpez se convirtid en la

primera mujer en ocupar el rectorado del colegio.

Trece alumnos han llegado a ser presidente de la republica, entre los cuales
estan: Lizardo Garcia, José Luis Tamayo, Alberto Guerrero Martinez, Emilio
Estrada, Alfredo Baquerizo Moreno, Juan de Dios Martinez Mera, Carlos
Arroyo del Rio, Carlos Julio Arosemena Monroy, Otto Arosemena Gémez,
Carlos Julio Arosemena Tola, Jaime Roldés Aguilera. (Ley de Educacion
vigente en esos afios disponia culminar el Bachillerato en el Colegio

Vicente Rocafuerte).
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2.4 Marco legal.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA
CAPITULO SEGUNDO; DERECHOS DEL BUEN VIVIR, SECCION
QUINTA EDUCACION

Segun la constitucién de la Republica

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversién estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsaréa la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
TiTULO Il
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES
CAPITULO PRIMERO
DEL DERECHO A LA EDUCACION
Art. 4.- Derecho a la educacion. - La educacion es un derecho
humano fundamental garantizado en la Constitucion de la Republica y

condicion necesaria para la realizacion de los otros derechos humanos.
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Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y
gratuita en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una
educaciéon permanente a lo largo de la vida, formal y no formal, todos los y
los habitantes del Ecuador. El Sistema Nacional de Educacion profundizara
y garantizard el pleno ejercicio de los derechos y garantias constitucionales.

CAPITULO SEGUNDO
DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO A
LA EDUCACION
Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias
constitucionales en materia educativa, y de los principios y fines

establecidos en esta Ley.

El Estado tiene las siguientes obligaciones adicionales:

a. Garantizar, bajo los principios de equidad, igualdad, no discriminacién
y libertad, que todas las personas tengan acceso a la educacién publica
de calidad y cercania;

b. Garantizar que las instituciones educativas sean espacios
democraticos de ejercicio de derechos y convivencia pacifica;

c. Asegurar que el Sistema Nacional de Educacion sea intercultural;

d. Garantizar la universalizacion de la educacion en sus niveles inicial,
basico y bachillerato, asi como proveer infraestructura fisica y
eguipamiento necesario a las instituciones educativas publicas;

e. Asegurar el mejoramiento continuo de la calidad de la educacion;

f. Asegurar que todas las entidades educativas desarrollen una
educacién integral, coeducativa, con una visiéon transversal y enfoque
de derechos;

g. Garantizar la aplicacion obligatoria de un curriculo nacional, tanto en
las instituciones publicas, municipales, privadas y fiscomisionales, en

sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato; y, modalidades:
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presencial, semipresencial y a distancia. En relacion a la diversidad
cultural y linglistica, se aplicara en los idiomas oficiales de las diversas
nacionalidades del Ecuador. El disefio curricular considerara siempre
la vision de un Estado plurinacional e intercultural. El curriculo se
complementa de acuerdo a las especificidades culturales vy
peculiaridades propias de las diversas instituciones educativas que son
parte del Sistema Nacional de Educacion;

Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar
por la integridad fisica, psicologica y sexual de los integrantes de las
instituciones educativas, con particular énfasis en las y los estudiantes;
Impulsar los procesos de educacion permanente para personas adultas
y la erradicacion del analfabetismo puro, funcional y digital, y la
superacion del rezago educativo;

Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;
Propiciar la investigacion cientifica, tecnolégica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccién y conservacion
del patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad
cultural y lingtistica,

Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en

los procesos educativos;
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CAPITULO III

METODOLOGIA

3.1. Disefio de la investigacion.

La representacion de la investigacion para el proceso de este
proyecto se determina en aspectos cuantitativos y cualitativos, normas
fundamentales para el &rea de estudio. Pues se realizara el estudio de los
resultados numéricamente obtenidos en el campo, y asi determinar los
aspectos actuales del interés de los educandos en la ensefanza —

aprendizaje de las herramientas informaticas.

3.2. Modalidad de la investigacion.

Cualitativa: La diversidad actual ante el desempefio de destrezas y
habilidades con herramientas tecnoldgicas en los estudiantes se definira
explicitamente a fin de conocer la situacion problematica y poder
determinar el disefio e incidencia en el tema de estudio. Por tal razon se
espera definir la importancia y el aporte ilustrativo — educativo del aula
virtual en el desarrollo de habilidades, destrezas y conocimientos en los
discentes; por ello es significativo la recoleccién, andlisis e interpretacion

de datos, que son relativamente incalculable.

Cuantitativa: Mediante esta investigacion se obtendra datos
explicitos de forma cuantitativa en el total de los estudiantes de Primer Afio
de Bachillerato General Unificado y el personal docente en el Area de
Informéatica, de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, donde se
efectuara medicion, conteo y frecuencia como herramientas estadisticas a
fin de conocer verazmente el dato en cuanto a la muestra segun la

poblacién a estudiar.
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3.3 Tipos de investigacion.

Para el desarrollo del trabajo se empleara un tipo de investigacion
empirico, de campo, bibliografico y la aplicada, permitiendo establecer

condiciones logicas para soluciones problematicas que se detalla:

3.3.1 Campo: Se emplearéa el proceso metodico y racional, asi se define,
organiza, analiza y se toma decisiones ante la informacién sobre la
situacion real en conocimientos cognitivos de los estudiantes.

3.3.2 BIBLIOGRAFICA: Nos ayudara a redactar ordenadamente toda la
bibliografia (libros, revistas, peridédicos y otras fuentes) con relacion al tema
propuesto de la investigacion recopilando la informacién requerida de la

investigacion que vamos a utilizar.

3.3.3 Investigacién aplicada: La investigacion aplicada en el medio nos
proporciona informacién breve y clara para la resolucién de problemas y
establecer soluciones especificas, es decir el antes y el después de la
implementacion de un aula virtual y los cambios que se generan en las

habilidades y destrezas en los estudiantes, como también el uso correcto

de los recursos actuales en tecnologia que cuenta la institucion educativa.

3.4 Método de la investigacion.

Inductivo — Deductivo: Tomando en cuenta la importancia y
aplicacion de cada una de ellas como en el caso de estadistico facilita la
organizacién, tabulacién, interpretacion y analisis de los resultados
obtenidos mediante los instrumentos investigativos que se emplearon
como la observacion, entrevista y encuesta a los estudiantes del Primer
Afio de Bachillerato General Unificado y el personal docente en el Area de
Informética, de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte. Parte del

proceso de investigacion en la recoleccion de informacion se identifico y
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establecio la estructura de las herramientas y asi consolidar verazmente la

informacion ante lo actual segun nuestro enfoque de estudio.

Cientifico: Es la aplicacion de la ciencia que conlleva a una
investigacion el cual permitird explorar de manera explicita interna y
externa la visualizacion en el mundo de la vida real, que es de gran
importancia para la ciencia, los avances cientificos aplican técnicas para

dar resultados positivos a la sociedad.

3.5 Técnicas de investigacion.

Las técnicas o instrumento de investigacion contribuyen a la
recoleccion, procesamiento y andlisis de datos, son fuentes de obtencion
de informacién referente a hechos o prodigios de varias areas del
conocimiento, basados en una manera empirica. Dentro de este trabajo
investigativo se ha aplicado la encuesta para estudiantes y una entrevista
a las autoridades y docentes del area de la unidad educativa, se utilizé un
formulario impreso, cuyo objetivo es obtener respuestas a las interrogantes

del tema que se investiga.

3.6 Instrumentos de investigacion.

Este instrumento se aplicara a los estudiantes de Primer afio de
Bachillerato General Unificado y docentes de la Unidad Educativa Fiscal
Vicente Rocafuerte, el cual se llevard como instrumento de investigacion
un cuestionario el cual esta constituido para los estudiantes y docentes,
esta herramienta de investigacion esta basada en una serie de preguntas
relevantes a los conocimientos sobre el uso de recurso digitales, el
cuestionario consta de 10 preguntas con respuesta cerradas, las mismas

que ayudaran a interpretar y analizar los datos obtenidos.

La escala de Likert permite medir actitudes o predisposiciones
individuales en contextos sociales particulares, marcando su grado de

aceptacion o rechazo hacia las proposiciones expresada en los items.
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3.7 Poblacion y muestra.

La poblacién seleccionada para el desarrollo de este trabajo
corresponde de la siguiente manera: a los estudiantes Primer Afio de
Bachillerato General Unificado, Unidad Educativa Fiscal Vicente
Rocafuerte, Zona 8, Distrito 3 de la Provincia de Guayas. Total 280
estudiantes. Una vez realizado nuestro andlisis vemos que nuestra

poblacion es finita.

Segun (ECURED, s.f.). La poblacion en sentido demogréfico es un
conjunto de individuos (todos los habitantes de un pais, todas las ratas de
una ciudad, entre otros), mientras que una poblacién en sentido
estadistico es un conjunto de datos referidos a determinada caracteristica
o atributo de los individuos (las edades de todos los individuos de un pais,

el color de todas las ratas de una ciudad, entre otros).

Tabla N° 2 Distribucion Poblacién

item Detalle Cantidad

01 Autoridad 2

02 Docentes 20

03 Estudiantes 280
TOTAL 302

Fuente: Unidad Educativa Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

3.4.1 tamaio de la muestra.

La muestra con la que se trabajara es de veinte (20) docentes de la Unidad
Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte. La muestra se encuentra deducida en
base a la poblacion, pero debemos tener en cuenta que, al poseer una
poblacion menor a las cien personas, se procede a establecer la
recaudacion de la informacién de tipo no probabilistico intencional por lo
cual no se aplica ninguna formulacion para la elaboracion de la misma, la

propuesta se establece como una muestra descrita en el siguiente cuadro
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Tabla N° 3: Distribucién Muestra

item Detalle CANTIDAD | PORCENTAJE
01 Autoridad 2 0,66
02 Docentes 20 6,62
03 Estudiantes 280 92,71
TOTAL 302 100,00 %
Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.
Formula para hallar la muestra
N 280
e‘(n-1)+1 (0,05)(280-1) +1
280 280
n= > n=
(0,0025)2 (279) +1 1.69
n =166
Factorial
n 166
F= — F = — =0,592
N 280
Tabla N° 4 Factorial
Paralelo Estudiantes Factorial Cantidad
1ero “A” 40 0.592 30
1ero “B” 40 0.592 25
1ero “C” 40 0.592 22
1ero “D” 40 0.592 20
1ero “E” 40 0.592 21
1ero “F” 40 0.592 20
1ero “G” 40 0.592 28
280 166

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.
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3.8 Analisis de la encuesta aplicada a los estudiantes Unidad

Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte

1. ¢(Cree usted, que se le hara mas facil el uso recursos digitales,
manipulando los nuevos métodos tecnoldgicos?

Tabla N° 5. Uso Recursos Digitales

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 17 10,24
Desacuerdo 20 12,05

1 Indiferente 50 30,12
De Acuerdo 39 23,49
Muy de Acuerdo 40 24,10
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Gréfico N° 1 Uso de Recursos Digitales

Uso de Recursos Digitales

MUY DESACUERDO  DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: Al aplicar recursos digitales, a los estudiantes se les facilita
mas el aprendizaje, asi como la utilizacion y manipulacion de las
herramientas ofimaticas contenidas en el Suite Ofimatica Microsoft Office,
por lo cual se puede apreciar una aceptacion a la aplicacion de nuevos
métodos tecnoldgicos.
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2° ¢Maneja el docente material didacticos que genere estimulacion y

espacios de conocimiento en el aprendizaje?

Tabla N° 6. Manejo de Materiales Didacticos

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 60 36,14
Desacuerdo 40 24,10

) Indiferente 20 12,05
De Acuerdo 23 13,86
Muy de Acuerdo 23 13,86
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico N° 2 Manejo de Materiales Didacticos

Manejo de Materiales Didacticos

MUY DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE
DESACUERDO ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: Se evidencia el deficiente uso de materiales didacticos por parte
de los docentes, que gocen de estimulacion sobre los estudiantes en su
asignatura, lo que hace que no muestren interés al momento de receptar el

aprendizaje en su asignatura.
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3° ¢ Piensa usted, que en la asignatura de aplicaciones ofiméticas se debe

mantener una buena comunicacibn a través de entornos digitales

interactivo de aprendizaje?

Tabla N° 7. Entornos Digitales Interactivos de Aprendizaje

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 4 241
Desacuerdo 6 3,61

3 Indiferente 8 4,82
De Acuerdo 69 41,57
Muy de Acuerdo 79 47,59
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico N° 3 Entornos Digitales Interactivos de Aprendizaje

Entornos Digitales Interactivos de
Aprendizaje

MUY DESACUERDO  DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: El mantener entornos digitales interactivos que motiven a
los estudiantes ayudaria a mantener una buena comunicacion ante el
aprendizaje en una asignatura para lograr que se motiven y muestren

interés para lograr mejorar el aprendizaje.
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4° ¢Considera usted que esta apto en la manipulacion de equipos
tecnoldgicos?

Tabla N° 8. Manipulacion de Equipos Tecnoldgicos

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 20 12,05
Desacuerdo 17 10,24

4 Indiferente 13 7,83
De Acuerdo 65 39,16
Muy de Acuerdo 51 30,72
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico N° 4 Manipulaciéon de Equipos Tecnoldgicos

Manipulacion de Equipos Tecnoldgicos

MUY DESACUERDO  DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: Varios estudiantes consideran que si estan aptos para
realizar la manipulacion de una herramienta tecnoldgica lo cual sirve de
gran ayuda al docente al momento de impartir sus clases, mientras que otra
parte, con una capacitacion se podra lograr que domine la manipulacién de
estas herramientas.
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5° ¢ A Usted, le agradaria contar con un sitio web implementado a una Aula Virtual

para evidenciar el proceso educativo?

Tabla N°9 Contar con un nuevo sitio web implementado a una Aula

Virtual
ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 3 1,81
Desacuerdo 7 4,22
5 Indiferente 10 6,02
De Acuerdo 70 42,17
Muy de Acuerdo 76 45,78
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico N° 5 Contar con un sitio web con implementado Aula Virtual

Contar con un sitio web con
implementado Aula Virtual

MUY DESACUERDO  DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: Los estudiantes al apoyarse con un sitio web para
complementar sus conocimientos y mejorar el aprendizaje, obtendran una
nueva manera de autoeducacién y mejorar asi la realizacion de tareas

académicas.
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6. ¢Le gustaria que sus trabajos de investigacion posean una buena
presentacion?

Tabla N° 10. Presentacion de Trabajos

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 3 1,81
Desacuerdo 7 4,22

6 Indiferente 10 6,02
De Acuerdo 70 42,17
Muy de Acuerdo 76 45,78
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Gréfico N° 6 Presentacion de Trabajos

Presentacion de Trabajos

MUY DESACUERDO DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: Varios estudiantes consideran que desean realizar una
buena presentacion de sus tareas académicas, esto se logra con la
finalidad de obtener conocimiento acerca de las herramientas que presta la
suite ofimatica Microsoft Office.
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7. ¢Le gustaria implementar un software digital para desarrollar sus actividades

estudiantiles?

Tabla N° 11. Implementacion de Software

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 15 9,04
Desacuerdo 16 9,64

v Indiferente 17 10,24
De Acuerdo 48 28,92
Muy de Acuerdo 70 42,17
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico N° 7 Implementacion de Software

Implementacion de Software

42,17

Muy Desacuerdo Desacuerdo Indiferente De Acuerdo Muy de Acuerdo

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Andlisis: Se evidencia un porcentaje aceptable de estudiantes que
manipulan algun software para realizar sus tareas académicas y mostrar

un nivel de promedio aceptable en su aprendizaje y calificaciones.
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8. ¢Estaria de acuerdo en implementar un sitio web
(Aula Virtual Moodle) en el proceso pedagdgico de la asignatura

aplicaciones ofiméatica?

Tabla N° 12. Factibilidad sitio web (Aula Virtual en Moodle)

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 12 7,23
Desacuerdo 12 7,23

8 Indiferente 15 9,04
De Acuerdo 60 36,14
Muy de Acuerdo 67 40,36
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico N° 8 Factibilidad sitio web (Aula Virtual en Moodle)

Factibilidad sitio web (Aula Virtual en

Moodle)
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Muy Desacuerdo Desacuerdo Indiferente De Acuerdo Muy de Acuerdo

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Analisis: Al contar con un sitio web con implementacién Aula Virtual
como guia didactica los estudiantes conoceran y mejoraran sus
conocimientos referentes al paquete de Microsoft Office con la finalidad de
obtener otros conocimientos a nuevas herramientas al momento de realizar

una tarea académica.
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9. ¢La ejecucion de un sitio web con implementacion Aula virtual en su

establecimiento seria de ayuda para mejorar su rendimiento académico?

Tabla N° 13. El sitio web podra Mejorar su Rendimiento Académico

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 0 0,00
Desacuerdo 0 0,00

9 Indiferente 0 0,00
De Acuerdo 76 45,78
Muy de Acuerdo 90 54,22
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: CEDENO JARAMILLO VICTOR VALENTIN.

Grafico N° 9 El sitio web podra Mejorar su Rendimiento Académico

El sitio web podra Mejorar su Rendimiento Académico

MUY DESACUERDO  DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Analisis: Con el aula virtual los estudiantes tienen otras
posibilidades de realizar presentaciones y tareas académicas ya que
aprenden nuevas herramientas y funciones que pueden aplicar en cada uno

de sus trabajos.
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10. ¢ Cree usted que se debe implementar un sitio web con implementacion
Aula virtual interactiva audiovisual para un mejor manejo en los recursos de

la ofimatica?

Tabla N° 14. Implementacion de un sitio web con implementacion Aula

Virtual

ITEM CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Muy Desacuerdo 0 0,00
Desacuerdo 0 0,00
Indiferente

10 6 3,61
De Acuerdo 60 36,14
Muy de Acuerdo 100 60,24
TOTAL 166 100,00

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.
Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Grafico 1 Implementacion de un sitio web

Implementacidon de un sitio web

MUY DESACUERDO  DESACUERDO INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE ACUERDO

Fuente: Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

Elaborado por: Cedefio Jaramillo Victor Valentin.

Anélisis: Al contar la institucion con un sitio web con implementacion
Aula Virtual. Los estudiantes obtienen otros conocimientos y formas de
poder realizar sus trabajos investigativos, ademas en sus tareas
académicas y exposiciones podran demostrar su creatividad con

herramientas que brinda el paquete de Microsoft Office.
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Entrevista realizada a los directivos de la Unidad Educativa Fiscal
Vicente Rocafuerte

1. ¢Cree que la Educacion Tecnoldgica es una opcion para desarrollar
nuevos conocimientos?
Por supuesto que si, porque ha eso va enfocada la educacién, en la
actualidad se puede observar muchos equipos, programas que se van a
implementar en la educacion. Lamentablemente aun, Ecuador no se enfoca
a una cuestion mucho mas tecnoldgica, pero si lleva rumbo con vision
tecnologica, por ejemplo, el hecho de que ya los estudiantes manejen
equipos tecnoldgicos de diferentes caracteristicas, ya conlleva a que el

docente también opte por prepararse con el fin de tener ese tipo de ayuda.

2. ¢La Institucion cuenta con recursos tecnolégicos para implementar
una educacion interactiva?
La institucibn con recursos basicos, contamos con proyectores,
computadoras, pero no con algo mas, a mi me gustaria contar con otro tipo
de equipos mas modernos, tales como pizarras digitales, una Tablet en vez
de libro con material de lectura, escritura, para hacer tareas, poder enviar
y recibir las tareas a través de correos electrénicos, es decir un sin nimero
de cosas que se pueden hacer incluso hasta para calificar mejor, pero

lamentablemente contamos con equipamiento basico.

3. ¢Cree que lo docentes estan capacitados en temas de recursos
tecnolégicos?
Particularmente, solo sé que 2 o 3 docentes se han capacitado en la parte
tecnoldgica, el resto de docentes como no lo ven una necesidad no se han
preparado, inclusive me atrevo a decir que hay docentes que ya tienen
varios afios, son de edad y que ya quieren jubilarse, a ellos ya no les
interesa prepararse, es bastante complicado ya que implementar un
sistema tecnologico en una institucion educativa requiere que todos

aprendan, inclusive los docentes.
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4. ¢Considera Ud. que la unidad educativa esta apta para que se
implemente un Recurso Digital como es una Aula Virtual?
Organizandonos si, nosotros podriamos implementar un aula de
proyeccion en donde la Aula Virtual podria ser proyectada curso por curso,
pero si nos serviria de mucho, ya que el hecho de que saques a un
estudiante del aula tradicional y lo lleves a un lugar donde va a ver
imagenes, sonido, l6gicamente que el estudiante va a tener un aprendizaje

mas significativo del que posee.

5. ¢Le gustaria a Ud. que los docentes se capaciten y/o empleen
herramientas tecnoldgicas en sus clases?
Ese es el objetivo, yo como amante de la tecnologia me gusta preparar
clases donde yo interactie con los estudiantes a través de medios
tecnolégicos, ya que muchos docentes hablan de inteligencia multiple
donde se enfoque en esa materia a través de la observacion, al escuchar
y hacer, entonces si se implementas una tecnologia y todos los docentes
tuvieran la misma mistica por aprender fuera increible, nosotros no
tuviéramos que preocuparnos, por ejemplo, porque dictar una clase cuando
podemos hacer que el estudiante lea directamente algo material ya

digitalizado incluso las tareas serian mas facil de calificarlas.
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Entrevista realizada a los docentes de la Unidad Educativa Fiscal
Vicente Rocafuerte

1.- (Cree quelaEducacion Tecnologicaes unaopcion paradesarrollar
nuevos conocimientos?

Indudablemente la transformacion tecnoldgica educativa avanza a pasos
agigantados, no podemos eludir esta nueva forma de educacion orientado
a los estudiantes como una forma de educar mas colaborativo y de
responsabilidad. Teniendo también marcado que el estudiante se siente
coémodo frente a estas herramientas tecnoldgicas y sitios web educativos,

videos y chats de diferentes temas y asignaturas.

2.- ¢La Institucion cuenta con recursos tecnoldgicos para
implementar una educacion interactiva?

Lamentablemente la institucion educativa ain no cuenta con este avance
tecnoldgico, tenemos carencia de laboratorios equipados con accesos al
internet, computadoras, proyectores, pizarras interactivas, tabletas como
recursos digitales o bibliotecas virtuales. No contamos con plataforma

educativa integradora para los estudiantes en nuestra institucion.

3.- (,Cree que lo docentes estan capacitados en temas de recursos
tecnoldgicos?

La capacitacion a los docentes debe ser primordial para este tipo de
avances tecnoldgicos educativos, en la institucion muy pocos docentes
estan capacitados en cuanto al uso y creacidbn de herramientas
tecnoldgicas educativas, otro factor importante es que algunos docentes ya

estan por jubilarse ponen muy poco interés en capacitaciones.

4.- ¢;Considera Ud. que la unidad educativa esta apta para que se
implemente un Recurso Digital como es una Aula Virtual?

Creo que hay docentes que pueden hacer un muy buen trabajo a lo que se
refiere a la realizacion de estos recursos digitales como elaborar una pagina

web educativa que permita al estudiante tener una mejor educacion de
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forma personalizada, el estudiante podra sacar un mejor provecho a los
conocimientos que pueda adquirir con la utilizacion de esta propuesta

tecnoldgicas.

5.- ¢Le gustaria a Ud. que los docentes se capaciten y/o empleen
herramientas tecnoldgicas en sus clases?

Sin duda alguna el fortalecimiento de estas nuevas formas de ensefianzas
nos beneficia enormemente ya que se tendra una mejor clase interactiva,

colaborativa, integral e inclusiva.

La preparacion de clase de forma interactiva sin duda alguna ser mas
eficiente, se podra trabajar con inteligencias multiples que posee los
estudiantes de nuestra institucion, el objetivo principal sera es de realizar

una verdadera transformacion educativa a nivel nacional.

3.9 Conclusiones y recomendaciones de las técnicas de la

investigacion.

CONCLUSIONES

e De acuerdo a los analisis obtenidos de las diferentes preguntas se
puede apreciar que la utilizacion de un Aplicativo web de ofimatica
con implementacion aula virtual Moodle, es un material didactico de
forma interactiva para los estudiantes de Primero Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

e Con el Aplicativo web implementado como herramienta educativa
tecnoldgica, los estudiantes obtendran el beneficio de nuevas
destrezas y habilidades antes lo recursos ofimaticos de nueva
generacion, mejorando el rendimiento académico en los
estudiantes, ademas de obtener los estandares educativos

necesarios en la asignatura de ofimatica.

52



De acuerdo a los individuos investigados el sitio web seria de gran
ayuda al momento de impartir clase, el aula seria mucho mas
eficiente, calida, motivando a mejorar los conocimientos informaticos
velando por un mejor rendimiento académico y la comunidad

educativa.

Los directivos y Docentes de la Unidad Educativa Fiscal Vicente
Rocafuerte, ven que el proyecto educativo es viable y que se puede
realizar con el esfuerzo conjunto de la comunidad educativa, este
aplicativo web debido a sus caracteristicas sera el implemento
necesario para el mejoramiento académico de los estudiantes en

ofimética.

Ante la falta de estimulos los docentes aceptan el beneficio que dan
las herramientas ofiméaticas como recursos tecnoldgicos para el
disefio de nuevas clases, implicando costo, tiempo y la

desmotivacién que lleva al bajo rendimiento.

RECOMENDACIONES

La Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, debe mejorar y
actualizar su infraestructura tecnoldégica, como laboratorios,
manejos de software educativo, utilitarios, los cuales contenga una
mejora en el proceso ensefianza aprendizaje, asi como el
aprendizaje significativo en el estudiante a lo largo de sus afios de

estudios secundarios.

Los docentes deberan ser mas motivadores, inculcando a sus
estudiantes que el manejo de la tecnologia es importante para su
desarrollo académico y laboral, que el uso de las herramientas

ofimaticas los va ayudar a realizar trabajos efectivos y atractivos con
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eficacia necesaria en el uso y manejo de las herramientas ofimaticas

en el proceso educativo estudiantil.

Crear contrasefas largas y complejas para los servicios criticos de
la plataforma o personal que administre los cursos para no permitir

la suplantacién de identidad.

Las cuentas que son creadas para los profesores tiene un rol
administrativo en los cursos que se les asigne o tareas, por lo tanto,
se debe tener en consideracibn a quien se le otorgue estos
privilegios ya que es mas sencillo crear situaciones en donde se
puede abusar de los datos alojados en la plataforma e incluso
robarlos.

Mantener la ultima versién actualizada de las plataformas que se

integran con moodle como apache, Mysq|l.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1. Aplicativo Web de ofimatica con implementacién Aula Virtual
Moodle

4.2. Justificacion

Ante la necesidad de desarrollar un Aplicativo web de Ofimética, con
implementacion aula virtual, que permita desarrollar las destrezas y
competencias necesarias en el area de informatica y basicamente en la
asignatura de ofimética de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte,
del cantén Guayaquil de la provincia del Guayas, con la finalidad de dar
una mejora de calidad basado en los estandares educativos de una forma
gradual, sistematizada, que implique el usos de las Nuevas Tecnologias de
Informacibn 'y Comunicacién, aplicando herramientas educativas

tecnoldgicas de vanguardia.

El presente proyecto educativo esta realizado para el desarrollo de
las destrezas que adquiriran los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato
General Unificado, con el uso y manejo de las nuevas herramientas
tecnoldgicas educativas, dicha aplicacion web esta centrado para el uso de
los estudiantes el cual fomentara la investigacion, la colaboracién e
inclusion de los estudiantes. El Aplicativo Web, sera responsive es decir
sera aplicado tanto para computadores, tabletas y celulares, siendo este
un adelanto tecnoldgico que facilitara al estudiante estar conectado en
cualquier dispositivo electronico con acceso al Internet. Siendo asi la
Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte referente en el uso de este
nuevo modelo pedagdgico tecnolégico de vanguardia a nivel nacional.
Concluimos que la educacion debe ser modernizada igual que los
protagonistas de la educacioén siendo innovadores, dinamicos y sobre todo

inclusivos.
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4.3. Objetivos.

4.3.1. Objetivo General.

Desarrollar e Implementar un Aplicativo Web responsive design con
implementacion Aula Virtual a Moodle, para el aprendizaje significativo de
ofimatica para los estudiantes de Primero de Bachillerato General Unificado

de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

4.3.2 Objetivos Especificos.

e Establecer cual es el grado de conocimiento de la ofiméatica en el
Primer Afio de Bachillerato General Unificado, en la Unidad
Educativa Vicente Rocafuerte.

e Promover el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas educativas al
personal docente y al estudiantado en general.

e Sefalar la gran utilidad de los Aplicativos Web, con implementacion
Aulas Virtuales, como estrategias de ensefianzas en el aprendizaje

significativo.

4.4. Aspectos tedricos de la propuesta.

a. Aspecto Pedagdgico.

Algunos autores pedagdgicos sugieren que una educacion para que
sea integral, colaborativa, dinamica e inclusiva, debe tener un ambiente que
sea propicia para los estudiantes, en este caso la introduccion de la
tecnologia y especificamente la creacién de ambientes webs, aplicaciones
webs que involucran a la educacion permite que el sistema educativo se
enriguezca con nuevas estrategias de ensefianzas nuevas, olvidando la

vieja escuela simple y monoétona, en esta aspecto a través de estas
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herramientas nuevas influenciadas por la tecnologia se puede demostrar la
educacion constructivista del pedagogo David Ausubel. En este aspecto la
Aplicacion Web con implementacion a Aulas Virtuales, posee gran
concordancia con el aprendizaje significativo, y en este caso dar con las
destrezas y competencias en el area de Informética de la asignatura
Ofimatica, logrando que la comunidad educativa Vicentina obtenga
resultados de acuerdo a los estandares educativos los cuales se refiere el

Ministerio de Educacion del Ecuador.

b. Aspecto Filosofico.

El presente Proyecto Educativo se realiza por los cimientos de los
paradigmas educativos en especial el constructivismo, los cuales los
procesos educativos tienen una gran importancia, ya que los antecedentes
estan basados en la analisis, reflexion y critica en los diversos procesos
educativos como la ensefianza aprendizaje de cierto modo eficiente, eficaz
y pertinente. La primicia de nuestro proyecto educativo se basa en que el
proceso educativo debe admitir elementos del medio ambiente donde se
desarrolla el ser, como un reproductor de eventos, actividades de las cuales
el estudiante deben estar comprometido, la comunidad educativa y
principalmente la Institucion que debe estar en los constante cambios

educativos.

c. Aspecto Sociolagico.

Es importante aclarar que dentro del proceso social y cultural la
educacién cumple con un rol ampliamente protagdnico entre los diferentes
actores sociales de la comunidad educativa, en este caso estudiantes,
profesores y los diferentes actores de la educacion. Esta manifestacion se
ve en la participacion colaborativa para dar las soluciones a las

necesidades especificas que tengan.
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d. Aspecto Legal.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
TITULO II-DERECHO
CAPITULO PRIMERO
SECCION CUARTA — CULTURA Y CIENCIA
Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios y
aplicaciones del progreso cientifico y de los saberes ancestrales

TITULO VIl — REGIMEN DEL BUEN VIVIR
CAPITULO PRIMERO
SECCION PRIMERA — EDUCACION

Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la
formacion académica y profesional con vision cientifica y humanista, la
investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacién, promocion, desarrollo
y difusion de los saberes y las culturas; la construccién de soluciones para
los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de

desarrollo.

TITULO VII - REGIMEN DEL BUEN VIVIR
CAPITULO PRIMERO
SECCION OCTAVA - CIENCIA, TECNOLOGIA, INNOVACION Y
SABERES ANCESTRALES

Art. 385.- El sistema nacional de Ciencia, Tecnologia, Innovacion y
Saberes Ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la
vida, las culturas y la soberania, tendra como finalidad:

1.- Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos.
3.- Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccién
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y

contribuyan a la realizacion del buen vivir.
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Art. 387.- Sera responsabilidad del Estado

1.- Facilitar e impulsar la incorporacion a la sociedad del conocimiento para
alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.

2.- Promover la generacion y produccion de conocimiento, fomentar la
investigacion cientifica y tecnolodgica, y potenciar los saberes ancestrales
para asi contribuir si la realizacion del buen vivir al sumak kawsay

3.- Asegurar la difusiobn y el acceso a los conocimientos cientificos y
tecnoldgicos, el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco
de lo establecido en la Constitucion y la ley.

4.- Garantizar la libertad de creacion e investigacion en el marco del respeto
a la ética, la naturaleza, el ambiente, y el rescate de los conocimientos
ancestrales.

5.- Reconocer la condicion de investigador de acuerdo con la ley.

Art. 388.- El estado destinard los recursos necesarios para la
investigacién cientifica, el desarrollo tecnoldgico, la innovacién, la
formacion cientifica, la recuperacion y desarrollo de saberes ancestrales y
la difusién del conocimiento. Un porcentaje de estos recursos se destinara
a financiar proyectos mediante fondos concursables. Las organizaciones
gue reciban fondos publicos estaran sujetas a la rendicion de cuentas y al

control estatal respectivo.

4.5. Factibilidad de su aplicacion.

a. Factibilidad Técnica.

Se debe contar con una alta infraestructura tecnologica como
servicio de internet, y compra de servidores que lograr que se realice
correctamente la comunicacion de datos. Contar con el hardware y el
software que se necesita en la instalacion de paginas webs y aulas
virtuales. En cuanto a la estructura fisica se debe contar con laboratorios
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de computacién para realizar clases virtuales y video conferencia. En
cuanto a los sistemas operativos se puede utilizar, sistemas operativos
abiertos, asi como con licencias. Bases de Datos como Mysq|l, software de

disefios como Dreamweaver.

b. Factibilidad Financiera.

Aplicativo web de ofimatica con implementacion aula virtual Moodle,
para Primer Aflo de Bachillerato General Unificado, se financia con el
recurso del autor de este proyecto, logrando un beneficio a la Unidad

Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte.

c. Factibilidad Humana.

La Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, cuenta con personal
docente que se encuentran capacitandose e idoneo para el manejo del
Aplicativo Web de Ofimatica para Primero Bachillerato General Unificado.
La implementacion del Aplicativo Web de Ofiméatica para Primero
Bachillerato General Unificado, mejorara los conocimientos ya impartidos

por los docentes y reforzara los estandares de calidad educativos.

d. Factibilidad Legal.

Este proyecto cuenta con la aprobacién de la comunidad educativa
de la Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, bajo las leyes y

principios de la Constitucion de la Republica.

4.6. Descripcién de la propuesta.

La propuesta se encuentra orientada al proceso de ensefianza
aprendizaje de forma tecnolégica, adecuado a la Ofimatica y dirigida a los

estudiantes de Primero Bachillerato General Unificado de la Unidad
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Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, en el aplicativo se encuentra
desarrollado por médulos de estudios de forma interactiva y con un facil
manejo de forma intuitiva y facil de entender y comprender para el uso y

manejo de Microsoft Office.

El aplicativo web con implementacion a Aula Virtual, tiene como
finalidad que los estudiantes Primer Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Fiscal Vicente Rocafuerte, pueda manejar correctamente
el paquete de Microsoft Office y que a la vez el correcto uso adecuado de

la ofiméatica.
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MANUAL DE USUARIO
ELABORACION DE LA PROPUESTA

Elaboracién del servidor para el Aplicativo Web, para esto utilizamos

Dreamweaver CS6 y Wampserver- Mysql.

Imagen N° 3. Creacion del Servidor Web
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En Dreamweaver CS6, procederemos a crear el servidor local, en conjunto con

Wampserver, que manejara la base de datos que contendran las diferentes
tablas.

Imagen N° 4 Imagen # 2 Disefo de la base de dato

o | A localhost / mysql wampserver X
€« > C @ @ localhost/phpmyadmin/#PMAURL- 1:db_structure.php terocafuerteBitabl er=1&target= 90% N 44 I @ =
phpMyAdmin
A@O6 G (4 Estructura | [j SQL 4 Buscar () Generarunaconsulta [} Exportar [l Importar J° Operaciones = Privilegios fj Rutinas () Eventos 3 Disparadores
(Tablas recientes) Tabla Accion Filas @ Tipo  Cotejamiento  Tamaiio Residuoa depurar
— & Nueva [ tbladministrador (7] Examinar G Estructura % Buscar 3¢ Insertar §# Vaciar @ Eliminar * MyISAM latin1_swedish_ci - FE -
; :—” 3‘1 [ tolalumnos | ] Examinar  Estructura % Buscar §Insertar g Vaciar @ Eliminar 21 MyISAM latin1_swedish_ci -2 7B =
. alumne
) O io (1] Examinar s Estructura % Buscar 3¢ Insertar §9 Vaciar @ Eliminar 22 MyISAM latin_swedish_ci  1-€ %® -
@0 s:“:‘e"“ [ tiprueba || Examinar J Estructura - Buscar 3 Insertar & Vaciar @ Eliminar = MYISAM latin1_swedish ¢ -< = =
[y bdcadep
&3 bdcolegio 4tablas Nimero de filas 54 InNoDB  latin1_swedish_ci 21-3 k8 on
[/ badepconsa
5 +_ Clmarcartodos | Para los elementos que estén marcados: |v |

|+~ toladministrador (& Vista de impresién i Diccionario de datos

v
[+ tolalumnos

il —| Crear tabla
i |

{4+ tolprueba
- bdrepuestos

- bdtroquelado
~ . california
I~ dbdepcensa | Continuar |
~ . dbsistema

/- dbsistema2

- general

. information_schema
o jaime

=y mysal

i~ performance_schema
o test

62



Imagen N° 5 Disefio pagina index
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En esta pagina se desarrollara la pagina principal, que sera el vinculo de las deméas
paginas a utilizarse.

Imagen N° 6 Pagina Principal del Aplicativo
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Pagina principal del Aplicativo Web, con sus respectivo Mend.
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Imagen N° 7 Pagina Administrador
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Ingreso al Aplicativo modo Administrador, ingreso de estudiantes y modulos de
estudios de ofimatica. En la caja de texto usuario se ingresa el usuario
administrador otorgado con anterioridad. En la caja de texto clave se ingresa la
clave de administrador, se procede dar clic en el boton Iniciar Sesién, para
ingresar al modulo administracion del Sistema.

Imagen N° 8 Administrador - Estudiante
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Menu estudiante, que permitird ingresar a estudiantes, modificar, eliminar,
actualizar. La opcion Registrar Datos, permite ingresar datos de los estudiantes,
como cedula, nombres, apellidos, edad, curso, paralelos, jornada, materia,
ingreso de usuario de estudiantes y clave de estudiantes.
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Imagen N° 9 Administrador - Evaluacién
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Consulta General evaluacion por estudiante y por fecha. En la caja de texto se ingresa
el rango de fecha, el formato corresponde a los dias, mes, y afios para realizar las
consultas correspondientes. Clic en el boton consulta, presentard el médulo de las
consultas de las evaluaciones realizadas por los estudiantes.

Imagen N° 10 Administrador — Evaluacion — Consulta General
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Presenta las notas de las evaluaciones de los estudiantes de forma general. Al
dar clic en el boton PDF, se genera documento en formato PDF.
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Imagen N° 11 Estudiante
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Permite ingresar médulo estudiante, médulos Cursos — Evaluacion. En la caja de texto
usuario se ingresa el usuario del estudiante que fue creada por el administrador. En la
caja texto clave se ingresa la clave que fue creada por el administrador. Clic en el botén
Iniciar Sesion, permite ingresar al médulo de los cursos de ofimatica.

Imagen N° 12 Estudiante — Cursos
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Al dar clic en el menu Ofiméatica se presentara las opciones de los cursos los
modulos de cursos de Word 2013, Excel 2013, PowerPoint 2013.
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Imagen N° 13 Estudiante — Cursos - Evaluaciones
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Clic en el menu Evaluacién, se despliega las diferentes evaluaciones de los médulos de
Word, Excel, PowerPoint.

Imagen N° 14 Estudiante — Cursos - Evaluaciones
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Al dar clic a la evaluacion se presenta los datos del estudiante como cedula, nombres,
apellidos, cursos, paralelos, jornadas materia, nombre de docente. La realizacién de la
evaluacion se realiza a través de preguntas cerradas. Al terminar la evaluacion el
estudiante podra observar la nota obtenida e imprimir su evaluacion.

67



Imagen N° 15 Estudiante — Cursos - Consulta Evaluaciones
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Para consultar la evaluacién de forma individual se ingresa la cedula del
estudiante y el rango de fecha con el formato dias, mes, afios. Clic botén consultar
podra visualizar sus notas.

Imagen N° 16 Estudiante — Cursos — Evaluaciones — Consulta
Individual
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Permite obtener los resultados de las evaluaciones de forma individual.
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PLATAFORMA VIRTUAL MOODLE DE OFIMATICA

Imagen N° 17 Pagina Principal de Plataforma Moodle
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Imagen N° 18 CURSO DE POWERPOINT 2013
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Al dar clic en los diferentes médulos el estudiante podra obtener accesos a los
diferentes temas del curso de PowerPoint 2013 a realizarse en la plataforma
virtual de Moodle.
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Imagen N° 19 CURSO DE EXCEL 2013
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Al dar clic en los diferentes médulos el estudiante podra obtener accesos a los
diferentes temas del curso de Excel 2013 a realizarse en la plataforma virtual
de Moodle.

Imagen N° 20 CURSO DE WORD 2013
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Al dar clic en los diferentes médulos el estudiante podra obtener accesos a los
diferentes temas del curso de Word 2013 a realizarse en la plataforma virtual
de Moodle.
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXO 1

Carta de aprobacion del tutor

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

Nombre de la propuesta

RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA
detriiariele INFORMATICA EN LOS ALUMNOS DE PRIMERO DE BACHILLERATO.
tulacién SITIO WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE MOODLE.

Nombre del estudiante | VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO

Filosofia, Letras y Ciencias de SISTEMAS
Facultad s Carrera

la Educacion MULTIMEDIA
IS INFOPEDAGOGIA = EHENET
Investigacion investigacion
Fecha de presentacion Fecha de evaluacién
de la propuesta del de la propuesta del
trabajo de titulacion trabajo de titulacion

CUMPLIMIENTO
ASPECTO A CONSIDERAR o NO OBSERVACIONES
Titulo de la propuesta de trabajo de titulacion 7
Linea de Investigacion / Sublineas de Investigacion 4
Planteamiento del Problema P ¢
lustificacién e importancia /
Objetivos de la Investigacion 7
Metodologia a emplearse v
Cronograma de actividades
Presupuesto y financiamiento /
APROBADO

MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
DOCENTE TUTOR

APROBADO CON OBSERVACIONES

NO APROBADO

73



ANEXO 2

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Guayaquil, 20 de Noviembre del 2018

MASTER

JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
DIRECTOR DE CARRERA
FACULTAD

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR, docente tutor del trabajo de titulacion y
VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO estudiante de la Carrera/Escuela SISTEMAS
MULTIMEDIA, comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales en el siguiente
horario 16h:00 a 17h:00, el dia miércoles.

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutorfa
son:

e  Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.

e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades
realizadas en la tutoria.

e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.

Agradeciendo la atencion, quedamos de Ud.

Atentamente,

VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
Estudiante Docente Tutor
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Universidad d Guayaguil

ANEXO

3

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL

Tutor: MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
Tipo de trabajo de titulacion: PRESENCIAL
Titulo del trabajo: RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DE LA INFORMATICA EN LOS ALUMNOS DE PRIMERO DE BACHILLERATO. SITIO
WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE MOODLE.

L2]

Univecsidad da Guayaguil

DURACION FIRMA DEL
No.DE | FECHA DE | ACTIVIDADE OBSERVACIONE | piowa pEL | ESTUDIANTE
SESION | TUTORIA Suus SYTAREAS | qyrop(a)
TUTORIA ASIGNADAS
INICIO FIN
211112018 | Revision, 16h00 | 17h:00 | Realizacion del
1 correccion  y capitulo | ) e—
aprobacion de P
concordancia CJ
281112018 | Revision del | 16h00 | 17h:00 |  Correccion del
2 capitulo | capitulo | para su S
posterior / 'g /’%(
aprobacion & .-
05/12/2018 | Aprobacion de | 16h00 | 17h:00 | Realizaciondel | 77>
3 ; «av e
capitulo | capitulo Il &% = e
(==
121122018 | Revision del | 16n00 | 17h:00 | Correccion de la
capitulo Il 1era parte capitulo fc
4 g . \ o ———
primera parte Il, completar 2da 1) _— )
09/01/2019 | Revision ~ y | 16h00 | 17h:00 | Realizacion del
correccion  del capitulo Il = = P =Ry
5 capitulo 11 a P PPP==
16/01/2019 | Revision ~ y | 16h00 | 17h:00 | Realizacion del X"
6 correccion  del capitulo IV WL ) _%4—
capitulo [l !
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FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
_—------

INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL
Tutor: MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
Tipo de trabajo de titulacion: PRESENCIAL

Titulo del trabajo: RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DE LA INFORMATICA EN LOS ALUMNOS DE PRIMERO DE BACHILLERATO. SITIO
WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE MOODLE.

DURACION FIRMA DEL
No.DE | FECHA DE ACTIVIDADE OBSERVACIONE FIRWADEL | ESTUDIANTE
SESION | TuToRiA | . SPE SYTAREAS | ‘1roR()
TUTORIA ASIGNADAS
INICIO | FIN
23012019 | Revision 16h00 | 17h:00 | Correccion del
7 primera parte capitulo IV
capitulo IV

30/0172019 | Revision ~del | 16h00 | 17h:00 | Correccion del
8 capitulo V- capitulo IV'y
{era parte 16000 | 17000 | realizar 2da parte

06/0212019 | Revision  del | 16n00 | 17h:00 Realizar

9 : 0 e
capitulo IV - correcciones ) _— s
2da parte 16h00 | 17h:00 c & 4 ///

13/0212019 | Revision ~ y | 16h00 | 17h:00 | Realizar anexosy
aprobacion manual de usuario i
10 capitulo IV 16n00 | 17h:00 > )/// s
7]
20/02/2019 | Revision de los | 16h00 | 17h:00 |  Aprobacion de
4 capitulos y el Tesis iy
11 software 16h00 | 17h:00 LY /
=
271022019 | Evaluacion de | 16n00 | 17h:00 =

12 trabajo  de @/) /A;Tga—é’::

fitulacion | ]
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L/ J ANEXO 4

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Guayaquil, 20 de Noviembre del 2018

Sr. /Sra.

DIRECTOR (A) DE LA CARRERA/ESCUELA

FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion :
RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA
INFORMATICA EN LOS ALUMNOS DE PRIMERO DE BACHILLERATO. SITIO WEB
RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE MOODLE.

del estudiante VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO, indicando ha cumplido con todos

los parametros establecidos en la normativa vigente:

e Eltrabajo es el resultado de una investigacion.

o Elestudiante demuestra conocimiento profesional integral.

o Eltrabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

e Elnivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del
trabajo de titulacion con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines
pertinentes, que el estudiante esta apto para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,

MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
C.C. 0915812309
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i ANEXO 5

L7]

Dniversidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAIE SIGNIFICATIVO DE LA INFORMATICA EN LOS
ALUMNOS DE PRIMERO DE BACHILLERATO. SITIO WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE
MOODLE.

Autor: VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIJE | CALF.
MAXIMO

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5 4.0

Propuesta integrada a Dominios, Mision y Visién de la Universidad de Guayaquil. 03 03

Relacion de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacion Universidad / Facultad/ 0.4 0.4

Carrera

Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacion, explicacion y 1 1

sistematizacion en la resolucion de un problema.

Coherencia en relacion a los modelos de actuacién profesional, problematica, tensiones y 1 1

tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-
BV

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 0.5
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 0.4 0.4
Responde a un proceso de investigacion — accién, como parte de la propia experiencia 0.4 0.4
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CIENTIFICO 45 4.0
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 1 1
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, 1 1

del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando
significativamente a la investigacion.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estén en 1 0.5
correspondencia.

El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.8
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica 0.7 0.7
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacion 0.5 0.5
Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el 0.5 0.5
perfil de egreso profesional

CALIFICACION TOTAL * 10 9

* El resultado serd promediado con la calificacién del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacion oral.

MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
C.C. 0915812309

FECHA: Guayaquil, 27 de Febrero del 2019




-y ANEXO 6

4

Universidad do Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR, tutor del trabajo de titulacion
certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por VICTOR VALENTIN CEDENO
JARAMILLO, C.C.: 0920572427, con mi respectiva supervision como requerimiento parcial para
la obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion, Mencion Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacion: “RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LA INFORMATICA EN LOS ALUMNOS DE PRIMERO DE
BACHILLERATO. SITIO WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE
MOODLE.”, ha sido orientado durante todo el periodo de ejecucion en el programa antiplagio.

Link para acceder al analisis: https://secure.urkund.com/view/47661137-645877-106234
https://secure.urkund.com/view/47661137-645877-106234

MSC. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
C.C. 0915812309
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y S
CIENCIAS DE LA EDUCACION MJ

Universidad de
Guayaquil

ANALISIS DOCUMENTAL DE URKUND

> C  # nttpsy/securesrkund.com

URKUND P K,

IlllllllllliﬂlﬂllllllllllIIIII!||||Ill||l|||l|||I|||ll||||l|1||l|lﬂ

Link para acceder al analisis: https://secure.urkund.com/view/47661137-645877-106234

Para los fines académicos se informa que el trabajo de ftitulacion con el tema
“RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA
INFORMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO” pertenece a CEDENO
JARAMILLO VICTOR VALENTIN tiene el 10% de similitud segin el informe del
andlisis documental del URKUND.

i (NIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD OE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
DIRECCION DE INFORMATICAY SISTEMAS MULTIMEDIA

G

MiSec. Juan Ferndndez Escobar
DIRECTOR

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Q Cdla. Universitaria“Salvador Allende” Av. Delta s/n y Av. Kennedy
©® www.ug.edu.ec
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Univeraidad da Guayaquil

ANEXO 7

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA INFORMATICA EN LOS
ALUMNOS DE PRIMERO DE BACHILLERATO. SITIO WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE

MOODLE,
Autor: VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIE | CALF. | COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 2.6

Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.4

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.4

Redaccidn y ortografia 0.6 0.6

Correspondencia con [a normativa del trabajo de titulacién 0.6 0.6

Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.6

RIGOR CIENTIFICO 6 5.6

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 05 05

La introduccion expresa los antecedentes del tema, su importancia 0.6 0.6

dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi

como del campo al que pertenece

El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a 0.7 0.7

investigar

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7 0.7

general

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 05

significativamente al desarrollo de la investigacién

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 05

investigacion

El analisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4

Factibilidad de la propuesta 04 0.4

Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos 04 04

especificos

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y vlidas 0.4 0.4

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y 05 05

referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 0.8

Pertinencia de la investigacién/ Innovacién de la propuesta 0.4 0.4

La investigacion propone una solucion a un problema relacionado 03 0.2

con el perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 03 0.2

Carrera/Escuela

CALIFICACION TOTAL* 10 9

oral,

)

*E| resultadge‘r Mdo con la calificacion del Tutor y con la calificacion de obtenida en la Sustentacion

——

\

FIRMA DEED CE ‘TE REVISOR
No.c.c._(D f

D 7 FECHA: Guayaquil 19 de marzo de 2019

81



uG , p I Facultad de Filosofia
Universidad : & Letras v Ciencias de a

de Guayaquil | Educacion

UG-FFLCE-MYP-PH- 1320
Guayaquil, 20 de noviembre del 2018

Master

Oscar Mejia Burgos

Vicerrector de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente Rocafuerte”
Ciudad.-

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la
presente solicito se sirva permitir que el egresado VICTOR VALENTIN CEDENO
JARAMILLO, realice el PROYECTO EDUCATIVO en la Institucién Educativa que
tan acertadamente dirige, previo a la obtencion del titulo de Licenciado en
Ciencias de la Educacion, mencién SISTEMAS MULTIMEDIA.

TEMA: RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
LA INFORMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE
BACHILLERATO.

PROPUESTA: SITIO WEB RESPONSIVE DESIGN-CON IMPLEMENTACION DE
MOODLE.

La informacion requerida (resefia histérica, aplicacion de encuestas, entre otros),
es de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.

Atentamente,

MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR
DIRECTOR

Elaborado y revisado por: MSc Tatiana Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulacion
Aprobado por: MSc. Juan Feméndez Escobar. Director de la carrera.

— Cdla Universitaria, Av. Ker nedy s/ny Av. Delta - www filosofia.edu.¢
Catansanil - Fetiack
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UNIDAD EDUCATIVA FISCAL

“WICENTE ROCAFUERTE” .l
VICERRECTORADO BT, Jrsuliib

Guayaquil, Diciembre 7 de 2018
Oficio N°106Vice-Rectorado-VR-18

Master

JUAN FERNANDEZ

DIRECTOR (E) DE CARRERA ,
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS
DE LA EDUCACION. '
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

En su Despacho.-

De mi consideracion:

Por medio de la presente me es grato saludarlo y a la vez dar contestacion al
oficio UG-FFLCE-DIS-JF-1320 con fecha 20 de Noviembre del 2018 ; autorizo
Al estudiante VICTOR VALENTIN CEDENO JARAMILLO de la carrera de
SISTEMA realice el PROYECTO EDUCATIVO en nuestra Institucion
Educativa.

TEMA: RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA
INFORMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BACHILLERATO.

PROPUESTA: SITIO WEB RESPONSIVE DESIGN CON IMPLEMENTACION DE
MOODLE

Particular que comunico a usted para los fines legales pertinentes.

MOLCEREEATR N P RURE OS
VICERRECTOR

cc.-Archivo
ALEXANDRA
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 10

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Encuesta de estudiantes
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 11

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Encuesta a docentes
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Anexo N° 4 Entrevista a Autoridades
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ANEXO 13

-

Ed

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Formato de encuesta a estudiantes
ENCUESTA A ESTUDIANTES

Escala De Valores
1) Muy Desacuerdo
2) Desacuerdo
3) Indiferente
4) De Acuerdo
5) Muy de acuerdo

N° Preguntas 1 2 3 4 5

1 | ¢Cree usted, que se le hara mas facil el uso
recursos digitales, manipulando los nuevos
métodos tecnoldgicos

2 | ¢Maneja el docente materiales didacticos que
genere estimulaciéon y espacios de conocimiento
en el aprendizaje?

3 | ¢Piensa wusted, que en la asignatura de
aplicaciones ofimaticas se debe mantener una
buena comunicacion a través de entornos digitales
interactivo de aprendizaje?

4 | ;Considera usted que estd apto en la
manipulacién de equipos tecnolégicos?

5 | ¢A Usted, le agradaria contar con un sitio web
implementado a una Aula Virtual para evidenciar el
proceso educativo?

6 | ¢Le gustaria que sus trabajos de investigacion
posean una buena presentacion?

7 | ¢Le gustaria implementar un software digital para
desarrollar sus actividades estudiantiles?

8 | ¢Estaria de acuerdo en implementar un sitio web
( Aula Virtual Moodle) en el proceso pedagdgico
de la asignatura aplicaciones ofimatica?

9 | ¢La ejecucién de un sitio web con implementacion
Aula virtual en su establecimiento seria de ayuda
para mejorar su rendimiento académico?

10 | ¢Cree usted que se debe implementar un sitio web
con implementacion Aula virtual interactiva
audiovisual para un mejor manejo en los recursos
de la ofimatica?
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Formato de entrevista

Directivos

¢,Cree que la Educacion Tecnologica es una opcion para desarrollar

nuevos conocimientos?

¢La Institucion cuenta con recursos tecnolégicos para implementar

una educacion interactiva?

¢Cree que lo docentes estadn capacitados en temas de recursos

tecnoldgicos?

¢,Considera Ud. que la unidad educativa esta apta para que se

implemente un Recurso Digital como es una Aula Virtual?

¢Le gustaria a Ud. que los docentes se capaciten y/o empleen

herramientas tecnoldgicas en sus clases?
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Ed

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Docentes

1.- ¢Cree que la Educacion Tecnholdgica es una opcién para desarrollar

nuevos conocimientos?

2.- ¢La Institucién cuenta con recursos tecnologicos para implementar una

educacion interactiva?

3.- ¢Cree que lo docentes estdn capacitados en temas de recursos

tecnoldgicos?

4.- ¢Considera Ud. que la unidad educativa esta apta para que se

implemente un Recurso Digital como es una Aula Virtual?

5.- ¢Le gustaria a Ud. que los docentes se capaciten y/o empleen

herramientas tecnoldgicas en sus clases?
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i 8 UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

{J FACULTAD DE FlLOSOFiA, LETRASY ’CIENCIAS DE LA EDUCACION .
e DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE &!
“DRA. MARIA INES ARMAS VASQUEZ”
TELEFONO: 04-2281146

Universidad de Guoyaquil

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS
PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
DE LA FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
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