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RESUMEN

El éxito en los estudiantes es la capacidad que el docente obtenga para
hacer que el estudiante piense, construya el conocimiento, creando y sea
capaz de lograr autonomia en su pensamiento. Cuando el estudiante lo
consiga, el profesor obtiene éxito absoluto. En base a ello el desarrollo de
esta investigacion tuvo como objetivo general identificar el dominio que
poseen los Recursos Tecnologicos en el Aprendizaje Cooperativo de los
estudiantes mediante una investigacion de campo, analisis estadisticos y
meétodo cualitativo-cuantitativo para el Disefio de una aplicacion multimedia,
para ello se sustentd en enfoques metodoldgicos explicativo, descriptivos,
y cuantitativos. Los resultados establecieron que existe la necesidad de
capacitar a los docentes para que puedan aplicar recursos multimedia y
efectivo aprendizaje cooperativo de los estudiantes, por encontrase que
existe bajo rendimiento escolar. Asimismo se obtuvieron datos que hicieron
viable el disefio de una aplicacion multimedia, el cual permitié que los
estudiantes desarrollen nuevas formas de pensar y resolver conflictos.

Palabras Claves: construccion de conocimiento, Autonomia
intelectual, éxito absoluto.
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ABSTRACT

Success in students is the ability that the teacher obtains to make the
student think, build knowledge, creating and be able to achieve autonomy
in their thinking. When the student gets it, the teacher gets absolute
success. Based on this the development of this research had as a general
objective to identify the domain that the Technological Resources have in
the Cooperative Learning of the students by means of a field investigation,
statistical analysis and qualitative-quantitative method for the Design of a
multimedia application, for this was based on explanatory, descriptive, and
guantitative methodological approaches. The results established that there
is a need to train teachers so that they can apply multimedia resources and
effective cooperative learning of the students, because they find that there
is poor school performance. Likewise, data was obtained that made viable
the design of a multimedia application, which allowed students to develop
new ways of thinking and resolving conflicts.

Keywords: construction of knowledge, intellectual autonomy, absolute
succes



INTRODUCCION

En el proyecto que evidenciaran, como los recursos multimedia son
necesarios, para la educacion de hoy en dia, ya que la sociedad actual
exige nuevas competencias sociales, personales y profesionales, para
afrontar los continuos cambios de una sociedad evolucionista como los

avances de la ciencia.

Gracias a las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
es decir (TICS), los estudiantes del noveno afio basico de la asignatura
Ciencias Naturales de la Unidad Educativa “Frabrizio Bucco Bozzolo”,
pueden comunicarse con sus compaferos y docentes en tiempo real, sin
importar tiempo —espacio, distancia, como hoy en dia también existe la
educacion a distancia para las cuales se utiliza como principal medio
(internet), herramientas aplicaciones etc. Y textuales como soporte un
ejemplo claro, correo electronico web, chat, entre otros y porque no
mencionarlos contenidos que sean visuales otros ejemplos basicos como
las imagenes, audio, video, documentos y hasta llegar a su complejidad
podria mencionarse producciones multimedia, investigaciones, tratando de

mantener una clara vision de la realidad como un todo.

Es importante recalcar que el disefio de las tareas cae una gran
responsabilidad y la planificacion de los procesos de ensefanza
aprendizaje, estas deben de ser lo suficiente flexible para tratar de ajustarse
a los recursos multimedia que se producen el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Deberia de existir pues una disposicion por parte del docente

y estudiante. Cuando se ensefia algo es para conseguir algun obijetivo.



El rendimiento académico de los estudiantes también se debe a la
calidad de educacion que se esta dando en el aula de clase, a los recursos
gue se va a implantar para dicho uso hay que implementar la tecnologia.

La educacién es un elemento indispensable para el desarrollo
socioeconémico de cualquier nacién, ya que atreves de esta misma, el
individuo tiene la posibilidad de tener una mejor calidad de vida.

A continuacion se detallara los capitulos a conocer:

l.- Se evidenciara la situacion actual de la ensefianza como es el
rendimiento académico de los estudiantes en ciencias sociales.

Il.- Tenemos el marco tedrico que inicia con las alternativas tedricas
asumidas y el marco tedrico que es la base para entender el tema planteado
mediante la investigacion en anteriores tesis citadas.

lll.- Se detalla la metodologia, el tipo de investigacion, la muestra
poblacional y técnicas de recoleccion de la informacion.

IV.-Se hace referencia a la tabulacion, analisis e interpretacion de
datos, comprobacion de hipotesis, la bibliografia que respalda los

contenidos cientificos utilizados, conclusiones y los anexos.



CAPITULO | EL
PROBLEMA
1.1. Planteamiento del Problema

En ecuador el docente esta convencido del valor formativo que tienen
los recursos didacticos y su intervencion como orientador para despertar
el interés de los estudiantes dentro de cualquier tipo de estudio en el aula
de clase, la cual llevara a los docentes a aprender con mucho empeiio,
entusiasmo y satisfaccion , la motivacion de utilizar recursos didacticos e
implementar recursos multimedia en el aula de clase desempefia un
importante papel ya que los estudiantes pondrdn mas entusiasmo ya
qgque lo acogeran como instrumento indispensable dentro del futuro
profesionalismo.

El aprendizaje cooperativo esta enfocado en el sistema de escuchar,
aprender y dialogar entre estudiantes — docente. Asi también como
desarrollar su conocimiento de una manera mas amplia cooperando asi, y
teniendo mejoras en su desarrollo e inteligencias dando aspectos muy
positivos en los estudiantes.

Se considera dicho aprendizaje cooperativo en donde se tiende a
estimular a los estudiantes para que todos trabajen en conjunto tanto en
proyectos grupales o de campo también en discusiones de aula, en parejas,
entre otros.

En esta investigacion se trata de mejorar la calidad de la educacién
mediante los recursos multimedia, adjuntandolo como asignatura didactica
y de mucha importancia para el docente y el alumnado, para que sea facil
de entender y comprender la asignatura dada en el aula de clases.

En Ecuador el gobierno actual le estd dando prioridad al tema
educativo por cuanto al realizar los organismos encargados de la educacion
en el pais le ha realizado evaluaciones a docentes y a las instituciones
encargadas de brindar educacion se ha podido dar a conocer las falencias
en cuanto a educacion se trata.

Por lo tanto es necesario que se profundice sobre el empleo de

recursos multimedia, para crear en los estudiantes ese deseo de aprender,



por ello es de fundamental importancia brindarles atencion para que ellos
puedan llegar a comprender todo lo que se les estd, creando una buena
base para esos profesionales exitosos que se van formando.

De no solucionar esta problematica los estudiantes del noveno afio
de bésica del colegio fiscal “Fabrizio Bucco Bozzolo”, permaneceran en las
mismas condiciones en las que esta actualmente originandose la ausencia
de recursos multimedia en el aprendizaje cooperativo, sobre todo la mala
imagen que iria generando a través del tiempo la institucién educativa.

De llegar a solucionarse esta problemética las clases dirigidas por
los docentes seria eficaz, porque permitiria que los estudiantes sean
capaces de manipular, experimentar e investigar y de esta manera ayudaria
a obtener un buen aprendizaje cooperativo porque el proceso de ensefianza
aprendizaje seria dirigido y llegado hacia al docente con eficiencia

consiguiendo en ellos ser entes reflexivos, creativos e investigativos.

1.1.1. Situacioén conflicto

Este estudio fue realizado en el colegio fiscal ” Fabrizio Bucco
Bozzolo”, por medio del cual se pudo detectar el problema con mayor
relevancia, que los recursos multimedia son escasos y por lo cual no facilita
el proceso de aprendizaje cooperativo dentro del contexto educativo.

Los docentes aducen que hay escaso apoyo de las autoridades
institucionales para la capacitacion de los docentes, lo que ha provocado
un poco de desinterés por la actualizacion pedagodgica. La presente
situacion emprende un tema muy importante, acerca de las causas y
efectos que traen los recursos multimedia el aprendizaje cooperativo de los
estudiantes del noveno afio de educacion basica del colegio fiscal “Fabrizio
Bucco Bozzolo”. Sefialando los efectos con sus respectivas causas.

Los recursos multimedia existentes en la institucion educativa, son
insuficientes, lo que limita el uso de este tipo de recursos innovadores, con

la consecuente desinterés por la asignatura, déficit motivacién en los



estudiantes, los efectos son muchos, pero lo mas importante y lo que
preocupa es Déficit en la utilizacion de recursos multimedia.

.La desmotivacién para utilizar recursos multimedia en el desarrollo
de sus clases trae como consecuencia la desercién a nivel escolar .la
motivacion por utilizar recursos tecnologicos por parte de la docente hace
gue sus clases sean monotonas, y provoque incumplimiento en los
estudiantes.

Por cada una de estos motivos existe poco aprendizaje cooperativo
en los estudiantes ya que no existen las clases dadas con recursos
multimedia, lo cual facilita su mejor aprendizaje y captacién por medio de

videos audiovisuales, programas especializados para ello.

1.1.2. Hecho cientifico

Poco Aprendizaje Cooperativo en la asignatura de Ciencias
Naturales de la Unidad Educativa “Fabrizio Bucco Bozzolo”,en el noveno
afio de educacion basica, distrito 8, provincia del Guayas, canton Duran,

parroquia Eloy Alfaro, en el periodo 2017 — 2018.

1.1.3. Causas

v' Desinterés de los estudiantes por la asignatura de ciencias
naturales.

v poca utilizacion de recursos multimedia en clases impartidas por
el docente.

v' Desmotivacioén en los estudiantes por la asignatura de Ciencias
Naturales.

v/ Carencia de conocimientos en los contenidos en la asignatura

de Ciencias Naturales por parte del docente.



1.2. Formulacion del problema

¢,Como inciden los recursos multimedia en el aprendizaje de
Ciencias Naturales en la Unidad Educativa “Fabrizio Bucco Bozzolo” del
noveno afio de educacion basica, Zona 8, Circuito 09D24C06, Distrito,
provincia del Guayas, cantén Duran, parroquia Eloy Alfaro, periodo 2017-
20187

1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo General

Establecer la incidencia de los recursos multimedia en el Aprendizaje
Cooperativo, mediante método cualitativo para una investigacion de campo

y cuadro estadistico, para disefiar una aplicacion multimedia.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar la influencia de los recursos multimedia relacionados
en la asignatura de Ciencias Naturales.

e Analizar el estado actual de los estudiantes con relacion al
aprendizaje cooperativo, a través de encuestas a Docentes y
Estudiantes.

e Disefiar una Aplicacion multimedia para mejorar el enfoque a

destrezas con criterio de desempefio, a partir de los datos obtenidos.

1.4. Delimitacion de la Investigacién

El motivo de esta investigacion, sera descubrir los problemas que
presenta la ausencia de los recursos multimedia, que diariamente se da en
la institucién, de igual manera se detectara los efectos que ocasiona en la

Deficiencia en el Aprendizaje Cooperativo de los estudiantes.

1.4.1. Delimitacion Espacial

Esta investigacion tendrd como Sede la Colegio Fiscal “Fabrizio

Bucco Bozzolo”, la misma que esta ubicada geograficamente, en la zona



urbana del sector norte del guayas en La Parroquia Tarqui del Canton
Duran tomando como fuente la poblacion estudiantil de la Parroquia Tarqui
durante el periodo 2018-2019.

1.4.2. Delimitacién conceptual

Ausencia: Circunstancia de estar ausente o de no existir alguien o algo en
determinado lugar también es un término juridico que se refiere a la
incertidumbre o indeterminacion acerca de la existencia de una persona,
sin poderse precisar si es viva 0 muerta.

Rendimiento: Fruto o utilidad de una cosa en relacion con lo que cuesta,
con lo que gasta, con lo que en ello se ha invertido, entre otros, o fruto del
trabajo o el esfuerzo de una persona.

Sumision o amabilidad excesiva con que trata una persona a otra para
servirla o complacerla.

Influir: Producir [una persona o una cosa] sobre otra, de manera indirecta
o insensible, cierta accion o efecto que la hace cambiar o variar.

Ejercer una persona o una cosa autoridad, predominio o fuerza moral en
alguien de modo que actie o sea de manera distinta.

Aducir: Exponer pruebas, razones y argumentos para demostrar o justificar
algo.Este verbo refiere a mostrar o esgrimir justificaciones o pruebas sobre
algo o alguien.

Desmotivacion: Falta o pérdida de motivacion. Es un problema para
mucha gente que siente que no avanzay no llega a sus metas.
Profundizar: Hacer profunda o mas profunda una cosa. Examinar
detenidamente una cosa para llegar a lo mas profundo o a su perfecto
conocimiento.

Experimentar: Percibir algo por propia experiencia. Percibir algo por propia
experiencia. Percibir momentadneamente una sensacion o estado de animo.
"experimentar hambre y sed; experimentar una gran alegria; la brisa meci6
levemente las flores de la pérgola y la joven experimentd un primer anuncio
del frescor vespertino; experimento por primera vez en su vida la frustracion

de sentirse excluido"



Orientar: Colocar una cosa en una posicion determinada respecto a los
puntos cardinales o ponerla en determinada direccion.

Cooperar: Hacer algo para que junto a la accién o el esfuerzo de otras
personas se consiga un determinado resultado.

Especificar: Precisar datos o detalles sobre algo, especialmente con el
objetivo de diferenciarlo con claridad de otras personas o
cosas. Determinar, explicar algo con todos los detalles precisos para su
identificacion o entendimiento

Cooperativo: es una asociacion autbnoma de personas unidas
voluntariamente para formar una organizacion democratica cuya

administracion y gestion . De la cooperacion o relacionado con ella.



1.5. Sistematizacién de la Investigacion

1.-¢,Qué son los recursos multimedia?

2.-¢Qué importancia tienen los recursos tecnolégicos?

3.-¢ Cuédles serian los beneficios de los docentes en el aula al implementar
recursos tecnolégicos?

4.-¢,Como afecta a los estudiantes el escaso aprendizaje cooperativo?
5.-¢,Qué es aprendizaje cooperativo?

6.-¢, Como afecta a los estudiantes el rendimiento escolar en los estudiantes
de noveno?

7.- ¢, Como beneficiaria los Recursos Multimedia a los docentes?

8.-¢, De qué forma el rendimiento escolar es importante para el aprendizaje
cooperativo en los estudiantes?

9.-¢,Qué elementos se requieren para considerar un disefio multimedia para
los estudiantes?

10.-¢,Qué ventajas ofrece el disefio multimedia a estudiantes - docentes?

1.6. Justificacion

Este proyecto gana la conveniencia basandose en la necesidad de
determinar qué tipo de Estrategias relacionadas a la utlizacion de
Herramientas Tecnoldgicas pueden ser Orientadas a mejorar la calidad
del Aprendizaje Cooperativo; especificamente en la asignatura de Ciencias
Naturales.

A su vez es pertinente la Investigacion de campo, la Observacion y la
Revision de Documentos en los que se pueda evidenciar cuales son las
Metodologias de los Docentes de area y la Vinculacion del dominio de los
Aprendizajes con la utilizacién de Herramientas Interactivas que apunten al
Fortalecimiento de la calidad de la Educacion, orientada a garantizar el
buen vivir, el Desarrollo Profesional y el aporte a futuro con el cambio de la
matriz Productiva.

En un mundo totalmente cambiante e innovador los recursos multimedia,

es una necesidad clara, y mas aun si la combinamos en el aprendizaje



cooperativo los estudiantes podrdn aprender la asignatura de ciencias
naturales de una manera eficaz.

El proyecto en si trata de mejorar la calidad de la educacion en los
estudiantes por medio de un disefio interactivo multimedia el cual va a ser
una herramienta muy util en el dia a dia en los estudiantes del noveno afio
en ciencias naturales ya que tendremos el aprendizaje cooperativo, es decir

colaborar entre estudiantes ya sea con grupos entre otros.

Premisas:

e EI Aprendizaje Cooperativo fomenta la autonomia, responsabilidad
y respeto entre los estudiantes del noveno afio de educacion basica

general en la asignatura de Ciencias Naturales.

e Los Recursos Multimedia representan un significativo aporte tanto
en tanto la manera de ensefar, asi como proporcionar una

experiencia audiovisual e interactiva.

e Los Recursos Multimedia generan mas interactividad, interés entre
los estudiantes- docentes, por lo cual facilita al aprendizaje
cooperativo como trabajos en grupo mas dinamicos, de esta

contribuyen a fortalecer el aprendizaje cooperativo.
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1.7.
Tabla 1.

Operacionalizacion de Variables

Operacionalizacion de Variables

Dimensiones

Dimensiones

Variables ) Indicadores
Conceptual Operacional
Se refiere a un ¢, Qué son los recursos
conjunto de Importancias de multimedia?
diferentes tipos los Recursos Caracteristicas de los
bésicos de multimedia recursos multimedia
Recursos .
_ _ contenido, como
Multimedia ) i
texto, audio, Funciones
L Uso de los recursos
imagenes, _ _
. - e multimedia
animacion y Clasificacion
videos.
Historia del aprendizaje
cooperativo
Es un enfoque que L Del aprendizaje
_ Tecnicas _
trata de organizar cooperativo
las actividades L Proponentes del
Educacion o _
dentro del aula aprendizaje cooperativo
Actual _
para convertirlas en los estudiantes en la
o €n una experiencia asignatura de ciencias
Aprendizaje

Cooperativo

social y académica
de aprendizaje. Los
estudiantes
trabajan en grupo
para realizar las
tareas de manera

colectiva.

naturales

Realidad Local

Realidad

Internacional

Adquisicion de

conocimientos

Curriculo de la educacion

basica general 2014

Casos de aprendizaje
cooperativo en otros

paises

El aprendizaje cooperativo
en el dia a dia de la

educacion basica.

Fuente: Colegio Fiscal“Fabrizio Bucco Bozzolo”
Elaborado por: Priscilla Castellanos — Victor Dominguez
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Antecedes Historicos

El presente trabajo de investigacion se lo realiza en la biblioteca de
la Facultad de Filosofia en la Universidad de Guayaquil en repositorios y
archivos donde se encuentran temas similares de los Recursos Multimedia
en loa estudiantes del noveno afio basico en la Unidad Educativa “Fabrizio
Bucco Bozzolo”.

Tema: Recursos Multimedia para los estudiantes del noveno afio de
educacion basica en la asignatura Ciencias Naturales de la Unidad
Educativa “Fabrizio Bucco Bozzolo”.

El trabajo pone de manifiesto una tendencia creciente en los
profesores a hacer uso de herramientas tecnoldgicas para involucrar al
alumnado en la formulacién de hipotesis y predicciones, que pueden ser
posteriormente cuestionadas a través de experimentos virtuales y

simulaciones.

No obstante, se llama la atencién sobre la importancia de dirigir la
utilizacion de dichos instrumentos, de modo que se genere el conflicto
cognitivo necesario para poner en crisis las concepciones previas de los

estudiantes y reforzar las cientificas.

Es fundamental tomar conciencia de que, aunque las aplicaciones
tecnoldgicas ofrecen nuevas posibilidades y contextos, la mera utilizacion
del recurso no garantiza la mejora del aprendizaje, es mas, en ocasiones,
la informacién ofrecida es errbneamente interpretada por los individuos y
puede incluso reforzar sus errores conceptuales.

Segun Romero & Quesada (2014) mediante resultados mas

relevantes asociados a la evaluacién de proyectos de investigacién con los
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estudiantes sobre ensefianza de las ciencias apoyada en las nuevas

tecnologias en la eduacion del Reino Unido.

Segun los autores Hernandez, Tamez, & Lozano (2013, p.1), en base
a su investigacion, se cuestiono sobre su incidencia en el aprovechamiento
académico de los alumnos de la carrera de ciencias y técnicas de la

comunicacion de una universidad privada en México.

Se aplicaron entrevistas semi-estructuradas a docentes y alumnos,
ademas de observaciones realizadas con diario de campo y reconocen la
necesidad de identificar las reformas institucionales necesarias dentro de
las escuelas al momento de implementar recursos tecnoldgicos que

justifiqguen su aplicacion para la ensefianza.

Actualmente cuentan con una falta de consenso sobre una definicion
especifica, la evolucion de las diferentes teorias se explica basadas en
factores que los autores consideran, como la percepcion, procesamiento de
la informacion, funcionamiento de los hemisferios del cerebro, factores
sensoriales, la personalidad del individuo y de manera multifactorial, entre

otros.

En esta investigacion de Espinosa (2018), se hace énfasis al poco
uso de los recursos didacticos digitales de parte de los docentes en la
institucién educativa, el poco interés que a veces muestran los estudiantes
en la asignatura de Educacion para la Ciudadania y por consiguiente la
deficiencia en cuanto al aprendizaje en dicho tema. Universidad de

Guayaquil.

2.2. Marco Conceptual
La Informacion multimedia se refiere a un conjunto de diferentes tipos

basicos de contenido, como texto, audio, imagenes, animacion y
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videos compuestos. Cada uno de ellos requiere una representacion de

datos diferente para almacenamiento y transmision.

2.2.1. Recursos Multimedia

Son materiales y con la diferencia de los medios que tienen un
soporte tangible como los libros, los documentos impresos, el cineyla TV,
los medios digitales.

Estas nuevas formas constituyen una representacion multimedia
(enriquecida con imagen, sonido y video digital), para cuya lectura se
requiere de un computador, un dispositivo movil y conexién a Internet.

2.2.2. Caracteristicas de los recursos multimedia

Las principales funciones que pueden realizar los recursos
educativos multimedia son las siguientes: informativa, instructiva o
entrenadora, motivadora, evaluadora, entorno para la exploracion y la
experimentacion, expresivo comunicativa, metalinguistica, ludica,
proveedora de recursos para procesar datos, innovadora, apoyo a la
orientacion escolar y profesional, apoyo a la organizacion y gestion de

centros como lo menciona Marques (2014).

2.2.3. Clasificacion y Uso de los Recursos Multimedia

Los Uso de los Recursos Multimedia segun Graell (2014), se pueden
clasificar en programas tutoriales, de ejercitacion, simuladores, bases de
datos, constructores, programas herramienta..., presentando diversas
concepciones sobre el aprendizaje y permitiendo en algunos casos
(programas abiertos, lenguajes de autor) la modificacion de sus contenidos
y la creaciéon de nuevas actividades de aprendizaje por parte de los
profesores y los estudiantes. Con mas detalle, la clasificacién es la

siguiente:
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Materiales formativos directivos. En general siguen planteamientos
conductistas. Proporcionan informacion, proponen preguntas y ejercicios a

los alumnos y corrigen sus respuestas.

Programas de ejercitacion: Se limitan a proponer ejercicios auto
correctivos de refuerzo sin proporcionar explicaciones conceptuales

previas.

Su estructura puede ser: lineal (la secuencia en la que se presentan
las actividades es Unica o totalmente aleatoria), ramificada (la secuencia
depende de los aciertos de los usuarios) o tipo entorno (proporciona a los
alumnos herramientas de busqueda y de proceso de la informacion para

gue construyan la respuesta a las preguntas del programa).

Programas tutoriales: Presentan unos contenidos y proponen
ejercicios auto correctivos al respecto. Si utilizan técnicas de Inteligencia
Artificial para personalizar la tutorizacion segun las caracteristicas de cada

estudiante, se denominan tutoriales expertos.

Bases de datos. Presentan datos organizados en un entorno estatico
mediante unos criterios que facilitan su exploracion y consulta selectiva para
resolver problemas, analizar y relacionar datos, comprobar hipétesis,
extraer conclusiones... Al utilizarlos se pueden formular preguntas del
tipo: ¢Qué caracteristicas tiene este dato? ¢Qué datos hay con la

caracteristica X? ¢ Y con las caracteristicas X e Y?.

Programas tipo libro o cuento. Presenta una narracion o una

informacidn en un entorno estatico como un libro o cuento.
Bases de datos convencionales. Almacenan la informacién en

ficheros, mapas o gréaficos, que el usuario puede recorrer segun su criterio

para recopilar informacion.
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Bases de datos expertas. Son bases de datos muy especializadas
gue recopilan toda la informacion existente de un tema concreto y ademas

asesoran al usuario cuando accede buscando determinadas respuestas.

2.2.4. Historia del aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo tiene una larga historia. Desde tiempos
inmemoriales, los docentes han estimulado a sus alumnos para que
trabajen juntos en proyectos grupales ocasionales, en discusiones o

debates colectivos o en otras actividades en conjunto.

Segun Robert (2014) , los métodos que se usaban eran, por lo
general, informales; ademas, no tenian estructuracion alguna y sélo se los
empleaba en raras oportunidades. Pero, hace unos veinte afos esta antigua

técnica empezo6 a evolucionar de manera significativa.

2.2.5. Técnicas del aprendizaje Cooperativo

Los métodos de Aprendizaje en Equipos de Alumnos son técnicas
de aprendizaje cooperativo desarrolladas e investigadas en la Universidad
Johns Hopkins. Mas de la mitad de los estudios existentes sobre métodos

practicos de aprendizaje cooperativo se refieren a ellos.

Todos los métodos de aprendizaje cooperativo comparten el principio
basico de que los alumnos deben trabajar juntos para aprender y son tan
responsables del aprendizaje de sus comparfieros como del propio. Ademas
del trabajo cooperativo, estos métodos destacan los objetivos colectivos y
el éxito conjunto, que sélo puede lograrse si todos los integrantes de un

equipo aprenden los objetivos.
Es decir, en el Aprendizaje en Equipo de Alumnos, las tareas de los
alumnos no consisten en hacer algo como equipo, sino en aprender algo

como equipo.
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Por primera vez, empezaron a desarrollarse estrategias especificas
de aprendizaje cooperativo y, mas importante aln, se las empezé a evaluar

en una amplia diversidad de contextos educativos.

Como resultado de los muchos afos de investigacion y de la
aplicacion préactica de cientos de miles de docentes, existen actualmente
métodos de aprendizaje cooperativo para practicamente cualquier propdsito

educativo imaginable.

2.2.6. Proponentes del aprendizaje Cooperativo en los

estudiantes en la asighatura de Ciencias Naturales.

Los proponentes de aprendizaje cooperativo difieren en muchos
sentidos, pero se los puede clasificar de acuerdo con seis caracteristicas

principales como:

1. Objetivos grupales. La mayoria de los métodos de aprendizaje
cooperativo usa alguna forma de objetivos grupales. En los métodos de
Aprendizaje en Equipos de Alumnos, pueden ser certificados o alguna otra
forma de reconocimiento brindada a los equipos que alcanzan un criterio

preestablecido.

2. Responsabilidad individual. Se consigue de dos formas: una
consiste en que el puntaje del grupo sea la suma o el promedio de los
puntajes obtenidos en pruebas u otras evaluaciones individuales, como en
los modelos de Aprendizaje en Equipos de Alumnos; la otra forma es la
especializacion en la tarea, en la que a cada alumno se le asigha

responsabilidad exclusiva por una parte del trabajo grupal
3. lguales posibilidades de éxito. Una caracteristica Unica de los

métodos de Aprendizaje en Equipos de Alumnos es que aseguran que

todos tengan las mismas posibilidades de contribuir para sus equipos.
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4. Competencias de equipos. La competencia entre equipos como

forma de motivar a los alumnos a cooperar dentro de sus equipos.

5. Especializacibn en la tarea. Un elemento clave de
Rompecabezas, Investigacion Grupa] y otros métodos de especializacion

en la tarea es la asignacion de-una parte del trabajo a cada integrante del

grupo.

6. Adaptaciéon a las necesidades individuales. La mayoria de los
metodos de aprendizaje cooperativo recurre a la ensefianza siguiendo el
ritmo de los grupos, pero adaptandose a las necesidades individuales de

los alumnos.

2.2.7. Curriculo de la educacion basica general 2014

Segun Aros (2014) elabora un nuevo instrumento curricular para
explicitar la progresion del aprendizaje: las matrices de progresion.
Inicialmente se crearon para las asignaturas de Lenguaje y Comunicacion;
Historia, Geografia y Ciencias Sociales; Ciencias Naturales e Inglés en
2012; y a fines de 2013 se presentaron para el resto de las asignaturas,

excepto para Matematica.

A inicios de 2014 se publicaron las matrices de progresiéon para los
niveles 7° basico a 2° medio, para las asignaturas en que se generaron
bases curriculares, excepto Matematica. * Como parte del proceso de
reforma, en 2013, entraron en vigencia los estandares de aprendizaje de
Lectura, Matematica, Ciencias Naturales e Historia, Geografia y Ciencias

Sociales para 4° y 8° Basico.
Durante 2013 también se generaron nuevas Bases Curriculares para

la Educacion Media Técnico Profesional, en las cuales se ajustaron los

perfles de egreso, se revisaron y reorganizaron las especialidades,
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estableciéndose 34 especialidades y 17 menciones, entre las cuales se
encuentran dos nuevas especialidades: Programacion y Conectividad y
Redes; segun lo indicado en el Decreto 452/ 2013, estas Bases entraran en
vigencia a partir de 2015.

Finalmente, en diciembre de 2013 se aprobaron las nuevas Bases
Curriculares de Educacion Media en los niveles 7° Basico a 2° Medio en las
siguientes asignaturas: Lengua Yy Literatura; Mateméatica; Ciencias
Naturales; Historia, Geografia y Ciencias Sociales; Inglés y Educacion
Fisica y Salud; segun lo indicado en el Decreto 614/2013 debiesen
implementarse en 2015. Las Bases curriculares de la asignatura

Orientacion no fueron aprobadas.

Por lo tanto se transformo el curriculo para la educacion basica
general, donde las asignaturas principales serian; lengua, ciencias
naturales, matematicas, historia, inglés, musica, historia, ciencias sociales,
artes visuales, educacion fisica y salud, orientacién por eso motivo se opto
en la asignatura de ciencias naturales la cual va dirigida a estudiantes del

noveno afo de educacion basica general.

2.2.8. Casos de aprendizaje cooperativa en otros paises.

En la educacion basica podemos desarrollar varios casos de
aprendizaje cooperativo en otros paises como el logro de un sentido
positivo de si mismo, conexidén positiva con los demas y sentido de

capacidad personal.

El Aprendizaje Cooperativo en Chile indica (SchoolPartner, 2016), es
un espacio formativo-terapéutico orientado a acompariar a nifios y jovenes
gue han visto interrumpida su escolaridad por razones psiquiatricas o

psicologicas.

19



Nuestro programa de apoyo clinico- educativo busca fortalecer al
estudiante y habilitarlo para su reinsercion al sistema escolar regular,
proveyéndole de un espacio alternativo de desarrollo socioemocional y
académico, de caracter transitorio, que responde a sus necesidades y

posibilidades.

El aprendizaje cooperativo puede ser una herramienta muy vélida
para aplicar una intervencibn motivacional a la vista de los estudios

realizados y mas en ensefianzas de formacion profesional.

2.2.9. El Aprendizaje Cooperativo en el diaa diade la

educacion basica.

Segun Velasquez Callado (2013), en la evaluaciones reflejadas en la
literatura, son coincidentes con las encontradas en el estudio del

profesorado que aplica el Aprendizaje Cooperativo en sus clases de EF.

En este trabajo hemos analizado la concepcion que tienen del
Aprendizaje Cooperativo un grupo de docentes de Educacion Fisica
esparfioles que son reconocidos como referentes en esta metodologia, asi
como las caracteristicas mas importantes de su forma de llevarlo a cabo en

el aula.

Consideramos que los resultados encontrados pueden ser de utilidad
al profesorado de EF interesado en desarrollar procesos de Aprendizaje
Cooperativo con su alumnado, asi como a los investigadores

especializados en esta tematica.

Por lo tanto el aprendizaje cooperativo ayuda a los estudiantes , ya

gue tienen gque interactuar con si mismos y también estudiantes-docente,
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formando grupos, ya sea para exposiciones ,trabajos en grupos entre otras
actividades.

2.3. Marco Contextual

Historia de la Unidad Educativa Fiscal “FABRIZIO BUCCO
BOzzZOLO”

La Unidad Educativa “Fabrizio Bucco Bozzolo” se encuentra ubicada
en el norte del cantén Duran, especificamente en la ciudadela Héctor Cobos
(solar 1, manzana B-Prima). Alli se educan aproximadamente 1000
estudiantes de este populoso sector mas conocido como “El Arbolito”, para
el periodo lectivo 2015 — 2016.

En el Afio 2005, la Jefatura de Educacion Popular Permanente de la
Ex-Direccion Provincial de Educacion del Guayas, delega a la Lcda.
Graciela Monica Vera Avilés, para que asuma las funciones de Directora

bonificada del Centro Escuela BAL 74 Huancavilca.

El 13 de Abril del afio 2007, la Lcda. Martha Rivadeneira Naranjo,
Directora Nacional de Educacion Inicial, mediante Resolucion No. E:I-09-
047, autoriza el funcionamiento del Centro de Educacion Inicial Padre Jhon
Drury Wilson, para que atienda a nifios y nifias entre 3 a 5 afios de edad,
el mismo que fue creado con anterioridad el 8 de mayo de 1999 por el Lcdo.

Jorge Delgado, Coordinacion Provincial del PRONEPE.

El 15 de Marzo del 2010, la Dra. Ana Bélgica Espinoza de Ochoa,
Supervisora Provincial de Educacién del Guayas, ante la jubilaciéon del Ab.
Julio Aguberto Sanchez Guzman, encarga la direccion de la Escuela BAL

74 Huancavilca al Lcdo. Manuel Alberto Capelo Maldonado.

Con oficio de fecha 27 de Octubre del afio 2014, el Dr. Henry Taylor

Teran, Director Distrital de Educacion 09D24 del cantén Duran, encarga al
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MSC italo Murillo Burgos, la Direccién de la Escuela de Educacion Basica

Fabrizio Bucco Bozzolo.

Lic. Julidn Montoya, Director Distrital de Educacion 09D24 del canton
Duran, el 24 de Junio de 2015 encarga al Lic. Henry Suarez Dominguez la
Direccion de la Unidad Educativa Fiscal Fabrizio Bucco Bozzolo, quien se
mantiene hasta la presente fecha.

Fundamentacién Filosoéfica
Segun (Ana, 2014) Toda posibilidad educativa parte también de una
concepcion de lo que el hombre es, de su naturaleza. El hombre se ha
considerado bueno o malo, racional o intuitivo, libre o determinado por un
destino, trascendente o0 no, y esto ha pautado el tipo de educacion que se
imparte y el modo de abordar el fenémeno educativo.

Es decir en cada periodo de la historia se ha construido una
educacion acorde con la concepcion predominante. Pero no solo lo que el
hombre es, ha sido el punto de partida, sino también la sociedad en la que

esta inmerso, en la que transcurre su vida y su quehacer cotidiano.

Esto ha generado distintas corrientes pedagaogicas que han originado
modelos educativos que indican y dan sentido general al proceso educador,
fijando los objetivos o fines educativos, la concepcién del aprendizaje, la
concepcion de la ensefianza, la concepcion del aprendiz o discente, la

concepcion del docente y la concepcion del ambiente escolar.

Fundamentacién Pedagogica.-
El Modelo Pedagdgico segun (FernandezZ, Méndez Gimenez, &
Méndez Gimenez, 2016), est4 basado en la idea de que los modelos de
enseflanza todavia representan un enfoque de todo el proceso de

ensefianza-aprendizaje focalizado en el docente, la visién actual de este
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proceso exige concentrarse en el aprendizaje; es decir, en los estudiantes

y todo lo que les afecta a ellos.

En un contexto de ensefianza-aprendizaje cooperativo, el docente
cede parte de su protagonismo, de su responsabilidad, a los estudiantes
para empoderarles, teniendo el desarrollo de dos objetivos fundamentales
en mente: aprender a aprender y aprendizaje a lo largo de la vida
(Fernandez-Rio, 2014a).

Mas aun, en la actualidad se comienza a destacar la idea de que es
necesaria la hibridacion de modelos pedagogicos para lograr un mayor
alcance con los mismos, ya que muchos de ellos se complementan a la
perfeccion y todos ellos tienen en comin que estan centrados en el

estudiante y no en lo que hace el docente.

Fundamentacion Sociologica
La sociedad ha venido teniendo importantes avances en las ultimas
décadas, a medida que la tecnologia ha evolucionado por el conocimiento
y la facilidad de obtener diferente tipo de informacion, los docentes y los
estudiantes como parte activa de la sociedad deben conocer que la

sociedad ha mejorado y evolucionado positivamente.

Esto se da porque las personas considerada como un ente social que
esta en permanente contacto con los demas y es por ello que se lo analiza
el estudio de las acciones humanas en este campo y no se lo incluye en

otras ciencias.

Los docentes tienen en sus manos una gran responsabilidad con las
presentes y futuras generaciones, puesto que el trabajo docente se centra
en la formacion de futuros profesionales en diferentes ramas, es por ello

gue la sociedad va a continuar su proceso de evolucién del conocimiento,
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por lo que requiere ser preparado para contar con herramientas que le

ayuden a desarrollar su trabajo.

Fundamentacion Psicolégico
La psicologia evolutiva practicada por Piaget (OSCAR, 2015) permite
comprender cémo se va construyendo la inteligencia a través de una serie

de etapas que arrancan desde el nacimiento del nifio.

En esencia su técnica ha consistido en entrevistas y conversaciones
con nifios a fin de descubrir la naturaleza y la calidad de su conocimiento

conceptual en diferentes edades.

Los conceptos mas estudiados son: el tiempo, la velocidad, el
espacio, la geometria, la oportunidad y la moralidad y las teorias derivadas
son de naturaleza genética “por cuanto sugieren que procesos mas
elevados evolucionan desde mecanismos biolégicos que estan enraizados

en el desarrollo del sistema nervioso del individuo.

Fundamentacién Tecnoldgico

La tecnologia definida como el proceso que permite disefar
herramientas y maquinas para controlar el ambiente material y aumentar la
comprension del entorno, tiene una perspectiva interpretativa en el
concepto-marco de las revoluciones industriales; caracterizadas por la
capacidad de generar y distribuir energia a través de instrumentos
fabricados por el ser humano, sin depender del entorno natural. La
humanidad fue capaz de transformar la generaciéon de energia, de
incrementar su poder sobre la naturaleza y condiciones de su propia

existencia.
Los elementos que intervienen en el proceso son contemplados en

si mismos y en relacion con los demas, de manera que se pueda advertir

la situacion y en su conjunto. Por eso las decisiones que se tomen sobre
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un elemento del conjunto afectaran siempre los restantes y a las

consiguientes interacciones.

2.4. Marco Legal
Este presente proyecto de fundamentacion legal con la Constitucién
Politica del Ecuador del 2008 en la Educacion en donde se manifiesta lo

siguiente:

Seccion llI

Seccion quinta

Articulo 26 de la Constitucidon de la Republica determina que la educacion
es un derecho fundamental de las personas alo largo de su vida y un deber
incluible e inexcusable del Estado, area prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el Buen Vivir.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimularéa el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educacién es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje
estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio
de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminaciéon alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende.

El Estado promovera el dialogo intercultural en sus multiples dimensiones.

25



El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La
educacion publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita

hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive.

Plan nacional para el Buen Vivir 2013-2017
TOMO |

OBJETIVOS DEL BUEN VIVIR

Objetivo 2: Auspiciar la igualdad, la cohesion, la inclusion y la equidad
social y territorial, en la diversidad.

2.2 Garantizar laigualdad real en el acceso a servicios de salud y educacion
de calidad a personas y grupos que requieren especial consideracion, por
la persistencia de desigualdades, exclusion y discriminacion.

c) Ampliar la oferta y garantizar la gratuidad de la educacion publica en los
niveles de educacion inicial, general basica y bachillerato en todo el pais y
generar mecanismos para fomentar la asistencia y permanencia de los
estudiantes en el sistema, asi como la culminacion de los estudios.

(Consejo Nacional de Planificacion, 2013, p. 124)

Codigo De La Nifiez Y Adolescencia
TITULO I

DERECHOS, GARANTIAS Y DEBERES

Capitulo 111

DERECHOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO

Art. 37. Derecho a la educacién. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema
educativo que:

Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion
basica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos

adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
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derecho incluye el acceso efectivo a la educacién inicial de cero a cinco
afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y
abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos; y, El
Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los planteles
educativos ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se
garantice también el derecho de los progenitores a elegir la educacion que
mMas convenga a sus hijos y a sus hijas.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion. - La educacion basica
y media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables
para:

(a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica
del nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno
ladico y afectivo;

(b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y
libertades fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion
de las diversidades, la participacion, el dialogo, la autonomia y la
cooperacion

(f) Fortalecer el respeto a sus progenitores y maestros, a su propia identidad
cultural, su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los de otros
pueblos y culturas;

(g) Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo.

Mientras que la (Ley Organica de Educacion Superior , 2010) indica:
Seccion Tercera

Del Funcionamiento de las Instituciones de Educacion Superior
Articulo 2.- Educacidon Superior. - La educacion superior de caracter
humanista, cultural y cientifica constituye un derecho de las personas y un
bien publico social que, de conformidad con la Constituciéon de la Republica,
respondera al interés publico y no estard al servicio de intereses
individuales y corporativos.

Articulo 7.- Todas las instituciones del Sistema de Educacion Superior
garantizaran en sus instalaciones académicas y administrativas, las

condiciones necesarias para que las personas con discapacidad no sean
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privadas del derecho a desarrollar su actividad, potencialidades vy
habilidades.

a) Aportar al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de la
produccion cientifica y a la promocion de las transferencias e
innovaciones tecnolégicas; b) Fortalecer en las y los estudiantes un
espiritu reflexivo orientado al logro de la autonomia personal, en un
marco de libertad de pensamiento y de pluralismo ideolégico; c)
Contribuir al conocimiento, preservacion y enriqguecimiento de los
saberes ancestrales y de la cultura nacional.

Articulo 8.- Seran Fines de la Educacion Superior.- La educacion superior
tendra los siguientes fines:

a) A Aportar al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de
la produccion cientifica y a la promocion de las transferencias e
innovaciones tecnologicas.

b) Fortalecer en las y los estudiantes un espiritu reflexivo orientado al
logro de la autonomia personal, en un marco de libertad de
pensamiento y de pluralismo ideoldgico.

c) Contribuir al conocimiento, preservacion y enriquecimiento de los
saberes ancestrales y de la cultura nacional.

d) Formar académicos y profesionales responsables, con conciencia
ética y solidaria, capaces de contribuir al desarrollo de las
instituciones de la Republica, a la vigencia del orden democratico, y
a estimular la participacion social.

Articulo 351.- De la Constitucion de la Republica del Ecuador establece
gue el Sistema de Educacion Superior estara articulado al sistema nacional
de educacion y al Plan Nacional de Desarrollo; la ley establecera los
mecanismos de coordinacion del Sistema de Educacién Superior con la
Funciéon Ejecutiva. Este sistema se regira por los principios de autonomia
responsable, cogobierno, igualdad de oportunidades, calidad, pertinencia,
integralidad, autodeterminacion para la produccion del pensamiento y
conocimiento, en el marco del dialogo de saberes, pensamiento universal

y produccién cientifica tecnoldgica global.
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Capitulo 3

Principios del sistema de educacion superior
Articulo 12.- Principios del Sistema.- El Sistema de Educacion Superior se
regird por los principios de autonomia responsable, cogobierno, igualdad
de oportunidades, calidad, pertinencia, integralidad y autodeterminacion
para la produccion del pensamiento y conocimiento en el marco del didlogo
de saberes, pensamiento universal y produccion cientifica tecnoldgica

global.

Ley Orgéanica De Educacién Intercultural
TITULO |

DE LOS PRINCIPIOS GENERALES

CAPITULO UNICO

DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las
decisiones y actividades en el &mbito educativo:

(g.) Aprendizaje permanente. - La concepcion de la educacion como un
aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida;

(i.) Educacion en valores. - La educacion debe basarse en la transmisiéon y
practica de valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el
respeto a los derechos, la responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el
respeto a la diversidad de género, generacional, étnica, social, por identidad
de género, condicién de migracién y creencia religiosa, la equidad, la
igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de discriminacion;

(9.) Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivaciéon a las

personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del
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profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su

tarea, como factor esencial de calidad de la educacion.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se tratara con la metodologia aplicada en el
siguiente trabajo de investigacion, la cual tomara en cuenta diferentes
enfoques los cuales estaran detallados a continuacién, con su finalidad de
tener un excelente resultado en el desempefio de la misma.

El desarrollo de esta investigacion tiene como fin satisfacer las
necesidades tecnolégicas y también el cumplimiento de los objetivos
planteados, para lo cual, se llevaran a cabo tareas de analisis del problema
en la con el propésito de formular una descripcion de sus principales
caracteristicas junto con un analisis de documentos y un estudio de campo
gue permitan obtener las bases tedricas que ayuden a establecer la relacion

existente entre el Recursos Multimedia y el Aprendizaje Cooperativo.

3.1. Metodologia o enfoque de la investigacion

3.1.1. Enfoque Cualitativo

En esta investigacion debido a las caracteristicas de la poblacion se
adoptd un enfoque cualitativo para las cualidades, las cuales no van con
mediciones numericas.

Miguel Orlando Betancourt Cardona (2018)

Desde un enfoque cualitativo e interpretativo, se indaga sobre la
politica publica en biblioteca publica en Medellin y su evaluacion; para ello
se adelanta una investigacion documental, para saber sobre la definicion y
los objetivos de la biblioteca publica en la normatividad existente; los
aportes de los académicos y lo dicho por algunos representantes del sector
bibliotecario local; se identifica qué es una politica publica, sus pasos y el
analisis para configurar una propuesta de referentes tedricos que ofrezcan
algunos elementos Utiles a la evaluacion y seguimiento de la politica

Por lo tanto, se escoge este tipo de método de investigacion con el

fin de determinar las cualidades del problema a tratar. La descripcion de los
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problemas del aprendizaje cooperativo en los estudiantes serd tema en si
de este método de investigacion, de igual forma manera se demostraran
sus principales variables que estan involucradas en la problema y los
recursos necesarios para su correcto funcionamiento.

3.1.2. Método cuantitativo

Para la investigacion con referencia a las encuestas y tratos
natamente se va a realizar contabilizaciones numéricas de los datos
recopilados.

Segun Ramirez (2015) indica el estudio estuvo basado en
el enfoque cuantitativo y se utilizé para la recoleccion de datos la Escala
Multidimensional de Ansiedad Bibliotecaria. La muestra estuvo constituida
por 391 estudiantes y los resultados indicaron que el nivel de ansiedad
general bibliotecaria de los estudiantes de la universidad donde se llevo a
cabo el estudio es bajo.

Las tres dimensiones que mayor impacto tuvieron en la ansiedad
bibliotecaria general fueron: comodidad con la tecnologia y el acceso en
linea; ansiedad general a la biblioteca y a la investigacion y servicio
bibliotecario.

Para ello se va a utilizar el método cuantitativo, para cuantificar los
resultados que se pretenden obtener con la investigacion planteada, con
nameros exactos dar a conocer, lo importante que es el aprendizaje

cooperativo y los recursos tecnolégicos en nuestra vida diaria.

3.1.3. Método Deductivo

Para la investigacion se realiz6 el método deductivo buscando las

circunstancias en las que se encontraron los problemas que se van a tratar.

Sanchez (2013) Se refiere al método deductivo como: “El camino

l6gico para buscar la solucién a los problemas que nos planteamos”.
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Para llegar a fin en la investigacion hay también que deducir los
problemas enfrentados para llegar asi también a la I6gica que se presenta
en el colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO” en los estudiantes del
noveno afo, es decir que dificultades ellos enfrentan dia a dia al no poseer
recursos multimedia y el no tener conocimiento del aprendizaje cooperativo

en la asignatura de Ciencias Naturales.

3.2. Tipos de Investigacion
Explicativo
Balestrini (2014) define:

Los estudios que intentan superar la descripcion de conceptos o de
fendmenos; estan dirigidos a formular explicaciones puntuales y objetivas
sobre el contexto histérico de los incidentes fisicos o sociales. No solo
persigue describir o aproximarse a un problema, sino que pretende
descubrir las causas del mismo.

En la presente investigacion se explicaran detalladamente los
problemas de manera detallada acerca de los incidentes que ocurren en el
colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOzZzZOLO” al no contar con los
suficientes recursos multimedia en las clases de ciencias naturales y el
escaso conocimiento en el aprendizaje cooperativo en los docentes —
estudiantes.

Descriptivo

En esta investigacion se trato el método mas de caracter exploratoria

al ver las circunstancias en las que se encontraba el colegio para proceder

con las descripciones de los problemas encontrados.

Dunia LLanes Padron (2016) considera que “El estudio que se presenta es
de naturaleza exploratorio — descriptivo; se realiza un analisis tedrico sobre
la descripcion de la entidad productor asi como las sub-entidades

institucién, persona y familia”.
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En este proyecto de investigacion se trata de caracter descriptivo ya
gue se va a hondar en temas natamente fisicos como sus cualidades sus

falencias, entre otras.

Experimental

Este tipo de investigacion permite darnos una posiciéon aproximada,
respecto a una determinada realidad, de igual modo se basa en copilar
informacion donde resulten eventos sin gestionar las variables, ya que esto
permitiria que el problema en cuestion se vislumbré diferente.

De igual modo la investigacion consintié a través de la exploracién
conocer con el apoyo de los instrumentos cual es la principal problematica

a través a través de una vision.

Campo

Lainvestigacion de campo es el analisis sistematico de los problemas
de la realidad con el propdsito bien sea de describirlos, interpretarlos
entendiendo la naturaleza y explicando las causas y consecuencias que
rompe paradigmas o enfoques de la investigacion.

Segun Sampieri, Fernandez, & Baptista (2014) Los datos de interés
son recogidos en forma directa de la realidad; en éste sentido se trata de

investigaciones a partir de datos originales o primarios...

Bibliografica

Uno de los elementos fundamentales de todo proceso de
investigacion lo constituyen las diferentes fuentes documentales.
Con relacion a la investigacion bibliografica, uno de los autores
contemporaneos mas representativos de estos tiempos, Sampieri,
Fernandez, & Baptista (2014) Indica:
Se fundamenta en la revisién sistematica, rigurosa y
profunda del material documental de cualquier clase. Se

procura el andlisis de los fenébmenos o el establecimiento de

34



la relacion entre dos o més variables. Cuando opta por este
tipo de estudio, el investigador utiliza documentos, los
recolecta, selecciona, analiza y presenta resultados
coherentes.
Esto nos permite realizar un andlisis eficaz que conlleva la
recopilacion de informacién veraz mediante documentos las que nos

permita tener resultados evidentes.

3.3 Técnicas de investigacion
Entrevista

Este tipo de técnica se realiza con la participacion directa de los
actores a interrogarse, el entrevistador entabla dialogo entre una o mas
personas quienes se los denomina como entrevistados; los individuos que
intervienen en este proceso estan vinculados al tema de exploracion, la
técnica facilita la obtencion de informacion explicita.

En la presente investigacion se trata una entrevista, la cual sera
dirigida a los docentes, y a la autoridad del colegio fiscal “FABRIZIO
BUCCO BOZZzZOLQO?”, con la finalidad de obtener una informacion certera
acerca los problemas que se presentan en la institucion educativa.
Encuesta

Esta técnica consiste en la aplicacion de un cuestionario con
interrogantes elaborados preliminarmente por el indagador en base al tema
o hipotesis propuesta, a fin de recopilar informacién precisa a través de la
revision de los criterios propios de las personas inmersas en la

investigacion.

Para asi obtener datos concisos y precisos en la investigacion
también se utilizaron encuestas hechas a los estudiantes con un
cuestionario de un minimo de 10 preguntas con temas relacionados a los
recursos tecnoldgicos y el aprendizaje cooperativo en los estudiantes del

noveno afo de educacion basica general.
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Observacion

Al emplear la técnica de observacion se notara las debilidades como
también las virtudes de cada uno de las autoridades a cargo del colegio
fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZzZOLO” tanto asi como su rendimiento
escolar y su poca utilizacion de recursos tecnoldgicos; cuando esta técnica
exterioriza los fendmenos, caracteristicas y desenvolvimiento de la
hipétesis a investigarse, permite llevar a cabo el andlisis de cada
caracteristica percibida para definir soluciones viables.

Para esto se realizacion visitas al colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO
BOZZOLO”, en la cual en la cual se hicieron observaciones de las clases
impartidas a los estudiantes, la forma como trabajan los mismos y su
desempefio en cuanto a los Recursos Multimedia y al Aprendizaje
Cooperativo, y fue alli donde se encontré que los estudiantes presentan
dificultades en lo anteriormente mencionado, en la asignatura de Ciencias

Naturales.

3.4 Poblacion y Muestra

Poblacion
Se refiere al conjunto de individuos o elementos que tienen
caracteristicas comunes, para definir la poblacién se consideré el problema,

variables y los objetivos de investigacion.

En este trabajo de titulacion, la poblacion de investigacion consistio en
200 estudiantes del Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZzZzZOLO”, 1

directivo, docente.
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Tabla 2.

Poblacién
item Detalle Cantidad Porcentajes %
1 Autoridades 1 0%
2 Docentes 12 0%
3 Estudiantes s 100%
4 Total 88 100%

Fuente: Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOzZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Muestra

Es una seccion representativa de la poblacion, y es donde se evaltan los

problemas de investigacion.

Tabla 3.
Muestra
item Estratos Frecuencias Porcentajes %
1 Autoridades 1 1%
2 Docentes 12 1%
3 Estudiantes 75 99%
4 Total 88 100%

Fuente: Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos
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3.6 Andlisis e interpretacion de los resultados.
ENCUESTAS DIRIGIDAS A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
1.- ¢,Conoce usted sobre recursos multimedia?
Tabla 4. Recursos Multimedia

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes
Totalmente de acuerdo 12 16%
De acuerdo 16 21%
Parcialmente de 40 53%

1 acuerdo

En desacuerdo 5 7%
Totalmente en > 3%
desacuerdo
TOTALES 75 100%

Fuente: Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOzZZOLO”

Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 1. Recursos Multimedia
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Fuente: Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

De los estudiantes encuestados, la mayoria se mostraron parcialmente de
acuerdo frente el hablar sobre los recursos multimedia, esto se debe a que
muchos no tenian el conocimiento respecto al tema o que simplemente

habian escuchado algo al respecto por su propia cuenta, pocos dieron la

certeza de conocer estas tendencias, por lo cual se mostraron de acuerdo.
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2.- ¢Considera Usted que los recursos multimedia son importantes en la
educaciéon?
Tabla 5. Uso de recursos multimedia

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 45 60%
De acuerdo 16 21%
Parcialmente de 0

5 acuerdo 5 ™%
En desacuerdo 8 11%
Totalmente en 0
desacuerdo 1 1%
TOTALES 75 100%

Fuente: Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOzZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Gréfico 2. Uso de recursos multimedia
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Fuente: Colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Como resultado obtenido se encuentra que casi la totalidad del
estudiantado se halla muy de acuerdo con que su docente utilice
herramientas multimedia para sus ensefianzas, ya que todos concordaban
en que se mejoraria la calidad de la ensefianza para mejorar el desempefio

académico de los estudiantes de la institucion.

39



3.- ¢Considera Usted que existe poca motivacion en utilizar herramientas
multimedia por parte del docente?
Tabla 6. Poca motivacion

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 35 47%
De acuerdo 21 28%
Parcialmente de 0

3 acuerdo 10 13%
En desacuerdo 8 11%
Totalmente en 0
desacuerdo 1 1%
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Gréafico 3. Poca motivacion
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

De acuerdo con los resultados, una gran parte de los estudiantes se
muestra de acuerdo con la poca motivacion por parte de los estudiantes en
lo impartido por el docente en campo del conocimiento, una minoria se

muestra parcialmente de acuerdo con lo acotado.

4.- ; Esta Usted de acuerdo en que los estudiantes deberian tener recursos
multimedia en el aula de clases?
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Tabla 7. Recursos multimedia en aula de clases

items Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 65 87%
De acuerdo 10 13%
Parcialmente de o

4 acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 4. Aula por Laboratorio
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos
Analisis:
Sin duda alguna la totalidad de los estudiantes se mostraron muy de
acuerdo con esta pregunta, donde se muestra que estan dispuesto a que
las clases sean impartidas con los recursos multimedia lo cual permita que
el estudiante obtenga un aprendizaje sea optimo y su rendimiento sea

eficaz.
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5.- ¢ Considera Usted que es importante el aprendizaje cooperativo en las
clases?

Tabla 8. Aprendizaje cooperativo

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 37 49%

De acuerdo 15 20%
Parcialmente de 23 31%

5 acuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 5 Aprpndi7ajp Cnnpprativn
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

De acuerdo a la seccion de estudiantes encuestados resalta un grupo
grande que se encuentra un aprendizaje cooperativo en las clases
impartiendo las asignaturas podemos indicar que los estudiantes dieron una
respuesta parcialmente en desacuerdo a esta pregunta, sin emitir un

comentario respecto al tema.
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6.- ¢Estd Usted de acuerdo en utilizar el aprendizaje cooperativo en
clases?

Tabla 9. Aprendizaje Cooperativo en clases

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 20 27%

De acuerdo 40 53%
Parcialmente de 15 20%

6 acuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 6. Aprendizaje Cooperativo
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

De los estudiantes encuestados, un grupo numeroso manifestd su
encontrarse de acuerdo con la utilizacion de herramientas eficaces con
respecto a la mejora del aprendizaje cooperativo, por lo contrario, la minoria
se muestran en desacuerdo que no se puede aplicar este tipo de
aprendizaje.
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7.- ¢Considera Usted importante que los docentes reciban capacitacion
para fortalecer sus conocimientos de forma tecnologica?
Tabla 10. Capacitacién

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 15 20%
De acuerdo 20 27%
Parcialmente de 0

5 acuerdo 15 20%
En desacuerdo 25 27%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Dentro del andlisis hecho podemos indicar que los estudiantes no se
encuentran de acuerdo que exista no exista una capacitacion en el area
tecnologia de los docentes ya que ellos necesitan tener clases interactivas
y no monotonas pese a eso aln existe un grupo pequefio que se encuentra

de acuerdo.
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8.- ¢ Considera Usted que las clases de ciencias naturales deberian de ser
de forma cooperativa?
Tabla 11. Trabajar de forma cooperativa

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 20 27%

De acuerdo 10 13%
Parcialmente de o5 33%

8 acuerdo

En desacuerdo 20 27%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 8. Trabajar de forma cooperativa
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Como resultado obtenido se constata los estudiantes estan divididos en la
respuesta planteada debida que en la asignatura de ciencias naturales
debe ser en forma cooperativa y didactica para que el aprendizaje que

capte en el aula sea de un conocimiento duradero.
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9.- ¢ Esté usted interesado en utilizar actividades para su uso diario en la
asignatura de ciencias naturales?
Tabla 12. Actividades de uso diario

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 35 47%
De acuerdo 15 20%
Parcialmente de 0

9 acuerdo 10 13%
En desacuerdo 10 13%
Totalmente en 0
desacuerdo 5 %
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Gréfico 9. Actividades de uso diario
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Los estudiantes necesitan realizar actividades diarias tecnolégicas las que
se encuentran muy de acuerdo para poder obtener calificaciones idoneas
y el estudiante mejore su rendimiento académico el cual le permite

desenvolverse de forma cotidiana en la adquisicion de conocimientos.
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10.- ¢Esta Usted de acuerdo con el disefio de una aplicacion tecnologica
para mejorar su aprendizaje de forma eficaz?
Tabla 13. Uso de Aplicacion tecnologica

items Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 48 64%

De acuerdo 20 27%
Parcialmente de 5 506

10 acuerdo

En desacuerdo 5 7%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 75 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 10. Uso de aplicacién tecnologica
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”

Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos
Analisis:
De acuerdo con los resultados, una gran parte de los estudiantes se
muestra muy de acuerdo con la aplicacion de una herramienta tecnolégica
gue les ayude a innovar a los docentes las clases para que no resulten
monétonas y les ayude ala comprensiéon mas rapida de las asignaturas en

menos tiempo y con calidad..
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DE LA
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES
1. ¢Conoce usted sobre recursos multimedia?
Tabla 14. Recursos multimedia

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 2 17%

De acuerdo 1 8%
Parcialmente de 3 2504

1 acuerdo

En desacuerdo 6 50%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 11. Recursos Multimedia
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Una gran mayoria estd en desacuerdo con la utilizacion de recursos
multimedia debido a que no tienen la capacitacion apropiada para poder
desenvolverse en el aula de clases, mientras una minoria esta de acuerdo

con el uso de dichos recursos para mejorar su clases con los estudiantes.
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2. ¢Considera Usted que los recursos multimedia son importantes en
la educacion?

Tabla 15. Recursos multimedia en la educacion

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 8 67%
De acuerdo 1 8%
Parcialmente de 0

2 acuerdo 2 17%
En desacuerdo 1 8%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 12. Recursos multimedia en la educacion
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis

En una mayoria los docentes estan totalmente de acuerdo que los
recursos multimedia sirven para mejorar el aprendizaje del estudiante
brindandole una educacién de calidad y una minoria esta parcialmente

de acuerdo.
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3. ¢Esta usted de acuerdo en que los estudiantes deberian utilizar
recursos multimedia?
Tabla 16. Uso de estudiantes

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 10 83%

De acuerdo 2 17%
Parcialmente de 0 0%

3 acuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 13.Uso de estudiantes
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

La mayor parte de docentes estan totalmente de acuerdo que los
estudiantes manejen recursos multimedia porque les permitird ampliar sus
conocimientos mejorando su desempefio académico en la asignatura que

se imparte.
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4. ¢Esta usted de acuerdo en implementar recursos multimedia en la
asignatura de Ciencias Naturales?
Tabla 17. Implementar recursos multimedia

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 9 75%

De acuerdo 2 17%
Parcialmente de 1 8%

4 acuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 14. Implementar recursos multimedia
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Una gran cantidad de docentes estan de acuerdo que deben implementar
recursos multimedia los cuales ayudaran a innovar sus clases en el aulay
ayudaran al estudiante a que su rendimiento es eficaz, una gran minoria se

encuentra parcialmente de acuerdo.
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5. ¢Considera Usted que es importante aplicar diferentes estrategias
de enseflanza para el proceso del desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los estudiantes?

Tabla 18. Aplicar diferentes estrategias

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 8 67%
De acuerdo 3 25%
Parcialmente de o

5 acuerdo 1 8%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 15. Aplicar diferentes estrategias
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:
La mayor parte de los docentes aplican estrategias de ensefianzas eficaces
las cuales les permite brindar sélidos conocimientos a los estudiantes con

la finalidad que capten el aprendizaje y perdure a lo largo del tiempo.
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6. ¢Esta Usted de acuerdo en que los estudiantes tengan conocimiento
del aprendizaje cooperativo?
Tabla 19. Aprendizaje cooperativo

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 7 58%

De acuerdo 3 25%
Parcialmente de 0 0%

6 acuerdo

En desacuerdo 2 17%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 16. Aprendizaje cooperativo
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Los docentes una gran parte indican que aplicar el aprendizaje cooperativo
en los estudiantes conllevan que ellos se interrelacidon entre si y tengan
ayuda mutua para mejorar su desempefio escolar y una gran minoria no

esta de acuerdo con lo planteado.
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7. ¢Considera Usted importante que los docentes reciban capacitacion
por parte de la institucion educativa para fortalecer sus
conocimientos de forma pedagoégica?

Tabla 20. Fortalecer conocimientos

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 11 92%
De acuerdo 1 8%
Parcialmente de o

7 acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 17. Fortalecer conocimientos
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos
Analisis:
Los docentes en una mayoria opinan que se debe fortalecer conocimientos
gue reciban capacitacion y le permita fortalecer en forma pedagdgica y
lograr mejorar la imparticion de clases a los estudiantes logrando objetivos

claros y eficaces.
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8. ¢Considera Usted que sus clases de Ciencias Naturales interactian
estudiantes - docentes?
Tabla 21. Interactian los estudiantes

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 9 75%

De acuerdo 3 25%
Parcialmente de 0 0%

8 acuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Grafico 18. Interactian los estudiantes
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Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Gran parte de docentes y estudiantes interactdan en el aula de clases con
la aplicacion de recursos multimedia los cuales los permite obtener
conocimientos perdurables y que la relacion docente — estudiante se vea

afianzada.
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9. ¢Esta usted interesado en implementar un disefio de una

aplicacion multimedia?

Tabla 22. Implementar aplicacion multimedia

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 9 75%

De acuerdo 3 25%
Parcialmente de 0 0%

9 acuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO

Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos
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Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Una mayoria opina que implementar una aplicacion multimedia sera muy

beneficioso para los estudiantes innovar sus conocimientos y que se evite

las clases mondtonas que se dictaban con la finalidad de capacitarse con

tecnologia de punta.

56



10. ¢ Est4 Usted de acuerdo en que se aplique un disefio multimedia
en la asignatura de Ciencias Naturales?
Tabla 23. Disefio multimedia

ftems Categorias Frecuencias | Porcentajes

Totalmente de acuerdo 7 58%
De acuerdo 3 25%
Parcialmente de 0

10 acuerdo 2 17%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0
desacuerdo 0 0%
TOTALES 12 100%

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Gréafico 20. Disefio multimedia

0% 0%

® Totalmente de acuerdo

® De acuerdo

m Parcialmente de acuerdo

En desacuerdo

Fuente: colegio fiscal “FABRIZIO BUCCO BOZZOLO”
Elaborado por: Victor Dominguez Y Priscilla Castellanos

Analisis:

Se puede indicar que la mayor parte de docentes aprueban la
implementacion de un recurso multimedia que ayude a innovar las clases
de ciencias naturales para lograr captar la atencion completa de los
estudiantes para mejorar su desempefio académico, existe una minoria que

no esta totalmente convencido.
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ENTREVISTA

Andlisis e interpretacion de resultados de la entrevista aplicada al
Docente y Directivos de la institucién.
Entrevistadores: Victor Dominguez- Priscila Castellanos

Lugar: Colegio Fiscal Fabrizio Bucco Bozzolo

Entrevistado:
Cargo: Docente

1. ¢Por qué es importante que los estudiantes manejen recursos
multimedia?
Es muy importante debido que con el manejo de estos tipos de

recursos mejoraran su desempefo escolar

2. De qué manera motiva a los docentes para que hagan uso de
los recursos multimedia
Los incentivos brindando herramientas tecnologicas de punto para

gue el docente sienta motivacion por la utilizacion de los mismos.

3. ¢Para qué los docentes deberian de manejar sus clases con
ayuda de los recursos multimedia?

Esto les ayuda a mejorar su forma de impartir clases utilizando los

recursos interactivos con la finalidad de lograr la captacion del estudiante y

su desempefio mejorara.
4. ¢En que beneficia fomentar los recursos multimedia?

Fomenta en la actualizacion constante del docente para poder innovar

en sus clases y que sus estudiantes mejoren su rendimiento.
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5. ¢Por qué los estudiantes deberian de conocer el aprendizaje
cooperativo?

El estudiante a conocer este método ayudara a sus comparieros formando
grupos de trabajo para que su aprendizaje sea continuo y los conocimientos
adquiridos perduren.

6. Por qué los docentes deberian de utilizar estrategias

innovadoras en clases

En la actualidad debida a la tecnologia de punta que se maneja el docente
se siente atraido con mejorar sus clases aplicando estrategias que les
permite innovar y dar a conocer con herramientas eficaces el conocimiento

impartido a sus estudiantes.

7.-¢Para que los docentes deberian de fomentar el aprendizaje
cooperativista?
Para lograr la unién y compaferismo de los estudiantes para lograr
desempefos optimos.
8.-¢Para que deberian de interactuar estudiantes-docentes en las
clases?
Para mejorar su comunicacion y fluidez en el aula, reforzando cualquier
duda que exista del tema a tratar en clases.

9.- ¢Como podria ayudar una aplicacion multimedia en la clase
de Ciencias Naturales?
Ayudara a mejorar el aprendizaje en Ciencias naturales con la aplicacion
de videos y link de actividades para obtener un aprendizaje continuo.
10.-¢,Como beneficiaria una aplicacién multimedia en los estudiantes
de noveno afio?
Sera de mucho beneficio, porque el estudiante podra interactuar con la

aplicacion y su rendimiento mejorara favorablemente.
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Conclusiones

Se ha llegado a diversas conclusiones y una de ella es que los
estudiantes no mantienen un total conocimiento acerca del uso y los
beneficios que contraen los recursos multimedia.

Se considera de acuerdo que los docentes hagan uso de recursos
multimedia en las aulas de clase.

Los estudiantes no desempefian el aprendizaje cooperativo en las
aulas de clase, debido a las limitaciones de aplicacion de nuevas
técnicas de estudio, lo que no permite su desarrollo en la institucion.
Los estudiantes consideran que el aprendizaje cooperativo les
ayudaria a desempefiarse mejor de una manera activa en las aulas
de clase, ya que se evidencia que los mismos mantienen falencias
en aquello.

Tanto las autoridades, docentes y estudiantes estan de acuerdo en
gue reciban clases de ciencias naturales, las cuales cuenten con

actividades nuevas que permitan aumentar la motivacion estudiantil.
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Recomendaciones

Es recomendable que se les sea ensefiado a los docentes la
importancia y los beneficios que contrae la aplicacion de recursos
multimedia en las aulas de clase por medio de capacitaciones.

El docente debe comenzar a brindar clases con las nuevas
metodologias de estudio, realizandolas de una manera
innovadora con el uso de los recursos multimedia que le permita
aumentar a los estudiantes el interés por las clases.

Se recomienda al docente incentivar el aprendizaje cooperativo
con los estudiantes en las aulas de clase por medio del uso de
los recursos multimedia.

Se debe en su totalidad ser fomentado el aprendizaje cooperativo
en la institucion para que de esa manera los estudiantes pueden
mantener un aprendizaje con calidad en cuanto a la asignatura
de Ciencias Naturales que es la que presentan falencias.

Es recomendable el disefi6 de una aplicacion multimedia como
un nuevo recurso de estudio para los estudiantes de la Unidad
Educativa Fiscal Fabrizio Bucco Bozzolo con la finalidad de
mejorar la ensefianza-aprendizaje de la institucion y generar

mejores rendimientos escolares en los estudiantes.
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CAPITULO IV LA
PROPUESTA
4.1 Titulo de la Propuesta

Disefio de una aplicacion multimedia

4.2 Justificacion

La presente propuesta es justificada porque la misma tiene como fin
el disefio de una aplicacion tecnoldgica, la cual incidira de forma positiva en
el aprendizaje colaborativo de los estudiantes, por ser considerada una
herramienta innovadora que presenta el desarrollo y crecimiento en la
sociedad actual. A través de esta herramienta los estudiantes podran
adquirir mayores conocimientos y habilidades en cuanto a la materia de

ciencias naturales, lo cual mejorar el aprendizaje cooperativo.

Siendo valorados los resultados obtenidos en la presente
investigacion, se determind la importancia de implementar en el aula una
aplicacion tecnolégica para mejorar el aprendizaje de los estudiantes,
motivandolos a que los mismo puedan prestar atencion, interactuar con el
docente y los compafieros, lo que desarrollara en el mismo habilidades para
el dominio no solo de la materia de Ciencias Naturales, sino de todas las

asignaturas que los mismos estan cursando actualmente.

Esta propuesta beneficiara principalmente a los estudiantes,
docentes y directivos de la institucion Colegio Fiscal “Fabrizio Bucco
Bozzolo”, pero también podra ser de provecho, si es implementada por
otros centros educativos a fin de mejorar el aprendizaje colaborativo de los

estudiantes.

4.2 Objetivos de la propuesta

4.2.1. Objetivo General de la propuesta

Elaborar un disefio de una aplicacion multimedia para desarrollar el

aprendizaje cooperativo en el noveno afio EGB.
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4.2.2. Objetivos Especificos de la propuesta

. Concientizar a docentes y directivos acerca de la importancia de la
implementacion de recursos tecnoldgicos para el desarrollo del aprendizaje
colaborativo.

. Incorporar diversas actividades a la aplicacién tecnoldgica para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de ciencias
naturales.

. Motivar a que los docentes implementen en el aula la aplicacién
tecnoldgica para que los estudiantes de la institucion puedan desarrollar un
aprendizaje colaborativo.

4.3 Aspectos Teodricos de la propuesta

4.3.1. Aspecto Pedagogico

Segun (Hernandez, 2016) Esta propuesta trata hacerca de los
niveles de ensefianza, que tiene y el conocimiento que podria tener en si el

docente su capacidad intelectual y el como llegar a los estudiantes.

El aspecto pedagogico integra la ensefianza a nivel tedrico y de la
investigacion sobre esta, como el conocimiento experimental del maestro
basado en la practica
Arte, de transmitir experiencias, conocimientos, valores, con los recursos
que tenemos a nuestro alcance.

La ensefianza es una actividad intencional y anticipada dirigida a
propiciar el aprendizaje de diversos contenidos(cientifico, técnico y
axiologico)

4.3.2. Aspecto Psicoldgico

Esta propuesta esta centrad en mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, motivandoles a crear soluciones, ampliar sus conocimientos y

fortalecer el trabajo en equipo acerca de la asignatura, lo que mejora el
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ambiente aulico, el autoestima, permitiendo que los educandos puedan

estar motivados, concentrados y atentos.

El psicélogo Piaget, en su teoria determina que la psicologia
genética, se deriva del estudio y del desarrollo de las funciones mentales,
ademas indica que el pensamiento y el aprendiz es la coronacion del
desarrollo psiquico que constituye el término de una construccion activa y

de un compromiso con el exterior, los cuales ocupan toda la infancia

Por ello es necesario, que los estudiantes durante su formacion
académica, puedan desarrollar aprendizajes basados y centrados en sus
necesidades, guiandolos de manera individual y en grupo, haciendo uso de
las herramientas tecnolégicas actuales, con el firme propdsito de que sus

capacidades y habilidades sean desarrolladas satisfactoriamente.

4.3.2. Aspecto Sociolégico

De acuerdo a lo que establece Hernandez Fuente especificada no valida.

Se reconoce que la ensefianza es un proceso social y esto se
concibe por el hecho de "ser un acontecimiento que determina la sociedad
no solo bajo sus fundamentos econémicos y sociales sino porque define
objetivos con alcances politicos e ideolégicos y porque responde a su
caracter clasista también para la educacion; es proceso con orientacion
pedagdgica que tiene la funcidn social de integrar a la sociedad a la joven
generacion en desarrollo, prepararla y capacitarla para que participe en el
progreso social como fuerza pujante y ademas porque esta encargada de
transmitir a las generaciones todas las tradiciones y la cultura acumulada

desde el presente hacia el futuro
La propuesta que en la presente investigacion se desarrolla, tendra

un impacto social positivo en los estudiantes, debido que a través de la

misma se fomenta el aprendizaje colaborativo, la convivencia, lainteraccién
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entre los docentes y educandos, finalmente entre compafieros de clase,

permitiendo que mejoren significativamente sus habilidades y destrezas.

4.3.3. Aspecto tecnoldgico

De acuerdo a la autora Botero Fuente especificada no valida. se

define:

Los proyectos tecnoldgicos de inclusion digital se formulan sin
considerar aspectos particulares de las personas y comunidades que se
espera sean beneficiadas con sus resultados. Generalmente, los proyectos
tecnoldgicos, son tenidos en cuenta en diferentes perspectivas, y por ende
atienden a mejores resultados (no solo cuantitativos) y a impactos mas

profundos y duraderos (p.14).

Por consiguiente, la presente propuesta tiene como fin la
implementacion de una aplicacion tecnolégica a fin de mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, recibiendo los beneficios que tienen la
utilizacion de los avances y herramientas innovadoras que actualmente han
sido incorporados a los sistemas educativos.

4.3.4. Aspecto Legal

Para el desarrollo de la presente propuesta es necesario que la
misma, pueda contar con la aplicacion de dichas politicas:
. El centro educativo debe concientizarse acerca de los beneficios que
brinda la aplicacion e implementacion de los recursos tecnolégicos en el
aula de clase, obteniendo resultados positivos en el desarrollo cognitivo y
social de los estudiantes.
. Es importante que los docentes sean capacitados con respecto al
uso de los medios tecnoldgicos, y la aplicacién a ser desarrollada en el aula,
motivandose a su constante utilizacion como estrategia de ensefianza.
. Es necesario exigir a los padres y representantes que puedan
fomentar desde casa el uso de aplicaciones tecnoldgicas educativas a favor

del aprendizaje de sus hijos.
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. Los estudiantes deben prestar atencién durante la explicacion y
desarrollo de la aplicacién tecnolégica, para que puedan recibir los
beneficios que se obtienen por su utilizacién.

Segun esta propuesta, se logra un progreso mas integral en los
estudiantes, basada en buenas politicas, modelos y reglas institucionales,
lo que permitira que los educandos durante su etapa inicial disfrute de una
buena calidad en su educacién, que les permitira desarrollarse, con las

mejores oportunidades educativas.

4.4 Factibilidad de su Aplicacion:

a. Factibilidad Técnica

Dicha propuesta planteada en la presente investigacion es factible,
porque se ha determinado la necesidad de implementar en el aula de clase,
una aplicacién tecnologia como herramienta de apoyo para el desarrollo del

aprendizaje.

b. Factibilidad Financiera

La inversion que se ha devengado de la realizacidn de la propuesta,
ha sido aportada por la autora de la investigacion, no reflejado gasto alguno
para la institucion, pero si se ha contado con el apoyo de las herramientas
y equipos tecnoldgicos existentes en la institucion para la efectiva
utilizacion de la aplicacion tecnolégica en el curso por parte de los
estudiantes.
C. Factibilidad Humana

La presente propuesta fue posible debido a que se conté con el
apoyo humano de directivos, docentes y estudiantes de la Institucion

“Fabrizio Bucco Bozzolo”
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4.4.1. Descripcion de la Propuesta

La presente propuesta consiste en el disefio de una aplicacién
multimedia para los estudiantes de noveno afio en la Unidad Educativa
Fiscal “Fabrizio Bucco Bozzolo”, establecida para mejorar su rendimiento
escolar, para desarrollar correctamente el aprendizaje cooperativo en los
estudiantes de noveno afo, para eliminar problemas de cualquier manera,

y derivar de una manera segura y practica.

Disefio de una aplicacion multimedia
ILLUSTRADOR DE ADOBE CS6
Este programa nos ayudo para el disefio de cada uno de los botones las
interfaces para la presentacion de cada imagen a tratar una por una como

aclarar, o borrar etc.

Adobe Premiere cs6
Con este programa se realiz6 la edicién de las imagenes en movimiento,

audio, animaciones entre otras cualidades.
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Adobe flash
Este programa nos permitié reproducir archivos anteriormente tratados, es

decir reunirlos para luego programarlos, para objetivos especificos, en este
caso el inicio de la pantalla.

Ciencias larumates 4

B umvensn

e

Jostivga S Lo oot §

Las imagenes Ingresadas en adobe flash

<div class="grpelem" id="u2799">-
-><object typ ication/:
mages/ luacionl.swf? 378321" width= Mame [ swe[Fullpat
"366" height="371.1670588235297" id="u2799_media"><param 2

name="movie" value=
"images/autot20evaluacionl.swi2crc=530378321"/><paran
name="quality" value="high"/><param name="swfversion"
value="6.0.65.0"/><param name="wmode" value="transparent’
/><param name="expressinstall" value=

DW File Edit View Inset Modify Format Commands Site Window Help —[Eiv v  &v Designer ~ [ =8| X
indexhtml X | c ELIAS\agenci ¥ & ?
site_global.css  index.css  require.js T

Code [ Spit | Design | Lve || Gy, @) I ¥ P @, ' Tles PensamentoCribco
[3|219 </div> i* T

220 </div>

221 </div>
3222 <ul class="AccordionWidget clearfix grpelem” id=
- "accordionul247"> vertical box
5225 D1t Gresemnbeasiontnet Clessriz Saterean T i —
¥ "1258"> vertical box --><div class= = Tty

"AccordionPanelTab clearfix colelem” id="ul262-4"> —
® nt --><p 1d="u1262-2">APRENDAMOS</p></div><div class FeXq o )
@ ionPanelContent clearfix colelem” id="ul2597>< W
3 |
[’

H

Eami 00 EEe(F]

mScripts/expressinstall.swi"/><object type= .
"application/x-shockwave-flash® data= OGO
"images, luacionl.swE? 783217 wiy o
height="371.16' 7"><param quality" value= - - :;ﬂs,&‘ig;mmg;&m%
"high"/><param name="swEversion" value="6.0.65.0"/><param LLeemos los parrafos a la clase haciendo un
2= wvalue= /><param name=
11" val ipts/expressInstall.swi®/><div _ A
e TR o = 7 +
<body> <div...> <dv...> <div...> <div...> <div...> <div...> <div...> <ul...> <li...> <div...> <div... > [<obiect#u2799 media>| k| Q [100% «| @ (W] [N 529x456v 40K/ 1sec Unicode (UTF-8)
o Adex W (36 | ClassD v ~  Mon[Deft v Oass gpeem v @ addproperty
= ) 3
H [3711Embed [] Src =
vooe | e -
152 Azt &f P00
Hspace | D |u2799_me| Data |images/au| Altimg | et_fiash_player.gif () History
a

68



Ingresos de los dos juegos realizados en flash
MANUAL DE USUARIOS
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2.- Una vez avanzado la intro del sistema solar llegaremos a otra pantalla
donde tendremos dos botones que estos nos permitiran ir a las diferentes
clases.

Los botones que tendremos son de la unidad3 y unidad4

Adobe Flash Player 1
Archive Ver Control Ayuda

Liewcmsilarusates §

2

G O t) e 5 F_j@ B K@ 05/:;1/;018 [
3.- Al darle clip al boton de la unidad3, nos saldran cuatro botones mas;
donde tres de ellos seran las tres clases que podremos desarrollar y uno

de ellos es un boton de juguemos que nos permitira realizar una actividad.

[ Adobe Flash Player 1
Archivo Ver Control Ayuda
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4.- Una vez que le demos clip al boton unidad 4, tendremos cuatro botones

gue nos permitirdn ver clases acorde al libro de noveno afio; y un botén

mMA&s que nos permitira ver nuestra destreza a la hora jugar y aprender.
[ Adobe Flash Player 1 [C=Eo =)
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5.- Al darle clip al botdbn EL SISTEMA SOLAR este nos llevara a otra
pantalla donde encontraremos una animaciéon de lo que es el sistema solar
y en esa animacion abran cuatro botones que al ubicarnos sobre de ellos

nos mostraran pequefnos concepto de lo que veremos en la clase.

Y también, tendremos un botdn de text; que nos evaluara con cinco
preguntas acorde a lo visto y abra un boton de inicio que nos llevara a la
pantalla principal donde apareceran el botén de la unidad3 y la unidad4

para poder volver a elegir otro tema.
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alrededor de los pla: lercurio y Venus no tienen satélites, la Tierra a la

e
Urarras PLaneramiag - ,{una ¥ Marte ﬂen:dos otros plaretas tienen varios satélites.

WETAS

71



CONCLUSIONES

Se ha llegado a diversas conclusiones y una de ella es que los
estudiantes no mantienen un total conocimiento acerca del uso y los
beneficios que contraen los recursos multimedia.

Se considera de acuerdo que los docentes hagan uso de recursos
multimedia en las aulas de clase.

Los estudiantes no desempefian el aprendizaje cooperativo en las
aulas de clase, debido a la falta de nuevas técnicas de estudio que
no se desarrollan en la institucion.

Los estudiantes consideran que el aprendizaje cooperativo les
ayudaria a desempefiarse mejor de una manera activa en las aulas
de clase, ya que se evidencia que los mismos mantienen falencias
en aquello.

Tanta autoridad, docente y los estudiantes estan de acuerdo en que
reciban clases de ciencias naturales, las cuales cuenten con

actividades nuevas que permitan aumentar la motivacion estudiantil.
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RECOMENDACIONES

e Es recomendable que se les sea ensefiado a los docentes la
importancia y los beneficios que contrae la aplicacion de recursos
multimedia en las aulas de clase por medio de capacitaciones.

e El docente debe comenzar a brindar clases con las nuevas
metodologias de estudio, realizandolas de una manera
innovadora con el uso de los recursos multimedia que le permita
aumentar a los estudiantes el interés por las clases.

e Se recomienda al docente incentivar el aprendizaje cooperativo
con los estudiantes en las aulas de clase por medio del uso de
los recursos multimedia.

e Se debe en su totalidad ser fomentado el aprendizaje cooperativo
en la institucion para que de esa manera los estudiantes pueden
mantener un aprendizaje con calidad en cuanto a la asignatura
de Ciencias Naturales que es la que presentan falencias.

Es recomendable que se disefid de una aplicacion multimedia como un
nuevo recursos multimedia de estudio para los estudiantes de la Unidad
Educativa Fiscal Fabrizio Bucco Bozzolo con la finalidad de mejorar la
ensefianza-aprendizaje de la institucion y generar mejores rendimientos

escolares en los e
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Anexo 1. Encuesta dirigida a los docentes del Colegio Fiscal
ik Mul—TiM.

S )
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= 2 L{J | =V l/
Universidad de Guayaquil 4

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS: SISTEMAS MULTIMEDIA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL COLEGIO FISCAL
FABRIZIO BUCCO BOZZOLO.
OBJETIVO: Identificar el uso de los Recursos Multimedia para el desarrollo del Aprendizaje
Cooperativo en los estudiantes del noveno afio de educacion basica general de la
asignatura Ciencias Naturales.
INSTRUCCIONES
La encuesta tiene 10 preguntas con una escala de respuestas que se debe responder con
un visto o una (X) en el recuadro provisto.

Weg

Valoracion:

° 5 = Totalmente de acuerdo

. 4 = De acuerdo

° 3 = Parcialmente de acuerdo

. 2 = En desacuerdo

° 1 = Totalmente en desacuerdo

! OPCIONES
(0] - — - i |

N PREGUNTAS 1 2 3 45

1 | ¢ Conoce usted sobre recursos multimedia?

¢Considera Usted que los recursos multimedia son
importantes en la educaciéon?

3 ¢ Esta Usted de acuerdo en que los estudiantes deberian
utilizar los recursos multimedia?

4 ¢Esta usted de acuerdo en implementar recursos
multimedia en la asignatura de Ciencias Naturales?

¢ Considera Usted que es importante aplicar diferentes
5 | estrategias de ensefianza para el proceso del desarrollo
del aprendizaje cooperativo en los estudiantes?

6 ¢Esta Usted de acuerdo en que los estudiantes tengan
conocimiento del aprendizaje cooperativo?

¢ Considera Usted importante que los docentes reciban
7 | capacitaciébn por parte de la institucién educativa para
fortalecer sus conocimientos de forma pedagdgica?

8 ¢ Considera Usted que sus clases de Ciencias Naturales
interactdan estudiantes docentes?

¢ Esta usted interesado en implementar un disefio de una
aplicacion multimedia?

10 ¢Estd Usted de acuerdo en que se aplique un disefio
multimedia en la asignatura de Ciencias Naturales?
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Anexo 2. Encuesta dirigida a los estudiantes del Colegio Fiscal

Mul.'rim.

h" b4 W
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS: SISTEMAS MULTIMEDIA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO FISCAL
FABRIZIO BUCCO BOZZOLO.
OBJETIVO: Identificar el uso de los Recursos Multimedia para el desarrollo del
Aprendizaje Cooperativo en los estudiantes del noveno afio de educacion basica
general de la asignatura Ciencias Naturales.
INSTRUCCIONES
La encuesta tiene 10 preguntas con una escala de respuestas que se debe
responder con un visto o una (X) en el recuadro provisto.
Valoracion:
o 5 = Totalmente de acuerdo
4 = De acuerdo
3 = Parcialmente de acuerdo
2 = En desacuerdo
1 = Totalmente en desacuerdo
! OPCIONES

(o} A= - — ——— L
N PREGUNTAS 1 2 3 45

Weg

¢cLe gustaria a wusted conocer sobre los recursos
multimedia?

¢Esta Usted de acuerdo en que los recursos multimedia
sean utilizados en la clase de ciencias naturales?

¢ Considera Usted que existe poca motivacién en utilizar
herramientas multimedia por parte del docente?

¢Esta Usted de acuerdo en que los estudiantes deberian
tener recursos multimedia en el aula de clases?

¢cConsidera Usted que es importante el aprendizaje
cooperativo en las clases?

¢Esta Usted de acuerdo en utlizar el aprendizaje
cooperativo en clases?

¢ Considera Usted importante que los docentes reciban
7 | capacitacion para fortalecer sus conocimientos de forma
tecnolégica?

¢ Considera Usted que las clases de ciencias naturales
deberian de ser de forma cooperativa?

¢Esta usted interesado en utilizar actividades para su uso
diario en la asignatura de ciencias naturales?

¢Estd Usted de acuerdo con el disefio de una aplicacion
tecnoldgica para mejorar su aprendizaje de forma eficaz?

10
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Anexo 3. Entrevista dirigida a Sistemas Multimedia
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Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS: SISTEMAS MULTIMEDIA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LAS AUTORIDADES DEL COLEGIO
FISCAL FABRIZIO BUCCO BOZZOLO.

OBJETIVO: Identificar el uso de los Recursos Multimedia para el desarrollo
del Aprendizaje Cooperativo en los estudiantes del noveno afio de
educacion basica general de la asignatura Ciencias Naturales.

1.-¢Por qué es importante que los estudiantes manejen recursos
multimedia?

2.-¢, De qué manera motiva a los docentes para que hagan uso de los
recursos multimedia?

3.-¢,Para qué los docentes deberian de manejar sus clases con ayuda de
los recursos multimedia?

4.-¢ En que beneficia fomentar los recursos multimedia?

5.-¢Por qué los estudiantes deberian de conocer el aprendizaje
cooperativo?

6.-¢,Por qué los docentes deberian de utilizar estrategias innovadoras en
clases?

7.-¢Para que los docentes deberian de fomentar el aprendizaje
cooperativista?

8.-¢ Para que deberian de interactuar estudiantes-docentes en las clases?
9.-¢,Como podria ayudar una aplicacion multimedia en la clase de Ciencias
Naturales?

10.- ¢, Como beneficiaria una aplicacion multimedia en los estudiantes d
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Anexo 4 Propuesta de trabajo de titulacion

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOF{A, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DETRABAJO DE TITULACION

Nombre de la propuesta | o 0 jientas  Multimedia  Interactivas En  El Aprendizaje

dhe crabisjo s e VR et Cooperativo.Disefio de una Aplicacion Tecnologica

(tema y propuesta) P ¢ giea.

¥
i 7 MENOSCAL VICTOR DANNY
Nombre del estudiante (s) ggsb}ugl?&ENos sn.vf :llilscm?A CATHERINE
FACULTAD DE FILOSOFIA SISTEMAS
Facultad LETRAS Y CIENCIAS DE | Carrera MULTIMEDIA
- LA EDUCACION INFORMATICA

Desarrollo de
multimedia y

Linea de infopedagogia Sub-linea de audiovisuales como

Investigacion pedag investigacion recursos didacticos en el
proceso de ensefianza -
aprendizaje.

Fecha de presentacion de la Fecha de evaluacién de la

propuesta de trabajo de 14/05/2018 propuesta de trabajo de 24/05/2018

titulacion titulacion

ASPECTO A CONSIDERAR c"::"’””";";o OBSERVACIONES
Titulo de la propuesta de trabajo de /

titulacién

Linea de Investigacién / Sublinea de

Planteamiento del Problema

v
v
Justificacion e importancia |/
v
v/
v
v

Objetivos de la Investigacién

Metodologia a emplearse
Cronog = actuidod 1

Presupuesto y financiamiento ]

APROBADO
APROBADO CON OBSERVACIONES
NO APROBADO

ARQ. Adolfo Chunga Escolar MSC.
Docente Revisor
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Anexo 5. Plan de Tutoria

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

UNIDAD DE TITULACION

Guayaquil, 24 de Mayo del 2018

SR.

Lic. Juan Ferndndez Escobar. MSc

DIRECTOR DE CARRERA DE INFORMATICA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION - ¥
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, ARQ. Adolfo Chunga Escolar MSC.. , docente tutor del trabajo de titulacién y DOMINGUEZ
MENOSCAL VICTOR DANNY y CASTELLANOS SILVA PRISCILLA CATHERINE estudiante de la Carrera
SISTEMAS MULTIMEDIA, comunicamos que acordamos realizar las tutorfas semanales en el siguiente horario
15:00 a 16:00, el dia Miércoles 16 de Mayo del 2018.

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutorfa son:
e Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.
-

e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas en la tutoria.

e  Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.

Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.

Atentamente,
o ' =
Uielet Dovung, Y H ueclle. Codellawos 9
DOMINGUEZ MENOSCA/{ VICTOR DANNY CASTELLANOS SILVA PRISCILLA CATHERINE
0917321820 0931055610
Estudiante {s) Estudiante (s)

oS

ua SA

ARQ. Adolfo Chunga Escolar MSC.
0908376833
Docente Tutor
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Anexo 6. Avance de Gestién tutorial
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Anexo 7. Porcentaje de Similitud
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado Adolfo Chunga Escolar, tutor del trabajo de
titulacion certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido
elaborado por PRISCLLA CATHERINE CASTELLANOS SILVA
CC.0931055610 Y VICTOR DANNY DOMINGUEZ MENOSCAL
CC0917321820., con mi respectiva supervisibn como requerimiento
parcial para la obtencion del titulo De licenciados Con Mencion En
Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacion: “Recursos Multimedia En El
Aprendizaje Cooperativo”, ha sido orientado durante todo el periodo
de ejecucion en el programa anti plagio (indicar el nombre del
programa anti plagio empleado) quedando el 7%de coincidencia.
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Anexo 8. Carta de la Carrera
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4

Universidad de Guayaquil

i CION
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCA
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UG-FFLCE-MYP-PH- 459
Guayaquil, 11 de junio del 2018

Master :
Henry Suérez Dominguez

Rector de la Unidad Educativa Fiscal “Fabrizio Bucco Bozzolo”
Ciudad.-

De mi corsideracién:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante [a
presente solicito se sirva permitir que los egresados PRISCILLA CATHERINE
CASTELLANOS SILVA y VICTOR DANNY DOMINGUEZ MENOSCAL, realicen
el PROYECTO EDUCATIVO en |a Institucién Educativa que tan acertadamente

dirige, previo a la obtencién del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacién,
mencién SISTEMAS MULTIMEDIA.

TEMA: HERRAMIENTA MULTIMEDIA INTERACTIVA EN EL APRENDIZAJE
COOPERATIVO.

PROPUESTA: DISENO DE UNA APLICACION TECNOLOGICA .

La informacién requerida (resefia histérica, aplicacién de encuestas, entre otros),
s de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

i --: 3‘7{“
Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.~ 157

e
% /V V& Atentamente, o 3 :

T
5 Z Ao sn
N\

JRE#borado ¥ revisado por: MSc Tatiana Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulacion
Aprobado por: MSe. Juan Femandez Escobar, Director de la carrera,

Www filosofia.edu.ec
Guayaquil - Ecuactor



Anexo 9. Carta del Colegio

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL

FABRIZIO BUCCO BOZZOLO

Ciudadela Hector Cobos Sector 4 Mz. BPrima Solar 1- Duran
Email: hisuarezdom@hotmail.com - TIf: 2989611- 0986315628

Duran, 12 de Junio de 2018.
MSc.
Juan Fernandez Escobar

DIRECTOR DE CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
De mi consideracion

El suscrito Rector de la Unidad Educativa Fiscal Fabrizio Bucco Bozzolo ubicada en la Ciudadela
Héctor Cobos del Canton Duran tiene a bien saludarle y a la vez dirigirme en relacion al oficio
UG-FFLCE-MYP-PH-459 con fecha 11 de Junio de 2018 en donde solicita permitir a los
egresados PRISCILLA CATHERINE CASTELLANOS SILVA y VICTOR DANNY DOMINGUEZ
MENOSCAL realicen el Proyecto Educativo con el Tema “HERRAMIENTA MULTIMEDIA
INTERACTIVA EN EL APRENDIZAJE COOPERATIVO” con la PROPUESTA “DISENO DE UNA
APLICACION TECNOLOGICA en la Unidad Educativa que dirijo,

Me es grato informarle que su peticion ha sido aceptada y autorizada.

Hago la presente para fines pertinentes.

____Unidad E
“ABRIZIO BU,

Lic. Henry $uarez Dominguez

RECTOR DEL PLANTEL

L39/<\‘JA v
%
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Anexo 10. Fotos de evidencia
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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Anexoll.REPOSITORIO NACIONAL
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

"T EAw gy Presidencia
i de la Republica
del Ecuador

£ ¢ de Ciencia, Tecnologia,
Innovacion y Saberes

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

_ Plan Nacional ®

e idoudioll

de Educacion Superior,

REPOSITORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TESIS/TRABAJO DE GRADUACION

TITULO Y SUBTITULO:

Herramienta multimedia interactiva en el aprendizaje
cooperativo. Disefio de una aplicacion tecnoldgica.

AUTOR(ES) Castellanos Silva Priscilla Catherine Y Dominguez
(apellidos/nombres): Menoscal Victor Danny
REVISOR(ES)/TUTOR(ES) Msc. Adolfo Chunga Escolar/ Msc. Luis Ernesto Benavides

(apellidos/nombres):

Sellan

INSTITUCION:

Universidad De Guayaquil

UNIDAD/FACULTAD:

Filosofia Y Letras Ciencias De La Educacion

MAESTRIA/ESPECIAL IDAD:

GRADO OBTENIDO:

Licenciado con mencion en sistemas multimedia

FECHA DE PUBLICACION:

No. DE
PAGINAS:

AREAS TEMATICAS:

Educacion. Sistemas Multimedia

PALABRAS
KEYWORDS:

CLAVES/

Trabajo de Investigacion para la Educacion

RESUMEN/ABSTRACT (150-250 palabras):

Los recursos tecnoldgicos son de gran utilidad en la vida cotidiana y porque no mejor manera
de utilizarlos en las clases en el dia a dia de los estudiantes, y el aprendizaje cooperativo crea
autonomia en los estudiantes hace que los estudiantes sean mas dinamicos, empefiosos por
sus asignaturas sus clases ya no sean monétonas y sus rendimientos académicos suban de
notas, asi los estudiantes desarrollan sus capacidades intelectuales y puedan resolver

conflictos.

ADJUNTO PDF; .| Sl [ 1 NO

CONTACTO CON AUTORI/ES: Teléfono: E-mail: la.prisy1992 @hotmail.com —
0988410627 - | dannydominquez76@hotmail.com
0999380108

CONTACTO
INSTITUCION:

CON LA

Nombre: Secretaria de la Facultad

Teléfono: (04)2294091

E-mail: decanato@filosofia.edu.ec
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