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RESUMEN

Este trabajo de investigacion se realizo en la Escuela de Educaciéon Basica
“Simén Bolivar’ de la provincia de Santa Elena, en el Canton Salinas
durante el periodo lectivo 2015-2016, EIl proyecto educativo a realizar,
consiste en disefiar una guia didactica basadas en técnicas ludicas para
mejorar la calidad de la Recuperacion Pedagdgica en los nifios y nifias de
cuarto grado en la asignatura de Lengua y Literatura. Para esto se cumple
con los siguientes procedimientos: el problema de investigacion, que
abarca del Contexto de la investigacion, donde se pudo evidenciar el
problema, las situaciones conflictivas en el entorno social educativo, los
antecedentes de estudios, sobre tesis parecidas del trabajo a realizar. Las
bases tedricas con sus respectivas variables. Las fundamentaciones,
Filosdfica, Psicologicas, Pedagdgica, sociologico, fueron las luces para
guiar esta investigacion, la Legal, da a conocer los derechos y obligaciones
de todos. Por otra parte la poblacion y muestra, porque con estos datos
obtenidos se pudo fundamentar por medio de la entrevista al director,
encuesta a estudiantes, docentes y padres de familia, por medio de la
escala de Likert, elaborando las respectivas preguntas, para tener como
resultados lo estadistico. A través de todos estos procedimientos se puede
saber que es importante elaborar la guia didactica con enfoque de
destrezas con criterios de desempefio, para alcanzar un aprendizaje eficaz
y de calidad para que su uso sea necesario para los estudiantes que lo
necesitan en todo momento en especial cuando se presentan problemas
de aprendizaje en su desarrollo evolutivo.

Palabras claves:

Técnicas Recuperacion

Aprendizaje
Ludicas Pedaaoaica
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ABSTRACT

This research work came true in the school of basic education Simon Bolivar
of the province of St. Helena, in the Canton Salinas during the academic
term 2015-2016, The educational project to realize, consists in designing a
guideline didactics once techniques related to games to upgrade the
Pedagogic Recovery in the children were based on and girls of fourth
degree in the subject of study of Tongue and Literature. Ad hoc it comes
true with the following procedures: The fact-finding problem, that he spans
of the Context of investigation, where could become evident the problem,
the difficult situations in the educational social environment, the background
of education, on thesis seemed of the work to realize. The theorical
foundations with its respective variables. Foundations, Filosofica,
Psicolégicas, Pedagodgica, sociological, were the lights to guide this
investigation, the Right-Hand Man, disclose rights and obligations of the all.
On the other hand the population and show, because with these obtained
data he could have a base by means of the interview to the director, opinion
poll to students, teachers and family men, by means of the scale of Liker,
elaborating the respective questions, in order to have like results what's
statistical. Through all these procedures it can be known that it is important
to elaborate the didactic guideline with focus of skilful actions with criteria of
performance, in order to attain an efficacious and high-quality learning for
your use to be necessary for the students that need it all the times specially
when learning disabilities in their evolutionary development show up.

Techniques related to games Learning Recuperacion Pedagogic




INTRODUCCION

Este proyecto educativo tiene como proposito, mejorar la calidad en
la recuperacion pedagodgica en los nifios y nifias del cuarto grado, a través
de las técnicas ludicas. La asignatura de Lengua y Literatura sera divertida,
porque creara un ambiente diferente en el estudiantado, y se daran cuenta
que estudiar también puede ser divertido. Por tanto, es importante cambiar
las metodologias y dar a conocer a la comunidad educativa, la necesidad

de una guia didactica, que va a cambiar la cosmovision del entorno escolar.

La importancia de incorporar una guia didactica con las técnicas ludicas, es
para que los y las estudiantes, sean protagonistas de una ensefanza
actualizada que promueva la excelencia académica, permitiendo

desarrollar habilidades cognitivas.

Los problemas de aprendizaje se generan debido a que las clases han sido
conductistas y esto ocasiona un ambiente mono6tono en el momento de
querer estudiar. “Piaget” se refiere a que: “el ser humano es protagonista
de su propio aprendizaje” es decir, ellos tienen la libertad de aprender hacer

y ser coherentes en el momento de demostrar lo aprendido.

El centro educativo “Simén Bolivar’ posee falencias en el campo
educativo lo cual trae consigo una serie de problemas dentro de lo cual se
enfatiza la de la recuperacion pedagodgica, que si no se maneja una buena
pedagogia o didactica por parte de los profesores traera consigo que los

educandos saquen bajas calificaciones.

Muchas veces debido a la falta de infraestructura los estudiantes no
pueden recibir clases de recuperaciones pedagdgicas, por eso las técnicas
ludicas a emplearse mejoraran las habilidades cognitivas generando una
aprendizaje significativo para toda su vida a su vez promover un elevado

rendimiento académico.



Si esta problemética se incrementa generara conflicto con la triologia
educativa en base a esto se pretende disefiar una guia didactica con
destreza con criterio de desempefio con talleres sobre técnicas ludicas,
para la consecucion de este trabajo se siguen las siguientes fases o etapas

de acorde a cada capitulo tal como se detalla a continuacion:

En el Capitulo I. ElI Problema, el mismo se establece en base al
contexto de la investigacién y la problemética fundamental; donde se
analiza las causas y consecuencias gque originan la tematica en estudio,
formulacién del problema, objetivos de investigacion, interrogantes y

justificacion del proyecto que dan un diagndstico de su situacion actual.

En el Capitulo Il. Marco Tedrico: Aqui se da relevancia a los 2
antecedentes del estudio de tesis que tengan ciertos parecidos a la
investigacion a realizar, las bases tedricas que segun sus variables y
fundamentaciones que sustenten esta investigacion a realizar ademas de

los términos relevantes al tema de este proyecto educativo.

En el Capitulo Ill. ElI Disefio Metodologico con las diferentes
modalidades y tipos de la investigacion, cuadro de operacionalizaciones de
las variables y su poblacién maestral, ya que se puede fundamentar por
medio de la encuesta a los estudiantes, docentes y padres de familia, el

respectivo analisis e interpretacion de los resultados.

En el Capitulo IV. La Propuesta: Por ser la parte novedosa e
interactiva genera grandes expectativas, para ello se disefié una guia
didactica como medio innovador y generador de conocimiento en base a
esto y a la experticia de la asignatura se considera viable y aplicable factible

la aplicacién de este proyecto educativo.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Contexto de investigacion

Al analizar la situacion actual en cuanto a educacion se refiere, se
puede constatar el aumento de problemas de aprendizaje en los
estudiantes, tanto a nivel internacional, nacional y local, cuando lo que se
pretende es mejorarlo e incluso se toma como referencia otras partes de
mundo, no encontrando una solucion inmediata, sigue habiendo
estudiantes con dificultades al momento de leer, escuchar, hablar y escribir

debido a la alta demanda de estudiantes y poca preparacion de docentes.

Tomando en cuenta las pruebas Ser Estudiante 2013, del Instituto
Nacional de Evaluacion (Ineval) en cuanto a desempefio académico de los
estudiantes se considera que dependen de los factores emocionales,
pedagdgicos y sicolégicos que inciden en el rendimiento, confirmando, con
estadisticas, tres causas que impiden un buen desenvolvimiento en el salén
de clases como son: una buena alimentacion, son victimas de acoso

escolar o no tienen soporte familiar.

El 59,3% de los estudiantes tienen una solvencia econdémica que les
permite obtener un acceso completo a diversidad de alimentos, obteniendo
elevados puntajes en las evaluaciones, otro factor que se presenta en las
instituciones educativas, es el ‘bullying’, puesto que el 70% de los nifios de

América Latina sufren acoso escolar.

En el ambito local, en la escuela de Educacién Basica “Simoén Bolivar”
se ha podido observar que existe un déficit con respecto al aprendizaje en

la recuperacion pedagdgica de la asignatura de lengua y literatura, en los 'y



las estudiantes del cuarto grado, puesto que en su mayoria han recibido

clases tradicionales.

El trayecto institucional de la escuela de Educacion Basica “Simon
Bolivar” se ha desarrollado en la Parroquia José Luis Tamayo perteneciente
al Cantdn Salinas, Provincia de Santa Elena, desde la fecha de su creacion
20 de mayo de 1986 denominada escuela Fiscal Mixta N°4 “Sin Nombre”,

iniciando con 50 estudiantes desde jardin de infantes hasta primer grado.

En el presente afio lectivo 2014 — 2015 estan matriculados 892
estudiantes; desde Educacion Inicial hasta Grado 10, laboran 26 docentes
incluido el Sr. Director. Su infraestructura fisica se compone en lo siguiente:
12 aulas, area administrativa, salén de actos, 3 canchas de uso mudltiple,
un aula de informatica con 31 computadoras y conectada al sistema
nacional de internet. Cabe destacar que los equipos tecnoldgicos fueron

donados por Ecuador Estratégico.

Los problemas de aprendizaje son viables en la institucion educativa
con relacion a la recuperacion pedagogica en la asignatura Lengua y
Literatura, son estudiantes de educacion basica, pero este proceso es la
base fundamental para que ellos realicen todas sus actividades y no
presenten falencias en los cursos superiores, con el fin de mejorar la

calidad del aprendizaje del educando.

El objeto de estudio de la investigacion es mejorar el aprendizaje, para
formar profesionales con wuna amplia ensefianza en cuanto a
recuperaciones pedagogicas, que ayuden y motiven a los estudiantes con
técnicas que favorezcan su rendimiento y que no conlleven a un
aburrimiento por aprender lengua y literatura, que existan docentes
preparados y padres de familia predispuestos a formar parte de la calidad

educativa.



Las dificultades en el aprendizaje cuando se realizan las
recuperaciones pedagoégicas han sido detectadas a través de la ficha de
observacion, en la que se puede evindenciar la existencia de reportes con
un bajo rendimiento en desempefio escolar. Por otra parte en la realizacion
de las visitas aulicas se comprueba el tradicionalismo, al no existir
planificaciones y la aplicacién inadecuada de intrumentos de evaluacion por

parte de los docentes a los eduacandos.

Este proyecto de acuerdo a la norma UNESCO CINE, esta enfocado
en el campo educativo, concretamente en el area didactico — pedagdgico,
y le corresponde el numero cine 6104-01, ademas busca generar una guia
didactica como ayuda a la problematica antes descrita, a su vez que el
estudiante comprenda los temas de la asignatura de Lengua y Literatura.

La investigacion ha sido evaluada en Ciencias de la Educacion,

campo de accion didactica general, de acuerdo a los siguientes parametros:

El problema es evidente, segun la visita a la institucion educativa, se
ha podido observar que no cuentan con un espacio adecuado, necesario
para las clases de recuperacion pedagodgica, asi como de los instrumentos
necesarios para reforzar el aprendizaje, como partes fundamentales para

fortalecer la ensefianza de la asignatura de Lengua y Literatura.

La poca planificacion con respecto a la recuperacion pedagogica es
perceptible debido a que la instituciéon no dispone de un horario establecido
para que se den este tipo de estrategias, ni de parametros ludicos
esenciales para que la actividad brinde sus frutos, otros de los factores es
gue no se encuentra en una zona céntrica del cantén, no contando con toda
la infraestructura necesaria y apropiada para llevar a cabo diferentes

estrategias que permitan fortalecer los conocimientos de los estudiantes



Ademas, todos tienen derecho, a tener una educacion de calidad y
calidez, con docentes de excelencia con maximo profesionalismo,
solucionando asi los problemas ensefianza y el aprendizaje de los nifios de
Cuarto Grado de Educacion Bésica para potenciar los niveles de

rendimiento en el &mbito escolar.

Cada uno de los contextos es basado a la realidad que se vive dentro
de la educacién educativa de una manera precisa y directa, mediante la
utilizacion de un lenguaje entendible para cada uno de los integrantes de la

comunidad educativa.

Problema de investigacion

Situaciéon conflicto

Las dificultades en el aprendizaje en cuanto a las respectivas
recuperaciones pedagdgicas que se realizan, van constantemente en
aumento en la asignatura de Lengua y Literatura, esto se debe a la falta de
técnicas ludicas en el salén de clases que favorezcan a una mayor
ensefianza y que el estudiante mejore sus expectativas en relacion a la
importancia de la educacién, puesto que en la actualidad el docente en

lugar de reforzar el aprendizaje, se mantiene con métodos tradicionales.

Por tanto, es necesario dar la debida importancia a este problema de
indole educativo que afecta a toda una sociedad, puesto que el estudiante
se educa para el presente, aportando sus conocimientos que luego
ayudaran a las futuras generaciones, considerando que si no se comprende
un tema a cabalidad de la asignatura en mencion quedaran vacios en el
proceso de aprendizaje que repercuten en los afios posteriores y que

muchas veces existen pérdidas de periodos lectivos.



Existe la necesidad de incorporar técnicas ludicas, con la respectiva
preparacion del docente para aplicarlas que permitan llegar de una manera
efectiva y afectiva al estudiante, sin pérdidas de tiempo, puesto que el
aprendizaje se lo realiza a través de juegos creativos que llaman la atencion

por las actividades que se brindan y asi eliminar el aburrimiento.

Al no presentarse los contenidos de la asignatura de Lengua y
Literatura de forma dindmica y participativa por medio de las estrategias
ladicas el estudiante no llega a concentrarse completamente, en los
objetivos de la materia ni en su contenido, lo que ocasiona un gran déficit
de aprendizaje en su formacidén académica, por esta razén hay que tomar

en cuenta que los estudiantes deben ser motivados diariamente.

Se conoce que no todos los estudiantes poseen las mismas
capacidades de recepcidn de los temas impartidos en el salon de clase, por
tal motivo es esencial profundizar el conocimiento en técnicas ludicas que
tengan propdésitos especificos para que los resultados se vean reflejados

en todos los estudiantes y no solo en unos pocos.

Segun el autor Martinez, (2008) indica que:

Todavia en la actualidad se hace uso del mencionado método
tradicional, el cual en estos tiempos se torna gran obstaculo, en
muchos casos, se vuelve a lo antiguo impidiendo el desarrollo de
habilidades y logros que se pueden alcanzar, estos mejoran a través
de una clase ludica. Es momento en que se busca que el docente
induzca a sus estudiantes a ser participes autbnomos, creativos para
formar parte de la educacion y sociedad actual con nuevas
expectativas. (p.10)
Por tal razén, el docente debe de contar para sus clases de
recuperaciéon pedagdgica diferentes actividades Iudicas acorde a la

asignatura en mencién y a la edad, para evitar caer en la monotonia y



aburrimiento que puede ocasionar en los estudiantes, en lugar de proyectar

una clase atractiva y novedosa cada dia.

Hecho cientifico.

La situacion tanto econdémica, como social influye en el aprendizaje
de los estudiantes en cuanto a lo que se refiere las recuperaciones
pedagogicas, han sido valorizadas de acuerdo a diversas indagaciones
realizadas en las instituciones educativas, por ende en la parroquia José
Luis Tamayo, se dispone de poco material didactico sin la aplicacién de
técnicas ludicas que son las que permiten un elevado rendimiento
académico en los educandos, recordemos que tanto del docente como de
padres es indispensable para mejorar el proceso de aprendizaje.

Por otro lado, UNESCO-IBE, (2010) de las pruebas APRENDO de
2007, indican que, en cuanto al 4to. Grado, la tendencia de los resultados,
en lenguaje no representa evolucién positiva en la dltima década. A nivel
nacional, las calificaciones no sobrepasan el 50% de respuestas
contestadas correctamente, las destrezas de los alumnos de 4to. Grado de
basica presentan porcentajes de dominio superiores al 50% en identificar
elementos explicitos del texto. (36%). En la Sierra, se presentan niveles
superiores en sus calificaciones respecto a los resultados de la costa en
todos los afios en los cuales se tomaron las pruebas. Segun el tipo de
establecimiento, se evidencian mejores calificaciones entre alumnos de

planteles urbano-particulares respecto de fiscales rurales.

Causas



Una de las causas de la problemética existente, son las deficientes
aplicaciones de las técnicas ludicas en las respectivas clases de
recuperacion pedagogica, situacion que desfavorece el aprendizaje, debido
a gque la carencia de los mismos, repercuten de forma negativa en las
habilidades cognitivas en los estudiantes, es decir que una clase impartida
sin la utilizacion de medios didacticos conlleva al desinterés del estudiante,

recalcando la necesidad motivadora hacia el educando.

La poca aplicacibn de la metodologia activa, presenta un gran
inconveniente cuando en la educacion no existe la forma de direccionar al
estudiante, y de esto se carece en los procesos educativos puesto que no
se promulga la aplicaciébn de nuevas estrategias, desarrolladas por los
mismos profesores para lograr el interés por su asignatura, cabe mencionar
gue existen diversas técnicas excelentes que pueden ser aplicadas para la

satisfaccion del aprovechamiento de los estudiantes.

Inadecuado uso de las estrategias motivadoras, promueven a
despertar en los estudiantes la desmotivacion por el estudio, porque no se
tiene un método de ensefianza distinto al tradicional y la educacion para
ellos se torna monotona, aunque también existen otros factores por que no
encuentran esa motivacion en el estudio tales como; el poco apoyo
referente a la instrumentacion necesaria para el area de ensefanza,

aplicando formas de ensefianzas distintas a las adecuadas.

Formulacion del problema.

¢,De qué manera influye la aplicacion de las técnicas ludicas en la calidad
de la recuperacion pedagogica en la asignatura de Lengua y Literatura en
los estudiantes de cuarto grado de Educacion General Basica de la Escuela
“Simén Bolivar”, Zona 5, Distrito 24D0O2 provincia Santa Elena, cantén

Salinas, parroquia José Luis Tamayo, periodo 2014 — 20157



Objetivos de investigacion.

Objetivo general.

Examinar la influencia de la aplicacion de las técnicas ludicas en la calidad
de la recuperacion pedagdgica mediante un estudio bibliografico,
investigacion de campo y analisis estadistico, para disefiar una guia

didactica con enfoque destrezas con criterio de desempefio.

Objetivos especificos.

> Identificar las técnicas ludicas que aplican en sus clases los
docentes que imparten la asignatura de Lengua y Literatura.

> Analizar la calidad de recuperacion pedagdgica mediante
fichas de observacion y diagndstico, encuestas estructuradas a docentes y

directivos y test a estudiantes.

> Disefiar una guia didactica con técnicas ludicas para mejorar
la calidad en la recuperacion pedagogica, a partir de los resultados
obtenidos.

Interrogantes de la investigacion.

» ¢La aplicacion de técnicas ludicas ayuda a brindar una mayor

ensefianza en la asignatura de Lengua y Literatura?

= ¢;Cudles son los factores que inciden en la recuperacion

pedagogica?

= ¢ Por gué es necesario la Recuperacién Pedagdégica en la asignatura

de Lenguay Literatura?
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= (;Cudles seran los beneficios de aplicar una guia didactica con

técnicas ladicas en los estudiantes de cuarto grado?

= ¢Cudl es el papel decisivo el conocer las técnicas ludicas en el

campo educativo?

= ¢;Cual es la importancia de las técnicas ludicas relacionada a la

recuperacion pedagogica?

= ¢ Cual es la relacién entre calidad de recuperacion pedagogica y la

influencia de las técnicas ludicas?

= ¢;De qué manera los educandos presentan déficits en las

recuperaciones pedagdégicas?

= ¢ Por qué la guia didactica con criterio de desempefio es necesaria

para mejorar las recuperaciones pedagogicas en los estudiantes?

= ;,Como se debe estructurar la guia didactica para favorecer el

aprendizaje y elevar la calidad de recuperacion pedagogica?

Justificacion.

El presente trabajo ha sido llevado a efecto debido a que existe una
problematica en la calidad de recuperacién pedagdgica como producto de
la mala aplicacion de métodos, técnicas e instrumentos tradicionales en la
escuela “Simoén Bolivar” en los estudiantes de cuarto grado, considerando
a este espacio u oportunidad que ofrece la educacion como tiempo perdido,
que no permite realizar las debidas nivelaciones en los estudiantes con

aspiraciones de estar alineados como los demas comparieros en clase.

11



Todo proyecto de indole educativo abarca varias areas, en este caso
la parte pedagdgica, ya que se cuenta con el apoyo de las autoridades del
plantel que brindaran todas las facilidades para llevarlo a la practica a la
comunidad educativa, la misma cuenta con los recursos economicos
disponibles para su aplicacién, considerandolo de suma importancia para
lograr los avances en la educacion, ademas que todas las acciones a

realizar se las tiene planificadas acorde al tiempo establecido.

Se puede establecer como beneficiarios dentro de este proyecto a los
estudiantes de cuarto grado de la escuela “Simoén Bolivar”, institucion que
busca entregar estudiantes con calidad educativa a esta comunidad que
tanto lo necesita, ya que es de conocimiento que solo en base a la

educacion se obtendra el porvenir de un determinado lugar.

Segun ley de la Constitucidon, (2016), Art. 28.- La educacion
respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo
intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollara
de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de
educacién superior inclusive, con las oportunidades y beneficios que
invierte el estado en bienestar de la educacion, mirando hacia el futuro de
profesionales realmente preparados, tal es el caso que en la asignatura de
Lengua y Literatura una de las asignaturas por las cuales, muchos
educandos no logran avanzar en sus estudios porque no comprenden su

contenido, por tanto, existe la necesidad de aprovechar la gratuidad y el
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apoyo que se ofrece para buscar nuevas técnicas que mejoren el

aprendizaje.

Por otro lado, en el Art. 26 de la Constitucion indica que: La educacion
para todas las personas sin exclusion es un derecho y deber ineludible e
inexcusable del estado ecuatoriano, siendo esta una prioridad en la politica
publica sujeta a la inversidn gubernamental, por tanto, garantiza la igualdad

como la inclusién social en todos sus ambitos.

Tal es el caso en que no existe excusa para lograr la superacion de
las personas, debido a que, se cuenta con la ayuda de las autoridades que
presiden el estado en el mencionado reglamento, lo cual implica que cada
individuo debe avanzar en conocimientos y experiencia correctamente sin

gue exista impedimentos de exclusion en los objetivos trazados.

Ponce, (2008) manifiesta en la LOEI que, recibir una educacion
integral contribuye al pleno desarrollo de las potencialidades y capacidades
de los educandos, por tanto, contribuye a mejorar la calidad de aprendizaje
de forma significativa, beneficiando tanto a estudiantes, docentes, con el
objetivo de optimizar la calidad educativa, es decir, dependiendo de la
educacion, se lograra el avance en bienestar de los educandos para

mejorar la calidad educativa (p.33).

Con una propuesta interesante que es generar un ambiente escolar,
en la que los estudiantes tengan derechos a adquirir conocimientos de
excelencia, siendo libres de aprender sin prejuicios, al contrario que exista
oportunidades para todos, tanto docentes como estudiantes, para
establecer una sociedad capaz de enfrentar los retos del mundo actual, da

como resultados un rendimiento satisfactorio a los educandos.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO.

Antecedentes del estudio.

Luego de haber realizado las respectivas revisiones en los
repositorios o sitios virtuales de diversas universidades se procedio a
verificar si existian tesis o proyectos similares, en base a esto se detalla
gue no existen trabajos similares y si lo hubiera este difiere por contenido y
propuesta diferente, en base a esto se anexan trabajos hechos en otras
entidades donde se asemeja a una variable, pero que tienen igual

problemas de aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.

Los autores, Loor & Mariscal, (2013) indican que:

Las actividades ludicas son actividades frecuentes internamente en
el transcurso de ensefianza y aprendizaje, buscando
constantemente optimizar el rendimiento de los estudiantes, es
normal, que en el area de Lengua y Literatura por ser una asignatura
con un grado de dificultad, sin embargo, estas acciones
corresponden a ser planificadas y alineadas para conseguir las
competencias basicas que concedan a los estudiantes
desenvolverse con eficacia en cualquier contexto de aprendizaje que

pretenda. (p.10).

Cabe recalcar que la asignatura de lengua y literatura de la
recuperacion pedagogica antes mencionada es una de las mas vista en el
aula de clase, considerandola de suma importancia en el rendimiento de

los estudiantes como base en contenidos, aun sabiendo que dependiendo
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de como finalice el periodo lectivo podra comprender lo preparado para el

afno venidero.

El autor Acupifia, (2012) manifiesta que:

Desde que nace hasta que tiene uso de razoén el juego ha sido y es
el eje que mueve sus expectativas para buscar un rato de descanso
y esparcimiento. De alli que a los nifios no debe privarseles del
juego porgue con el desarrollan y fortalecen su campo experiencial,
Sus expectativas se mantienen y sus intereses se centran en el
aprendizaje. El juego en el aula sirve para fortalecer los valores: la
honradez, lealtad, fidelidad, cooperacion, solidaridad con los amigos
y con el grupo, respeto por los demas y sus ideas, amor, tolerancia
Yy, propicia rasgos como el dominio de si mismo, la seguridad, la

atencion (p.15).

No existe la necesidad de suprimir el juego en las actividades diarias
gue se realizan en el aula de clases, al contrario, se debe incluir al momento
en que el estudiante realiza su recuperacion pedagogica en base a valores,
a su vez se eliminaria del pensamiento la palabra castigo, por la opcién que

es el dinamismo en el refuerzo de contenidos.

La Ludica segun la autora Jimenez, (2012) manifiesta que:

Lo ladico crea ambientes magicos, genera ambientes agradables,
emociones, gozo y placer. Esto nos ayudara a cultivar la actividad, el
compafierismo, la solidaridad y la sociabilidad con los demas. La
relacion entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar’ y
“aprender” confluyen. Ambos vocablos consisten en superar
obstaculos, encontrar el camino, entrenarse, deducir, inventar,
adivinar y llegar a ganar... para pasarlo bien, para avanzar y mejorar.

Desde siempre se ha considerado el juego como un elemento
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intrinseco de la personalidad humana, potenciado del aprendizaje
(p.9).

La inclusion de la ladica en las diversas actividades que se realizan
en clase es considerada como efectiva, para realizar avances que en
muchos casos no se logra con los anteriores métodos y técnicas
empleadas, ésta es una herramienta indispensable que todo docente debe

tener para el éxito en sus funciones y que como educador debe practicar.

En el afio 2012, en la Universidad Estatal de Bolivar, se realizdé una
tesis titulada: “La Retroalimentacion en la Recuperacion Pedagdgica del
area de Lengua y Literatura de los estudiantes de 4to y 5to afios de
Educacion General Basica de la Escuela Fiscal Mixta “Hermanos Nogales
Izurieta” del Recinto San Jacinto, de la provincia de los Rios, con la autoria
de Mery y Deysi Jiménez, quienes trabajan en base a técnicas para
responder a los problemas educativos de las personas en su aprendizaje,
obteniendo como resultado que la retroalimentacion mejora la recuperacion
pedagogica en esta area, especificamente en el desarrollo cognitivo,
afectivo y psicoldgico, debido a que, los profesores no logran concretar los
propositos y finalidades, surgiendo la necesidad de implementar un manual
de retroalimentaciébn que mejore el rendimiento académico de los

estudiantes.

En el afio 2012, en la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena,
se realizd una tesis titulada: Recuperacion Pedagodgica para el
mejoramiento académico de los estudiantes de la Escuela Fiscal “Victor
Hugo Cordova” del Recinto Arenal, de la provincia del Guayas, con el autor
César Roberto Suarez Crespin, obteniendo como resultado que el
rendimiento escolar depende de la calidad y falta de capacitacion docente,
desinterés, desmotivacion, hogares disfuncionales, etc., por tanto se
propuso realizar un plan de recuperacién que permita ayudar a los

estudiantes con bajo rendimiento académico, aprendiendo con ejercicios
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sencillos de forma visual o0 mental para un mayor desenvolvimiento en la

institucion educativa.

En el afio 2017, en la Universidad de Cuenca, se realizé una tesis
titulada: Estrategias ludicas para la motivacion lectora en los nifios de
cuarto afio de Educacion General Basica en una Escuela Fiscal, ubicada
en el sector urbano del cantébn Cuenca, con la autora Rosa Cristina
Morocho Castro, donde uno de los problemas esenciales es la
desmotivacién en los estudiantes que ocasionan la falta de autoestima y/o
atencion, concentracion, miedo e inseguridad, baja expectativas, falta de
habitos, prejuicios, falta de conocimientos, etc., por tanto se proponen
actividades guiadas hacia la motivacion por la lectura en el proceso de
aprendizaje.

Bases tedricas.

Definiciones de técnicas ludicas.

Las Técnicas asi entendidas no son otra cosa que un conjunto de
herramientas, instrumentos, procedimientos, mecanismos, que ayudan al
docente en el proceso de inter aprendizaje para que el desempefo del
estudiante, son como las grandes herramientas del pensamiento puestas
en marcha por el docente, cuando este tiene que emprender un
aprendizaje, adquirir conocimiento o resolver problemas en un ente

educativo, se considera necesario su debida aplicacion.

Para un mejor entendimiento Rojas, (2010) detalla la siguiente

definicion:
La palabra ludica deriva de la lengua latin ludas que significa relativo

al juego. Se la menciona como el desarrollo del individuo,

perteneciendo a la constitucion del ser humano, su concepto es
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complejo y toma como necesidad imperante los aspectos de
comunicarse, de sentir, expresarse produciendo emociones
orientadas hacia la diversion, el entretenimiento, el esparcimiento,

situaciones fuentes generadora de emociones (p.9).

El uso de nuevas técnicas de aprendizaje, permitiran a los estudiantes
aprender elaborando por si mismos el conocimiento que perdurara y se
aplicara en el medio social, por lo que se plantea la adaptacién y aplicacion
del juego en el aprendizaje para buscar la excelencia en las recuperaciones

pedagogicas.

El Juego en la educacién para la autora Esther, (2008) se refiere a
que:

La importancia del juego en la educacién es grande pone en
actividad todos los organos del cuerpo, fortifica y ejercita las
funciones psiquicas. El juego es un factor poderoso para la
preparacion de la vida social del nifio, se forma y consolida el
caracter y se estimula el poder creador. Los juegos desenvuelven el
lenguaje, despierta el ingenio, desarrollan el espiritu de observacion,
afirman la voluntad y perfeccionan la paciencia. También favorece
la agudeza visual, tactil y auditiva; aligeran la nocion del tiempo, del

espacio; dan soltura, elegancia y agilidad del cuerpo (p.10).

Es conveniente realizar las debidas retroalimentaciones mediante
juegos puesto que beneficia muchos aspectos en la vida del ser humano,
en especial en el lenguaje como parte fundamental que debe ser
desarrollado con eficacia, ademas de la parte psicomotora, cognitiva,

ayudando a desenvolverse en todo ambito educativo y social.

La Ludica segun Ernesto, (2016) fomenta que:
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El desarrollo psico-social, la conformacion de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, en
caminarse los haceres, encerrando una amplia gama de actividades
donde interacttan el placer, el gozo, la creatividad y el
conocimiento”, Es decir, las técnicas ladicas son indispensables
dentro de la educacion ya que generan emociones y ganas de ser
participe de cualquier actividad a realizarse dentro o fuera del aula
de clases, siendo innovador, capaz de generar una perspectiva
diferente en los estudiantes, para que ellos sean estimulados

animados a participar en todo momento de su vida (p.13).

Ademas, las técnicas ludicas desarrollan el intelecto, la valoracion en
todos los aspectos con los integrantes del entorno que les rodean, e
incluso, mejoran la personalidad en los estudiantes que son factores que
en ciertas ocasiones torna dificil hacer comprender a los nifios la
importancia de trabajar mediante actividades dinamicas que convierte el
salbn de clases en un ambiente de esparcimiento motivando la

continuacion y profundizacion de los temas de la asignatura.

Las actividades ludicas segun Gonzabay, (2015) indica que:

Las actividades ludicas son esenciales para la adquisicion de
conocimientos lo cual ayuda al nifio que vaya desarrollando la
lateralidad acorde a su formacion y su auto dependencia en los
procesos motrices lo mismo que despierta en ellos el interés por
aprender jugando, en la que el docente debe aplicar su capacidad
para usar las destrezas y habilidades) y construir un mejor

aprendizaje (p.1).
Es de vital importancia implementar las actividades ludicas en

cualquier asignatura porque los nifios aprenden a través de la estimulacién

porque sus procesos de aprendizaje deben ir direccionados a mejorar sus
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destrezas y habilidades dentro del campo educativo, asi mismo estar

pendientes en que los nifilos se sientan optimistas en el salon de clase.

Jugando, el niflo/a aprende porque obtiene nuevas experiencias, ya
gue es una oportunidad de cometer aciertos y errores, de aplicar sus
conocimientos y de resolver problemas. El juego estimula el desarrollo de
las capacidades de pensamiento, de la creatividad infantil, y crea zonas

potenciales de aprendizaje.

Las técnicas ladicas son desarrolladas segun el proceso o
caracteristicas de la forma de enseflanza de los docentes en los
estudiantes, para lograr un aprendizaje de calidad, mediante su capacidad
desarrolla sus habilidades cognitiva, en que se debe incorporar métodos
de ensefianza atractivos para los nifilos y nifias, al momento de su

participacion sean respuestas coherentes a las preguntas en clase.

El juego como recurso estratégico.

Uno de los recursos estratégicos es el juego, involucrado al momento
de realizar las diversas actividades educativas, creando un ambiente de
armonia en el salén de clases durante el proceso de aprendizaje, este
busca que los nifios y nifias junto a los docentes hagan buen uso de ésta

técnica, enfrascandose en producir aprendizaje.

Segun Pérez, (2010) indica que:

El juego se vuelve en esta fase como una herramienta necesaria
para potenciar y desarrollar las variadas capacidades, ente de la
intervencion educativa. Puesto que, en el avance de esta etapa el
objetivo fundamental es que cada institucion se plantee al desarrollo

mayusculo de las diferentes capacidades afectivas juntos a las de
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equilibrio personal, cognoscitivas, motrices, de interaccion social y

sobre todo la relacion interpersonal (p.3).

Cabe recalcar que existen experiencias por parte de autores que
destacan a la ludica como una estrategia que conlleva a un aprendizaje
eficaz, de manera especial se centra en la asignatura de Lengua y

Literatura, donde no debe faltar su debida aplicacion.

Juegos para el desarrollo de las estrategias.

El Juego es una actividad que los niflos comunmente realizan, sin
considerarlo como medio de conocimiento sino como una diversion en los
momentos libres, pero que proporcionan aprendizaje en los estudiantes de
manera simbdlica, a través de reglas y empleo de motivos decorativos que

ayudan a complementar las estrategias que se aplican en la asignatura.

Entre tanto, Eduardo (2010) da a conocer que:

El juego favorece el desarrollo intelectual. El nifio aprende a prestar
atencion en lo que estad haciendo, a memorizar, a razonar, etc. A
través del juego, su pensamiento se desarrolla hasta lograr ser
conceptual, l6gico y abstracto”, es decir, que el nifio logra mayor su
atencion y comprension mediante el juego, por tanto, es indispensable

su utilizacion (p.5).

Es necesario de la ayuda del juego para lograr un propésito en la
enseflanza brindada diariamente, ya que goza de oportunidades en la
educacion, incentivando al nifio y la nifia a desarrollar tanto el intelecto
como su parte espiritual y afectiva, consiguiendo a cabalidad lo que muchas

veces otros métodos, técnicas e instrumentos no pueden lograr.
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Juegos para el desarrollo de estrategias cognitivas.

El docente debe tomar en cuenta que existe un proceso de
aprendizaje para cada estudiante, se debe ensefiar segun el grado
cognitivo de cada nifio, recordemos que hay etapas de aprendizaje, para

lograr este proceso es importante que sea activado alguna actividad,

Segun Hervas, (2008) da a conocer que:

Los nifios juegan por instinto, por una fuerza interna que los obliga a
moverse, manipular, ponerse de pie, andar, prélogos del juego y del
deporte que la disciplina. Juegan movidos por una necesidad
interior, no por mandato, orden o compulsion exterior, el juego
profundamente absorbente es esencial para el crecimiento mental.
Los nifios capaces de sostener un juego intenso acercan a la

probabilidad de llegar al éxito cuando haya crecido (p.9).

El juego como disciplina de aprendizaje es un medio necesario que
invita a realizar actividades con entusiasmo, no por obligacion creando un
ambiente libre, confiable donde se puede desenvolver sin impedimentos el
ser humano, posee ventajas inigualables dependiendo de la decision que
el nifio tome al momento de querer recuperar conocimientos no aprendidos
de manera dinamicas y autbnomas, que son impartidas, a través del

educador.

Para mejorar y poder desarrollar las técnicas ludicas, es posible
buscar estrategias que mejoren la metodologia, que la forma de ensefar
no sea tradicional sino actualizada, que busque trasmitir una educacion en
la que tanto los docentes como los estudiantes sean interactivos para que
a lo largo de su vida esta sea definitiva ya que la meta de la familia y la
escuela es trabajar juntos para obtener un aprendizaje que le servird como

base para instruir una excelencia educativa.
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Importancia de las técnicas ludicas.

Las técnicas ludicas son importantes en el ambito educativo,
considerandose como claves exactas para mejorar el rendimiento de los
estudiantes mediante las recuperaciones pedagdgicas, en donde el
docente obtara como instrumento necesario para conseguir un aprendizaje

eficaz.

El autor Cassany, (2010), sustenta que:

No se puede suponer que una persona sea creativa si no se la
incentiva a ellos a traves de consignas que posibiliten el uso de la
imaginacion de distintos detonantes: consignas creativas,
actividades ludicas, reinterpretacion de textos, adaptaciones,
imitaciones , entre otros. La creatividad debe ensefiarse como

cualquier aspecto de la Lengua vy literatura (p.5).

En el campo educativo es un poco inusual ver a un docente aplicando
distintas actividades ludicas para conseguir que sus estudiantes mejoren,
sirviendo como desventaja para el aprendizaje de los estudiantes, pues las
actividades ludicas son las encargadas de desarrollar habilidades y
potenciar capacidades, ademas de despertar la creatividad, tan esencial en

esta materia como es la de Lengua vy literatura.

Tipologia de las técnicas ludicas.

La educacion tiene que ver con el proceso de estructuracion de la
personalidad del nifio y la nifia, en tanto éstos son seres flexibles,
maleables, cambiables y con capacidad de auto transformacion. Es
precisamente, a partir de la interrelaciébn con las personas como se
actualizan los modos de ver y hacer, potenciando la capacidad de

expresion, la individualidad y las vivencias, que les permite una accion
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responsable consigo mismo, con las otras personas y con el mundo. Para
Piaget, los juegos se pueden clasificar a partir del proceso evolutivo de los

nifios, segun lo cual existen:

Juegos de ejercitaciéon: Durante el estadio sensorio-motor (de 0 a 2
afnos), los juegos se centran en la accion, en los movimientos, en la
manipulacion y la observacion de objetos y personas; se trata de juegos de
ejercitacion que consisten en repetir por simple placer actividades
adquiridas. En este momento tanto las personas adultas como los juguetes
deben estimular dichas acciones, movimientos y favorecer la curiosidad y
la sorpresa. Este repertorio de juegos de ejercitacion les va a permitir
alcanzar la autonomia de desplazamiento. Los objetos de los que dispone
un nifo o una nifia son los que le ofrecen las personas adultas de una
cultura y wunas posibilidades econ6micas determinadas. Estan
seleccionados entre otros muchos posibles y la rigueza de interacciones

gue se puedan realizar con ellos.

Los juegos de simbolizacion: se inician, alrededor de los 2 afios de
edad hasta los 6-7 afios, y corresponden al estadio pre-operacional (2 a 6-
7 anos). En este estadio, el nifio o nifia mantiene el juego de ejercicio con
manifestaciones mucho mas complejas. Se pueden diferenciar a su vez dos

fases en el desarrollo de este juego:

En un primer momento el nifio y la nifia, imita y representa acciones

de la vida cotidiana como si fueran reales (comer, beber, dormir, etc).

Juegos reglados Durante el estadio pre-operacional, aparecen
manifestaciones de reglas en los juegos infantiles a los 4 o 5 afios, pero no
sera hasta el estadio de las operaciones concretas (7 -12 afios), en que
dichas reglas se conviertan en base especifica de los juegos. Asi, gracias
al desarrollo social que mostraba el nifio o nifia durante el juego simbdlico,

éste se implicara en los juegos de reglas aceptando las normas, a medida
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gue aprende a compartir y apareciendo asi el compafiero de juego. En el
juego reglado los nifios y nifias tienen que: Mantener las reglas del juego
durante todo el tiempo segun lo acordado inicialmente. Asimilar que las

decisiones y acuerdos del grupo estan por encima de las individuales.

Juegos de imitacion, Forma de adaptacion y formacion a las tareas
de los adultos, pero ademas se puede incluir estas actividades ludicas en

las instituciones educativas sobre todo a los y las nifias del Inicial.

Juegos del lenguaje, Forma de aprendizajes basicos para la
comunicacion verbal por medio de gestos o0 expresiones ya sean corporales
0 imaginarias.

Juegos de azar, Afan del ser humano en mejorar su destino a través
de la suerte, en un instante de fortuna. También los nifios tienen esa
oportunidad pero; debe de ser integrada en el aula de clase de una forma

divertida e interactiva.

Juegos de pelota Su forma esférica favorece la relacion con la
magico y natural, ademas de la movilidad. Por eso la pelota se la puede
incluir de diferentes formas y se puede buscar otras estrategias para

poderla incluir y encontrar las destrezas en los y las educados (p.7).

Con referencia a los juegos estos producen contribuciones
importantes para las buenas adaptaciones personales y sociales de los
nifos, le permite relajarse cuando estan solos y fomentan la socializacion
en actividades grupales. A todas las edades, los nifios o nifias se dedican

tanto a los juegos activos como pasivos.
Se entiende por Técnicas ludicas a las técnicas Didactico-

pedagodgicas que se deben utilizarse, a través del juego llamar la atencion

a los estudiantes incentivandolos a aprender alguna asignatura,
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conservando la disciplina dentro del aula de clase, en esta actividad deben

participar todos los educandos bajo la guia de su maestro.

En base a esto Solorzano & Yuxi, (2010), establecen la siguiente

clasificacion:

Actividades ludicas libres.- Favorece la espontaneidad, la actividad
creadora, desarrolla la imaginacién, libera depresiones. Se adquiere
nuevos habitos en el proceso de ensefianza de aprendizaje, que floreceran
constantemente, motivando a resolver actividades y problemas que se

presentan dia a dia.

Actividades ludicas dirigidas.- Aumenta las posibilidades de la
utilizaciébn de juguetes, ayuda a variar las situaciones formativas,
incrementa el aprendizaje, favorece el desarrollo intelectual, social, afectivo
y motriz, ofrece modelos positivos para imitar y satisfacer las necesidades

individuales de cada nifio (p.30).

Se puede decir que es el inicio de un camino que llevara al maestro y
sus discipulos a un aprendizaje efectivo desde el primer dia de clase. Al
momento de poner a practica el diagnostico, e el proceso de adaptacion
entonces cada docente valoraréa a cada uno de los estudiantes sea
individual o grupal, mediante las actividades diarias, relacionadas con las
técnicas ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje que despertara
el interés de los mismos y motivara en su aprendizaje, poniendo interés en

cada uno de los participantes.
Ambito de las técnicas ludicas.
La ludica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente

a la vida, porque su ambito es cotidiano. Es una forma de estar en la vida,

el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades, que se producen
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cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que la gratitud que

producen dichos eventos.

Para el autor Ledn, (2007) El juego se constituye como:

Una herramienta pedagogica que brinda amplias posibilidades en la
practica educativa, como un elemento innovador de la ensefianza, y
como medio para el aprendizaje que posibilita el desarrollo cognitivo
del nifio. En el juego, no hay rompimiento alguno de la personalidad,
existe el trabajo de la mente y el cuerpo, el nifio se compromete por
entero, y el juego parece ser también una forma adecuada para el

aprendizaje de los educandos. (p.16)

En su &mbito las técnicas ladicas son caracterizadas segun su
metodoldgica ya que esta depende de la aptitud del profesor que se
manifiesta con respecto a la condicién del estudiante, esta aptitud pocas
veces es considerada fundamental a la hora de enfocar los procesos de

enseflanza y aprendizaje.

Para el autor Abreu, (2005) se refiere a que:

Los juegos recreativos: son un conjunto de acciones utilizadas para
diversién y su finalidad principal consiste en lograr disfrute de
guienes lo ejecuten. Es una actividad eminentemente Iudica,
divertida, capaz de transmitir emociones, alegrias, salud, estimulos,
el deseo de ganar, permitiendo la relacién con otras personas, por
ello se convierte en una actividad vital e indispensable para el
desarrollo de todo ser humano, aqui la reglamentacion es minima 'y
lo importante no es realizar bien la técnica o ganar sino la diversion,

lo cual genera placer. (p.15)
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La imaginacién y la creatividad del nifio es una de las actividades que
mas le gusta, porque esta va mas alla de su realidad, el docente debe
influenciar en las decisiones que el estudiante quiere conseguir, puede ser
aplicada con un juego activo, dependiendo de cédmo se utilice y que cuando

al intervenir las repuestas son légicas e inmediatas evitando incoherencias.

Las técnicas ludicas en el entorno educativo.

La escuela como institucion ha sido estudiada desde diversas
perspectivas. Una de ellas es la perspectiva social. En ese sentido, tiene
encomendada una serie de tareas orientadas al plano personal y social del
nifo y la nifia, tales como contribuir a su desarrollo personal, fisico,
intelectual, afectivo y relacional. Intentando integrar a la persona en la
comunidad como un miembro activo y participativo con éxito hacia el futuro

gue busca preparar profesionales garantizados.

El autor Martinez, (2008) indica que:

La clase ludica se concibe como una actividad voluntaria, con
determinados limites de tiempo y espacio, que sigue reglas
libremente aceptadas, pero obligatorias, que tiene un fin y que va
acompafado de un sentimiento de tension y alegria, asi como de

una conciencia de diferencia, con la vida cotidiana. (p.7)

Desde esta perspectiva la educacion posibilita un espacio idéneo por
medio del cual, el nifio y la nifia exteriorizan su riqueza espiritual, fisica,
social y afectiva, construyendo una forma dindmica creadora y recreativa
de su personalidad. En este sentido el docente tiene la responsabilidad de
enriquecer su practica pedagogica a traveés de las técnicas ludicas. Los
docentes deben de ser capacitados con frecuencias porque son los
mediadores del aprendizaje, los métodos que pueden mejorar siempre y

cuando se practica una enseflanza actualizada.
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La Educacion y las técnicas ludicas.

La educacién es un término universal y por ende su espectro es
amplio en base a esto la psicomotricidad viene a ser un factor predominante
para el aprendizaje, lo que le lleva a adaptarse al entorno, por lo tanto los/as
nifios/as deben moverse para aprender. Una de las relaciones lo constituye

el encuentro tonico emocional de Los nifios/as con sus padres.

En el ambito internacional la Unesco, (2011), menciona que: “La
Educacion para una ciudadania mundial abarca los conceptos de paz,
tolerancia y comprension mutuas, la educacion en derechos humanos y los

temas educativos conexos” (p.26).

En el afio 2000, la comunidad internacional asumio el compromiso de
alcanzar las metas de la Educacion para Todos y los Objetivos de
Desarrollo del Milenio. Estos marcos de trabajo, que en la actualidad son
los mas influyentes en el &mbito educativo, constituyen una ambiciosa hoja
de ruta para la comunidad internacional, a la que ofrecen una visién a largo
plazo que abarca la reduccién de la pobreza y el hambre, la mejora de la
salud y la educacion, la creacion de modos de vida sostenibles, iniciativas

conjuntas solidas y compromisos comunes. (p.10)

Segun el autor Domingo, (2013), menciona que: “El estudio de los
paradigmas educativos es lo que prepara principalmente al estudiante para
entrar en forma parte como miembro de la comunidad cientifica particular

con la que trabajara mas tarde” (p.12).

Se puede decir que dependiendo de la ensefianza que se practique
en el aula de clases dependera el desenvolvimiento con el medio que le
rodea al educando, es decir si existe una mejor preparacion en el &mbito
educativo, en el futuro se recogera los frutos que contribuiran a medida que

se evoluciona con aquellos gue tienen aspiraciones de superacion.
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Para la autora Pinella, (2006) considera al juego como:

Una actividad amena de recreacion que sirve de medio para
desarrollar capacidades mediante una participacion activa y afectiva de los
estudiantes, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se

transforma en una experiencia feliz de todos los nifios del mundo (p.46).

La construccién de conocimientos del estudiante es activo y creativo,
gue busca informacién mas alla de lo que se le puede dar, por lo que él es
el que controla su aprendizaje, ya que conoce los procesos cognitivos,
utilizando sus experiencias, apoyandose del profesor como mediador del

conocimiento que motiva a todo educando como habito educativo.

Segun el criterio de Echeverria, (s.f.) recalca que:

Los proponentes al hablar de ladica nos conduce a reflexionar en
varios escenarios, de acuerdo con la época y los autores que han
hecho aportes al concepto, su influencia y su relacion con el ser
humano; estas concepciones parten tanto de las posturas asumidas
por los autores en sus producciones literarias como de las
investigaciones que se han desarrollado en el pais y por fuera de él,
al igual que de los criterios que se han asumido en articulos de
revistas, paginas virtuales, seminarios y simposios que se han

movido sobre el tema de interés. (p.1)

Son muchos los autores que a través de sus obras o de sus teorias
han sefialado las ventajas que el juego proporciona tanto en el ambito
personal como en el educativo. En otros paises siguen la ideologia de
grandes personajes que han profundizado sobre este tema, ya que seria

una lista interminable mencionar a todos ellos. Por eso, se es factible seguir
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modelos o técnicas ludicas en paises que han desarrollado un verdadero

aprendizaje en las y los educandos.

Beneficios que nos ofrecen las técnicas ludicas.

Tomald, (2015) menciona que: “La implementacion de las
estrategias ludicas en el salon de clases puede generar profundos
beneficios en cuanto al alcance del desarrollo socio-emocional de los
estudiantes y aportara mayores gratificaciones en el momento de evaluar

su tarea de ensefianza” (p.23).

Las técnicas con estrategias ludicas proveen a quien hace uso de
ellas grandes ventajas, beneficios e ideas para desarrollar distintas
actividades, de manera especifica en la educacion en el area de lengua y
literatura, estas técnicas son beneficiosas para despertar el interés de los
estudiantes por la materia, ademas de formarlos por medio de la

creatividad e innovacion.

Realidad nacional y local sobre las técnicas ladicas.

Tomando en cuenta a las técnicas ludicas en la parte nacional y local,
se demuestra que son indispensables para motivar la asistencia a la
escuela de una forma divertida, en la que los educandos sean protagonista
de una ensefianza actualizada, que mejore la calidad en el aprendizaje.
Estas técnicas en ciertos lugares mencionadas estan ausentes debido a la
falta de conocimientos y tradicionalismo, por eso es importante la

actualizaciéon en los docentes.

Para el autor Garcia, (2012) manifiesta que:

En varias partes del pais la educacion sigue siendo tradicionalista,

varias de las razones es la excesiva demanda de estudiantes, esto
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hace que el tutor no cumpla con sus objetivos, causando un efecto
monotono en ellos y ellas. Las actividades Iudicas son
indispensables para todas las edades y se puede aplicar en todos

los campos. (p.123)

Debido al conformismo que se presenta a veces por parte de quien
imparte la materia a los estudiantes, se siguen manteniendo parametros
bizarros, con métodos de ensefianza antiguos, lo cual no es provechoso
para los estudiantes, pues la educacion en la actualidad requiere que los
procesos de ensefianza se actualicen constantemente haciendo uso de la

mayor cantidad de técnicas ludicas.

Por otro lado, Maria, (1994) considera que:

La mayoria de los sistemas educativos ha iniciado procesos de
reformas y transformaciones, como consecuencia de la aguda
conciencia del agotamiento de un modelo tradicional que no ha sido
capaz de conciliar el crecimiento cuantitativo con niveles
satisfactorios de calidad y de equidad, e incorporar como criterio
prioritario y orientador para la definicion de politicas y la toma de
decisiones la satisfaccion de las nuevas demandas sociales. (p.12)

En ciertos lugares de nuestro pais el docente no alcanza sus objetivos
planteados debido a que como se menciona anteriormente el modelo
tradicional que ocasiona falencias en el aprendizaje, por tanto, se pretende
mejorar la ensefilanza de acuerdos a las reformas curriculares y varios

cambios con la finalidad de llegar a la calidad educativa.
The Playbright, (2013) se refiere a que: “El juego proporciona grandes

oportunidades para que los nifios sean creativos, utilicen su imaginacion,

desarrollen el pensamiento y habilidades para resolver problemas y
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desarrollar una disposicion para el aprendizaje permanente”, es decir, a

través del juego se mantiene los conocimientos constantes (p.3).

Los juegos en la asignatura de Lengua y Literatura deben ser
creativos, estimulando la imaginacion y creatividad en el aprendiente. La
duracién de esta etapa varia en cada nifio, tal es el caso que no importa el
momento de aprender o ensefiar sino, introducir métodos ludicos en

cualquier actividad educativa que conlleven a un aprendizaje.

Las técnicas ludicas en el quehacer de la educacién bésica.

La Educacion Bésica tiene que ver con la estructuracion de la
personalidad del/a educando, porque se los considera como seres flexibles,
cambiables, pero con capacidad de auto transformacion, potenciando la
capacidad de expresion y con vivencias significativas, para actuar con

responsabilidad consigo mismo y con los demas.

Para la autora Garcia, (2012) manifiesta que:

En varias partes del pais la educacion sigue siendo tradicionalista,
varias de las razones es la excesiva demanda de estudiantes, esto
hace que el tutor no cumpla con sus objetivos, causando un efecto
monotono en ellos vy ellas. Las actividades Iudicas son
indispensables para todas las edades y se puede aplicar en todos

los campos. (p.123)

En el entorno educativo la practica de actividades ludicas estan
ausentes en la mayoria de las asignaturas, debido que no hay un material
pedagogico que incluyan estos medios didacticos que son de mucha
importancia para mejorar el aprendizaje en todos los estudiantes de la

educacioén bésica.
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La practica de las técnicas ludicas en la escuela de educacién béasica

“Simon Bolivar”

En la provincia de Santa Elena, existen instituciones educativas
notorias en la falta de tecnologia, espacios aulicos, materiales didacticos y
docentes capacitados con amor a su trabajo, se observa una limitacidon
inadecuada en relacion a la ensefianza, pero en la escuela “Simén
Bolivar” lastimosamente la realidad no es asi, debido a que en el entorno
educativo no cuentan con recursos Yy los espacios adecuados para mejorar

el aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado.

Todos los docentes deben desarrollar un grado de comunicacion e
interaccién con los educandos puesto que es la manera mas adecuada
para poder transmitir conocimientos de una manera coordinada y fidedigna,
la educacion actual esta orientada a construir en los estudiantes un criterio

autbnomo de manera practica y reflexiva.

Recuperacion pedagogica.

La recuperacion pedagogica es un espacio en el que los educandos
pueden recibir ensefianzas de caracter formal como un proceso de clases
después de la jornada normal de labores, las cuales se fundamentan
porque permiten mejorar 0 recuperar notas menores a 7 puntos en

ocasiones también se las realiza para lograr la excelencia académica.
Los autores Rosado & Monserrate, (2012) argumentan que:
La recuperaciéon pedagogica es entendida como medida educativa
individual y colectiva, disefiada por el profesorado, dirigidas a ayudar

al estudiantado en sus dificultades escolares, se concibe como un

sistema de acciones coordinadas con el propdsito de responder a los
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requerimientos educativos de personas con problemas de

aprendizaje. (p.17)

El objetivo es fortalecer la autoestima, el respeto a si mismos, a los
demas y a la sociedad a la que pertenecen a partir de los valores que
expresan la dignidad humana. Con todo esto lo que se pretende es que los
nuevos contenidos preparen a los educandos para que ejerzan su libertad
de manera consciente y responsable, y mas que nada los capaciten en la
toma de decisiones lo que les ayudara en el desarrollo democratico, en el

accionar de los dias.

Segun Coronel, (2013) argumenta que:

La recuperacién pedagogica es un periodo en el que una persona

podré ir a clases después de las normales para recuperar los puntos
perdidos o para mejorar las notas que te iban a salir. Los profesores
usan esto para ensefiar a los alumnos las cosas que no entendieron

0 no aprendieron durante las clases. (p.4)

Los centros educativos son los lugares propicios para todas las
acciones educativas las mismas que se podrian impartir a través de
tutorias, pero que nos sean rutinarias ni mecanicas caso contrario no
sentirian el efecto deseado claro esta que las mismas deben estar

planificada de acuerdo al cronograma escolar.

Para los autores, Vidal & Majon, (2001) indican que:

En consecuencia, la recuperacion pedagoégica debe ser trabajada en
equipo tanto los maestros, como los expertos deben tener
comunicacién abierta para que cada caso sea estudiado desde la
individualidad del nifio respetando ritmos y procesos de aprendizajes

en los momentos tutoriales. (p.12)
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La funcion del individuo no es adaptarse pasivamente a las
condiciones ambientales sino modificarlas activamente. La relacion entre la
experiencia del estudiante y la materia, debe ser aprovechada por el
docente como agente mediador, recordando que cada estudiante que
asiste a un ente educativo es una inversion social e importante para el
ambito del aprendizaje en el momento de demostrar lo aprendido sea

sencillas las formas de respuesta hacia cualquier interrogante.

El razonamiento es un pensamiento consciente y controlado, con una
intencion y orientacion que se apoya en las leyes de la l6gica. Es algo que
permite a los sujetos sacar conclusiones a partir de premisas o
acontecimientos que se han dado previamente, esto es obtener algo nuevo

a partir de lo conocido.

Las autoras Rosado & Monserrate, (2012) manifiestan que:

La recuperacién pedagogica se da con un enfoque practico y con
una metodologia activa basada en el juego al nifio/a sera capaz de
realizar actividades con empefio poniendo en practica sus
habilidades y desarrolle sus destrezas evitando que se convierta en

una tarea extra o que requiera de exceso esfuerzo. (p.16)

La estrategia de recuperacion pedagogica debe ser bien analizada por
aquellos profesionales de la asignatura de Lengua y literatura, puesto que
esta debe estar direccionada a impulsar de manera 6ptima las habilidades
de los estudiantes, sobre todo mostrandose sencilla para los estudiantes y

asi no les moleste el recurrir a estas actividades.
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Caracteristicas de la recuperacion pedagogica.

La recuperacion pedagogica pretende desarrollar una metodologia
innovadora sustentada en los siguientes cimientos; el desarrollo de
destrezas para aprender, y el desarrollo del aprendizaje significativo el
sentir, pensar, y hacer. Es decir, posee como caracteristica su enfoque que
esta centralizado en desarrollar un aprendizaje provechoso para los
estudiantes, asi puedan obtener la mayor cantidad de ventajas para su

formacion.

De igual orienta al estudiante para que conozca como lograr que una
informacion se convierta realmente en un conocimiento, es decir el
proposito pedagdgico no esta en que los estudiantes memoricen los
contenidos de la asignatura, sino mas bien analizar los temas de la materia

por media de las actividades ludicas que se puedan plantear.

Los ambitos de aprendizaje en la recuperacion pedagogica.

La Recuperacion Pedagodgica, segun Guzman & Kleida, (2010),
Indican que: “La recuperacion pedagogica esta enfocados con el paradigma
socio-constructivista. En la cual fundamentamos esta teoria del
constructivismo porque mantiene la idea de que el sujeto, tanto en los
ambientes cognoscitivos, sociales y afectuosos”, (p.7), es decir, que son
producto de una construccion propia que determina analogias educativas,
bajo esta perspectiva se plantea la siguiente tipologia que se detalla a

continuacion establecida por en la que se argumenta:

Se puede diferenciar dos tipos de modelos de recuperacion
pedagogica: Refuerzo Educativo grupal, de caracter preventivo o a su vez
aquellos estudiantes que poseen dificultades homogéneas en aquellas
areas en las que el grupo encuentra o pueda encontrar mayores

dificultades.
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Dentro del entorno educativo se busca que el conocimiento esta de
acorde a los estandares que se profesan en el pais y es ahi donde el
desempefo diario en el aula estda enmarcado en las exigencias segun
Zibetti, (2012) entre los objetivos, fundamentales de la recuperacion

pedagogica se puede destacar los siguientes:

» Recuperar y nivelar a los estudiantes que presentan dificultades de

aprendizaje en las diferentes areas del aprendizaje.

» Fomentar la seguridad y autoconfianza en los educandos con
dificultades de aprendizaje para garantizar un desarrollo favorable

dentro de su proceso de aprendizaje.

» Proporcionar el desarrollo de las destrezas para el estudio, los

estudiantes logren a aprender.

» Desarrollar en los estudiantes las destrezas basicas que permitan,

tanto la comprension de conceptos, como la explicacién y aplicacion
(p.3).

Realidad internacional sobre la recuperacion pedagdégica

Se espera que la educaciéon forme ciudadanos capaces para enfrentar
los cambios que se realizan en la sociedad, propiciando un desarrollo justo,
humano, solidario e incluyente, es decir que beneficie a todos y no solo a
una parte. La innovacioén debe ser la caracteristica principal del mundo del
siglo XXI, que presenta cambios rapidos con complejidad creciente.

Tomando en cuenta al Gobierno federal Mexico, (2010) de tal forma

que:

No hay duda que la educacién el motor del cambio y desarrollo de la

sociedad, como también es la herramienta para que el individuo se
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adapte a su entorno. En la sociedad actual es enorme el cimulo de
conocimientos, los mismos que se incrementan a un ritmo acelerado,

haciendo que los saberes se vuelvan obsoletos y no constantes.
(p.9)

El analisis educativo es de suma importancia porque lleva a meditar
en cual seria el cambio en las nuevas transformaciones mundiales y que
van a repercutir en cada uno de los ambitos de la vida. Por lo tanto, se debe
considerar a la educacion como un factor de cambio en diferentes caminos,
creando instituciones para fortalecer el pensamiento critico, eliminando
viejos paradigmas, y que exista el aumento de las actualizaciones para

conocer a profundidad el proceso pedagodgico en el aula de clases.

Por tal razén Cueva, (2007) comenta que:

Desde luego que alcanzar conocimientos y comportamientos nuevos
es fundamental, pero tal adquisicion debemos apreciarla dentro de la
compleja trama de una vida escolar valiosa en si misma: por las
oportunidades formativas que ofrezca, por la diversidad que respete

y fomente, por el enriquecimiento existencial que suponga. (p.6)

Hay que hacer notar que el desarrollo del hombre seria nulo si no se
lo atendiera como un ser altamente social, y si este no se integrara a los
distintos ambitos a los que pertenece su familia, comunidad, nacion y la
humanidad en general no comprendiera la importancia de estar actualizado

y los diversos factores de la sociedad como medio de aprendizaje.

Cuando somos incapaces de convivir, corremos el riesgo de ceder
lugar a la proliferacion de conflictos, por lo que la cooperacién se
Obstaculiza, la energia y los recursos se desperdician, por esta razon es
gue debemos educar para una mejor convivencia, basada en el respeto

mutuo, la solidaridad, la tolerancia y la responsabilidad.
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El propésito de esta accidn es avaluar una mejor convivencia,
reformando los planes y programas de estudio de la Educacién Bésica.
Haciendo esto se lograra que los estudiantes reflexionen acerca de la
naturaleza humana y su evolucion, de su papel individual y social en la
conformacion de la nacién, caso contrario se mantendrd el estilo
tradicionalista no aconsejable para las labores de retroalimentacion en que

lo que se desea es lograr la comprension del educando.

Importancia de la recuperacién pedagogica.

Las técnicas ludicas son muy importante porque se desarrolla la forma de
ensefianza de los docentes en que buscan técnicas constructivistas, para

demostrar lo adquirido.

Altamirano, (2013) define que: “La recuperacion pedagogica tiene
una gran importancia en el mejoramiento estudiantil al establecer
actividades extra curriculares durante la sesion de aprendizaje y las horas
posteriores en la que el cerebro se estd recuperando del esfuerzo

realizado” (p.19).

Durante mucho tiempo se ha visto que en distintos establecimientos
educativos en el area de Lengua y Literatura existe un déficit de
conocimiento, y he aqui donde se origina la importancia y relevancia de
hacer uso de la recuperacién pedagogica pues esta herramienta bien
planificada mejora las destrezas de los estudiantes quienes desarrollan

mas su capacidad de asimilacién y comprensién de contenidos.

Al fundamentar su psicologia en la actividad, considera que el hombre
no se limita a responder a los estimulos, sino que actia sobre ellos,
transformandolos, gracias a la mediacion de instrumentos que interponen
entre el estimulo y la respuesta, en esta oposicion de actividades el sujeto

modifica el estimulo, sin limitaciones, sino que actua sobre él.
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De tal forma, Ruiz, (2012) asociando la investigacion de Lev Vygotsky

respecto a:

La psicologia de su contemporaneo Piaget, partiendo de una
disposicion contra el mecanismo que empezaba a dominar en las
teorias psicoldgicas. Cuando tomé contacto con la psicologia, se dio
cuenta que se hallaba frente a una realidad dividida, una de hondas
raices filosoficas y otra naturalista de caracter mecanicista, segun la
cual la psicologia debia concebirse mas bien como una rama de la

fisiologia (p.5).

El buen aprendizaje implica un doble compromiso: el educando debe

asumir una disposicién para aprender y comprometerse a trabajar para

conseguirlo, entre tanto el docente tiene la obligacion de preparar el

escenario y actuar como agente mediador entre el estudiante y la cultura,

esta responsabilidad se resume en tres aspectos:

1.

2.

Conocer y relacionarse con el estudiante. Esto implica valorar
positivamente el esfuerzo individual y el trabajo colectivo, valorar las
aportaciones de los educandos, respetar la diversidad de
capacidades y caracteristicas de los participantes, sefialando lo que

debe mejorarse y cémo hacerlo.

Tener buen dominio de conocimientos. El agente mediador, es
alguien mas capaz que el aprendiz. Si el docente no tiene un dominio
completo de los conocimientos que ensefia, se preocupara mas por
comprender determinada informacion que por organizar el proceso

de aprendizaje para los estudiantes.

Instrumentar didacticamente su programa. Es importante que el

docente conozca el plan y programa de estudios para poder
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establecer los propoésitos del curso, decidir previamente qué va a
ensefar, como lo va a ensefar, como y cuando evaluar de acuerdo

a las caracteristicas y necesidades de sus estudiantes.

Existen casos en que la recuperacion pedagdgica no cumple con los
objetivos planteados, sin embargo, eso se debe a que su estructura y
planificacibn no ha sido bien organizado, por lo general se usan
herramientas ludicas o técnicas que no permiten que todos los

estudiantes comprendan el tema.

Larecuperacion pedagdgica en la Sociedad

Es la integracion del dialogo y la comprension de la sociedad con la

comunidad educativa.

Para la Unesco y la educacion, (2011) manifiestan que:

En el futuro debemos estar dispuestos a renovar el contenido de los
programas de estudio, a reeducarnos de manera permanente a lo

largo de nuestra existencia, cambiar de trabajo y de profesion. Cada
vez serd mas importante educarnos para comprender e interpretar la
complejidad de la sociedad. No bastara ser expertos en algo sino en

algunas cosas a la vez (p.11).

Actualmente la sociedad enfrenta un escenario donde el impacto de
los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias adquieren
informaciones actualizadas es cada vez mayor, intervienen en todas las
areas publicas y privadas ha modificado tanto los patrones de consumo

como los valores e identidades de las personas.
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Muchos programas dicen educar para el manana, pero en realidad se
ignora la existencia de ese mafiana; nadie nos prepara para construir
proyectos, para imaginar el futuro, y ni siquiera conocemos cuales son los
futuros que imaginan otros pueblos, para esto se requiere de hombres

visionarios con posibles categorias para explorar el mafiana.

La formacion de una nueva sociedad para el siglo XXI, parece sugerir
la estructura de una nueva sociedad, es decir transformar la sociedad
actual en otra. En efecto se debe educar para cambiar y quien recibe la
educacién se constituye en otra persona. La transformacion no
necesariamente implica mejorar, sino adquirir una forma diferente de
ensefiar y aprender por medio de herramientas didacticas como
recuperacion pedagogica y que brinden ventajas para el aprendizaje.

Segun Suarez, (2012) da a conocer que:

La falta de actividades de recuperacion pedagdgica para fortalecer la
enseflanza aprendizaje, es muy preocupante ya que las instituciones de
educacién béasica son el pilar fundamental para la formacién de los nifios y
nifas, los mismos que al recibir una ensefianza integra desarrollaran
competencias en el educando (p. 10).

En nuestro pais las actividades de recuperacién pedagogica no son
muy utilizadas por los docentes por tal motivo diversas entidades del estado
tratan de buscar una manera de impulsar estas estrategias que sirven en
gran para a los nifios/as y adolescentes estudiantes, pues existen areas de
conocimiento en que hay un déficit de aprendizaje, por lo tanto, es

necesario generar estas técnicas en areas como lengua y literatura.

Realidad local de la recuperacion pedagogica.

Desde el punto de vista pedagodgico la Educacién Basica es un

espacio idoneo en el que el nifio/a puede exteriorizar su riqueza espiritual,
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social y afectiva, construyendo de manera recreativa su personalidad. De
aqui que el docente tiene la responsabilidad de enriquecer sus estrategias
innovadoras y creativas. Por esto es importante la libre expresion de los
nifos/as mediante juegos, dramatizaciones, cantos y poesias en los que

demuestra sus propias habilidades.

El autor Jimenez, (2012) indica que:

El niflo/a posee caracteristicas personales, sociales y culturales que
aprenden en su ambiente, por lo que es importante el cuidado, la
educacion, la proteccidn, su higiene personal, su alimentacion y mas
gue nada su salud”, es decir, se debe valorar el cuidado del nifio

para su exploracion (p.53).

En todo esto tiene que ver la familia, el Estado y la sociedad con una
nueva educacion transformadora en su nivel cognitivo. Por esto es que los
niflos/as constituyen un sistema abierto, porque estan expuestos/as a las
influencias de las situaciones que ocurren en el medio o0 con otros lugares
gue no se relacionan con su entorno, los mismos que debe relacionarse
positivamente de acuerdo a lo aprendido.

Para los autores, Alvarado & Jurado, (2012) dan a conocer que: “Las
actividades escolares deben propiciar la integracion de la familia,
transmitiendo valores, una conciencia de respeto, cuidado del ambiente y
de la vida misma. La actividad fisica debe ser aceptada, potenciada y

valorada como fundamento de su desarrollo” (p.25).

En los ultimos afios, las estrategias de aprendizaje han ido cobrando
una importancia cada vez mayor, tanto en la investigacion como en la
practica educativa. Esto es debido al impulso que ha convertido el aprender
a aprender en una de las maneras fundamentales e cualquier proyecto

educativo.
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La préctica de laludica en larecuperacién pedagdgica de la escuela

de educacion basica “Simoén Bolivar”.

Los métodos y técnicas que se deben utilizar en la escuela de
educacién basica “Simon Bolivar” para el mejoramiento académico de los
estudiantes, son los mismos que se utilizan en Pedagogia y Didactica, y
gue son puestos en practica en el aula de clase llevan a la recuperacion de

los educandos en el Area de Lengua y Literatura.

El autor Jimenez, (2012) manifiesta que: “La recuperacion pedagogica
como un instrumento eficaz para el aprendizaje en el aula, es un recurso
idoneo para el desarrollo de las destrezas, estrategias del aprendizaje,
como también de las habilidades comunicativas, denominada también

recurso didactico” (p.56).

En los grados inferiores se pueden incluir actividades que generen un
ambiente interactivo entre docentes y estudiantes, pero no en su totalidad,
incluyendo técnicas ludicas en la asignatura que no sean de area para
aprovechar a nivelar a los nifios y nifias que tienen algun problema de
aprendizaje en las asignaturas basicas.

La actividad comunicativa es importante en nuestra lengua, debido a
gue los estudiantes demostraran su comprension auditiva, audiovisual,
expresion oral y expresion escrita. ES menester insistir en la puesta en
practica desde su analisis y comunicacion para explorar dichas actividades

dentro y fuera del aula.
A su vez, Suérez, (2013) establece que:
Hay muchos proyectos que carecen de rumbo, y sin rumbo cualquier
ruta puede ser buena o mala para llegar a cualquier parte. Disefar

nuestro porvenir es elegir, ejercer la voluntad y la libertad. No hay

duda que existen paises, que suelen caminar hacia el futuro con la
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mirada fija en el pasado. Somos un pais con un pie en lo ya

recorrido y el otro en el presente (p.67).

El aprendizaje se tiene en cuenta en los procesos de ensefianza. Por
esto es necesaria la motivacion como arranque en el proceso didactico.
Estar consciente de lo que interviene en la construccion del aprendizaje,
con lo que se conseguira excelentes resultados a través de proyectos
escolares, con la finalidad de que haya el espacio y las ganas de que los
docentes impartan sus recuperaciones pedagoégicas con eficiencia,

venciendo obstaculos en el camino educativo.

Fundamentacién Epistemologica.

La epistemologia es una rama de la filosofia, que se encarga de
estudiar los conocimientos logrados para solucionar los problemas de la
investigacion. Los métodos y técnicas que se deben utilizar para el
mejoramiento académico de los estudiantes, son los mismos que se utilizan
en pedagogia y Didactica, los mismos que puestos en practica en el aula
de clase llevara a la recuperacion de los educandos, la actividad
comunicativa es importante en nuestra lengua en el Area de Lengua y

Literatura.

Segun el autor Jiménez, (2012) indica que:

La técnica ladica es un instrumento eficaz para el aprendizaje en el
aula, porque es un recurso idoneo para el desarrollo de las
destrezas, para el desarrollo de estrategias del aprendizaje, como
también de las habilidades comunicativas, por esta razon se la

denomina también recurso didactico (p.7).

El aprendizaje de la lengua sera satisfactorio si se tiene en cuenta

los procesos de aprendizaje de los educandos. Por esto es necesaria la
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motivacién como arranque en el proceso didactico. Es estar consciente de
lo que interviene en la construccion del aprendizaje, con lo que se

conseguira excelentes resultados.

Segun Motta, (2008) manifiesta que:

Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implica que este
se ha utilizado en muchos casos para manipular y controlar a los
nifos, dentro de ambientes escolares en los cuales se aprende
jugando. Se utilizan las caracteristicas del juego como experiencia
cultural y como experiencia ligada a la vida. Bajo este punto de
vista el juego en el espacio libre. Cotidiano, es muy diferente al
juego dentro de un espacio normado e institucionalizado como es

la escuela (p.9).

La ladica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el
desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la
personalidad, es decir, encierra una gama de actividades donde se cruza
el placer, el gozo, la actividad creativa y el conocimiento fomentando la

autonomia, la creatividad del maestro y docente.

En la actualidad podemos ver lo que causa el déficit de aprendizaje
en los estudiantes como por ejemplo la aplicacion de técnicas de
ensefianza antiguas y no innovadoras por esta razon el aprendizaje
significativo de los educandos se ve afectado por tal motivo es necesario

buscar nuevas técnicas de ensefanza.

Ademas, es necesario entender y conocer que la calidad de
ensefianza debe ir mejorando con el pasar del tiempo, pues cada vez
existen as retos que deben ser afrontados por las nuevas generaciones de

profesionales, por lo tanto, su formacién debe ser optimizada.
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Fundamentacion Pedagogica.

Para Ausubel, es importante motivar en el aprendizaje, ya que se
aprende lo que se debe ensefiar para la vida, a estas sumamos a Piaget,
de que todos los seres humanos son protagonistas de su propio
aprendizaje, porque cada quien elige su destino o preparacion cognitiva

para enfrentarse a los retos de la vida para cumplir sus objetivos trazados,

Segun Piaget, citado por Vargas, (2010) indica que: “El nifio pequefio es
capaz de dirigir y centrar sus sentidos y su orientacion corporal sobre las
cosas que le han llamado atencion, y aprende gran cantidad de destrezas

conductuales, que se detallan a continuacion” (p.39).

Periodo pre-operacional (2 a 7 afios) Lo que aprendié a nivel
sensorio-motriz es reelaborado a nivel de la representacion; es la transicion

de esquemas practicos a las representaciones (dibujos, cédigos, letras).

Periodo de operaciones formales (desde los 12 afios) Aparece el

razonamiento abstracto: el nifio se hace capaz de razonar y deducir.

Ademas se desarrolla la capacidad de razonamiento légico y
deductivo sobre hipétesis y proposiciones. Segun Coérmack, (2004) En
cuanto al tema de las estrategias, puede decirse que las que mas

frecuentemente utiliza el nifio es posible mencionar las siguientes:

Fundamentacion Sociologica.

La formacion de una nueva sociedad para el siglo XXI, parece
sugerir la estructura de una nueva sociedad, es decir, transformarla en otra.
En efecto se debe educar para el cambio y quien recibe la educaciéon se
constituye en otra persona. La transformacion no necesariamente implica

mejorar, sino adquirir una forma diferente.
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El autor Suarez, (2013) manifiesta que:

Hay muchos proyectos que carecen de rumbo, y sin rumbo
cualquier ruta puede ser buena o mala para llegar a cualquier

parte. Disefiar nuestro porvenir es elegir, ejercer la voluntad y la
libertad. No hay duda que existen paises, que suelen caminar hacia
el futuro con la mirada fija en el pasado. Somos un pais con un pie

en lo ya recorrido y el otro en el presente (p.13).

Existen programas que dicen educar para el mafiana, pero en
realidad se ignora la existencia del mismo, nadie nos prepara para construir
proyectos, para imaginar el futuro, y ni siquiera se conoce cuéles son los
futuros a los que se refiere, para esto se requiere de profesionales que

conciban la construccion de alternativas que conlleven al aprendizaje.

Para la sociedad es importante que sus jovenes y nifios tengan una
gran educacién y esto es posible lograrlo con innovaciones en las
estrategias de ensefianza e implementando nuevas técnicas en que pueda
reforzar los conocimientos del estudiante y que el aprendizaje sea mas
efectivo, nuestra aspiracion es dar buenos ejemplos para un mejor futuro
hacia la sociedad inculcando los valores humanos para llegar a una buena

comprension.

Para conseguir un desarrollo de la sociedad el gran aspecto a
mejorar es la educacion, ya que de esta manera se tiene mejores
profesionales que sirvan a su comunidad con sus conocimientos
promoviendo asi el desarrollo de su localidad, y el desempefio en todo
ambito donde se desenvuelva.

Fundamentacion Legal.

LA CONSTITUCION POLITICA DEL ECUADOR DEL ANO 2008
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TiITULO Il

DERECHOS

Capitulo segundo

Seccion quinta

Educacion.

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de la
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de
igualdad e inclusion social y condicidn indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo.

Este articulo sustenta el derecho de las personas sin distincién de
raza o color a gozar de una educacion de acuerdo a los distintos avances
que se logra diariamente y adaptandose a los cambios pedagdgicos que se
realizan hoy en dia se da con la finalidad de lograr avances en la actualidad,

comprometiendo a toda una sociedad a participar de la misma.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefanza, la libertad de
catedra en la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender

en su propia lengua y ambito cultural.
Al analizar este articulo se considera la libertad de cada individuo de

obtener conocimientos sin estar expuesto a situaciones de incomodidades

con oportunidades que se ofrecen y por ende todas las personas deben de
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observar esta propuesta educativa como una procedencia que genera

bienestar en todo el pais.

En el plan nacional del Buen Vivir 2013-2017, de las Politicas y
lineamientos estratégicos, en el literal h) inculca a promover en el sistema
de educacion formal y en los programas de educacién continua, la
transmision de contenidos sobre la lucha contra la corrupcién, la practica

permanente de valores tanto en lo publico como en lo privado.

Por tanto, es necesario que en las instituciones educativas se elimine
la corrupcion que se practica al no ofrecer una ensefianza de calidad a los
estudiantes quienes son victimas de estas situaciones, encontrandose en
un ambiente de negociacion en que el aprendizaje forma parte secundaria

cuando en realidad debe ser prioridad en todos los aspectos.

LA LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL.
TITULO I
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES

CAPITULO TERCERO

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos.-Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a) Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b) Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya
al pleno desarrollo de su personalidad, capacidades y
potencialidades, respetando sus derechos, libertades
fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no
discriminacion, la valoracion de las diversidades, de

participacién, autonomia y cooperacion;
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c) Intervenir en el proceso de evaluacion interna y externa
como parte y finalidad de su proceso educativo, sin

discriminacion de ninguna naturaleza;

f) Recibir apoyo pedagodgico y tutorias académicas de
acuerdo con sus necesidades, que nos brinda la comunidad
educativa a cada uno de los docentes para poder

implementar el aprendizaje a los estudiantes;

g) Ejercer activamente su libertad de organizacion y expresion
garantizada en la Constitucion de la Republica, a participar
activamente en el proceso educativo, a ser escuchados y
escuchadas, a que su opinién sea considerada como parte
de las decisiones que se adopten; a expresar libre y
respetuosamente su opinién y a hacer uso de la objecion de

conciencia debidamente fundamentada;

j) Recibir becas y apoyo econémico que les permitan acceder
en igualdad de condiciones al servicio educativo;
Es una ayuda en la educacion escolar para los estudiantes
gue puedan superarse y obtener una profesién que perdura
toda una vida.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA
TITULO I
DERECHOS, GARANTIAS Y DEBERES
Capitulo IlI

Derechos relacionados con el desarrollo
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Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema

educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion

basica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para
atender las necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con
prioridad de quienes tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion

gue requiera mayores oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco
afnos, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y

abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos; v,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres
y de los mismos nifios, nifias y adolescentes. La educacion publica es laica
en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio de educacion basica
y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. El Estado y los
organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos ofrezcan
servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también el
derecho de los progenitores a elegir la educacion gue mas convenga a sus

hijos y a sus hijas.
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Definicién de términos relevantes

En el presente trabajo se utilizan palabras y frases, las mismas que a
través de su significado ayudan a comprender, lo que se desea decir a la
vista de los lectores, asi:

APRENDIZAJE: Proceso en el cual se transfiere conocimientos a través

de la ensefanza.

AUTOEVALUACION: Son preguntas que se evaliian a las autoridades

educativas para obtener buenos resultados.

CALIDAD: Es la propiedad o conjunto de propiedades inherentes a una
cosa que permite apreciarla como igual, mejor o peor que las restantes de

sSu misma especie.

COGNITIVA: Esta relacionado con el proceso de adquisicion de
conocimientos, camulo de informacién que se dispone gracias a un proceso
de aprendizaje o a la experiencia.

COGNITIVO: Persona que conoce mucho de un tema determinado.

CONFLICTOS: Manifestaciones o problemas en la sociedad en general.

CONTEXTO: Es la lectura importante que justifica la relevancia de alguna

lectura o problema determinado.

CONSTRUCTIVISMO: Teoria que es aplicada para en al campo
socioeducativo.
CURRICULO: Contenidos programaticos que norman la consecuencia del

aprendizaje.
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CRITERIO: Es la norma, regla o pauta, que determinada persona seguira

para conocer la verdad o falsedad de una cosa o cuestion.

DEFINICION: Conceptos de palabras que dan a conocer el significado de

esas palabras.

DESEMPENO: Se denomina desempefio al grado de desenvoltura que una

entidad cualquiera tiene con respecto a un fin esperado.

DIAGNOSTICO: Es el resultado de una causa que puede ser positiva 0

negativa.

DIDACTICA: Es el arte de ensefiar, es una disciplina de la pedagogia
inscrita en las ciencias de la educacion, que se encarga del estudio y la

intervencion en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

EDUCACION: Proceso dinamico que norma la sociedad con asimilacion de

contenidos cognitivos y morales.

ESTRATEGIAS: Formas de buscar o hacer entender algo por medio de

técnicas.

FACTIBILIDAD: Es una propuesta viable para un estudio programado con

estrategias, que desarrolla un gran beneficio hacia los educandos.

FALENCIA: Es un error que cometen en el vocabulario en la forma de

expresion.
FRUCTIFEROS: Enriquecer nuestros conocimientos intelectuales.

GUIA: Es aquello que tiene por objetivo y fin, el conducir, encaminar y dirigir

algo para que se llegue a un buen puerto en cuestion de lo que se trate.
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GAMA: Es una escala para instruir elementos fundamentales que se debe

de dar en el salén de clase.

INCLUSION: Incluir a todas las personas sin discriminacion alguna.

INDAGAR: Investigar o conocer mas de fundo algo que ha ocurrido o esta

por ocurrir.

INFLUENCIA: Cambiar de forma positiva 0 negativa una causa que genera

un efecto en particular o general.

LUDICO: Son juegos de cualquier indole y que se puede aplicar en

cualquier campo para integrar a muchas personas.

OBJETIVO: Cumplir una meta que se pretende alcanzar.

PEDAGOGICA: Una forma de ensefiar a aprender a hacer algo de forma

l6gica.
RECUPERACION PEDAGOGICA: Es un periodo en que una persona
podra ir a clases después de las normales para recuperarlos puntos

perdidos, o0 mejorar su rendimiento académico.

RELEVANCIA: Importancia de un acontecimiento que ha ocurrido en algun

lugar determinado.

TECNICAS: Sirven para buscar otro medio para buscar posibles soluciones

a problemas en el entorno.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS.

Disefio Metodolégico

Para este proceso de investigacion existen dos muestras que han sido
situadas de la siguiente manera El método de investigacion cualitativa se
inicia con un acercamiento, previo a la realidad que va a ser objeto de
analisis: Baquerizo & Carmen, (2013) indican que: “Con este diseno
metodoldgico se conoce la realidad mas de cerca, que esta afectando los
problemas de aprendizaje en los nifios y nifias del cuarto grado de la

Escuela de Educacion Basica “Simon Bolivar.

En consecuencia, es necesario, que todo proyecto de investigacion
sea desarrollado mediante metodologias para conocer la situacion real y
veridica de lo que acontece en un determinado lugar, llegando a la
conclusién que, si no se aplica un método adecuado, no se conoceria lo

gue se quiere investigar.

El autor Garcia, (2009) manifiesta que:

Un disefio metodoldgico es la forma particular como cada
interventor/a organiza su propuesta de intervencion. Lo metodoldgico
debe estar soportado por la postura epistemoldgica, conceptual y
ontoldgica del interventor/a; es decir, cada disefio metodolégico ha
de responder con coherencia interna a la concepcion de ser
humano, a la concepcion de educacién y a los principios

pedagogicos que orientan a cada interventor/a en su quehacer. (p. 1)

Para emplear el disefio metodoldgico correcto se debe poseer ideas

claras y concisas para poderse dirigir hacia los objetivos que se plantean,
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siendo de esta manera que los disefios metodolégicos sean organizados
se pude presentar una gran propuesta, basado en parametros establecidos

por la investigacion.

Tipos de Investigacion

Con los diferentes tipos de investigacion se permitira averiguar y
reconocer diferentes experiencias y opiniones expuestas por los que,
integran la comunidad educativa buscando facilitar el proceso de
recuperaciéon pedagogica a todo nivel, por lo tanto consiste que un proceso
dinamico, implica la consideracién de antecedentes y condiciones actuales,
la reflexion y el andlisis de los hechos con el fin de ampliar las acciones
necesarias para que los objetivos se lleven a efecto.

Investigacion bibliografica.- Segun Prado, (2009) da a conocer que:
“Investigacion bibliogréafica sirve para obtener informacion contenida en
documentos, a su vez es el conjunto de técnicas y estrategias que se
emplean para localizar, identificar y acceder a aquellos documentos que

contienen la informacion pertinente para la investigacion” (p.4).

A través de esta se puede obtener informacion en libros, textos e
internet para poder conocer diferencias u opiniones de personajes que han
hecho de la educacién una historia trascendental y tomar como referencia
la experiencia de dichos autores para ponerlos en practica en la comunidad
educativa e investigativa.

Investigacion aplicada.- Busca resolver un problema existente.

Tal es el caso, Lozada, (2014) indica que:

La investigacién aplicada tiene por objetivo la generacién de

conocimiento con aplicacion directa y a mediano plazo en la
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sociedad o en el sector productivo. Este tipo de estudios presenta un
gran valor agregado por la utilizacién del conocimiento que proviene
de la investigacion basica. De esta manera, se genera riqueza por la

diversificacion y progreso del sector productivo. (p.24)

Con esta se pudo obtener resultados a través de la ficha de
observacidon con sus respectivas visitas aulas para encontrar los posibles
problemas que estan afectando el aprendizaje en los y las estudiantes del
cuarto grado y asi conocer la realidad de lo que ocurre en el salén de clases

para aportar con posibles soluciones en beneficio de los educandos.

Investigacion de campo.- Segun Rena, (s.f.) considera que: Constituye
un proceso sisteméatico, riguroso y racional de recoleccion, tratamiento,
analisis y presentacion de datos, basado en una estrategia de recoleccién

directa de la realidad de las informaciones necesarias para la investigacion
(p.9).

Investigacion exploratoria, constituida por aquellos estudios que tratan
de describir la situaciéon sin intentar explicar o predecir las relaciones que

se encontraran en ella.

Segun la Universidad Nacional Autbnoma de México, (2012) da a

conocer qgue:

En la investigacion de caracter exploratorio el investigador intenta,
en una primera aproximacion, detectar variables, relaciones y
condiciones en las que se da el fendmeno en el que esté interesado.
En otros términos, trata de encontrar indicadores que puedan servir
para definir con mayor certeza un fendmeno o evento, desconocido

0 poco estudiado. (p.16)
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Permite tener en conocimiento algunos aspectos de manera
superficial, buscando encontrar parametros que permitan que la
investigacion tome ciertos lineamientos de desarrollo, encontrando pautas
importantes para llegar a una respuesta favorable del problema existente

en la institucion educativa.

Poblacién

Herrera & Naranjo, (2010), indica que: “La poblacién es un conjunto

de seres vivos de una especie que habita en un determinado lugar” (p.4).

En una poblacion se encuentra un grupo determinado de integrantes
quienes comparten su espacio, 0 poseen algunas caracteristicas similares
0 en comun lo que hace que en los estudios de investigacion se los analice
en conjunto, dependiendo de un andlisis de estudio de la poblacion

ocasionan una idea para saber la cantidad de personas de un lugar.

El concepto de poblaciéon segun Llanos, (2013) manifiesta que:
“sefiala la misma agrupacion humana, pero como elemento componente
indeterminado del Estado, ya que se refiere a todos sus habitantes, tengan
el caracter o la condicion que tuvieren, nacionales, extranjeros, residentes,

transelntes, particulares, funcionarios, etc.” (p.7)

En esta poblacidon estan inmersos los estudiantes que tienen
problemas de aprendizaje. Existe una gran mayoria de nifios y nifias que
tienen dificultades al momento de escuchar, hablar, leer y escribir, en la
asignatura de Lengua y Literatura. Ademas, se incluyen a los docentes y

padres de familia porque se pretende conocer la problematica.

El universo de este proyecto esta formado por directivos, docentes,

estudiantes y padres de familia de la Escuela de Educacion Basica “Simoén
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Bolivar”, cantén Salinas, Parroquia José Luis Tamayo de la provincia de

Santa Elena.

A continuacién, se dara a conocer de acuerdo a la visita en la
institucion educativa, mediante el siguiente cuadro, presentando la
poblacion que es la escogida para este proyecto educativo la cual se

encuentra distribuido de la siguiente manera:

Poblacién Universo

Cuadro N° 1. Distributivo de la Poblacién

DESCRIPCION POBLACION PORCENTAJES
Autoridad 1 0,56%
Docentes 25 12,43%
Estudiantes 88 43,7%
Padres de familia 87 43,7%
TOTALES 201 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Simén Bolivar”
Elaborado por: Gonzéalez Chalén William & Gonzalez Gonzélez Alexandra

Muestra

Moran Marquez (2012) indica que: “Es una técnica que nos permite de
recoleccién de datos a investigar a través de una fraccion de la poblacion
todo en conglomerado, es decir, con la muestra se conoce de forma exacta

la cantidad de encuestados” (p.90).
Se utiliza cuando el universo o poblacibn es muy grande. Esta

representa un conjunto, 201 personas donde se aplico el proceso de

seleccidn directa considerando a todos los docentes y estudiantes, padres
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de familia de cuarto grado, como figuras principales del proceso educativo,

gue permitiran conocer definitivamente la situacion de la institucion.

Cumple con las siguientes caracteristicas:

e Debe ser representativa de la poblacién de estudio (Técnica de
muestreo).
¢ El nUmero de sujeto que componen suelen ser inferior que el de la
poblacion, pero suficientes para que la estimacion de los parametros
determinados tenga un nivel de confianza adecuado. Para que el
tamafio de la muestra sea idGneo es preciso recurrir a su calculo.
e El conjunto de individuos de la muestra son los sujetos realmente

estudiados.

Para seleccionar la muestra se toma una poblacion universo que esta
inmersa en el entorno escolar, esta son solo las personas involucradas
como: estudiantes, docentes y padres de familia porque con estos datos
obtenidos, se aplica el procedimiento que indica la formula para sacar la

muestra a continuacion.

FOrmula para realizar célculos

n: Tamano de la muestra.

N: Tamafio de la poblacion.

p: Posibilidad de que ocurra un evento, p=0,5

g: Posibilidad de no ocurrencia de un evento, g=0,5
E: Error, se considera el 5 %; E=0,05

Z: Nivel de confianza, que para el 95%, Z= 1,96

62



El tipo de muestra utilizada en los calculos es la que depende de la
formula donde se conoce la cantidad de los integrantes de la poblacion,
ademas de ser del tipo probabilistico, es decir que todos los miembros de

la poblacion tendran la misma probabilidad de ser seleccionados como

muestra.

N

N = -1

n= 201
(0,04)?(n-1) + 1

201
(0,025) (178-1)+1

25
(0,0025) (200)+1

201
0,5+1

201

15
=139

Cuadro N° 2. Distribucion de la Muestra

Docentes 25 18%
Estudiantes 57 41%
Padres de familia 57 41%
TOTAL 139 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Simén Bolivar”
Elaborado por: Gonzéalez Chalén William & Gonzalez Gonzéalez

Alexandra
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La realizacion de este proyecto se consideré una poblaciéon de 201

personas. Estas estan conformadas por: 2 docentes de la institucion

educativa, 68 estudiantes y 67 padres de familia del cuarto grado de la

escuela “Simoén Bolivar” que estaran inmersas en esta investigacion. La

autoridad de la Institucion se realizara su respectiva entrevista.

Cuadro N° 3. Operacionalizacion de las variables

VARIABLES DIMENSIONES

INDICADORES

Tipologia de las
técnicas ludicas.
Ambito de las técnicas

lUdicas.

“¢ Las técnicas ludicas ayudan
al docente en el proceso de

inter aprendizaje..

¢ El proceso de estructuracion
del nifio y nifia dependen de las

técnicas ludicas?

¢ El juego proporciona ventajas
en el ambito personal como en

el educativo?

TECNICAS

LUDICAS _
La Educaciéon y las

técnicas ludicas.

¢ Las técnicas ludicas se

relacionan con la educacion?

¢ El juego alcanza la excelencia

en los estudiantes?

¢ El estudiante percibe de forma

dindmica por medio de juegos?

Realidad nacional y
local sobre las técnicas

[Udicas.

¢ Las técnicas ludicas son
indispensables para la
sociedad?

¢La ludica permite la capacidad
de expresién con vivencias

significativas?
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¢La educacion esta orientada a
construir un criterio autbnomo

de forma préactica?

Definiciones de la
recuperacion

pedagdgica

¢ Los estudiantes pueden recibir

una clase eficaz?

¢ La Recuperacion pedagogica
permite recuperar y nivelar a los

estudiantes?

¢ La seguridad y autoconfianza
se la consigue con la

recuperacion pedagogica?

La pedagogia critica 'y
la recuperacion

pedagogica

¢ Los docentes incluyen en sus
planificaciones clases de

recuperacién pedagogica?

¢ Existen diversos casos donde
se debe emplear recuperacion

pedagogica?

¢, ES necesario renovar
contenidos de los programas de

estudio?

Experiencias
innovadoras de la

recuperacion

RECUPERACION
PEDAGOGICA

pedagodgica

¢, ES necesario experimentar
nuevas vivencias en las

recuperaciones pedagoégicas?

¢ La recuperacion pedagogica
es un recurso idoneo para el

desarrollo de las destrezas?

¢, Se considera imprescindible la

innovacion académica?.

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Simoén Bolivar”

Elaborado por: Gonzélez Chalén William & Gonzalez Gonzalez

Alexandra
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Métodos de investigacion

Para el desarrollo de esta investigacion se utilizaron los siguientes

métodos:

Empirica.- Klaus, (2003), “La investigacibn empirica es un proceso

que se lleva a cabo por etapas establecidas de antemano”. (p.10)

Siendo la investigacion empirica un proceso con lineamientos
establecidos, estos son aquellos sin necesidad de un estudio profundizado
y tan sistematizado ofrecen ideas acerca de lo que se conoce hasta el

momento.

Tedrica.- Aguero, (2010) manifiesta que:

La investigacion tedrica va a ser aquella que refleja las relaciones
esenciales existentes entre las propiedades, objetos y fendmenos.
Para que los hechos se constituyan en una teoria cientifica es
necesario seleccionarlos, clasificarlos, compararlos, analizarlos,
hacer abstraccion de algunas caracteristicas y propiedades,
generalizarlos y explicarlos, solo asi es posible discriminar las
relaciones esenciales, causales, de las no causales, repetitivas,

constantes. (p.60)

El tipo de estudio investigativo que se presenta como tedrico es el que
relata todos los datos obtenidos, encargandose también de la clasificacion
segun variables, y describiendo su relevancia en el problema por medio del

conocimiento de las propiedades del objeto en estudio.

Estadistico.- Obregon, (2015), da a conocer que:
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El método estadistico consiste en una secuencia de procedimientos
para el manejo de los datos cualitativos y cuantitativos de la
investigacion. Dicho manejo de datos tiene por propésito la
comprobacion, en una parte de la realidad, de una o varias
consecuencias verificables deducidas de la hipétesis general de la

investigacion. (p. 17)

Segun los datos que se obtiene, este método sigue unos pasos que
consiste en analizar y presentar una posible solucién, comprobando de esta
manera que dato es verdaderamente importante para continuar con el
trabajo de investigacion y si es necesario descartar alguna variable, siendo
asi este método permite establecerlo como dato no necesario para la
investigacion o no veraz ya que por medio de cantidades numéricas es

posible determinarlo estadisticamente.

Deduccion.- Este método proyecta como conocer a fondo los
problemas que estan ocurriendo en el entorno educativo. Ademas, se
conoce de donde se ocasiona esta problematica, cuales son las
caracteristicas en este caso personal para hacer un posible analisis y

resultados segun la encuesta a realizar.

El mencionado método fue aplicado al momento de visitar la
institucion educativa y mediante la observacién directa, encuestas,
entrevistas dirigida a la comunidad educativa, se pretende conocer la
problemética existente en la institucion educativa, con el propoésito de llegar

a los motivos del bajo rendimiento académico en los estudiantes.

Andlisis.- Se enfoca en permitir y analizar de manera subjetiva y
objetiva la informacion desde el lugar de la problemética, es decir, que por
medio de las evidencias e interrogantes que se hayan encontrado en la

investigacion.
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Este, permite mediante la investigacion, encontrar claramente la
situacion en que se encuentra la institucion educativa, llegando a un
analisis general de las posibles causas y consecuencias que han venido
suscitandose, optando porque el rendimiento académico vaya
disminuyendo con el pasar de los dias.

Sintesis.- Una vez que se realizo el respectivo andlisis de todos sus
elementos, se extrae la informacion o los contenidos mas importantes de la
investigacion.

La realizaciéon de la sintesis es la que recaba los aspectos relevantes
acorde a las indagaciones realizadas para valorar en si lo que acontece en
la institucién y que facilita a que los resultados hallados sean considerados
con facilidad para el estudio minuciosamente, de tal manera que permitan

presentar una propuesta en beneficio de los estudiantes.

Técnicas e instrumentos

Entrevista.- Para los autores Alicia Peldez, Jorge Rodriguez,
Samantha Ramirez, Laura Pérez, Ana Vasquez, Laura Gonzalez, (2013),
una entrevista, es un proceso de comunicacion que se realiza normalmente
entre dos personas; en este proceso el entrevistado obtiene informacién del

entrevistado de forma directa. (p. 2)

Esta técnica permiti6 dialogar personalmente con mayor
acercamiento a la autoridad de la instituciébn educativa, conocer sus
inquietudes e inconformidades, preguntas basadas en el problema que se
ha observado y las posibles soluciones que hacen referencia a la

investigacion.

La encuesta.- Aleld, (2015), “La encuesta es una técnica de

investigacién que consiste en una interrogacion verbal o escrita que se le
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realiza a las personas con el fin de obtener determinada informacion

necesaria para una investigacion”. (p.3)

Se elabordé una encuesta en base a un banco de preguntas de
acuerdo a la visita realizada en el entorno educativo, donde se evidenciaron
las problemas y se analizaron las posibles soluciones que se pueden
efectuar, estas tiene que ir de la mano, por ultimo las preguntas en base a

la propuesta a realizarse.

Instrumentos

El cuestionario.- Aparicio, (2009) indica que:

El objetivo del cuestionario es traducir las variables de la
investigacion en preguntas concretas que nos proporcionen
informacion viable o susceptible de ser cuantificada. El cuestionario
debe ser breve y concreto, ajustado a la cantidad de informacion que
se necesita, y accesible para el entrevistado. Asimismo, hemos de
intentar evitar la ocasion de que éste pueda sesgar o falsear las

respuestas. (p. 4)

Permitié elaborar las preguntas a los docentes, estudiantes y padres
de familia basados en la observacion que se realizé en el salon de clases,

como instrumento de evaluacion.

Guia de preguntas.- es indispensable obtenerla, pues, permite
mediante las interrogantes llegar a un consenso de lo que se pretende
investigar, tanto el docente como el estudiante se muestran dispuestos a
responderlos sin darse cuenta que depende de las respuestas se conocera

lo que en la actualidad se vive en la unidad educativa.
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Encuesta dirigida a Docentes

Tabla N° 1. “Aplicaciéon de Técnicas ludicas en Lengua y Literatura”

¢Usted aplica en la clase de lenguayy literatura técnicas ladicas?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
B} Casi Siempre 1 5%
item N 1
Regularmente 2 10%
Casi Nunca 15 60%
Nunca 7 25%
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico N°1. “Aplicacion de Técnicas ludicas en Lengua y Literatura”

H Siempre M Casi Siempre M Regularmente M Casinunca ©Nunca

0% 5%  10%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Comentario: Los y las docentes encuestados en este item indican en un
5% casi siempre, 10% regularmente, el 60% casi nunca y el 25% nunca en
cuanto a la aplicacion de técnicas ludicas en lengua vy literatura, es decir,

no practican las técnicas ludicas en las clases.
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Tabla 2. “Uso de las Técnicas Ludicas”

¢Es importante el uso de técnicas ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS [PORCENTAJES
Siempre 20 80%
) Casi Siempre 5 20%
ltem N° 2 Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 2. “Uso de las Técnicas Ludicas”

HSiempre M CasiSiempre M Regularmente © Casinunca M Nunca

00

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: Los y las docentes encuestados en este item indican en un
elevado porcentaje del 80% donde asumen que es importante el uso de las
técnicas ludicas en la ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura y el
20%.
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Tabla N° 3. “Las Técnicas Ludicas en la educacion”

¢Es factible incorporar técnicas ludicas en la educacién de los
estudiantes de cuarto grado?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Siempre 23 92%
. Casi Siempre 0 0%
Item N° 3
Regularmente 2 8%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 25 100%

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico N° 3. “Las Técnicas Ludicas en la educacion”

H Siempre HCasiSiempre M Regularmente HCasinunca M Nunca

%

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Comentario: En este item los/as, docentes encuestados indican en un alto

porcentaje del 92% en que siempre es factible incorporar técnicas ladicas

en la educacion de los estudiantes de cuarto grado y un 8% regularmente.
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Tabla N° 4. “Actualizacion de las Técnicas Ludicas”

¢Actualiza constantemente las técnicas ladicas que utiliza con los
estudiantes de cuarto grado?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
Casi Siempre 0 0%
item N° 4 | Regularmente 0 0%
Casi Nunca 5 20%
Nunca 20 80%
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico 4. “Actualizacion de las Técnicas Ludicas”

H Siempre M CasiSiempre M Regularmente M Casinunca M Nunca

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Comentario: En este items los/as, docentes encuestados indican en un
20% la categoria casi nunca, mientras que un 80% que nunca actualizan
constantemente las técnicas ladicas que utiliza con los estudiantes de

cuarto grado, un minimo regularmente.
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Tabla 5. “Las Actividades Ludicas en la Recuperacién Pedagoégica”

¢Considera que la influencia de las actividades ladicas mejorara la
calidad en larecuperacion pedagogica?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 25 100%
Casi Siempre 0 0%
ftem N° 5 |Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 5. “Las Actividades Ludicas en la Recuperacién Pedagoégica”

H Siempre M Casi Siempre M Regularmente M Casinunca © Nunca

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Comentario: En este item los/as, docentes encuestados indican en un 48%
de la categoria siempre, el 36% casi siempre, un 8% regularmente, y otro
8% porcentajes que indican acerca de si consideran la influencia de las
actividades ludicas para el mejoramiento de la calidad de la Recuperacion

Pedagdgica en los estudiantes.
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Tabla 6. “Frecuencia de las Técnicas Ludicas”

¢, Los Docentes hablan con frecuencia sobre las técnicas ludicas?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0 %
Casi Siempre 0 0%
item N° 6 |Regularmente 7 28%
Casi Nunca 7 28%
Nunca 11 44%
Total 25 100%

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico 6. “Frecuencia de las Técnicas Ludicas”

H Siempre HCasiSiempre M Regularmente M Casinunca H Nunca

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item los/as, docentes encuestados indican el 44%
que nunca los docentes utilizan como prioridad hablar sobre las técnicas
lidicas y la recuperacion pedagogica, el 28% casi nunca y el 28%

regularmente.
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Tabla 7. “Las Técnicas Ludicas en la Recuperacion Pedagégica”

¢Las técnicas ludicas ayudan a la recuperacién pedagodgica de la
asignatura de lenguay literatura?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 16 64%
) Casi Siempre 6 24%
Item N° 7
Regularmente 3 12%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0 %
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 7. “Las Técnicas Ludicas en la Recuperacion Pedagégica”

H Siempre HCasiSiempre M Regularmente HCasinunca M Nunca

12% 0%

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: Los y las docentes encuestados en este item indican en un
alto porcentaje del 64% que siempre, el 24%casi siempre y el 12%
regularmente en la asignatura de lengua y literatura debe impartirse clases

con técnicas ludicas que ayuden a la recuperacion pedagogica.
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Tabla 8. “La Recuperacion Pedagégica en base a Técnicas Ludicas”

¢Es posible aplicar técnicas ladicas en las recuperaciones
pedagogicas de cuarto grado?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 6 24%
Casi Siempre 12 48%
item N° 8
Regularmente 7 28%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 25 100%

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico 8. “La Recuperacion Pedagégica en base a Técnicas Ludicas”

H Siempre M Casi Siempre B Regularmente H Casinunca B Nunca

0%

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: Los y las docentes encuestados en este item indican en tres
altos porcentajes que el 24% siempre, el 48% casi siempre y el otro 28%
regularmente es posible impartir la recuperacién pedagdgica a los

estudiantes de cuarto grado con técnicas ludicas.
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Tabla 9. “El optimismo con la Guia Didactica”

¢Considera usted, que con una guia didactica el estudiante se sentira
optimista al trabajar en clase?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Siempre 8 32%
Casi Siempre 12 48%
ftem N° 9 |Regularmente 5 20%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 9. “El optimismo con la Guia Didactica”

H Siempre H Casi Siempre

B Regularmente H Casi nunca

M Nunca

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Comentario: En este item los/as, docentes encuestados indican en 3 altos

porcentajes que el 48% casi siempre, el 32% consideran que con una guia

didactica siempre el estudiante se sentira optimista al utilizar técnicas

lidicas en las clases y el 20% regularmente.
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Tabla 10. “Necesidad de la Guia Didactica en cuarto grado”

(;La} guia didéactica es nece’saria paralos nifios de cuarto grado?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 25 100%
Casi Siempre 0 0%
item N° 10 | Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 25 100%

Fuente: Docentes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 10. “Necesidad de la Guia Didactica en cuarto grado”

H Siempre HCasiSiempre M Regularmente M Casinunca H Nunca

Fuente: Docentes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item existen un solo porcentajes elevado por parte
de los docentes donde el 100% siempre considera que las guias didacticas
son necesarias para los nifios de cuarto grado, para mejorar un rendimiento

académico.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Cuadro 11. “Motivacioén en la clase de lengua y literatura”

¢ Te parece divertida la clase de lengua y literatura?
CODIGO | CATEGORIA |FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 11 19%
Casi Siempre 0 0%
item N° 1 | Regularmente 12 21%
Casi Nunca 12 21%
Nunca 22 39%
Total 57 100%

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Gréfico 11. “Motivacion en la clase de lengua y literatura”

H SIEMPRE H CASI SIEMPRE & REGULARMENTE H CASI NUNCA B NUNCA

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item manifiestan los/as, estudiantes en cuatro altos

porcentajes que el 21 % casi nunca, el 39% nunca, el 21% regularmente y

el 19% siempre les parece divertida la clase de lengua vy literatura.
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Tabla 12. “Aplicacién de juegos y cuentos”

¢, Tu profesor antes de empezar la clase, realiza juegos o cuentos
gue les llamen la atencion?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 0 0%
Casi Siempre 0 0%

item N° 2 |Regularmente 22 38%
Casi Nunca 13 23%
Nunca 22 39%
Total 57 100%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 12. “Aplicacion de juegos y cuentos”

H SIEMPRE H CASI SIEMPRE i REGULARMENTE H CASI NUNCA B NUNCA

0% _. 0%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez
Comentario: En este item manifiestan los/as, estudiantes en tres

porcentajes indican que el 38% regularmente, 23% casi nunca y el 39%

nunca, en que su profesor relata cuentos que llamen su atencion.
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Tabla 13. “Aplicacion de las técnicas ludicas”

¢ Tu profesor aplica las técnicas ladicas e la clase de lenguay

literatura?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 3 5%
Casi Siempre 3 5%
item N° 3 |Regularmente 22 39%
Casi Nunca 15 26%
Nunca 14 25%
Total 57 100

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico 13. “Aplicacion de las técnicas ludicas”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE & REGULARMENTE H CASINUNCA B NUNCA

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzéalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item los/as, estudiantes manifiestan en porcentajes
considerables de que el 25% nunca, el 26% casi nunca, el 39%
regularmente, el 5% casi siempre y el 5% siempre el profesor aplica

técnicas ladicas en la clase de lengua y literatura.
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Tabla 14. “Participacion divertida en Lengua y Literatura”

¢Enlaclase de lenguay literatura participas de una forma divertida?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
Casi Siempre 12 21%
ftem N° 3 |Regularmente 21 37%
Casi Nunca 12 21%
Nunca 12 21%
Total 57 100

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico 14. “Participacion divertida en Lengua y Literatura”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE & REGULARMENTE H CASINUNCA B NUNCA

0%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzéalez & Alexandra Gonzélez
Comentario: En este item los/as, estudiantes manifiestan que el 21%

nunca, el 21% casi nunca, el 37% regularmente, y el 21% casi siempre
participan de una forma divertida en la clase de lengua vy literatura.
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Tabla 15. “Diversion en el cuadernillo de trabajo”

¢ Te diviertes desarrollando el cuadernillo de trabajo de lenguay

literatura?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 0 0%
} Casi Siempre 0
Item N° 4 P 0 0%
Regularmente 45 79%
Casi Nunca 5 9%
Nunca 7 12%
Total 57 100

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 15. “Diversioén en el cuadernillo de trabajo”

H SIEMPRE

Fuente: Estudiantes

0%0%

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

H CASI SIEMPRE  REGULARMENTE ® CASINUNCA  NUNCA

Comentario: En este item los/as, estudiantes manifiestan los siguientes

porcentajes, el 79% regularmente, un 12% nunca y el 9% casi nunca se

divierte desarrollando actividades del cuadernillo de trabajo de lengua y

literatura.
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Tabla 16. “Repasos de la clase anterior”

¢ Tu profesor realiza repasos de la clase anterior?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Siempre 0 0%

Casi Siempre 5 9%

item N° 5 |Regularmente 7 12%

Casi Nunca 22 39%

Nunca 23 40%

Total 57 100

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 16. “Repasos de la clase anterior”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE i REGULARMENTE H CASINUNCA ENUNCA

0%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: En este item manifiestan los/as, estudiantes en porcentajes
que el 40% nunca, el 39% casi nunca, el 12% regularmente y el 9% casi
siempre los y las docentes imparten clases de recuperaciéon pedagdégica

con técnicas ludicas, recordando la clase anterior.
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Tabla 17. “Aprender mediante el juego”

¢Consideras, que atraves del juego se puede aprender mejor?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 22 38%
Casi Siempre 22 39%
item N° 6 |Regularmente 13 23%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 16. “Aprender mediante el juego”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE i REGULARMENTE ® CASINUNCA ® NUNCA

0% 0%

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: En esta interrogante los/as, estudiantes encuestados
respondieron en tres altos porcentajes, el 38% indican que siempre, el 39%

casi siempre y el 23% regularmente piensan que los juegos se puede

aprender mejor.
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Tabla 18. “Aprendiendo con facilidad Lengua y Literatura”

Lenguay Literatura?

¢ Te gustaria la ensefianza mediante juegos de la asignatura de

CODIGO

CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 26 46%
i Casi Siempre 31 54%
ltem N° 7
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 18. “Aprendiendo con facilidad Lengua y Literatura”

0%

Fuente: Estudiantes

0%

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

H SIEMPRE H CASISIEMPRE & REGULARMENTE & CASINUNCA E NUNCA

Comentario: En este item los/as, estudiantes consideran en dos Unicos

porcentajes, el 54% indica que siempre y el 3%6 casi siempre les gustaria

aprender con facilidad la asignatura de Lengua y Literatura, permitiendo

mejorar el rendimiento académico.

87




Tabla 19. “Diversion con la Guia Didactica”

¢ Te motivariaaladiversion unaguiadidacticacon técnicas ludicas?
CODIGO CATEGORIA | FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Siempre 12 21%

item N° 8 Casi Siempre 45 79%
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 7 0%
Nunca 0 0%
Total 68 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Simoén Bolivar”

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico N° 19. “Diversion con la Guia Didactica”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE & REGULARMENTE & CASINUNCA E NUNCA

0%
0%

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item los/as, estudiantes manifiestan en tres
porcentajes, el 21% indica que siempre, el 79% casi siempre y el 7% casi

consideran que las clases serian divertidas si se utilizara una guia didactica

con técnicas ludicas.
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Tabla 20. “Diversion con el cuadernillo de trabajo”

¢ Estas de acuerdo, que un cuadernillo de trabajo logra divertirte
mientras estudias?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 44 7%
. Casi Siempre 13 23%
Item N° 9
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Gréfico 20. “Diversion con el cuadernillo de trabajo”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE i REGULARMENTE H CASINUNCA B NUNCA

0% 0% 0%

Fuente: Estudiantes
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item los/as, estudiantes encuestados indican en un
dos altos porcentajes, el 77% siempre, y un 23% casi siempre en que les
gustaria tener un cuadernillo de trabajo para lograr la diversion en el estudio

de la asignatura de lengua y literatura.
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Encuestas dirigidas a Padres de Familia

Tabla 21. “Dialogo sobre Técnicas Ludicas”

¢Los docentes del centro educativo hablan sobre técnicas ludicas?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
Casi Siempre 0 0%
item N° 1|Regularmente 12 21%
Casi Nunca 12 21%
Nunca 33 58%
Total 57 100%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 21. “Dialogo sobre Técnicas Ludicas”

H SIEMPRE H CASI SIEMPRE i REGULARMENTE

0% 0%

Fuente: Estudiantes

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item manifiestan los padres y madres de familia en
tres altos porcentajes de que el 21% regularmente, el 21% casi nhunca y el
58% nunca indican que los docentes del centro educativo no hablan acerca

de las técnicas ludicas.
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Tabla 22. “La Motivacion mejora el aprendizaje”

¢ Considera que la motivacion del docente en clase mejorara el
aprendizaje de su representado?

CODIGO

CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 30 53%
Casi Siempre 27 47%
item N° 2 | Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 22. “La Motivacion mejora el aprendizaje”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE i REGULARMENTE H CASINUNCA ® NUNCA

Fuente: Padres de Familia

0%

0%

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item manifiestan los padres y madres de familia en

dos altos porcentajes de que, casi siempre en un 47% y siempre en un 53%

consideran gue la constante motivacion a sus hijos en clase, mejorara su

ensefianza.
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Tabla 23. “Satisfaccién por la enseianza en la escuela”

¢ Esta satisfecho por la ensefianza que recibe su hijo en la escuela?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 11 19%

) Casi Siempre 12 21%

Item N° 3
Regularmente 23 41%
Casi Nunca 11 19%
Nunca 0 0%

Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 23. “Satisfaccion por la ensefianza en la escuela”

H SIEMPRE H CASI SIEMPRE M REGULARMENTE H CASI NUNCA H NUNCA
0%

—

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: Los padres de familia encuestados indican que se encuentran
insatisfechos por la ensefianza que reciben sus hijos en la escuela, por
tanto los porcentajes son los siguientes: 19% siempre, 21% casi siempre,
41% regularmente, 19% casi nunca se encuentran satisfechos con la

ensefianza que ofrece la escuela “Simon Bolivar” a sus hijos.
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Tabla 24. “Actualizacion de Técnicas Ludicas”

sus estudiantes ap

rendan mejor?

¢,Cree usted, que los docentes actualizan constantemente para que

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS [PORCENTAJES
Siempre 0 0%
item N° 4 Casi Siempre 0 0%
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 28 49%
Nunca 29 51%
Total 57 100%
Fuente: Padres de Familia”
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 24. “Actualizacion de Técnicas Ludicas”
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0% 0%
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0%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: Los padres de familia encuestados manifiestan en dos Unicos

porcentajes de que el 51% de los docentes no buscan diferentes técnicas

ludicas para mejorar el aprendizaje del estudiante, y el otro 49% casi hunca.
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Tabla 25. “Interés por el aprendizaje”

¢Considera que un cuadernillo de trabajo despertara el interés por

aprender de su representado?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Siempre 45 79%
item N° & Casi Siempre 12 21%
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 25. “Interés por el aprendizaje”
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0% 0% 0%

Fuente: Padres de Familia
Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: En este item manifiestan los padres y madres en dos altos
porcentajes, el 79% siempre y el otro 21% casi siempre, es necesario un
cuadernillo de trabajo que contengan juegos para llamar el interés de sus

hijos en la asignatura y aprenda mejor.
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Tabla 26. “Recuperacion Pedagégica con juegos”

¢Recibir clases de recuperacién pedagogica con juegos mejorara la

ensefianza en sus hijos?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS| PORCENTAJES
Siempre 12 21%
item N° 6 Casi Siempre 45 79%
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzalez

Grafico 26. “Recuperacion Pedagogica con juegos”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE i REGULARMENTE H CASINUNCA B NUNCA
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Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: En este item los/as, padres y madres de familia indican en 2
porcentajes, el 79% casi siempre y el 21% siempre es necesario recibir
clases de recuperacion pedagodgica con técnicas ludicas, debido a que

mejora la ensefianza en sus hijos.
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Tabla 27. “Dictados y Tareas mejoran el aprendizaje”

¢,Cree que los dictados y tareas mejoraran el aprendizaje de su hijo?

CODIGO CATEGORIA

FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 10 18%
item N° 7 Casi Siempre 15 26%
Regularmente 15 26%
Casi Nunca 10 18%
Nunca 7 12%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 27. “Dictados y Tareas mejoran el aprendizaje”
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Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item los/as, padres y madres indican en un 26% casi

siempre, 26%regularmente, 18% casi nunca, 18% siempre y un 12% nunca

consideran que con dictados y tareas en exceso se logran mejorar el

aprendizaje en su hijo en la asignhatura.
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Tabla 28. “Problemas de aprendizaje en la escuela”

¢Considera usted, que los problemas de aprendizaje se deben a la
educacion recibida en la escuela?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 11 20%
Casi Siempre 11 19%

item N° 8 | Regularmente 11 19%
Casi Nunca 12 21%
Nunca 12 21%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Grafico 28. “Problemas de aprendizaje en la escuela”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE b REGULARMENTE & CASINUNCA & NUNCA

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: Los padres y madres de familia consideran en un 21% que
casi nunca, el 21% nunca, el 20% siempre, el 19% casi siempre y el 19%

regularmente piensa que los problemas de aprendizaje de sus hijos tienen
gue ver con la escuela.
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Tabla 29. “Actividades ludicas en Lengua y Literatura”

¢Esta de acuerdo, que un cuadernillo de actividades ludicas (juegos
mejorara la ensefianza de lenguayy literatura)?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 11 19%
Casi Siempre 46 81%
item N° 9 | Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 29. “Actividades ludicas en Lengua y Literatura”

H SIEMPRE H CASISIEMPRE i REGULARMENTE H CASINUNCA B NUNCA

Fuente: Padres de Familia

0% . 0%

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzélez

Comentario: En este item los/as, padres y madres de familia indican en 2
altos porcentajes el 81% que casi siempre y el otro 19% siempre es
necesario contar con un cuadernillo con actividades Iudicas (juegos) para

mejorar la ensefianza en la asignatura de lengua vy literatura.
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Tabla 30. “Importancia de la Guia Didactica”

¢Para las clases de recuperacion pedagodgica es imprescindible

contar con una guia de actividades ludicas?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 50 88%

. Casi Siempre 7 12%

ltem N° 10
Regularmente 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Grafico 30. “Importancia de la Guia Didactica”
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Fuente: Padres de Familia

Autores: William Gonzalez & Alexandra Gonzéalez

Comentario: En este item los padres y madres de familia indican en dos
anicos porcentajes el 12% casi siempre, mientras que el otro 88% que
siempre, se debe contar con una guia didactica que posea actividades
lidicas porque sera importante para las clases de recuperacion

pedagogica.
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ENTREVISTA A DIRECTIVO

Analisis de resultados

Andlisis de resultados de la aplicacién de la entrevista al directivo.

1.- ¢Usted como autoridad piensa que son importantes la aplicacion

de técnicas ludicas?

Desde mi punto de vista como autoridad y docente son muy importantes
este tipo de recursos didacticos, puesto que ayudan a dinamizar este tipo

el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.- ¢En él centro que usted dirige, existen nifios con problemas de

aprendizaje en la asighatura de lenguay literatura?

Como en todos los centros educativos siempre existen problemas de
aprendizaje especialmente en las asignaturas fundamentales como es
lengua y literatura que es precisamente donde existe la problemética en

este centro educativo.

3.- ¢Considerausted necesario que los docentes tengan conocimiento
sobre las técnicas ludicas para mejorar las clases de recuperacion

pedagogica?

Son de vital importancia y como tal los docentes deben estar a la par con
los cambios e innovaciones pedagdégicas que existen en base a esto es
indispensable que ellos lo conozcan y lo mas importante que lo apliquen

para optimizar el aprendizaje de los estudiantes de cuarto grado.
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4.- ¢Le gustaria que los estudiantes de su escuela aprendieran con
mayor facilidad si se implementaran en clase la utilizacién de técnicas

lGdicas?

Claro porgue son recursos innovadores y por la edad que poseen los

educandos es el recurso adecuado para su aprendizaje.

5.- ¢Apoyaria ud, dando las facilidades para que se implemente un

proyecto con las teméticas en estudio?

Por supuesto, con la Unica diferencia o salvedad con la que este a mi
alcance mas no con los recursos econdémicos puesto que el centro

educativo no lo posee.

6.- ¢Qué opina sobre el aplicar técnicas ladicas en el proceso de

enseflanza de los estudiantes de cuarto grado?
Considero que son de gran utilidad porque optimizan el aprendizaje de los
estudiantes de cuarto grado en especial en la asignatura de lengua vy

literatura.

7.- ¢Cuales son los factores que usted atribuiria el que los docentes

no apliguen técnicas ladicas?.

Uno de los factores mas indispensables, seria el desconocimiento y la falta

de recurso tanto econdémico como logistico para poder implementarlo.

8.- ¢La institucion educativa que usted dirige cuenta con recursos

necesarios para aplicar técnicas ludicas?
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Lamentablemente este centro educativo como el de otros centros
educativos adolece de un factor preponderante que es el econémico, por

tal motivo es una limitante para poder aplicarlo.

9.- ¢, Se hadictado algun seminario alos docentes de lainstitucién que

usted dirige sobre esta teméatica en estudio?

Seminario o capacitaciones solo lo referente a normativas educativas, pero
referente al tema en estudio no puesto que no se cuenta con recursos y el
ministerio de educaciéon no ha ofertado cursos con tematicas referentes a

la problemética de esta institucion.

10.- ¢Qué factores consideraria ud. Que influyen, para que no se

aplique un buen proceso de aprendizaje?
Factores existen una gama en la que se puede considerar lo de indole

pedagogico y didactico, infraestructura, recursos econémicos y materiales

y otros las predisposiciones por ofertar o brindar una educacién de calidad.
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CHI CUADRADO

iUsted aplica en la clase de Lengua y Literatura técnicas
ludicas?

Observado varones Mujeres TOTAL
Totalmente en 0 ]|
En desacuerdo 0 1 1

Indiferente 1 1 2

De acuerdo 5 9 14
Totalmente de 3 4 7

TOTAL 4 15 24
0,375 0,625

iUsted aplica en la clase de Lengua y Literatura tecnicas

ludicas?

Esperado varones mujeres TOTAL
Totalmente en 0 0 ]|
En desacuerdo 0.375 0.625 1

Indiferente 0.75 1.25 2

De acuerdo 5.25 8.75 14
Totalmente de 2.b25 4. 375 7
TOTAL g 15 24

iUsted aplica en la clase de Lengua y Literatura técnicas

ludicas?

Cal. Farmula varones L Mmujeres TOTAL
Totalmente en # DI/ #DIV/0!
En desacuerdo 0.3750 0.2250

Indiferente 0.06833 0.0500

De acuerdo 0.0118 0.0071 |TOTAL
Totalmente de 0.0536 0.0321 Xi-cuadrado

TOTAL 0.0000 0.0000 0
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El chi cuadrado mide la existencia de asociacion de dos variables.

En esta parte se revisara sobre las técnicas ludicas aplicadas en Lengua y
Literatura en cinco alternativas segun la escala de licker que son totalmente
de acuerdo, en desacuerdo, indiferente, de acuerdo y totalmente de

acuerdo, dividida en 2 categorias: varones y mujeres.

Para esto lo hemos realizado en tres tablas: lo observado, lo esperado y

calculo de la formula respectiva.

Lo observado seran los datos respectivos segun la respectiva encuesta

realizada con sus totales correspondientes de cada categoria y alternativa.

Lo esperado se calcula segun los datos observados, es decir, el porcentaje
relativo del total de los varones por el total de la primera alternativa, de la
misma manera con las mujeres y asi sucesivamente con el total de cada

alternativa.

Para el calculo del chi cuadrado se toma en cuenta los valores de lo
observado y esperado donde se indica la diferencia entre ellos elevado a la
potencia dos y dividido para lo esperado, esto se realiza para cada

alternativa.

Correlacion de variables

Los estudiantes conscientes del nivel de rendimiento en la institucion,
optan por trabajar con técnicas ludicas que favorecen el aprendizaje
mediante juegos, como medios necesarios para convertir una clase
aburrida, en wuna actividad entretenida y dinamica que instaura

conocimientos en las necesarias recuperaciones pedagdgicas.

Los docentes convencidos en que la ensefianza en su aula de clases,

no es tan convincente con sus educandos, consideran que, en los
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momentos de recuperacién pedagdgica, es necesario de la utilizacion de
nuevos modelos para que el aprendizaje produzca conocimientos,

incitando a que sea efectiva la aplicacion de técnicas ludicas.

Los Padres de familia ofrecen su apoyo si se implementara en la
educacién técnicas ladicas, para el avance en conocimientos de sus
representados, debido a que, se encuentran desesperados porgue no
existe un avance eficaz, con un rendimiento de baja calidad, solicitando se

mejore las respectivas recuperaciones pedagdgicas.

Interpretacion de resultados

Luego de haber realizado los calculos respectivos en la investigacion
de campo, se establecio un compendio de analisis en base a las
perspectivas de la trilogia educativa a la que fue aplicado estos reactivos.
Los estudiantes manifiestan en un 88% de que sus docentes les falta

capacitacion para desarrollar las técnicas ludicas en el aula.

Por otra parte, los y las docentes manifiestan en un 90% que no existe
el recurso o materiales para aplicar el proyecto, por ende, se debe buscar
medios que ayuden a solucionar esta problematica, puesto que no solo se
estaria ayudando a un aula de clases sino a toda una sociedad que dia a

dia evoluciona en la espera de nuevas oportunidades.

Los padres de familia indican en un 100%, que si se aplica un proyecto
de esta naturaleza, el proceso de transferencia de conocimientos sera
fructifero puesto que tendrdn un nuevo recurso didactico para poder
ensefar la asignatura de Lengua y Literatura. El director de este centro
educativo manifiesta que conoce la problematica pero que las actividades
educativas no permitian que se cumpla a cabalidad las actividades

educativas.
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

En base a la aplicacion de las actividades educativas se determiné

que luego de aplicar los respectivos calculos se concluye que:

e Los docentes deben identificar las técnicas ludicas, adecuadas para
los estudiantes y en especial considerando la parte de materiales y

presupuesto.

¢ El desplazamiento socio econdémico de la familia por asunto laboral
y personal a otra zona geografica, influye el rendimiento educativo
del educando, la disfuncionalidad del hogar de acuerdo a la
investigacion constituye una baja estima y motivacion para bajo

rendimiento de los alumnos.

e La recuperacion pedagogica puede determinarse solo si aplica un
buen trabajo de campo para determinar la actividad didactica y

pedagogica que se utiliza en clases.

e Fomentar un proyecto educativo en el plantel relacionado a la
lectoescritura para que los nifios y nifias y juventud sean criticos y

reflexivos, con los contenidos y saberes en el area de estudios.

e Seleccionar contenidos o aspectos importantes que permitiran
brindar una educacion integral como lo establecen las leyes

vigentes.

106



Recomendaciones

Bajo la experticia de los investigadores se determiné que:

e Se debe realizar las debidas capacitaciones a los docentes, en base
a la debida utilizacion de las técnicas ladicas, con los respectivos

materiales a utilizar.

e Comprometer a los padres de familia, mediante charlas a mantener
una relacion de estabilidad en el hogar como personas involucradas
en el aprendizaje de sus hijos, para ayudar a que exista un aumento

en el rendimiento de los mismos.

e Verificar las planificaciones micro-curriculares que utilizan los
docentes para determinar si es lo que realmente aplican en los

salones de clase.

e Organizar un plan de trabajo con el tema Lectoescritura, que
promueva la critica y la reflexion sobre los contenidos a recibir que

favorezcan a la educacion.

e Asumir compromisos y responsabilidad de los actores educativo,
para evitar la inasistencias a clases, lo que incide en el bajo

rendimiento del aprendizaje.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Titulo:

Disefio de una Guia Didactica con criterio de desempefio

Justificacion

La proposicion de esta investigacion es la respuesta a una falencia de
aprendizaje en las habilidades de la asignatura de Lengua y Literatura a
través de técnicas ludicas como se ha venido indicando, durante los
capitulos anteriores que explican el problema, su fundamentacion y su
metodologia aqui esta la propuesta una respuesta como se sefala a un
posible problema el mismo que es necesario para mejorar la calidad de

aprendizaje.

En la actualidad el ministerio de educacion del Ecuador indica que las
planificaciones deben ser realizadas basadas en destrezas con criterio de
desempenfio, por lo mismo se ha decidido ayudar mediante esta técnica
lidica para elevar la calidad y la habilidad del rendimiento académico que

en ocasiones no se logra cubrir a cabalidad.

Recordando siempre que la destreza es el “saber hacer” en los
estudiantes, que caracteriza el dominio de la accidon. En este documento
se ha anadido los “criterios de desempefo” para orientar y precisar el nivel
de complejidad en que se debe realizar la accidn, segun condicionantes de

rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales, de motricidad, entre otros.

Las destrezas con criterios de desempefio constituyen el referente

principal para que los docentes elaboren la planificacidon micro-curricular de
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sus clases y las tareas de aprendizaje. Sobre la base de su desarrollo y de
Su sistematizacion, se aplicaran de forma progresiva y secuenciada los

conocimientos conceptuales e ideas teoricas de integracion y complejidad.

Se incluirdn actividades, técnicas individuales y grupales para
desarrollar no solo la asignatura de Lengua y Literatura sino que también
sera interdisciplinaria. Ya que tendra contenidos de cada afio de educacion
bésica y no solo el de estudio, sino aquellas que se convertiran en un

entretenimiento para los estudiantes.

A su vez contendra herramientas ludicas e interactivas para obtener
los mejores resultados en el aprendizaje de los estudiantes y que este sea
muy significativo para su formacion, cabe recalcar que estas estrategias
gue se aplicaran seran estudiadas y analizadas para cada caso de
estudiante es decir para buscar un aprendizaje 6ptimo en el curso y no solo
en unos cuantos estudiantes, para ello se contara con una gran diversidad

de actividades ludicas.

Objetivo general

Disefiar una guia didactica con enfoque de destrezas con criterio de
desempefio para la asignatura de lengua vy literatura a través de técnicas

lidicas para mejorar la calidad en la recuperacion pedagdgica.

Objetivos especificos

» Proporcionar informacion a las autoridades de la institucion,
docentes, estudiantes y padres de familia acerca de la relevancia
qgue tiene el manejo de una guia didactica en el proceso de
ensefianza de los estudiantes y que esta se desarrolle por medio de

técnicas ludicas.
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» Reconocer la importancia de la aplicacién de esta guia didactica a
los docentes estudiantes y padres de familia para mejorar la calidad

en la recuperacion pedagogica.

» Mejorar la calidad en el aprendizaje por medio de la guia didactica
con técnicas ludicas para reforzar los contenidos del area en los

estudiantes.

Aspecto tedrico

En base a las investigaciones realizadas las guias didacticas son
documentos orientadores que norman la actividad de ensefanza
aprendizaje de los estudiantes. La Guia Did4ctica sera la base y apoyo con
qgue contara el educador para disponer, qué sera importante estudiar,
cuando se realizaran los andlisis del estudio y contenidos de la asignatura,
con la finalidad de optimizar la productividad del tiempo disponible y

potencializar la ensefianza con la aplicacion de técnicas ludicas.

El docente como mediador impartira sus conocimientos y los nifios y
nifias seran los protagonistas de una educacion de excelencia, para el
porvenir de nuestra sociedad. Ademas la meta consiste en romper los
paradigmas de los aprendizajes tradicionales y basarnos en los
constructivismos que indica “Piaget”, que es fundamental para incentivar
en el inter-aprendizaje, en el salén de clases, brindando asi una educacion

gue le permitira pasar fronteras para llegar al éxito.

Es importante que los docentes promuevan una educacion de calidad
para que con el tiempo se logre el aprendizaje verdadero, mejorando asi
sus habilidades cognitivas para que los educandos se integren a una
sociedad de oportunidades para un buen vivir y no en uno mas del montén

gue van direccionados al fracaso.
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Guia Didactica

Para el autor Correa, (2010) La guia didactica es: “Un instrumento
que ayuda a manejar el texto haciendo aclaraciones, dando pistas para el
ritmo de trabajo, proponiendo actividades para aclarar conceptos y
reafirmar conocimientos, utilizando las técnicas y orientaciones que se

estudia en el texto”. (p. 9)

Es un instrumento que orienta técnicamente y que sirve de practica
para el estudiante, que incluye toda la informacion necesaria para el
correcto y provechoso desempefio de la misma, convirtiéndola en una
herramienta necesaria para el proceso de ensefianza-aprendizaje, dentro

de las actividades académicas que motiva a un aprendizaje independiente.

Aspectos que caracterizan a la guia didactica

Las caracteristicas de la Guia Didactica son las siguientes:

Ofrecer informacion acerca del contenido, enfoque del libro y su

relacion con el programa de estudio para el cual fue elaborado.

e Presentar orientaciones en relacion con la metodologia y enfoque de

la asignatura.

e Presentar instrucciones acerca de como lograr el desarrollo de las

habilidades destrezas y aptitudes del educando.

e Definir los objetivos especificos y las actividades de estudio

independiente para:

o Orientar la planificacion de las lecciones.
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o Informar al alumno de lo que ha de lograr.

o Orientar la evaluacion.

FUNCIONES BASICAS DE LA GUIA DIDACTICA
a) Orientacion
b) Promocion del aprendizaje autogestivo.
c) Autoevaluacion del aprendizaje.

COMPONENTES ESTRUCTURALES DE LA GUIA DIDACTICA

e Presentacién

e Objetivos en cada actividad

e Destreza en cada actividad

e Descripcion

e Técnicas ludicas a emplearse

e Recursos

Factibilidad de su aplicacion

Toda propuesta se basa en el criterio de la factibilidad que se
relaciona con el presupuesto que todo proyecto debe considerar. No hace
falta ser profesional en economia para analizar el presupuesto que se
requiere considerar como son: los costos reales, los ingresos y los egresos.

Relacionando siempre con los objetivos y las actividades.
Para que una propuesta sea factible se debe tener en cuenta lo siguiente:
» El proyecto es factible por la rigurosidad en su estructura
técnica.

» El proyecto presenta grado de validez del método de trabajo

propuesto para cumplir con los objetivos
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» Est4 presente la capacidad administrativa en el proyecto para
gestionar la planificacion e integracion del personal a sus
funciones.

» EIl presupuesto establecido para el proyecto le asigna
sustentabilidad.

» El proyecto enfoca la compatibilidad de las condiciones del

entorno.

Factibilidad se refiere también a la disponibilidad de los recursos
necesarios para llevar a cabo los objetivos como se indica en el parrafo
anterior; o0 metas sefialados en esta investigacion, la factibilidad se apoya

en 3 aspectos basicos: Operativo.  Técnico. « Econémico.

El éxito de este proyecto esta determinado por el grado de factibilidad

gue se presente en cada una de los tres aspectos anteriores.

Operativo porque el disefio de una guia con estrategias con criterio de
desempeio se realiza de manera en que los costos de disefio no sean
costosos y sean de facil manejo tanto para los estudiantes como para los
padres de familia y docentes de la Institucion educativa, considerandolo

aplicable en la educacion.

Técnico ya que las estrategias son tomadas y estudiadas con una
base de personas que conocen de didactica estética de la asignatura de
Lengua y Literatura. Econ6mico es porque toda la guia, seminarios y
charlas que se van a realizar van hacer dictadas por los investigadores que

lo haran en el mes de Enero, antes que se termine el afio lectivo.

Estudio de Factibilidad.

Se recopilé datos relevantes sobre el desarrollo del proyecto y en base

a ello se toma la mejor decision, procediéndose a su estudio y desarrollo
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de la propuesta que beneficiard a toda la colectividad que se enfrenta a
diversas situaciones en la actualidad, preparando profesionales para el

futuro, con la ayuda de las adecuadas recuperaciones pedagogicas.

Objetivo de Factibilidad.

1.- Se ha logrado los objetivos trazados durante el proyecto.

2.- Cubrir las metas con los recursos actuales en las siguientes areas.

a). Factibilidad Técnica.

Se refiere a los recursos necesarios como herramientas,
conocimientos, habilidades, experiencia, etc., que son esenciales para
efectuar las actividades o0 procesos que requiere el proyecto.
Generalmente nos referimos a elementos tangibles (medibles) y
observables que brindaran una oportunidad de realizar las actividades de

mejor manera.

Recursos humanos

Directivos, docentes, representantes legales y estudiantes de la

unidad educativa en estudio.

Técnicos

Para la creacion y visualizacion de las diferentes actividades se
utilizaron las herramientas tecnolégicas de que se dispone, esto permitira
divertido, entretenido, motivado en las horas correspondientes a las
asignaturas: Se utilizo el programa Microsoft PowerPoint 2010, internet y la

ayuda de diversas aplicaciones para la creacion de iméagenes y juegos.
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Descripcién de la propuesta

El disefio de la Guia Didactica con criterio de desempefio es una
propuesta innovadora, debido a las destrezas que en ella se desarrollan,
las actividades, recursos a emplearse en cuarto grado en la asignatura de
lengua y literatura para favorecer el logro propuesto relacionado al disefio

de una guia didactica con enfoque destrezas con criterio de desempefio.

La propuesta consiste en la aplicaciéon de la guia que esta dirigida a
estudiantes y equipo docente para la aplicacion de las actividades que
motivan al aprendizaje, aportando el dinamismo necesario en el programa
curricular del periodo lectivo en cuanto a recuperaciones pedagogicas se
refiere. Este material beneficiara a los estudiantes con problemas de
rendimiento académico, que no les permite comprender los temas en

estudio de igual forma.

Las actividades propuestas en la guia didactica con criterio de
desempeio se van aplicar acorde al seguimiento de los bloques
curriculares correspondientes, asignatura y afio basico respectivamente,
logrando motivar a la practica de refuerzo académico. La guia plantea un
material tanto para el docente como para el estudiante, quienes haran uso
de este material a disposicion segun lo considere necesario acorde a los

lineamientos en la educacién actual.

La Guia Didactica es un material que necesita ser ejecutado en
forma inmediata para favorecer el aprendizaje de los educandos, con la
finalidad de realizar un trabajo autbnomo y seguro. Se presenta en material
impreso, como manual donde se especifica el nivel de conocimiento. Si una
guia presenta actividades didacticas su aplicacion va directamente a las
personas involucradas de interés educativo, en este caso va dirigida a los

estudiantes con las respectivas planificaciones para su aplicacion.
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La estructura de la guia didactica se ofrece de acuerdo al material
gue el autor realice para su correcta aplicacion. De esta forma se permitira
relacionar los textos basicos con las actividades propuesta por la guia
sustentada con informacion de fuentes bibliograficas para que las

orientaciones sean claras y veridicas en el estudio.

Para el desarrollo y aplicacion de la guia didactica se deben emplear
los recursos necesarios, de acuerdo al lugar, tiempo, espacio, materiales y
otros medios para su reproduccion, tomando en consideracién que las
actividades serviran indispensablemente en todo momento, debido a que,

es un material preparado y actualizado.

Desarrollar una guia didactica acorde a las necesidades de los
estudiantes de cuarto grado de Educacion General Basica implica que se
debe aplicar en las diversas recuperaciones pedagodgicas que se
desarrollen en la institucion educativa en este afio escolar para que los

estudiantes logren llegar a un maximo potencial en su aprendizaje.

NOMBRE: Guia Didactica “Cristales de emocién en el lenguaje” para
la asignatura de lengua y literatura para mejorar la calidad en la
recuperacion pedagogica en los y las estudiantes de cuarto afio de
Educacién Basica de la Escuela “Simén Bolivar’ por medio de técnicas

[Udicas

PARROQUIA: José Luis Tamayo

CANTON: Salinas
PROVINCIA: Santa Elena
PAIS: Ecuador

RESPONSABLES DE LA EJECUCION DEL PROYECTO: Gonzélez

Chalen William Anibal- Gonzalez Gonzéalez Alexandra Elizabeth.
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AMBITO DEL PROYECTO: Técnicas Ludicas

BENEFICIARIOS: Comunidad Educativa
Docentes

Escuela “Simén Bolivar’

La ejecucion de la propuesta se realizara de la siguiente manera:

e Participacion de todos sus integrantes

e Busqueda de informacién con rapidez.

e Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ludica
a profundizar en el aprendizaje de la Lengua y Literatura.

e Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se
utilizan en la cotidianidad validando el aprendizaje inmediato y

permanente.

Ademas de lo anterior se considera los siguientes aspectos:

e Participacion de género
e Evidenciar el consenso y aporte de todos los participantes.
e Los participantes fueron capacitados para la realizacion del

proyecto.

Mision: Desarrollar una educacion integral e inclusiva con la practica
de la tolerancia a la diversidad a través de métodos activos e incluyentes a
fin de optimizar las capacidades intelectuales, promover actitudes y valores

para que nuestros estudiantes desarrollen una personalidad integral.

Vision: La escuela se propone mejorar el nivel de educacion,
mediante la formacion integral de todos los estudiantes, basados en
principios armonicos, practica de valores inclusivos, desarrollar una
educacion integral e inclusiva con la practica de la tolerancia a la diversidad.

Recursos: Como se ha indicado en el parrafo de factibilidad del

sistema economico se reitera que todos los gastos son realizados por los
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investigadores. Conjuntamente se debe conocer conceptos importantes

gue serviran para poder planificar y realizar la guia.

Destrezas con criterios de desempefio: Se encuentra en el
documento curricular. Su importancia en la planificacion en que contienen

el saber hacer, los conocimientos asociados y el nivel de profundidad.

Validacion de la propuesta

Para este criterio se ha tomado en cuenta la participacion de expertos
en la asignatura de Lengua y Literatura y en técnicas ludicas que ayudan a
mejorar lo realizado, trabajo que se ha basado en los siguientes criterios:
La propuesta es la respuesta sistematizada a la solucion de problemas y
necesidades que surgen de una investigacion formal, entendida en estos
términos y para describir de mejor forma se lo realiza teniendo los

siguientes criterios como son:

» Pertinencia porque es la respuesta a la investigacion
realizada para disminuir el bajo rendimiento de los

estudiantes por medio de las herramientas ludicas.

» Participacion porque el mayor numero de personas del centro
educativo han aportado para la toma de decisiones en la
elaboracion y disefio de las actividades ludicas que contendra

la guia didactica.
» Calidad porque se ha considerado el presupuesto en costos
reales, los ingresos y egresos relacionados con los objetivos

y las actividades que se van a realizar.

» La revision del cumplimiento de todas las actividades

didacticas y el uso correcto de la guia.
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Impacto social y beneficiarios

Dentro de los impactos sociales se suele poner como ejemplo el
efecto del ruido generado por el trafico en una autovia. El ruido causa un
impacto negativo sobre la calidad de vida o sobre el confort de las personas
que habitan junto a la infraestructura en cuestion que no permite gozar

libremente de las situaciones que se presentan.

Por el contrario, el disefio de una guia de destrezas con criterio de
desempefio puede tener un efecto positivo, asegurando el abastecimiento
de la Lengua y Literatura y por ende el fortalecimiento, en su rendimiento
académico. Las lineas de alta velocidad suelen tener un efecto positivo en

el desarrollo econdmico de las comarcas por las que discurren.

Los efectos culturales suelen caracterizarse por su impacto negativo
ya que, en ocasiones, las actividades humanas pueden llegar a alterar o
destruir yacimientos u otros bienes culturales. Por tal razén se toma en
cuenta todos los aspectos y criterios para el disefio de la guia que brinde

bienestar en el educando.
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Conclusiones

En consecuencia, este proyecto logra alcanzar un resultado
mejorable, tomando en consideracion el cambio tradicional por la ludica
gue direcciona a la adquisicion de nuevos conocimientos conforme la
asignatura de Lengua y Literatura en la institucion, permitiendo obtener
objetivos en los estudiantes, a la vez se pretende contribuir el debido interés
por la asignatura, con la aprobacion de la institucion educativa y con el
agrado de los estudiantes, que se preparan para llegar a los estudiantes.

Visionando hacia el futuro, con clases dinamicas y divertidas, sin
permitir que el aburrimiento sea el triunfador, permitiendo cambiar los
hébitos de estudio considerando a la asignatura como interesante e incluso
factor principal de aprendizaje, con ayuda de un guia o mediador como es

el maestro quien imparte sus clases con motivacién basada en juegos.

En conclusion, éste trabajo beneficia a toda la sociedad, de manera
especial a los integrantes de la comunidad educativa, que son muchas
veces vulnerable ante los bajos rendimientos de los estudiantes, es decir,
ayuda indispensable tanto para docente al momento de educar, estudiante
en el instante de adquirir nuevos conocimientos y Padres de Familia
aguellos que solicitaron que se imparta la asignatura con la Guia Didactica

y que sus representados eviten cruzar con vacio al proximo afio lectivo.
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DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

COMPONENTE EXPRESION ORALY ESCRITA

% ESCUCHAR EXPOSICIONES RELACIONADAS CON LA NATURALEZA PARA
DISCRIMINAR, IDENTIFICAR, SUPRIMIR, CAMBIAR Y AUMENTAR
FONEMAS (SONIDQOS), AL INICIO O AL FINAL Y AL MEDIOS DE LAS
PALABRAS, (CONCIENCIAS FONOLOGICAS).

INTRODUCCION:

La compresion de la asignatura de Lengua y Literatura, ademas de ser
indispensable en el aula de clases, ensefia la correcta pronunciacion y
escritura de palabras, aprendiendo a relacionarse con el entorno que nos
rodea, convirtiendo al estudiante en un actor, poeta capaz de desenvolverse

en todo &mbito donde se encuentre sin impedimentos.

La Guia ha sido desarrollada enfocada en los bloques curriculares de la
asignatura, con actividades en base a juegos que permiten mejorar las
recuperaciones pedagdgicas que el docente realiza mediante dinamicas

ltdicas que motivan la ensefianza aprendizaje.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Conocer e identificar palabras agudas, graves o esdrujulas a| Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

través de un guia didactica para lograr aprendizaje
significativo en los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

Escribir palabras agudas, graves y esdrdjulas para mejorar | Identifica correctamente palabras graves, agudas y esdrdjulas.
su destreza cognitiva por medio de la escritura.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

1. PLANIFICACION

TECNICAS/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA Reconoce las palabras agudas, Método:

graves y esdrujulas. Inductivo- deductivo

Técnica de preguntas y respuestas

¢, Qué son las palabras agudas, graves y esdrijulas?
¢ Escribe palabras que lleven aguda, graves o esdrijulas?

REFLEXION

Observar las figuras del Texto, pags. 64 y 65 dialogar sobre
ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del
cuadernillo (Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Desarrollar la actividad 1, de la guia didactica con la ayuda
del profesor.

Guia Didactica
Texto

Marcadores
Esferos

Lapices de colores
Diccionario
Material del medio

Analitico

Técnica:
Observacioén
Indirecta
Instrumento:
Lista de Cotejo
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ACTIVIDAD 1

Objetivo: Conocer e identificar las palabras agudas, graves y esdrujulas a
través de actividades ludicas.

Destreza: Escuchar leer y escribir silabas para mejorar su destreza
cognitiva por medio de la lectura e interpretativa.

Descripcion: Clasifique las palabras en Agudas, Graves y Esdrujulas

Técnica Ludica: Ordenamiento

1?2 3-3; ;5 Lo silaba que suena més fuerte se lloma ! """"""" b RS ™\
w&é wioba trica. B reto son ok shcbs Honak. J 1 { i inpoptsamo | caricer
Wb S PN
$o lloman polobros ogudas cuando llevan el tono { i i 1
foerte on o Gtima soba §1 0 slaba 16nca o8 o Vit £ N R
penidtimo, la pakbra se lloma grave o llana y ¢ o & Nl Nevong '

'\ loonterpenditima se lomo esdedpis, )\ | = P,

/ s \ {
 Recora y pega las polabros de Ko deracho en 10s espacios que | § pistul {1 cdiio nidn

\esooneoondmvomcolonolomucobslwo'&ico.f

0
-----

., " 0

....................

......
cccc
o

.......

o | [onie || v |
e j{100ne )
} i politco !mdn midscoes
Recorta y pega on tu ivieta, closificando los palabras en: , i on

————————————————————————— . . . . . o e o

- Oguadas y groves y esditjulos.

BEfeas  opgKs i

----------------

Recursos: Lé&piz, Lapices de colores, imagenes, texto.
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Resuelve las siguientes actividades de aplicacion de conocimiento:

1. Clasifique las siguientes palabras en el proximo cuadro con palabras
agudas, graves o llanas y esdrujulas:

_ Dirigio, debil, champd, suéter, antropologico, lapiz,

' ‘}3 recuérdamelo, platano, salio, caracter, angel, traigamela, logico,
corazon, nacar, fémur, azlcar, bendicion, débil, lampara,
déjaselo, huésped, jabali, ojala, expansion, simbolo, toras,
niquel, café, salidemelo, antropologico, llegd, matematicas,
despueés, docilmente, lengua, ejercicio, gomez.

I S R
[
I N R

l

2. Busque el significado de las palabras
desconocidas.

3. Copie el siguiente texto y pongale tilde las
palabras cuando sea necesario.

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
_AG UDAS _G RAVES O LLANAS —ES DRUJULAS §
\
\
\
\
\
\
\
\
\

ATV TR Y
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Conocer e identificar los refranes y fabulas a través de un guia
didactica para lograr aprendizaje significativo en los estudiantes.

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccién social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:
Escuchar leer, escribir y reconocer fabulas y refranes.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escucha tipos de textos con objetivos comunicativos.

2. PLANIFICACION
TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Desarrollo con éxito la guia didactica. | Método:

¢, Qué es fabula?
¢ Como se identifican los refranes?

REFLEXION

Observar los cuadros con palabras que tienen semejanzas con otras
palabras del texto, pags. 66 y 67 dialogar sobre ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis, Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes).

APLICACION

Desarrollar la actividad 2, de la guia didactica con ayuda del
profesor.

Guia Didactica
Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

Reconoce e identifica correctamente
las fabulas y refranes.

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacion
Indirecta
Instrumento:
Lista de Cotejo
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ACTIVIDAD 2

Objetivo: Conocer e identificar las fabulas y refranes escuchando tipos de
textos comunicativos.

Destreza: Escuchar leer, escribir fabulas para potenciar la imaginacion, la
curiosidad y la memoria.

Descripcién: Contesta las preguntas de la fabula y los refranes.

Técnica Ludica: Analisis y completacion.

-
% Nombre: @ Fecha: )

0 liza correct: 1te las actividad

Lee la fabula y contesta las preguntas Lee el siguiente refran

Eﬁ&%‘@%ﬁ&é ¥ E@@W&NE&
—)

El buey y la rana "Ojos que no ven,

corazén que no

Un buey que llegé a beber a una charca siente”

donde habia un grupo de ranas jovenes,
piso y aplastd a una de ellas matandola.
Cuando llegd la madre y notd la ausencia
de una de sus hijas, pregunté a sus
hermanas qué habia pasado con ella.

Escribe wuna fabula
cuya moraleja sea
similar al refran.

“Estd muerta, madre querida; ya que
ahora mismo una bestia muy enorme con
cuatro grandes patas vino a la charca y la
aplasté de muerte con su taldon hendido.”
La madre, hinchandose al maximo, ¢ Cuantos personajes aparecen en la fabula?
preguntd, -;Si la bestia fuera tan grande ¢Quiénes son?

como este tamafo?- -Para, madre, de ¢Qué nos ensena?

hincharte-, dijo una hija, -y no te enojes; Investiga un refrén que se relacione con la
ya que puedo asegurarte gue mas pronto ensefianza de esta fabula.

te reventards que imitar con éxito la
inmensidad de ague! monstruo.

Colorea al menos tres animales del dibujo, con ellos

escribe en tu cuaderno una fabula y en lugar de moraleja
T2) EFRANES | |2 e

Lee los siguientes refranes y

E -
escribe en tu cuademo el Por una Humana, sin =in misco. 3 Miro. Jesus Genzalez Moline
significado de cada uno. Construyendo aprondizajes con signficado. . Qsrz0ter_moliea e @netmall som

1. Aqui hay gato encerrado

2. Mucho ruido y pocas nueces
3. En boca cerrada no entran
moscas

4. O todos coludos o todos
rabones

5. Al mal tiempo buena cara

6. Muerto el perro se acabd la
rabia

7. Tierra de ciegos el tuerto es
rey

swww.dibujalia.com
www.ahiva.info

www.dibujosparacolorearinfantii.com

-

N
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FABULA “ EL PASTOR MENTIROSO”

Habia una vez un pasfor muy bromista y

mentiroso. .2 )
Todos los dias, cuando _________ (regresar) a su casa,
después de haber llevado a pastar a su rebaiio,

(entrar) corriendo en el pueblo gritando:

- Viene el lobo! iViene el lobo!
Al oir los gritos, todos los habitantes se metian en sus
casas muertos de miedo. Y alli encerrados se quedaban
hasta que ______ (oir) de nuevo al pastor:

- Wa, ja, ja! INo era verdad! iSslo ____ (ser) una broma!
iTontos! Y todos los dias los habitantes del pueblo

(mirar) malhumorados al pastor que siempre se

(alejar) riéndose. Todos los dias.. Hasta que.. &Sabes qué

_______ ? (pasar)

Un dia, como tantos otros, el pastor ______ (volver)

corriendo al pueblo. _________ (gritar) tanto o mds que

en otras ocasiones:

- Viene el lobo! iViene el lobo!

Pero csta V% oo (correr) mds deprisa de lo

normal y gritaba también mds fuerte de lo normal..

Sin embargo, los vecinos del pueblo no le _________

(hacer) ni caso, hartos ya de que el pastor les ________
AULAPT.0RG

RECURSOS: Lapiz, Lapices de colores, texto.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Comprender, analizar y producir anuncios clasificados, para valorar
la importancia de la lengua (Diptongo, triptongo e Hiato) y poderlos
usar en su realidad inmediata.

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

Utilizar adecuadamente los elementos de la Lengua (Diptongo,
Triptongo e Hiato) en la produccion de clasificados.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Utiliza adecuadamente los elementos de la lengua (Diptongo, Triptongo e Hiato).

3. PLANIFICACION
TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Comprende la importancia de la Método:

¢, Qué conoces sobre los diptongos?
¢, Sabias que existen Triptongos e Hiatos?

REFLEXION

Observar imagenes del Texto, Pags. 99 y 100 dialogar sobre ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Desarrollar la actividad 3, de la guia didactica con la ayuda del
profesor

Guia Didactica
Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

familia de palabras.

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacioén
Indirecta
Instrumento:
Lista de Cotejo
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ACTIVIDAD 3

OBJETIVO: Comprender, analizar y reconocer el diptongo, hiato y
triptongo, para valorar la importancia de la lengua y poderlos usar en su

realidad inmediata.

DESTREZA: Utilizar adecuadamente los elementos de la Lengua

(Diptongo o Hiato) en la produccién de clasificados.

Técnica Ludica: Separaciéon de silabas

-~ Nombdre _ -
R ) f’] X e ~
) D 1 L.;w .t—.\_'r— WS ~
'3 sPiPonge o hiate? £
= A
lebn sueo guantes
fuerte pie P =
viento peica sucia
Ceptongss Maztos ,
Exir m Dlalrat OO GROMS apas Eaor i Salalvas Oy Patin S .

----------------------------------------

€ JLLL TR NGt
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Separe con un guion fas sabas de fos siguientes

polobras y después ha clic en o slaba tonico
naufraglo cartografia

eolico abials
centauro culdado

poeta muérdago
aerofagla veals
heliopuerto feucho

ANAYA

RECURSOS: Lapiz, L4pices de colores, texto.

?
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Escuchar y escribir cuentos desde su interaccion social a través de
un guia didactica para lograr aprendizaje significativo en los
estudiantes

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

Escuchar leer y escribir cuentos breves para la interaccién
social.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escucha tipos de textos de cuentos breves.

4. PLANIFICACION
TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Desarrollo con éxito el gua didactico. | Método:

¢, Qué es un fonema?

REFLEXION

Observar las figuras del texto pags. 68 y 69 dialogar sobre ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Desarrollar la actividad 4 de la guia didactica con la ayudo del
profesor

Guia Didactica
Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

Escribe correctamente los cuentos
breves

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacioén
Indirecta
Instrumento:
Lista de cotejo
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ACTIVIDAD 4
OBJETIVO: Conocer e identificar la creacicomo formar palabras segun sus
fonemas a través de un guia didactica para lograr aprendizaje significativo
en los estudiantes.
DESTREZA: Escuchar leer y escribir diversos cuentos para potenciar la

imaginacion, la curiosidad y la memoria.
TECNICA LUDICA: Laberinto y completacion.

SoPA ENCASTADA DE LETRAS

Encuentra diez
palabras que
aparecen en el
cuento, ocultas en
esta sopa de letras.
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RECURSOS: Lapiz, Lapices de colores, audio.

Nombne.: Fecha.:

EL PERRO QUIE QUERIA VOLAR

Autor: Evnzo Lizawa

Una vez, en 2l patio de uma casa, un parro Jue
queria volar y le encantaba a las aves hacaerlo.
Entonces dijo:

—Yo volar pero jcémo hacer?

Tomé un par de ramas de un arbol y 12 fuz de

una monfana de piedras y arena, y se Fird

—ja volar! Pero s2 cays.

Eutonces : St wo puedo volar asi, infentars

cosa.

Tomé un pajaro y le quits las plumas y se Firs, pero
Famapoco volar.

Despuis peusd y pansé que 2l wo com 2sfe falento,
que fenia falento que los pajaros wo femian. Los
pajaros wo olfatear como &l.

Euntonces &l se dio cuenfa Jua wo volar wo era famn

ttaportante sino Gue cada umo su faleufo.

PALABRAS PERDIDAS:
pudo » tiene o penso o diciendo « habia « poder « quiero

! ’ $ i ; .
Arrrpa * pueao * mirar © nNacio © otra « podian <« otro
1 |
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Conocer e identificar adivinanzas a través de un guia didactica para| Interculturalidad

lograr aprendizaje significativo en los estudiantes.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA
Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escuchar leer y escribir adivinanzas que permitan mejorar la Escucha tipos de textos con objetivos comunicativos.

comunicacion.

5. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Observar las imagenes del recuadro y conversar entre sus o Escribe adivinanzas Método: .
compafieros de gque se va a tratar la clase. Observar las figura Guia Didactica 'ndUE:t_'VO' deductivo
s del texto, pags. 110 y 112 dialogar sobre ellas. Texto Analitico
REFLEXION Marcadores
s d Jlisi licar | | gel dermill Esferos Técnica:
Después de un andlisis Explicar los elementos del cuadernillo Lapices de Observacién
colores Indirecta
CONOCIMIENTO Diccionario Instrumento:
Dialogar sobre la importancia de reconocer las adivinanzas Ma&grlal del Lista de cotejo
p medio
APLICACION
Pintar las figuras segun el sonido del fonema.
Desarrollar la actividad 5, de la guia didactica con la ayudo del
profesor
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ACTIVIDAD 5

OBJETIVO: Conocer e identificar adivinanzas coloreando segun su sonido
a través de un guia didactica para lograr aprendizaje significativo en los

estudiantes.

DESTREZA: Escuchar, leer y escribir adivinanzas.

ADIVINA ADIVINANZA

Par un casming de hieres
W antents,

il ek

oy L Tt ik,

Clinrds |||':g:': i i eSacian

0ulen soy?
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TECNICA LUDICA: Ordenamiento

Adivinanzas de animales

lea la adivinanza y realice el dibujo que comesponde.

'f_Erny muy peligrosa,
me arrastro siempre,
no tengo patas
me llaman....
S

Eriza el lomo y
hace ron, ron.
Madlla mimoso y
caza un raton.

_

Pataz muy gruesas,
poeco elegante,
vna trompa larga
bastante.
\Ry pesza bastante
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Conocer e identificar palabras y sus derivados mediante la
interpretacién de chistes para lograr aprendizaje significativo en los

estudiantes.

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA
Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccioén social.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:
Escuchar leer y escribir chistes para mejorar la comunicacion

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escucha tipos de textos con objetivos comunicativos.

. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Guia Didactica Desarrollo con éxito la guia didactica. | Método:

Técnica de preguntas y respuestas
¢,Qué es un chiste
¢, Sabias sobre la importancia de crear chsites?

REFLEXION

Observar las figuras del texto, pag. 99 y 100 dialogar sobre ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Desarrollar la actividad 6, de la guia didactica con la ayudo del
profesor

Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

Conoce la importancia de realizar los
chistes.

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacion
Indirecta
Instrumento:
Lista de cotejo
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ACTIVIDAD 6

OBJETIVO: Conocer e identificar chistes a través de un guia didactica

para lograr aprendizaje significativo en los estudiantes.
DESTREZA: Escuchar leer y escribir chistes variados.

Técnica Ludica: Andlisis y Pintura

e |
NN /
(B,

(OO At
| Ty
km'mw Ut~

RECURSOS: Lapiz, Lapices de colores, texto.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Conocer e identificar palabras mediante el chiste a través del juego
con la guia didactica para lograr aprendizaje significativo en los

estudiantes.

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA
Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:
Escuchar leer y escribir chistes segun sus derivados.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escucha tipos de textos con objetivos comunicativos.

7. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
;. Como se elabora un chiste? Desarrollo con éxito el gua didactico. | Método:

¢ Partes principales de un chiste?

Guia Didactica

REFLEXION

Texto

Observar las figuras del texto pags. 99 y 100 dialogar sobre ellas.

Marcadores
Esferos
Lapices de

CONOCIMIENTO

colores
Diccionario

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

Material del
medio

APLICACION

Desarrollar la actividad 7 de la guia didactica con la ayudo del
profesor

Conoce la elaboraciéon de un chiste

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacioén
Indirecta
Instrumento:
Lista de cotejo
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ACTIVIDAD 7

OBJETIVO: Conocer e identificar palabras a través del chiste.

DESTREZA: Escuchar leer y escribir chistes para mejorar la comunicacion.
TECNICA LUDICA: Colorear

RECURSOS: Lapiz, Lapices de colores, Texto.

...EN (AMBIO Mi MARIDO

DiCE QUE CADA AND QUE PASA
LE RESULTO MAY

INTERESANTE ...

..NO, ES
ARQUED OGO,
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Conocer e identificar el prefijo y sufijo en las palabras a través de un
guia didactica para lograr aprendizaje significativo en los estudiantes

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccién social.

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

Escuchar leer y escribir palabras y clasificarlas en prefijos y sufijos.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escribe palabras que llevan prefijo y sufijo.

. PLANIFICACION

TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Desarrollo con éxito la guia didactica. | Método:

¢Qué es un derivado?
¢ Sabias que existen sufijos y prefijos?

REFLEXION

Observar las figuras del texto pag. 99 y 100, dialogar sobre ellas

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Desarrollar la actividad 8 de la guia didactica con la ayudo del
profesor.

Guia Didactica
Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

Conoce la separacidn de los sufijos y
prefijos..

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:

Observacion

Indirecta

Instrumento:

Escala de valores del 1
al 10.
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ACTIVIDAD 8

OBJETIVO: Conocer e identificar los sufijos y prefijos a través de un guia
didactica para lograr aprendizaje significativo en los estudiantes

DESTREZA: Escuchar leer y escribir palabras con sufijos y prefijos.

TECNICA LUDICA: Escritura y Analisis

Lengua. 42 Primaria Repaso Primer Trimestre.
Nombre:

Copiav las palabras, de lov siguiente lista, que estouian
entre palma y pancowrtor

Partido, platano, palmera, pamela, palmo, pan, pastel,
palacio, palo, pantera, palanca, panaderia

RECUERDA
Los prefijos sen los articules que se afiaden al principie de una palabra para fermar

otras nuevas.

(Queé palabro de lay senaladas tiene prefijo? Subrvaya el
prefijo-

La nifia estaba despeinada.

La nifia estaba peinada.

Forma nuevas palabrvas cov loy siguientes prefijosy

- coger poner mover calentar
- tranquilo capaz vencible mortal

hacer atar cansar abrochar

Celia Redriguez Ruiz
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Refuerzo

2 Los sufijos
Nombre Fecha

Recuerda

Los sufijos son particulas que se afiaden al final de algunas palabras
para formar otras nuevas.

1. Observa los dibujos y escribe palabras con sufijos.

2. Rodea los sufijos de las siguientes palabras.

* escasez » educador * alpinista * sensible
* cajero * pureza * Mesonero * deportista
* belleza * vejez * presentador « alicantino

3. Forma palabras nuevas con los sufijos -ear e -izar a partir de las siguientes.

Paseo > Buceo >
Autorizacién P Profundo P
Agujero > Escéndalo P

4. ;Qué son? Escribe palabras con sufijos.

* Lugar en el que abundan los robles. P

« Arbol cuyo fruto es el limén. [ 2
* Persona que da masajes. >
* Que tira a rojo. >
4 2009 Sortilana Educacidn, 5. L
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Conocer la estructura de los cuentos breves, para utilizarlos dentro
de contextos comunicativos.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Interculturalidad

EJE DE APRENDIZAJE / MACRODESTREZA

Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

Utilizar los elementos de la lengua para escribir cuentos breves en
funcion de cumplir con el propésito comunicativo del texto.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Conoce la estructura del cuento

9. PLANIFICACION
) TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO |NSTRUMENTQS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Observar las imagenes del recuadro y conversar entre sus Desarrollo con éxito la guia didactica. | Método:

comparieros de que se va a tratar la clase.

REFLEXION

Observar las figuras del texto, pags. 110 y 112 dialogar sobre ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Desarrollar la actividad 9 de la guia did4ctica con la ayuda del
profesor

Guia Didactica
Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

Utiliza los elementos de la lengua
para escribir un cuento.

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacion
Indirecta
Instrumento:
Lista de cotejo
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ACTIVIDAD 9

OBJETIVO: Conocer la estructura del cuento, para utilizarlos dentro de
contextos comunicativos.

DESTREZA: Utilizar los elementos de la lengua para escribir cuentos breves del
aula en funcion de cumplir con el propdsito comunicativo del texto

TECNICA LUDICA: Analisis e Interpretacion.

DESCRIPCION: Contestar las preguntas

P

UN RECUENTO HISTORICO (Lt pig 8-12) Ihumina ol final BLOQUE I

EL FUEGO: UN GRAN AVANCE PARA EL HOMBRE

Antes de que el ser humano lograra controlar el fuego, ya poseia
algunas ventajas que le permitirian consolidar su existencia sobre la
Tierra: su cerebro habia evolucionado y aumentado de tamafio, por lo
que era capaz de fabricar herramientas y armas que le facilitaban
cazar un mayor nimero de presas, caminaba erguido y contaeba con un
dedo pulgar opuesto: sin embargo, estaba condicionado a vivir en
lugares cuyo clima fuera menos frio y @ mudarse una vez que hubiera
agotado los recursos del lugar.

Cuando el ser humano comenzé a controlar el fuego, lo aproveché en su
beneficio: recogia brasas después de un incendio, ocasionado por la
caida de un rayo o por la erupcién de un volcédn, las llevaba a las
cavernas donde vivia y procuraba climentarlas en fogatas, mas no era
capaz de producir fuego, por lo que era comin que, a pesar de sus
esfuerzos, terminara perdiéndolo. Hasta que el ser humano logré crear
fuego, a partir de la friccién de dos piedras con particulas de hierro, o
restregando un tronco de madera sobre una superficie de ramas secas,
transformé su forma de vida.

El fuego significé un gran adelanto en la vide de los humanos, ya que
gracias a éste podian calentar sus cavernas e iluminarlas durante la
noche, mantener alejados a los animales salvajes y cocer la carne

@e obtenida de las presas. L e tura taroada de Libro ded cumno Espaficl & grodo 2009, SEP

1.- El texto esté escrito <en prosa o en verso?

2.- {¢Cuéntos parrafos tiene el texto?,

3.- ¢Cémo empieza cada parrafo?

4 - {Cémo termina cada pérrafo?

5.- £Cudl es la idea principal del primer parrafo?

6.- €Cudl es la idea principal del segundo pérrafo?

7.- £Cudl es la idea principal del tercer parrafo?

B8.- {Cudl es la estructura de un texto histérico?

Y

S.- Con un color, subraya en la lectura 10 verbos y escribelos aqui. Encierra los que estén en pasado:
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Recorta los adjetivos de la derecha y pégalos en la frase

| Yo oos |
couespondleme.ﬁ =

Froses Adjefivos 9m°'i"°

Uno beiG 0|eg[es

|
|
|
1
|
|
|
|
: o lluviosa
|
|
|
|
|
|
|

Unos aplausos

Unos pdjaros

‘
oty t

A VATE
% Una tarde

, Una calabaza

|
‘Recorta los flusiraciones de la derecha, forma frases con
odjetivos @ inventa una hlstono.”

BEB  eags s

147



PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: LENGUA Y LITERATURA

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Comprender y experimentar placer y gusto por aprender los

Interculturalidad

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

elementos de la lengua (familia de palabras), que les permitan
disfrutar del lenguaje.

EJE DE APRENDIZAJE /| MACRODESTREZA
Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:
Reconocer los elementos de la lengua (familia de palabras), partiendo

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Comprende y experimenta placer por los elementos de la lengua (familia de

de las estructuras propias de cada tipo de texto. palabras)
10. PLANIFICACION
) TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA CONCRETA
Desarrollo con éxito la guia didactica. | Método:

Observar las imagenes del recuadro y conversar entre sus
compafieros de que se va a tratar la clase.

REFLEXION

Observar las figuras del texto pags. 110 y 112 dialogar sobre ellas.

CONOCIMIENTO

Después de un analisis Explicar los elementos del cuadernillo
(Tomar nota los estudiantes)

APLICACION

Pintar las figuras segun el sonido del fonema.
Desarrollar la actividad 10 de la guia didactica con la ayudo del

profesor

Guia Didactica
Texto
Marcadores
Esferos
Lapices de
colores
Diccionario
Material del
medio

Reconoce las familias de palabras en
el aula de clases.

Inductivo- deductivo
Analitico

Técnica:
Observacioén
Indirecta
Instrumento:
Lista de cotejo
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ACTIVIDAD 10

OBJETIVO: Comprender y experimentar placer y gusto por conocer los elementos de la
lengua ( familia de palabras), que les permitan disfrutar del lenguaje.

DESTREZA: Identifica las familia de palabras, partiendo de las estructuras propias de cada
tipo de texto.

DESCRIPCION: Coloca el objeto en el lugar que le corresponda.
TECNICA LUDICA: Ordenamiento

RECURSOS; Lapiz, Lapices de colores, texto.

Famiia o€ Paldbvras

Instrucciones: Garfield al parecer tiene mucha hambre. Averigua qué alimentos
se llevo de la nevera. Recorta y pega los alimentos que tengan palabras que
tengan relacion con la palabra primitiva pan.
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Erase una vez un huevo que andaba por la carretera,
Cuando el semdiforo se puso verde se fue a la l
universidad. En ko universided estaba aprendiendo

nimeros y sacd un uno por-que no lo hizo bien, ‘l
Cuando se acabd la clase se fue al patio a comerse
sus wvas de desayuno, Cuando fermind se fue o jugar ()
y s¢ encontrd una uha que era magica. Se puso la uria '

R, AN

y pidio un deseo. Pidic que apareciera un unicornio,
Después se montd en el unicornio v se fue volando
muy e jos.
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Conclusiones

Se debe utilizar la guia de forma necesaria para mejorar la calidad

de recuperacion pedagogica en los estudiantes.

Realizar las actividades didacticas de acuerdo a las indicaciones

respectivas planteadas.

Incentivar a la practica de las diversas actividades didacticas con

ayuda de los representantes de la familia.

Las actividades propuestas son medios de aprendizaje que permiten

dar solucién de acuerdo a la planificacion curricular.

La guia didactica solo sera utilizada por el docente y estudiantes en

las horas de Recuperacion Pedagogica.

Recomendacioén

Se recomienda darle el uso adecuado a las diversas actividades
propuestas, debido a que, son de indole que promueve hacia el
aprendizaje de los estudiantes, como apoyo pedagdgico de acuerdo
a la malla curricular y bloques respectivamente, de cuarto grado de
Educacion General Basica, proporcionando un material que permita
mejorar la calidad y fortalecer la ensefianza y aprendizaje hacia los
estudiantes como receptores y protagonistas en el entorno

educativo.
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L

ESCUELA DE ED’UCACIS’)N BASICA
“SIMON BOLIVAR?”

ACUERDO DE CREACION # 08 DEL 20 — 05 — 1986
JOSE LUIS TAMAYO — SALINAS — SANTA ELENA.

El suscrito, Msc. Pedro Gonzélez Balén, director de la Escuela de Educacién Basica “SIMON
BOLIVAR”, a peticién verbal de la parte interesada:

CERTIFICA

Que la Sra. Alexandra Gonzdlez Gonzélez con Cl. 0919827634 y Sr. William Gonzélez Chalen con Cl.
0925087371, estudiantes de la Universidad de Guayaquil Facultad de Filosofla, Letras y Ciencias de
la Educacién, Especializacién Educacién Primaria, vealizaron Proyecto Educativo titulado
“INFLUENCIA DE LAS TECNICAS LUDICAS EN LA CALIDAD DE LA RECUPERACION
PEDAGOGICA”, en el Centro de Educacién Bésica bajo mi direccién.

Es todo lo que puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo la portadora del presente dar el uso

para tramite [aborales.
José Luis Tamayo, 13 de julio del 2015
Alexandra Gonzélez Gonzilez William Gonzélez Chalen
Estrudiante Estudiante

DIRECTOR
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L/ J UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
~~~FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUC Aeléﬁ‘
DEPARTAMENTO DE AULA VIRTUAL
CERTIFICADO DE RESULTADO DE PROCESO ANTIPLAGIO

“teee
l'

Guayaquil, 18 de mayo del 2017

Por la presente se CERTIFICA: Que los resultados del analisis por el sistema detector
de coincidencias URKUND al proyecto cédigo EP-T-ST-0012 con el tema:
INFLUENCIA DE LAS TECNICAS LUDICAS EN LA CALIDAD DE LA
RECUPERACION PEDAGOGICA DE LA ASIGNATURA DE LENGUA Y
LITERATURA EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA ESCUELA SIMON BOLIVAR, ZONA 5, DISTRITO
24D02 PROVINCIA DE SANTA ELENA, CANTON SALINAS, PARROQUIA JOSE
LUIS TAMAYO, PERIODO 2014? 2015. DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA CON
ENFOQUE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO. es dé 92% de
ORIGINALIDAD cumpliendo con las condiciones de aprobacién, encontrindose APTO
para presentar el proyecto educativo a las autoridades competentes.

Particular que informo para los fines pertinentes.

URKUND
et 5 h Becderots 145 03
Sbmtd | Achwo Efcike Foerato Ve And

s EP T-5T- 0012

o omom om

__Firma Gestor de Aula Virtual
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FACULTAD DE FILOSOFiA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE AULA VIRTUAL

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

EVALUACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

NOMBRE DEL TUTOR:

PENA JUAN PERIODO:
CODIGO DEL PROYECTO: EP-T-ST-0012

FECHA DE REVISION: 21-12-2016

CODIGO DEL TUTOR: FDT-EP-79 RESULTADO: Aprobado

INFLUENCIA DE LAS TECNICAS LUDICAS EN LA CALIDAD DE LA RECUPERACION PEDAGOGICA EN LA
ASIGNATURA DE LENGUA Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION
TEMA: GENERAL BASICA DE LA ESCUELA ?SIMON BOLIVAR?, ZONA 5, DISTRITO 24DO2 PROVINCIA DE
SANTA ELENA, CANTON SALINAS, PARROQUIA JOSE LUIS TAMAYO, PERIODO LECTIVO 2014 ? 2015,
DISENO DE UNA GUfA DIDACTICA CON ENFOQUE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERNO.

<@

!

2016-2017

Nro. CRITERIO INDICADORES SI |[NO
1 PRELIMINARES Aplica correctam'e:lte las pég.mns prehmmarojs, re?petando el &
orden y presentacion establecido en la normativa vigente.
Observaciones:
Redacta utilizando un lenguaje cientifico y correcta ortografia
2 CAPITULO I respetando los enunciados correspondientes al capitulo de “
acuerdo a la normativa vigente.
Observaciones:
Redacta de manera coherente y clara apoyado en el uso racional x
3 CAPITULO IT de citas cortas y largas, asi como el correcto parafraseo acorde a 4
las Normas vigentes (A.P.A. 6).
Qbservaciones:
4 CAPITULO I .Pmc.nta.f'ormula y escalas acorde con los instrumentos de &
investigacion.
Observaciones:
5 CAPITULO T Presenta los resultados utl.hzando tablas y graficos estadisticos (7]
enumerados con su respectiva fuente y autores.
Observaciones:
6 CAPITULO IV Presenta correctamente el desarrollo t.le actividades de la <
propuesta de acuerdo al orden establecido.
Observaciones:

WU
13215
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Imagen interna del cuarto grado de la Escuela de Educacion Basica “José

Luis Tamayo”

e 7
(- AR & R NCON

T e, s 4 2 ER hi

Aplicado la entrevista al directivo de la Escuela de Educacion Basica

“José Luis Tamayo”
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Aplicando la encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica

“José Luis Tamayo”
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Aplicando la encuesta a los estudiantes de cuarto grado de la Escuela de

Educacion General Basica “Simon Bolivar”

Aplicando la encuesta a los padres de familia de cuarto grado de la

Escuela de Educacion Basica “José Luis Tamayo”
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Formato de entrevista a Director

L s g UHIVER SIDAD DE GUAY ARLIL
‘-" FACULTAD DE FILOSOFLA, LETRAS ¥ CIEMCIA S DE LA EDUCACION .
Id CARRERA: EDUCACION PRIMARLA EXTEN 30M 2ANTA ELENA a
ENTREWI3TA AL NRECTING u

1.- ;Usted como autoridad piensa que son importantes la aplicacion de técnicas
judicas?

2 - ; En el cantro gque usted dirige existen nifos con problemas de aprendizaje en
Iz asignatura de lengua y literatura ¥

2.- ;Considera usted necesano que los docentes tengan conocimisnto sobre las
tecnicas ldicas para mejorar las dases de recuperacion pedagogica?

4- ;Le gustana que los estudiantes de su escuela aprendisran con mayor
facilidad si se irmplementara en clases |a vlilizacion de tecnicas ludicas?

5 - ;Apoyana usted dando las facilidades para que se implements un proyects
con |3 termatica en estudic?

.- ;Que opina sobre el aplicar técnicas lidicas en 2l proceso de enzefanza de
los estudiantes de cusrio grado?

7 - ;Cuales son los factores que usted atribuina el que los docentes no apliguen
tecnicas udicss?

8- ila insfitucion educativa que usted dirige cuenta con recursos necesarios
Fara aplicar tecnicas ludicas?,

B.- ;Se ha dictado algun seminario a los docentes de |3 institucion que usted
dimge sobre esta tematica en estudio?

10.- ;Qué factores considerana Ud. que influyen para que no apligue un buen
proceso de aprendizaje?
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Formato de encuesta a los docentes

- UHNER SIDAD DE GUAY AGQUIL .
['] FACULTAD DE FILO30OFLA, LETRAS Y CIEMCIA S DE LA EDUCACION

CARRERA: EDUCACION PRIMARIA EXTENZON 2ANTA ELEMS  °
EMCUESTA & DOCENTES

1.- ; Los docentes de lengua y literatura hablan sobre técnicas ludicas?
Si Mo

2- ;Es importamtz el uso de tcnicas ldicas en el proceso de ensefanza
aprendizaje?

Si Mo

3.- ; E= factible incorporar técnicas Wdicas en la educacion de los estudiantes de
cuartoe grado?

=1 Mo

4 - ; Actushiza constantemente las técnicas lidicas que utliza con los estudianies
de cuarto grado?

5 [ [+]

5.~ :5i los docentes utilizaran una guis didactics en clases de lengua v literatura
estas serian dinamicas?

=1 Mo

8- ;Con gue prioridad los docentes hablan sobre las técnicas hidicas y Ia
recuperacion pedagogica?

Siempre Casi siempre Regulamenie Casi nunca Munca

T.- i Considars que en la asignaturs de lengus y literaturs debe impartirse clsses
con técnicas lddicas que ayuden a la recuperacion pedagaogica?

Siermnpra Zssi siempre Regularmr=nis C3si nunics Munica

£- ;Es posible aplicar recuperacion pedagogica en los estudiantes de cuarto
grada con tecnicas dicas?

Siempra iZ5si siempre Fegularmm=nis C3si nunca Munca

2. ;Considera que las clases serian dinamicas si se utilizara fecnicas |udicas v
no s darian clases de recuperacion pedsgogica?

Siempre Casi siempre Regulamenie Casi nunca Munca

10.- ;Una guia de estrategias didacticas ayudana en las clases de recuperacion
pedagagica?

Siempre iCasi siempre Regulamenie Casi nunca Munca
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Formato de encuesta a Padres de Familia

Jr— UNIVER SIDAD DE GUAYAGUIL

["'-"FCLILTAD DE FILOSOFIA, LETRAS ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA: EDUCACION FRIMARIA EXTENSION SANTA ELENA
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

1.- ;Los docentes del cenfro educativo donde s= educan sus hijos hablan sobre
tecnicas Mdicas?

S Mo
2- i Esimporiante 2l uso de técnicas Iodicas en el procaso de aprendizaje de sus
hipos?

S Mo

3.~ L= gusia como los profesores b ensenan 3 su hijo en 3 escuela?
S Mo

4.- ; Los docentes asisten 3 cursos de actuslizaciin de téonicas odicas?
Si Mo
&.- iTe gustana que los docentes fengan una guia de igcnicas lidicas?
21 |a clases de recuperacion pedsgdgics con técnicas lidizas?
Si Mo

T~ ;Considers usted que |3 asignaturs de lengua vy literatura debe darse clases
de recuperacion pedagdgics?

Siempre  Casisiempre  Regularmenie  Casinunca  Munca

8- ;Es posible aplicar recupsracion pedagagics en los estudiantes d= cuarto
grada?

Siempre  Casisiempre  Regulammenie  Casinunca Munca

8- ; Considera que |as clases serian dinamicas si los docentes se capacitaran con
técnicas Mdicas para mejorar su aprendizajg?

Siempre  Casisiempre  Regularmenie  Casinunca  Munca

13- (Una guiz de estrategizs didacticas ayedariz en las clases de recuperacian
padagdgics?

Shermpre Casisiempre  Regulammente Casinuncs Munca

=®
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Formato de encuesta a los estudiantes

Lﬁ. AR R D s o s W R A N s ek s e lti

ENCUESTA DIRIGIDA A EETUDIANTES

Dirigeda a: Eatudiantas da fa Evconli di Educacdn Biika “Smdn Botva” de la Jona 5, Dalrilo 29002, de |6 Pranncia 3
Santa Elna, Cintdn Saling, Parogas dygy ano lestive 1014-2015,

O v [dain bl ar quad omporLints 480 las esrabgas melodsl op cai es i cilidad dal asressdizaje sgnilEaling in ke
ailudbintes di la Beosala di Educascén B “Sisdn Bolivar".

Isbructio rars Licd Saban i rreinile £ada prapanbi 3 co5%abe marcando oen ana X asiles oo ras posdiestie

Facha de gncuimtec [ f  F Huomaro dic encurila | |

1.¢ [u peof=seT 1\ reviis b Lacsas lod oa boa diaay

=
Coad & wripee
Fat pd i
Coal Merea
H=era

2.~ Te sbarres sn s cloes de Lengan vy Lisrsiora?
=
Lol B wrpas
Fat pd i
Caal M
H=era
Nl o clae 2@ Lo s v Uisretars iu profesar e Goos scriaie moche?
SEmias
Lol G mrpae
Fat pd i
[T T ]
H=era
A D diveriikda o cline 28 Lengus p Uisrabars?
SEmias
— o ST
Fat pd i
Lol Sures
H=era
5 { harenden con el Bded owerd o iu prolesar e maibeacd & suiodiar?
SEmias
Coad & wripee
Fat pd i
Lol M
H=era
& {Te gunisrs 5 preads: & #6 edar 2@ wr [orma dfssends?
SEmias
Coad & wripee
Fat pd i
Lol M
H=era
T~ Jiipn guie fan conl pa Penow e pmadioasn lssuchar s ol de ks ngus?
=
Coad & wripee
Fi jpd I mvETs
Lol M
T34 ]
L A Zlario sprerden con laclidss & p le s graiure d @ Lea gus p Lis raiu re?

e

Coad & wripee
P pd v
Lol M
T3+ ]

& Te praocons rakajar & e s cusderaila de b bajs S5 Eagusis?
[
Coad & wripee
Fapd e
Lol M
P
10~ 4 T gusisris ieres rap cusder el de b o sus 5 des Erisy sricdard ot
L]
Coad & wripee
Fal Jpd I THET
Lol M
L3+ ]

Fusrea: [noaels Simcn Dakaar Aealiade gor: Keas Gearadles y Wans 2= 1s ez
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