24

iversidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA: SISTEMAS MULTIMEDIA

PROYECTO EDUCATIVO

TEMA: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA
CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES

DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA DEL
COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA
VESPERTINA, ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON
GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016.

PROPUESTA: DISENO DE
UNA GUIA DIDACTICA
INTERACTIVA.

PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE LICENCIADO
EN CIENCIAS DE LA EDUCACION.CARRERA SISTEMAS
MULTIMEDIA

CODIGO: BFILO-PSM-17P85
AUTOR: Martinez Villarroel Juliana Lisbeth

Luna Chele Sara Estefania

CONSULTORES ACADEMICOS: MSc. MARIO VALVERDE ALCIVAR
REVISOR: MSc. RAUL ERAZO MESTANZA

GUAYAQUIL, Febrero 2018



1

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

CARRERA: SISTEMAS MULTIMEDIA

DIRECTIVOS
MSc. Silvia Moy-Sang Castro MSc. Wilson Romero Davila
DECANA VICEDECANO
MSc. Juan Fernandez Escobar Ab. Sebastian Cadena Alvarado

DIRECTOR SECRETARIO GENERAL



i
CARTA DEL CONSULTOR

Master

Arg. Silvia Moy Sang Castro

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS
Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Ciudad.- Guayaquil

De mi consideracion:

En virtud de la resolucion del H. Consejo Directivo de la Facultad de fecha
Marzo del 2017 en la cual me designd Consultor de Proyectos Educativos de la
Licenciatura en Ciencias de la Educacion, Carrera Sistemas Multimedia

Tengo a bien informar lo siguiente:

Que las Egresadas MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH con C.C
0930907423 y LUNA CHELE SARA ESTEFANIA con C.C 0924113178 disefiaron
y ejecutaron el Proyecto Educativo con el tema: INCIDENCIA DEL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL
AREA DE MATEMATICA DEL COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO
JORNADA VESPERTINA, ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL,
PERIODO 2015-2016. PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA
INTERACTIVA

El mismo que ha cumplido con las directrices y recomendaciones dadas por el
suscrito.

Las participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes etapas
constitutivas del proyecto; por lo expuesto se procede a la Aprobacién del
Proyecto, y pone a vuestra consideracion el informe de rigor para los efectos
legales correspondientes.

Atentamente,

|

fb“ut}
Ing. Mario Valverde Alcivar MSc.
TUTOR




Guayaquil, 22 de mayo del 2017

Master

Arg. Silvia Moy Sang Castro

DECANO DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA,
LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
Ciudad.-

DERECHOS DE LOS AUTORES

Para los fines legales pertinentes comunico a usted que los derechos intelectuales
del Proyecto Educativo: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA
DEL COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA,
ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016.
PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA.

Pertenecen a la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Atentamente,

, 1 , .

Martinez \/Elarroel Juliana Lisbeth Luna Chele Sara Estefania
C.C 0B30907423 C.C 0924113178




* ** -
* r?' >
Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA: SISTEMAS MULTIMEDIA

PROYECTO

TEMA : INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO
EN LA CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES
DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA DEL COLEGIO
FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8,
DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016. PROPUESTA:
DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA.

APROBADO

; 1
| ﬂ = -
M Sra e Ll

Martinez \tlarroel Juliana Lisbeth Luna Chele Sara Estefania
C.C 0p30907423 C.C 0924113178




EL TRIBUNAL EXAMINADOR OTORGA
AL PRESENTE TRABAJO

LA CALIFICACION

EQUIVALENTE A:

a)

b)

c)

Vi



vii

DEDICATORIA

Dedico este proyecto Primero a Dios, a mi madre que ha estado conmigo siempre
y gracias a ella soy una persona de bien ya que sin su apoyo no hubiera llegado
tan lejos.

A mis hijas que son el pilar fundamental de mi vida y por las que me levante cada
dia a luchar para darles lo mejor de mi.

A mis hermanas Tatiana y Mayeli que siempre me han dado una palabra de
aliento para seguir avanzando hacia mis metas.

A mi familia por todo su apoyo incondicional durante mis afios de estudio

A mis compafieros que varias veces me dieron unas palabras de animo para
seguir adelante.

Martinez Villarroel Juliana Lisbeth



viii

DEDICATORIA

Dedico este proyecto Primero a Dios, a mis padres que son la base fundamental
de mi vida que siempre han estado conmigo en las buenas y las malas y que
gracias a ellos soy una persona de bien y sin sus apoyos no hubieran llegado tan
lejos.

A mis hermanas que siempre me han dado una palabra de aliento a seguir
adelante.

A mi esposo por ser una gran persona que a pesar de las cosas que pasamos
siempre esté pendiente de mi y apoyadndome en mis estudios.

A mis compafieros que varias veces me dieron unas palabras de animo para
seguir adelante.

Luna Chele Sara Estefania



AGRADECIMIENTO

A Dios todopoderoso por darme la vida, la salud e iluminar mi pensamiento y
darme la fuerza para poder culminar este proyecto.

A mis queridos padres por haber hecho de mi una persona de bien y por haber
fomentado en mi el deseo de superarme en la vida.

A la universidad de Guayaquil por haberme acogido en sus aulas y gracias a eso
pude nutrirme de conocimientos y valores.

Juliana Martinez Villarroel



AGRADECIMIENTO

A Dios todopoderoso por darme la vida, la salud e iluminar mis conocimientos y
darme la fuerza que necesito para poder culminar este proyecto.

A mis queridos padres por haber creado en mi una persona de bien y por haber
fomentado en mi el deseo de superarme en esta vida.

A la universidad de Guayaquil por haberme acogido en sus aulas y crear de mi
una persona con buenos modales.

Luna Chele Sara Estefania



INDICE GENERAL

Hojas preliminares

Caratula

Hoja de directivos

Carta de aprobacion del consultor
Carta de derechos intelectuales de pertenencia
Carta de aprobacion

El Tribunal examinador Otorga
Dedicatoria

Agradecimiento

indice general

indice de cuadros

indice de gréaficos

Resumen

Abstract

Introduccion
CAPITULO |
EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

Ubicacion del Problema en un contexto
Situacion Conflicto

Planteamiento del problema o formulacién
Evaluacion del problema

Obijetivos de la investigacion

Justificacion e importancia

Vi
Vil
vili

Xi
Xiii
Xiv
XVi

XVii

~N o1 oo WW

Xi



Antecedentes de Estudio
Fundamentacion Teorica
Fundamentacién Pedagdgica
Fundamentacién Psicologica
Fundamentacién Tecnoldgica
Fundamentacion Filosofica

Fundamentacién Legal

Disefio de la investigacion
Modalidad de la investigacion
Tipo de investigacion
Poblacién y muestra
Poblacion

Muestra

Variables de la investigacion

CAPITULO Il
MARCO TEORICO

CAPITULO Il
METODOLOGIA

Operacionalizacién de las variables

Instrumentos de la investigacion

Procedimientos de la investigacion

Recoleccion de la informacion
Procesamientos y analisis

Preguntas contestadas

Conclusiones y recomendaciones

11
39
40
41
41
42

49
49
51
52
52
53
54
55
56
57
58
58
58
79

Xii

Xiii



CAPITULO IV
LA PROPUESTA
Titulo
Justificacion
Objetivos de la propuesta
General
Especifico
Aspectos Tedricos
Factibilidad de la Propuesta
Factibilidad Financiera
Factibilidad Legal
Factibilidad Técnica
Factibilidad de Recursos Humanos
Factibilidad Politica
Descripcion de la Propuesta
Bibliografia general
Referencias Bibliograficas

Anexos

INDICE DE TABLAS

Tabla N°1 Descripcién de la Poblacion

Tabla N°2 Descripcion de la Muestra

Tabla N°3 Operacionalizacion de las variables

Tabla N°4 Aplicar pensamiento abstracto

Tabla N°5 Incorporar el pensamiento abstracto

Tabla N°6 Aprendizaje significativo en los estudiantes
Tabla N°7 Pensamiento abstracto en su rol profesional
Tabla N°8 Desarrollar la calidad del aprendizaje

Tabla N°9 Reciban informacioén relacionada

80
80
81
81
81
81

83
84
84
84
85
85
85
92
92
94

53
54
54
58
59
60
61
62
63



Tabla N°10 Docentes deben aplicar la calidad del aprendizaje
Tabla N°11 Estimular a los estudiantes en clases

Tabla N°12 Docentes deben trabajar con una guia didactica
Tabla N°13 Utilizar una guia didactica interactiva

Tabla N°14 Aplicar pensamiento abstracto

Tabla N°15 Incorporar el pensamiento abstracto

Tabla N°16 Estimulador del aprendizaje significativo

Tabla N°17 Utilizar pensamiento abstracto

Tabla N°18 Alcanzar un mejor nivel académico

Tabla N°19 Estudiante reciba informacion

Tabla N°20 Calidad de aprendizaje en el aula

Tabla N°21 Estimular a los estudiantes en clases

Tabla N°22 Mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje
Tabla N°23 Utilizar una guia didactica

Tabla N°24 Factibilidad de la Propuesta

INDICE DE GRAFICOS

Grafico N°1 Aplicar pensamiento abstracto

Gréfico N°2 Incorporar el pensamiento abstracto

Grafico N°3 Aprendizaje significativo en los estudiantes
Grafico N°4 Pensamiento abstracto en su rol profesional
Grafico N°5 Desarrollar la calidad del aprendizaje

Gréfico N°6 Reciban informacion relacionada

Grafico N°7 Docentes deben aplicar la calidad del aprendizaje
Gréfico N°8 Estimular a los estudiantes en clases

Grafico N°9 Docentes deben trabajar con una guia didactica
Grafico N°10 Utilizar una guia didactica interactiva

Grafico N°11 Aplicar pensamiento abstracto

Gréfico N°12 Incorporar el pensamiento abstracto

Gréfico N°13 Estimulador del aprendizaje significativo

64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
83

58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

Xiv



Grafico N°14 Utilizar pensamiento abstracto

Gréfico N°15 Alcanzar un mejor nivel académico

Gréfico N°16 Estudiante reciba informacion

Grafico N°17 Calidad de aprendizaje en el aula

Gréfico N°18 Estimular a los estudiantes en clases
Grafico N°19 Mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje

Grafico N°20 Utilizar una guia didactica

71
72
73
74
75
76
77

XV



XVi

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA : SISTEMAS MULTIMEDIA
Tema: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN
LA CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL
OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICAS DEL COLEGIO
FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO, JORNADA VESPERTINA, ZONA 8,
DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2016 — 2017. PROPUESTA:
DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA.

Autores: Martinez Villarroel Juliana Lisbeth

Luna Chele Sara Estefania

Consultores Académicos: MSc. Mario Valverde Alcivar
MSc. Raul Erazo Mestanza

RESUMEN

Este proyecto es de importancia porque actualmente somos testigos de los
cambios vertiginosos que se viven dia a dia en el campo educativo, como
sabemos el pensamiento abstracto y las tecnologias han formado un equipo muy
importante para la educacion del nuevo milenio, el pensamiento abstracto
significativo ha ido incrementando en la actualidad, a favor de la comunidad
educativa del Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero, mediante la observacion,
entrevistas y encuestas se obtuvieron los datos necesarios para su analisis e
interpretacion, se observoé los beneficios que ofrece una guia didactica interactiva
para los estudiantes del octavo afio de educacion general basica, se comprobo6
que los estudiantes tienen un bajo rendimiento académico. El proyecto incorpora
estrategias activas y participativas en el aula de clases, con la finalidad de hacer
posible el aprendizaje, mediante recursos dinamicos propuestos a los docentes. El
objetivo de este trabajo investigativo es diagnostica la aplicacion del pensamiento
abstracto en la asignatura de Matematica, del octavo afio de educacion basica
general, siendo necesario implementar una guia didactica interactiva. Siendo los
principales beneficiarios las autoridades, docentes, estudiantes y padres de familia
del plantel educativo. La aplicacion del proyecto es necesaria para que la
propuesta ayude a los profesores y educandos en la asignatura de Matematica. El
investigador debe asimilar lo principal para aportar con la comunidad educativa y
culminar el proyecto educativo.

Palabras Clave: Aprendizaje significativo — Estrategias metodologicas — Guia
didactica — Métodos de aprendizaje.
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ABSTRACT

This project is of importance because we are currently witnessing the vertiginous
changes that are experienced day by day in the educational field, as we know
abstract thinking and technologies have formed a very important team for the
education of the new millennium, significant abstract thinking has At the present
time, in favor of the educational community of the General Prosecutor's Office
Pedro J. Montero, by means of observation, interviews and surveys, the necessary
data were obtained for their analysis and interpretation, the benefits offered by a
guide Interactive didactic for eighth grade students of basic general education,
students were found to have poor academic performance. The project incorporates
active and participatory strategies in the classroom, in order to make learning
possible, through dynamic resources proposed to teachers. The objective of this
research is to diagnose the application of abstract thinking in Mathematics, from
the eighth year of general basic education, and it is necessary to implement an
interactive didactic guide. The main beneficiaries being the authorities, teachers,
students and parents of the educational establishment. The application of the
project is necessary for the proposal to help teachers and students in the
Mathematics subject. The researcher must assimilate the main thing to contribute
with the educational community and culminate the educational project.

Key words: Meaningful learning - Methodological strategies - Didactic guide -
Learning methods.



INTRODUCCION

La educacion, como tal ha sufrido diversos cambios desde sus
origenes hasta la actualidad, estos cambios se han dado, por citas
algunos casos en los paradigmas educativos, desde la forma de cdmo se
educa, y para qué se educa, asi como también sus contenidos, sin
embargo, existe una gran dificultad que bien podria ocupar el nimero uno
del ranking en dificultades académicas para nuestros estudiantes,

hablamos de la asignatura de Matematica.

A partir de esta constatacion, se pretende desarrollar esta
investigaciébn y propuesta educativa. Se aborda el tema desde una
perspectiva diferente, desde el punto de vista humanistico, con un
enfoque holisticos utilizando los avances de la tecnologia y la ciencia para

determinar conclusiones y recomendaciones.

El objetivo de esta propuesta es de generar conciencia a los
docentes del area de Matematica, a ser excelentes motivadores, tener
vocacion, interés cientificos, humanisticos y estético, ser planificador de
guias de aprendizaje, fomentar metodologias participativas, dispuestas al

cambio de acuerdo al avance tecnoldgico.

El aprendizaje significativo es un medio que dispone el
profesorado para ayudar a que sus estudiantes, de forma individual y de
modo grupal, realicen su propio itinerario de la manera mas provechosa

posible para su crecimiento y desarrollo de sus capacidades.

El docente debe dirigir de forma consiente planificada, con
objetivos y fines definidos el proceso formativo; el estudiante, es un sujeto
importante que se debe modelar y éste no respondera a ninguna
planificacion, organizacion, ni orientacion recibida en el ambito educativo

con determinados objetivos sin orientacion metodoldgica.



Este proyecto consta de cuatro capitulos, los mismos que estan

detallados brevemente a continuacion:

Capitulo I, se desenvuelve los andlisis del problema, con sus,
causas, objetivos y justificacion, con la finalidad de explicar el problema

detectado dentro la institucion.

Capitulo 1l, se desarrolla el marco tedrico con la ilustracion de
temas fundamentales que contemplan el desarrollo del presente proyecto

y de lo cual lleva a la comprension del lector.

Capitulo lll, se define la metodologia de la investigacién, con sus
caracteristicas del conocimiento de la poblacién y la muestra del grupo
objetivo a la cual se liga el trabajo, se especifican los resultados
encontrados en la investigacion de campo, donde se determinara la
necesidad de los sectores especificos para plantear la propuesta de forma

correcta.

Capitulo 1V, la propuesta se detalla las estrategias que se
describen para mejorar el rendimiento de los estudiantes, asi como la
necesidad de generar estrategias metodoldgicas, para los docentes, y
estudiantes.

Dentro del trabajo, también se encuentran las conclusiones y las
recomendaciones, necesarias para la finalizacion del trabajo, asi como la

exposicion de la bibliografia y los anexos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA
CONTEXTO DE LA INVESTIGACION

El pensamiento abstracto radica desde la edad antigua, el filésofo
Aristoteles fue uno de los principales en dar a conocer normas
estructuradas que garantizan el desarrollo del mismo, otorgandole asi una

gran contribucién a la educacion.

En la educacion se pretende elevar los estandares de aprendizaje
en el area de matematica para alcanzar este objetivo; juega un papel muy
importante el pensamiento abstracto el cual en algunos estudiantes esta
presente en un nivel elevado y en otros un nivel inferior; esto se debe a
que desde que eran infantes no todos recibieron la misma motivacion del
querer saber los sucesos surgidos en su entorno, por consecuencia no
lograran relacionar la matematica con problemas presentes en su vida

diaria.

En Ecuador, la educacion ha mejorado durante los ultimos afios, el
objetivo es obtener calidad en el aprendizaje significativo, aunque algunos
docentes han dedicado mas tiempo a la planificacion de sus clases e
implementado nuevas estrategias de enseflanza-aprendizaje para
interesar a sus estudiantes que cada dia exigen mas dinamismo en el

aula, aun existe una desmotivacién hacia el querer aprender.

Es necesario corregir esta problematica con el propésito de
alcanzar calidad en el aprendizaje significativo con la ayuda de un nivel
elevado del pensamiento abstracto de los estudiantes porque ésta es la

base que los llevara a desarrollar el pensamiento légico.



SITUACION CONFLICTO

El aprendizaje de las matematicas durante muchos afios se ha
identificado como algo complicado o algo imposible de lograr. Con esta
mentalidad del “no se puede” se ha educado a varios estudiantes
creadndoles el temor, el desinterés, la falta de querer aprender ya sea por
sus propios medios o por las clases que les dan sus docentes, esto ha
llevado a que los estudiantes que ya pasaron su etapa de nifiez y llegaron
a la adolescencia no logren alcanzar un alto nivel cognitivo en el

desarrollo del pensamiento abstracto.

En la actualidad, las matematicas son utilizadas en todo el mundo
como una herramienta esencial en muchos campos. Aun asi, existen
muchas personas que no le dan la debida importancia ignorando que las

matematicas estan presentes en la vida cotidiana.

La meta que tiene la educacion actual de Ecuador es que los
estudiantes alcancen y dominen los estdndares de aprendizaje,
comprendiendo y relacionando el algebra como una herramienta de
propagacion para moldear su entorno usando estructuras algebraicas;
observando particularidades de los cuerpos geométricos de dos y tres

dimensiones.

En el Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero, se ha detectado un
bajo nivel de desarrollo del pensamiento abstracto en el area de
matematica, por lo cual existe un bajo rendimiento escolar. Identificada
esta problemética, se la intenta resolver debido al importante papel que
tiene el desarrollo del pensamiento abstracto siendo ésta la capacidad del
individuo para proyectar situaciones en un plano imaginativo y de esta

manera capacitarlo para resolver problemas presentes en su entorno.



CAUSAS

> Déficit de practicas pedagodgicas y utilizacion de estrategias
metodoldgicas para mejorar la calidad del aprendizaje significativo.
> Escasa capacitacion a los docentes en la implementacion y

aplicacion de recursos tecnolégicos para impartir las clases.

> Poco interés de los estudiantes hacia la asignatura.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como incide el desarrollo del pensamiento abstracto en la calidad
del aprendizaje significativo de los estudiantes de octavo afio del Colegio
Fiscal Gral. Pedro J. Montero, en la Jornada Vespertina, Zona 8, Distrito

7, Canton Guayaquil, en el afio lectivo 2015-20167

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo General:

Determinar la incidencia del desarrollo del pensamiento abstracto
en la calidad del aprendizaje significativo mediante una investigacion de
campo realizada en el Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero, para la
elaboracion de una guia didactica interactiva para el desarrollo del

pensamiento abstracto.

Objetivos Especificos:

» Diagnosticar el desarrollo del pensamiento abstracto mediante una
prueba psicotécnica que evalué las competencias de los

estudiantes.



>

Promover la calidad del aprendizaje significativo mediante la
aplicacién de una guia didactica para desarrollar el pensamiento

abstracto.

Elaborar una guia didactica interactiva mediante el uso de

recursos tecnologicos.

INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

¢ Qué importancia tiene el desarrollo del pensamiento abstracto en
la educacion?

¢, Qué actividades deben implementar los docentes para mejorar el
desarrollo del pensamiento abstracto?

¢Como motivar a los estudiantes en el proceso ensefianza-
aprendizaje?

¢,Como ayuda el entorno del estudiante para desarrollar su
pensamiento abstracto?

¢Cual es el método adecuado para lograr un aprendizaje
significativo?

¢, Qué importancia tiene la participacion de los padres de familia en
los estudiantes para el logro de un aprendizaje significativo?

¢Qué tan importante es la actitud del estudiante para lograr la
calidad del aprendizaje significativo?

¢Ayudara este proyecto al docente a desarrollar el pensamiento
abstracto de los estudiantes?

¢Qué actividades didacticas se pueden utilizar en el aula para

fortalecer el desarrollo del pensamiento abstracto?

10)¢,Como ayuda la implementacién de una guia didactica interactiva

en el desarrollo del pensamiento abstracto?



JUSTIFICACION

Es indispensable el desarrollo del pensamiento abstracto ya que el
ser humano a diferencia de los demés seres vivos tiene la capacidad de
pensar. Este tipo de pensamiento tiene sistematizacion con las
matematicas que estan presentes todos los dias, sin embargo las
personas no le han dado la significacion adecuada, debido a esto nos
encontramos con estudiantes incapaces, que dudan y se rehusan a

pensar sobre todo a la hora de resolver un problema matematico.

El desarrollo del pensamiento abstracto hace capaces a los
estudiantes de relacionar la matematica con su entorno, de esta manera

podran resolver problemas que se presentan en la vida cotidiana.

En la actualidad, los estudiantes estdn rodeados de tecnologia, el
uso de ésta les resulta facil y entretenida; por lo tanto, los docentes y los
padres deben incorporarla en la educacién, asi los estudiantes se
sentiran motivados a resolver problemas matematicos ya que esta

asignatura a muchos les resulta dificil y hasta algunos le temen.

Se puede implementar nuevas estrategias metodolOgicas para
conseguir el interés de los estudiantes, motivandolos a aprender la
matematica con la ayuda de la tecnologia ya que esto es algo que les
llama la atencidn. Por esta razon se desea implementar una guia
didactica interactiva con la intencibn de mejorar el desarrollo del
pensamiento abstracto, utilizando la tecnologia como recurso para que los
estudiantes se sientan comodos interactuando, aprendiendo la asignatura
de mateméatica en un campo conocido, de una manera mas dinamica. Los
beneficiados con esta investigacion seran los estudiantes de octavo afio

del Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DE ESTUDIO

En el presente proyecto de investigacion se sistematizan los
principales estudios que se han realizado sobre las variables de
investigacion: desarrollo del pensamiento abstracto en el aprendizaje
significativo, para ello se llevd a cabo una busqueda profunda, de
informacion tanto en la webgrafia, como bibliografia, las que aportaron

significancia al estudio.

Entre los resultados de investigacion que se han realizado sobre el
pensamiento abstracto encontramos a: Fingermann 2012, Perlaza y
Vimos 2013, Moreira 2012, Rodriguez 2014, la enciclopedia EcuRed,
quienes desde distintos posicionamientos han sustentado esta variable de

investigacion.

En el afio 2011 la autora Fingermann ahonda en el tema del
pensamiento abstracto, pero de manera general, dejando claro que se
puede utilizar en todas las asignaturas, que se imparten en clases,
estimulando, tanto la creatividad e imaginaciéon de los estudiantes,

mejorando su afectividad, y construccién de su propio conocimiento.

En el afio 2012, EcuRed explora el conocimiento abstracto, de
forma mas, profunda y enfocandose, en los caminos que se debe tener en
consideracion para, lograr un conocimiento, siguiendo unos procesos que

les permitiran aprender de forma mas eficaz.



En el aflo 2013, el aprendizaje significativo en la asignatura de
matematica fue estudiada por Perlaza y Vimos, quienes investigaron
sobre el aprendizaje significativo en mateméticas en los estudiantes de

educacion basica.

Constituyo una aproximacion descriptiva y explorativa del proceso
ensefianza aprendizaje de las matematicas. Los autores analizan los
factores, que hacen a los estudiantes, obtener bajo rendimiento
académico, y muchos vacios en esta asignatura, asi como ofrecer
sugerencias que mejoren la didactica, aplicada en clases. Este proyecto
aclara la necesidad, de direccionar los esfuerzos a la consigna de mejorar

la ensefianza, utilizando el aprendizaje significativo.

En el afilo 2012, Moreira investigo sobre el aprendizaje significativo
de Ausubel y como este debe ser aplicado en clases, de manera que toda
la ensefianza debe de regirse, en la relacion del conocimiento previo con
el nuevo, y luego obtener lo esencial y llevarlo a la practica, para que no
se olvide. El autor plantea que las clases deben de tener como objetivo, el
aprender para el futuro, y no solo por un momento, para ello se coincide

con el autor en que la clase debe ser motivadora.

Luz Rodriguez 2011, estudio la teoria del aprendizaje significativo:
una revision aplicada a la escuela actual. EI autor menciona la
problematica que, ocurre en el aula cuando el docente, no esta al tanto de
lo que representa este tipo de aprendizaje, y exterioriza ciertos
lineamientos que debe cumplir el conocimiento, para ser significante para

el estudiante

Al realizar la investigacién que sustente, este proyecto se encontrd
gue no existe un estudio reciente, ni anterior en el web grafia y bibliografia
y, en la Universidad de Guayaquil, siendo mas especificos, en la Facultad
de Filosofia, Letras y Ciencias de la educacion, no posee un estudio del

tema “Incidencia del desarrollo del Pensamiento Abstracto en la calidad



del aprendizaje significativo de los estudiantes de octavo afio de
educacion General basica en el area de Matematicas del Colegio Fiscal

Gral. Pedro J. Montero”.

Propuesta: Disefio de una guia didactica interactiva, y no hay una
propuesta similar a esta, por lo que esta investigacion, tendra gran
apertura y ayudara al docente, como a los estudiantes, de la mencionada

institucion educativa.

Teniendo en consideracion los estudios revisados se logra concluir

parcialmente sobre:

e Importancia de desarrollar el pensamiento abstracto, en el aula para
lograr aprender, de forma mas eficaz.

e La necesidad de lograr que las clases sean motivadoras, para que el
estudiante, cree afectividad hacia la asignatura y construya su propio
conocimiento.

e Las competencias del conocimiento deben ser conocidas y
direccionadas a afianzar el conocimiento del estudiante.

e Importancia del estudio sobre el pensamiento abstracto vy
aprendizaje significativo en la elaboracién de una guia didactica con

nuevas tecnologias.

BASES TEORICAS
PROCESOS LOGICOS DEL PENSAMIENTO
Pensamiento Abstracto, definicidon

Hoy es muy comun que los estudiantes, la mayor parte del tiempo
en las clases, escuchen y escriban lo que dice el docente y sin embargo
no se aprecia un trabajo directamente vinculado con la creatividad, la
imaginacion, la reflexion y deduccion entre otras, las que son

indispensables, para su preparacion hacia el futuro.
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Para Sanmartin, (2012): El lenguaje, en esta Optica, es una
herramienta de expresion, es decir, un accidente para la manifestacion de
lo conocido; se dice lo que se conoce, y que la l6gica del conocer
prescinde de su aporte. El objeto conocido debe ser dicho, narrado,
contado. El lenguaje no aumenta el conocer, puesto que solo el objeto y

las relaciones mentales abstractas, fundadas en el objeto, lo hacen.

Para Piaget el pensamiento abstracto, se lleva a cabo en la etapa
de las operaciones formales lo que sucede a los 12 afios de edad en
adelante, precisamente en la etapa secundaria, por lo que es de mucho
interés, desarrollar este pensamiento en los estudiantes, lo que también
dentro de la adolescencia puede, significar un reto para los educadores.
En consecuencia, con este hecho, Piaget (2012) citado por Pefarreta, y

Alexandra, M. (2014), menciona que:

Durante la adolescencia las operaciones mentales que surgieron
en las etapas previas (Sensoriomotor (0-2 afos), Preoperatorio (2-6
afos), Operaciones concretas (6-12 afios)) se organizan en un
sistema mas complejo de légica y de ideas abstractas. La
capacidad de pensar en forma abstracta y reflexiva se logra

durante la etapa de las operaciones formales (P.12).

En consonancia con lo que plantea el autor, es necesario en esta
etapa cultivar un afecto hacia el pensamiento l6gico-matematico, de esta
manera los estudiantes trasformaran su conocimiento y desarrollaran su
inteligencia, para resolver problemas de manera sistematica y

procedimental, sea en el aula o en la vida cotidiana.

La enciclopedia en red (Ecured) de origen cubana, en el afio 2010
refiere, el pensamiento abstracto, como una forma de conocer el mundo,
mas alla de los sentidos. Se puede decir en realidad que se comparte,
ciertas ideas con lo ya descrito, debido a la importancia de motivar, a los
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estudiantes deducir, reflexionar, imaginar y crear y sacar conclusiones,
este proceso lo ayudarda a construir su conocimiento y a tener un
estimulante adicional, que es el motor afectivo hacia las asignaturas. El
pensamiento abstracto, desarrolla los sentidos de los estudiantes por eso
es importante analizar los procesos logicos que conlleva, para su correcta

aplicacion, los que se detallan en los siguientes parrafos.

El pensamiento analitico sigue cierto proceso, segun las autoras
Nieves, y Torres, (2013) explican: “es un proceso mental que permite ir a
las partes de un todo y a las relaciones que guardan entre ellas” (P.23)
Se comparte la opinibn de las autoras, porque el andlisis, conlleva
abordar de manera sistémica un hecho o fendbmeno a investigar, y se
realiza normalmente en el cerebro, para luego emitir conclusiones en base

a argumentos solidos,

El pensamiento analitico tiene varias funciones que para efecto de

su utilizaciéon se detallan a continuacion:

Reflexivo: Esta funcién implica que el individuo reflexione, sobre si
mismo, por ejemplo, hacerse preguntas, personales para ver hasta qué
grado, estd siendo nuestra participacion en clases, significante para mi

auto aprendizaje.

Implica normas: Significa adaptar la medida del pensamiento a

diferentes criterios.

Es auténtico: Esto quiere decir que, al hacer un analisis este nos

puede llevar mas lejos, de lo que en realidad se pensaba o se creia.

Implica ser razonable: Siempre es importante seguir las reglas,
pero no al pie de la letra, sino de manera razonable, debido a que no

siempre seguirlas, es bueno.
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Es vista de lo expuesto, la importancia del analisis es significativa para
desarrollar el pensamiento abstracto en los estudiantes, en el siguiente
parrafo se detallard el pensamiento critico como parte del objeto de
estudio.

Segun Creamer citado por Nieves, y Torres, (2013) menciona que:
“El pensamiento critico consiste en analizar los conceptos, ideas y hechos
desde diferentes puntos de vista, para evaluar su fundamentacion y

coherencia” (P.20).

Por lo tanto, el tener en cuenta este proceso, ayuda a tomar
mejores decisiones, asi también pulir la calidad de nuestras reflexiones,
en pro de buscar una solucién a un hecho, problema, o fenbmeno que se
presente en el aula. Teniendo en consideracion, el estudio del desarrollo
del pensamiento abstracto en los estudiantes, se ha estudiado el
pensamiento analitico y el critico, en el pro siguiente epigrafe se explorara
la sintesis. Este proceso, tiene como caracteristica la composicion de un

todo por la reunion de sus partes.

OTRAS DEFINICIONES, PENSAMIENTO ABSTRACTO

Poder llegar a dominar el pensamiento abstracto es un ideal en
materia educativa, significa ir mas alld de captar de un objeto, de un
hecho de una informacién mucho méas de los que se nos muestra en su
simple contacto sensitivo. Poder crear en nuestra mente una imagen
mental de algo sin necesidad de tenerlo presente ya sea fisico o en
nuestro recuerdo. Recordemos que los sustantivos abstractos hacen

referencia a aquellos que se refieren a cosas que no podemos ver y tocar.

El pensamiento abstracto hace referencia a aquellos que pueden
elaborar sin necesidad de que se muestre lo que se necesita aprender

ante nuestros o0jos. Para Piaget, el pensamiento abstracto recién se logra
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luego de haber pasado la etapa sensorio — motriz y el del pensamiento
concreto, y esto ocurre aproximadamente a los 12 afos, donde
progresivamente se va desarrollando hasta alcanzar su consolidacion

cerca de los 15 afios.

LA IDEA FUNDAMENTAL DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO DESDE
LA FILOSOFIA Y LA PSICOLOGIA.

El proceso mental por el cual tenemos ideas a partir de cosas
concretas es la idea fundamental del pensamiento abstracto. Este
proceso ha sido analizado desde dos perspectivas, la filosofia y la

psicoldgica.

Fil6sofos como Platén y Aristoteles reflexionaron sobre el

pensamiento abstracto.

Platon puso de manifiesto que las mateméticas se basan en este
tipo de pensamiento, ya que los conceptos matematicos son
elaboraciones del intelecto obtenidas por la propia mente sin necesidad
de la experiencia (las verdades matematicas no requieren un

demostracion empirica).

Para Aristoteles el pensamiento abstracto se fundamenta en la
operacion mental por la cual la razén capta la esencia de algo. Las
reflexiones sobre la naturaleza del pensamiento abstracto han continuado
con los planteamientos empiristas (la abstraccion se basa en la
observacion de la realidad) o con los planteamientos relacionalitas (la
capacidad de abstraccion es una facultad mental independiente de la

experiencia).

Desde el punto de vista de la psicologia abstracto es el resultado
de la evaluacion mental de los individuos. Es a partir de los 11 afios
aproximadamente cuando las personas manejan un pensamiento o
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razonamiento abstracto se encuentra en el papel del lenguaje y otros

sostiene que el elemento fundamental es la actividad neuronal.

PROCESO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO

La dimensidn practica del pensamiento abstracto

Al margen de las teorias filosoficas o psicolégicas, el conocimiento
del pensamiento abstracto tiene relacion con cuestiones muy concretas.
Asi, a través de ciertas pruebas o test psicotécnicos es posible determinar
si un nifio tiene un razonamiento abstracto elaborado o si necesita algun

tipo de refuerzo.

Los ejercicios con razonamiento abstracto se emplean igualmente
para activar la mente en casos de accidentes cerebrales para frenar el
deterioro mental. EI pensamiento abstracto esta presente en todo tipo de
situaciones (cuando calculamos un descuento mental, cuando queremos

una definicion de algo o cuando intentamos resolver un crucigrama).

CONOCIMIENTO ABSTRACTO

El conocimiento abstracto se logra a través de la generalizacion y

abstraccion, permite:

. Conocer el mundo mas alla de los sentidos.

o Distinguir lo esencial de lo secundario, lo externo de lo interno.

Para poder hacer abstraccién hasta encontrar lo esencial, es necesario
estudian el mayor nimero posible de casos individuales correspondientes
a un objetivo o fendmeno. Desde que el hombre empieza a observar el
mundo que lo rodea, se va percatando de que hay ciertos objetos y

fendmenos que se parecen, van encontrando semejanzas y diferencias.
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El estudio de una infinidad de casos es lo que le permite conocer
lo que hay de comun y de diferente, se van eliminando casos que no son
comunes y se va quedando con las que son esenciales para todos los
casos. Entonces, por generalizacion y abstraccion se llega al concepto
qgue es la forma de pensamiento primaria que reflejas las caracteristicas

esenciales de un objeto o clase de objetos homogéneos.

EL PENSAMIENTO ABSTRACTO, BASE PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO.

La abstraccidon se entiende como la capacidad de emplear el
pensamiento y poder plasmas el futuro del razonamiento légico. Por ello
la pregunta, ¢De qué manera se pone en contacto a los nifios y jévenes
con la matematica? Esto adquiere una importancia muy elevada para

aguellos comprometidos con la ensefianza de los nifios y jovenes.

Un error comldn es que siendo las matematicas el constructos
tedrico que nos permite plasmar el fruto del razonamiento logico, no
emplearlas podria significar que la légica de nuestras conclusiones no
tiene importancia. Actualmente existen herramientas cognitivas basadas
en la computadora y ambientes de aprendizaje adaptadas para facilitar el
pensamiento critico y el aprendizaje a nivel elevado, como por ejemplo las

herramientas cognitivas son:

Base de datos.
Redes Semanticas.

Sistemas expertos, calculadoras avanzadas.

* & o o

Multimedia e hipermedia basada en simuladores.

16



TIPOS DE PENSAMIENTOS

Se entiende por pensamiento a todo los procesos y actividades
creativas intelectuales creadas en la mente humana, ya sean estas
creaciones abstractas, racionales, la imaginacion, entre otros. Son

elaborados por la mente de manera voluntaria o involuntaria, es decir,

Pueden depender de una orden racional o de un estimulo externo que dé
inicio a la generacion de pensamientos, engendrando dentro de la mente
lo que llamamos ideas, e imagenes, que son manifestaciones de nuestro

pensamiento.

PENSAMIENTO ANALITICO

En este tipo de pensamiento, se parte de la realidad en porciones
para comprender una situacion y evaluarla a través de mecanismos
l6gicos, estableciendo implicaciones entre varias situaciones, comparando
diversos factores de las situaciones, particulares y estableciendo
relaciones causales o condicionales entre ellas, pudiendo identificar

secuencias temporales de las ideas y conceptos.

PENSAMIENTO DEDUCTIVO

Es el tipo en el que se toman una o varias proposiciones o
afirmaciones, mismas que sirven para que saquen de estas
generalidades, una idea o pensamiento, es decir, en esta forma de
pensamiento se infiere una conclusibn a partir de una o varias

generalidades o premisas.

PENSAMIENTO INDUCTIVO

Es una forma en que se manifiesta el pensamiento, es

diametralmente opuesto a la anterior, en ella se basa de una idea o
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concepto particular para luego generalizarlo, entendiendo de ello
gue este tipo de pensamiento funciona haciendo una suposicion, de que
algo particular en ciertas circunstancias es cierto, lo sera de las misma
manera en situaciones semejantes, aun Yy cuando no se haya
comprobado. Es el tipo de pensamientos que hace una persona al realizar

diversas predicciones en base a datos de suceso similares anteriores.

PENSAMIENTO CREATIVO

Es el pensamiento que busca la creacion de algo, es facil, de
comprender este tipo de pensamiento con el ejemplo del arte, en donde la
creatividad es expresada de manera patente, en las obras pictoricas,

escultéricas, musicales o plasticas.

Utiliza mucho la imaginacion para crear e innovar, como en las
casos dela creatividad en las ciencias, en donde produce ideas que en
ocasiones estan fuera de los canones, logrando resolver problemas

concretos.

PENSAMIENTO DIVERGENTE

En este tipo de pensamiento la mente produce diversas respuestas

0 soluciones posibles para la resolucién de un problema en concreto.

PENSAMIENTO CONVERGENTE

Este parte de diversas concepciones o ideas, para asi llegar a la

conclusion o resoluciéon de un problema.

PENSAMIENTO SISTEMATICO

Es el pensamiento que relaciona las ideas de una manera
organizada y metodica los conceptos ordenadamente en forma tal, que la
mente puede guiarse con un sistema relativamente preestablecido, como

una especie de guia para encontrar soluciones a problemas.
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PENSAMIENTO CRITICO

Esta forma de pensamiento va analizando las idea a la par que las
va comparando con conceptos prestablecidos, tales como la moral
religiosa, la ética, la ley, gustos personales, entre otros; es la forma de

pensar que conforma y moldea la personalidad individual.

PENSAMIENTO INTERROGATIVO

Es el tipo de pensamiento que hace la pregunta los porqués de un
tema en particular, tales como asuntos que van interesando al ir creciendo
en donde se pregunta el ¢Por qué de esto? O ¢de aquello?, es decir, es
la forma de pensamiento en la que se hacen preguntas para de esta
manera tratar de buscar las respuestas a las mismas, ya sea dentro de
nuestra propia mente o mediante la busqueda externa a la mente ya sea

estudiando o simplemente preguntando.

Otros tipos de pensamientos, son aquellos que se enfocan hacia
una determinada linea de pensamiento o tendencia, como puede ser la
religion, la historia, la politica, lo juridico, estando influenciado el
pensamiento, porque la mente esta a acostumbrado a pensar dentro de

€S0S parametros.

GENERALIZACION Y ABSTRACCION

De acuerdo con lo emitido por la EcuRed en el afio 2010, el
pensamiento abstracto debe, contar con la generalizacion (consiste en
estudiar objetos, fendmenos y hechos destacando las semejanzas entre
ellos, para obtener detalles de manera general) y la abstraccién (significa
separar y prescindir de los elementos de cada objeto de investigacion,
esto es un tanto, especifico). Al tener en consideracion, estos dos factores
gue provee el pensamiento abstracto, a la comunidad cientifica se lograra
obtener, 6ptimos resultados en el proceso educativo con estudiantes de

octavo.
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La sintesis como parte del pensamiento abstracto ha sido
previamente analizada, pero audn falta mencionar la capacidad inductiva
(induccién) y la capacidad deductiva (deduccion), como parte relevante
para la construccion del conocimiento, las que para su comprension se

detallan a continuacion.

La induccién, es proceso logico, parte de lo general a lo patrticular,
es decir de un todo a algo muy pequefio. En conformidad con este asunto
Nieves, y Torres, (2013) aclaran lo siguiente. “Es una forma de
razonamiento de la que se desprende una conclusién” (P.28). Entonces la
deduccién se considera un estudio, con el objetivo de obtener una

conclusién que permita dar una solucion a una problematica.

En sentido general la deduccion se emplea todas las ciencias:
Matematicas, Biologia, Ldgica, Fisica, Ciencias Sociales entre otras, y
siempre va unido con el siguiente objeto de estudio del pensamiento

abstracto, la induccion, para obtener resultados fidedignos.

Este proceso ldgico del pensamiento, tiene un camino opuesto a la

deduccién, parte de lo particular a lo general.

Segun Truijillo (2008) citado por Nieves y Torres (2013) explican lo
siguiente al respeto: “El pensamiento inductivo, es aquel que permite
identificar patrones a partir de ejemplos especificos de una situacién, para
obtener una conclusion, por este motivo este pensamiento va de lo
particular a lo general” (P.29). Se concluye que la induccion es un proceso
que lleva de hechos particulares a leyes mas generales o también

llamados universales.

Para el fin de obtener una educacion de calidad, se puede tener en
cuenta: Observar la informacién especifica sin hacer interpretaciones,

buscar regularidades y relaciones de la informacion, formular la
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informacion general que impligue las regularidades y relaciones
observadas ademas observar otras observaciones para evaluar si las

generalizaciones se mantienen.

Se ha revisado e investigado los procesos légicos, para el correcto
desarrollo del pensamiento abstracto en los estudiantes, ahora se tomara
en consideracion el proceso del pensamiento abstracto en el aprendizaje

de las matematicas.

En la actualidad, pese a un mejoramiento en la calidad de la
ensefianza local, de las matematicas aun siguen existiendo muchas
falencias y dificultades, en los estudiantes en la asignatura de
matematica, en especial en este apartado se estudiara ciertos
lineamientos, Utiles para mejora el aprendizaje de las mismas en clases
por parte del educando y lo que puede hacer el docente para actuar en

conformidad para hacer esto posible.

Las autoras Nieves y Torres (2013) mencionan: “Las matematicas
se caracterizan por ser una actividad mental orientada a la resolucién de
problemas y situaciones que le surgen a la persona en su accionar con el
medio y en su vida cotidiana” (P.71). Segun lo afirmado, para el
aprendizaje de las matematicas, se requiere una actividad mental intensa
basada en solucionar problemas que surgen debido a su accionar con el
medio, asi como los presentados por la vida estudiantil.

El aprendizaje de las matematica esta ligada a toda institucion
educativa, por que ayuda a los estudiantes a desarrollar el pensamiento
l6gico y porque este crecimiento va de la mano, con las formas, numeros,

medidas, variaciones entre otras.
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Este aprendizaje se va haciendo patente paso a paso, como
herramienta basica, en el individuo desde que empieza su vida escolar y
estarq presente durante toda su vida. Las mateméticas ayudan a los
estudiantes a ser mas reflexivos, la capacidad de concentracion, la
capacidad para seleccionar, comparar entre otras, todo esto la convierte
en una ciencia importante en la educacion del hombre, por tal motivo a

futuro podra asimilar la comprension de los ejercicios matematicos.

En este punto, el docente plantea los ejercicios matematicos, con la
finalidad de que el alumno al realizarlo, apligue los contenidos
previamente aprendidos en clases, ademas el tiempo en que lo ejecute

debe de ser relativamente corto.

En consideracion con la comprension de los problemas, Vimos
Moran, E. M.mencionan lo siguiente: El acto de reflexionar requiere
tiempo, puede manifestarse en cualquier momento y el docente debe
estar siempre alerta. Este hecho apura una evaluacion significativa para
los alumnos, la evaluacion se torna un proceso cualitativo permanente y
colectivo, influyendo en la autorregulacion e impulsando a los estudiantes
a ayudar a sus comparferos a enfocarse en reflexionar mas que en

presentar respuestas. (P. 748)

Se espera gque en este proceso el estudiante, experimente ciertas
emociones y sensaciones tales como: confianza, concentracion total,
preocupacion entre otras. Este tipo de ejercicio ayuda el tratamiento de
contenidos conceptuales, procedimentales, actitudinales. Lo investigado
previamente en los parrafos anteriores que direccionan al procedimiento a

tener en consideracion para la solucion de un problema matematico.

Para resolver correctamente un problema mateméatico se debe
tener a consideracion ciertos métodos y técnicas, que ayuden a la

soluciéon del mismo.
22



Segun Vila (2012), citado por Vimos y Torres (2013) argumenta lo
siguiente: “La resolucion de un problema es la actividad de
reconocimiento y aplicacion de las técnicas trabajadas en clase y a la vez
de acreditacion de las técnicas aprendidas” (P.80). Resolver un problema
conlleva seleccionar, orientar y encontrar la respuesta utilizando uno o

varios principios matematicos, que ya se han visto en las clases.

Para la solucion de problemas matematicos, segun explica Nieves

y Torres (2012) se debe seguir los pasos detallados a continuacion:

o Ejercitar la comprension del enunciado, lo que conlleva leer una y
mas veces el ejercicio propuesto ademas de hacer preguntas y

utilizar graficos entre otros.

o Formulacién de alternativas para la solucion del problema, se trata
de seleccionar los datos necesarios para ver, que resolver primero,
plantear y escoger la solucién posible, ademas de realizar célculos

aproximados y hacer pruebas de tanteo.

o Ejecucion de la alternativa elegida para resolver el problema.

o Verificacion de resultados confrontando la respuesta entre los
estudiantes y escoger la alternativa correcta.

Fijacion del esfuerzo resolviendo ejercicios similares.

CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Aprendizaje Significativo

El desarrollo del pensamiento abstracto, debe estar concatenado,

con el aprendizaje significativo, que lo complemente, para crear
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estrategias de aprendizaje mas efectivas en el proceso educativo. Segun
Perlaza Bravo, y Vimos (2013), expresan lo siguiente referente al
aprendizaje significativo en el aula de clases: “El aprendizaje significativo
es una clave esencial para un buen desempefio escolar por lo tanto se lo

trata de implementar en la docencia lo mas frecuente posible” (P. 8)

En relacion de lo que mencionan los autores, se comparte la misma
idea, debido a que el aprendizaje significativo, ayudard a mejorar la

educacion, y el desempefio de los estudiantes en el aula.

Referente al objeto de andlisis, Cardenas (2012) citado por Perlaza

Bravo, y Vimos (2013) explica que:

El aprendizaje hace referencia a los cambios en la disposicion o
capacidad humana centrandose en la adquisicion de habilidades y
destrezas y teniendo como resultado el estudio, la experiencia, la
instruccion, el razonamiento y la observacién de nuevos medios y

herramientas Utiles en su entorno. (P.16).

Con lo observado por el parrafo anterior se puede mencionar que el
objetivo que persigue el aprendizaje significado es hacer, estudiantes mas
reflexivos y capaces, debido a destrezas y habilidades adquiridas en
clases, asi como las resultantes de su experiencia, observancia y

razonamiento del conocimiento.

El aprendizaje significativo se ha hecho muy conocido hoy y de
hecho es donde echan mano los pedagogos, docentes y organizadores
de la ensefianza, y los creadores de los curriculares para expresar lo que

supuestamente, los estudiantes deben lograr.

En consonancia con esto hay, que tener en consideracion que pese

a todo, en la actualidad la educacion sigue siendo poco significativa, por
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eso es importante que se estudie este tipo de aprendizaje, de tal
forma que sea mas comprensible su aplicacion en el aula, debido a ello la
importancia, del presente proyecto educativo que tiene como camino
aportar, a que las clases de matematicas sean motivadoras y divertidas.

Analizando un poco, el aprendizaje significativo fue una propuesta
presentada por David P. Ausubel en 1963, como un proceso de
ensefianza aprendizaje, que pretende dar a conocer los mecanismos, por
los que se lleva a cabo la adquisicion, asimilacion y la retencion de los

conocimientos que se manejan en las instituciones educativas.

Este aprendizaje tiene como agente principal al alumno, otorgue
significado, a todo lo que aprende en la escuela relacionandolas, con
factores afectivos y efectivos que, provoque de manera deliberada
cambios cognitivos estables en los estudiantes. Con este fin se debe

tomar en cuenta elementos y factores que ayuden a logra el objetivo.

Segun Ausubel (2000) citado por Rodriguez, Almerich, Lopez, y

Aliaga, (2013), explica lo siguiente del objeto de estudio:

El aprendizaje y la retencion de caracter significativo, basados en la
recepcion, son importantes en la educacion porgue son los
mecanismos humanos para adquirir y almacenar la inmensa
cantidad de ideas y de informacion que constituye cualquier campo
de conocimiento. Sin duda la adquisicion y la retencion de grandes
corpus de informacién es un fenémeno impresionante si tenemos
presente, en primer lugar, que los seres humanos, a diferencia de
los ordenadores, sélo podemos captar y recordar de inmediato
unos cuantos elementos discretos de informacion que se presenten
una sola vez y, en segundo lugar, que la memoria para listas

aprendidas de una manera memorista que son objeto de multiples
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Presentaciones es notoriamente limitada tanto en el tiempo como
en relacion con la longitud de la lista, a menos que se sometan a un

intenso sobre aprendizaje y a una frecuente reproduccion (P. 30).

De conformidad con lo mencionado, en el parrafo anterior, Ausubel
explica que lo esencial de la teoria que propuso; para él, los estudiantes
no comienzan su aprendizaje desde cero, Sin0 que aportan a ese proceso
de dotacion, de significados sus experiencias y conocimientos previos, de
tal manera que éstos condicionan el aprendizaje siempre y cuando sean
manipulados correctamente por el docente para lograr, el aprendizaje

significativo en los educandos.

La conceptualizacién que le dio Ausubel al aprendizaje significativo
hace unos 50 afios, hoy sirve como base, para nuevas investigaciones
efectuadas a lo largo de estos afios, las mismas que han posibilitado la
idea de afiadir nuevas aportaciones fundamentadas en investigaciones,

hacen posible evolucionarlo y que su aplicacion sea mas amplia y eficaz.

La integracion del constructivismo, el esquema de simulacion y las
habilidades cognitivas han aportado mucho al desarrollo del conocimiento

en los estudiantes.

Para entender mejor el aprendizaje significativo, se debe tener en
cuenta los factores que explica a continuacion (Rodriguez, 2014 a y b,
20113), citado por Whitten, Peck, M. L., Whitten, Deprati, y Giancoli,
(2015) quien detalld: “No es posible desarrollar aprendizajes significativos
si no se cuenta con una actitud significativa de aprendizaje; sin ésta, el

aprendizaje que se produce sera repetitivo y mecanico”.
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No se genera tampoco aprendizaje significativo si no estan
presentes las ideas de anclaje pertinentes en la estructura cognitiva del
estudiante. Es un requisito indispensable sin el cual no hay modo de
enlazar las nuevas informaciones con las existentes en la mente de los

sujetos, consideracion de la que emana el famoso aforismo ausubeliano.

Aprendizaje significativo no es lo mismo que aprendizaje (que
puede ser mecanico) de material I6gicamente significativo; no cabe
confundir el proceso con el material con el que se realiza. EI material tiene

gue tener significatividad légica, pero eso no basta.

El aprendizaje significativo no se produce de manera subita, sino
que se trata de un proceso demorado y necesitas su tiempo; el
aprendizaje significativo no se realiza instantaneamente, mas bien
requiere intercambio de significados y esa transformacion puede ser larga.
Cualquier concepto fisico puede servir como ejemplo. ¢Puede un
estudiante aprehender el significado del concepto “campo”
inmediatamente y s6lo con un Unico contacto con este contenido? ¢No le
hard falta enfrentarse a distintas situaciones y momentos en los que tenga

que utilizarlo para conceptualizarlo significativamente?

Segun Rodriguez (2012) acerca de la diferencia entre aprendizaje
significativo y aprendizaje correcto términos que a veces se confunden

explica:

Aprendizaje significativo no es necesariamente aprendizaje
correcto; siempre que haya una conexion no arbitraria y sustantiva
entre la nueva informacién y los subsumidores relevantes se
produce un aprendizaje significativo, pero eéste puede ser erréneo
desde el punto de vista de una comunidad de usuarios. Porque ha
adquirido significado para nosotros, al mencionar “el sol sale y se
pone” y, sin embargo, la explicacion cientifica es otra bien distinta.

Por aprendizaje significativo también se afirma que la fotosintesis
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es la reproduccion en los vegetales, razon que justifica una practica
tan comun como es quitar las plantas de la habitacién cuando

vamos a dormir. (P.38)

Los ejemplos mencionados en el anterior parrafo son errores
aprendidos significativamente, demuestran que no es lo mismo

aprendizaje significativo que aprendizaje correcto.

Ampliando el tema en ocasiones se puede confundir el aprendizaje
significativo con la herramienta utilizada para ensefiar respecto a esto

Rodriguez (2013) aclara que:

Aprendizaje significativo no es el uso de mapas conceptuales y/o
diagramas V; no se puede confundir el proceso en si con
herramientas que pueden facilitarlo o potenciarlo. Lo que interesa
es el proceso mental que se lleva a cabo cuando se trabajan estos
potentes instrumentos meta cognitivos que favorecen la atribucion

de significados y la conceptualizacion (P.38).

El objetivo a seguir al utilizar herramientas que faciliten la
ensefianza es acelerar el proceso mental de calidad con el uso correcto
de recursos didacticos. Aprendizaje significativo no es lenguaje, sino un
modelo que tiene como finalidad organizar la docencia de forma

consistente.

De acuerdo con lo expuesto por los autores anteriormente existen
muchos procesos que se realizados en clases dirigidas, por el docente
gue deben considerarse, como utilizar las herramientas adecuadas, entre

otras para que su aplicacion sea correcta en clases.

Se debe mencionar que para que exista aprendizaje significativo, el
docente no es el Unico responsable del proceso, ensefianza-aprendizaje

mas bien, el alumno es que demostrar iniciativa al aprender, lo que
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significa que le corresponde la mayor parte, sin embargo, el educador, es

el responsable de crear las condiciones para aprender.

Para que exista aprendizaje significativo deben existir ciertas
condiciones, tales como: ser aplicado a nuevas situaciones y contextos
por parte del estudiante. Es un error pensar que los resultados se veran
alcanzados en forma rapida, mas bien es todo lo contrario, es un proceso
de aprendizaje como por ejemplo: intercambiar significados, imaginar,

razonar entre otras.

En esencia el aprendizaje significativo engloba estudios, ejercicios,
practicas, pero con significado, es decir no aprender ciertos conceptos de
forma mecénica por repeticion, sino mas bien participar activamente y en

clases emitiendo su juicio.

En vista de todo lo expuesto surge una pregunta ¢ Paraqué sirve el
aprendizaje significativo en la educacién? Para ello se debe tener
presente lo emitido por Pérez (2016) citado por Rodriguez (2012) afirmalo
siguiente:

El aprendizaje significativo tiene valor de cambio, porque se

reconstruyen los esquemas cognitivos de quien aprende y supone

produccion y aplicacion de ese conocimiento para quien lo
construye. Cuando aprendemos significativamente, la informacion
gue hemos asimilado se retiene por mas tiempo; por el contrario, Si
el aprendizaje es mecanico, nuestra Unica posibilidad de uso es

reproductiva y en un corto periodo de tiempo (P.40).

Entonces, segun Pérez, la importancia del aprendizaje significativo
radica en que favorece en gran medida, la recepcion de conocimiento por
parte del estudiante, esto se realiza al concatenar conocimientos nuevos
con los previamente adquiridos, lo que servira como ideas para nuevos

conceptos.
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Esta es la manera como se reestructura los esquemas de

asimilacion, esta interaccion, es la que se guarda a largo plazo.

Es relevante destacar que, este aprendizaje es un proceso
personal, depende de lo que cada individuo active en su cogniciéon al
momento de aprender, es decir de las ganas y el gusto por el
conocimiento. Es por lo tanto el tipo de aprendizaje que se requiere por
que provee a los educandos recursos como significancia, retencién,
reflexion, capacidad de trasferir el conocimiento nuevas experiencias,
entre otros, es lo que el docente debe llevar a la practica, ademas de

crear el entorno necesario.

El aprendizaje significativo, aporta mucho para que la educacion
sea de calidad y prueba de ello es los principios que posee y lo

complementan.

Para el efecto de la investigacion después de haber, estudiado el
aprendizaje significativo, basado en diferentes trabajos de investigacion, y
su importancia en la educacidon se hace hincapié en las palabras
mencionadas por Moreira (2000, 2005,2010) citado por Rodriguez (2012)
donde aclara lo siguiente:

o Conocer que aprendemos a partir de los conocimientos que ya
poseemos. (Principio del conocimiento previo).

o Aprender y ensefiar preguntas en lugar de respuestas, que ayuden
a reflexionar a la clase. (Principio de la interaccion social y del

cuestionamiento).

o Aprender a partir de distintos materiales educativos y didacticos.

(Principio de la no centralidad del libro de texto, es decir, no pensar

30



en solo lo que dice el libro, sino mas, investigar en diferentes

fuentes que tenemos a nuestro alcance).

Aprender que somos perceptores y representadores del mundo.
(Principio del aprendiz como perceptor y representador).

Aprender que el lenguaje esta totalmente involucrado en todos los
intentos humanos de percibir la realidad. (Principio del

conocimiento como lenguaje).

Aprender que el significado estd en las personas, no en las
palabras. (Principio de la conciencia semantica).

Aprender que el ser humano aprende corrigiendo sus errores.
(Principio del aprendizaje por el error).

Aprender que las preguntas son instrumentos de percepcion y que
las definiciones y las metaforas son instrumentos para pensar.

(Principio de la incertidumbre del conocimiento).

Aprender que simplemente repetir la narrativa o lo que piensa de
otra persona no estimula la comprension. (Principio del abandono

de la narrativa).

Estos principios aplicables al desarrollo del aprendizaje

significativo, son de gran ayuda en el aula, para que el estudiante logre

aprender para el futuro, y a desarrollar ain mas su memoria, en la

busqueda del conocimiento cientifico, asi mismo debe de poner todo su

esfuerzo, sea participando en clase o poniendo mucha atencion, para

aprender.
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Para desarrollar el pensamiento abstracto en el aprendizaje
significativo es importante, es importante aplicar recursos, que tengan que
ver con la situacion actual del mundo educativo, como las tecnologias de
informacion y comunicacion (TICS). Para el efecto de esta investigacion,
la propuesta es desarrollar una guia didactica interactiva para la signatura
de matematicas, especificamente para los estudiantes de octavo del

Colegio Gral. Pedro J Montero, jornada vespertina.

LA IMPORTANCIA

La sociedad en la cual vivimos es de cambios acelerados en el
campo de la ciencia y la tecnologia, los conocimientos, las herramientas y
las formas de hacer y comunicar la matematica evolucionan
constantemente. Por esta razon, tanto el aprendizaje como la ensefianza
de la matemética deben estar enfocados en el desarrollo de las destrezas
con criterio de desempefio necesario para que el estudiantado sea capaz
de resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el
pensamiento l6gico y critico. El saber matematico, ademas, de ser
satisfactorio, es extremadamente necesario para poder interactuar con

fluidez y eficacia en un mundo matematizado.

La mayoria de las actividades cotidianas requieren de decisiones
basadas en esta ciencia, a través de establecer alternativas de compra de
un producto, entender los graficos estadisticos e informativos de los
periédicos, es decir las mejores opciones de inversién; asimismo,

interpretar el entorno, los objetos cotidianos, las obras de arte, entre otros.

La necesidad del conocimiento matematico crece cada dia al igual
gue si aplicacion en las mas variadas profesiones. El tener afianzadas las
destrezas con criterios de desempefio matematico, facilita el acceso a una

gran variedad de carreras profesionales.
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El aprender cabalmente matematica y el saber transferir estos
conocimientos a los diferentes ambitos de la vida del estudiantado, y mas
tarde al &mbito profesional, ademas de aportar resultados positivos en el
plano personal, genera cambios importantes en la sociedad. Siendo la
educacion el motor del desarrollo de un pais, dentro de ésta, el
aprendizaje de la matematica, es uno de los pilares mas importantes, ya
que, ademas de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas

esenciales que se aplican dia a dia en toso los entornos, tales como:

El razonamiento, el pensamiento l6gico, el pensamiento critico, la
argumentacion fundamentada y la resolucién de problemas, aun proceso
coherente y sistematico, en el que sus resultados proporcionan una

retroalimentacion para el docente y el estudiante.

EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

Campos, V. (2012), considera: El proceso de ensefianza
aprendizaje tiene como propésito esencial favorecer la formacién
integral de la personalidad del educando, constituyendo una via
principal para la obtencion de conocimientos, patrones de
conducta, valores, procedimientos y estrategias de aprendizajes.
(P.5)

Como lo manifiesta Campos, en la cita anterior, ensefianza y
aprendizaje forman parte de un proceso que tiene como finalidad el
crecimiento del estudiante, a través de actos, de esta forma, intenta
obtener la atencibn del docente y desarrollar los conocimientos

estudiados en la asignatura.

El docente logra esta formaciéon integral de los estudiantes,
mediante la adecuada y correcta utilizacién de recursos didacticos en el
aula de clases, todas las estrategias que utiliza un docente al momento de

impartir la informacion trata de lograr la interactividad del docente y sus
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educandos de esta forma logra que los procesos ensefianza aprendizaje

se cumpla su objetivo.

Es el proceso mediante el cual se desarrollan, comunican o
transmite informacion, sobre una asignatura, sus dimensiones en el
rendimiento académico a partir de los factores que determinan su

comportamiento.

LA ENSENANZA

Tenutto, M. (2017), la ensefianza se construye a partir de nuestras
experiencias, informaciones, conocimientos y modelos de
pensamientos que vamos recibiendo a través de la tradicion, la
educacion y los medios de comunicacion social. En sentido amplio,
podriamos decir que designa una forma de pensamiento social
producido en un contexto preciso, y que cumple dos funciones:
hacer que lo extrafio resulte familiar y lo invisible perceptible.
(P.235)

De acuerdo a Tenutto, constituimos la ensefianza a traves, de
nuestro propio aprendizaje, nos basamos en un aprendizaje
constructivista, proporcionando al dicente las herramientas necesarias
para poder desenvolverse por si mismo, recordemos que nadie nace

docente, esto quiere decir que cada dia aprendemos algo.

Albert Einstein manifestd: “Aquellos que tienen el privilegio de
saber, tienen la obligacién de actuar’. Podemos expresar que el docente
en su rol de ensefiar se basa en esta frase, si poseemos el conocimiento
y los medios adecuados, debemos asimilar la forma correcta de transmitir

el conocimiento a nuestros docentes.
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APRENDIZAJE

Es el proceso a través, del cual se adquieren o modifican
habilidades, destreza, conocimientos, como resultado de un estudio, la
experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion, los
estudiantes son motivados a través de estimulos logrando un aprendizaje
duradero, el docente imparte los conocimientos, pero el estudiante los

asimila e interpreta para su aprendizaje.

Morrinson, (2016), La afirmacion de este gran psicélogo nos
ensefa que los estudiantes se sienten seguros a partir del efecto
gue le puede ofrecer su familia realizando como persona
independiente y seguro, alcanzando el desarrollo integral desde sus
primeras etapas hasta alcanzar su madurez dependiendo mucho
del ambiente que lo rodea, incidiendo el teatro infantil dentro de la

cosmovision del mismo, permitiendo el desarrollo de habilidades.

El proceso fundamental en el aprendizaje es desarrollar su
pensamiento, los estudiantes al realizar podran crear sus propios
conceptos. De esta forma, los niflos aprenden las tareas basicas

necesarias para subsistir y desarrollarse en una comunidad.

el aprendizaje logra que el dicente apropie del conocimiento, desarrolla
sus habilidades, forjando las actitudes e ideales de los mismos, el
concepto es parte de la estructura de la educacion, por tanto la educacion

comprende el sistema de aprendizaje.

PROCESO DE APRENDIZAJE

Es una actividad individual que se desarrolla en un contexto social
y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante los
cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones, se construyen

nuevas representaciones mentales significativos y funcionales, que luego
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se pueden aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se
aprendieron. Aprender no solamente consiste en memorizar informacion,
es necesario también otras operaciones cognitivas que implican: conocer,
comprender, aplicar, analizar, sintetizar y valorar todo nuevo aprendizaje
es por definicion dinamica, por lo cual es susceptible de ser revisado y
reajustado a partir de nuevos ciclos que involucren los tres sistemas

mencionados. Por ello se dice que es un proceso inacabado y en espiral.

TIPOS DE APRENDIZAJE
Aprendizaje receptivo

El docente solo necesita comprender el contenido, sin descubrir
nada, como cuando se lee un libro, conoces el tema, pero no sabes en si
de que se trata. Es como un ejercicio de matematica, entiendes el
procedimiento pero en ocasiones no puedes explicarlos. La teoria afirma
que las experiencias de aprendizaje se realizan a partir de la vivencias
que parten de la interaccién de los materiales didacticos y de lo que te

ofrece en entorno, el conocer el desarrollo.

Aprendizaje por descubrimiento.

Los dicentes deben descubrir el conocimiento por si mismo, este
conocimiento puede ser guiado por el docente. Es decir, el docente de un
concepto el estudiante lo descubre y lo relaciona con otro concepto. Este
tipo de aprendizaje se lo puede realizar mediante un experimento, el

docente da las pautas pero el estudiante descubre por si mismo.

Aprendizaje repetitivo 0 memoristico
Redak, S. (2016), considera: El aprendizaje memoristico, también
llamado mecéanico por repeticion, es aquel en el cual los contenidos
estan relacionados entre si, de un modo arbitrario, careciendo de

significado para el sujeto que aprende. (P. 376).
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Para Redak, el aprendizaje repetitivo consiste en aprender la
informacion en forma literal o al pie de la letra, lo memoriza, sin
comprenderlos, asimilarlos, interpretarlos o relacionarlos con sus
conocimientos previos. Un ejemplo de aprendizaje memoristico seria el
aprendizaje de una direccién, o de un nimero de teléfono, ya que solo se

lo realiza de forma mecanica.

Aprendizaje significativo
lzurieta Y Vasquez (2016), considera: Un aprendizaje es significativo
cuando se relaciona de manera esencial, nueva informacion con lo que

los estudiantes ya saben.

Basandonos en Redak, se define al aprendizaje significativo como
aquel que relaciona a los aprendizajes previos, con la nueva informacién,
es contraria al aprendizaje por repeticibn o memoristico. Para que un
aprendizaje sea significativo es indispensable comprender, analizar,
interpretar, asimilar y emplear lo conocido con sus intereses,

desarrollando de esta forma sus capacidades, habilidades y destrezas.

En conclusién el aprendizaje significativo es permanente, es decir,
es un aprendizaje a largo plazo, que lo utilizamos en nuestro diario vivir, el
aprendizaje significativo produce un cambio cognitivo en los estudiantes,
aqui se pasa de una situacion de desconocimiento a conocer el tema
tratado y es asimilado para su practica y sobre todo se basa en la

experiencia, aqui los estudiantes dependen de los conocimientos previos.

El aprendizaje observacional

Es el aprendizaje basado en la observacion, el estudiante adquiere

conocimientos a través de la misma.
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El aprendizaje latente

Se produce cuando el dicente tiene algun objetivo para lograrlo. Se
adquiere un nuevo comportamiento, pero no se demuestra hasta que se

ofrece algun incentivo para manifestarlo.

ROL DEL DOCENTE EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE

Hoy en dia muchos han sido los roles asignados al docente en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, siendo esto de suma importancia
para el desarrollo de la educacion actual, en el desarrollo del proceso

participan los docentes y dicentes.

Sanchez Y Garcia, (2016), considera: El rol del docente es muy
importante, ya que debera mostrar a sus estudiantes situaciones
gue les posibiliten avanzar en su desarrollo y conocimientos, que

los problematice, que les permita investigar, experimentar. (P. 125).

Como lo manifiesta Antolin, el docente es un guia o lider de sus
clase coordinador de las actividades del aprendizaje, propiciard que el
dicente pueda adquirir sentimientos de superaciéon, de valor personal, de
estimacion, un concepto de si mismo o todo lo contrario, sentimientos de
apatia. Los profesores como parte esencial de la relacion educativa
estamos obligados a promover un ambiente 6ptimo para que se generen
buenas relaciones docente — dicente basadas en la confianza y respeto

mutuo.

FUNDAMENTACION TEORICA

La fundamentacion tedrica se basa en la formulacion del problema,
estudiando de esta manera los aspectos centrales y secundarios, que

estudia el proceso ensefianza — aprendizaje con la adecuada utilizacion
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de los recursos didacticos en la asignatura de matematica, con el disefio
de una guia didactica interactiva se busca en los estudiantes desarrollar

sus habilidades y destrezas.

Ferndndez, Lopez, Brizuela, Bernal, Y Diaz, (2012) expone: la
fundamentacién tedrica constituyen el corazon del trabajo
investigativo, pues es sobre este que se construye todo el trabajo.
Una buena fundamentacion tedrica formara la plataforma sobre la
cual se construye el andlisis de los resultados obtenidos en el
trabajo, sin ella no se puede analizar los resultados (P. 20)

Fernandez, manifiesta la importancia de realizar una adecuada y
metddica fundamentacion tedrica, es la parte esencial del trabajo de
nuestra investigacién, de esta manera poder establecer las causas y
consecuencias, para asi poder brindar una solucion Optima a la

problematica.

FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Todos los individuos poseen inteligencia que permite desarrollar su
propio razonamiento, para poder solucionar algun problema de su
existencia cotidiana; mas no todas las personas van adquiriendo el mismo

nivel de conocimiento.

La concientizacibon o reconcientizacibn de estos supuestos,
consiste en el primer paso para una modificacion en los procesos
educativos; porque toda innovaciéon o cambio implica como condicion
necesaria, mas no suficiente la modificacion de estos supuestos o el
menos sus explicacion. Considerando en todo momento, que la practica
docente esta multideterminada y que en ella participan multiples actores,
la hemos definido como un ambito compuesto de contradicciones y

complejidades.

39



Lopez, y Pegalajar (2015), expresa que: Constructivismo es la idea
de que el individuo, tanto en los aspectos cognitivos y sociales
como en los afectivos, no es un simple producto del ambiente ni
resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion
propia; que se produce dia a dia como resultado de una interaccion

entre esos factores. (P. 44)

Esto requiere desde la reflexion y desde la teoria de ciertas
condiciones bésica para conforma el referente pedagoégico: competencia y
coherencia; la primera de estas condiciones hace referencia a la
formulaciéon del docente con respecto a los saberes pedagogicos y
propios del campo disciplina que debe ensefar. La segunda, se refiere a
la vinculacion directa, en lo posible sin contradicciones, entre lo que el
educar sostiene en su discurso teorico y lo que hace efectivamente en su

practica docente.

FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

El uso de herramientas tecnolégicas hace que los estudiantes
quieran estar en una constante actualizacion y participen activamente en
clase ya que se sentirdn confiados en un campo conocido puesto que los
nifios y adolescentes hoy en dia estdn en inmersos en un mundo de

tecnologia.

La psicologia, en particular la psicologia de la educacion, se torna
indispensable en la elaboracién pedagdgicos, ya que aporta fundamentos
acerca de como se produce el aprendizaje, los condicionantes evolutivos
del sujeto que aprende, las relaciones interpersonales entre docentes y

estudiantes.
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En esta investigacion se tomo en consideracion la teoria de Piaget
pues en la obra de él se conoce hacia los afios de 1920 — 1930, es
redescubierto en la década del '60 cuando el conductismo enfrenta una

crisis profunda y se estéd gestando una revolucién cognitiva

Olivan. (2012), Desde el punto de vista psicolégica se basa en la
individualizacion, el proceso de socializacion del sujeto que tiene
como fundamento la actividad del cual se derivan las funciones

cognitivas, valorativas y comunicativas de la personalidad, con el

cumplimiento del aprendizaje activo. (P. 15)

FUNDAMENTACION TECNOLOGICA

Izquierdo, Vera, y Paini, (2016):

Los software educativos constituyen uno de los pilares
fundamentales para lograr este empefio y dentro de estos las
multimedia en las que se concentrara nuestro estudio con las
cuales los estudiantes tienen la posibilidad de interactuar con
sonidos, imagenes, los que enriquecen los contenidos a tratar asi
como las simulaciones de procesos naturales. El rapido progreso
de estas tecnologias brinda oportunidades sin precedentes para

alcanzar niveles mas elevados de desarrollo.

El uso de una guia didactica interactiva hara la clase mas dinamica
y los estudiantes estaran mas interesados ya que seria diferente a las

clases a las que estan acostumbrados sin recursos tecnolégicos.

FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Con este proyecto se quiere activar los procesos mentales
haciendo uso de estrategias, métodos y técnicas durante el proceso
enseflanza aprendizaje, con el propésito de lograr aprendizajes
significativos, funcionales, productivos y de calidad.
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El mejoramiento practico de los procesos educacionales,
incluyendo los de nivel medio, posee como importancia precedente la
reflexion critica y el asentamiento sobre solidas y multidisciplinarias bases
cientificas de la labor de los docentes, directivos implicados en dicho

proceso.

El estudio y la fundamentacion cientifica de la practica educativa
puede tener lugar a partir de diversas opticas y perspectivas disciplinarias,
como son las economia de la educacion, la psicologia educativa, la
sociologia de la educacion, la didactica educativa, la historia de la
educacién, la metodologia de la investigacion educativa y la filosofia de la

educacion, entre otros.

Pérez, (2012), expone:

Es importante tener claro, a diferencia del concepto de naturaleza,
el de medio ambiente esta respaldado por la dualidad filoséfica de que el
hombre y la naturaleza son dos aspectos inseparables dentro de la
realidad de cada institucion educativa, entre ellas podemos encontrar su
comprensién como la ensefianza del pensamiento filosofico en el contexto

de la educacién en general.(P.20)

FUNDAMENTACION LEGAL

La fundamentacién legal del presente trabajo de investigacion se
basa en los arts., 26, 27, 28 y 29 de la Constitucion de la Republica del
Ecuador; el art. 385 de la Seccion Octava; art. 57, 58, 59 De las
Infracciones Informéticas, asi como también los art. 2, 3, 4 y 6 de la Ley
de Educacion Superior y el Art. 3 de la Ley de Educacion y su

Reglamento.

42



Constitucion de la Republica del Ecuador

Seccidén quinta. Educacion

Art.26. La educacion es un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art.27. La educacién se centrard en el ser humano y debera
garantizar su desarrollo holistico, el respeto a los derechos humanos, a un
medio ambiente sustentable y a la democracia; serd laica, democratica,
participativa, de calidad y calidez; obligatoria, intercultural, incluyente y
diversa; impulsara equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos, la
construccion de un pais soberano y es un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28. La educacion respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho y obligacion de toda persona y comunidad interactuar
entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado
promovera el didlogo intercultural en sus dimensiones étnicas, de género,

generacional, fisico, sexual y geografico.
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El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no
escolarizada. La educacion publica sera universal y laica en todos sus

niveles, gratuita hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.- La educacion potenciard las capacidades y talentos
humanos orientados a la convivencia democratica, la emancipacion, el
respeto a las diversidades y a la naturaleza, la cultura de paz, el
conocimiento, el sentido critico, el arte, y la cultura fisica. Prepararé a las
personas para una vida cultural plena, la estimulacion de la iniciativa
individual y comunitaria, el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar.

El Estado garantizara la libertad de ensefianza y catedra el derecho

de las personas de aprender en su propia lengua y ambito cultural.
Los padres o0 sus representantes tendran la libertad de escoger
para sus hijas e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias

y opciones pedagdgicas.

Seccion Octava

Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes Ancestrales
Art. 385.- El Sistema Nacional de Ciencia Tecnologia, Innovacion y
Saberes Ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza,

la vida, las culturas y la soberania tendra como finalidad:

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y

tecnoldégicos.

2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.
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3. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la
produccion nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la

calidad de vida y contribuyan a la realizacién del buen vivir.

CAPITULO |

LEY DE EDUCACION SUPERIOR
DE LA CONSTITUCION, FINES Y OBJETIVOS DEL SISTEMA
NACIONAL DE EDUCACION SUPERIOR

Art. 2.- Las instituciones del Sistema Nacional de Educacion
Superior ecuatoriano, esencialmente pluralistas, estan abiertas a todas las
corrientes y formas del pensamiento universal expuestas de manera

cientifica.

Dirigen su actividad a la formacion integral del ser humano para
contribuir al desarrollo del pais y al logro de la justicia social, al
fortalecimiento de la identidad nacional en el contexto pluricultural del
pais, a la afirmacion de la democracia, la paz, los derechos humanos, la

integracion latinoamericana y la defensa y proteccién del medio ambiente.

Les corresponde producir propuestas y planteamientos para buscar
la solucion de los problemas del pais; propiciar el dialogo entre las
culturas nacionales y de éstas con la cultura universal, la difusion y el
fortalecimiento de sus valores en la sociedad ecuatoriana la formacion
profesional, técnica y cientifica y la contribucion para lograr una sociedad
mas justa, equitativa y solidaria, en colaboracion con los organismos del

Listado y la sociedad.

Los centros de educacidon superior son comunidades de
autoridades, personal académico, estudiantes, empleados y trabajadores.

Es incompatible con los principios de la educacion superior toda
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forma de violencia, intolerancia y discriminacion. Las instituciones del
Sistema Nacional de Educacion Superior adoptaran politicas y
mecanismos especificos para promover y garantizar una participacion

equitativa de las mujeres en todos sus niveles e instancias.

Art. 3.- Las instituciones del Sistema Nacional de Educacion
Superior ecuatoriano, en sus diferentes niveles, tienen los siguientes

objetivos y Estrategias fundamentales:

a) Formar, capacitar, especializar y actualizar a estudiantes y
profesionales en los niveles de pregrado y posgrado, en las diversas
especialidades y modalidades;

b) Preparar a profesionales y lideres con pensamiento critico y
conciencia social, de manera que contribuyan eficazmente al
mejoramiento de la produccion intelectual y de bienes y servicios, de
acuerdo con las necesidades presentes y futuras de la sociedad y la
planificacion del Estado, privilegiando la diversidad en la oferta académica
para propiciar una oportuna insercién de los profesionales en el mercado

ocupacional;

c) Ofrecer una formacion cientifica y humanistica del mas alto nivel
académico, respetuosa de los derechos humanos, de la equidad de
género y del medio ambiente, que permita a los estudiantes contribuir al
desarrollo humano del pais y a una plena realizaciéon profesional y

personal;

d) Propiciar que sus establecimientos sean centros de investigacion
cientifica y tecnoldgica, para fomentar y ejecutar programas de
investigacion en los campos de la ciencia, la tecnologia, las artes, las

humanidades y los conocimientos ancestrales;
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e) Desarrollar sus actividades de investigacion cientifica en
armonia con la legislacion nacional de ciencia y tecnologia y la ley de

Propiedad Intelectual,

f) Realizar actividades de extension orientadas a vincular su trabajo
académico con todos los sectores de la sociedad, sirviendola mediante
programas de apoyo a la comunidad, a través de consultorias, asesorias,

investigaciones, estudios, capacitacion u otros medios;

g) Preservar y fortalecer la interculturalidad, la educacién bilingue,

la solidaridad y la paz; y,

h) Sistematizar, fortalecer, desarrollar y divulgar la sabiduria
ancestral, la medicina tradicional y alternativa y en general los
conocimientos y practicas consuetudinarias de las culturas vivas del

Ecuador.

Art. 4.- Las universidades y escuelas politécnicas son personas
juridicas sin fines de lucro. El Estado reconoce y garantiza su autonomia

académica y de gestidn y autogestion econémica y administrativa.

La Constitucién Politica de la Republica garantiza la autonomia de
las universidades y escuelas politécnicas, sin injerencia alguna, concebida
como la responsabilidad para asegurar la libertad en la produccion de
conocimientos y el derecho sin restricciones para la busqueda de la
verdad, la formulacion de propuestas para el desarrollo humano y la
capacidad para autorregularse, dentro de los lineamientos de la
constitucion politica de la Republica, la presente ley, sus estatutos y

reglamentos.
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LEY DE EDUCACION
TITULO I: PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO I
OBJETOS PRINCIPIOS Y FINES
Art. 3.- Son fines de la educacion ecuatoriana:

a) Preservar y fortalecer los valores propios del pueblo ecuatoriano,
su identidad cultural y autenticidad dentro del ambito latinoamericano y
mundial.

b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del
estudiante, respetando su identidad personal para que contribuya
activamente a la transformacion moral, politica, social, cultural y
econdmica del pais.

c) Propiciar el cabal conocimiento de la realidad para lograr la
integracion social, cultural y econdémica del pueblo y superar el
subdesarrollo en todos sus aspectos.

d) Propiciar el cabal conocimiento de la realidad nacional para
lograr la integracion social, cultural y econdmica del pueblo y superar el
subdesarrollo en todos sus aspectos.

e) Procurar el conocimiento, la defensa y el aprovechamiento
Optimo de todos los recursos del pais.

f) Estimular el espiritu de investigacion, la actividad creadora y
responsable en el trabajo, el principio de solidaridad humana y el sentido
de cooperacion social.

g) Atender preferentemente la educacion preescolar, escolar, la
alfabetizacién y la promocion social, civica, econdmica y cultural de los
sectores marginados.

h) Impulsar la investigacion y la preparacion en las &reas: técnica,
artistica y artesanal.

Para cumplir a cabalidad con los fines de la educacién, el Ministerio
promovera la participacion activa y dinAmica de las instituciones publicas

y privadas y de la comunidad en general.

48



CAPITULO Il

METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS

METODOLOGIA

Este trabajo investigativo es de tipo viable, en el cual se simplifica
varias técnicas y métodos, enfocadas a las necesidades del curso, con la
ayuda de las autoridades, docentes y estudiantes de la institucion
educativa. Dentro del analisis estadistico se comprobd la carencia del
pensamiento abstracto, los mismos que afecta a la calidad de
aprendizaje, en los estudiantes del octavo afio de educacion basica.

La carencia que se destaca dentro del aula de clases del octavo
afio de educacion basica son las clases repetitivas, rutinarias, las mismas
que generan el desinterés entre los estudiantes, donde se crean vacios
en el aprendizaje por motivacion de los docentes. La calidad del
aprendizaje debe mejorar con la ayuda de las herramientas didacticas

tecnoldgicas.

DISENO METODOLOGICO.
La investigacion va dirigida a fortalecer la calidad del aprendizaje,
para equilibrar y ajustar la ensefianza, mediante la dinamica activa y

participativa de los protagonistas de la educacion del nuevo milenio.

La metodologia que se aplica genera una calidad de aprendizaje
para los estudiantes con problemas del pensamiento abstracto, utilizando
herramientas interesantes a la investigacion de campo y la investigacion
bibliografica. Se desarrollé una aplicacion pedagdgica ajustada a métodos
cuantitativos y cualitativos, estableciendo una guia metodoldgica
multimedia que beneficie a la comunidad educativa, incorporando teorias

cognitivas.
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CUANTITATIVO:

La metodologia cuantitativa es el procedimiento de decision que
pretende guiar, entre ciertas alternativas, usando dimensiones numéricas
que pueden ser tratadas mediante herramientas del campo estadistica.
Por esto la investigacion cuantitativa se produce por la causa y efecto de

las cosas.

(Stoecker, 1991, Mieles y Huber man, 1994, Grinnell, 1997), citado
por (Monge, 2012), expresan que: El enfoque cuantitativo, utiliza la
recoleccion y el analisis de datos para contestar preguntas de
investigacion y probar hipétesis que han sido establecidas
previamente, la mayor confianza la tiene en la medicion numérica y
frecuencia el uso de la estadistica para establecer con exactitud

patrones de comportamiento en una poblacién.

Este modelo de metodologia es caracteristico de un planteamiento
cientifico positivista. El uso de este método se ve reflejado en el estudio
de este proyecto para medir porcentajes, cifras y unidades numéricas de
la encuesta, obteniendo como resultado las evidencias en cantidades y
porcentajes de cdmo se lleva el pensamiento critico, en el Colegio Fiscal

Pedro J Montero.

CUALITATIVO:

La metodologia se centra en los aspectos no susceptibles de
cuantificacion. Se contrapone a la metodologia cuantitativa. Este modelo
de metodologia busca interpretar, mas que relacionar la causa - efecto
entre los fendmenos. Es decir, no se trata de probar o de medir ciertas
cualidades que se encuentra en un acontecimiento dado, sino, de

descubrir tantas cualidades como sea posible.

En investigaciones cualitativas se debe hablas de entendimiento en

profundidad en lugar de exactitud. Al usar este método en la
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investigacion, se busca interpretar aquellos nameros, cifras, porcentajes
que se dieron en lo cuantitativo de la encuesta, de forma cualitativa, para

revelar las caracteristicas en cuanto a la calidad del aprendizaje.

TIPOS DE INVESTIGACION

Se determiné los tipos de investigaciones para establecer la
metodologia a seguir y detectar las necesidades de los estudiantes del
octavo afio de educacién general basica del Colegio Fiscal Manuel J
Montero, que son: Exploratoria, Descriptiva, Investigacion de Campo e

Investigacion Bibliogréfica.

INVESTIGACION DE CAMPO:

A través de esta investigacion se recoge los datos de primera mano
por el propio investigador, se realiza en la realidad a donde ocurre el
fenbmeno, se lo ejecuta dentro del aula de clases de la institucion
educativa, para evidenciar lo que estd ocurriendo en la adaptacion
curricular y el aprendizaje significativo en los estudiantes del octavo afio

de educacion general basica.

INVESTIGACION EXPLORATORIA:

Se la determina exploratoria cuando no existen investigaciones
previas en el objeto de estudio y por lo cual se busca indagar o explorar
aquel tema que se tiene esos datos vagos o imprecisos (Fidias, 2012), “La
investigacién exploratoria es aquella que se efectia sobre un tema u
objeto desconocido o poco estudiado, por lo que sus resultados
constituyen una vision aproximada de dicho objeto, es decir, un nivel

superficial de conocimientos”. (P. 29)

INVESTIGACION DESCRIPTIVA:
Se la determina descriptiva, debido a que buscan especificar las
propiedades importantes de personas, comunidades, grupos o cualquier

fendbmeno. Por este medio se busca detallar las consecuencias que
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producen la influencia de la adaptacion curricular en la calidad del
aprendizaje en los estudiantes con déficit de atencion o hiperactividad

para encontrar una alternativa de solucion a la misma.

INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA:

Es aquella que por medio de una coleccion bibliografica y
audiovisual, estructurada para satisfacer los requerimientos de los
usuarios, se la considera como precisa para el éxito del aprendizaje y
formacion personal. Santa Palella y Feliberto Martins, (2013), expresa
que: “Un proceso de busqueda que se realiza en fuentes, con el objeto de
recoger informacion, organizarla, describirla e interpretarla de acuerdo
con ciertos procedimientos que garanticen confiabilidad y objetividad en la

presentacion de sus resultados” (P. 24).

Esta investigacion, permite a través de fuentes escritas como base
de datos de la secretaria de la institucion, donde arrojaron los porcentajes
de notas, el cédigo de convivencia del Colegio Fiscal Pedro J Montero.
Ademas de los sitios web, también el uso de la biblioteca de la
Universidad de Guayaquil, mediante sus repositorios que se utilizaron de

base para fundamentar todo lo investigado.

POBLACION Y MUESTRA
Poblacién:

Este proyecto esta dirigido a los estudiantes del octavo afio de
educacion basica general del Colegio Fiscal Pedro J Montero, docentes y
autoridades, seran los que opinen a través de una ficha de observacion y

encuestas.

Monge. 2013) expresa:
La poblacion o universo es el conjunto de objetos, sujetos o
unidades que comparten la caracteristica que se estudia y a la que

se pueden generalizar los hallazgos encontrados en la nuestra
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(aquellos elementos del universo seleccionados) para sr sometidos

a la observacion (P. 55)

Tabla 1 Descripcion de la Poblacion

N° | DETALLE PERSONAS
1 | Autoridades 1
2 Docentes 5
3 Estudiantes 38

Total 44

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

MUESTRA

El tamafio de la muestra debe considerarse de acuerdo al
razonamiento estadistico para la cual fue necesaria elegir alguna técnica
0 método.

Fisher, 2012, expone: “Es una parte de la poblacién o subconjunto
de un conjunto de elementos, que resultan de la aplicacion deliberada,
con el objeto de investigar las caracteristicas de los elementos da la

poblacion del cual estudiar y analizar”. (P. 22)

Stracussi y Pestana (2012), hacen referencia. La muestra es
porcion, o parte o subconjunto que representa a toda una poblacion
(P.129)

Los autores afirman que la muestra es una parte seleccionada de
la poblacion por el investigador mediante la férmula de la muestra para

poder analizar con mayor precision los problemas de dicha investigacion.

TAMARNO DE LA MUESTRA
Para la presente investigacion utilizaremos la muestra no Probabilistica,

por ser una poblacién menor a 100.
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Tabla 2 Descripcion de la Muestra

N° | DETALLE PERSONAS
1 | Autoridades 1
2 Docentes 5
3 | Estudiantes 38

Total 44

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Sara Luna

La muestra que se escoge para desarrollar la encuesta se toma de

los datos de la poblacion del octavo afio de educacion general basica del

Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero.

Tabla 3 Operacionalizacién de las variables

Variables Dimensiones

Indicadores

PROCESOS | e Definicion
LOGICOS DEL |e Otras definiciones
PENSAMIENTO |« Desde su filosofia y la psicologia

DEL PROCESO DEL
PENSAMIENTO | PENSAMIENTO
ABSTRACTO

e La
DESARROLLO pensamiento abstracto

e Conocimiento abstracto
¢ Tipos de pensamientos
ABSTRACTO e Generalizacion y abstraccion

dimension practica del

APRENDIZAJE

Definicion
SIGNIFICATIVO |* Importancia

CALIDAD DEL
APRENDIZAJE PROCESO

SIGNIFICATIVO| ENSENANZA-
APRENDIZAJE

e Definicion de proceso ensefanza-
aprendizaje

La ensefianza

El aprendizaje

Procesos de aprendizaje

Tipos de aprendizaje

Rol del docente en los procesos de

ensefianza — aprendizaje

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero
Elaborado por: Juliana Martinez - Luna Sara
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METODOS DE LA INVESTIGACION
Para el desarrollo de la investigacion, se utilizaran varios métodos,
para poder realizar el andlisis y llegar a los objetivos propuestos, estos

métodos de investigacion son:

METODO CIENTIFICO:

El método cientifico es la basa de toda investigacion, es un proceso
destinado a explicar fendmenos, razon por la cual este proyecto se basa
en la investigacion cientifica, que facilita la autenticidad que se requiere
utilizando la observacion, el razonamiento, determinado a descubrir la
verdad confirmarla, porque establece relaciones entre los hechos para
enunciar leyes que expliguen los fendmenos fisicos estudiados,
permitiendo ir a una perspectiva amplia del problema y llegar con estos
conocimientos a la elaboracién de la propuesta y aplicaciones utiles al

hombre de una forma muy de adecuada con bases cientificas y tedricas.

METODO ANALITICO - SINTETICO:

Es aquel que se utiliz6 para analizar las variables o causa del
problema a investigar, ya que este método estudia los hechos, partiendo
de la descomposiciones del elemento en estudio en cada una de sus
partes para estudiarlas en forma individual que corresponde al analisis,
luego se integra dichas partes para estudiarlas en forma de manera
holistica que considera algo como un todo, algo integral permitiendo un
analisis profundo obtenido en diversas fuentes, con el propoésito

determinante en desarrollar el problema encontrado.

METODO INDUCTIVO:

La utilizacion de este método permiti6 argumentar que la poblacion
estudiada en base a los datos originados de la muestra se establecio
soluciones del tema como respuesta generados por la falta de una guia
didactica multimedia dentro de la institucion educativa para mejorar el

aprendizaje significativo. Ya que el método inductivo l6gico es un método
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cientifico que elabora conclusiones generales a partir de enunciados
observacionales particulares y parte de lo particular a lo general. Con la
induccion de detectara y se determinara la aplicacion o no de las técnicas

activas de aprendizaje en relacion a la actual ensefianza.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

OBSERVACION
Técnicas utilizadas fundamentalmente para obtener la informacion
primaria de los fenébmenos que se investigan y para comprobar los
planteamientos formulados en el trabajo.
Sabino, (2014), manifiesta: La observacion cientifica puede
definirse como el uso sisteméticas de nuestros sentidos en la
busqueda de los datos que se necesitan para resolver un problema
de investigacion. Dicho de otro modo, observar cientificamente es
percibir activamente la realidad del exterior con el propésito de
obtener los datos que previamente han sido definidos del interés

para la investigacion (P. 16)

Dicho por el autor se podria considerar que en este tipo de técnica
se tiene un contacto directo mediante la observacion con los actores que
vamos a realizar la investigacion, aqui utilizamos nuestros sentido para
percibir la que nos rodea obtener los datos necesarios, sacar nuestras

conclusiones y resolver un problema de investigacion.

ENTREVISTA

Una entrevista consiste en un dialogo entablado entre dos o0 mas
personas: el entrevistador o entrevistadores que interrogan y el o los
entrevistados que contestan. Se trata de una técnica o0 instrumento
empleado por diversos motivos, investigacion, medicina, seleccién de una

persona, entre otros.
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Andino,(2012), expone: Tienen propoésito describir, registrar,
analizar e interpretar los diferentes elementos del programa, para lo
cual se apoya en taxonomias, esquemas descriptivos o tipologias.
Esta investigacion tiene como interés el establecer las propiedades
del objeto a ser clasificado al anterior de los esquemas, aspectos

gue da como resultados un diagnéstico (P. 67).

ENCUESTA
Es la técnica que a través de un cuestionario adecuado nos permite

recopilar datos de toda la poblacion o de una parte representativa de ella.

Sandhusen, (2012) afirma: La encuesta es uno de los métodos mas
utilizados en la investigacién de mercados porque permite obtener
amplia informacion de fuentes primarias. Por ello, es importante
gue mercadodlogos e investigadores de mercados sepan cual es la
definicion de encuesta, pero desde distintas perspectivas para

tener un panorama mas completo de la misma.

ANALISIS DE LOS DATOS

Los datos de las encuestas seran analizados y tabulados en base a
tablas y graficos estadisticos. La interpretacion de resultados, se
presentan los resultados de la investigacion de campo aplicada a la
rectora, docentes y estudiantes.

1. Siempre, 2. Frecuentemente, 3. A veces, 4. Nunca,

Las preguntas fueron sencillas y de facil comprension para los
encuestados. Estas preguntas cumplieron con la finalidad de orientar a los
docentes en la calidad del aprendizaje significativo, en los estudiantes del
Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero La informacion se proceso mediante
sistema computacional Microsoft Word y Microsoft Excel, donde se
elaboraron las tablas y graficos de tipo pastel para las preguntas de las
autoridades, docentes y estudiantes al finalizar el capitulo la discusion de

los resultados y las respuestas de las preguntas directrices.
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ENCUESTA APLICADA AUTORIDADES Y DOCENTES

Tabla N°4 Aplicar pensamiento abstracto

1.- ¢ Considera usted que al aplicar el pensamiento abstracto se
mejorara el rendimiento académico en los estudiantes?
Cédigo | N° Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 |Siempre 5 83,33%
. 2 | Frecuentemente 1 17,17%
ltem N° 1
3 |Aveces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Total 6 100,00%

Fuente: Docente del Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez - Luna Sara

Grafico N°1 Aplicar pensamiento abstracto

17; 179%0: 0%

m Siempre
m Frecuentemente
A veces

83: 83% Nunca
[ ]

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que casi todos los docentes
consideran siempre aplicar estrategias metodolégicas activas para
mejorar el rendimiento académico y casi ningun docente esta de acuerdo

en aplicar frecuentemente mencionadas estrategias.
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Tabla N°5 Incorporar el pensamiento abstracto

2.- ¢ Considera usted que se debe incorporar el pensamiento abstracto
en el aula de clases?

Cddigo N° Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 |Siempre 4 66,67%

item N° 2 2 | Frecuentemente 2 33,33%

3 |Aveces 0 0,00%

4 |Nunca 0 0,00%

Total 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°2 Incorporar el pensamiento abstracto.

33; 33% m Siempre

m Frecuentemente

67: 67% A veces

~ Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayoria de docentes
estdn muy de acuerdo en que siempre se deben incorporar estrategias
metodoldgicas en el aula de clases, mientras que pocos docentes indican
gque deben ser afladidas frecuentemente.
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Tabla N°6 Aprendizaje significativo en los estudiantes

3.- ¢ Considera usted que las estrategias metodoldgicas deben ser

estimuladoras del aprendizaje significativo en los estudiantes?

Cadigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 3 50,00%
item N° 3 2 |Frecuentemente 3 50,00%
3 |Aveces 0 0,00%
4 |Nunca 0 0,00%
Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Gréfico N°3 Aprendizaje significativo en los estudiantes

u Siempre

50; 50% 50; 50% m Frecuentemente

= A veces
~ Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mitad de docentes
estdn muy de acuerdo en que las estrategias metodolégicas deben
siempre ser estimuladoras del aprendizaje significativo en los estudiantes
y la otra mitad sefiala frecuentemente estar de acuerdo con estas

estrategias metodologicas.
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Tabla N°7 Pensamiento abstracto en su rol profesional

4.- ¢ Considera usted que los docentes deben utilizar pensamiento

abstracto en su rol profesional?

Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 5 83,33%
tem N° 4 2 | Frecuentemente 1 16,67%
3 |Aveces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°4 Pensamiento abstracto en su rol profesional

17: 179%0 0%

u Siempre
m Frecuentemente

= A veces

83; 83% ~ Nunca
]

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez - Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas a los docentes demuestran que la
mayoria debe utilizar siempre el pensamiento abstracto en su rol
profesional y frecuentemente casi ningln docente utiliza el pensamiento

abstracto.
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Tabla N°8 Desarrollar la calidad del aprendizaje

5.- ¢, Considera usted que los docentes deben desarrollar la calidad del

aprendizaje en el aula de clases para alcanzar un mejor nivel académico?

Cadigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 3 50,00%
item N° 5 2 | Frecuentemente 3 50,00%
3 |Aveces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 6 100,00%
Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara
Gréfico N°5 Desarrollar la calidad del aprendizaje
m Siempre

50; 50%

50; 50%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

m Frecuentemente
= A veces
Nunca

Los resultados de las encuestas demuestran que la mitad de los docentes

estan muy de acuerdo en siempre desarrollar el aprendizaje significativo

en el aula de clases para alcanzar un mejor nivel académico y la otra

mitad frecuentemente estarian de acuerdo en desarrollar el aprendizaje

significativo en el aula.
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Tabla N°9 Reciban informacién relacionada

6.- ¢ Considera usted que la calidad del aprendizaje permiten que los

estudiantes reciban informacion relacionada con la que ya posee?

Cadigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 5 83,66%
item N° 6 2 |Frecuentemente 1 16,33%
3 |Aveces 0 0,00%
4 |Nunca 0 0,00%
Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Gréafico N°6 Reciban informacién relacionada

17; 17%9: 0%8
m Siempre
m Frecuentemente
= A veces
83; 83% Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas a los docentes demuestran que varios
creen que siempre los aprendizajes significativos permiten que los
estudiantes reciban informacion y la relacionen con la que ya posee y casi
ningun docente cree que frecuentemente mencionados aprendizajes
permiten que los estudiantes asocien una nueva informacion con la
previa.
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Tabla N°10 Docentes deben aplicar la calidad del aprendizaje

7.- ¢, Considera usted que los docentes deben aplicar la calidad del
aprendizaje para el aprendizaje significativo en el aula de clases?

Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 2 33,33%
item N° 7 2 |Frecuentemente 4 66,66%
3 |Aveces 0 0,00%
4 |Nunca 0 0,00%
Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°7 Docentes deben aplicar actividades la calidad del aprendizaje

33; 33% u Siempre

m Frecuentemente

67; 67% = A veces

~ Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que pocos docentes estan
muy de acuerdo en que siempre los estudiantes de su clase deben aplicar
actividades para el aprendizaje significativo en el aula; mientras que la
mayoria de docentes frecuentemente.
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Tabla N°11 Estimular a los estudiantes en clases

¢, Considera usted que los docentes deben estimular a los estudiantes en
clases a través de la calidad del aprendizaje?

Caodigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 5 83,66%
item N° 8 2 | Frecuentemente 1 16,33%
3 |Aveces 0 0,00%
4 |Nunca 0 0,00%
Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N° 8 Estimular a los estudiantes en clases

17: 17%0 0%
m Siempre
m Frecuentemente
A veces
83; 83% Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas a los docentes demuestran que casi
todos los docentes estan de acuerdo en siempre estimular a los
estudiantes en clases a través del aprendizaje significativo y casi ningun
docente considera que frecuentemente los estudiantes deben ser
estimulados a través del aprendizaje significativo en clases.
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Tabla N°12 Docentes deben trabajar con una guia didactica

9.- ¢Considera usted que los docentes deben trabajar con una guia
didactica interactiva para mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje?
Cadigo N° Categoria Frecuencia | Porcentaje

1 |Siempre 4 66,66%

item N° 9 2 | Frecuentemente 2 33,33%

em 3 |Aveces 0 0%

4 | Nunca 0 0%

Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°9 Docentes deben trabajar con una guia didactica

33; 33%

m Siempre

m Frecuentemente
67; 67% = A veces
Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayoria de docentes
estan muy de acuerdo en que siempre deben trabajar con una guia
didactica interactiva para mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje,
mientras que pocos docentes piensan que se debe trabajar

frecuentemente con una guia didactica interactiva.
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Tabla N°13 Utilizar una guia didactica interactiva

10.- ¢ Considera usted que los docentes deben utilizar una guia didactica

interactiva en el aula de clases?

Cadigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 5 83,66%
item N° 10 2 |Frecuentemente 1 16,33%
3 |Aveces 0 0%
4 |Nunca 0 0%
Totales 6 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Gréfico N°10 Utilizar una guia didactica interactiva

u Siempre
m Frecuentemente

A veces

83: 83% ~ Nunca
L]

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas a los docentes demuestran que casi
todos los docentes siempre estan de acuerdo que deben utilizar una guia
didactica interactiva en el aula de clases y casi ninguno piensa que se
debe trabajar frecuentemente con una guia didactica interactiva.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

Tabla N°14 Aplicar pensamiento abstracto.

1.- ¢ Considera que los docentes deben aplicar el pensamiento abstracto

para mejorar el rendimiento académico en los estudiantes?

Caodigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |[Siempre 33 87,87%
ttem N° 1 2 | Frecuentemente 5 13,13%
3 |AVeces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Gréfico N°11 Aplicar pensamiento abstracto.

u Siempre
m Frecuentemente
A veces

87; 87% Nunca
L]

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

La mayoria de los estudiantes encuestados manifiestan que siempre los
docentes deben aplicar estrategias metodoldgicas activas para mejorar el
rendimiento académico en los estudiantes y pocos estudiantes
recomiendan a los docentes que apliquen frecuentemente estrategias

metodoldgicas.
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Tabla N°15 Incorporar el pensamiento abstracto.

2.- ¢ Considera que los docentes deben incorporar el pensamiento
abstracto en el aula de clases?
Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 20 53,00%
ttem N° 2 2 | Frecuentemente 18 47,00%
! 3 |A Veces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°12 Incorporar el pensamiento abstracto

m Siempre

. 0,
47; 47% m Frecuentemente

53;53%
A veces
~ Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Analisis:

Mas de la mitad los estudiantes encuestados dicen que siempre los
docentes deben incorporar estrategias metodologicas en el aula de clases
y menos de la mitad de los estudiantes expresan que los profesores
frecuentemente deben incorporar estrategias metodolégicas en el aula de

clases.
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Tabla N°16 Estimulador del aprendizaje significativo.

3.- ¢Considera que las estrategias metodoldgicas deben ser

estimuladoras del aprendizaje significativo en los estudiantes?

Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 32 84,00%
ttem N°3 2 | Frecuentemente 6 16,00%
3 |AVeces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°13 Estimulador del aprendizaje significativo.

16: 16%0 0%

m Siempre
m Frecuentemente
= A veces

84; 84% Nunca
| |

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

De los resultados de las encuestas la mayoria de los estudiantes
manifiesta que siempre los docentes deben utilizar estrategias
metodoldgicas que sean estimuladoras del aprendizaje significativo,
mientras que pocos estudiantes dicen que deben utilizar estrategias
metodoldgicas estimuladoras frecuentemente.
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Tabla N°17 Utilizar pensamiento abstracto.

4.- ;Considera que los docentes deben utilizar el pensamiento abstracto

en su rol profesional?
Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje

1 |Siempre 30 79,00%

(tem N° 4 2 | Frecuentemente 8 21,00%

em 3 |AVeces 0 0,00%

4 | Nunca 0 0,00%

Totales 38 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Gréfico N°14 Utilizar pensamiento abstracto.

0;0%
21; 21%

u Siempre
m Frecuentemente
= A veces

79; 79% ~ Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayor parte de
estudiantes manifiestan que siempre los docentes deben utilizar en su rol
profesional el pensamiento abstracto; mientras que menor cantidad de
estudiantes dicen que los docentes deben aplicar el pensamiento
abstracto en su rol profesional.
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Tabla N°18 Alcanzar un mejor nivel académico

5.- ¢ Considera usted que si los docentes desarrollan la calidad de
aprendizaje se logra alcanzar un mejor nivel académico?
Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 34 89,00%
ttem N° 5 2 | Frecuentemente 4 11,00%
3 |AVeces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%
Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara
Grafico N°15 Alcanzar un mejor nivel académico
11; 10%0%
m Siempre

89; 89%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

m Frecuentemente
= A veces
Nunca

Los resultados de las encuestas demuestran que mayoria de estudiantes

dicen que siempre los docentes deben desarrollar el aprendizaje

significativo para alcanzar un mejor nivel académico; mientras que pocos

estudiantes mencionan que

desarrollar el aprendizaje.

los docentes deben frecuentemente
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Tabla N°19 Estudiante reciba informacién

6.- ¢, Considera que los aprendizajes significativos permiten que el

estudiante reciba informacion y la relaciones con la que ya posee?

Caodigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 22 58,00%
. o 2 | Frecuentemente 16 42,00%
tem N* 6 3TAVeces 0 0,00%
4 |Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%
Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara
Grafico N°16 Estudiante reciba informacion
42: 42% m Siempre
m Frecuentemente
58; 58%
A veces
Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Mas de la mitad de los estudiantes encuestados indican que siempre los
profesores deben lograr en educandos los aprendizajes significativos que
permitan que los estudiantes reciban nueva informacién y la relacionen
con la que ya poseen, mientras que menos de la mitad de estudiantes
opinan que los docentes frecuentemente deben lograr que se alcancen

los aprendizajes significativos.
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Tabla N°20 Calidad de aprendizaje en el aula

7.- ¢Considera que los docentes deban aplicar actividades para la

calidad de aprendizaje en el aula de clases?

Cadigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 30 71,05%
tem N° 7 2 | Frecuentemente 8 21,05%
3 |AVeces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°17 Calidad de aprendizaje en el aula

0;0%
21;21%

m Siempre
m Frecuentemente
A veces

79; 79% Nunca

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayoria estudiantes
opinan que siempre los docentes deben aplicar actividades para el
aprendizaje significativo en el aula de clases, para mejorar el proceso de
ensefan-aprendizaje; mientras que pocos estudiantes dicen que
frecuentemente se deben aplicar actividades para el aprendizaje

significativo en el aula de clases.
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Tabla N°21 Estimular a los estudiantes en clases

8.- ¢ Considera que los docentes deben estimular a los estudiantes en

clases a través de la calidad de aprendizaje?

Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 37 97,97%
ttem N° 8 2 | Frecuentemente 1 3,03%
3 |AVeces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Grafico N°18 Estimular a los estudiantes en clases.

m Siempre
m Frecuentemente
= A veces

Nunca

97; 97%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que casi todos los
estudiantes estan muy de acuerdo que los docentes siempre deben
estimular a los estudiantes en clases a través del aprendizaje significativo;
mientras que casi ningun estudiante manifiesta que los profesores deben
estimularlos mediante el aprendizaje significativo.
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Tabla N°22 Mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje

9.- ¢ Considera que los docentes deben trabajar con una guia didactica
interactiva para mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje?
Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 30 79.79%
ttem N° 9 2 | Frecuentemente 8 21,21%
em 3 |AVeces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%
Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara
Grafico N°19 Mejorar el proceso ensefianza - aprendizaje
0;0%
21;21%
m Siempre

79; 79%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

m Frecuentemente
= A veces
Nunca

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayoria estudiantes

estan muy de acuerdo que los docentes siempre deben trabajar con una

guia didactica

interactiva para mejorar

el proceso

ensefanza -

aprendizaje; mientras que pocos estudiantes estan de acuerdo en que

frecuentemente los docentes trabajen con una guia didactica.
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Tabla N°23 Utilizar una guia didactica

10.- ¢ Considera que los docentes deben utilizar una guia didactica
interactiva en el aula de clases?
Cddigo N° Categoria Frecuencia Porcentaje
1 |Siempre 34 89,89%
ttem N° 10 2 | Frecuentemente 4 11,11%
em 3 |A Veces 0 0,00%
4 | Nunca 0 0,00%
Totales 38 100,00%
Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara
Grafico N°20 Utilizar una guia didactica
11; 1040% 0; 0%
m Siempre
m Frecuentemente
A veces
Nunca

89; 89%

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayoria de los

estudiantes consideran que los docentes siempre deben utilizar una guia

didactica interactiva en el aula de clases; mientras que pocos estudiantes

consideran que los docentes deben aplicar frecuentemente una guia

didactica interactiva para mejorar el aprendizaje en los estudiantes.
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con las que ya posee? [recuento, fila ¥].

& Considera que los aprendizajes
significatiwvos permiten gque el
estudiante reciba informaclidn vy las
relaciones con las que wa poseer
: Consldera que los docentes|frecuentemente Siempre Total
deben aplicar el pensamiento
abstracto para mejorar el
rendimiento académico?
frecuentemente 5,80 , 08 5,00
100, e , G| Laa, G
Siempre 16, 66 23,60 33,00
38, 36 69, 76| 108, Get
Total 15, @& 23,88 38,00
39,47% 6@, 53% | 106, B3
Fruebsas Chil-cuadrado.
Estadistico Walor|df|5ig. Asimt. (2-| Sig. Exact.(2-| Sig. Exact. (1l-
colas) tailed) tailled)
Chi-cuadrade de 83,83 1 , EE3
Fearson
Razén de Semejanza 1a,5a| 1 , 081
Pruebs exacta de , BRIE 5 BB
Fisher
Correccidn de G,15( 1 , 812
continuidad
Asociacidén Lineal- 8,68 1 , a3
bw-Lineal
N de casocs walldos 38
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

De los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a las
Autoridades, docentes y estudiantes, reflejan que existe la necesidad que
los docentes deben implementar estrategias metodoldgicas para que dure
el proceso de ensefianza aprendizaje, se fomente en los estudiantes las

actividades practicas y que se constituyan en la calidad de aprendizaje.

Es de resaltar que al considerar las respuestas por la autoridad y
por los docentes que el 90% est4 a favor de que se debe incluir en el
proceso ensefianza aprendizaje estrategias metodologicas, asi también

en todas sus preguntas.

Las autoridades y docentes en su mayoria de las preguntas
frecuentemente estuvieron de acuerdo en que deben disefiar y trabajar
con una guia didactica interactiva que capaciten y motiven a la comunidad

educativa.

Los estudiantes también manifestaron en su mayoria de que se
debe inculcar en la institucidon educativa un cambio motivacional mediante
actividades que permitan un aprendizaje pragmatico, asi como su

predisposicion a involucrarse en el desarrollo del proceso educativo.

RECOMENDACIONES

A fin de mejorar la ensefianza impartida por los docentes segun los
datos obtenidos se recomienda avanzar a una practica docente enfocada
a técnicas de aprendizaje mediante el uso de las TIC con el fin de motivar,
mejorar y brindar la calidad educativa que se requiere a los estudiantes a
través de la experiencia la cual los llevara a desarrollar su pensamiento y

este a su vez a alcanzar el aprendizaje significativo.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

Disefio de una guia didactica interactiva.

JUSTIFICACION

La necesidad que lleva a investigar este tema es cambiar los
meétodos tradicionales de ensefianza para poder alcanzar una educacion
de calidad y lograr en los estudiantes un aprendizaje significativo. Es
importante este tema ya que al no utilizar ningun recurso afecta al

desarrollo del estudiante.

Esta guia didactica interactiva permitirA mejorar la atencion, el
proceso de ensefianza solo es eficaz si se da a través de la relacion entre
lo cognitivo y lo afectivo, los sujetos que participan tienen necesidades
intereses y motivacion que influye en la relacion de los estudiantes y

docentes.

No basta con que el docente domine el contenido a impartir si no
que sepa guiar de manera practica dandole una participacién activa en el
proceso y saber escuchar las sugerencias. Por otro lado los estudiantes
deben estar motivados por la actividad de estudio para que tengan en

ellos un proceso eficaz d asimilacion del contenido.

Para que una institucion pueda ser generadora y socializadora de
conocimiento es conveniente que sus estrategias de ensefianza sean
continuamente actualizadas, atendiendo a las exigencias y necesidades

de la comunidad.

Ademas que sea del agrado y hara que tomen mayor interés los
estudiantes, serd& mas novedosa de aprender mas prontamente las

dindmicas de aprendizaje de la asignatura de matematicas lo que
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facilitara el avance del pensum académico, de tal manera que sera mas

facil la interaccion del docente y el estudiante usando las TIC's.

El disefo de la guia didactica interactiva ayudara al docente en sus
horas de recuperacion pedagdgica, aplicandola con mas énfasis en los

estudiantes que tengan problemas de atencion.

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA
Objetivo General

Disefiar una guia didactica interactiva mediante herramientas
digitales para mejorar la calidad del aprendizaje significativo de los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica en el area de

matematicas del Colegio Fiscal General Pedro J Montero.

Objetivos Especificos

e Aplicar los ejercicios de razonamiento l6gico

e Generar un archivo ejecutable para facilitar la ejecucion de una
guia interactiva adaptandose a las necesidades de los estudiantes.

e Aportar al mejoramiento del desarrollo de la recuperacion
pedagogica, mediante la aplicacibn de una guia didactica
interactiva para docentes y estudiantes, elevando su desempefio y

lograr una educacion de calidad.

ASPECTOS TEORICOS
Adobe Flash CS5:

Es una herramienta desarrolla por adobe que ha superado las
mejores expectativas de sus creadores. Flash fue creado con el objeto de
realizar animaciones y disefios vistosos para la web, y graficos

interactivos. Con flash podremos crear de modo facil y rapido desde
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animaciones simples para lograr algunos efectos visuales, hasta

aplicaciones complejas, como juegos.

Adobe lllustrator:

Es un editor de graficos vectoriales en forma de taller de arte que
trabaja sobre un tablero de dibujo, conocido como mesa de trabajo y esta
destinado a la creacion artistica de dibujo y pintura para ilustracion
(ilustracién como rama del arte digital aplicado a la ilustracion técnica o el

disefio grafico, entre otros

Adobe Director 11:

Es una aplicacion de desarrollo de software multimedia destinado
para la produccion de programas ejecutables ricos en contenido
multimedia. Es considerada una d las herramientas mas poderosas de
integracion y programacion de medios digitales, debido a su versatilidad
de poder incorporar imagenes, audio, video digital, peliculas flash, y un
engire 3D, en una sola aplicacion, y manipularlas a través de un lenguaje

de programacién (Lingo; JavaScript).

Adobe Director, permite crear y publicar juegos interactivos,
prototipos, simulaciones y cursos elLearning para la Web, dispositivos
iOS, sistemas de escritorio de Windows y Mac. Con Director también es
posible programar una amplia gama de aplicaciones basadas en redes, lo
qgque ha permitido crear innumerables sistemas y juegos multiusuario

online.

En la guia didactica interactiva actual se efectua por la necesidad
del entorno educativo, donde su uso ayude a mejorar el aprendizaje de
los contenidos, el estudiante lo logre a través de procesos y habilidades.
Asi como también es parte elemental saber mantener esta herramienta
digital, es que su uso, sea determinante en la mejoria de los

conocimientos impartidos.
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Las tecnologias en la educacion es totalmente revolucionando el
aprendizaje, con la implementacion de salas virtuales, video conferencia y
foros. El aprendizaje de los estudiantes es significativo ya que son
capaces de comprender y desenvolverse sin problemas en el aula de
clases, por eso es considerable y de importancia pero sin dejar de lado

los libros que han sido la forma tradicional de ensefiar.

Los docentes deben estar en constante capacitacion para estar
acorde con los avances tecnoldgicos con esto se logrard mejorar su
accionar y poner en practica toda sus habilidades para cambiar sus
estrategias metodologicas, siendo muy interactivas para los estudiantes e
incentiven a la integracién de la asignatura de matematicas, para obtener
estudiantes criticos, activos, creativos e independientes en su forma de

aprender.

Es software es de gran importancia para los docentes ya que
ayuda a la parte esencial de los conocimientos académicos y tecnoldgicos
de los educando fortaleciendo las formaciones esenciales en el sistema
tecnoldgico.

FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA

TABLA 24 FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA

Financiera Fondos propios
Legal 1 Autoridad (Rector) — 2 Docente Colegio
Fiscal Gral. Pedro J. Montero
Técnica Computadora, Internet, Impresiones,
Software Adobe Flash CS6 (32 bits)
Recursos Humanos Investigadoras:

Juliana Martinez — Luna Sara
Autoridades:
Colegio Fiscal General Pedro J Montero

Politico Disefio de una Guia Didactica Interactiva

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J Montero
Elaborado por: Juliana Martinez — Luna Sara
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FACTIBILIDAD PARA SU APLICACION

FACTIBILIDAD FINACIERA

Esta propuesta es factible en su funcionamiento, pues no se aparta
de nuestro presupuesto. Los programas y recursos tecnoldgicos la mayor
parte se lo puede adquirir mediante software libres, la parte fisica del
proyecto son materiales de bajo costo. Es asi como la guia didactica
interactiva sera de facil adquisicion, ya que su costo es accesible y en la

institucion educativa sera distribuida de forma gratuita.

FACTIBILIDAD LEGAL

Es una propuesta factible en su aplicacion; debido a que cuenta
con la autorizacion de la autoridad y el personal docente de la institucion
educativa, con las normas legales, los estatutos y requisitos que se
solicitan. Serd de gran utilidad para los docentes, como para los
estudiantes, porque el disefio que se aplica es dinamico, y facil de usar

por el usuario, para su refuerzo académico.

FACTIBILIDAD TECNICA

Esta propuesta es factible en forma técnica, porque se utilizan
sistemas de software libres, que se basan en animar y programar la
estructura necesaria de la guia didactica interactiva. Ademas de usar el
recurso fisico como un CD, el cual se lo ejecuta en el laboratorio de
informatica de la institucion.

v' Adobe Flash CS5

Adobe lllustrator CS5
Adobe Director 11,
Windows 7 Enterprise, Ultimate Pack 1, Windows 8 Y 8.1
Memoria De 4GB De RAM,
Procesador Intel Core i3
Pantalla De 1.024 Por 768 Megapixeles
Se Requiere El Software Adobe® Flash® Player 10 o superior Para

N N N N RN

Exportar Archivos Swf
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FACTIBILIDAD DE RECURSOS HUMANOS

La propuesta es factible porque existen los recursos humanos
dispuestos a mejorar la calidad de vida en la que se desarrolla cada
individuo, los estudiantes estan prestos a utilizar el material de forma
positiva para lograr un mejor aprendizaje lo que les ayudara a su refuerzo
académico en el diario vivir educativo. Se beneficiara a toda la comunidad
educativa, en donde los docentes y los estudiantes tendran una

herramienta de aprendizaje de facil aplicacion y entendimiento.

FACTIBILIDAD POLITICA

La politica que se manifiesta en la institucion, es promover la
actualizacion, el avance académico, la busqueda de la perfeccion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, el bienestar de los estudiantes que
alli se educan, son entre otras las politicas que se manejan dentro del

plantel.
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DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

MANUAL DE USUARIO
IMAGEN 1 INTRODUCCION DEL TEMA

Tema:

Desarrollo del Pensamiento
Abstracto en Calidad del
Aprendizaje Siganificativo

Propuesta
Guia Didactica Interactiva

®

a el tema y la propuesta del proyecto en la parte inferior derecha

ndic

encontramos el botén continuar.

IMAGEN 2 BLOQUES

e UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL o
LJ FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION n

En esta imagen observamos el boton TEMA, los botones de
BLOQUES. En la parte superior derecha encontramos el boton de

maximizar, minimizar y cerratr.
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IMAGEN 3 BLOQUE 1

En esta imagen encontramos es el bloque 1 el tema numeros
enteros hacemos clic en el botdn siguiente que se encuentra en la parte
inferior central derecha clic para continuar. O si no presionamos el boton

inicio que se encuentra en la parte inferior central izquierda.

IMAGEN 4 BLOQUE 2

En esta imagen encontramos es el blogue 2 el tema numeros
racionales hacemos clic en el botdn siguiente que se encuentra en la
parte inferior central derecha clic para continuar. O si no presionamos el

boton inicio que se encuentra en la parte inferior central izquierda.
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IMAGEN 5 BLOQUE 3

En esta imagen encontramos es el bloque 3 el tema cuerpo
geométricos y figuras planas hacemos clic en el boton siguiente que se
encuentra en la parte inferior central derecha clic para continuar. O si no
presionamos el botdn inicio que se encuentra en la parte inferior central

izquierda.

IMAGEN 6 VIDEOS

-Il‘lllllllllllllllIIIIIllllllllllllllllll"{)\’xln
- o= | i v )
2 e i v + . - H o b :

En esta imagen encontramos es los VIDEOS hacemos clic en el

botén VIDEO para reproducirlo. O si no presionamos el botdn inicio que
se encuentra en la parte inferior izquierda. Para salir presionamos el

boton salir que se encuentra en la parte superior derecha.

88



Esta propuesta nos ha llevado a enfocar una serie de actividades a
nivel del rector, docentes y representantes que se basan en la aplicacion
de una guia didactica interactiva aplicando estrategias para promover el
pensamiento abstracto para de esta manera mejorar la calidad de
educacion. Servird como apoyo didactico interactivo a los estudiantes con
el fin de mejorar la calidad de la educacién, es una guia didactica
interactiva para los estudiantes de octavo afio de educacion basica de la

asignatura de matematicas del Colegio Fiscal General Pedro J Montero.

Las guias didacticas interactivas se conforman por conjuntos de
contenidos como textos, audios, animaciones, videos, imagenes,
cuestionarios y ademas aplicaciones que generan la interaccion entre la
guia y el usuario. La guia didactica interactiva contiene contenidos de
forma textual y audiovisual, actividades y ejercicios que el estudiante debe
desarrollar de manera correcta, teniendo el respectivo contenido en sus
niveles de acuerdo a los temas del libro asignado para el octavo afio de

Educacion General Basica.

Esto ayudara al proceso de aprendizaje en la asignatura de
matematicas para acrecentar el refuerzo en los aprendizajes adquirido por

los estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica.

Recursos

Financiera

MATERIALES VALOR
Movilizacion $ 50,00
resmas de papel $ 30,00
Internet $ 40,00
cartucho de tinta $ 50,00
impresiones $ 100,00
copias de proyecto y anillado $ 90,00
cd 6 y empastado $ 50,00
Total $ 410,00
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Técnica

2 computadoras

Internet

Impresora

Programas Software

De Recursos Humanos
Autoridades (Rector)
Docentes de la institucion

Estudiantes
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CONCLUSIONES
Considerando las respuestas generalizadas en este proyecto,
verificando su factibilidad en el Colegio Fiscal General Pedro J Montero
en el &rea de matematicas del octavo afio de Educacién General Basica

se establece que:

En los estudiantes que presentan problemas del desarrollo del
pensamiento abstracto, se busca realizar las respectivas adaptaciones
curriculares para que el docente pueda afianzar los conocimientos de una
forma mas personalizada, es asi como se aplica la propuesta mediante
recursos didacticos, que se vuelvan atractivos, y novedoso, los cuales
ayuden a los estudiantes a comprender de la forma mas dinamica la

asignatura de matematicas.

Se busca solucionar cualquier dificultad de aprendizaje en el
estudiante que no haya desarrollado aun las destrezas y habilidades en la
asignatura. El docente es fundamental que realice la recuperacion
pedagogica de forma pertinente y a tiempo, dentro de la institucion y el
proceso educativo, por eso es oportuno el uso de la guia didactica
interactiva en la recuperacion pedagodgica, que se realizard este proceso

dentro y fuera de la institucién educativa.
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Se adjunta el documento impreso en el sistema URKUND .
Ante lo expuesto anteriormente empero su comprensién y una respues-
ta favorable ante la presente ,.

Atentamente ,
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Urkund Analysis Result

Analysed Document: LUNA - MARTINEZ docx (D29306753)
Submitted: 2017-06-09 22:47:00

Submitted By: unidad _titulacion_filos@ug.edu.ec
Significance: 7 %

Sources included in the report:

TESIS COMPLETA - GUIA INTERACTIVAAA docx (D12342285)
TKCEQ091234.docx (D14112351)

PARTE 2 PROYECTO.docx (D14364434)

CAPITULO 2 LAURA Y FATIMA pdf (D14363892)
https:lhmvw.deﬁr\idonabc.convsociaupensamiemo—abstracto.php

Instances where selected sources appear:
11
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Coordinacion Zona 8
Ministerio de Educacion

—

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL
“GRAL.PEDRO J.MONTERO”

Direccion: Las Orquideas Mz: 1021 solar: 44
Correo: uepedrojmontero@hotmail.com Telf.:2897638 - 2894300

Guayaquil-Ecuador

CERTIFICACION

A quien interese:

La Suscrita Rectora de la Unidad Educativa Fiscal “Gral. Pedro ]J. Montero”,
CERTIFICA:

Que las Srtas. Juliana Lisbeth Martinez Villarroel portador de la cédula de
ciudadania 0930907423 y Sara Estefania Luna Chele con cédula de ciudadania ,
realiz6 el estudio de investigacién en la Institucién a los estudiantes de 8vo EGB en
la jornada Vespertina del afio lectivo 2015-2016.

Certificacién que extiendo para que el interesado le dé uso legal en lo que creyere
conveniente.

Guayaquil, 28 de Diciembre del 2015.

Atentamente,

Rectora



L/ J ANEXO 4
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

Guayaquil, 26 de octubre del 2017

Sr.
MSc. Juan Fernandez Escobar
DIRECTOR DE LA CARRERA INFORMATICA
FACULTAD DE FILOSOFIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacién INCIDENCIA DEL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA DEL COLEGIO GRAL. PEDRO 1.
MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016.
PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA de las estudiantes, LUNA CHELE SARA
ESTEFANIA, MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH, indicando ha cumplido con todos los parametros
establecidos en la normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacién.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacidn es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del trabajo de titulacién
con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que el
(los) estudiante (s) esta (n) apto (s) para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,

by

MSc. Mari6 Valverde Alcivar
TUTOR.DE TRABAJO DE TITULACION
C.1. 0905888319




.- "; .. y
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

RUBRICA DE EVALUACION TRABAIO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA
DEL COLEGIO GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON
GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016. PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA de las
estudiantes, LUNA CHELE SARA ESTEFANIA, MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH

Autoras: LUNA CHELE SARA ESTEFANIA, MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF.
MAXIMO
ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 45 - 8
Propuesta integrada a Dominios, Misién y Vision de la Universidad de Guayaquil. 03 O: 2
Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / Facultad/ 0.4
Carrera 0.1
Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacién, explicacion y 1 f
sistematizacién en la resolucién de un problema. | & g
Coherencia en refacién a los modelos de actuacion profesional, problemética, tensiones y 1 ‘ g
tendencias de la profesidn, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BY 0.
Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 0.9
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién
Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 0.4 0.3
Responde a un proceso de investigacién — accién, como parte de la propia experiencia 04 0.3
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.
RIGOR CIENTIFICO 4.5 .4
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 1 0.4
E! trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del 1
conocimiento y de la sociedad, asf como del campo al que pertenece, aportando A
significativamente a la investigacion. 3
El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estin en 1 ! A
correspondencia.
El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 08 0.%
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos. .
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y. referencia bibliografica (o W S )
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 A
Pertinencia de la investigacién 05 | OS5
Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el perfil 05 | 0.5
de egreso profesional 3
CALIFICACION TOTAL * 10 £.49

* El resultado serd promediado con la calificacién del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacién oral.

/
‘)"‘6 Guayaquil, 26 de Octubre del 2017

MSec. Mario Valverde Alcivar

TUTOR DE TRABAJO DE TITULACION

C.I. 0905888319
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FACULTAD DEFILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

tutor del trabajo de tltulacnon oemﬁco que el pr&cente trabajo de titulacion ha sodo

elaborado por M
SARA ESTEFANIA con CI#0924113178 con mi respectrva supervision como requerimiento
parcial para la obtencion del titulo de Licenciados en Ciencias de la Educacion mencion
Sistemas Multimedia.

Se informa que el trabajo de titulacion: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA DEL
COLEGIO FISCAL GRAL PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8,
DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016. PROPUESTA: DISENO DE
UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA. Ha sido orientado durante todo el periodo de

ejecucion en el programa antiplagio (URKUND) quedando el 7% decoincidencia.
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MSc. VALVERDE ALCIVAR MARIO
C.I # 0905888319
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Urersidad Se Suapequi

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacién
\

Guayaquil, Noviembre 13 del 2017

Sr.
MSec. Juan Ferniandez Escobar
DIRECTOR DE LA CARRERA INFORMATICA
FACULTAD DE FILOSOFIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacién: INCIDENCIA DEL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL APRENDIZAIE SIGNIFICATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA DEL COLEGIO GRAL. PEDRO J.
MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016.
PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA de las estudiantes, LUNA CHELE SARA
ESTEFANIA, MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH, Las gestiones realizadas me permiten indicar que el
trabajo fue revisado considerando todos los parametros establecidos en las normativas vigentes, en el
cumplimento de los siguientes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:

¢ Eltitulo tiene un méximo de 10 palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la carrera.
Los soportes tedricos son de méximo 5 afios.

* la propuesta presentada es pertinente.
Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

® Eltrabajo es el resultado de una investigacién.

* Elestudiante demuestra conocimiento profesional integral.

¢ Eltrabajo presenta una propuesta en el irea de conocimiento.

® Elnivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la valoracién del tutor, asi
como de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacién cumple con los
requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revisién, considero que las estudiantes LUNA CHELE SARA ESTEFANIA, MARTINEZ
VILLARROEL JULIANA LISBETH, estén apta para continuar el proceso de titulacién. Particular que comunicamos
a usted para los fines pertinentes.

L/
MSc. Raiil Erazo Mestanza

DOCENTE REVISOR DE TRABAJO DE TITULACION
No. C.l. 0200494359




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacién
RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

ANEXO 8

Titulo del Trabajo: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE MATEMATICA DEL
COLEGIO GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8, DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL,
PERIODO 2015-2016. PROPUESTA: DISENO DE UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA de las estudiantes, LUNA

CHELE SARA ESTEFANIA, MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH

ASPECTOS EVALU ADOS PUNTAJE | CALF. COMENTARIOS
MAXIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3
Formato de presentacién acorde a lo solicitado 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.4
Redaccidn y ortografia 0.6 0.4
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.6
Adecuada presentacién de tablas y figuras 0.6 0.4
RIGOR CIENTIFICO 6 5.4
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 0.5 0.5
La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro 0.6 0.6
del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo
al que pertenece
El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.7
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo general 0.7 0.7
Los antecedentes te6ricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.7
significativamente al desarrollo de la investigacién
Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.7
investigacion
El andlisis de la informacioén se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4
Factibilidad de la propuesta 04 0.4
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 0.4 0.4
Las recomendaciones son pertinentes, factibles y vélidas 04 04
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia 05 0.5
bibliografica
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 5 5
Pertinencia de la investigacién/ Innovacién de la propuesta 04 0.4
La investigacién propone una solucién a un problema relacionado con el 03 0.3
perfil de egreso profesional
Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la Carrera/Escuela 03 0.3
CALIFICACION TOTAL* 10 9.4

* El resultado serd promediado con la calificacién del Tutor y con la calificacién de obtenida en la Sustentacién

oral.

g/

MSc. RailErazo Mestanza

DOCENTE REVISOR DE TRABAIO DE TITULACION
No. C.l. 0200 494359

FECHA: Noviembre 13 del 2017




Imagen  ESTUDITES DEL COLEGIO FISCAL GRAL PEDRO J.
MONTERO.

/ y
Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pedro J. Montero
Elaborado por: Martinez Villarroel Juliana

Imagen LOS DOCENTES DEL COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J.
MONTERO.

Fuente: Colegio Fiscal Gral. Pero J. Montero
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Elaborado por: Martinez Villarroel Juliana
Luna Chele Sara
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION SISTEMAS MULTIMEDIA
TEMA: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE
MATEMATICA DEL COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8,
DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016.

PROPUESTA: Disefio de una guia didactica interactiva.

OBJETIVO GENERAL: Determinar laincidencia del desarrollo del pensamiento abstracto en la calidad
del aprendizaje significativo mediante una investigacion de campo realizada en el Colegio Fiscal Gral. Pedro
J. Montero, para la elaboracién de una guia didactica interactiva del desarrollo del pensamiento abstracto.

RECOMENDACION: ENCUESTA A DOCENTES

VALORACION
1. Siempre 2. Frecuentemente 3. Aveces 4.Nunca

MARQUE CON UNA X SEGUN LA VALORACION SENALADA ANTERIORMENTE

N° PREGUNTAS
1 2 3 4

1 | ¢Considera usted que al aplicar el pensamiento abstracto
mejorara el rendimiento académico en los estudiantes?

2 | ¢Considera usted que se debe incorporar el pensamiento
abstracto en el aula de clases?

3 ¢ Considera usted que las estrategias metodoldgicas deben ser
estimuladoras del aprendizaje significativo en los estudiantes?

¢ Considera usted que los docentes deben utilizar pensamiento
abstracto en su rol profesional?

5 | ¢Considera usted que los docentes deben desarrollar la calidad
del aprendizaje en el aula de clases para alcanzar un mejor
nivel académico?

6 | ¢Considera usted que la calidad del aprendizaje permiten que
los estudiantes reciban informacién relacionada con la que ya
posee?

7 | ¢Considera usted que los docentes deben aplicar la calidad del
aprendizaje para el aprendizaje significativo en el aula de
clases?

8 | ¢Considera usted que los docentes deben estimular a los
estudiantes en clases a través de la calidad del aprendizaje?

9 | ¢Considera usted que los docentes deben trabajar con una
guia didactica interactiva para mejorar el proceso ensefianza -
aprendizaje?

10 | ¢Considera usted que los docentes deben utilizar una guia
didactica interactiva en el aula de clases?

Gracias por su colaboracién
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION SISTEMAS MULTIMEDIA
TEMA: INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EGB EN EL AREA DE
MATEMATICA DEL COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA 8,
DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL, PERIODO 2015-2016.

PROPUESTA: Disefio de una guia didactica interactiva.

OBJETIVO GENERAL: Determinar la incidencia del desarrollo del pensamiento abstracto en la calidad
del aprendizaje significativo mediante una investigacion de campo realizada en el Colegio Fiscal Gral. Pedro
J. Montero, para la elaboracién de una guia didactica interactiva del desarrollo del pensamiento abstracto.

RECOMENDACION: ENCUESTA A ESTUDIANTES
VALORACION
1. Siempre 2. Frecuentemente 3. Aveces 4.Nunca
MARQUE CON UNA X SEGUN LA VALORACION SENALADA ANTERIORMENTE

Ne PREGUNTAS

1 ¢Considera que los docentes deben aplicar el
pensamiento abstracto para mejorar el rendimiento
académico en los estudiantes?

2 | ¢Considera que los docentes deben incorporar el
pensamiento abstracto en el aula de clases?

3 | ¢Considera que las estrategias metodolégicas deben ser
estimuladoras del aprendizaje significativo en los
estudiantes?

4 | ;Considera que los docentes deben utilizar el
pensamiento abstracto en su rol profesional?

5 | ¢Considera usted que si los docentes desarrollan la
calidad de aprendizaje se logra alcanzar un mejor nivel
académico?

6 | ¢Considera que los aprendizajes significativos permiten
que el estudiante reciba informacion y la relaciones con
la que ya posee?

7 | ¢Considera que los docentes deban aplicar actividades
para la calidad de aprendizaje en el aula de clases?

8 | ¢Considera que los docentes deben estimular a los
estudiantes en clases a través de la calidad de
aprendizaje?

9 | ¢Considera que los docentes deben trabajar con una
guia didactica interactiva para mejorar el proceso
ensefianza - aprendizaje?

10 | ¢Considera que los docentes deben utilizar una guia
didactica interactiva en el aula de clases?

Gracias por su colaboracién
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Universidad de Guayacuil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

A ﬁ’ Presidencia
de la Republica
del Ecuador

Plan Nacional [ ]
s vl ) SENESCYT
- L Inovackn § Sateres ® )
aaaaaaaaaaaaaaaa de Educacion Superior,
‘‘‘‘‘‘ % Tecnorog-a e Innovacién

REPOSI TORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TESIS/TRABAJO DE GRADUACION

TITULO Y SUBTITULO:

TITULO Y SUBTITULO:

INCIDENCIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ABSTRACTO EN LA CALIDAD
DELAPRENDIZAJE SIGNIFICATIVODELOSESTUDIANTESDELOCTAVOANODE
EGBENELAREADEMATEMATICADEL COLEGIOFISCAL GRAL.PEDROJ.
MONTERO JORNADA VESPERTINA, ZONA8, DISTRITO 7, CANTON GUAYAQUIL,
PERIODO 2015-2016.

PROPUESTA: GUIA DIDACTICA INTERACTIVA.

AUTOR(ES)
(apellidos/nombres):

LUNA CHELE SARA ESTEFANIA
MARTINEZ VILLARROEL JULIANA LISBETH

REVISOR(ES)/TUTOR(ES)
(apellidos/nombres):

MSc. MARIO VALVERDE ALCIVAR
MSc. RAUL ERAZO MESTANZA

INSTITUCION:

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

UNIDAD/FACULTAD:

FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA/ESPECIALIDAD:

SISTEMAS MULTIMEDIA

GRADO OBTENIDO:

LICENCIADO(A) EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: SISTEMAS MULTIMEDIA

FECHA DE PUBLICACION:

30 DE ENERO DEL 2018 No. DE PAGINAS: 120

AREAS TEMATICAS: MATEMATICA
PALABRAS CLAVES/ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO-ESTRATEGIAS METODOLOGICAS-GUIA
KEYWORDS: DIDACTICA-METODOS DE APRENDIZAJE

RESUMEN/ABSTRACT (150-250 palabras): ESTE PROYECTO ES DE IMPORTANCIA PORQUE ACTUALMENTE
SOMOS TESTIGOS DE LOS CAMBIOS VERTIGINOSOS QUE SE VIVEN DIA A DIA EN EL CAMPO
EDUCATIVO, COMO SABEMOS EL PENSAMIENTO ABSTRACTO Y LAS TECNOLOGIAS HAN FORMADO UN
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

EQUIPOMUY IMPORTANTE PARA LAEDUCACION DEL NUEVO MILENIO, EL PENSAMIENTO ABSTRACTO
SIGNIFICATIVO HA IDO INCREMENTANDO EN LA ACTUALIDAD, A FAVOR DE LA COMUNIDAD
EDUCATIVA DEL COLEGIO FISCAL GRAL. PEDRO J. MONTERO, MEDIANTE LA OBSERVACION,
ENTREVISTAS Y ENCUESTAS SE OBTUVIERON LOS DATOS NECESARIOS PARA SU ANALISIS E
INTERPRETACION, SE OBSERVO LOS BENEFICIOS QUE OFRECE UNAGUIADIDACTICAINTERACTIVA
PARALOSESTUDIANTES DELOCTAVOANODE EDUCACION GENERALBASICA, SECOMPROBOQUELOS
ESTUDIANTES TIENEN UN BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO. EL PROYECTO INCORPORA ESTRATEGIAS
ACTIVASY PARTICIPATIVASENELAULADE CLASES, CONLAFINALIDAD DEHACERPOSIBLE EL
APRENDIZAJE, MEDIANTE RECURSOS DINAMICOS PROPUESTOS ALOS DOCENTES. EL OBJETIVODE
ESTE TRABAJOINVESTIGATIVO ESDIAGNOSTICALAAPLICACION DELPENSAMIENTO ABSTRACTO EN
LAASIGNATURADEMATEMATICA, DELOCTAVOANODE EDUCACIONBASICAGENERAL, SIENDO
NECESARIO IMPLEMENTAR UNA GUIA DIDACTICA INTERACTIVA. SIENDO LOS PRINCIPALES
BENEFICIARIOSLASAUTORIDADES, DOCENTES, ESTUDIANTES Y PADRES DE FAMILIADEL PLANTEL
EDUCATIVO. LAAPLICACION DELPROYECTO ESNECESARIAPARA QUE LAPROPUESTAAYUDEALOS
PROFESORES Y EDUCANDOSENLAASIGNATURADE MATEMATICA. ELINVESTIGADOR DEBEASIMILAR
LO PRINCIPAL PARA APORTAR CON LA COMUNIDAD EDUCATIVA'Y CULMINAR EL PROYECTO
EDUCATIVO.
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