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RESUMEN

El desarrollo del presente proyecto ha sido creado hacia un aspecto que se percibe dia
a dia en las instituciones del pais, y especificamente en la ciudad de Guayaquil, como
en el caso registrado en el Colegio Fiscal “Vicente Rocafuerte”, donde los estudiantes
del Octavo Afio de Educaciéon Basica han presentado una baja calidad en el desarrollo
del pensamiento creativo, especificamente en la asighatura de Matematica, por ello
dentro del presente documento se busca identificar las causas que han incidido en que
los estudiantes presenten este déficit académico como se podrd observar en el
capitulo uno, dandose ademas el justificativo para desarrollarlo, para luego proceder
con la indagacion de tépicos acordes al tema principal con el fin de tener un concepto
claro de los mismos. Fue necesario ademas el establecimiento de un método y tipo de
investigacion para luego proceder con el desarrollo del mismo, partiendo de
investigaciones de primera fuente como encuestas y entrevistas a los estudiantes y
docentes en el desarrollo del proceso educativo. Acotando ademas que fue necesario
el desarrollo de una estrategia que permita ayudar a los estudiantes a desarrollar otras
capacidades que vinculen otras asignaturas y por ende a las Inteligencias Multiples;
esto se llevard a cabo con el disefio de un programa interactivo que contenga modelos
mentales para asi canalizar y explotar el desarrollo de cada inteligencia. Por ultimo se
podra observar al final del documento tanto las conclusiones y recomendaciones del
presente trabajo, donde se resaltan los aspectos mas relevantes identificados, asi
como se encontraran alternativas a seguir para el logro de las metas que se plantearon
al inicio del estudio, asi como se expone la respectiva bibliografia y anexos que
ayudan a dar validez al tema.

Palabras claves: Inteligencias Multiples, Pensamiento Creativo, Interactivo.
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ABSTRACT

The development of this project has been created for an aspect that is perceived
one day in the institutions of the country, and specifically in the city of Guayaquil,
as in the case registered in the "Vicente Rocafuerte" Tax School, where the
students of the Eighth Year Of Basic Education has presented a low quality in the
development of creative thinking, specifically in the subject of Mathematics, so in
this document it is sought to identify the causes that have influenced the students
present this academic deficit as you can see in The chapter One, also giving the
proof for the development, then the procedure with the investigation of the themes
according to the main theme in order to have a clear concept of them. It was
necessary, in addition to the creation of a method and the type of research, and
then its development, starting with research from the first source such as surveys
and interviews with students and teachers in the development of the educational
process. Further emphasizing that it was necessary to develop a strategy to help
students develop other skills that link other subjects and therefore to Multiple
Intelligences; This is done with the design of an interactive program containing
mental models to channel and exploit the development of each intelligence. Finally,
it is possible to observe the end of the document, both the conclusions and
recommendations of the current work, where the smallest ones are highlighted, as
well as to find alternatives for the achievement of the goals that were raised at the
beginning of the study, as well as Exposed The respective bibliography and
annexes that help to validate the subject.

Keywords: Multiple Intelligences, Creative Thinking, Interactive



CAPITULO |
EL PROBLEMA

CONTEXTO DE LA INVESTIGACION

El presente proyecto se llevard a cabo en el Colegio Nacional
“Vicente Rocafuerte” ubicado en el sector de Vélez 2203 al centro de la
ciudad, siendo unos de los primeros Colegios emblematicos en ser re
potenciados, de once que se readectan aun en Guayaquil, se inauguro
con una estructura remodelada, esta equipada con laboratorios de
informética, quimica, fisica y ciencias.

El Colegio Nacional "Vicente Rocafuerte” fue fundado bajo el
nombre de Colegio del Guayas el 26 de diciembre de 1841 a peticion del
Gobernador de Guayaquil al presidente de Ecuador, Juan José Flores. El
10 de diciembre de 1900 se le otorgd mediante el decreto legislativo del
Congreso Nacional el nombre de Colegio Nacional "Vicente Rocafuerte".

El 26 de diciembre de 1841, el Gobernador de Guayaquil, Vicente
Rocafuerte, hizo una peticiéon al presidente del Ecuador, Juan José Flores
para la creacion de un plantel estudiantil en Guayaquil. Luego que por
medio de un decreto, el presidente acepto la creacion del plantel que tuvo
por nombre Colegio del Guayas, el 1 de febrero 1842. El plantel tuvo
como primer rector a Teodoro Maldonado. El 18 de mayo de 1843 se
decretd un restablecimiento del plantel, debido a los escasos recursos
econdmicos. Se decidié cambiar el nombre del colegio al de San Vicente
del Guayas el 4 de diciembre de 1847, en homenaje a Vicente Rocafuerte
quien fallecié el 17 de mayo de ese afo. Finalmente el 10 de diciembre de
1900 se decidi6 cambiar el nombre a Colegio Nacional Vicente
Rocafuerte.

Desde sus inicios el colegio fue mixto hasta 1937, luego que se
decidiera que sea solo para varones. El 29 de abril del 2005, el Consejo
Nacional de Educacién Superior (CONESUP) aprobd al plantel como un
Instituto  Superior Tecnoldgico. Debido a la ley de educaciéon
implementada bajo el gobierno del presidente Rafael Correa, el plantel
volvié al funcionamiento como colegio mixto en 2012.

El primer rector en dirigir el colegio fue Teodoro Maldonado. El
pintor Theo Constante fue alumno, profesor y rector del plantel. En 2009
Carmen Lopez se convirtié en la primera mujer en ocupar el rectorado del
colegio.

13 alumnos han llegado a ser presidente de la republica, entre los
cuales estan: Lizardo Garcia, José Luis Tamayo, Alberto Guerrero
Martinez, Emilio Estrada, Alfredo Baquerizo Moreno, Juan de Dios


https://es.wikipedia.org/wiki/Juan_Jos%C3%A9_Flores
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Teodoro_Maldonado&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Rafael_Correa
https://es.wikipedia.org/wiki/Theo_Constante
https://es.wikipedia.org/wiki/Lizardo_Garc%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Jos%C3%A9_Luis_Tamayo
https://es.wikipedia.org/wiki/Alberto_Guerrero_Mart%C3%ADnez
https://es.wikipedia.org/wiki/Alberto_Guerrero_Mart%C3%ADnez
https://es.wikipedia.org/wiki/Emilio_Estrada
https://es.wikipedia.org/wiki/Alfredo_Baquerizo_Moreno
https://es.wikipedia.org/wiki/Juan_de_Dios_Mart%C3%ADnez_Mera

Martinez Mera, Carlos Arroyo del Rio, Carlos Julio Arosemena Monroy,
Otto Arosemena GoOmez, Carlos Julio Arosemena Tola, Jaime Roldos
Aguilera. (Ley de Educacién vigente en esos afios disponia culminar el
Bachillerato en el Colegio Vicente Rocafuerte.)

Con las caracteristicas antes mencionadas realizaremos el
proyecto en dicha Institucién para introducir un disefio de herramientas

con el fin de que el aprendizaje tenga un valor agregado.

PROBLEMA DE INVESTIGACION

SITUACION Y CONFLICTO

El problema surge porque en nuestra etapa de observaciéon en el
Colegio Nacional Vicente Rocafuerte pudimos darnos cuenta que muchos
de los docentes siguen aplicando los mismos métodos tradicionalistas, en
el caso del grado en el cual vamos a realizar nuestro proyecto los
estudiantes de octavo afio no logran desarrollar el pensamiento creativo,
es decir no trascienden mas all4 de lo habitual, de ser original, de tener
un pensamiento flexible; se ve reflejado en la mencionada Institucion que
los docentes no aplican nuevas técnicas de ensefianza y no dan paso a
diferentes métodos.

El Sistema Educativo es neutro, no le presta la misma atencién a
los diferentes estilos de aprendizaje, ni valora por igual a todas las
inteligencias o0 capacidades; como en este caso el de las
INTELINGENCIAS MULTIPLES. No hay mas que mirar el horario de clase
del grado para darse cuenta de que no se le dedica el mismo tiempo a
desarrollar las diversas inteligencias que existen.

El desarrollo del pensamiento creativo de un estudiante depende
de gran medida de la predisposicién que también tenga el docente en
aportar a que su rendimiento sea el éptimo conociendo las debilidades y
fortalezas en las areas que utilizan, porque nos permite observar todas las
actividades que realizan para alcanzar los objetivos de estudio, y también

cuales acciones dejan a un lado. Este trabajo permitir llegar al trasfondo
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de la razén por la que en determinados momentos existe falta de
creatividad en los estudiantes para un determinado trabajo.

Lo que se esta planteando por primera vez es que, de la misma
forma en la que los estudiantes aprenden un determinado tema,
desarrollen otras capacidades que vinculen a otras asignaturas y por ende
a las Inteligencias Mudltiples; esto se llevara a cabo con el disefio de un
programa interactivo que contenga modelos mentales para asi canalizar y

explotar el desarrollo de cada inteligencia.

HECHO CIENTIFICO

Baja calidad del desarrollo del pensamiento creativo, en los
estudiantes de octavo afo, entre doce y trece afios del Colegio Nacional
Vicente Rocafuerte, zona 8, distrito 5, Provincia del Guayas, Cantén
Guayaquil, Periodo Lectivo 2015-2016.

CAUSAS

- Poco conocimiento por parte de los docentes acerca de las Inteligencias
Multiples.

- Deficiencia de Habilidades de pensamiento en los estudiantes.

- Aumento de desinterés para realizar Proyectos escolares.

- Sistema tradicionalista que no permite desarrollar las inteligencias
Multiples.

- Falta de las TICS de software libre para su aplicacién de clases.

- Limitada utilizacion de las técnicas de estudio.

-Clases impartidas sin utilizar técnicas ludicas

-Docentes que desconocen estrategias metodologicas activas.



FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,De qué manera inciden las Inteligencias Multiples en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo afio basica, zona 8,
distrito 5, provincia del Guayas, canton Guayaquil, parroquia Luis
Urdaneta, periodo lectivo 2015-2016?

OBJETIVOS DE INVESTIGACION
OBJETIVO GENERAL

= Demostrar la incidencia de las inteligencias mdultiples en el
desarrollo del pensamiento creativo, mediante un estudio de
observaciéon, analisis estadistico y de campo para disefiar un
programa interactivo con modelos mentales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
» |dentificar la incidencia de las inteligencias mdultiples en la baja
calidad el desarrollo del pensamiento creativo, mediante un estudio

de observacién, andlisis estadistico y encuestas a docentes y
estudiantes, entrevistas a psicopedagogos.

= Efectuar herramientas que ayuden a incrementar el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes y fortalecer todas las
inteligencias multiples en la asignatura de matematica.

= Disefar un programa interactivo para fortalecer e incrementar el
pensamiento creativo en los estudiantes del octavo afio bésico.

INTERROGANTES DE INVESTIGACION
¢Las inteligencias mudltiples inciden positivamente en el desarrollo del

pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo afio?

¢, Qué beneficioso seria para la institucion la utilizacion de métodos que

incluyan las Inteligencias multiples?



¢,Como aportan las Inteligencias mdltiples en el aprendizaje de los

estudiantes en las asignaturas?

¢, Cuales son las deficiencias que tienen los estudiantes en las Inteligencias

multiples?

¢Los ejercicios con modelos mentales redundaran favorablemente el

desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo afio?

¢, Coémo afecta el bajo nivel del desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes de Octavo afio?

¢, Qué beneficioso seria el desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes?

¢, Cuales son los métodos que ayudarian a que un estudiante desarrolle el

pensamiento creativo?

¢, Qué requerimientos se necesitaran para el disefio de un programa

interactivo?

¢, Qué tan factible seria el desarrollo del pensamiento creativo mediante un

programa interactivo?



JUSTIFICACION

El presente proyecto se considera oportuno para la comunidad
educativa y la sociedad, ya que contribuira e impactara en dicha
institucion positivamente; las inteligencias multiples en el aula muestran
una forma de planificar, e incrementar los conocimientos en los
estudiantes, propone ademas al docente variados ejercicios,
herramientas, modelos de clases y actividades para explotar las
diferentes asignaturas.

El primer paso para llevar acabo nuestro estudio es determinar la
naturaleza y calidad de las inteligencias mdltiples de los estudiantes y

buscar la manera de desarrollarlas enlazando varias asignaturas a su vez.

Para realizar nuestro proyecto nos hemos basado en la teoria de
las inteligencias multiples del psicélogo investigador HOWARD
GARDNER, que afirma que la inteligencia no es una sola, sino que
existen tipos distintos y que cada ser humano naturalmente nace con las
ocho inteligencias en mayor o menor medida;, es decir que una
inteligencia necesita de todas las demas.

En nuestra realidad educativa, no todo es valido ni todo es
equivocado, en las nuevas reformas educativas, se deberian conocer las
distintas teorias y experiencias educativas para reformularlas o adaptarlas
a nuestras necesidades.

La incursién de las tecnologias en la educacion, practicamente
obliga al docente a ensefiar de una manera distinta, por ello podemos
afirmar que la propuesta es pertinente porque con ello: minimizaremos los
problemas de conducta, incremento de numero de lideres positivos,
interés en diversas areas de estudio, incremento del conocimiento en un
40% como lo menciona GARDNER, todo lo que antecede esta dedicado a
estimular las potencialidades en los estudiantes en un clima activo,
dinamico e innovador.

Frente al inicio de una nueva era tecnoldgica, este proyecto
presenta un reto a los educadores, ya que da a la basqueda de nuevas
alternativas, que ayuden a formar un individuo que pueda ser util a su
familia, a su comunidad y a la sociedad en que vive y por qué no explorar



sus propias inteligencias y canalizarlas para que pueda seleccionar su
carrera ideal al futuro.

Todo cambio en la educacion tiene que contar con un guia de
clase, donde se imparte el conocimiento y légicamente el estudiante es el
centro de todo proceso educativo. Si la inteligencia es la capacidad que le
permite al ser humano resolver problemas, por qué no brindarle a éste la
oportunidad de desarrollar a plenitud en la medida que le permita su
condicion las inteligencias que posea.

Para ello los educadores deben de impartir sus clases con esta
teoria, ligada a su experiencia y basada en las inteligencias multiples.

De esta forma podemos decir que el tema propuesto se
encuentra vigente en los art. 7 y 8 de la LOEI que indican que los
estudiantes tienen derecho a Disponer de facilidades que le permitan
la practica de actividades deportivas, sociales, culturales, y
cientificas.

Y a su vez a lo indicado en al articulo 137 del Régimen del
Buen Vivir, que mencionan garantizar el respeto del desarrollo
psicoevolutivo de los nifios, nifias y adolescentes, en todo el proceso
educativo.

Y garantizar la participacién activa de estudiantes, familias y

docentes en los procesos educativos.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes de Estudio

En el presente capitulo se tomara en consideracion informacion
relacionada directamente con el tema principal de la investigacion, con el
objetivo de indagarse a profundidad conceptos que permitan entender
sobre la incidencia de las inteligencias mdultiples en el desarrollo del
pensamiento creativo como principal determinante de la captacion de
cualquier tipo de informaciéon, tanto para los estudiantes como los
docentes ya que estd estrechamente vinculado con los nuevos métodos
de ensenanza. Revisados los archivos de la Biblioteca de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la ciudad de Guayaquil se

encontraron estudios relacionados con el tema.

Autores Laura Alvarez y Andrea Redrovan (2010).Influencias de la
Lectura de imagenes en el desarrollo de las inteligencias multiples.

Elaboracion de guia didactica para docentes.

En su tesis afirma que “los centros educativos estan cerrando toda
posibilidad de desarrollo de la gran porcion del cerebro, al tildar a muchos
de los educandos con términos de déficit de atencion o dificultades de
aprendizaje, cuando en realidad la base del problema esta en la pobreza
de los sistemas de ensefianza, que enriquecen solamente esa parte del
cerebro, coartando el anhelo de aprendizaje de los nifios y nifas”. La
teoria de las inteligencias mdltiples tiene implicaciones en el proceso de
ensefianza aprendizaje, centrandose en las caracteristicas particulares de
cada nifilo y nifia para aprender, dotdndoles de una igual importancia a
todas y cada una de las inteligencias, pues en la actualidad la ensefianza
y la educacion en general necesitan de cambios para dotar al mundo de
personas valiosas, competitivas, capaces de desenvolverse en cualquier

ambito.



BASES TEORICAS

Definicion de las Inteligencias Multiples
(Eduardo, 2010) Define acerca de las inteligencias multiples:

Es de suma importancia que reconozcamos y alimentemos
todas las inteligencias humanas y todas las combinaciones
de inteligencias. Todos somos tan diferentes en parte porque
todos poseemos combinaciones distintas de inteligencias. Si
reconocemos este hecho, creo que al menos tendremos mas
posibilidades de enfrentarnos adecuadamente a los

numerosos problemas que se nos plantean en esta vida.
(p.17)

Estamos acostumbrados a pensar en la inteligencia como una
capacidad unitaria o como abarcativa de varias capacidades. Se propone
un enfoque de inteligencias multiples. Se trata de un planteamiento
sugerente, y también un tanto provocativo, que permite problematizar

sobre el fendmeno de las inteligencias multiples.

Este punto de vista es desarrollado por Salomén y Resnick. Citados
por (Gardner, 2010)

Se fundamenta en la idea de que: "La inteligencia individual
es tan inherente a los artefactos y a los individuos que la
rodean como al craneo que la contiene. Mi inteligencia no
termina en mi piel; antes bien, abarca mis herramientas
(papel, lapiz, computadora)) mi memoria documental
(contenida en archivos, cuadernos y diarios) y mi red de
conocidos (compaieros de oficina, colegas de profesion y
demas personas a quienes puedo telefonear o enviar

mensajes por medios electronicos)...". (Pag. 89).


http://www.monografias.com/trabajos10/protoco/protoco.shtml#CINCO
http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/memor/memor.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/arch/arch.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Redes/
http://www.monografias.com/trabajos13/mapro/mapro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml

Por tanto, la definicién de inteligencia es una invencion cultural
asociada fundamentalmente a los valores culturales y transculturales. La
inteligencia humana es producto de dos factores: El potencial bioldgico y
el entono donde hemos sido educados. El potencial bioldgico esta dado
por el desarrollo cerebral que se posee, al nacer nuestras neuronas
entran en conexion (sinapsis) con mayor rapidez y es en los primeros
afos de vida se formaran las estructuras o redes neuronales que
posibilitaran el desarrollo de la inteligencia y que seran utilizadas
posteriormente en la etapa adulta para el aprendizaje de nuevas
habilidades.

Tipos de Inteligencias Multiples

Naturalmente todos tenemos ocho inteligencias en mayor o menor
medida, nuestro sistema educativo no es neutro, lo que se esta
planteando es que, de la misma manera en la que practicamos y
desarrollamos la capacidad de escribir o la capacidad de hacer deporte,
esto, de una apertura a practicar el conjunto de capacidades que nos
permiten relacionarnos de manera adecuada, con el mundo exterior y

hasta con nosotros mismos.
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Gréafico # 1 Tipos de Inteligencias multiples
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Fuente: Elaborado por: Alfonso Angeline y Sevillano Alejandro
Tipos de Inteligencias Multiples

Las inteligencias mudltiples traen a la realidad una serie de
aplicaciones que no podemos dejar pasar por alto ya que ayuda tanto al
estudiante como al docente. El primer paso es determinar la naturaleza y
calidad de nuestras propias inteligencias multiples y buscar las maneras
de desarrollarlas. Este tema es una herramienta especialmente util para
observar nuestras fortalezas y debilidades en las areas que utilizamos los
docentes, porque nos permite observar todas las actividades que

realizamos para alcanzar nuestros objetivos y también qué acciones se
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han dejado de lado en cuanto a las actividades ludicas empleadas en la

ensefianza.

Gréfico #2 Habilidades de las inteligencias multiples
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Inteligencia musical
La inteligencia musical es la capacidad de percibir, discriminar,
transformar y expresar las formas musicales, permite disfrutar de la

musica y todo lo que ella encierra. La persona habil para la musica es

capaz de percibir, decodificar, completar a través de experiencias previas,
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modificar y expresar los diferentes aspectos musicales que pueden estar

presentes incluso en la naturaleza.

Segun Roeders citado por Ramirez F. (2013), para Gardner, “se
expresa a través de tres competencias béasicas: un sentido para los tonos
(frecuencias), un sentido para el ritmo y un sentido para las tonalidades.
Estas habilidades o competencias permiten comunicar, comprender y

crear los significados de los sonidos”.

De acuerdo con esta cita, si se vive inmerso en un mundo lleno de
sonidos, en el que ésta inteligencia cumple un papel importante al brindar
a las personas la posibilidad de percibir, organizar y dar una respuesta
ante las diversas formas de la mausica. Cantantes, compositores,
directores de orquesta, musicos, bailarines, etc., ademéas de poseer un
rasgo genéticamente determinado para la musica, han desarrollado sus

habilidades a través de experiencias y estimulos positivos.

Inteligencia cinética corporal

Es la capacidad de utilizar el propio cuerpo de modo altamente
diferenciado y hébil para fines expresivos que, en dultimo término,
representan la solucion de problemas permite al individuo manipular
objetos y expresarse a través de las habilidades fisicas. Se trata de la
sensibilidad que tiene una persona para a través de un lenguaje no verbal
manifestarse. El cuerpo es empleado para expresarse y comunicarse,
también se utilizan las manos para originar o modificar objetos. Incluye
habilidades fisicas como la coordinacion, el equilibrio, la destreza, la
fuerza, la flexibilidad y la velocidad, asi como las capacidades auto

perceptivo, las tactiles y la percepcion de medidas y volumenes.

Las personas dotadas de este tipo de inteligencia piensan con el
cuerpo, perciben el mundo por medio de él y asi realizan actividades,
solucionan problemas y elaboran productos. Demuestran esta

inteligencia desarrollada los atletas, bailarines, cirujanos, artesanos,
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trabajadores de la construccién, mecanicos, plomeros, y todas aquellas
personas que tienen la capacidad para realizar actividades en donde el

control y la expresion corporal son esenciales.

Inteligencia interpersonal

Es la capacidad para establecer y mantener buenas relaciones con
otras personas, de comprender a los demas e interactuar eficazmente con
ellos. Esta inteligencia nos hace capaces de sintonizar con otras
personas y de manejar los desacuerdos antes de que se conviertan en
rupturas insalvables. Es una habilidad innata para la interaccion social y
para la organizacion de grupos humanos. Los chicos y chicas hablan con
todos, son hébiles para dirigir y entender a otros individuos, sus estados

de &nimo, sus deseos y motivaciones.

Permite asumir el punto de vista de los otros, las actividades grupales
constituyen el disfrute de la persona dotada de esta inteligencia que
trabaja en equipo y comparte lo que sabe con otros, les ensefa. Esta
habilidad no solo supone relaciones con los demas, incluye también
la capacidad de percibir y comprender a los otros , generar sentimientos

de ayuda, cooperacion y solidaridad con los que los rodean.

La persona habil socialmente puede captar los mensajes o sefales
que los otros emiten a través de diferentes manifestaciones como gestos,
movimientos, postura, etc., los discrimina, interpreta y proporciona
respuestas efectivas; es decir sabe de qué manera reaccionar ante los
estimulos que las otras personas le ofrecen. Lideres, docentes, actores,
asesores, vendedores, entre otros, estan caracterizados por esta
habilidad.

La inteligencia interpersonal entre los preescolares se manifiesta

por la avidez de estar acompafado por chicos de la misma edad y por
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participar en actividades grupales (mas que individuales).Normalmente los
otros nifios buscan su compafiia por su habilidad en la solucién de
conflictos y en integrar a diferentes personalidades en el juego. Les gusta,
cuando tienen el nivel de explicarles a los otros nifios aprenden en

sociedad.

Inteligencia intrapersonal

Es la capacidad de tener un acabado conocimiento de uno mismo y
de utilizar ese conocimiento personal para desenvolverse de manera
eficaz en su entorno Los individuos dotados de esta inteligencia tienden a
saber lo que pueden hacer o no, lo cual les ayuda a tomar decisiones

eficaces y eficientes sobre sus vidas.

De acuerdo con Chuga y Herrera (2013) “La ludica fomenta el desarrollo
psicosocial, la conformacion de la personalidad, evidencia valores, orienta
a la adquisicion de saberes encerrando una amplia gama de actividades

donde interactuan el placer, el gozo la creatividad y el conocimiento”
(p32).

Esto significa que la mejor forma de llevar al nifio a la actividad, la
autoexpresion y la socializacion seria por medio de los juegos. Esta teoria
Froebeliana fue la que en realidad determind el que los juegos fueran
tenidos como factores decisivos en la educacion de los nifios. Quienes
han desarrollado esta inteligencia presentan una elevada confianza en si
mismos y no aparentan lo que no son, en lugar de ello se esfuerzan por
potenciar sus dones y habilidades, luchando por conseguir lo que desean,
sus ideales los motivan a crecer no solo como personas sino también
como seres humanos, requiere seguridad, confianza y conocimiento
propio. A si la persona es capaz de percibirse a si misma y de organizar y
encaminar su rumbo de vida. Ejemplo: Personas como consejeros,

terapeutas, psicologos, lideres religiosos, fildsofos, etc., revelan
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Inteligencia naturalista

La inteligencia naturalista es la que se refiere a la habilidad para
entender el mundo natural, quienes poseen esta habilidad son
observadores y amantes de la exploracién y experimentacién de nuestro
entorno natural, como ejemplos tenemos a los bidlogos, veterinarios,

ornitélogos, ambientalistas, entre otros.

Es muy importante que desde el nivel pre escolar se refuercen los
lazos de amor por la naturaleza, pues asi tendremos futuros defensores
de nuestro medio ambiente y no depredadores. Debemos aprovechar que
los nifios conservan una tendencia bioldgica e instintiva a establecer un
vinculo con el mundo natural donde encuentran una serie de cualidades

Unicas: una realidad que no ha sido creada por el hombre.

Historia de las Inteligencias Multiples

El tema de las Inteligencias Multiples se ha venido estudiando y
desarrollando desde siempre. A continuacion se citan algunos ejemplos
de psicélogos y pedagogos anteriores a Gardner que entienden la forma
de aprender de manera diferente, asemejdndose a algunas de las

inteligencias multiples:

(Rousseau, 2010), afirmaba que el estudiante debe aprender a través de
la experiencia puesto que es aqui donde se ponen en juego las relaciones

inter e intra personal y las inclinaciones naturales.

El padre de las inteligencias multiples es Howard Gardner, nacido
en Scraton EUA en los afios cuarenta, actualmente es un psicélogo
investigador y psicologo docente de la universidad de Harvard. Y es
conocido en el ambito cientifico por sus investigaciones en el analisis de
las capacidades cognitivas y por haber formulado la teoria de

las inteligencias multiples.
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En la Universidad de Harvard se orientd hacia la psicologia y
la neuropsicologia. Sus lineas de investigacion se han centrado en el
analisis de las capacidades cognitivas de menores y adultos, a partir del
cual ha formulado la teoria de las ‘inteligencias multiples' (Frames of Mind,
2010), basada en que cada persona tiene ocho inteligencias (légico-
matematica, linglistica, musical, corporal-cenestésica, espacial,

interpersonal, intrapersonal y naturalista).

En los afios ochenta presentaron su teoria en el libro Frames of Mind:
The Theory of Multiple Intelligences. En él, critica la idea de la existencia
de una sola inteligencia, evaluada a través de las pruebas psicométricas.
Considera que el concepto de Inteligencia y de Cociente Intelectual es
demasiado estrecho. En contraposicion, desarrolla su teoria de que cada

persona tiene varias inteligencias, desarrolladas de diferente manera.

Importancia de las Inteligencias Multiples

En la actualidad se deberia presentar la teoria de las inteligencias
multiples como un modelo pedagoégico sostenible, dentro de las nuevas
reformas de Innovacion implementadas en el pais. Este nuevo modelo
pedagogico ayuda a los estudiantes a reflexionar acerca de los procesos
de aprendizaje, los cambios realizados en la educacién y descubrir

nuevos modelos y ambientes de aprendizaje.

Aplicacion de las Inteligencia Multiple en la educacion

La teoria de las inteligencias mdultiples critica frontalmente el hecho
incuestionable que las instituciones han valorado tradicionalmente y
valora en la actualidad casi con exclusividad los aprendizajes verbales y
matematicos, centrando su tarea en ellos, como si lo Unico que mereciera
la pena aprenderse se redujera a estos campos. El hecho de colocar la
l6gica y la competencia linglistica en un pedestal refleja el esquema de
valores de nuestra cultura occidental y la gran validez atribuida a los tests

de inteligencia clasicos (Gardner, 2010).
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Los estudiantes con aptitudes hacia estos tipos de inteligencia han
tenido mas facilidades para conseguir el éxito escolar. En consonancia
con ello, el diagnostico de los alumnos con dificultades y necesidades se
hace en relacion casi exclusiva a estas dos areas: las pruebas al uso se
basan fundamentalmente en ambas, tanto las de inteligencia en sus
distintas visiones y versiones como las que pretenden evaluar la
competencia curricular; y ambos tipos de pruebas se basan a su vez en
una vision uniforme del curriculum escolar que prima de entrada ambos

tipo de competencias.

Cuando los estudiantes van mal en la escuela, se les aplica refuerzo
de lengua y/o de matematicas; que en el sistema escolar ha incrementado
con porcentajes de fracaso escolar preocupantes, con niveles de
conocimiento indecentes, se incrementa el numero de horas de
matematicas y de lengua: todos los males de la educacién parece que se
arreglan con mas horas de estas dos materias. La teoria de la inteligencia
arremete duramente contra este planteamiento porque en el fondo se
descartan como fracasos escolares sujetos que presentan una gran
capacidad en otros terrenos y que, en la escuela, van adquiriendo un
autoconcepto escolar negativo, de mal estudiante, que acaba
confirmandose a si mismo. Estos sujetos acaban rechazando lo que la
institucién  significa, por cuanto les hace sentirse fracasados, y
autoexcluyéndose del sistema de oportunidades que la educacién reglada

ofrece.

Por otro lado, la teoria de las inteligencias mdultiples parte del
supuesto de que las distintas inteligencias se potencian entre si, de forma
que es posible planificar tareas para que un aprendiz que presenta
dificultades en un tipo de inteligencia pueda llegar a comprender y realizar
eficazmente demandas que le son propias desde otro tipo de inteligencia.
Por ejemplo, desde la inteligencia espacial, utilizando imagenes, o desde

la inteligencia kinestésica o motriz, a través del montaje de algun objeto
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mecanico, pueden comprenderse conceptos logicos antes de utilizar un

lenguaje estrictamente numeérico.

DEFINICION DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO

Para poder entender mejor el significado del término pensamiento
creativo que ahora vamos a analizar es importante que, en primer
lugar, establecer su origen etimolégico. En concreto las dos palabras
que lo conforman emanan del latin. Asi pensamiento proviene del
verbo latino pensare que es sindbnimo de “pensar o reflexionar
“‘Mientras que creativo procede del verbo creare que puede traducirse

como “engendrar”

De acuerdo con Flanagan, citado por Flores (2012) “La creatividad se

muestra al dar existencia a algo novedoso. Lo esencial aqui esta en

la

novedad y la no existencia previa de la idea o producto. La creatividad es

demostrada inventando o descubriendo una solucién a un problema y en

la demostracion de cualidades excepcionales en la solucion del mismo”

(pag. 46)

La creatividad es la facultad de crear. Supone establecer o
introducir por primera vez algo; hacerlo nacer o producir algo de la
nada. El pensamiento, por su parte, es el producto de la actividad

intelectual (aquello traido a la existencia a través de la mente).

El pensamiento creativo, por lo tanto, consiste en el desarrollo de
nuevas ideas y conceptos. Se trata de la habilidad de formar nuevas
combinaciones de ideas para llenar una necesidad. Por lo tanto, el

resultado o producto del pensamiento creativo tiende a ser original.

Es importante destacar que el pensamiento creativo debe tener un
resultado, ya sea a través de una accion interna (como llegar a una
conclusion, formular una hipétesis o tomar una cierta decisién) o de
una accion externa (como escribir un libro, pintar un cuadro o

componer una cancion).
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Grafico #3 Impulso al desarrollo del pensamiento creativo
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factores
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Tenacidad ; &
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afectivos

Audacia
Capacidad de decision

Fuente: Blog Maestria de Educacion Dr. Narda de la Garza

Muchos son los autores que a lo largo del tiempo han hablado
acerca del pensamiento creativo, han contribuido al desarrollo del
mismo o han participado en su consolidacion. Este seria el caso, por
ejemplo, de podemos decir que incluso existe un test, que lleva su
nombre, con el que se puede evaluar el pensamiento critico de una
persona en cuestion a partir de lo que son situaciones completamente

cotidianas.

No obstante, junto a aquel personaje relevante dentro de este tipo
de disciplina que estamos analizando se encuentran también el

profesor Frank Barron o Perkins.

Es falsa la creencia respecto a que la creatividad no implica
trabajo. Por el contrario, esta asociada tanto al deseo como a la
preparacion. Es decir, existe una firme resolucion y determinacion para

alcanzar un cierto deseo.

Un sujeto creativo rechaza las alternativas obvias y corre riesgos al
bucear en su propio conocimiento y habilidades, hasta encontrar algo
que funcione mejor o sea mas eficaz, por ejemplo por eso, la persona

gue desarrolla su pensamiento creativo tiene una gran confianza en su
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capacidad de evaluacién, ya que valida por si misma su trabajo y no

requiere la aprobacion de los demas.

Puede decirse que las caracteristicas esenciales del pensamiento
creativo son su originalidad (para visualizar los problemas de manera
diferente), su flexibilidad (las alternativas son consideradas en
diferentes campos de respuesta) y su elaboracion particular (se afiaden
elementos o detalles a ideas que ya existen, modificando alguno de sus

atributos).

Ademas de todo lo expuesto tenemos que subrayar el hecho de
gue existen una serie de maximas que son fundamentales para
entender el pensamiento creativo. Asi, se establece, por ejemplo, que
este es fruto de la preparacion y del deseo pero también se caracteriza

por ser una reformulacion de ideas.

De una serie de herramientas como pueden ser diversas técnicas
de tipo creativo y los estimulos necesarios. Finalmente tenemos que
subrayar que este tipo de pensamiento se puede incentivar y

desarrollar llevando a cabo la utilizacion.
Elementos Desarrollo Del Pensamiento Creativo

Se puede pensar de la creatividad como la habilidad de formar
nuevas combinaciones de ideas para llenar una necesidad
incorporando las nociones de pensamiento critico y de pensamiento

dialectico
(PERKINS, 2010) Implica que

Para ensefar creatividad, el producto de los alumnos deber
ser el criterio ultimo. Sin embargo, sin importar lo divergente
del pensamiento de diferentes alumnos, éste da pocos frutos
si no se traduce en alguna forma de accion. La accion puede
ser interna (tomar una decisién, llegar a una conclusion,
formular una hipétesis) o externa (pintar un cuadro, hacer

una adivinanza o una analogia, sugerir una manera nueva de
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conducir un experimento). Pero el pensamiento creativo debe

tener un resultado. (pag. 14-17)

El pensamiento creativo es un don que tienen todas las personas,
algunas mas desarrolladas que otras debido a factores culturales,
genéticos, entre otros, que actia de la forma en que las mismas
encuentran soluciones nuevas antes los problemas que se presenten, y

en conjunto del pensamiento critico que complementa.
Importancia del Desarrollo Del Pensamiento Creativo

(ORNELLA, 2010)afirma que “Hemos dividido el mundo por un lado
tenemos el espacio racional de la educacion, en donde estamos
pasivos, en muchos casos sentados sin moverse, recibiendo
informacion mental y repitiendo cosas de memoria, o realizando

actividades rutinarias”

Para alcanzar estas habilidades del pensamiento debemos conocer

como ingresa la informacion al cerebro y cémo opera en la memoria,

como se va estructurando este en el raciocinio y como todo este

conocimiento se va organizando para desarrollar la inteligencia, la razon.

Para ello es importante saber leer comprensivamente la informacién para

relacionarla con el Iéxico que se posee.

Sin embargo a través del pensamiento creativo podriamos hacer
del trabajo y del estudio actividades mas gratificantes, mas vitales, mas
motivadas; sin costos mayores para el nivel de vida y con ganancias
para la calidad de vida, porque el pensamiento creativo es un

instrumento que solo se ocupa cuando se tiene un deseo o intencién.

Pienso que quienes dominan el mundo de la educacién y el mundo
productivo no desean y temen una exploracion creativa para cambiar la
calidad de estos dos mundos. Por eso hay un desafio que podriamos
llamar politico, que es el de conseguir espacios para probar formas

creativas para estos dos mundos.

22



Paradigmas: Cognitivos, constructivistas, sociocultural

La psicologia cognitiva surge como alternativa a la concepcion
conductista de la mente como caja negra inaccesible. Es dificil atribuir su
aparicion a un unico autor, pero si parece claro que su inicio coincide con
la aparicién y desarrollo de los ordenadores. El funcionamiento de estas
maquinas sirve como metafora al investigador para explorar el
funcionamiento de los procesos cognitivos internos.

Es decir, la proposicion conductista de la mente que no puede ser
estudiada debido a la imposibilidad de un acercamiento a través del
método cientifico. En contraste, la psicologia cognitiva hace uso de
procesos mentales para explicar la conducta (a diferencia de tan solo
asociaciones entre estimulos y respuestas).

La teoria constructivista propone el uso las capacidades innatas en
el sujeto de utilizar las habilidades de pensamiento para la construccion
del conocimiento; pero que al llegar a dicha construccién, el estudiante,
haya el convencimiento de que esa nocion le va a servir en la vida
practica. El constructivismo piagetiano, que adopta su nombre de Jean
Piaget, esta basado en Ilos supuestos del referido pedagogo,
particularmente aquellas que tienen relacién el conocimiento sobre la
forma de construir el pensamiento de acuerdo con las etapas

psicoevolutivas de los nifios.

El constructivismo piagetiano tuvo un momento particularmente
influyente durante las décadas de los 60 y los 70, influyendo en proyectos
de investigacion e innovacion educativa. Para Piaget, la idea de la
asimilacion es importante, ya que la nueva informacién que llega a una
persona es asimilada en funcion de lo que previamente hubiera adquirido.
Su tesis es hoy en dia el fundamento de los métodos didacticos
constructivistas, de aprendizaje por descubrimiento, de investigacién y de
orientacion a los problemas en la escuela contemporanea. El
constructivismo social, por su parte, se funda en la importancia de las
ideas alternativas y del cambio conceptual, ademas de las teorias sobre el

procesamiento de la informacion. Para esta version del constructivismo
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son de gran importancia las interacciones sociales entre los que

aprenden.

Método Cientifico para desarrollar el pensamiento creativo

A patrtir del desarrollo del método cientifico y del método ingenieril, ha
surgido una nueva forma de resolver problemas denominada Método
Creativo. Esta forma de resolver problemas no se aplica solamente a
situaciones donde se requiere lograr un conocimiento profundo y universal
de las leyes que rigen una cierta situacién, como lo hace el método
cientifico. Ni tampoco pretende construir un modelo con leyes parciales
aplicables a la situacion especifica a enfrentar como lo hace el método
ingenieril. Si no mas bien, pretende eliminar todo tipo de barreras
mentales e ideas preconcebidas que en ocasiones limitan nuestra
capacidad para resolver satisfactoriamente problemas que no son
estrictamente "académicos" o tecnoldgicos.

En efecto, el método creativo puede ser usado para enfrentar
problemas tan diversos como lo son las relaciones humanas, la
competencia entre productos, restricciones de espacio y presupuestales,
percepcion ciudadana, etc.

El Método Creativo esta fuertemente orientado al trabajo en grupo
pero también puede utilizarse en la solucion de problemas. Cuando se
enfoca al trabajo individual, el método creativo también se conoce como
pensamiento horizontal. EI método creativo se puede describir con los

siguientes simples pasos:

1. Enunciacién del problema

2. Enunciacion de restricciones y de metas

3. Criterios de evaluacion de propuestas de solucién

4. Lluvia de Ideas de propuestas de solucién

5. Revisién cruzada de las ideas (Sélo si es un equipo de trabajo)

6. Evaluacion de las opciones
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El resultado final del método creativo es una propuesta de solucién
gue ha de implantarse.

En la lluvia de ideas, la regla de oro es no descartar ni evaluar
ninguna de las opciones. Todas las opciones deben ser consideradas
siempre y cuando sean remotamente posibles. Una vez determinadas
todas las opciones, la evaluacion se basa en las metas, en las
restricciones y en el criterio de evaluacion escogido (tiempo de

implantacion, costo, etc.)

Aqui es importante sefalar que el método creativo es una invaluable
herramienta para las situaciones en las que se piense que no hay una
solucién posible o que no se tiene la capacidad para resolver el problema.
Cuando se considera que un problema no tiene solucion se dice que se
estd pensando verticalmente (en forma estrecha). Esto significa que
nosotros mismos nos estamos limitando las posibilidades de solucion del
problema. El pensamiento horizontal implica una ampliacion de los
horizontes, de nuestra vision del problema que nos permita eliminar las

barreras mentales y atacar el problema con enfoques nuevos.

DEFINICION DE PROGRAMA INTERACTIVO

Programa interactivo es aquel que necesita la participacion del usuario
para poder ejecutar diversas funciones dentro del programa ejecutado.
Los programas educativos suelen contar con ciertos contenidos
obligatorios, que son fijados por el Estado. De esta manera, se espera
que todos los ciudadanos de un pais dispongan de una cierta base de
conocimientos que se considera imprescindible por motivos culturales,
histéricos o de otro tipo.

Mas alla de esta caracteristica, los programas educativos presentan
diferentes caracteristicas ain en un mismo pais. Cada centro educativo
incorpora aquello que considera necesario y le otorga una fisonomia
particular al programa educativo que regira la formacion de sus

estudiantes.
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CARACTERISTICAS DE UN PROGRAMA INTERACTIVO
e Interaccion del usuario.
e La multimedia hace mas rapido y sencillo el acceso a
informacion.
e Automatizacion de tareas de contenidos dentro de la informacion.

e Los limites de interaccion son establecidos por el usuario.

VENTAJAS DE UTILIZAR UN PROGRAMA INTERACTIVO

la

e El usuario tiene total autonomia para moverse dentro de la pagina

y consultar aquello que deseé gracias a los botones de navegacion

diseflados precisamente para los usuarios.

e El usuario accede a ella liboremente segun sus necesidades.

e Mejora el aprendizaje ya que se encuentra una interfaz grafica

sencilla y agradable.

IMPORTANCIA DE UN PROGRAMA INTERACTIVO

Es importante realizar un programa interactivo porque es un medio de

interaccién entre los estudiantes y actividades variadas para desarrollar

pensamiento creativo en las clases impartidas por el docente.

En nuestras aulas universitarias aprendimos que la filosofia es la
rama del saber humano que rige toda actividad humana, especialmente
por conocer, el por qué la esencia del conocimiento y cudl es su mejor

desempeiio que cumple en todo lo creado.

De alli a diferenciar las contradicciones, del bien y del mal, de lo
justo a lo injusto, de lo verdadero y lo falso, de la vida y de la muerte,
esto significa el filosofar permanente a la humanidad. Asi en nuestro
proyecto educativo nos corresponde fundamentar que la filosofia, es la
base de todas las ciencias y la cultura fisica es una de las ciencias mas

importantes para toda persona.

Hemos consultado la obra de Sanguinetti (JOSE, 2014), texto
Neurociencia y Filosofia del Hombre que textualmente dice:

el

26


https://es.wikipedia.org/wiki/Automatizaci%C3%B3n_de_tareas

En una primera aproximacion, podemos decir que la filosofia,
se interroga sobre las cuestiones mas importantes vy
esenciales acerca de la realidad de los grandes ambitos,
como la naturaleza, la vida, el hombre, la politica, la moral,
Dios. Las ciencias en cambio estudian en detalle y en
causas concretas sectores acotados de la realidad, como
pueden ser las particulas elementales, las sustancias

quimicas o las especies vegetales y zooldgicas”. (Pag. 14.)

Decir que la Filosofia es el fundamento de todos los movimientos
del intelecto humano. Desde el inicio de nuestra era cosmopolita hasta
nuestros tiempos, afirmamos que es la razén del hombre y el universo
o ciencias de las leyes generales que rigen a la naturaleza, al hombre y
su pensamiento y a la sociedad.

Una concepcidn total del mundo es lo que expresa este autor, basa
este criterio en el aspecto social, segun el medio en que se

desenvuelve como un método de superacion.

Es el estudio intencionado, sistematico y cientifico de la educacion;
lacénicamente se define como la ciencia de la educacion, es decir, la
disciplina que tiene por objeto el planteo estudio y solucién del problema

educativo.

El contexto adecuado para la incorporacion de las nuevas tecnologias
ha de ser, necesariamente, el de una renovacién pedagdgica dispuesta
para acoger propuestas educativas innovadoras que incorporen el uso de
las nuevas tecnologias en los centros educativos y en la ensefianza en

general.

La pedagogia con imagenes supone, segun dice (MATILLA, 2010)
“La utilizacion de los medios audiovisuales y las TICS de forma integrada,
con el fin de lograr la motivacion, transmitir experiencias, conocer el

proceso de aprendizaje” p .66-70.

Pero es el marco de la pedagogia de la imagen, donde cobra sentido

el conocimiento de los lenguajes, de las técnicas y de las formas de
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analisis, lectura y expresion. La pedagogia de la imagen esta
estrechamente vinculada con el ensefar a mirar, el ensefiar a ver y el

ensefar a hacer imagenes.

Para (FERRES, 2010)

La television, que se ha convertido en el fenédmeno cultural
mas importante de la historia de la humanidad, es la practica
para la que menos se prepara a los ciudadanos .La escuela
se preocupa casi exclusivamente de reproducir el saber, de
perpetuar la cultura; por eso queda desfasado cuando se ha
de adaptar a una sociedad en cambio, cuando se ha de

educar para una culturarenovada. (p 16)

Por ello urge y es necesario, mas que nunca, que la institucién
escolar, junto a otras instituciones, especialmente la familia plantee la
necesidad de conocer la television, interpretarla, desmitificarla, producirla
y desenmascararla, para favorecer buenos telespectadores, desde los

hogares y especialmente desde las aulas.

La psicologia educativa es una ciencia social que intenta explicar los
procesos de ensefianzas y aprendizajes. Utiliza métodos cientificos para
investigar y ayudar a resolver problemas relacionados con la educacion
.Las teorias, basadas en la evidencia empirica y en el pensamiento logico,
se construye mediante el razonamiento inductivo y deductivo.

Segun (WALTER, 2010) “Cualquiera que sea la cultura, la imitacién es
uno de los medios mas generalizados de aprender conductas sociales” (p
182)

La imitacibn es el acto de reproducir conductas previamente
observadas, se trata de un importante y frecuentisimo método de
aprendizaje.

La agresion se aprende mediante modelos, por lo que es factible

aprender comportamientos de agresion mediante peliculas, fotografias,
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television, libros y cualquier situacion real o simbdlica, que contenga

modelos en el caso simbdlico, los dibujos animados son instrumentos de

aprendizaje de comportamientos agresivos perfectos para los mas

pequefios Es preciso confeccionar una Guia Didactica que permita atraer

o captar la atencién de las y los estudiante para estimular, motivar a un

aprendizaje mas significativo. La guia didactica utilizada correctamente

por el docente ofrece a las y los educandos contar con experiencias

concretas para que desarrollen sus habilidades y destrezas tanto

intelectuales como motoras.

Esta guia es una opcién que permite educar bajo paradigmas que
logren motivar a las y los estudiantes a obtener respuestas mas
relevantes convirtiéndolos en seres criticos y reflexivos, ayuda ademas
a las y los docente a estudiar el comportamiento del estudiante a traves
de diferentes métodos y técnicas como son la observacién directa,
medicion de datos cuantitativos y cualitativos , es necesario tratar al
estudiante de forma integral para fomentar el aprendizaje significativo y
participativo que promuevan una educacion establecida en el desarrollo

de un pensamiento ético, critico, autocritico y social.

IMPORTANCIA DE LAS TICS EN EL PROCESO DEL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO

En la actualidad las tecnologias de la informacion y comunicacion
se han convertido en herramientas indispensables en las instituciones
educativas, ya que este recurso abre nuevas oportunidades para que
los docentes puedan intercambiar ideas, métodos utilizando a las TIC's
como herramientas para favorecer la toma de decisiones frente a las

necesidades educativas del mundo actual.

(POZO, 2010) con la publicacion en su blog sobre la importancia

de las TIC's en el proceso de ensefianza aprendizaje afirma que:
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Con la llegada de la tecnologia, el énfasis de la profesion

docente esta cambiando desde un enfoque centrado en

docente que se basa en la practica alrededor del tablero y

discurso basado en las clases magistrales, hacia una

el

el

formacion centrada principalmente en el estudiante que

interactla adquiriendo nuevos conocimientos através de una

busqueda continua de contenidos y procedimientos viéndose

obligado atomar decisiones, a escoger y seleccionar. (Pg.58)

El avance cientifico que esta ocurriendo en la sociedad conlleva
cambios radicales en las instituciones educativas que parten desde la
infraestructura para la implementacion de las nuevas tecnologias y el
mas importante es la aplicacion de técnicas y métodos en la forma de
enseflar y de aprender a utilizar significativamente los recursos

didacticos.

Para enfrentar estos retos el cuerpo docente de las instituciones
educativas deben estar conscientes de los grandes desafios que traen
consigo la implementacion de las nuevas tecnologias en los planteles
regulares, ya que deben estar debidamente capacitados para el manejo
de los recursos tecnoldgicos que ayudaran a brindar una educaciéon de
calidad, tal como lo exigen la sociedad actual. En donde el estudiante
se vuelve investigador de su propio conocimiento usando al
computador como un recurso necesario para el proceso educativo que

llevan a cabo.

Es asi que las nuevas tecnologias de la informacién vy
comunicacion sin duda alguna va a fortalecer significativamente al
proceso del desarrollo del pensamiento en las diferentes instituciones
educativas, ya que el docente utilizara estas innovaciones para motivar
a los estudiantes a despertar el interés por la investigacion y ser
participes de su propio aprendizaje mediante la interaccion del

computador como recurso didactico.
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(CASTILLO, 2010) Sefala: “Las TIC's pueden apoyar las
investigaciones de los alumnos en varias areas de las Matematica,
como numeros, medida, geometria, estadistica. Pues se espera que
cuando dispongan de ellas logren concentrarse en tomar decisiones,

razonar y resolver problemas”

Con la intervencion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion el proceso de ensefianza que reciben los estudiantes se
vuelve interesante, ya que el docente se convierte en un guia de los
procesos que los estudiantes descubren al utilizar las TIC's en el aula.
Con las constantes investigaciones los educandos pueden utilizar un
sin nimero de material didactico tecnolégico que aportaran de manera

significativa en la educacion.

FUDAMENTACION LEGAL

En el presente marco legal se adjuntan aspectos importantes

concernientes a la educacion, y los derechos en general que tienen los

nifnos, nifas y adolescentes en ser evaluados y recibir los conocimientos

necesarios conforme a sus necesidades, asi como se plantean otras

alternativas en la imparticibn de conocimientos basados en cambios y

mejoras en el proceso de ensefianza:

Conforme a lo expuesto en el actual Marco Legal Educativo del

(Ministerio de Educacién, 2015), se adjuntan los respectivos principios y

articulos de la normativa sobre educacion:

Se invierte la dinamica tradicional del mejoramiento de la calidad
educativa, para lograr que las propias escuelas y los propios actores
del sistema se conviertan en los principales agentes del cambio.
Nifias, nifios y adolescentes
Art. 45.- Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos
comunes del ser humano, ademas de los especificos de su edad. El
Estado reconocerd y garantizar4 la vida, incluido el cuidado y
proteccion desde la concepcion.
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Las nifias, niflos y adolescentes tienen derecho a la integridad
fisica y psiquica; a su identidad, nombre y ciudadania; a la
salud integral y nutricion; a la educacion y cultura, al deporte y
recreacion; a la seguridad social; a tener una familia y disfrutar
de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion
social; al respeto de su libertad y dignidad; a ser consultados
en los asuntos que les afecten; a educarse de manera
prioritaria en su idioma y en los contextos culturales propios de
sus pueblos y nacionalidades; y a recibir informacién acerca de
sus progenitores o familiares ausentes, salvo que fuera
perjudicial para su bienestar.

El Estado garantizara su libertad de expresion y asociacion, el
funcionamiento libre de los consejos estudiantiles y demés

formas asociativas.

REGIMEN DEL BUEN VIVIR

l. INCLUSION Y EQUIDAD

Art. 347.- Ser4dresponsabilidad del Estado:

5.- Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios,
nifias y adolescentes, en todo el proceso educativo.

7.- Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los
procesos de pos alfabetizaciéon y educacién permanente para
personas adultas, y la superacion del rezago educativo.

11.- Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y
docentes en los procesos educativos.

12.- Garantizar, bajo los principios de equidad social, territorial y
regional que todas las personas tengan acceso a la educacion

publica.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

(Registro Oficial N° 417 del 31 de marzo del 2011) Capitulo
segundo De las obligaciones del Estado respecto del Derecho

ala Educacion.

Art. 5.- La educacién como obligacion de Estado.- El Estado tiene la
obligacion ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la
educacion, a los habitantes del territorio ecuatoriano y su acceso
universal a lo largo de la vida, para lo cual generara las condiciones
que garanticen la igualdad de oportunidades para acceder,

permanecer, movilizarse y egresar de los servicios educativos.

El Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a través de la
Autoridad Nacional de Educacién de conformidad con la Constitucion
de la Republica y la Ley.

El Estado garantizara una educacion publica de calidad, gratuita y
laica. Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y
garantias constitucionales en materia educativa, y de los principios y

fines establecidos en esta Ley.

El Estado tiene las siguientes obligaciones adicionales:

a. Garantizar, bajo los principios de equidad, igualdad, no
discriminacion y libertad, que todas las personas tengan acceso a la

educacion publica de calidad y cercania;
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j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el

enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccién y conservacion
del patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad

cultural y linguistica.

Que, el Articulo 26 de la Constitucion de la Republica reconoce a la
educacién como un derecho que las personas lo ejercen a largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un
area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia
de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Que, el Art. 27 de la Constitucién de la Republica establece
que la educacion debe estar centrada en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los
derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La
educaciéon es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccion de un pais soberano, y

constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional
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TERMINOS RELEVANTES

Aprendizaje: Es un cambio en la conducta de los individuos
relativamente permanente; se debe a la practica, a la experiencia.
Proceso que capacita al ser humano para modificar su conducta

significativamente.

Desarrollo: Término global que influye maduracion-crecimiento-
influencias del ambiente. Se consigue gracias a la relacion e interaccion
del organismo y el medio. Cambio contindo en un sistema.

Adaptacion: Proceso de interrelacion entre el organismo y el medio.
Cualidad de acomodarse a una situacion determinada. EI hombre es un
ser eminentemente adaptativo.

Influencia: Poder que tiene una persona o situacién sobre otra. Es la
habilidad que puede ostentar una persona, un grupo O una situacion
particular, en el caso que sus consecuencias afecten a su ambiente.
Inteligencias multiples: Es una teoria propuesta por el Psicélogo
Howard Gardner como contrapeso al paradigma que existe una
inteligencia Unica. Es un potencial biosociol6gico de procesamiento de
informacion.

Pensamiento: Es un producto de la mente, que se la trae a la realidad
mediante el uso de la razén. Capacidad que tienen las personas de
formar ideas y representaciones de la realidad en su mente.

Creatividad: Es el proceso y la capacidad para crear algo nuevo como un
producto, o darle solucion a un problema. Capacidad de generar nuevas
ideas o0 conceptos.

Pensamiento convergente: Se mueve en una Unica direccion y sus
soluciones son convencionales o simples. Es el que no innova ni imagina
soluciones a los problemas, sino que utiliza la l6gica y lo que ya conoce
para encontrar la solucion.

Pensamiento divergente: Se mueve en varias direcciones y siempre

busca crear nuevas soluciones. Es un proceso de pensamiento de
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generar ideas creativas mediante la exploracion de muchas posibles

soluciones.

Tecnoldgicos: Es el conjunto de conocimientos técnicos,
cientificamente ordenados, que permiten disefiar y crear bienes,
servicios que facilitan la adaptacion al medio ambiente y satisfacer
tanto las necesidades esenciales como los deseos de la humanidad.
Habilidades del Pensamiento: Es la capacidad que tiene el ser humano
pensar y actuar de manera generalizada, adquirir conocimientos,
desarrollar habilidades y actitudes necesarias en su vida personal y que

posteriormente  cobran  importancia para el desarrollo de
un pensamiento logico.

Estrategias: Arte de proyectar y dirigir operaciones. Es un conjunto de
acciones que se llevan a cabo para lograr un determinado fin. La
planeacion estratégica se puede definir como el arte y ciencia de

formular, implantar y evaluar decisiones.

Tecnologias de la informacién TIC’S: Es un amplio concepto que
abarca todo lo relacionado a la conversion, almacenamiento,
procesamiento y transmision de la informacion. El concepto engloba

cualquier tecnologia que permite administrar y comunicar informacion.

Valores culturales:

Estan constituidos por creencias, actividades, relaciones que permiten a
los miembros de la sociedad expresarse y relacionarse. Los valores
culturales hacen parte de la comunidad que los adopta.

Sinapsis:

Es el proceso esencial en la comunicacién neuronal y constituye el
lenguaje béasico del sistema nervioso. La sinapsis se produce en el
momento en que se registra actividad quimico-eléctrica pre sinaptica.
Pruebas Psicométricas:

Se encargan de medir cualidades psiquicas del individuo, las hay de

varios tipos: de medicion de inteligencia (que tanto cotejan edad mental y
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edad cronoldgica), rasgos de personalidad (como tiendes a reaccionar),
factores de personalidad (cotidianamente como te comportas).

Modelo Pedagdgico:

El modelo pedagodgico es en consecuencia la representacion de las
relaciones predominantes en el acto de ensefiar. Es una herramienta
conceptual para entender la educacion.

Hiperactividad: Trastorno de la conducta caracterizado por una actividad
constante, comportamientos cambiantes y dificultad de atencién, que se

observa en personas con cuadros de ansiedad y nifios.

Interaccion: Describe una accidén que se desarrolla de modo reciproco
entre dos o mas organismos, objetos, agentes, unidades, sistemas y

funciones.

Automatizacion: Es un sistema donde se trasfieren tareas de produccion,
realizadas habitualmente por operadores humanos, trata de la aplicacion

de sistemas mecanicos, electronicos y de bases computacionales.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS

DISENO METODOLOGICO

El método que se empleard serd de campo, debido a que se requiere
asistir a la institucion educativa para hacer el levantamiento respectivo de
la informacién y trabajar con las fuentes de informacion obtenidos por la
misma, las cuales ayudan a certificar y respaldar los datos recolectados.
Otro método que se empleara es el Bibliografico, puesto que todas las
fuentes de informacién que estan reflejadas estan respaldadas y esto sera
tomado como referencia adicional para nuestro proyecto.

En el aspecto cualitativo del proyecto estaran lo datos demostrados en el
andlisis de las encuestas, las cuales se desarrollaran a estudiantes,
docentes, directivos y administrativos del Colegio Nacional Vicente
Rocafuerte, para asi conocer la percepcion que ellos tienen acerca de la
propuesta que se plantea como solucién a la Baja calidad del desarrollo
del pensamiento creativo, en la asignatura de matematica.

En la parte cuantitativa del proyecto de investigacion se fundamentara
mediante las tablas y gréficos que se mostraran en el andlisis de cada
uno de ellos, y porque de manera porcentual se podra validar los datos

necesarios para poder corroborar el planteamiento de la propuesta.

TIPOS DE INVESTIGACION

Investigacion Descriptiva

Lo que nos indica que la investigacion descriptiva “es el tipo de
investigacion que estudia, analiza o describe la realidad presente en
relacion a hechos, circunstancias, personas, etc., y comprende:

descripcion, registros, analisis e interpretacion”.
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Este proyecto utiliza investigacion descriptiva porque se realiza un andlisis
y un detalle de la informacién iniciando desde el problema hasta la
solucion que se plantea.

Con la definicion del problema en su contexto y la justificacion de los
lineamientos propositivos, se muestra que existe una explicacion oportuna
del origen de la recoleccion de los datos, asi como la finalidad de los

mismaos.

Investigacion de Campo

Es el estudio sisteméatico de problemas, en el lugar en que se
producen los acontecimientos, con el propdsito de descubrir,
explicar sus causas Yy efectos, entender su naturaleza e
implicaciones, establecer los factores que lo motivan y permiten
predecir su ocurrencia.

Utilizaremos también la investigacién de campo porque visitaremos
el lugar en que se producen los acontecimientos, con el propésito de
descubrir, explicar sus causas y efectos, entender su naturaleza e
implicaciones, establecer los factores que nos permiten plantear

nuestra propuesta.

Investigacion Explicativa

El tipo de investigacion explicativa es simplemente dar a conocer las
causas o motivo de alguna cosa exponiendo cualquier material en
una forma claray comprensible donde le permita justificar palabras y
acciones en base a la experiencia dando respuesta a cualquier
interrogante. Este tipo de investigacion pertenece al nivel de la
explicacion cientifica, describe lo que sera, es decir una realidad que
no existe al momento, pero que existira luego del experimento.
Utilizaremos este tipo de investigacion explicativa porque es simplemente
dar a conocer las causas o motivo de alguna cosa exponiendo cualquier

material en una forma clara y comprensible donde le permita justificar
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palabras y acciones en base a la experiencia dando respuesta a cualquier
interrogante.
Es decir que a lo largo que avance nuestro proyecto de investigacion

iremos describiendo lo que sera nuestro proyecto.

POBLACION Y MUESTRA

Como universo se tiene a los estudiantes, docentes, directivos y
administrativos del Colegio Nacional Vicente Rocafuerte los cuales
constituyen un total de 418 personas y para la recoleccion de datos se
manejaron encuestas, ya que las preguntas en relacion fueron dirigidas
de manera directa a las unidades de observacion. Con los resultados que

arrojan las encuestas, se pudo detectar el problema planteado.

Tabla # 1 Unidades Observacion

N° Detalle Personas
1 | Directivos
2 | Administrativos 4
3 | Docentes 47
4 | Estudiantes 360
Total 418

Fuente: Elaborado por: Alfonso Angeline y Sevillano Alejandro

Para el calculo de la muestra se utilizé la siguiente formula:

m
e?2(m—-1)+1
n = tamano de la muestra
m = poblacién
e?= error maximo admisible
m
n =
e2 (m—1)+1

40



418

"=005 48— 1) +1
B 418
" 70,0025 (417) + 1
418
n =
1.0425+1
B 418
" T 20425
n = 205
m 418
F= fraccion muestra: 0,49
0,49 X ! )
0,49 X 4 )
0.49 X a1 )

0,49 x 360 =176

Tabla # 2 Poblacion Muestra

N° Detalles Personas
1 Directivos 3

2 Administrativo 2

3 Docentes 23

4 Estudiantes 176

Fuente: Elaborado por: Alfonso Angeline y Sevillano Alejandro



CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Tabla # 3 Operacionalizaciéon de las variables

Tipo de variable Dimension Indicador
Variable Marco Conceptual | *Definicion de las |.M
Independiente *Tipos de .M

Inteligencias
Multiples

Etapas de las
Inteligencias
Multiples

Relacion de las
Inteligencias
Multiples con el
desarrollo del
pensamiento
Creativo

*Importancia de las |.M

*Historia de las |.M

*Relacion de las I.M con
las *Aplicacion de las I.M
en la educacion, en areas
de estudio (asignaturas)

Variable
Dependiente

Marco Conceptual

*Definicion del P.C
*Elementos del P.C
*Importancia del P.C

Desarrollo *Clasificacion del P.C
del Paradigmas
Pensamiento Educativos *Paradigmas : Cognitivos,
Creativo constructivistas,
sociocultural
Métodos Método Cientifico para
desarrollar el P.C
*Definicion del P.I
Propuesta Marco Conceptual |*Caracteristicas del P.I

Programa Interactivo

Estructura
del
Programa Interactivo

*Ventajas de Utilizar el P.I
*Importancia del P.I

*Fundamentacion
Tecnoldgica del P.I
*Elementos del P.1

Fuente: Elaborado por: Alfonso Angeline y Sevillano Alejandro
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METODOS DE INVESTIGACION

Se aplicaran diferentes métodos que en su interaccién constituiran el
desarrollo de la investigacion, entre ellos tenemos:

Método Cientifico.- Como conjunto de reglas que sefialan el
procedimiento con el que se llevara a cabo la investigacion.

Método inductivo.- Se aplicara al analizar cada una de las repuestas de
los encuestados y entrevistados para poder establecer conclusiones.

Método Deductivo.- Se aplicara en nuestra investigacion, ya que a partir
de la construccion del marco teérico es posible plantear la hipotesis,
definir las variables y operacionalizacion de las mismas, lo cual permitira
la confeccion de los instrumentos de recoleccion de datos, de tal forma
gue representa un proceso deductivo aplicado de lo general conceptual a
lo particular.

Método Dialéctico.- Se aplicard al considerar que los objetos y
fendmenos en estudio y sus interrelaciones estan en constante cambio,

no son estaticos y la aplicacién de este método lleva implicita la filosofia

de la transformacién de la realidad objeto de estudio.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

INSTRUMENTOS DE LA INVESTIGACION

Entre los instrumentos que se utilizaran para este trabajo de
investigacion estan las entrevistas, y las encuestas, y para el proceso
sistematico de registro de datos se emplearan técnicas que permitirdn
estudiar y analizar con objetividad la realidad del problema, con el
proposito de buscar alternativas que logren superar o mejorar la situacion
conflicto.

Se aplicaran técnicas primarias, las que serviran para tomar
informacion de la fuente de origen, en el mismo lugar donde ocurren los
hechos como es el Colegio Nacional Vicente Rocafuerte, la observacion
participativa, las entrevistas informales, las conversaciones, los sondeos
de opinién, encuestas
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LA ENCUESTAS

La encuesta es uno de nuestros instrumentos de investigacion para
obtener datos de varias personas cuyas opiniones son de gran
importancia para nuestro trabajo investigativo. Utilizaremos un listado de
10 preguntas que seran entregadas a los directivos, administrativos,
docentes y estudiantes del Colegio Nacional Vicente Rocafuerte.

LA ENTREVISTA

Es la comunicacién mediante el contacto directo con el entrevistado
y el entrevistador, a través de un dialogo.

En el caso de este trabajo, se tratd de la recepcidn de opiniones sin
influir en ellas.

Para ello iremos a entrevistar al Psi. Pedro Baquerizo profesor de
la Universidad Casa Grande, para obtener datos con el fin de obtener
informacion acerca del problema de investigacion, ya que es una persona
entendida en la materia de la cual se esta investigando.

TECNICAS DE OBSERVACION

La observacion es un elemento fundamental de todo proceso

investigativo; en ella se apoya el investigador para obtener el mayor
numero de datos.
Gran parte del acervo de conocimientos que constituye la ciencia ha sido
lograda mediante la observacion. Observar cientificamente significa
observar con un objetivo claro, definido y preciso: el investigador sabe
qué es lo que desea observar y para qué quiere hacerlo, lo cual implica
gue debe preparar cuidadosamente la observacion.

RECURSOS AUXILIARES DE LA OBSERVACION

Grabaciones
Fotografias
Cuadros
Diagramas

Graficos diversos
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ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

ENCUESTAS A ESTUDIANTES

1. ¢Conoce Ud. para qué sirven las Inteligencias Multiples?

Tabla #4 conocimiento de Inteligencias Mdltiples

Frecuencia Frecuencia
Opciones Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 12 7%
De acuerdo 20 11%
Indiferente 57 32%
En desacuerdo 43 24%
Muy en desacuerdo 44 25%

Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Gréfico#4 conocimiento de Inteligencias Multiples.

7%

-~ B Muy de acuerdo
‘ b ® De acuerdo
25% 32% Indiferente
d En desacuerdo

H Muy en desacuerdo

Fuente: Investigacién de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

El resultado de las encuestas realizadas a los estudiantes declara que el
32% le es indiferente acompafiado del 24% y 25% estan en desacuerdo y
muy en desacuerdo para que sirven las inteligencias multiples dentro del

plantel educativo.
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2. ¢Le resulta facil resolver problemas, cuestionar, trabajar con
nameros, realizar experimentos?

Tabla #5 de resolucion de problemas y realizar experimentos

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 57 32%

De acuerdo 48 27%

Indiferente 38 22%

En desacuerdo 25 14%

Muy en desacuerdo 8 5%

Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Gréfico #5 de resolucion de problemas y realizar experimentos

5%
14% B Muy de acuerdo
H De acuerdo
I Indiferente

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

En base al resultado de las encuestas realizadas a los estudiantes el 27%

y el 32% esta de acuerdo y muy de acuerdo resolver problemas, trabajar

con numeros y resolver experimentos.
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3. ¢ Ud. es capaz de trabajar solo, analizar y reflexionar ante una tarea
asignada?

Tabla #6 analizar y reflexionar ante una tarea asignada

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 52 30%
De acuerdo 80 45%
Indiferente 32 18%
En desacuerdo 12 7%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 176 100%

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Graéfico #6 analizar y reflexionar ante una tarea asignada
7% 0%
B Muy de acuerdo
M De acuerdo
W Indiferente

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

Al observar los resultados de la pregunta planteada a los estudiantes el
30% y el 45% de los encuestados esta muy de acuerdo y de acuerdo en
gue son capaz de trabajar solo y reflexionar ante una tarea asignada por
lo tanto eso quiere decir que los estudiantes tienen la facilidad de resolver

tareas asignadas por el docente sin ninguna dificultad.
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4. ¢ Le es facil entablar conversaciones con personas desconocidas?

Tabla #7 de entablar conversacién con personas desconocidas

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 26 15%
De acuerdo 34 19%
Indiferente 62 35%
En desacuerdo 45 26%
Muy en desacuerdo 9 5%

Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Graéfico #7 de entablar conversacion con personas desconocidas

B Muy de acuerdo
H De acuerdo
i Indiferente

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

Al analizar la siguiente pregunta planteada a los estudiantes el 35% vy el
26% le es indiferente y estan en desacuerdo en que no entablan
conversaciones con personas totalmente desconocidas mientras en 15%
de los estudiantes estd muy de acuerdo en que si entablan conversacion
con personas desconocidas, eso quiere decir que la minoria es sociable

dentro de un aula de clase.
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5. ¢Le gustaria incrementar su pensamiento creativo?

Tabla #8 incrementar su pensamiento creativo

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 69 39%
De acuerdo 101 57%
Indiferente 4 2%
En desacuerdo 2 1%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Gréfico#8 incrementar su pensamiento creativo
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Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Anélisis:

Los estudiantes encuestados del colegio Vicente Rocafuerte fueron muy
contundentes al responder esta pregunta ya que el 39% y el 57% estan
de acuerdo y muy de acuerdo en incrementar su pensamiento creativo en

cada clase impartida por el docente de dicha materia.
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6. ¢Sus maestros no incorporan actividades variadas al momento de
ejecutar la clase?

Tabla# 9 actividades variadas al momento de ejecutar la clase

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 49 28%
De acuerdo 95 54%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 23 13%
Muy en desacuerdo 9 5%
Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Grafico #9 actividades variadas al momento de ejecutar la clase
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

segun los resultados dados en la encuesta dada el 54% y el 28% de los
estudiantes esta de acuerdo y muy de acuerdo que los docentes
incorporan actividades variadas al momento de ejecutar sus clases y el
13% y el 5% esta en desacuerdo y muy en desacuerdo que sus docentes

no incorporan actividades variadas al momento de ejecutar sus clases

50



7. ¢Usted manifiesta por voluntad propia creatividad en las materias de
estudio?

Tabla #10 creatividad en las materias de estudios

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 57 32%
De acuerdo 78 44%
Indiferente 41 23%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Grafico #10 creatividad en las materias de estudios
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Anélisis:
Observando los resultados de la pregunta encuestada a los estudiantes el
32% y el 44% est4 de acuerdo y muy de acuerdo en que los estudiantes

manifiestan por voluntad propia la creatividad en las materias de estudio.

51



8. ¢ Usted hace un esfuerzo para resolver actividades que requieran de la
creatividad?

Tabla #11 resolver actividades que requieran de la creatividad

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 79 45%
De acuerdo 74 42%
Indiferente 10 6%
En desacuerdo 11 6%
Muy en desacuerdo 2 1%
Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Gréfico #11 resolver actividades que requieran de la creatividad

B Muy de acuerdo
M De acuerdo
M Indiferente

En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

El resultado de las encuestas realizadas a los estudiantes declara que el
45% y 42% de los encuestados esta muy de acuerdo y de acuerdo en que
los estudiantes hacen esfuerzo para resolver actividades que requieran de
la creatividad.
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9. ¢Te gustaria que tus maestros aplicaran en el entorno de clases
herramientas tecnoldgicas para desarrollar tu creatividad?

Tabla #12 clases de herramientas tecnologicas para desarrollar tu

creatividad
Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 95 54%
De acuerdo 81 46%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Gréfico #12 clases de herramientas tecnolégicas para desarrollar tu

creatividad
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Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Anélisis:
Segun los resultados dados en las encuestas realizadas el 54% y el 46%
esta muy de acuerdo y de acuerdo en que los estudiantes le gustarian

que sus docentes aplicaran herramientas tecnoldgicas en sus clases
diarias.
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10. ¢ Te gustaria que tus maestros aplicaran en la clase un programa
interactivo?

Tabla #13 programa interactivo

Frecuencia

Absoluta

Frecuencia
Relativa

Muy de acuerdo 102 58%
De acuerdo 61 35%
Indiferente 9 5%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 4 2%
Total 176 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Gréfico #13 programa interactivo
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Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Andlisis:
El resultado de las encuestas dadas a los estudiantes el 58% y el 35%
esta de acuerdo y muy de acuerdo en que sus docentes utilizaran

programas interactivos al ejecutar sus clases.
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ENCUESTAS A DOCENTES

1. ¢Ud. cree que las actividades ludicas permiten el desarrollo de las
Inteligencias Multiples?

Tabla #14 actividades ludicas que permiten el desarrollo de las
inteligencias multiples

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 18 64%
De acuerdo 6 21%
Indiferente 4 14%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Graéfico #14 actividades ludicas que permiten el desarrollo de las

Inteligencias Multiples
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:
El resultado de las encuestas dadas hacia los docentes arrojo el resultado
de que el 64% y el 21% estan muy de acuerdo y de acuerdo en que las

actividades ludicas permiten el desarrollo de las inteligencias multiples.
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2. ¢Le resulta facil incorporar en sus clases actividades ludicas que
impliqguen desarrollar las Inteligencias Multiples?

Tabla #15 incorporar en sus clases actividades ludicas que

impliquen desarrollar las Inteligencias Multiples

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 15 54%
De acuerdo 11 39%
Indiferente 1 4%
En desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Gréfico #15 incorporar en sus clases actividades ludicas que impliquen
desarrollar las Inteligencias Multiples
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Analisis:
Al medir la conformidad de los encuestados el 54% y el 39% de los
docentes estd muy de acuerdo y de acuerdo en que les resulta facil
incorporar en sus clases actividades ludicas que impliquen desarrollar las
inteligencias multiples.
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3. ¢Ud. cree que las Inteligencias Multiples deberian ser aplicadas en
todas las actividades de clase?

Tabla #16 las Inteligencias Multiples deberian ser aplicadas en todas las

actividades de clase

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 9 32%
De acuerdo 19 68%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Gréfico # 16 las Inteligencias Multiples deberian ser aplicadas en todas

las actividades de clase
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:
Al analizar la pregunta planteada a los docentes nos arroja un resultado
del que el 68% de los docentes testa de acuerdo en que las inteligencias

multiples se deberian aplicar en todas las actividades de clases.
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4. ¢ Usted se considera capaz de emplear las Inteligencias Multiples en su

asignatura?

Tabla # 17 inteligencias multiples en su asignatura

Frecuencia Frecuencia
Absoluta Relativa

Muy de acuerdo 6 21%
De acuerdo 22 79%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Grafico #17 Inteligencias Multiples en su asignatura
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:
Al observar los resultados dados de la pregunta planteada con un 79% de
los docentes esta de acuerdo en emplear las inteligencias multiples en su

asignatura.
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4. ¢Ud. cree que es posible desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes mediante actividades ludicas?

Tabla #18 Desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes

Grafico # 18 Desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes

mediante actividades ludicas
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Absoluta

Frecuencia
Relativa

Muy de acuerdo 16 57%
De acuerdo 12 43%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Investigacién de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
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Analisis:

Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Segun el porcentaje de la pregunta realizada a los docentes con un 57% y

el 43% esta muy de acuerdo y de acuerdo en que es posible desarrollar el

pensamiento creativo en los estudiantes mediantes actividades ludicas.
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6. ¢Ha empleado diversos métodos para desarrollar el pensamiento
creativo en sus estudiantes?
Tabla #19 métodos para desarrollar el pensamiento creativo en sus

estudiantes.

Frecuencia | Frecuencia

Absoluta Relativa
Muy de acuerdo 5 18%
De acuerdo 23 82%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Grafico#19 métodos para desarrollar el pensamiento creativo en sus

estudiantes.
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Anélisis:

Al verificar los resultados obtenidos en la pregunta #6 de la encuesta
realizada a los docentes existe un 82% que estd de acuerdo en que
emplean diversos métodos para desarrollar el pensamiento creativo en

sus estudiantes.

60



7. ¢ Ha incorporado actividades variadas al momento de ejecutar la clase?

Tabla#20 actividades variadas al momento de ejecutar las clases

Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa
Muy de acuerdo 19 68%
De acuerdo 9 32%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Gréfico #20 actividades variadas al momento de ejecutar las clases
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Andlisis:
Conforme a esta pregunta un 68% de los docentes encuestados esta de
acuerdo en que han incorporado actividades variadas al momento de

ejecutar las clases.
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8. ¢ Usted hace un esfuerzo para resolver actividades que requieran de la
creatividad?

Tabla #21 resolver actividades que requieran de la creatividad

Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa
Muy de acuerdo 25 89%
De acuerdo 3 11%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Grafico #21 resolver actividades que requieran de la creatividad
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Andlisis:
Segun los resultados de esta pregunta el 89% de los docentes
encuestados estd muy de acuerdo en que hacen un esfuerzo al resolver

las actividades que requieran la creatividad.
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9. ¢ Le gustaria aplicar en el entorno de clases herramientas tecnologicas
para incrementar el desarrollo del pensamiento creativo?
Tabla #22 Herramientas tecnolégicas para incrementar el desarrollo del

pensamiento creativo

Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa
Muy de acuerdo 11 39%
De acuerdo 17 61%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso
Graéfico #22 herramientas tecnoldgicas para incrementar el desarrollo del

pensamiento creativo
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Fuente: Investigacion de campo

Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Andlisis:

Al analizar las encuestas realizadas se puede identificar que los docentes
encuestados estan de acuerdo con un 61% en que les gustaria aplicar
herramientas tecnoldgicas para incrementar el desarrollo del pensamiento

creativo.
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10. ¢Le gustaria utilizar un programa interactivo con actividades variadas
para desarrollar el pensamiento creativo?

Tabla #23 programa interactivo con modelos mentales

Frecuencia Frecuencia

Absoluta Relativa
Muy de acuerdo 11 39%
De acuerdo 5 18%
Indiferente 12 43%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Graéfico #23 programa interactivo con modelos mentales
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Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Alejandro Sevillano, Angeline Alfonso

Analisis:

Segun la pregunta planteada a los docentes el 43% de los docentes les
he indiferente trabajar con un programa interactivo mientras tanto el 39%
y el 18% esta de acuerdo y muy de acuerdo en trabajar con un programa

interactivo para desarrollar el pensamiento creativo.
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Prueba Chi Cuadrado

Tablas cruzadas

[ConjuntoDatos0]

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Validos Perdidos Tatal
M Porcentaje M Forcentaje i Paorcentaje
inteligencias_multiples *
pensamiento_creativo 176 53.3% 3 17% 174 100.0%

Tabla cruzada inteligencias_multiples‘pensamiento_creativo

pensamiento_creativo
muy de

acuerdo de acuerdo | indiferente | Total
inteligencias_multiples — muy de acuerdo Recuento 12 0 0 12
% dlel total £.6% 0.0% 0.0% 6.8%
de acuerdo Recuento 22 0 0 22
% clel total 125% 0.0% 00% | 125%
indiferente Recuento 35 2 0 55
% clel total 16.9% 11.4% 00% | 31.3%
en desacuerdo Recuento 0 45 0 49
% clel total 0.0% 27.8% 00% | 27.8%
muy en desacuerdo  Recuento 0 3 4 38
% clel total 0.0% 18.3% 23% | 216%
Total Recuanto il 103 4 176
% clel total 36.2% 58.5% 23% | 100.0%

65



Pruehas de chi-cuadrado

Significaciaon
asintdtica
YWalor al (hilateral)
Chi-cuadrado de a
Pearson 134.1849 3 000
Razdn de verosimilitud 172182 g ooo
M de casos validos 176

Recuento

a. 6 casillas (40.0%) han esperado un recuento menor que 4. El
recuento minimo esperado es .27,

Grafico de barras
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

De acuerdo a los datos obtenidos, podemos afirmar que nuestro proyecto
es pertinente, viable y factible para la institucion educativa en mencion,
estos resultados nos muestran que los estudiantes no estan siendo
orientados desarrollar el pensamiento creativo, ni a conocer lo que es
trabajar con enfoque a las inteligencias multiples, al momento de realizar
las encuestas, muchos estudiantes indicaron que los docentes solo se
rigen a su plan de clase, sin incluir otras actividades o recursos para
incrementar el pensamiento creativo.

Segun los datos de las encuestas a los docentes/administrativos, si
desean aplicar la propuesta para incrementar el pensamiento creativo se
pudo comprobar que existe aceptacion por parte de las autoridades al
acotar que los juegos ludicos generan beneficios y son importantes en la
captacion de lo ensefiado, estan muy de acuerdo al realizar lo planteado
en la institucion, invertir su tiempo es lo esencial ya que de esta manera

puedan ayudar en diversas actividades a los estudiantes.

Recomendaciones

Disefiar una nueva herramienta de ensefianzas actuales, con la finalidad
de generar la participacion activa de los estudiantes, se ha comprobado
qgue en las clases el docente se limita a ensefiar y los estudiantes solo
escuchan, esto genera monotonia y por ende tienen una baja calidad en
el desarrollo del pensamiento creativo.

Del programa disefiado, sera importante que se tomen en consideracion
cada punto que enlaza a las inteligencias mdltiples, con el fin de cumplir
con las metas establecidas.

Se debera cerciorar que los estudiantes sean evaluados al final de cada
periodo, para verificar que los estudiantes hayan aprovechado con lo

planteado desde el inicio de la propuesta.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
DISENO DE UN PROGRAMA INTERACTIVO
JUSTIFICACION

Se justifica el disefio de un programa interactivo, debido a que se busca
un nuevo método de ensefianza, dentro del Colegio Nacional “Vicente
Rocafuerte”, de la ciudad de Guayaquil, que tanto los docentes como los
estudiantes de octavo afio basica tengan una nueva herramienta en la
clase para conocer a profundidad conceptos que permitan comprender
sobre la incidencia de las inteligencias mdultiples en el desarrollo del
pensamiento creativo como principal determinante del problema.

Previo a las conclusiones de resultados obtenidos en las encuestas, nos
muestran que el 70% de los estudiantes no estan siendo orientados a
desarrollar el pensamiento creativo, ni a conocer lo que es trabajar con
enfoque a las inteligencias mdltiples, con otro andlisis que hicimos en las
investigaciones correspondientes, pudimos darnos cuenta que muchos de
los docentes siguen aplicando los mismos métodos tradicionalistas, ya
que el 50% de los docentes no esta de acuerdo en usar un programa
interactivo dentro de la clase, en el caso del curso en el cual vamos a
realizar nuestro proyecto los estudiantes de octavo afio no logran
desarrollar el pensamiento creativo, es decir no trascienden mas alla de
los habitual, de ser original, de tener un pensamiento flexible; se ve
reflejado en la mencionada Institucion que los docentes no aplican nuevas
técnicas de ensefianza que den paso a diferentes métodos. Por ello con
este antecedente, decidimos DISENAR UN PROGRAMA INTERACTIVO
que permita a los estudiantes desarrollar el pensamiento creativo,
interactuando con cada uno de los botones y los elementos del programa,
cada boton ofrece al estudiante diversas actividades que las enlaza con

las 8 inteligencias multiples, especialmente en el area de matematica.

Es también oportuno ya que contribuira e impactara en dicha institucion

positivamente; las inteligencias multiples en el aula muestran una forma
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de planificar, e incrementar los conocimientos de los estudiantes, propone
ademas al docente variados ejercicios, herramientas, modelos de clase y
actividades para explorar las inteligencias multiples y de esta forma el

estudiante podra inclinarse en un futuro a una actividad especifica.

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA
OBJETIVO GENERAL
e Disefar un programa interactivo con modelos mentales, enlazado a
las inteligencias multiples para fortalecer e incrementar el

pensamiento creativo en los estudiantes del octavo afio basico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Capacitar a los docentes en nuevo método de ensefianza, para
gue logren elevar el grado de coeficiente alcanzado en cada una
de las inteligencias mdultiples.

e Crear recursos didacticos que ayuden al docente a incrementar el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes y para
obtener un maximo aprovechamiento

e Aplicar estrategias Iudicas para mejorar el desarrollo del
pensamiento creativo y cada una de las inteligencias multiples en

los estudiantes.

ASPECTOS TEORICOS
DEIFINICION DE PROGRAMA INTERACTIVO
Programa interactivo es aquel que necesita la participacion del usuario

para poder ejecutar diversas funciones dentro del programa ejecutado.

CARACTERISTICAS DE UN PROGRAMA INTERACTIVO
¢ Interaccién del usuario.
e La multimedia hace mas rpido y sencillo el acceso a la

informacion.
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e Automatizacion de tareas de contenidos dentro de la informacion.

e Los limites de interaccion son establecidos por el usuario.

VENTAJAS DE UN PROGRAMA INTERACTIVO
¢ Interfaz sencilla y agradable.
e Desplazamiento dentro de la pagina.
e Consultas gracias al navegador disefiado para los estudiantes.

¢ Mejora el aprendizaje ya que encontrara videos educativos.

IMPORTANCIA DEL PROGRAMA INTERACTIVO

Es importante realizar un programa interactivo en el curso de octavo afio
en el colegio Vicente Rocafuerte porque es un medio de interaccion entre
los estudiantes de octavo afio y actividades variadas para desarrollar el
pensamiento creativo en las clases impartidas por el docente en el area
de matematica ya que el programa también contiene videos con ejercicios
de razonamiento.

Se realizd este programa interactivo porque es el medio mas facil de
llegar al estudiante mediante una actividad multimedia en el cual el

estudiante puede acceder a multiples botones.

ASPECTOS TECNICOS
Los requisitos técnicos para poder trabajar con Autoplay Media Studio 8
son los siguientes:

e Sistema Operativo Windows XP hasta Windows 10

e Procesador de arquitectura de 32bits o de 64bits

e Memoria RAM de 1GB

Programas utilizados para realizar el Programa Interactivo:
e ADOBE PHOTOSHOP
e ADOBE ILUSTRATION
e CAMTASIA STUDIO 8
e SONGR
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e AUTOPLAY MEDIA STUDIO 8
e ACROBAT READER DC (VIZAULIZADOR DE PDF)
e WINDWS MEDIA PLAYER

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Con el programa interactivo, los estudiantes mejoraran su nivel
motivacional y la interaccion entre sus compafieros, ya que mediantes los
diversos botones que contiene el programa el estudiante se sentira
atraido e interesado por los temas, favorecera su desarrollo de forma
integral y armoniosa, involucrado con él, todos sus 6rganos sensoriales y
asi tendra una serie de experiencias de forma placentera y agradable.
Esto es, la expresiéon de todas las inquietudes, ilusiones, fantasias, que un
estudiante necesita desarrollar para poder incrementar su pensamiento

creativo.

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Las aportaciones del programa realizado dejan ver que para poder
participar efectivamente en el proceso educativo, tanto docentes como
estudiantes, deben poseer algo mas que el conocimiento académico; es
decir no es suficiente el transmitir y dominar contenidos de una
asignatura, si no tener competencias para poder expresar ese
conocimiento.

Abre una puerta al docente para que logre ir mas alla de su régimen de
clase, y mas aun logren desarrollar habilidades escondidas en los
estudiantes, el programa muestra claramente una practica en diversas
areas de estudio, el docente tiene una nueva herramienta, para ampliar el
aprendizaje en los estudiantes. Frente a esta propuesta, estas ideas
presentan un nuevo reto para los educadores, porque siguen en la
basqueda de nuevas alternativas, que puedan ayudar a completar el
desarrollo del pensamiento creativo mediante las inteligencias multiples

los estudiantes.
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ASPECTOS DEL BUEN VIVIR

En este aspecto se adjunta articulos concernientes al buen vivir, de
acuerdo a nuestro proyecto conforme a lo expuesto en el actual marco
Legal Educativo del (Ministerio de Educacion 2016)

Ciencias, tecnologia, innovacién y saberes ancestrales

Art. 385. EI sistema nacional de ciencias, tecnologia, innovacion y
saberes ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la
vida, las culturas y la soberania, tendra como finalidad:
1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos vy
tecnologicos.
2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales
3. Desarrollar tecnologias e innovacion que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de
la vida y contribuyan a la realizacion del buen vivir. ART.386.- El
sistema comprendera programas , politicas, recursos, acciones, e
incorporara a instituciones del Estado, universidades y escuelas
politécnicas, instituto de investigacibn publicos y privados,
empresas publicas y privadas en tanto realizan actividades de
investigacion, desarrollo tecnoldgicos, innovacion y aquellas

ligadas a los saberes ancestrales.

El Estado, a través del organismo competente, coordinara el sistema,
establecera los objetivos y politicas, de conformidad con el Plan Nacional

de Desarrollo, con la participacion de los actores que lo conforman.

ART: 387.- Sera responsabilidad del Estado:
1. Facilitar e impulsar la incorporacion a la sociedad del conocimiento
para alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.
2. Promover la generacion y produccion de conocimientos, fomentar
la investigacion cientifica y tecnoldgica, y potenciar los saberes
ancestrales, para asi contribuir a la realizacion del buen vivir al

Sumak Kawsay.
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5.

ART.

. Asegurar la difusién y el acceso a los conocimientos cientificos y

tecnoldgicos, el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el
marco de lo establecido en la Constitucion y la ley.

Garantizar la libertad de creacion e investigacion den el marco del
respeto a la ética, la naturaleza, el ambiente, y el rescate de los
conocimientos ancestrales.

Reconocer la condicion de investigador de acuerdo con la ley.

388.- El estado destinara los recursos necesarios para la

investigacion cientifica, el desarrollo tecnoldgico, la innovacion, la

formacion cientifica, la recuperacion y desarrollo de saberes ancestrales y

la difusién del conocimiento. Un porcentaje de estos recursos se destinara

a financiar proyectos mediantes fondos concursables. Las organizaciones

que reciban fondos publicos estaran sujetas a la rendicion de cuentas y al

control estatal respectivo.

FACTIBILIDAD DE SU APLICACION

FACTIBILIDAD FINANCIERA

Para realizar nuestro proyecto hemos invertido lo detallado a

continuacion:

Gastos Varios

Tabla #24 Gastos Varios

Descripcion Precio Observaciones

Copias $6,00 | Impartidos al inicio por cada

docente, folletos, encuestas.

Cyber $5,00 | Para realizar investigaciones.
Impresiones $5,00 | Capitulos de la tesis.
Transporte $2,00 | Para realizar encuestas.

Cantasia Studio 8 $290.00 | Utilizado para grabar pantalla y

editar videos.

Adobe Photoshop | $10,00 | Utilizado para limpiar imagenes y
CS6 editarlas.
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Auto Play Media | $150,00 | Utilizado para la creacion del
Studio 8 programa.

Songrs Gratis | Utllizado para la descarga de

sonidos y mp3.

Adobe llustration $10,00 | Utilizado para crear graficos
vectoriales distintivos para el

programa interactivo.

Total $478,00

Fuente: Elaborado por: Alejandro Sevillano y Angeline Alfonso

FACTIBILIDAD HUMANA

Todo el personal administrativo del colegio colabor6 para se pueda llevar
acabo nuestro proyecto.

Ademas de ello existe una profesora encargada en el éarea de
computacién que posee todos los conocimientos acerca del programa
para que pueda transmitir a los demas docentes la manera facil de
trabajar en él, incluyendo la instalacion del ejecutable del mismo.

Persona Encargada del laboratorio: Lcda. Mariela Gregoria Sabando

Intriago.

FACTIBILIDAD TECNICA

El programa interactivo fue creado en un software llamado AUTOPLAY
MEDIA STUDIO 8, donde se renderizé y se codifico las ideas para
llevarlas a cabo en el programa.

Para ejecutarlo este programa es necesario contar con Adobe Flash
Player en nuestro equipo y 300 MB disponibles para el ejecutable, el
programa funciona en todas las versiones de Windows desde el XP hasta
el Windows10.

Ademas de ello se utiliz6 Adobe Photoshop donde se editaron y retocaron
imé&genes para nuestro programa.

El programa consta con 10 paginas incluida la pagina principal que seria
la interfaz del programa, la interfaz cuenta con un banner del colegio

disefiado exclusivamente para el programa interactivo, cuenta con una
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seccion de las redes sociales oficiales del plantel, tiene la ubicacion
exacta del colegio mediante el hipervinculo de Google Maps, cuenta con
los datos personales del colegio, también cuenta con un navegador que
usa las busqueda de Google y por ultimo contamos con un botén que nos
llevara a la pégina siguiente para seguir interactuando con las demas
opciones que nos ofrece el programa interactivo.

Caracteristicas del computador:

Tabla #25 Caracteristicas computador

Cantidad Descripcion Caracteristicas

1 Computadora Procesador Core i3 de tercera
generacion, memorias RAM DDR3 de
8GB a 1333MHZ y disco duro de 500GB
marca Wester Digital.

Internet Basico de 2 Megabytes/segundo.

1/par Parlantes Genuis impacts.

Fuente: Elaborado por: Alejandro Sevillano y Angeline Alfonso

Descripcion de la Propuesta

La propuesta consiste en la creacion de un Programa Interactivo, el cual
fue creado en un software libre llamado AUTOPLAY MEDIA STUDIO 8. Se
eligié este software por ser dindAmico, con un entorno sencillo, agradable y
una interfaz manejable para el usuario.

A su vez este sitio contiene en su menu una variedad multimedia, como:
videos, juegos, explorador online, informacion de la Institucion, redes
sociales y finalmente una agenda, todos destinados a practicar en diversas
areas de estudio, y asi tener una nueva herramienta, para ampliar el

aprendizaje en los estudiantes.
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Requerimientos Técnicos:
Los requisitos técnicos para poder trabajar con Autoplay Media Studio 8
son los siguientes:
1. Sistema Operativo Windows XP hasta Windows 10
2. Procesador de arquitectura de 32bits o de 64bits
3. Memoria RAM de 1GB

Programas utilizados para realizar el Programa Interactivo:
1. ADOBE PHOTOSHOP

ADOBE ILUSTRATION

CAMTASIA STUDIO 8

SONGR

AUTOPLAY MEDIA STUDIO 8

o &M DN
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MANUAL DE USUARIO

AUTOPLAY MEDIA STUDIO 8
En este manual encontrards una guia de ayuda para que puedas
encontrar en un solo sitio los puntos mas importantes del programa como:

botones, barras, explorador e informacidn acerca del menu a trabajar.

Gréfico #24 Pagina principal del Programa Interactivo

q COLEGIO FISCAL
& VICENTE ROCAFUERTE
DATOS DEL PLANTEL S e

':"’Yﬁﬁ"y w
' i 7 P ¥
Colegio Nacional "Vicente
Rocafuerte”

Donde hay una vr, hay un campeon.

Acronimo VR

| Alias Vicente Rocafuerte

L Informacion A i
Tipo Piblica COMO LLEGAR
Patron (es) Vicente Rocafuerte
Fundacion 26 de diciembre de 1341
Fundador [es) Vicente Rocafuerte .
Género Masculino'y Femenino NAVEGAD PSS
Ubicacion Guayaquil, iy Ecuador
Estudiantes 5000+ m
Profesores 400+ i )

Fuente: Elaborado
por: Sevillano

Todos los derechos reservados Alejandro Sevi

Alejandro y Alfonso Angeline
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Gréfico #25 Explorador Vicentino

BOTONES DEL MENU DEL EXPLORADOR,
QUE SON ATRAS, ADELANTE, REFRESH,

proggrama intgractive =
Oreated with Putoflay Media Studio Trial - http:/Awww indigorose.com
- L 3
T xplorador Vicentino

<

[@ Se cancel6 la navegacion a la pagina web.

Puede intentar lo siguiente:

® Actualice la pagina.

a4 LI F

Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline

BARRA
DE
BUSQUED
A DEL
EXPLORA
DOR
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Gréfico #26 MenuU de opciones

BOTON HOME DEL PROGRAMA Y BOTON

- @ MENU @

( TEST DE ) JUEGOS )
INTELIGENCIA MENTALES |

DITACION
b/,

Todos los derechos reserva\doy A\e'andro7no Copyright © 2016 .

BOTONES A LAS DISTINTAS
ACCIONES QUE EMPLEA EL
PROGRAMA INTERACTIVO

Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline

Gréfico #27 Boton Test de Inteligencia
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BOTON DEL
VIDEO DE
TEST.

——

BOTON
DE
JUEGOS.

| ST
»> O @

| Test Audio Visual

Todos los derechos reservados Alejandro Sevillano Copyright © 2016 .

Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline
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Grafico #28 Boton Arma tu Proyecto

iARMA TU

I . PROYECTO!

= E —=

progiairia mierdacuvo vin

Created with AutoPlay Media Studio Trial - http://www .indigorose .com

~ O &

/8 ‘ ‘ B ¥ Herramientas Rellenar y firmar Co

iCREATU

PROPIO
PROYECTO!

Todos los derechos reservados Alejar

Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline
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Gréfico #29 Bot6én Cuentos

CUENTOS

(3 p

Created with AutoPlay Media Studio Trial - http://www indigorose.com

II' /16 ’ | lz ¥ Herramientas Rellenar y firmar Cc

CUENITOS

Todos los derechos reservados Alejandro Sevillano Copyright © 2016 .

Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline
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Grafico #30 Botén Mi Agenda

| g
~ O @

TU AGENDA PERSONAL x|

-

4 k

Todos los derechos reservado: ight © 2016 .

Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline
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Gréafico #31 Botén Meditacion

MEDITACION

Todos los derechos reservados Alejandro Sevillano Copyright © 2016 .
Fuente: Elaborado por: Sevillano Alejandro y Alfonso Angeline
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MANUAL DE ADMINISTRACION DE SOFTWARE LIBRE
En este manual se encontraran parametros para conocer informacion
necesaria acerca de estandares para el uso de software libre cuando se
desarrollar un programa.
Software Libre
» Secuencia de instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas
en un sistema informético para realizar una funcioén o tarea o para obtener

un resultado determinado, cualquiera que fuere su forma de expresion y
fijacion. Lo que normalmente llamamos programas de ordenador.

DESARROLLO DE SOFTWARE LIBRE
» Software basado en el sistema informatico, pero no sé es propietario.

» Software desarrollado para una comunidad educativa, sin animo de
lucro.

» No se debe pagar por el permiso de usarlo.

» Se Distribuye el codigo fuente (el programa escrito, sin compilar) para
que, quien sepa, pueda modificar el programa segun sus necesidades.

» El software propietario solo se distribuye en copias.
Copyright
» El software propietario tiene una licencia segun la cual no eres

propietario del programa, sélo puedes usarlo en un ordenador (o los que
permitan la licencia) y no puedes distribuirlo ni modificarlo.

» El software libre no es software de dominio publico (sin copyright) para
evitar versiones modificadas propietarias (que alguien le ponga copyright
y lo convierta en software no libre).

» El copyleft es un método para impedir estas versiones modificadas
propietarias.

» Con el software protegido con copyleft tienes permiso para usarlo,
copiarlo, modificarlo y redistribuir versiones modificadas, pero NO se
pueden agregar restricciones propias. Cada copia del software, aun si ha
sido modificado.
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http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
http://www.fsf.org/philosophy/why-free.es.html
http://www.fsf.org/copyleft/copyleft.es.html

» Sise reserva los derechos sobre la obra, se es propietario, con poderes
para decir que con ella puedes trabajar menos prohibir que otro haga lo
mismo.

DIAGRAMA DE NAVEGACION PROGRAMA INTERACTIVO

Gréfico #32 Diagrama de Navegacion

Inicio
— Paaina de Menti < Salir
—> Natos del Test de Videos
_,I Redes Sociales Arma tu Archivos PDF
— Mana Cuentos Archivos PDF

—> Naveaador IO pOfZ_S_QLI Tueaos Alfonsg Videos

y

Fditor de Texto

—iI Mi Aaenda

Meditacién Videons

CONCLUSION
De acuerdo a lo antes expuesto en nuestra propuesta, podemos afirmar y
validar que el programa interactivo puede ser una excelente herramienta
para la educacibn ya que los estudiantes disfrutaran las diversas
actividades que contiene el menu del programa, sus habilidades
aumentaran y de esa manera se lograra desarrollar el pensamiento

creativo.
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La institucion donde fue instalado el programa, actualmente cuenta con un
recurso importante que puede incorporarse a cada salon de clase de
manera formar, y asi el maestro aporta a su practica educativa
diariamente, estos recursos m que estdn presentes en los diferentes
métodos pedagdbgicos y una variada gama de opciones didacticas que, al
conjugarla con la accion creativa del docente, pueden aportar un sin

namero de posibilidades educativas.

Las personas que integramos este proyecto hemos realizado propuestas
muy encaminada a favorecer el proceso educativo, con el Unico propadsito
de crear un medio innovador como recurso didactico para fortalecer el

potencial de los estudiantes.
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA: INFORMATICA

ENCUESTA A DOCENTES

e Dirigido a: Educadores del Octavo Afio de Educacién General Basica
del Colegio Nacional “Vicente Rocafuerte”.

o Objetivo: Demostrar la incidencia de las inteligencias multiples en el
desarrollo del pensamiento creativo.

e Instrucciones: Lea cuidadosamente cada pregunta y marque con una

[1pal)

x" la alternativa que usted considere.

N° Encuesta: Fecha de encuesta:
Edad:

Género:

Masculino ()

Femenino ()

Educacion:
Basica () Bachillerato ( )
Licenciatura ( ) Maestria ( )

1. ¢Ud. cree que las actividades ludicas permiten el desarrollo de las
Inteligencias Mdltiples?

Muy de acuerdo

De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo
Muy en desacuerdo

agrwnE

2. ¢Le resulta facil incorporar en sus clases actividades ludicas que
impliqguen desarrollar las Inteligencias Multiples?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

3. ¢Ud. cree que las Inteligencias Multiples deberian ser aplicadas en
todas las actividades de clase?

1) Muy de acuerdo
2) De acuerdo
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3) Indiferente
4) En desacuerdo
5) Muy en desacuerdo

4. ¢Usted se considera capaz de emplear las Inteligencias Mdltiples en
Su asignatura?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

5. ¢Ud. cree que es posible desarrollar el pensamiento creativo en los
estudiantes mediante actividades ladicas?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

6. ¢Ha empleado diversos métodos para desarrollar el pensamiento
creativo en sus estudiantes?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

7. ¢ Ha incorporado actividades variadas al momento de ejecutar la clase?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

8. ¢ Usted hace un esfuerzo para resolver actividades que requieran de la

creatividad?

1) Muy de acuerdo
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2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

9. ¢Le gustaria aplicar en el entorno de clases herramientas tecnologicas
para incrementar el desarrollo del pensamiento creativo?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo

10. ¢Le gustaria utilizar un programa interactivo con actividades variadas
para desarrollar el pensamiento creativo?

1) Muy de acuerdo

2) De acuerdo

3) Indiferente

4) En desacuerdo

5) Muy en desacuerdo
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA: INFORMATICA

ENCUESTA A ESTUDIANTES

e Dirigido a: Educandos del Octavo Afio de Educacién General Basica del
Colegio Nacional “Vicente Rocafuerte”.

e Objetivo: Demostrar la incidencia de las inteligencias mdltiples en el
desarrollo del pensamiento creativo.

¢ Instrucciones: Lea cuidadosamente cada pregunta y marque con una “X” la
alternativa que usted considere.

N° Encuesta: Fecha de encuesta:
Edad:

Género:

Masculino ()

Femenino ()

Educacion:
Basica ( ) Bachillerato( )
Licenciatura () Maestria ()

1. ¢ Conoce Ud. para que sirven las inteligencias multiples?

Muy de acuerdo

De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

0. Muy en desacuerdo

B©o~N®

2. ¢ Le resulta facil resolver problemas, cuestionar, trabajar con nimeros,
realizar experimentos?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

3. ¢Ud. es capaz de trabajar solo, analizar y reflexionar ante una tarea
asignada?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo
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4. ¢Le es facil entablar conversaciones con personas desconocidas?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

5. ¢Le gustaria incrementar su pensamiento creativo?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

6. ¢Sus maestros incorporan actividades variadas al momento de
ejecutar la clase?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

7. ¢Usted manifiesta por voluntad propia creatividad en las materias
de estudio?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

8. ¢Usted hace un esfuerzo para resolver actividades que requieran
de la creatividad?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

9. ¢Te gustaria que tus maestros aplicaran en el entorno de clases
herramientas tecnoldgicas para desarrollar tu creatividad?
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6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo

10. ¢Te gustaria que tus maestros aplicaran en la clase un programa
interactivo?

6) Muy de acuerdo

7) De acuerdo

8) Indiferente

9) En desacuerdo

10) Muy en desacuerdo
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Fotos de la Institucion

Foto #2 Interiores Colegio Nacional “Vicente Rocafuerte”
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Fotos de las Encuestas

Foto #1 Encuestas realizadas a estudiantes de Octavo afio Basico
Seccion A

Foto #2 Encuestas realizadas a estudiantes de Octavo afio Basico
Seccion B
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Fotos de las Encuestas

Foto #3 Encuestas realizadas a estudiantes de Octavo afio Basico
Seccién C

Foto #4 Encuestas realizadas a estudiantes de Octavo afio Basico Seccion D
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“U Ca 7"*'

f 3

r WE UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “VICENTE ROCAFUERTE”

‘, j GUAYAQUIL-ECUADOR
%ou ar

Guayaquil, 20 de Enero del 2016

MSC.

Silvia Moy-Sang Castro Arq.

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, CIENCIAS Y LETRAS DE LA
EDUCACION

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo e informo a usted, que los estudiante de vuestra carrera
ALFONSO PRETENDON ANGELINE LOURDES Y SEVILLANO MORA HENRY
ALEJANDRO, estan autorizados para realizar en nuestro plantel su Proyecto de
tesis que usted dirige, con el tema: “Incidencias en las Inteligencias Mdltiples en
el Desarrollo Del Pensamiento Creativo en los Estudiantes del Octavo Afio de
Educacién Basica, de nuestra Institucion, periodo lectivo 2015-2016” y su
propuesta disefio de un programa interactivo.

Atentamente.
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Guayaquil, 24 de Octubre del 2015

MSc.
SILVIA MOY-SANG CASTRO Arq.

Decana de la Facultad d f&t.E de la Educaciéon
Ciudad.- ! ; 0

******* ‘?}_
De mis considerégiofes:
s ******* ;
L e

\
Para los ﬁ!@gales pertinentes{ comunico a\usted que el p? o con el

tema: “In cia de las |InteligepCias iples en el De llo del
pensamie ativo en 108 avo afiod educaciénB8sica del
Colegio Nagighal “Vicente Zona g 3, Provincia d8Guayas,

Cantén Guayaquil, Parroquia—tu rdaneta—periodo-2015-2016. Propuesta:

Por los egresados Alfonsoi Pretendén Angeline Lourdes y Sevillano Mora Henry
Alejandro, ha sido revisi@q_p iSte dire y coincidencias Anti
plagiarism.net por los re 93%) que cumple con
las condiciones y el resultado SATISFACTORIO en el mismo exige encontrado
Apto para presentar el proyecto educativo a las autoridades competentes. Se
adjunta el documento impreso en el sistema Anti plagiarism.net.

Ante lo expuesto anteriormente espero su comprension y una respuesta
favorable ante la presente.

~
A8

(',A S

&
¥oe, ) Ciscclas o2 “:A A
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA

Matriz de Revision Escrita de Proyecto de Titulacion

Titulo de Proyecto: Incidencia de las Inteligencias Multiples en el desarrollo
del pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo afo basica del Colegio
Fiscal “Vicente Rocafuerte”, Zona 8, Distrito 3, Provincia del Guayas, Cantén
Guayaquil, Parroquia Luis Urdaneta, Periodo 2015-2016.

Propuesta: Disefno de un Programa Interactivo.

Autora de Tesis: Alfonso Pretendén Angeline Lourdes y Sevillano Mora Henry
Alejandro.

Consultores académicos: Msc. Rosita Chenche Jacome, Msc. Richard
Astudillo y Msc. Gladys Lagos Reinoso.

MATRIZ DE CALIFICACION
Ord Ambitos Puntaje | Puntaje
Asignado | Obtenido

1 Nivel Cientifico Tedrico 3
2 Metodologia Investigativa 1

Uso de estadistica de nivel de Educacién superior
3 Pertenencia de la Propuesta 1
4 Pertenencia de las Conclusiones y recomendaciones 1
5 Presentacion (escrito, claridad, ortografia, 1

diagramacién, etc.)
6 Usos de Fuentes de Informacion primaria 2
7 Pertenencia de los Anexos 1

Total

7

Msc. Gladys Lagos Reinoso
Consultor Académico

!\;‘% ;l‘ichard Astudlllo

Consultor Académico
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