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RESUMEN

Este trabajo de investigacion sugiere una nueva forma de propiciar la
socializacion de los individuos por medio de objetos y acciones que han
representado una situacion, permitiendo un nuevo aprendizaje. Es por ello
que este estudio tuvo por finalidad la determinacion de la influencia de los
juegos de simulacion y dramatizacion, su relacion con el sistema educativo
y su utilidad en los procesos de aprendizaje en los estudiantes de tercer afio
basico de la escuela Particular Linderos de La Ciencia, los mismos que se
investigaron a través del método de la observacion y técnica de la
entrevista, ya sean estos cuentos, narracion y recreacion de historietas,
objetos manipulables los cuales fueron observados en su contexto,
incluyendo a sus maestros. Los estudiantes de esta institucion y la
comunidad educativa se beneficiaron de este proyecto puesto que la
contribucion mas positiva de esta técnica en la programacién educativa
facilité un ambiente idéneo para el desarrollo de las actividades escolares;
el estudiante pasd de ser un mero espectador de la historia, a un sujeto
activo en el aprendizaje de contenidos de estudios sociales. La informacion
gue se recolecto fueron datos que mostraron el grado de disposicion hacia
los aprendizajes, a través del uso de una metodologia de ensefianza
eminentemente practica y verificable, donde se observé una actitud
favorable y disposicion al ejecutar las actividades, una tendencia al
entendimiento y con ello tuvo una vision multidimensional e integradora de
las competencias que se pueden desarrollar al aprender contenidos desde
las ciencias sociales, pues englob6 caracteristicas tanto del sujeto como en
su entorno. Los resultados ayudaron a proporcionar informacion a los
profesores lo que les permitié revisar y plantear cambios en su estilo de
enseflanza, actualizar contenidos programaticos, analizar tareas que
proponen a sus estudiantes y reflexionar si realmente estan logrando los
objetivos propuestos como metas al termino del afio lectivo.

Juegos Simulacion dramatizacion Proceso Aprendizaje Estudios Sociales




Contenidos:

Portada

Declaracion de autoria
Agradecimiento
Dedicatoria

Resumen

indice

Introduccién

Origen y antecedentes del problema

Novedad del problema
Delimitacion del problema
Formulacién del problema
Variables

Preguntas de investigacion
Tema

Objeto de estudio
Objetivos de la investigacion
Objetivo general

Obijetivos especificos

Idea a defender

Justificacion

INDICE

vi

Péaginas:

W W W w W w w

N



1. Marco Tebrico

1.1 Marco referencial

1.1.1 Estudio de antecedentes
1.2 Fundamentacion tedrica
1.3 Fundamentacion legal

1.4 Definiciones Conceptuales

2. Metodologia

2.1 Modalidad

2.2 Tipo y disefio de la investigacion

2.3 Métodos de investigacion

2.4 Procedimiento y técnicas empleadas

2.5 Poblacion y caracterizacion de la muestra

2.6 Caracterizacion de la comunidad que se estudia

2.7 Variables, conceptualizacion y operacionalizacion.

2.8 Tareas investigativas, cronograma.
2.10 Resultados esperados
26

3. Analisis e interpretacion de resultados

3.2. Andlisis de cada una de las técnicas

3.3. Analisis global de las técnicas

4. Conclusiones y Recomendaciones
5. Referencias Bibliograficas
5.1 Bibliografia

5.2 Anexos

Vii

14

15

18

19

19

19

20

20

21

24

26

27

39
39

40

42

43

45



INTRODUCCION

Origen y Antecedentes del problema

Los juegos de simulacion y dramatizacion comienzan a ser tomados en cuenta de

alguna manera formal, a partir de que el ejército Prusiano realizara juegos de
ejercicios de guerra. Estos ejercicios tienen lugar en un ambiente simulado y en el
gue se suministran instrucciones orales y escritas para el juego que tiene lugar
con barcos, mapas, tableros con arena y otras representaciones de la realidad
(Shubik, 1989).

Tomando en consideracion la experiencia inicial sobre el uso de juegos de
simulacion y dramatizaciébn podemos sefalar que los juegos tienen una enorme
importancia educativa, ya que es una actividad que puede ser orientada por el
educador y convertirse en un instrumento eficaz para el aprendizaje. Entre las
muchas posibilidades a realizarse en el salén de clases, el juego puede ser
utilizado como motivador para el desarrollo de un trabajo posterior; desarrollar el
pensamiento logico, la creatividad, para afianzar conceptos; memorizar reglas;
reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje, entre otras, (CENAMEC, 1986;
Cannone y Socas, s/f).

El uso de simulaciones-juegos puede ser orientado al apoyo del aprendizaje de
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, ya que favorecen el
desarrollo de la creatividad y estrategias de pensamientos, tales como: descubrir
regularidades mediante la observacion, hacer inferencias, ensamblar datos
aislados, simplificar, hacer analogias, llegar a la conclusién requerida, aplicar los
resultados a casos mas complejos o0 nuevos contextos; llegar a ideas nuevas y
distintas, analizar y disefiar sus propios juegos, desarrollar actitudes favorables
hacia una asignatura (Cannone y Socas, sff).

Desde sus primeros afios de vida el hombre ha utilizado el juego como vehiculo
de socializacion y entretenimiento, como estrategia para adquirir habilidades y
destrezas que le permitan desempefiarse en su vida.A través del tiempo, han
evolucionado los métodos educativos y como educar al nifio en sus primeros afios
escolares, pero no se trabajé con la integracion de los juegos de simulacién y
dramatizacion en la educacion de los estudiantes.

No todos los estudiantes tienen la misma capacidad de aprendizaje, muchos de
los nifios ni siquiera terminan de leer y se encuentran cansados; al trabajar
con dramatizaciones, pierden la timidez y existe mas apertura, se sienten mas
libres para expresarse. Muchos de los llamados juegos son en realidad
simulaciones, por ejemplo, son simulaciones - juegos, pasar el tiempo como super
héroes y villanos, con este ejemplo se recalca desde la practica que es una
técnica altamente comunicativa e ideal para la ensefianza y el aprendizaje.

Los juegos principalmente son entretenidos, para cualquier persona distraida, sin
entrar en el fondo del aprendizaje sociabilizador que estos juegos implican.



Los docentes de la escuela particular Linderos de la Ciencia, ubicada en la
ciudadela el Recreo del cantén Duran, provincia del Guayas, cuando imparten
clases en el area de Estudios Sociales no emplean un método pedagogico
adecuado Y la did4ctica de la clase es parecida en todas las asignaturas, trabajan
con los libros, haciendo leer improductivamente a los estudiantes, emplean la
memorizacién de lecciones haciendo de los Estudios Sociales una asignatura
cansada.

Novedad del problema

El desarrollo de juegos desimulacion y dramatizacion para el logro de
aprendizajes significativos en Estudios Sociales

Delimitacion del problema

CAMPO :Juegos de simulacién y dramatizacién
AREA . Estudios sociales
ASPECTOS :Juegos, simulacién, dramatizacion, proceso -

aprendizaje, estudios sociales
ESPACIO . Escuela patrticular: “Linderos de las Ciencias”

TIEMPO . Periodo lectivo 2012 - 2013

Formulacién del problema

¢ Como influyen los juegos de simulacién y dramatizacién, en el proceso de
aprendizaje en Estudios Sociales de los estudiantes del tercer afio basico de la
Escuela Linderos de la Ciencia; ubicada en la provincia del Guayas, del canton
Duran, ciudadela El Recreo, en el afio lectivo 2012?

Variables
Variable Independiente: Juegos de simulacion y dramatizacion

Variable Dependiente: Proceso de aprendizaje en Estudios Sociales



Preguntas de Investigacion

e ¢ Cudles son los referentes conceptuales que permiten verificar, utilidad y
beneficios de los juegos de simulacién y dramatizacién?

e Cuales son los aportes analiticos, exploratorios y expresivos de las
actividades de simulacion y dramatizacion?

e ¢ Qué tipos de juegos de simulacién y dramatizacién aportan al desarrollo del
proceso de aprendizaje?

Determinacion del tema

Influencia de los juegos de simulacién y dramatizacion en el proceso de
aprendizaje en Estudios Sociales, en los estudiantes de tercer afio de educacion
béasica.

Objeto de Estudio

Proceso de aprendizaje en Estudios Sociales.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Reconocer la influencia de los juegos de simulacion y dramatizacion, para mejorar
el proceso de aprendizaje en los estudiantes de tercer afio de educacion basica.

Objetivos Especificos:

e Indagar referentes conceptuales que permitan verificar la utilidad y beneficios
de los juegos de simulacion y dramatizacion.

e Describir la influencia de los juegos de simulacion y dramatizaciébn como un
aporte analitico, exploratorio y expresivo.

e Destacar la importancia de los juegos de simulacion y dramatizacion en el
proceso de enseflanza aprendizaje.

Idea a defender

Una estrategia didactica con juegos de simulacion y dramatizaciéon, mejora el
proceso de aprendizaje en Estudios Sociales.



Justificacion

Todas las teorias desarrolladas han adquirido mucha importancia para la
explicacion del juego, el juego ha sido estudiado e interpretado de acuerdo a los
nuevos planteamientos tedricos que han ido surgiendo, Sternberg (1989) aporta a
la teoria Piagetiana (1932, 1946, 1962, 1966) que ha destacado tanto en sus
escritos tedricos como en sus observaciones clinicas la importancia del juego en
los procesos de desarrollo.

Los educadores, influidos por la teoria de Piaget revisada, llegaron a la conclusion
de que la clase tiene que ser un lugar activo, en el que la curiosidad de los nifios
sea satisfecha con materiales adecuados para explorar, discutir y debatir (Berger
Y Thompson, 1997). En el proceso de aprendizaje del area de Estudios Sociales
de los estudiantes de tercer afio basico, se verifica los argumentos tedricos
planteados por los autores hombrados y los que la autora de esta investigacion
comparte.

La autora considera que el juego es una actividad agradable que produce placer,
bienestar y por ende, alimenta la autoestima; contribuye al equilibrio emocional
del ser humano y a través de él se refuerza la personalidad, las relaciones
interpersonales enriquecen el proceso ensefianza-aprendizaje de los Estudios
Sociales.

Para lograr la integracién y valoracion de la informacion recogida se trabajé con
los métodos deductivo — inductivo, analisis — sintesis, método empirico de la
observacion y la técnica de la encuesta, que contribuy6 a destacar la importancia
del juego y a sefalar como aporta al desarrollo evolutivo del nifio haciéndolo de
una manera natural, esto permiti6 potenciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Partiendo del analisis del problema se convirtieron en premisas
para deducir los supuestos que posteriormente fueron confirmadas por el
razonamiento inductivo.

La investigacion tuvo un disefio mixto, centrandose en los analisis tedricos sobre
juegos de simulacion y dramatizacion que conjuntamente con las técnicas
aplicadas ayudaron a mejorar el proceso de aprendizaje en Estudios Sociales,
llegando a conclusiones coherentes respecto al trabajo desarrollado.

Esta investigacion es importante para la Ciencias Psicolégicas porque identificara
de manera cientifica los conceptos basicos y el proceso de implementacion de
los juegos de simulacion y dramatizacion, tomando en cuenta la capacidad de los
alumnos, para que éste no resulte complejo e ineficaz.

El aporte practico de esta investigacion fue relevante como contribucion al
desarrollo del proceso ensefianza —aprendizaje en el area de Estudios Sociales,
al evidenciar mediante la instrumentacion propuesta. La influencia de los juegos
de simulacion y dramatizacion en el aprendizaje en Estudios Sociales
reconociéndose variantes importantes en los estudiantes.



1. MARCO TEORICO
1.1 Marco Referencial

En trabajos realizados sobre el tema de investigacion que se esta desarrollando,
se encontré similitud con el titulo: “La Dramatizacion como recurso Educativo:
Estudio comparativo de una experiencia con estudiantes Malaguefios de un
Centro Escolar Concertado y adolescentes Puertorriquefios en situacion de
marginalidad”, presentada por el Doctorando Juan Lucas Onieva LoOpez, en la
ciudad de Malaga, Espafia en el afio 2011, en el cual resume lo siguiente:

El punto inicial de nuestra investigacion consistid en la busqueda de un concepto
de dramatizacion que pudiera englobar a todas aquellas que habiamos
consultado en diferentes textos, para encontrar asi un punto comun a partir del
cual comenzar a ir definiendo sus objetivos, beneficios, recursos, etc.

De todas las definiciones consultadas, optamos por la siguiente:

La Dramatizacion como un conjunto de juegos y actividades de
experimentacion que buscan fundamentalmente proporcionar cauces para
la expresion libre, desarrollar aptitudes en diferentes lenguajes e impulsar la
creatividad.

Escriben: Tejerina Isabel, Motos &Tejedo, George, Tatar, Freeman,
Cervera.

En relacion a la propuesta presentada por el autor refiere a la variedad de
términos en cuanto a dramatizacion, los beneficios destacados como son el
desarrollo de habilidades sociales, el aumento de autoestima, el trabajo en
equipo, conjunto de juegos y actividades de experimentacién que buscan
fundamentalmente proporcionar cauces para la expresion libre que difiere
del tema que se presenta porgue el estudio va dirigido a los juegos de
simulacion y dramatizacién y su utilidad en los procesos de aprendizaje,
facilitando un ambiente idoneo en el desarrollo de sus actividades
escolares.

En Ecuador, especificamente la ciudad de Ibarra Universidad Técnica del
Norte se presenta el tema: “Las estrategias ladicas en el proceso
ensefanza aprendizaje en los nifios y nifas de los primeros afios de
educacion basica de las instituciones educativas“Dario Egas Grijalva”,
‘Abdon Calderon” Y “Manuel.J.Bastidas”, de la ciudad de San Gabriel,
provincia del Carchi, en el afio 2010, por las autoras Andrade Goyesnuvia
Verénica, Ante Bravo Ana Cristina



RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo desarrollar a nivel personal, social y
educativo la aplicacion de estrategias ludicas en el proceso ensefianza
aprendizaje en los nifios de los primeros afios de educacion basica de las
instituciones educativas: “Dario Egas Grijalva”, ,,Abdon Calderon™ y
~Manuel J Bastidas™ de la ciudad de San Gabriel, Provincia del Carchi,
mediante propuestas ludicas que se presentan en una Guia Didactica para
los profesores, con lo cual se busca mejorar las capacidades que se
presentan en los estudiantes. El juego constituye la ocupacion principal del
nifo, asi como un papel muy importante, ya que a través de éste puede
estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes areas como son
psicomotriz, cognitiva y afectivo-social. Ademas el juego en los nifios tiene
propositos educativos y también contribuye en el incremento de sus
capacidades creadoras, adquisicion de habilidades basicas como: lectura,
escritura y calculo, por lo que es considerado un medio eficaz para el
entendimiento de la realidad.

Andlisis:

Las autoras del tema presentado realizan su investigacion en las
actividades ludicas de los estudiantes mediante la utilizacién de una guia
didactica para los docentes, buscando desarrollo en sus diferentes éreas
como son psicomotriz, cognitiva y afectivo-social, tiene relacion con este
trabajo en cuanto a el juego como la ocupacion principal del nifio, difiere en
cuanto al estudiante pasa ser de un mero espectador de la historia a ser un
sujeto activo de la misma.

Escriben:En la Universidad de Ciencias Pedagdgicas “Frank Pais Garcia”,
CubaFacultad Humanidades, se presenta el tema:“Los juegos, una
alternativa en la ensefianza del espafiol como lengua extranjera” de la
autora Cecilia Olivia Ledo Valcarcel, 2011.

RESUMEN

El juego tiene gran importancia en el @mbito educativo, y en concreto en la
ensefianza del espafiol como Lengua Extranjera. Partiendo de una reflexién
histérica y analizando las diferentes corrientes metodoldgicas, podemos
comprobar que las actividades ludicas llevadas al aula generan un
ambiente propicio para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea
ameno y al mismo tiempo efectivo. EI componente ladico en el campo del
espafol como Lengua Extranjera proporciona grandes ventajas y podemos
comprobar que son muchos los juegos que podemos utilizar para practicar
las diferentes destrezas o habilidades.

Palabras claves: Juego, enseflanza aprendizaje, actividades ludicas,
herramientas, motivacion



Andlisis:

La similitud que se mantiene con la autora es la ventaja comprobada de
gue los juegos se utlizan en la practica de destrezas o habilidades y
propician la ensefianza aprendizaje, la diferencia radica en que los
docentes revisen su estilo de enseflanza, actualicen sus contenidos
programéticos y desarrollen las actividades en el area de los Estudios
Sociales.

1.1.1 Estudios de Antecedentes

El juego como funcion analitica y exploratoria en los estudiantes sirve como la
oportunidad de analizar sus sentimientos y opiniones, reconstruir su marco de
referencia y al hacer esto, ampliar su conocimiento esquematico.

Si buscamos en los origenes, se puede desprender la contribucion del juego a la
especie humana. No hay humanidad donde no exista el juego. Es algo que los
antropologos han descubierto, y si pensamos que el juego va unido a la infancia,
profundizando sobre él llegaremos a considerar el papel de la infancia a lo largo
de la historia.

Segun la revista Vinculandode México, D.F. en el afio 2009/ 07/20 dice:

El juego es una actividad presente en todos los seres humanos. Los
etdlogos lo han identificado con un posible patron fijo de
comportamiento en la ontogénesis humana, que se ha consolidado a
lo largo de la evolucién de la especie. Platén fue uno de los primeros
en mencionar y reconocer el valor practico del juego, dada la
prescripcibn que hace en las Leyes, de que los nifios utilicen
manzanas para aprender mejor las matematicas y que los nifios de
tres afios, que mas tarde seran constructores, se sirvan de (utiles
auténticos, sélo que a tamafo reducido. El mismo Aristételes que se
ocupa de los problemas educativos para la formacion de hombres
libres, menciona en varios lugares de su obra ideas que remiten a la
conducta de juego en los nifios, por ejemplo «hasta la edad de cinco
afios, tiempo en que todavia no es bueno orientarlos a un estudio, ni a
trabajos coactivos, a fin de que estos no impida el crecimiento, se les
debe, no obstante permitir movimientos para evitar la inactividad
corporal; y este ejercicio puede obtenerse por varios sistemas,
especialmente por el juego». En otro fragmento menciona que «la
mayoria de los juegos de la infancia, deberian ser imitaciones de las
ocupaciones serias de la edad futura». Pensadores clasicos como
Platon y Aristoteles ya daban una gran importancia al aprender
jugando, y animaban a los padres para que dieran a sus hijos juguetes
gue ayudaran a «formar sus mentes» para actividades futuras como
adultos. La prueba de gue jugar no es un invento de nuestros dias la
encontramos en la literatura y el arte antiguos, en los que se describen
las actividades de los nifios, y en el Foro Romano hay una rayuela
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gravada en el piso. Los sonajeros mas antiguos se fabricaban de
vejigas de cerdo o de garganta de pajaros, los que se llenaban de
piedras para que el sonido producido estimulara la curiosidad de los
nifios mas pequefos.

En la segunda mitad del siglo XIX, aparecen las primeras teorias
psicologicas sobre el juego de (SPENDER, 1855), (Lazarus, 1883)y
(GROSS, 1898), (CROSS, 1901).E iniciado ya el siglo XX, nos
encontramos con (HALL & FREID, 1904). Todas las teorias que
desarrollan van a adquirir mucha importancia para la explicacion del
juego, y seran desarrolladas mas a delante.En tiempos mas recientes
el juego ha sido estudiado e interpretado de acuerdo a los nuevos
planteamientos tedricos que han ido surgiendo en Psicologia de
Piaget (1932, 1946, 1962, 1966) que ha destacado tanto en sus
escritos tedricos como en sus observaciones clinicas la importancia
del juego en los procesos de desarrollo. (STERNBERG, 1989),
también aporta a la teoria piagetiana. Son muchos los autores que, de
acuerdo con la teoria piagetiana, han insistido en la importancia que
tiene para el proceso del desarrollo humano la actividad que el propio
individuo despliega en sus intentos por comprender la realidad
material y social. Los educadores, influidos por la teoria de Piaget
revisada, llegan a la conclusiéon de que la clase tiene que ser un lugar
activo, en el que la curiosidad de los nifios sea satisfecha con
materiales adecuados para explorar, discutir y debatir (BERGER Y
THOMPSON, 1997). Ademdés, Piaget también fundamenta sus
investigaciones sobre el desarrollo moral en el estudio del desarrollo
del concepto de norma dentro de los juegos. La forma de relacionarse
y entender las normas de los juegos es indicativo del modo como
evoluciona el concepto de norma social en el nifio.

En todas las partes del mundo los nifios juegan tan pronto como se les presenta
la oportunidad, haciéndolo de una manera totalmente natural. EIl juego es parte
de sus vidas, quizas es una de las pocas cosas en las que pueden decidir por si
mismos.

Se debe contar con el material necesario para su implementacion y se debe de
delimitar el grado de actuacion de los estudiantes sefialando sus distintos roles de
participacion.

El docente debe tener en cuenta todos los materiales didacticos para que el
estudiante desarrolle sus habilidades y capacidades intelectuales a través de
estrategias que implemente en la clase.



1.2 Fundamentacion Teodrica

El juego

Para muchas personas el juego es considerado como algo trivial, como una
actividad que realiza el nifio para "matar su tiempo" y consumir sus energias. Sin
embargo, muchas investigaciones han contribuido a destacar la importancia del
juego y a sefialar como contribuye al desarrollo ecléctico del nifio. Pero definir
juego no resulta facil, ya que cada individuo trae experiencias personales que
enmarcan la definicion. Butler define:

(BUTLER, 1978): “El juego como la tarea de los nifios, es un
patron de conducta que los nifios muestran desde muy pequefos.
En otras investigaciones el juego se ha definido como el vehiculo
que contribuye al desarrollo 6ptimo del nifio” (Butler, 1978 p. 35)

Butler indica en su definicidbn que los patrones de conducta derivados del juego
como tarea aporta al desarrollo cognitivo y socio-afectivo.

La importancia del juego

El valor del juego en la vida de los nifios puede medirse en términos cognitivo,
afectivo y psicomotor. El desarrollo motor es relativamente facil de observar,
segun los nifios corren, saltan y hacen otras actividades fisicas. Pero los
elementos cognitivos y afectivos no son tan faciles de observar.

El juego promueve el crecimiento, desarrollo y experiencias esenciales en la vida
de los nifios, les da la libertad de imaginar, inventar, explorar y crear. El juego
permite ademas que imiten a los adultos, admite representar roles, expresar
necesidades inmediatas, resolver problemas, los nifios juegan en un esfuerzo por
entender y dominar su ambiente.

A través del juego los nifios aprenden a interactuar apropiadamente con otras
personas. Aprenden a compartir, reir y el nifio es libre de tratar diferentes roles
sociales y construir su autoconcepto en el juego. El juego promueve el desarrollo
emocional. Todas las emociones como alegria, coraje y miedo se expresan en el
juego. A través del juego el nifio aprende a expresar y controlar sus sentimientos.
Es importante permitirles a los nifilos explorar y experimentar sin estereotipos. El
juego promueve el desarrollo de las siguientes areas:

e Destrezas de ayuda propia (vestirse, ir al bafo).

¢ Independencia (el nifio exhibe autocontrol y dominio del ambiente).

e Salud personal (desarrolla conocimiento de las partes del cuerpo, higiene y
otros).



e Seguridad personal (aprende a cruzar la calle y tomar conciencia del
peligro).

A través del juego los nifios aprenden comportamientos pro-sociales como
esperar su turno, cooperar, compartir y ayudar a otros.

En este aspecto el juego sociodramatico es de gran ayuda, ya que permite el
desarrollo de situaciones que promueven la interaccion social, la cooperacion, la
conservacion de los recursos y el respeto a los demas.

Definitivamente, el juego no es una actividad simple, involucra todas las areas del
desarrollo de los nifios y es nuestra responsabilidad como padres y/o educadores
promover el bienestar holistico de los nifios por medio de experiencias (juegos)
que le permitan explorar y experimentar tomando en consideracion las diferencias
individuales.

La dramatizacién

Una dramatizaciéon es, en general, una representacion de una determinada
situacion o hecho. Lo dramatico esta vinculado al drama y éste al teatro, por lo
gue una dramatizacion puede ser tanto tragica como comica.

Las dramatizaciones ayudan a la creatividad del actor que representa una escena
y al espectador que puede vincular dicha representacion con la vida real. En este
sentido, las dramatizaciones pueden ayudar a comprender la realidad ya que
suponen un recorte especifico de situaciones veridicas.

La psicologia suele apelar a las dramatizaciones para que los integrantes de un
grupo terapéutico puedan expresarse sin inhibiciones y proyectar sus
sentimientos y creencias.

La dramatizacion, de esta manera, ayuda a ensayar soluciones ya que la
representacion puede asemejarse a las situaciones reales, en el contexto
educativo la dramatizacion la veremos desde tres puntos de vista:

e El juego simbdlico (propiamente dicho). El cual se da como respuesta a
las necesidades internas del nifio y se realiza generalmente en forma
individual o en pequefos grupos.

e Dramatizacion espontanea. Son juegos que implican una cierta direccion
en la medida en que el docente o los mismos estudiantes al presentar una
determinada actividad o acontecimiento, simulan hechos, fenédmenos,
objetos, que pasen a ser significativos en ese momento.
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e Escenificacion planificada. Es donde el grupo decide anticipadamente el
tema que se va a escenificar, el lugar donde se realizara la caracterizacion
de los personajes y/o los materiales o recursos que deben proveerse.

Aqui lo mas importante no va a ser el dominio de esta técnica, sino que estas van
a pasar a ser medios de expresion en el estudiante, por tal lo recomendable es no
exigir ser memorista, tampoco que se haga una actuacion perfecta, para que asi
se pueda lograr una espontaneidad y aprendizaje del tema personificado.

La dramatizacion como expresion

Dada la naturaleza de la dramatizacion como actividad inserta en el Area de
Expresion Dinamica, cabe atribuirsele dos objetivos fundamentales:

e Desarrollar la expresion bajo sus mas variadas formas.

e Potenciar la creatividad a través de los distintos tipos de expresion
coordinados.

La posibilidad de alcanzar estos objetivos con plenitud reclama para la
dramatizacion un puesto en las tareas educativas, por derecho propio, puesto que
ninguna actividad como ella puede desarrollar la expresion y la creatividad de
forma tan singular.

En efecto, los distintos tipos de expresion aparecen en la dramatizacién asi como
en el teatro, asi como en las vidas aunadas y coordinadas con total
interdependencia.

En esto la ventaja sensiblemente la dramatizacidén a otras actividades educativas
en las que el cultivo de la palabra, del gesto, de la imagen, de la musica o del
movimiento debe realizarse separadamente.

Dentro del panorama educativo es sabido que a la dramatizacion se le atribuyen
otros objetivos como favorecer la comunicacion. Mas que un objetivo en si mismo,
esta técnica se refiere a la interpretacion "teatral” de un problema o de una
situacion en el campo general de las relaciones humanas.

Segun (GERZA, 2012),
http://www.gerza.com/tecnicas_grupo/todas_tecnicas/dramatizacion.html

Se trata de un método que por si mismo crea informalidad, es flexible,
permisivo y facilita la experimentacion, estableciendo una "experiencia

11



comun" que puede emplearse como base para la discusion.Desde el
punto de vista psicolégico, alienta la participacion de los miembros del
grupo liberandolos de inhibiciones, ayudandolos a expresar y proyectar
sus sentimientos, actitudes y creencias.La dramatizacion es facil de
planear pero exige gran habilidad en su aplicacion real. Puede elegirse
para proporcionar datos inmediatos y empiricos sobre relaciones
humanas comunes a todo el grupo, logrando una indagacién mas
profunda que los métodos convencionales. Asegura el méaximo de
compenetracién psicologica e identificacion con un problema, y asi,
aumenta la participacion del grupo. La dramatizacién sirve para ensayar
las sugestiones o soluciones postuladas como un caso hipotético que
puede semejarse mucho a una situacion de la vida real, llevando a un
grupo, a través de una serie de etapas, a un problema complejo de
relaciones humanas. La atmdsfera grupal se convierte en una atmésfera
de experimentacion y de creacion potencial. Esta técnica resulta muy util
cuando existen problemas de comunicacion en el grupo pues al
despersonalizar la situacion problematica y hacer abstraccion de las
personas involucradas "muestra” y enfoca una faceta Unica y concreta
de un problema, permitiendo mayor libertad de discusion. Este método
alivia tensiones y permite "descargas psicologicas" de los integrantes, al
mismo tiempo que ensefia a comprender y desarrollar aptitudes fuera de
las situaciones de la vida real. Esta labor permite dramatizar las
soluciones alternativas de un problema y proporciona a los individuos
oportunidades de desarrollar su comprension al colocarse en el lugar de
otro.Otra ventaja de la dramatizacion es proporcionar oportunidades
para que los individuos "representen” sus propios problemas, existiendo
la posibilidad de comprenderlos mejor al presentarlos en una forma mas
dramética. Esta técnica ofrece muchas ventajas, pero es importante
tomar en cuenta algunos puntos que facilitan su éxito. La dramatizacion
debe iniciarse con situaciones relativamente sencillas, objetivos claros y
caracterizaciones definidas. A pesar de sus ventajas, la dramatizacién
no es mas que un medio para llegar a un fin. Si se abusa de esta
técnica, el grupo corre el peligro de convertirse en una sociedad teatral
de aficionados y la meta original del grupo queda distorsionada.El
elemento mas importante de la dramatizacion es la espontaneidad, por
lo que se recomienda evitar una estructuracién demasiado rigida.Si se
decide utilizar este método debe verse si la madurez del grupo permite
llevarlo a cabo, ya que la dramatizacién invade frecuentemente los
sentimientos y problemas personales de las personas.

La dramatizacién propicia la socializacion de los individuos por medio de objetos o
acciones que representan una situacion y permiten nuevos aprendizajes, aumenta
la participacion del grupo con situaciones de la vida real, llevandolo, a través de
una serie de etapas, a un problema complejo de relaciones humanas e interaccion
comunicacional.
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Fundamentacién Pedagdégica

El aprendizaje académico puede darse por recepcion o por descubrimiento, como
parte de las multiples estrategias de ensefianza, logrando un aprendizaje
significativo y con ello un rendimiento académico efectivo.

Como esencia del proceso del aprendizaje, el docente identificard lo que el
estudiante ya sabe y a partir de ahi ensefar, con ello se dé importancia a la
organizacion del conocimiento en estructuras y las reestructuraciones como el
resultado de la interaccion entre las informaciones existentes en el sujeto con las
nuevas informaciones.

Los aportes tedricos resultan importantes en la investigacion ya que se acogen
categorias como el entorno social-cultural y el desarrollo cognitivo del estudiante,
atendiendo ademas la interrelacién personal del mismo dentro de la sociedad.

La comprension de nuevos conocimientos y la conformacion de hébitos,
habilidades y destrezas para un mejor rendimiento académico, en mencion a lo
anterior se hace referencia a los principios propuestos por Vygotsky, (Solano,
2002:69).

Por recepcion el sujeto sOlo necesita comprender el contenido para poder
reproducirlo, pero no descubre nada, por tanto se relaciona con el aprendizaje
significativo ya que la receptacion se relaciona con la atencion, interés y
motivacion en el tema.

El aprendizaje por descubrimiento hace referencia a la posibilidad de aprender
gue tenemos los seres humanos a través de las experiencias, por lo tanto es
acogido como una forma original de ensefianza aprendizaje.

Este tipo de aprendizaje provoca que el que el estudiante no reciba los contenidos
de forma pasiva, ya que se requiere de la participacion activa y proactiva para que
se descubran los conceptos y relaciones adaptandolos a su esquema cognitivo,
donde intervienen los habitos o técnicas de estudio.

El aprendizaje significativo sucede cuando el estudiante interactlia con su entorno
y de esta manera construye sus representaciones personales acorde a las
necesidades que le acontecen.

Ausubel se confronta al aprendizaje memoristico, demostrando que el estudiante
tendra aprendizajes significativos cuando lo que se trata de aprender se logra
relacionar con lo que ya se ha aprendido, es decir, a todas las experiencia que
son parte de los conocimientos y vivencias previas de la persona, donde las
nuevas son integradas convirtiéndose en experiencias significativas, las mismas
gue seran acogidas en otra oportunidad de aprendizaje.

Cuando un estudiante conoce y es capaz de extraer las ideas principales de un

texto de estudio, favorece el recuerdo de lo que se estudia, asi también al
organizar la informacion en un mapa conceptual, contribuye a mejorar la memoria.
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De las aportaciones de Vygotsky, grandes son las contribuciones relacionadas
con la investigacion, en referencia al desarrollo cognoscitivo de los estudiantes,
incluyendo la importancia de una representacion sociocultural.

Vygotsky considera que la inteligencia se desarrolla gracias a ciertos instrumentos
o herramientas psicoldgicas que el ser humano encuentra en su medio ambiente,
resalta la participacion de la mediacion en este proceso y reconoce al lenguaje
como la herramienta fundamental.

1.3 Fundamentacién Legal
Segun la CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR, en sus articulos:

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y
funcionard de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacién integrard una vision intercultural acorde con la
diversidad geogréfica, cultural y lingtistica del pais, y el respeto a los derechos de
las comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 344.- El sistema nacional de educacibn comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones
en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el
sistema de educacién superior.

El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa
nacional, que formulara la politica nacional de educacion; asimismo regulara y
controlard las actividades relacionadas con la educacién, asi como el
funcionamiento de las entidades del sistema.

Art. 345.- La educacibn como servicio publico se prestard a través de
instituciones publicas, fiscomisionales y particulares.

En los establecimientos educativos se proporcionaran sin costo servicios de
caracter social y de apoyo psicoldgico, en el marco del sistema de inclusion y
equidad social.

Art. 383.- Se garantiza el derecho de las personas y las colectividades al tiempo
libre, la ampliacién de las condiciones fisicas, sociales y ambientales para su
disfrute, y la promocion de actividades para el esparcimiento, descanso y
desarrollo de la personalidad.
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Segun la LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL DEL ECUADOR
(LOEI)

CAPITULO TERCERO

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de
su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos,
libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no
discriminacion, la valoracién de las diversidades, la participacién, autonomia y
cooperacion;

n. Disponer de facilidades que le permitan la practica de actividades deportivas,

sociales, culturales, cientificas en representacion de su centro de estudios, de su
comunidad, su provincia o del Pais, a nivel competitivo.

1.4 Definiciones Conceptuales

Afectivo: Tipo psicolégico en el cual predomina la sensibilidad
sobre la inteligencia y la actividad.

Alumno: Nifio que frecuenta una escuela maternal, un jardin de
infante, una escuela primaria, o las primeras clases del
nivel medio.

Aprendizaje: Actividad que sirve para adquirir alguna habilidad y la

adquisicién de conocimientos.

Aprender a aprender: Entrenamiento recibido con la mira de que en lo futuro el
educando aprenda por si mismo.

Autoestima: El valor que cada uno de nosotros da a nuestras propias

caracteristicas, aptitudes y conductas.

Basica, escuela: Escuela comun gratuita y obligatoria para todos los nifios de un
pais, sin distincion de clases sociales y credos religiosos.

Canales de comunicacion: Sendas sensomotoras por la que se emite el
lenguaje; esto es, auditivo-vocales, visual-motoras, entre otras posibles
combinaciones.
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Ciencias humanas: Conjunto de ciencias cuyo objeto de estudio es el hombre en
tanto ser pensante, su vida interior, su comportamiento individual y colectivo.

Clase: Grupo de alumnos o de estudiantescon nivel escolar equivalente y que
reciben la ensefianza en conjunto con los mismos profesores en un local comun.

Cognitivo: Lo que concierne al conocimiento

Comportamiento: Cual accion o reaccion que un ser vivo manifiesta con
respecto al ambiente.

Creatividad: Neologismo creado para designar un aspecto de la personalidad
caracteristico del artista, del inventor, tipo de pensamiento abierto o divergente
para imaginar gran variedad de soluciones.

Cultura: Maneras colectivas de pensar y sentir, conjunto de costumbre, de
instituciones y de obras.

Desarrollo: Cambio progresivo de un organismo, dirigido siempre a obtener una
condicion final.

Destreza: Habilidad manual, accién de desarrollo de la coordinacién psicomotriz
de las manos.

Did&ctica: Arte de ensefiar o procesar.

Dramatizacién:f. Exageracion de algo, dotandolo de tintes draméticos:

Educacién: Actividad orientada intencionalmente para promover el
desenvolvimiento de la persona humana y de su integracion en la sociedad.

Educador: Persona encargada de educacion de los nifios y adolescentes fuera
de las horas de ensefianza.

Ensefianza: Accion coordinada que tiene por finalidad hacer que los alumnos
adquieran nuevos conocimientos, capacidades técnicas, formas de sensibilidad.
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Estrategias de aprendizaje: Plan generales para manejar las tareas de
aprendizaje.

Estudiantes:Persona que cursa estudios, generalmente medios o superiores, en
un centro docente:

Estudios:m. Esfuerzo mental que se aplica a conocer, memorizar o aprender
alguna cosa.

Evaluacion: Estimar, calcular aproximadamente

Habilidad: Actuar con maximo resultado y minimo esfuerzo requiere de un
aprendizaje metddico y una educacion sistematica.

Influencia:Poder, autoridad de una persona sobre otra u otras.

Investigacion: Descubrir algo en un dominio del saber

Juego: Actividad del nifio, del joven, del adulto, dejando lugar al azar y a la
improvisacion, proporciona placer y divertimiento.

Juegos educativos: Contribuye a la adquisicion de conocimientos, al desarrollo
de las capacidades sensomotrices y de la inteligencia.

Proceso:m. Conjunto de las fases sucesivas de un fenbmeno natural o de una
operacion artificial

Simulacion: f. Fingimiento, presentacién de algo como real

Sociales: De los problemas de la sociedad o que se interesa por ellos:
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2. METODOLOGIA
2.1 Modalidad

La modalidad de esta investigacion es basica y aplicada, se realizara en el campo
de trabajo porque la imparcialidad consiste en conseguir una situacion lo mas real
posible, con una orientacibn témpora - transversal, bibliografica-documental
utilizando fuentes primarias.

Esta investigacion corresponde a un enfoque mixto, no experimental, la
perspectiva de esta indagacién se relaciona con el paradigma constructivista, que
predomina en el desarrollo teérico de esta investigacion, se considera que el
sujeto elabora las representaciones ideas, conceptos, planes, de una manera
esencialmente individual, ain y cuando esté influido por el medio ambiente
externo.

2.2 Tipo y disefio de investigaciéon

Segun el conocimiento la investigacion es de tipo explorativo — descriptivo, la
investigacion explorativa esta orientada al contacto de la realidad problémica
planteada en el proceso de aprendizaje del area de Estudios Sociales.

Se utilizé el tipo descriptivo para caracterizar el objeto de estudio, sefialando sus
caracteristicas y propiedades, sirvi6 para ordenar, agrupar o sistematizar a los
involucrados en el trabajo indagatorio.

La investigacion tendrd un disefio cualitativo centrandose en las bases teoricas,
con una aplicacion cuantitativa en lo concerniente a las técnicas e instrumentos
aplicados como la guia de observacion directa e indirecta y encuesta dirigida a los
docentes y padres de familia.

2.3Métodos de investigacion

El método analitico — sintético sirvié para procesar la informacion teorica y permite
estudiar los factores sociales y particulares que condicionan la influencia de los
juegos de simulacién y dramatizacién en el desarrollo delproceso de aprendizaje
del &rea de Estudios Sociales.

La aplicacion del método inductivo — deductivo fueron fundamentales, para el
razonamiento de los casos particulares a un conocimiento mas general, que
reflejaron lo que hay de comun en el problema presentado y acceder a nuevas
conclusiones.

Como meétodo empirico se realizé la observacion, y como técnica se utilizd la
encuesta, a través de la cual se recogio la informacion de la poblacion que es
objeto de este estudio. La encuesta mostro un reflejo directo del problema,
permitiendo describirlo e interpretarlo corroborando asi lo observado.
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2.5 Procedimientos y técnicas empleadas

Se utilizaron como técnicas la recoleccion de datos, la revision bibliogréfica, la
observacion, encuesta a docentes y padres de familia.

En la revision bibliogréfica se analizaron los principales tedricos que aportaron al
estudio de este problema en referencia a los juegos de simulacion vy
dramatizacién, se explor6 los materiales adecuados y el desarrollo de la
normativa conceptual a través del juego que sirvio de base en la solucién del
problema investigado.

En la aplicacion de la guia de observacion se tuvo una desventaja en el tiempo
que se destino para ellos, porque la conducta habitual de los estudiantes se alteré
por la presencia del observador.

La técnica de la encuesta se la empled en la poblacién escolar conformado por
docentes y padres de familia tuvo como objetivo buscar informacién a través de
preguntas directas en correspondencia al problema, al objetivo, a la hipotesis y el
marco tedrico que sustenta la investigacion.

2.6 Poblacion y caracterizacion de la muestra

La poblacion objeto de la investigacion seran los estudiantes, docentes y padres
de familia del tercer afio de educacién basica, que se encuentran en la escuela
Linderos de la Ciencia del canton Duran que son parte de la comunidad educativa
en el afio lectivo 2012.

Tipos de poblacion

La poblacion es de caracter finito y se determinara el tamafio muestral del
universo que se requiere para esta investigacion, la poblacion esta compuesta por
una cantidad determinada de personas y demas elementos que integran la
comunidad educativa.

Tabla 1 Universo
Poblacion Cantidad
Estudiantes 20
Padres de familia 20
Docentes 7
TOTAL 47

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui
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Muestra

La muestra es de caracter probabilistico donde se seleccioné a los individuos
subconjunto de la poblacion, los cuales representan al 33 % del total del universo.

Se utilizé el procedimiento de seleccion sistematica de los elementos
muestrales, porgue se conoce con certeza su tamafo, con la poblacion de 47
personas, se utilizé el 33% de ella, determinando una muestra de 16 elementos.

Tabla 2 Muestra

Poblacion Cantidad
Estudiantes 7
Padres de familia 7
Docentes 2
TOTAL 16

Elaborado por: Lourdes Virginia Gébmez Auqui

Composicion de la muestra:7 estudiantes, 7 padres de familia, 2 docentes, con un
total de 16 elementos.

Caracterizacion de la muestra

Las caracteristicas de investigacion de los elementos que conforman la poblacién
se basa sobre el pensamiento tedrico, intelectual, afectivo y moral de los
estudiantes, docentes, padres de familia y los factores que condicionan los
hechos de esta investigacion.

Con la base de una teoria cientifica se descubre, con la ayuda de los
instrumentos construidos, el reflejo de la realidad.

2.7 Caracterizacion de la comunidad educativa

La escuela Linderos de la Ciencias, se encuentra ubicada en el canton Duran,
enla Ciudadela El Recreo cuarta etapa, esta institucion educativa cuenta con una
poblacion de 140 estudiantes matriculados, el objeto de estudio son los 20
estudiantes del tercer afio basico paralelo A, que evidencian bajo rendimiento, por
falta de estrategias asertivas que motiven al estudiantes.

La mayoria de padres de familias son empleados publicos o privados, se dedican
al comercio informal, otros desempleados o en la carcel, las madres de familia no
tienen una educacion superior y ofrecen su mano de obra en los quehaceres
domeésticos y el lavado de ropa.
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Los docentes que laboran en este plantel no viven en la comunidad, formando
pequefios grupos entre ellos e intercambian poca comunicacién verbal con los
estudiantes y padres de familia.

Datos de identificacién de la escuela

Nombre: La escuela Linderos de la Ciencias

Nivel educativo:  Tercer afio educacion basica

Horario: 7:30a12:30

Direccion: Canton Duran, ciudadela El Recreo cuarta etapa.
Caracteristicas del espacio escolar

El espacio donde se encuentra la Unidad Educativa es grande, tiene un patio
donde juegan todos los estudiantes a la hora del recreo, no tiene juegos
recreativos. Esta ubicada al norte de Guayaquil en el cantén Duran de la provincia
del Guayas.

Las asignaturas que mas horas abarca son lengua y literatura, Matematicas,
Estudios Sociales, Ciencias Naturales debido a que son las areas abarcadoras de
todas las demas asignaturas.

Caracteristicas del edificio escolar

La infraestructura del centro educativo, esta compuesta de 15 aulas en el area de
primaria que va del kinder hasta el séptimo afio. Los cursos superiores estan en
un espacio diferente. El espacio administrativo esta ubicado a la entrada de la
institucién, la biblioteca esta un poco alejada de los salones de clase. La sala de
computacion es pequefia y tiene pocas computadoras.

El interior de la escuela

Dentro de la institucién trabajan 7 docentes distribuidos en los diferentes salones
y areas de trabajo, a mas de impartir sus materias también se encargan de dar a
los estudiantes la parte de educaciéon fisica debido a que no hay docente
designado para esa area; el director es responsable de un salén de clase debido
a la falta de personal.

Para la atencién a los padres los docentes tienen un horario de atencién durante
la semana, ademas trabaja la psicologa y el personal de administracién, todos
colaboran en el desarrollo del centro educativo.

Los padres de familia

Los padres de de familia dentro de la institucion son responsables del cuidado
fisico y participan de la formaciéon que se les imparte mensualmente. Asimismo
son los responsables de ayudar con el refuerzo en las tareas escolares. Los
padres estan contentos con la educacion que brinda la institucion a sus hijos. A la
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salida de clases los padres llegan a buscar a sus hijos, solo los que viven lejos se
van en expreso o en buseta.

Dentro del saldn de clases

El salon de clase est4 poco ambientado, el mobiliario es incobmodo y limitado por
cuanto no permite ubicar a los nifios en forma circular, no hay ventilacién lo que
pone incomodo a los nifios en horas de calor. El ambiente entre los docentes y
estudiantes es bastante agradable, solo hay malestar cuando los estudiantes no
cumplen con las tareas recomendadas.

Los estudiantes

Los estudiantes pueden llegar a mejorar su aprendizaje, en tanto se sientan
motivados a esto a través del juego y la dramatizacion con actividades que
ayuden a desarrollar sus destrezas.

Los docentes

Las relaciones entre el personal docente es muy buena, cuando alguien tiene
problemas se solidarizan inmediatamente. Los docentes en las clases utilizan
poco material concreto y casi no manejan medios audiovisuales o técnicos, Los
aprendizajes impartidos son de manera expositiva y de lectura debido a la
limitacion del material.
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Croquis de ubicacion del plantel particular Linderos de la Ciencia

2.8 Conceptualizacion de lasVariables y Operacionalizacion.

Variable Independiente:Juegos de simulacion y dramatizacion

Actividad del nifio, del joven, del adulto, dejando lugar al azar y a la improvisacion,
proporciona placer y divertimiento confingimiento de algo real o una
representacion de determinada situacion o hecho. Lo dramatico esta vinculado al
drama y éste al teatro, por lo que una dramatizacion puede ser tanto tragica como
comica.

Variable Dependiente:Proceso de aprendizaje en Estudios Sociales

Conjunto de fases sucesivas de un fendbmeno natural o de una operacion artificial
gue sirve para adquirir alguna habilidad y adquisicion de conocimientos, con
esfuerzo mental que se aplica en conocer, memorizar o aprender alguna cosa, de
los problemas de la sociedad o que se interesa por ellos.
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Tabla 40peracionalizacion de las variables

Variables

Variable
Independiente:

Juegos de

simulacion
dramatizacion

Variable
Dependiente:

Proceso de
aprendizaje en
Estudios
Sociales

Concepto

Actividad del nifio, del joven,
del adulto, dejando lugar al
azar y a la improvisacion,
proporciona placer y
divertimiento confingimiento
de algo real o una
representacion de
determinada  situacion o
hecho. Lo dramatico esta
vinculado al drama y éste al
teatro, por lo que una
dramatizacion puede ser
tanto tragica como cémica.

Conjunto de fases
sucesivas de un fenémeno
natural o de una operacion

artificial que sirve para
adquirir alguna habilidad y
adquisicion de

conocimientos, con esfuerzo
mental que se aplica en
conocer, memorizar 0
aprender alguna cosa, de
los problemas de la
sociedad o que se interesa
por ellos.

Elaborado por:Lourdes Virginia Gbmez Auqui
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Indicadores

Influencia de
los juegos de
simulaciéon y
dramatizacion
como un
aporte
analitico,
exploratorio y
expresivo.

Mejora la
personalidad
del
estudiante.

Desarrollo del
pensamiento

Juegos de
simulacion 'y
dramatizacion
en el proceso
de ensefianza
aprendizaje.

indices

Guia de
Observacion

Encuesta

Reportes de
calificaciones

Informes de
desempeiio



2.9 Tareas investigativas

Examinando conceptos sobre juegos de simulacidén y dramatizacion los elementos
cognitivos y afectivos no son tan faciles de observar, por lo que hubo la necesidad
de indagar modelos tedricos, enfoques, conceptos para determinar con propiedad
como se promueve el desarrollo emocional como la alegria, el coraje y el miedo
se expresan en el juego.

Como el desarrollo y experiencia del juego les da a los nifios la libertad de
imaginar, explorar, crear y es aqui donde aprenden a expresar y controlar sus
sentimientos mediante la observacion de tareas dirigidas por los docentes, las que
fueron debidamente registradas en la guia de observacion.

Existen muchos juegos de simulacion, por lo que se hizo necesario proponer
algunos juegos no conocidos por los estudiantes, que sirvieron para el analisis, su
exploracion y expresion en la practica.

Se planted alternativas de dramatizacion para realizar en clase con los
estudiantes, con temas relacionados al area de estudios sociales.

Los docentes que laboran en el plantel y que tienen un tercer o cuarto nivel de
estudios en el area pedagdgica y psicolégica aportaron sus opiniones en la
encuesta realizada, lo que sirvié para mejorar la propuesta investigativa.

La admision de la influencia de los juegos de simulacion y dramatizacién en el
proceso de desarrollo de la clase, por parte de la comunidad educativa.

2.10 Resultados

Segun el diagnéstico del problema investigado se debe elaborar la propuesta de
solucién con la elaboracién de la estrategia didactica de juego de simulacion y
dramatizacion.

Se determinaron con propiedad los desarrollos emocionales, como la alegria, el
coraje y el miedo se expresan en el juego con la indagacion de modelos tedricos,
enfoques y conceptos.

En la guia de observacion elaborada previamente se registraron todas las tareas
enviadas por los docentes, donde el estudiante crea, imagina y explora los juegos
de simulacién y dramatizacion.

Con la presentacion de los nuevos juegos de simulacion y dramatizacion sirvieron
para elaborar una estrategia didactica de aprendizaje.

La validacion de las estrategias de los docentes, aportaron al desarrollo
investigativo y las conclusiones de los trabajos por la comunidad educativa.
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Cronograma

TIEMPO

ACTIVIDADES

2012 2013
Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre Enero
2 |3 2 |3 2 (3 |4 213 |4 2 |3 |4 2 1314111213

Indagacioén de los referentes
tedricos conceptuales

Anadlisis documental de los diversos
juegos y dramatizacién para los
estudiantes.

Elaboracion de una guia de
observacion estructurada

Ejecucion de la guia de observacion
en clase.

Elaboracion de la encuesta a
docentes y padres de familia.

Ejecucion de la encuesta a la
poblacién determinada.

Admision de la influencia de los
juegos de simulacion y
dramatizacién en el proceso de
desarrollo de la clase, por parte de
la comunidad educativa.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
GUIA DE OBSERVACION

Fecha: Septiembre, Octubre, Noviembre 2012
Institucién: Linderos delaCiencia

Docente: Dos Alumnos: Veinte

Curso: Tercer afio educacion basica, paralelo “A”
Asignatura: Estudios Sociales Tema: Las profesiones
Observadora: Lourdes GoOmezAuqui.

Objetivo: Registrar informacion del proceso de aprendizaje en la asignatura de
Estudios Sociales y la utilizacion de los juegos de simulacién y dramatizacion en
clase.

Referencias:

1. Excelente 4. Poco adecuado
2. Adecuado 5. No se observa
3. Medianamente adecuado

Motivacion 1 2 3 |4 5
Realiza un sondeo de reconocimiento previo X

Trasmite entusiasmo e interés X

Presenta material concreto X

Los recursos son utilizados correctamente X

El alumno muestra creatividad en su participacion X

Desarrollo clase

Sigue una secuencia logica y articulada. X

Los objetivos de la clase son conocidos por el alumno. X
Explica los temas utilizando ejemplos. X
Utilizan juegos o dramatizacion en clase. X
La participacion de los alumnos es espontanea. X
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La relacion profesor alumno es de doble via. X

Cierre de la clase

Las actividades permitieron la apropiacion de los X
contenidos

El tiempo utilizado estuvo acorde al tema. X

Las actividades responde al objetivo de la observacion X
Analisis

La observacion realizada en el paralelo “A” correspondiente al tercer afio de
educaciéon basica, demostré que en el proceso de la ensefianza aprendizaje los
docentes no utilizaban juegos o dramatizacion en la clase, necesitan mejorar el
material concreto para que el estudiante muestre creatividad en su participacion,
los objetivos de la clase no son conocidos y no utilizaban ejemplos de la vida
diaria para relacionarlos con la clase, lo que deriva la poca participacion de los
estudiantes.

La relacién docente- estudiante deberia ser de doble via para que se realice el
proceso de ensefianza aprendizaje y mejore la apropiacion de los contenidos de
la asignatura estudios sociales en las actividades realizadas, no se observa que
las actividades realizadas por el docente respondan al objetivo de la observacion
de esta investigacion.
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Encuesta dirigida a padres de familia

1. ¢Considera como beneficio para su hijo la integracion de los Juegos de
simulacion y dramatizacion en el area de estudios sociales?

Tabla 5 Integracion de juegos de simulacion y dramatizacion

Alternativas Cantidad Porcentaje
Sl 3 57%
NO 4 43%
TOTAL 7 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Grafical Integracion de juegos de simulacién y dramatizacién

LN
ENO

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Interpretacion:

Un 71% de los padres no consideran como un beneficio la integracion de los
juegos de simulacion y dramatizacién en el area de estudios sociales, por el
desconocimiento acerca de las ventajas de este método, situacion que limita el
nivel de aprendizaje demostrado en el aula, ademas la falta de participacion de
los padres en el desarrollo de la dinamica educativa genera el desconocimiento
de esta técnica que busca estimular el desarrollo de las competencias educativas
en el area de estudios sociales
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2.  ¢Quién ayuda en casa con el desarrollo de las tareas escolares de su
hijo?

Tabla 6 Desarrollo de las tareas escolares

Alternativas Cantidad Porcentaje
Padre 1 14%
Madre 4 58%

Hermanos 1 14%
Solo 1 14%
TOTAL 7 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Gréafica 2 Desarrollo de las tareas escolares

M Padre
H Madre
m Hermanos

H Solo

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Interpretacion:

Podemos observar en la gréafica que un 14% de los estudiantes hacen las tareas
solos en sus hogares, lo que demuestra la poca atencion en el desarrollo de las
tareas enviadas por los docentes que sirven para reforzar la simulacién de juegos
organizados en clase.
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educativos?

¢Posee su hijo(a) en casa un espacio

Tabla 7 Desarrollo de juegos

para desarrollar

Alternativas Cantidad Porcentaje
SI 3 43%
NO 4 57%
TOTAL 7 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Gréafica3  Desarrollo de juegos

m S|

mNO

Elaborado por: Lourdes Virginia GOmez Auqui

Interpretacion:

Podemos observar en la grafica que un 57% de los estudiantes del plantel

juegos

no

tienen un espacio para el desarrollo de los juegos educativos por lo que realizan
sus actividades ladicas en la calle, y en clase demuestran inquietud por realizarlo.
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4. ¢Como ha sido calificado el rendimiento académico de su hijo(a) a
través de la simulacion de juegos y dramatizados en la escuela?

Tabla 8 Rendimiento académico

Alternativas Cantidad Porcentaje
Excelente 2 29%
Muy Bueno 3 43%
Bueno 1 14%
Regular 1 14%
TOTAL 7 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Grafica4 Rendimiento académico

H Excelente
B Muy bueno
Bueno

M Regular

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Interpretacion:

En la grafica podemos observar que un 43% de los estudiantes tiene de
aprovechamiento muy bueno, un 29% excelente, un 14% bueno, y un 14% tiene
regular en la evaluacién de su rendimiento a través del juego, esto quiere decir
gue el juego es un aliado de los rendimientos académicos.
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5. ¢Usted ha sido citado para conversar sobre el proceso de aprendizaje en
estudios sociales de su hijo (a)?

Tabla9 Proceso de aprendizaje

Alternativas Cantidad Porcentaje
Frecuentemente 3 43%
Eventualmente 1 14%
Nunca 3 43%
TOTAL 7 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Gréfica5 Proceso de aprendizaje

M Frecuentemente
B Regularmente

Nunca

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Interpretacion:

Los padres de familia encuestados afirmaron que si habian recibido notificaciones
de parte de los docentes de la institucién, pero que en ocasiones por motivos de
trabajo ellos no se habian presentado, sin embargo otro porcentaje aseguraba
haber recibido notificaciones de forma eventual, mientras que otros desconocian
del tema.
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

1. ¢Ha demostrado el estudiante dificultades en la adquisiciéon de
contenidos a través del juego?

Tabla 10Dificultad de contenidos

Alternativas Cantidad Porcentaje
Frecuentemente 0 0%
Eventualmente 2 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Gréafica 6 Dificultad de contenidos

0%

M Frecuentemente
H Eventualmente

Nunca

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui
Interpretacion:

Un 100% de los encuestados respondieron que los estudiantes eventualmente
tienen dificultad a la adquisicién de contenidos a través del juego.
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2. ¢Motiva usted a sus estudiantes en clase para que participen, presten
atenciéon y aprendan en ella a través del juego y dramatizados?

Tabla 11Motivaestudiantes

Alternativas Cantidad Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 2 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 2 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Gréafica 7 Motiva estudiantes

0%

M A veces
H Siempre

Nunca

100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Interpretacion:

La poblacion de docentes encuestados asegura que durante el tiempo que
comparte su hora clase con los estudiantes, de forma constante motivan para
promover la participacién de parte de los estudiantes, para fomentar un ambiente
dinamico y en el cual puedan construir sus propios conceptos a través del juego.
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3. ¢Como cataloga usted el ambiente familiar de la mayoria de sus
estudiantes?

Tabla 12 Ambiente familiar

Alternativas Cantidad Porcentaje
Tranquilo 1 50%
Conflictivo 0 0%
Agradable 0 0%
Desagradable 1 50%
TOTAL 2 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Grafica 8 Ambiente familiar

B Tranquilo
B Conflictivo
= Agradable

M Desagradable

0%
0%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Interpretacion:

Los docentes encuestados aseguran que por las experiencias vividas y los
comportamientos observados en los estudiantes del tercer afio basico, tienen un
ambiente tranquilo y desagradable.
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4. ¢Como es el ambiente de aula, cuando usted imparte clases mediante la
utilizacion de juegos y dramatizados educativos?

Tabla 13 Ambiente de aula

Alternativas Cantidad Porcentaje
Agradable 0 0%
Tenso 1 50%
Desagradable 1 50%
TOTAL 2 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Grafica9 Ambiente de aula

0%

H Agradable
H Tenso

m Desagradable

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Interpretacion:

La poblacion de docentes encuestados afirma que el ambiente de aula cuando
imparte clase mediante la utilizaciébn de juegos y dramatizados educativos es

desagradable y tenso
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5. ¢Considera usted que el ambiente familiar donde viven los estudiantes
afecta su aprendizaje?

Tabla 14 Ambiente familiar

Alternativas Cantidad Porcentaje
Completamente 0 0%
Parcialmente 0 0%
No afecta en nada 2 100%
TOTAL 2 100%

Elaborado por: Lourdes Virginia Gomez Auqui

Gréafica 10 Ambiente familiar

0%

B Completamente
M Parcialmente

= No afecta en nada

Elaborado por: Lourdes Virginia Gémez Auqui

Interpretacion:

El 100% de los encuestados afirma que no afecta en nada el ambiente familiar
donde vive el estudiante en su aprendizaje.
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3.2 Andlisis de cada una de las técnicas
3.2.1 La observacion

La técnica de la observacion se llevé a cabo por medio de una guia,la misma que
fue elaborada con el fin de recoger datos importantes que ayuden a la
investigacion del problema planteado.

Con el registro de observacion aplicado a los estudiantes de la Unidad Educativa
“Linderos de la Ciencias” se obtuvo conocimiento acerca del comportamiento de
ellos tal como sucede en la realidad, siendo una manera de acceder a la
informacion directa e inmediata.

Con la observacion se pudo constatar el ambiente en el que se desenvolvian los
estudiantes tanto dentro como fuera del salén de clase, aqui se reflejo las
condiciones del lugar y la forma en como interactdan los estudiantes, docentes y
padres de familia.

3.2.2 La encuesta

La encuesta se llevd a cabo por medio de cuestionarios aplicados a padres de
familia, docentes, durante el tercer trimestre del presente afio. Cada uno de los
encuestados colabord, propiciando la informacidn requerida para la obtencion de
los datos. Los padres de familia presentaron un poco de dificultad en cuanto a
disponer de tiempo para contestar las preguntas del cuestionario.

Las encuestas despiertan duda por cuanto los encuestados pueden reservar la
realidad y contestar a la defensiva por preservar su privacidad y libertad para
decidir sobre la verdad de los hechos.

3.3 Andlisis global de las técnicas

Las técnicas en su conjunto son instrumentos de aplicacién con la finalidad de
recabar informacién acerca de lo que se propone investigar. Es asi que las
técnicas utilizadas para esta investigacion se relacionaron alrededor de la misma
temética para llegar a obtener una informacion confiable y sélida.

El registro de observacién y las encuestas se administraron con la misma
finalidad, por cuanto todas buscan informacion para indagar sobre el mismo
tema, la guia de observacion que se aplico a los estudiantes fue disefiada para
constatar si los sintomas que presentan corresponden a la misma variable
investigada.

Por otro lado la encuesta a los padres y docentes tenian la finalidad de seguir
sondeando las variables a partir de la descripcion de los sintomas observados,
cabe recalcar que los cuestionarios y la observacién han sido aplicados para
despejar las dos variables por eso la importancia de aplicar los instrumentos a los
diferentes actores para obtener la suficiente informacién para el analisis.
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La observaciéon ha sido una de las técnicas mas utilizadas puesto que esta
presente en todo momento y contexto; es asi que con la ayuda de esta técnica se
logré complementar los resultados de las encuestas.

La investigacion realizada con las técnicas e instrumentos implicé participacion y
colaboracion, se pudo observar la disposicién con la que hicieron posibles el
recogimiento de los datos, sobre todo los estudiantes fueron los que mas
contribuyeron al respecto con sus aportaciones.

Cada técnica dio el aporte para complementar la investigacion teniendo en
cuenta las variables, la participacion de la comunidad educativa dio posibilidad de
obtener los datos pertinentes en cada una de los instrumentos aplicados.

Los datos obtenidos en la técnica servirdn para profundizar sobre el problema
investigado, despejan las dudas con respecto al tema, aclaran los objetivos y se
tiene un referente al plantear las recomendaciones.

4. Conclusiones y Recomendaciones

Luego de haber hecho el andlisis respectivo de la informacion compilada se llega
a las siguientes conclusiones:

e Al facilitar a los maestros una herramienta que les permita hacer sus
clases mas dinamicas y motivadoras se pudo constatar que los estudiantes
no solo se ven interesados en aprender sino que también mejoran su
rendimiento.

e Este sistema didactico propuesto se puede poner en practica sobre un
conjunto de acciones que permitan a los interesados orientarse frente al
objeto de estudio, conociendo al docente como un potenciador de una
educacion dinamica desarrollando un estilo de ensefianza para incidir en el
aprendizaje de los estudiantes.

e EIl potenciar el conocimiento y desarrollo de los juegos de simulacion y
dramatizacion en los estudiantes fue una via ideal para hacer del
aprendizaje de estudios sociales un proceso activo y desarrollador,
logrando el interés de los estudiantes por el contenido y desde el docente
poder obtener mayores logros en el aprendizaje de la materia.

e Al caracterizar el estado actual del proceso docente-educativo de los
docentes de la escuela Linderos de las Ciencia, y a pesar de la preparacion
gue puedan tener en impartir su materia, en sentido general carecen de
recursos metodoldgicos para potenciar el conocimiento y desarrollo de
nuevos aprendizajes aprendizaje.
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Las actividades realizadas fueron un aporte importante para que los
estudiantes puedan tener la oportunidad de expresarse a través de su
cuerpo, permitiendo que adquirieran seguridad, confianza y habilidad para
representar sus sentimientos y vivencias.

RECOMENDACIONES

Los docentes del tercer afio de educacion basica deben mejorar su
metodologia aplicando estrategias que incluyan juegos dramatizados para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Las familias deben mejorar la comunicacion con sus hijos creando los
espacios necesarios que permitan abrir estos canales de dialogo para
escuchar sus inquietudes respetando sus pensamientos y sentimientos
fortaleciendo la toma de decisiones en familia para que de esta forma se
sientan participes de las responsabilidades familiares

Los docentes deben ofrecer un ambiente acogedor y comprensible a los
estudiantes que tiene mayor dificultad de atencién, evitando expresiones
despectivas que puedan desmotivar o ridiculizar ante sus compafieros.
Ademas ayudarles a desarrollar el area comprensiva en el area de estudios
sociales.

Toda la comunidad educativa debe poner mayor atencién y buscar ayuda
para los estudiantes mediante la realizacién de juegos y dramatizacion. Es
de responsabilidad la asistencia que deberia brindar el Departamento de
Consejeria Estudiantil a todos los estudiantes que presentan problemas en
el aprendizaje.

Disefiar un plan de accion que promueva el desarrollo de aprendizajes en
el area de Estudios Sociales.
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ESCUELA MIXTA PARTICULAR # 49
“LINDEROS DE LAS CIENCIA”

Cdla. El recreo Mz. 416 V44-45 teléfonos: 2675406
Duran- Ecuador

Guayaquil, mayo del 2012

PSICOLOGA.

CECILIA BASTIDA BOLANOS )
DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS PSICOLOGICAS
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.

De mis consideraciones

Reciba un cordial saludo, y como Directora de esta institucion, le informo que a la
estudiante Srta. Lourdes Virginia Gémez Auqui con C.1. # 0916088503 de la Facultad
de Psicologia de la Universidad de Guayaquil, se le autoriza a realizar la investigacion
de su tesis en la instituciéon educativa con el tema INFLUENCIA DE LOS JUEGOS DE
SIMULACION Y DRAMATIZACION EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN
ESTUDIOS SOCIALES DEL TERCER ANO DE EDUCACION BASICA.




Ficha de observacion de clase
Fecha:
Institucion:
Docente:
Curso:
Alumnos:
Asignatura:
Tema:
Observador:

Objetivo: Registrar informacion del proceso de aprendizaje en la asignatura de
Estudios Sociales y la utilizacion de los juegos de simulacién y dramatizacion

Referencias:

6. Excelente

7. Adecuado

8. Medianamente adecuado
9. Poco adecuado

10.No se observa

Motivacion 1 2 3 4 5

Realiza un sondeo de reconocimiento previo

Trasmite entusiasmo e interés

Presenta material concreto

Los recursos son utilizados correctamente

El alumno muestra creatividad en su participacion

Desarrollo clase

Sigue una secuencia légica y articulada.

Los objetivos de la clase son conocidos por el alumno.

Explica los temas utilizando ejemplos.

Utilizan juegos o dramatizacion en clase.
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La participacion de los alumnos es espontanea.

La relacion profesor alumno es de doble via.

Las actividades permitieron la apropiacion de los
contenidos

El tiempo utilizado estuvo acorde al tema.
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Encuesta para los padres

En este cuestionario se encuentran diferentes preguntas que pueden reflejar el
aprendizaje de los estudiantes mediante los juegos de simulacion y

dramatizacion.

1. ¢Considera como beneficio para su hijo la integracion de los Juegos de
simulacion y dramatizacion en el area de estudios sociales?

Sl NO

2. ¢Quién ayuda en casa con el desarrollo de las tareas escolares de su

hijo?
Padre Hermanos
Madre Solo

3. ¢Posee su hijo(a) en casa un espacio para desarrollar juegos
educativos?

Sl NO

4. ¢Como ha sido calificado el rendimiento académico de su hijo(a) a
través de la simulacion de juegos y dramatizados en la escuela?

Excelente Bueno

Muy Bueno Regular

5. ¢Usted ha sido citado para conversar sobre el proceso de aprendizaje en
estudios sociales de su hijo (a)?

Frecuentemente Nunca

Eventualmente
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Encuesta para los docentes

En este cuestionario se encuentran diferentes preguntas que pueden reflejar
elaprendizaje de los estudiantes mediante los juegos de simulacion y

dramatizacion.

1. ;:Ha demostrado el estudiante dificultades en la adquisicién de
contenidos a traveés del juego?

Frecuentemente Nunca

Eventualmente

2. ¢Motiva usted a sus estudiantes en clase para que participen, presten
atencion y aprendan en ella a través del juego y dramatizados?

Siempre Nunca

A veces

3. ¢Como cataloga usted el ambiente familiar de la mayoria de sus
estudiantes?

Tranquilo Agradable

Conflictivo Desagradable

4. ¢Cbmo es el ambiente de aula, cuando usted imparte clases mediante la
utilizacion de juegos y dramatizados educativos?

Agradable

Desagradable

Tenso

5. ¢Considera usted que el ambiente familiar donde viven los estudiantes
afecta su aprendizaje?

Completamente No afecta en nada

Parcialmente
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Reciba un cordial saludo, y como Directora de esta institucion, le informo que a la
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