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RESUMEN

El presente trabajo investigativo propone motivar a desarrollar el
pensamiento creativo en los estudiantes, ya que se ha presentado deficiencia
en su rendimiento escolar, a causa de factores contaminante como el
ambiente, confort en las instalaciones y todo lo que el estudiante percibe en
los salones de clases , por ello se propone disefiar una guia interactiva
educativa tomando en cuenta los parametros establecidos por el régimen a
nivel educativo, de acuerdo a la metodologia pedagogicas vigentes para
mejorar la calidad de la educacion. Con bases y fundamentos que permiten
dar soporte al andlisis, desarrollo y explicacion de la influencia que tienen los
factores ambientales en los estudiantes para que puedan desarrollar su
pensamiento creativo, cada contenido extraido forma parte de una
bibliografia para poder operacionalizar las variables. Una investigacion con
enfoque cualitativo y cuantitativo empleando metodologia empirica, cientifica,
y matematica, ayudados con técnicas e instrumentos como la encuesta,
entrevista entre otros para recoleccion de datos los cuales han dados datos
favorables para encaminar la al desarrollo de la propuesta. Dentro del
proceso investigativo se realizé el andlisis e interpretacion de los mismos
bajo el concepto de investigacion descriptiva, de campo, proyectivo y
documental. La poblacién obtenida de la Unidad Educativa Fiscal “Juan
Emilio Murillo Landin” en los estudiantes, docentes y autoridades de Octavo
Grado de Educacién General Basica, para efectos de confiabilidad de los
datos obtenidos se realiza la prueba Chi cuadrada, determinando la
factibilidad del mismo. Por lo cual se concluye la baja calidad del
pensamiento creativo y se propone disefiar una guia interactiva educativa
para mejorar la calidad de la educacion.

Palabras claves:

Factor Pensamiento Guia Educativa
Ambiental creativo interactiva
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SUMMARY

The present research proposes to motivate students to develop creative
thinking, as they have presented deficiencies in their school performance,
due to polluting factors such as the environment, comfort in the facilities and
everything the student perceives in classrooms. Classes, therefore it is
proposed to design an interactive multimedia guide taking into account the
parameters established by the regime at the educational level, according to
the pedagogical methodology in force to improve the quality of education.
With bases and foundations that support the analysis, development and
explanation of the influence that environmental factors have on students to
develop their creative thinking, each extracted content is part of a
bibliography to be able to operationalize the variables. A research with
qualitative and quantitative approach using empirical, scientific and
mathematical methodology, helped with techniques and instruments such as
the survey, interview among others for data collection which have given
favorable data to guide the development of the proposal. Within the
investigative process was the analysis and interpretation of the same under
the concept of descriptive research, field, projective and documentary. The
population obtained from the Fiscal Education Unit “Juan Emilio Murillo
Landin” in the students, teachers and authorities of the Eighth Grade of
General Basic Education, for purposes of reliability of the data obtained, the
Chi square test is carried out, determining the feasibility of the same. This is
why the low quality of creative thinking is concluded and it is proposed to
design an interactive multimedia guide to improve the quality of education.

Environmental Creative Interactive Education
Factor Thinking Guide
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Introduccion

El hombre, participe activo de cada actividad que se realiza en la
tierra, debido a su asombrosa evolucion debido a su creatividad ha producido
efectos cambios que ha llevado la evolucion, la cual se la conoce con
desarrollo. Al generar cambios siempre compromete efectos que en ciertos
casos son sustanciales e innovadores y en otros casos son devastadores,
pero cuan necesario es llevar a cabo ese efecto, sin lugar a dudas han sido
generosos en ciertos aspectos, mientras en otros se ha lamentado la
catastrofe, pero de aquello se ha tenido logros, aprendizajes importantes que
aun se requieren ir avanzando para avanzaren el desarrollo. La importancia
de que cada persona desde temprana edad conozca sus habilidades
creativas y de esta manera pueda conducir su vida desarrollando
capacidades las cuales deben ser expresadas ya que se requiere personas
innovadoras criticas, capaces de liderar sus vidas y la comunidad. Pero que
trascendencia puede tener el ambiente en el cual vive el hombre, en el cual
se desarrolla el proceso de aprendizaje, es realmente relevante, cual seria la
razon por la cual influye tanto en las persona y se convierten en
distracciones. Una de las consecuencias de este problema es la deficiencia
en el desarrollo de la creatividad y se ve influenciado desde la nifiez, optando
por tener malos habitos desde casa que llevan hacia las escuelas, mas la
falta de metodologias y herramientas en las instituciones educativas, sin

dejar atras la poca atencion por parte de las autoridades a la problematica.

El propdsito de la investigacion es determinar de qué manera influye
los factores ambientales para desarrollar el pensamiento creativo en los
estudiantes de Octavo Grado de Educacion Basica superior de la Unidad

7"

Educativa Fiscal “Juan Emilio Murillo Landin”, basados en los resultado de la
investigacién se ha propuesto el disefio de una guia interactiva educativa
encaminado a mejorar el pensamiento creativo y por ende mejorar la calidad

de la educacion.



Para el desarrollo del proceso investigativo se ha determinados dos
variables, como independiente esta la influencia de la inteligencia emocional
y como dependiente la calidad del desarrollo del pensamiento critico. Para
ello se usaron métodos cientificos de investigacién, herramientas de
recoleccién de datos como la entrevista y encuestas realizadas a estudiantes
y docentes, la discusion y presentacion de los resultados apoyados de
programas que facilitan la interpretacion de los objetivos planteados. La
investigacion estd dividida en cuatro capitulos los cuales se detallan a

continuacion

Capitulo I: Denominado el problema, donde se detalla la baja calidad del
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad
Educativa, Fiscal “Juan Emilio Murillo Landin”, donde se abarca todos los
aspectos que rodean la problematica, dejando evidenciar sus respectivos
causales asi como también sus objetivos que se pretende conseguir con la

investigacion y las respectivas interrogantes.

Capitulo Il: Reconocido también como marco teérico donde se realiza una
amplia explicacion de los antecedentes, desarrollo y alcance de las variables,
como factor ambiental y la baja calidad del desarrollo del pensamiento
creativo, con sus respectivas fundamentaciones psicolédgicas, socioldgicas,

epistemoldgicas tecnoldgicas y legales.

Capitulo 1ll: Este capitulo permite establecer la metodologia a usar,
herramientas para extraer datos e informacién de una poblacion para obtener
la muestra, luego proceder al analisis y presentacion de datos, para
comprobar la relacion existente entre las variables inteligencia emocional y

pensamiento critico, mediante analisis estadisticos y la prueba CHI cuadrada.

Capitulo 1V: La propuesta: Disefio de una guia interactiva educativa, con
base a los resultados de la investigacion se promueve la factibilidad, el
impacto social que tiene, concluyendo los aportes que se va a destacar en

los estudiantes al interactuar en la guia.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Contexto de investigacion

El presente proyecto educativo estd delimitado geograficamente
en la Unidad Educativa Fiscal "Juan Emilio Murillo Landin" del cantén
Guayas del distrito 09D04, durante el periodo 2016 — 2017. De acuerdo
al Nivel CINE 2, la investigacion esta enfocada en los estudiantes del
Octavo Grado lo que corresponde al nivel de educacién secundaria
baja, dedicado a estimular la creatividad en los nifios de 10 y 12 afios
de edad, objetivo perseguido por la UNESCO dentro del desarrollo de
sus programas orientados a la mejora de la educacion y la calidad de

vida de las personas.

La unidad educativa fue creada en el 16 de julio de 1974 bajo la
presidencia del General Guillermo Rodriguez Lara, estando como
ministro el General Guillermo Duran Arcentales, se fundé el colegio con
el nombre del Cisne en un local arrendado ubicados en las calles 29 y
callejon Parra, para el afio 1976 bajo acuerdo ministerial el colegio paso
a llamarse colegio Fiscal Juan Emilio Murillo Landin en honor al poeta
ilustre Guayaquilefio ministro de gobierno en esa época. Ya en el afo
1984 bajo la rectoria de la Dra. Maura Castro de Marin en conjunto con
el municipio de Guayaquil y el alcalde de la época Ab. Bolivar Cali
Bajafia consiguieron la donacion de un terreno ubicados en las calles
42 entre laL y N.



Posterior se hizo las gestiones para conseguir la creacion de ciclo
diversificado en las especialidades de Electricidad, Contabilidad e
industria del vestido, Siendo en la actualidad la Unidad educativa Fiscal
“‘Juan Emilio Murillo Landin”, instalaciones que junto a directivos y
docentes acogen a nifios y jovenes de cierto sector de la urbe portefia
con el objetivo de formar personas de bien para que tenga un futuro

prometedor.

La mejor manera de transformar un pais o el planeta es por medio
de la educacion, convirtiétndose en un arma poderosa que puede
traspasar barreras, basados en estos principios el Gobierno Nacional
en la Constitucion actual articulo 27 de la sesion quinta de educacion,
tiene como norma legal garantizar una educacion incluyente de calidad
y calidez, en un marco de respeto al medio ambiente incentivando el
sentido critico y el desarrollo de competencias y habilidades, dejando
establecido la importancia de formar ciudadanos con pensamientos
propios encaminados a crear y producir herramientas con las que

pueda aportar al desarrollo de un pais.

La educacion, eje de transformacion de la sociedad por ello el
Gobierno ha implementado programas incluyentes los cuales tienen
como objetivos generar perfiles profesionales competitivos visionarios y
creativos, tales como “Plan del buen vivir’ el cual esta disenado para
crear y mejorar la matriz productiva mediante el uso correcto de la
tecnologia, incentivando a la investigacion y creatividad para mejorar la

calidad de vida de sus habitantes.

La ley organica de educacion superior (LOES) dentro de sus
objetivos tiene el fomentar y desarrollar programas que estimulen la

investigacién, que lleven a mejorar la educacion con metodologias y



técnicas innovadoras llevados en conjunto con la ayuda de la
tecnologia, que le permitan a las personas estar involucradas en un
proceso educativo activo y dinAmico de esta manera ellos sientan
interés de aprender dia a dia de tal manera que sean un ente creativo y

desarrollador aportando conocimientos para sus generaciones.

El contexto actual, el momento histérico que en la sociedad se
encuentra transitando, esta lleno de situaciones y hechos complejos
gue requiere de manera urgente un desarrollo en la estructura del
pensamiento humano, el accionar de la forma de ser de las personas,
en virtud de todo esto, se espera que la educacion cumpla un papel
preponderante en el logro de esos cambios. Para lograrlo, la educacion
debera convertirse en un aspecto fundamental en la busqueda de
nuevos modelos pedagogicos, que contemplen al desarrollo del
pensamiento creativo como una alternativa valida y necesaria para que
los individuos reflexionen sobre su propio saber, sobre su realidad, y
sobre todo sobre su responsabilidad sobre el logro de un futuro comun
y promisorio para todos.

Desde este punto de vista se puede aseverar que la educaciéon es
la protagonista principal de la transformacion social, al producir
individuos con un enorme cualidades creativas y sobre todo
concientizar la importancia de crear un ambiente Optimo para los que
habitaran en el futuro, de esta manera se persigue elevar la capacidad

creadora a nivel social convirtiéndola en un reto para todos.

El proceso del factor ambiental es muy importante ya que esto beneficia
a la tierra, la cual sera heredada generacion tras generacion. En el desarrollo
de la vida del humano, la formacion de nociones empieza desde el vientre de

la madre, posterior convivencia familiar y posterior llegada al aula de clases,



es alli donde el maestro se le permite potenciar el desarrollo del pensamiento
creativo en un ambiente agradable. Al no respetar las etapas en el proceso
de aprendizaje se encuentra con nifios que no tienen conocimiento referente
al factor ambiental y lo importante que es mantener en excelente estado el
salon de clases, asi como también los docentes tratar de mantener
acondicionado el aula y en buen estado los materiales didacticos ya que el
mal estado del aula hace que los niflos se estresen y obtengan un bajo

rendimiento escolar.

Problema de investigacion
Situacién Conflicto

Se puede apreciar en el trabajo diario con los estudiantes las falencias
gue se exponen, en caso como cuando se les presenta un problema en ellos
y no pueden encontrar una solucion idénea, provocando en ellos ambiente
de preocupacion y angustia llevandolos a expresar sentimientos con mal
comportamiento o en el desinterés por aprender, mostrandose desmotivados
en la produccién de un pensamiento creativo. Se podria solucionar estos
inconvenientes a través de una metodologia innovadora y creativa,
entendiendo este &mbito como una facultad de producir, establecer o generar
por primera vez una algo. Motivar al desarrollo de esa habilidad innata, asi
adaptar lo que ya conoce a nuevas situaciones a fin de lograr satisfacer sus

necesidades elementales en su diario vivir.

Buscar desarrollar el pensamiento creativo, es una propuesta
educativa cuyo actor principal es el estudiante, ya que se procurara en todo
momento incentivar en procesos de produccion creativa, que permitan
alcanzar un ambiente escolar que favorezca la creatividad. Sin embargo y a
pesar de ello, los sistemas educativos actuales, estan siendo dirigidos al

logro de un pensamiento convergente, que no provoca en los estudiantes la



capacidad critica, reflexiva, dialogante, productora de conocimientos
significativos verdaderos y reales, que los lleven a la obtencion de
capacidades relativamente integrales como lo son la capacidad de pensar,
de saber, de hacer y de ser entes sociales con capacidad de cambio social y

cientifico.

Asi como el docente, la escuela como espacio fisico también tiene una
enorme responsabilidad en el desarrollo del pensamiento creativo de los
estudiantes, al constituirse en un espacio real para el desarrollo de su
creatividad, dentro de la escuela se encuentran una serie de ambientes, los
cuales ejercen una enorme influencia el logro de este objetivo, entre los
factores que se pueden considerar se puede mencionar a los siguientes: los
docentes, el modelo pedagdgico, el curriculo escolar, los planes de estudio,

los programas, la metodologia didactica, y el ambiente escolar.

El pensamiento creativo puede lograr cambios a través de estrategias
en la que el estudiante se disponga en adquirir y desarrollar aprendizajes,
con la implementacién de un entorno y un clima enriquecido e intencionado
hacia ello. Se debe considerar que la creatividad no es innata, que requiere
del conocimiento, la experiencia del docente para ser desarrollada, para ello
la intencion de la escuela y autoridades, debera ser la de ilustrar, percibir,
matizar, estructurar, hacer esquemas, a construir preguntas. El desarrollo de
habilidades mediante entrenamiento y un ambiente propicio puede alcanzar
un desarrollo optimo, que le permita al individuo adquirir conocimientos

significativos y enfoques divergentes en su vida cotidiana.



Hecho cientifico

Baja calidad del desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes
del Octavo grado de Educacion General Bésica Superior de la Unidad
Educativa Fiscal "Juan Emilio Murillo Landin", Zona 8, Distrito 09D04,
provincia del Guayas, cantdbn Guayaquil, parroquia Febres Cordero, periodo
lectivo 2016-2017.

En el desarrollo de la investigacion realizada en la Unidad Educativa
en los estudiantes de Octavo Grado, se pudo evidenciar mediante técnicas
de investigacion, como la observacion no estructurada, donde los estudiantes
muestran un desinterés en la lectura, en el desarrollo de ejercicios o
problemas, también en actividades artisticas, debido a la mala practica de las
mismas y otros factores como las falencias en infraestructura y el mal uso de

aquella.

Causas

Entre las causas que afecta de manera directa o indirecta el desarrollo
de la creatividad en los estudiantes, mediante un analisis realizado dentro del
proceso investigativo realizado en la Unidad Educativa Fiscal “Juan Emilio

Murillo Landin” se pudo determinas los siguientes aspectos a detallar:

Deficiente manejo de las Tic’s de software libre
Incorrecto empleo de las técnicas ludicas

Falta de atencion en actividades para la creacion de proyectos

YV V V VY

Falta de aplicacion de actividades para el desarrollo de inteligencias
multiples

» Desconocimiento de habilidades del pensamiento



Formulacion del problema

¢,De qué manera influye el factor ambiental en la calidad del desarrollo
del pensamiento creativo de los estudiantes del Octavo grado de Educacion
General Basica Superior de la Unidad Educativa “Juan Emilio Murillo Landin”
Zona 8, Distrito 09D04, provincia del Guayas, cantén Guayaquil, parroquia
Febres Cordero, periodo lectivo 2016-20177?

Objetivo General

Analizar la influencia que tiene el factor ambiental en la calidad del
desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes, mediante una
investigacion de campo, estudio bibliografico y analisis estadistico para el

disefio de una guia interactiva educativa.

Objetivos Especificos

= Identificar la influencia del factor ambiental mediante un estudio
bibliogréafico, entrevistas a expertos, analisis estadistico y encuestas

a docentes y estudiantes.

= Describir la calidad del desarrollo del pensamiento creativo
mediante la ayuda de herramientas de estudio aplicadas en
docentes padres y estudiantes para llevar al andlisis y presentacién

obtenidos.

= Seleccionar los aspectos mas importantes de la investigacion, para

el disefio de un blog educativo, a partir de los datos obtenidos.



10.

Interrogantes de Investigacion

¢, Qué es el factor ambiental?

¢Qué importancia tiene el factor ambiental dentro de un proceso
educativo?

¢, Como afecta el factor ambiental en desarrollo de las habilidades de
un estudiante dentro del salon de clases?

¢, Cuales serian las consecuencias a nivel educativo por problemas de
contaminacion ambiental?

¢,De qué manera influye el factor ambiental en la calidad del desarrollo
del pensamiento creativo?

¢, Como concientizar a la poblacion a cuidar el medio ambiente?

¢,Cree que la contaminacion ambiental ha sido el principal factor que
ha llevado a decaer la creatividad?

¢;Considera una alternativa el inculcar en los estudiantes cultura
amigable para el cuidado de la naturaleza y los componentes?

¢Qué impacto social tendria la elaboraciébn de una guia educativa
enfocada e preservar el medio ambiente?

¢, Qué herramientas puede aportar la aplicacién de guias de estudio las
personas para mejorar los factores ambientales en los salones de

clases?

Justificacion

El proyecto de investigacion es conveniente ya tiene como objetivo

principal estimular la creatividad en los estudiantes para preservar la

integridad ambiental, mediante la propuesta de una solucion innovadora con

la ayuda de la tecnologia, misma que los haga sentirse comodos, de facil

acceso, y los lleve a explorar su habilidades creativas, las cuales puedan

ayudarlos a integrar a una sociedad mas amigable al entorno que los rodea.

10



Contribuye a la ciencia porque estimula a desarrollar la creatividad, lo
cual se vera reflejado a lo largo de su vida, apoyado en una infraestructura
tecnoldgica moderna, impulsando a el desarrollo de técnicas y metodologias
que brinden aportes pedagogicos con herramientas que fundamenten un

pensamiento creativo e innovador, dedicado a mejorar el medio ambiente.

El proyecto de investigacion tiene un enfoque legal basado en la
Constitucion de la Republica en el Art. 27 que menciona el promover la Ley
de la educacion ambiental en todos los niveles de ensefianza de las
instituciones educativas, integrando la educacion ambiental a los programas
educacionales que desarrollan los organismos institucionales con

competencia en el area ambiental a nivel nacional, provincial.

El proyecto es viable ya que beneficia a toda una comunidad educativa
en el mejoramiento de la calidad del desarrollo del pensamiento creativo,
ante el panorama descrito se debe comprender entonces que desarrollar el
pensamiento creativo es educar a los y las estudiantes para el cambio con la
finalidad de formar nifios y adolescentes con un alto nivel en aspectos como
la originalidad, flexibilidad, visién futura, iniciativa, confianza, audacia y listos

para afrontar obstaculos y problemas de la vida escolar, familiar y social.

El proyecto investigativo es pertinente ya que se puede evidenciar
mediante la investigacion de campo la problematica existente que afecta a
toda la poblacion por medio de la contaminacion ambiental, lo cual esta
afectado de manera significativa en los estudiantes y esto se ve expuesto en
el momento en que aquellos nifios no poder explotar su creatividad, factor

importante para el desarrollo de un pais.

11



Pero conseguir una educacion basada en el desarrollo del pensamiento
creativo, requiere ademas de un ambiente propicio para alcanzar un
pensamiento reflexivo y creativo en los estudiantes y asi estos puedan estar
listos para enfrentar los problemas de la escuela y la sociedad en general, se
tiene que estar consciente e n todo momento que la creatividad la
comprende aquel potencial que tiene el ser humano y en el cual pone de
manifiesto a través de componentes cognoscitivos, afectivos, intelectuales y
volitivos, que desarrollados en un ambiente propicio producen ideas, actos y

decisiones innovadoras que cambian una situacién dada.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO
Antecedentes del Estudio

En el proceso investigativo se pudo examinar archivos de diferentes
universidades y facultades, como lo es el caso de la Universidad de
Guayaquil, facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la educacién donde su
pudo hallar un trabajo de caracteristicas similares al presente trabajo
investigativo como lo es “La contaminacion ambiental y el desempefio
institucional del Instituto tecnolégico superior “Simén Bolivar” en el afio
2012, en la ciudad de Guayaquil. En esta investigacion se puede apreciar la
importancia que tiene el factor ambiental para correcto desarrollo de un
proceso de aprendizaje, siendo el ser humano ente activo para el desarrollo,

se debe tomar en cuenta los resultados negativos que esto conlleva.

Entre las universidades del Ecuador también se encontr6 un trabajo
similar a una de las variables: La ensefianza de la filosofia en el desarrollo
del pensamiento creativo y critico de los estudiantes del séptimo afio de
educacion general basica de la escuela particular mixta Corazon de Maria en
el ailo 2012. En este caso el autor hace referencia a incluir actividades que
estimulen el desarrollo de la creatividad en diferentes formas, la reflexion, el
analisis, la investigacion de casa aspecto que cause curiosidad en el
estudiante, pues de alli nacen las habilidades que se requiere formar parte
del cambio social.

Otro trabajo que cabe destacar llamo la atencién fue el realizado en la
Universidad Central del Ecuador, con el tema “la expresion plastica para el
desarrollo del pensamiento creativo” en la cual se referencia a la creatividad
como un arte para contribuir al desarrollo de la sociedad, la importancia de

motivar a los estudiantes en manejar el arte de la creatividad.
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Entre los trabajos de investigacion que se toma de referencia se da el
caso de la investigacion realizado en la Universidad Estatal de la Peninsula
de Santa Elena con el tema “Creacion e implementacion de una guia
didactica con el uso de las tic’'s en el proceso de ensefianza aprendizaje”
donde el autor destaca el impacto que tiene la tecnologia en los estudiantes
y los beneficios que tiene el aprovechar esa acogida que tiene para estimular
habilidades productivas le ayuden a mejorar la calidad de la educacion.
Como se pudo evidenciar existen muchos trabajos tanto en el Ecuador y el
mundo que se asemejan a la presente investigacién, tomando en cuenta que
los mismos van ayudar a alimentar el contenido, pero gracias a la

investigacion realizada se podra realzar la diferencia y originalidad.
Bases Teodricas

Factor ambiental
Sin duda alguna el hombre es un protagonista principal de la evolucion

y consecuencias en los factores ambientales, siendo este parte del
ecosistema ha sido el participe de los cambios ocurridos entre sus
componentes, teniendo efectos desde cierto punto acertado y en otros
errobneos. En ciertos casos la falta de informacion ha sido un factor
importante para llevar a este punto, creando probleméticas de caracter
social, culturales, psicolégicos que de uno u otra manera esta afectando el
proceso de desarrollo adecuado del hombre.

Definicion.

Se puede definir de muchas formar al factor ambiental, entre los
cuales el eje principal es el hombre y todo lo que lo rodea u afecta en el
desempeio regular de sus actividades, son factores que interviene en ese
proceso interactivo del diario vivir, entre los cuales resaltan factores naturales
como el aire, agua, temperatura, los cuales al desencadenan otros factores
que interviene en ese proceso evolutivo que lo lleva a cabo el hombre. Segun

el texto del libro Evaluacion del impacto ambiental.
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Es una descomposicién factorial analitica que comprende una serie
de elementos o0 agentes geologicos, climaticos, quimicos, bioldgicos y
sociales que rodean a los seres vivos y actian sobre ellos para bien
0 para mal condicionando su existencia, su identidad, su desarrollo y
mas de una vez su extincion, desaparicion o consumacion. (Gémez,
2013, p. 39)

En este parrafo se puede destacar los elementos que comprenden el
medio ambiente, los cuales interviene de manera directa en el desarrollo del
hombre, siendo este el interventor principal en este circulo ambiental el cual
puede modificar y mejorar segun su criterio o experiencia, y es base a esto
gue se han presentado cambio que han experimentado sus semejantes de
modo que todo lo relacionado a entorno y su actividad es lo que pueden

mejorar o alterar los factores.

Para concluir se puede determinar que los factores ambientales va a
influenciar mucho a que el ser humano se desarrolle, mas si los cambios son
producidos por él, por otro lado viendo desde el punto de vista educativo
desde hace décadas se esta prestando atencion a los factores que estan
afectando el desarrollo de habilidades en los nifios, de cierto punto el aire,
agua, luz, factores naturales, los fisicos, quimicos y los modernos creador
por el hombre, juegan un papel muy importante los cuales es preciso
estudiar detenidamente.

Factores ambientales que interviene en el proceso educativo.

Los factores ambientales directos que intervienen en un proceso
educativo pueden ser de tipo abidticos y bidticos, se clasifican de esta
manera debido a la naturaleza de los mismo van a hacer la diferencia al
momento de realizar su estudio y sobre todo el comportamiento que va a
generar en el proceso de estudio del alumno, causando estragos ya sea en

los fisico o en lo psicolégico, lo cual se va reflejar en el salon de clases.
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Factores abidticos

Los factores abidticos no tienen vida pero nos contribuyen a
desarrollar nuestra vida y son vital para preservar la vida en el planeta, son
elementos basicos para el hombre dentro del medio ambiente. Dentro de un

proceso de aprendizaje tiene mucha influencia.

Los factores abidticos de un ecosistema son aquellos que constituyen
sus caracteristicas fisico-quimica (temperatura, luz, humedad, etc.). Su
importancia para la vida y el equilibrio de nuestro planeta es muy
grande, ya que determinan la distribucién de los seres vivos sobre la
Tierra y, ademas, influyen sobre ellos y sobre su adaptacion al medio.
(Campos, 2012)

Los componentes de los factores abidticos son la luz, temperatura,
humedad, agua, espacio y los gases son los que provocan el equilibro entre
el hombre y la naturaleza han permitido el desarrollo del hombre, los
animales, y las plantas, es decir elemento vital para la preservar la vida.
Debido a la evolucién que el hombre ha tenido se ha visto afectado estos
factores, por la mala administracion y aplicacion de otros factores Ademas
estos factores contribuyen a otros procesos con es el desarrollo de la
ensefianza aprendizaje debido al principal problema que enfrenta el planeta
la contaminacion, a continuacion de detalla un concepto basico de los

componentes abidticos

El Agua

Factor importante de la tierra para la continuidad humana ya que es
utilizada en la agricultura, industria, consumo humano y otras actividades
que el hombre realiza. La constitucion es basica e indispensable para la
vida, los estados: solido cuando esta hecho hielo como en la glaciales o
nubes, liquido en el cual se puede beber y gaseoso, los multiples usos se
atribuyen al progresivo desarrollo del hombre, dentro de los cuales esta la
contaminacion de esta fuente de vida, causando devastadores efectos que

hoy tiene gran influencia a su vez en el desarrollo de la poblacién, entre los
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cuales estan directamente comprometidas la nifiez y su desarrollo a nivel

educativo.

Luz solar

Se define como la luz que nos da el sol y nos alumbra desde la
mafana hasta la tarde, en la antigledad esta era la forma como el hombre
se guiaba, diferenciaba un dia de otro y lo requeria para hacer el proceso

de transformacion que hay en la actualidad.

Es totalmente claro que la luz solar ayuda al desarrollo natural de la
vida de las especies, con la perfecta combinacion de la atmosfera y la tierra
la cual esta repartida equitativamente a cada espacio, pero que tan
importante puede resultar en la actualidad cuando ya esta desarrollado todo,
esa es talvez alguna de las incégnitas que se pueden hacer la juventud, pero
la realidad es que la luz del sol es un componente necesario para el
desarrollo de la tierra y otras actividades, el estar en una ambiente iluminado
con energia solar es mas beneficioso, espontaneo y libre en el caso de los
nifios, ya que pueden estar lejos de toda contaminacion ya sea esa visual o
auditiva, regula el calor, el olor y estado de animo. En ciertos casos es lo

mejor para realizar un proceso de estudio.

Temperatura

Como lo habiamos explicado en el desarrollo de este tema, la
temperatura es un componente que depende mucho de la luz solar y la zona
terrestre donde esté ubicado, para un proceso de estudio es basico puesto
va a influenciar en que el alumno como estimulo para que este pueda
desarrollar sus habilidades. En nuestro pais que posee varias regiones
climaticas debido a la diversidad del mismo, y desarrollar un proceso
educativo resulta complejo pero no imposible. Para el desarrollo de una
actividad educativa es necesario contar con una temperatura amigable en la

gue los estudiantes esta comodos y confortables.
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Gases

La atmosfera esta compuesta por gases que rodean la tierra, se
compone por nitrégeno, oxigeno, argon, hidrogeno, ozono entre otros que
ayudan al desarrollo de la vida humana. Aunque la actividad humana en
medio de su desarrollo ha variado mucho la composicion, dando resultado
efectos nocivos psicologicos, pedagoégicos, sociales hasta fisicos. Este
influye desde el desarrollo del feto para luego agravar en el proceso de
aprendizaje, por ello es importante contribuir a la recuperar un media

ambiente sano.

Factores bidticos

La naturaleza en su mas viva expresion que provee de alimentos, aire
puro, ya que la relacion que existe entre el hombre y la naturaleza permite
crear un ambiente arménico. En la tierra todo esta complementado los
factores abioticos han dado vida a los bidticos, por ello todo ser que respire
es definido como factor bidtico, y viven en el agua, el aire, y el tierra, el
hombre es el promotor de cambio de cierto punto al punto de hacer
alteraciones beneficiosas y perjudiciales. (Campos, 2012) La vida en la tierra
esta distribuida por poblaciones, las cuales son humanas, animales marinos,
aéreos, microscopicos, y plantas y estan perfectamente relacionadas ya que
una necesita de la otra, siendo el hombre el regente de esta distribucion.

Gréafico# 1
Factores ambientales

VOLVER
PORTADA

Fuente: http://todosobreelmedioambiente.jimdo.com/higiene-ambiental/
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La contaminacién ambiental

Desde el inicio de la evolucion del ser humano ha incursionado en
intercambiar conocimientos y modificar cada factor que ingresa el planeta,
dando efectos de alteracion de manera positiva y en otros de manera
negativa, pero siempre tomando riesgos con el fin de evolucionar, tomando
lo que esta a su alrededor, lo mas primitivo que sea lo ha modificado

produciendo alteraciones también conocidas como contaminacion.

La contaminacion es la presencia o incorporaciéon al ambiente de
sustancias o elementos toxicos que son perjudiciales para el hombre o
los ecosistemas (seres vivos)... Los tipos de contaminacion mas
importantes son los que afectan a los recursos naturales basicos: el
aire, los suelos y el agua. Algunas de las alteraciones
medioambientales mas graves relacionadas con los fenédmenos de
contaminacion son los escapes radiactivos, el smog, el efecto
invernadero, la lluvia &cida, la destruccion de la capa de ozono, la
eutrofizacién de las aguas o las mareas negras. Un contaminante es
cualquier sustancia o forma de energia que puede provocar algun dafio
o desequilibrio (irreversible o no) en un ecosistema, en el medio fisico o
en un ser vivo. Es siempre una alteracion negativa del estado natural
del medio ambiente, y generalmente, se genera como consecuencia de
la actividad humana. (Bermudez, 2010)

La contaminacion es producto de las alteraciones entre elementos del
medio ambiente para producir otros similares o de mejores caracteristicas
gue terminan siendo toxicas, totalmente perjudiciales para los seres vivos
(hombre, animal y planta) estos pueden producir efectos al tomar contacto
con factores abibticos como el aire, agua o suelo. Un factor gravemente
afectado es la capa de ozono, mediante gases o smog producidos por la
mano del hombre, pero la afectacion es general, y al no tener conciencia en
los efectos devastadores que lleva esto no solo en el presente, también en el
futuro y las generacién, es importante dejar un legado consiente, amigable y
comprometido ya que es el Unico planeta que tenemos es necesario cuidarlo

como la joya mas preciada.
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Gréafico # 2
Contaminacion ambiental

Efectos de la contaminacion en la salud

Contaminacién Contaminacién
atmosférica " hidrica
" Fatiga —
-
{ 'z
-
Enformedad

Fuente: http://todosobreelmedioambiente.jimdo.com/higiene-ambiental/
En muchos paises se hacen campafias para reducir los efectos

contaminantes, sobre todo concientizar a la poblacion en la realidad que
vivimos, donde los problemas sociales, como los de salubridad, los
educativos ya disminuye el nivel cognitivo y sus habilidades, psicologicos
negandose al formar parte de la solucion de la problemética o ignorar la
problematica, de manera econdmica ya que mayor cantidad de dinero se
gasta en fundaciones, campafias y programas para revertir el efecto que
optar por una forma amigable de contribuir al desarrollo y su vez ayudar al

planeta.

Como influyen los factores ambientales en la educacion

Actualmente la educacion en el Ecuador se le esta dando un
tratamiento adecuado enfatizando la calidad de la misma, también es dable
reconocer que esta viene arrastrando problemas de toda indole, entre los
cuales se destacan la contaminacion y las pocas estructuras ambientales
confortables para el desarrollo del proceso de aprendizaje. De cierto modo
estos factores han dado origen a un problema que ha despertado el interés y

nos lleva a investigar, la baja calidad del pensamiento creativo.

Hay una comodidad material, nacida de la adecuacién de elementos
fisicos del ambiente (espacio, luz, colores, muebles...) a nuestras
condiciones bioldgicas... Supuesto que la escuela es un ambito de
aprendizaje y trabajo, se requiere que, ademas de ser comodo, el
ambiente facilite y estimule la actividad de los escolares sin que ellos
generen ansiedad... Un ambiente adecuado es el que estimula 'y
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refuerza una sensacion general de bienestar a una efectiva
comunicacioén cordial. (Gomez, 1991, p. 25)

Dentro de un proceso educativo el ambiente donde se desarrolla es
muy importante, ya que el alumno debe sentirse comodo para obtener el
éxito deseado, el objeto de tener un ambiente agradable es estimular al
alumno a desarrollar habilidades, entre los cuales estd la confianza y la
seguridad en si mismo, al momento de estar armonizado el ambiente y la
actitud.

Gréafico # 3
Infraestructura del ambiente escolar

Antes ahora

A -

Fuente: http://damscarlett.bquspot.com/ZOl/OG/Ia-escueIa-en-1870.htmI
Latemperatura

La temperatura del ambiente en un proceso educativo debe ser media no
frio, tampoco de calor, la misma debe estar de acuerdo a la regién donde
esta ubicada, ya que esto puede causar distracciones o incomodidad en el

estudiante.

El aire
El aire el cual estd contaminado pero es necesario para cada proceso, lo
cual causa efectos desde el momento de la procreacion al respirar aire

contaminado o cuidarse o incrementar la contaminacion.
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Luz
Para el desarrollo de un proceso educativo es necesario tener luz solar, una
ambiente los suficiente amplio muy bien iluminado para se pueda distinguir

colores y letras.

Agua

Liquido indispensable para oxigenar nuestras neuronas asi podra responder
mejor en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje, debe estar lo mas
limpia posible asi se puede evitar enfermedades que llevan a atascar el

proceso.

Existe otros factores que influyen en la educacion como la mala alimentacion
desde el vientre materno, luego al nacer y crecer no respiran aire puro,
debido a la contaminacion industrial, vehicular, acustica, las cuales estan
desatando problematicas como baja concentracién, desmotivacion, poca
creatividad a nivel escolar bajando las calificaciones, es por ello que urge

hacer conciencia a nivel social la conservacion armoniosa del ecosistema.

Pensamiento creativo
Definicion
El hombre por naturaleza siempre va que querer saber mas de lo que
conoce Yy a su vez buscar la forma de crear algo nuevo o mejorarlo, ya sea
con sus manos 0 su pensamiento y asi como nace la creatividad, desde la
mente esplendida del ser humano, por ello es importante conocer los
origenes de la creatividad, palabra que ha transformado el universo mediante

la perfecta combinacién del cerebro y las manos.

El Pensamiento creativo se dio a conocer por €l celebre Psicologo y
Profesor Haward Gardner, posterior plasmado en un libro “mentes creativas”
donde se puede apreciar un trabajo investigativo esplendido con base al
pensamiento creativo, mismo tiene origen etimolégico del verbo latino
‘pensare” que es un sindénimo de pensar o reflexionar, a su vez la palabra

creativo proviene del verbo “creare” que traducido a nuestro idioma es

22



engendrar, por lo cual se puede definir al pensamiento creativo como el
nacimiento de una reflexion o un pensamiento que va a aportar cambios a la
sociedad. Entre las definiciones dadas se puede reconocer que el pensar de

manera creativa es un arte que generar cambios, (Gardner, 2002) expresa:

La creatividad no solo es un pensamiento original y diferente, no
es solo la generacion de nuevas ideas y conceptos o la asociaciéon
de ellas; la creatividad y las personas creativas son reconocidas
por entidades, aceptadas por la sociedad como una solucion,
producto y personalidad diferente e innovadora. (p.5)

Pensamiento creativo no necesariamente va a ser original, puede ser
la idea mejorar una excelente idea ya que siempre tiene que ser un aporte,
ya sea este cultural, social, psicoldgico, el crear algo que la sociedad valore
y aprecie va mas alld de un reconocimiento es el valor a la solucion a
determinado problema, es la manera de explorar un aporte que se convierte

en beneficio y reconocimiento.

Otro concepto de pensamiento creativo, el cual nos ayuda a
comprender el objetivo que este persigue es una habilidad que se debe

cultivar desde la infancia, (Camacho, 2012) manifiesta:

La creatividad no cosiste en sentarse a esperar que llegue
la genial idea, hay que cultivarla. Ademas por el hecho de
ser original no es creativo. La creatividad solo se da
cuando lo que se crea aporta un valor: es Gtil. De nada
sirve crear si el resultado de nuestra creacion no sirve
para nada. (p.5)

La creatividad es una habilidad que toda persona posee la cual debe
explotarse para lograr cambios, mismo que  contribuyen de  manera
sustancial al desarrollo social, toda persona posee un sentido de creatividad
el cual en ciertos casos esta innato y dormido debido a determinadas
circunstancias, por ellos nace la importante estimular al nifio para que

adquiera seguridad en su adultez y explote su talento creativo que va a
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beneficiar a la comunidad y dejar su contribucién a sus descendientes, Uno

de los objetivos que persigue esta investigacion.

Fuentes de la creatividad y el pensamiento

Segun la teoria de Gardner las personas son creativas en
determinadas éareas, las cuales son muy originales, pero de donde nacen
todas estas ideas inéditas, como se inspiran el humano para crear a
desarrollar el mundo a través de su mente, es un enigma el que rodea la
mente del hombre y todas sus habilidades, de cierto modo la creatividad es
caprichosa ya que aparece y desaparece segun lo inspirada que este, es por
ello la necesidad de analizar cada una de la fuentes de inspiracion que lleva
al hombre a ser creativo, siendo esto un extracto de libro de Edward del
Bono en su libro, Pensamiento creativo, cuya investigacion indica las

principales fuentes de la creatividad.

Inocencia

Segun el criterio de Del bono la creatividad en los nifios nace la de
inocencia, llegando a la solucion mediante proceso prestablecido, pero este
mismo puede llegar mejorar o modificar la idea, dando rienda suelta a la
creatividad, la cual en los nifios es netamente inocente y los adultos es
original siempre y cuando no haya conocimiento previo, tomando el concepto
de (Bono, 2004)

Los nifios suelen ser espontaneos y originales, pero
también pueden ser inflexibles, hasta el punto de negarse de
proponer nuevas alternativas. En ellos, la creatividad surge
de su enfoque espontaneo e inocente, pero no de la
busqueda deliberada de un nuevo punto de vista.
Lamentablemente para los adultos les resulta dificil
mantenerse espontaneo e inocente. (p. 84)

La expresion inocente de un nifio, la forma de resolver sus mindsculos

problemas suele ser muy ingeniosa, a su vez requieren que su idea o
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solucion sea valorada bajo todo concepto, negandose a la posibilidad de
otras medidas de resolucion. Al crecer el panorama cambia ya que
perdemos la inocencia debido a la busqueda de conceptos o informacion lo
cual proviene de otros pensadores, contribuye a mejorar, pero la inocencia
se ha extinguido, debido al entorno que no permite serlo, pero cuanto suele

ser extrafada.

Motivacion.

Una de las principales fuentes de la creatividad, la motivacion tiene como
objetivo no permitirle ser negativo al creador, dedicarse con todo el amor
hacia su idea, estar predispuesto a buscar el eureka tan deseado, es el
motor interno que hace fluir ideas para llegar hacia su objetivo, (Bono, 2004)

expresa:

Un aspecto muy importante de la motivacion es la disposicion a
detenerse a observar lo que nadie se ha preocupado por observar. El
simple proceso de prestar atencién a los hechos que normalmente son
considerados como obvios en una poderosa fuente de creatividad.

(p.88)

La predisposicion de un creativo motivado es muy importante, ya que
le va inducir a buscar alternativas, detalles, aspectos para llegar a la
conclusion de su idea, datos que para otras personas no tengan relevancia
pero para una persona motivada, todo tiene relevancia al momento de
expresar su creatividad, el estar motivado le da vida a explorar cada idea

para llevarla a la realidad.

Experiencia.
La experiencia que adquiere un creador a lo largo de su vida le aporta

seguridad al saber si su idea tendra buena acogida, esta aplicada mas al
mundo comercial, ya que se basa la experiencia para mejorar lo que ya se
ha creado, aplicar el valor agregado a la idea, para que esta vez se note la

diferencia y se tenga a acogida esperada.
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Del Bono en su libro expresa a la experiencia en la creatividad en tres
modalidades, el “remozar” si una idea ha funcionado bien, se la adorna con

algunas modificaciones para parezca nueva.
“La hija de lassie” Si algo ha funcionado bien antes, puede repetirse.

La tercera modalidad consiste en desmontar para volver a montar, se toma
un paquete de productos que funcionaron bien en el mercado y se los hace
paguete. (Del Bono, 2004)

El arreglar una idea abarca caracteristicas competitivas, y resulta
buena en el ambito industrial, es la habilidad de mejorar o modificar una idea
propia o0 ajena, de igual manera con la hija de Lassie, se trata de explotar la
misma idea que ha tenido tanto éxito, pero en diferentes versiones, esto es
comun en el arte como peliculas, libros entre otros. Finalmente pero en
paquete ideas con éxito en su momento y otras que no lo tuvieron con el fin
de obtener resultados de todas, el fin es dar a conocer a todas la ideas.
Juicio acertado

Esta fuente inspiradora en la cual el creativo generalmente usa una
idea y aprovecha los factores mas atractivos e influyentes de la misma para
plasmar la suya, Del Bono (2004) asocia esta fuente con la de los fotografos,
debido a lo apasionados que son en buscar el Angulo, la iluminacion y

composicidn en una imagen.

La persona posee un juicio afinado no genera ideas, sino que
reconoce el potencial de una, en una etapa muy temprana. Por lo general
estas personas estan vinculadas con el medio al cual estan dedicando su
creatividad, lo cual les resulta facil llegar a visualizar el potencial de la idea, y

suelen ser reconocidos en todo ambito.

Estilo.
Es la fuente inspiradora dentro de un estilo el cual ya se tiene conocimiento y
consiste en crear detalles u accesorios que determinan el estilo que forman

parte de aquel pero con creaciones apartes. Del Bono (2004) El trabajo
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dentro de determinado estilo suele producir una corriente de productos

nuevos, sin embargo en este caso no hay un esfuerzo creativo individual.

De cierto modo el estilo sigue un patron inicial, como en el caso de la
moda, o de la musica, las pinturas, ellos se inspiran bajo su estilo siguen el
patron inspirador, el que es valorado de manera individual y también el
colectivo, por ello la razén que el creativo no persigue reconocimiento, tan

solo liberar su idea.

Libertad

Las personas creativas siempre van a necesitar ser libres al momento de
expresar sus ideas, es parte de la creatividad y desatarlo de inhibiciones o
costumbres es lo ideal, Del Bono explica en su libro Pensamiento creativo
gue todo cerebro no estd naturalmente destinado a ser creativo, de modo
que al liberarlo solo lo hacemos un poco mas creativo. El dejar ataduras
como costumbres, tradiciones que enfrascan ideas que se requiere pulir para
hacerlas realidad, el pensar con libertad es la mejor inspiracion de un
creativo, permitir que su entorno preste las caracteristicas, que estimulen a

desarrollar el pensamiento creativo.

Pensamiento Lateral.

Son técnicas que estan siendo usadas para resolver problemas desde
diferentes puntos de vista. Puede usarse formal y deliberadamente como
generadoras de nuevas ideas (Del Bono, 2004). El pensar creativamente es
sinbnimo de multiplicar, y este lo hace ante un problema, puede producir
millones de ideas para la solucién, y en el pensamiento lateral puede darse
de mano de la légica, el cual va dar el toque realista al proceso. El
pensamiento lateral no puede darle la soluciones a todos los problemas, ya
que existe muchas fuentes, ya depende del creativo lo que lo incita la

creacion y como expresarlo.
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Desarrollo de la creatividad
Cerebro creativo

La fantastica mente del humano tiene grandes sorpresas que aportar y es
desde ese punto de vista que la creatividad juega un papel importante puesto
gue en la actualidad este se enfrenta a millén retos, los cuales terminan
siendo necesidades, que en ciertos casos el hombre debe buscar la solucion
inmediata, recurriendo a su manera de pensar creativo, para ello debe

cumplir las etapas a detallar.

Cuestionamiento y preparacion

Todo pensamiento creativo proviene desde una necesidad o
problema, al llegar a este punto se puede producir algunos contratiempo que
podrian desviar el propdsito inicial, en caso de no estar estimulado
correctamente. Una vez analizado el problema se debe recabar informacion
la cual puede llevar al desarrollo de ideas, la informacion puede llegar visual
o auditiva, es decir debe ser receptivo, puesto que de alli comienzan a fluir la
ideas. Al llegar a este punto el hombre generalmente enfrenta dificultades
como pensar de manera comoda o la tipica voz interna llena de negativismo
llevando a la autocensura o juzgamiento involuntario, cayendo en un estado

frustracion.

Pensar que eso va mas all4 de sus capacidades, pero en otros casos
llegan a un estado de ansiedad que puede ser beneficioso para llegar a la
solucion (Goleman, 2009), toda persona involucrado a la creatividad ha
experimentado estas etapas, pero gracias a sus habilidades las cuales le ha
permitido salir airoso y seguir su proceso, sin dejar a un lado la
perseverancia y la sensatez la cual equilibra cada movimiento a realizar del

creativo.

Incubacion
El pensar es una actividad netamente humana, pensamos en todo momento
para coordinar e interpretar ideas, igual forma en una mente creativa piensa

en base a sus variables, en la cuales existen dos posibilidades, una pensar
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de manera consiente o espera que fluya de manera inconsciente, asi se

puede apreciar en el libro Espiritu creativo (Goleman, 2009)

La incubacion... un estado en el que mucho de lo que sucede, se
desarrolla fuera de tu conciencia, enfocada en el inconsciente.

Aunque de vez en cuando puedas extraer tu problema a esta zona
crepuscular de tu mente y dedicarle toda tu atencion, tu mente
continua buscando aunque estés o0 no pensando de forma consiente
en ello. Ciertamente, la respuesta puede llegar en un suefio o0 en un
estado nebuloso en que estés a punto de dormirte o en cuanto te
despiertes. (p.23)

Para pensar creativamente tiene que haber un problema, estimulo
principal para activar la creatividad, la cual puede ser activa al buscar la
solucién inmediata con previa preparacion en determinadas areas, como lo
hace un ingeniero en computadoras, un mecéanico, un profesor, un artista al
hacer su boceto ellos requieren la solucidbn inmediata, misma que
generalmente no suele tener éxito cercano y pasan a la forma pasiva donde

el subconsciente trabaja de mas ordenada y con mayor efectividad.

La esperada respuesta llega en el momento menos esperado, ya que al
dormir tu cerebro esta trabajando en la solucién, al caminar, comer, esta en

todas la actividades pasivas, el estado ideal para desarrollar la creatividad.

lluminacion
La espera en ciertos casos lleva a la desesperanza, pero en la mayoria de

los casos tiene su recompensa, es un estado en el cual el creador llego a su
objetivo ha compilado su idea, es decir resolvi6 su problema que habia

buscado la solucién es sus estados activos y pasivos.

La etapa final es la traduccion, es decir, cuando tomas tu idea y la
transformas en accion. Traducir tu iluminacion en realidad convierte tu
gran idea en algo mas que un simple pensamiento pasajero; la idea se
vuelve Util para ti y los demas. (Goleman, 2009, p. 27)
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Es la consagracién de un pensador creativo, la parte donde su arbol
ha rendido los frutos, los cuales seran compartidos, porque pasa de ser una
idea pasajera 0 un pensamiento para convertirse en una realidad activa que
contiene beneficios para toda una poblacion, porque ese ese es el objetivo
de cada creador, contribuir para el desarrollo y de esta manera dejar su
legado, el invitar a sus semejantes a mejorar su idea con técnicas y
metodologias contemporaneas o crear su propia idea, pero un pensador
creativo jamas puede gquedarse con su idea, debe explotarla ya que la

misma puede marcar el inicio de una era.

Elaboracién y verificacion

Es un hecho que cada persona posee creatividad, desde la ama de
casa que piensa en elaborar el mas delicioso platillo, hasta el ingeniero que
construye una herramienta o en el caso de un maestro que de donde nacen
todas las profesiones, al pensar en el método de captar la atencién del
alumnos, pero todos estas e ideas no pueden quedar ahi, deben realizarse
para medir su efectividad, pues depende de ello para seguir o tomar las
correcciones, asi exploramos mejor de la capacidad creativa del ser

humano.

Una idea debe ser “practica” y “factible”. Es importante escribirla 'y
analizarla varias veces con espiritu critico. Verificar mentalmente
nuestras ideas nos ayuda prever posibilidades y cualidades de los
gue nos imaginamos y asi perfeccionarlo antes de su manifestacion
fisica. (Garza, 2013, p. 182)

El medir la factibilidad de una idea es la parte medular de su creador,
el deliberar que tanto beneficia su idea y si abarca lo esperado, ya que
puede llevarlo al perfeccionamiento para cumplir sus expectativas, este
método de prueba va ir de la mano de la légica y la realidad de una forma
critica de ver la idea, la cual desencadena habilidades en el pensar creativo
gue merecen ser estudiadas a lo largo de este proyecto es asi como se va a
definir en actuar creativo, forjando y plasmando la idea la cual se ha

convertido en una realidad.
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Factores que intervienen en el pensamiento creativo

El pensar y actuar de un creativo es lo que se distingue, y desde
cierto punto todo esto va a estar influenciado por lo que lo rodea, factores
gue van a identificar donde va a centrar su creatividad, en ciertos estudios se
ha determinado que las caracteristica de un pensador creativo abarcan
diferentes aspectos con base a los creativos que ha dejado huellas a lo largo
de la historia destacando caracteristicas cognitivas que van de la mano con
el afan adquirir conocimientos, las afectivas que se relacionan con la
influencia lo que lo rodea, y las volitivas que tiene que ver con su valores y
aspiraciones, por ello nace la necesidad de centrar un andlisis en cada una

de ellas.

Factores cognoscitivos

Perceptivo

Una de las caracteristicas que posee un creativo mediante el cual
puede valorar cada detalla que ingresa por sus sentidos, este a su vez
estimula al pensar creativamente, es la herramienta de trabajo en la cual

extrae del mundo lo necesario para cambiarlo a su manera.

La percepcidén es la sustancia de la relacion entre la mente y el
mundo. La mente, a través de los sentidos, registra no la realidad
sino la percepcién de la realidad: Los distintos registros del mundo
se digieren después y se vuelve a ensamblar en el cerebro... Un
acto de discriminacion que tiende a decidir, a escoger, a menudo
inconscientemente aquello que vale la pena recordar y almacenar.
(Corradini, 2011, p. 40)

Herramienta mediante la cual un creativo va cada recurso que llegue
hasta sus sentidos, todo esto va relacionado con la realidad con lo que esta
viviendo en ese momento, se puede decir que son extractos de su realidad
la cual seran utilizados para materializar su idea, tomando en cuenta que no
toda informacion que registre sus sentidos va a servir para el desarrollo de

su idea, pero le va dando forma y sentido a lo que esta pensado en creatr.
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Pericia
Desde cierto punto de vista la pericia es un conocimiento previo que

las personas adquieren por autonomia o parte de su estudio, esto forma
parte de la mente de un pensador critico el cual debe ser explorado y

cultivado para obtener resultados sustanciales dentro del proceso creativo

La pericia en un area especifica, las habilidades en el propio ambito
de actividad. Estas habilidades representan su dominio basico de un
campo. Poseer esta habilidades significa que sabes, por ejemplo
escribir masica, usar con destreza un programa basico del
computador o realizar experimentos cientificos. (Daniel Goleman P.
K., 2009, pp. 35-36)

La importancia de conocimiento previo para llegar a incubar una idea
es primordial, ya que no basta con el talento natural en el cual se pueden
apoyar en ciertos caso, no se puede mandar a un chef a crear una
maquinaria espacial, tampoco a un maestro de lenguaje a reparar un auto,
de cierto modo el conocimiento previo con base a su idea va a dar forma a la
misma de tal manera que esa habilidad se va perfeccionando ya que ese es
el objetivo abarcar conocimientos para expandir habilidades del pensador
creativo.

Intuicion

Una de las capacidades por la cual el creador va a tener mucha
confianza de si mismo y las capacidades que posee, ya que al reconocer de
lo que es capaz y confiar plenamente en ello, asi va a lograr su objetivo con

su idea, es como se define en el libro Neuromanagement (Braidot, 2014)

La intuicion puede definirse como una especie de lenguaje interno que
facilita per percepcion y la comprension de los acontecimientos que se
nos presenta, cuando debemos tomar una decision, y funciona de
manera mucho mas rapida que el reconocimiento consiente del
entorno. (p.264)

Es también conocida como la voz interior de la cual muchas veces el
pensador creativo de va a dejar guiar, va acompafado de la confianza, ya

sea en la pericia que esta pueda tener, el conocimiento previo juega un
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papel importante ya que va dar mayor seguridad a la intuicion, venciendo
obstaculos, y ayudando a definir estados, tomar decisiones que pueden
mejorar o dafar el desarrollo de la idea, se debe tener presente que esto va
a estar acompanado de la realidad que vive el pensador creativo.
Imaginacion

Caracteristica que posee un creativo y lo invita a trabajar su mente de
tal manera que puede transformar el mundo con su mente para luego llevarlo
hacia sus manos, es tal la trascendencia que es calificado como un
ingrediente principal dentro de una persona creativa, todo esto llevada de la

mano desde un conocimiento previo.

La imaginacion es la facultad del pensador que le permite combinar
ideas para tener otras nuevas de manera deliberada. Por ello, la
imaginacion es el soporte fundamental del pensamiento creativo
deliberado. Como primera etapa de esta se utiliza la imaginacion
para construir un marco que sirve como base para un trabajo futuro,
dicho marco de construye partiendo de la experiencia y el
conocimiento y esta cercanamente supervisado por la razén.
(Rivera, 2012, p. 59)

Ingrediente principal del pensador creativo, ya que se requiere mucha
imaginacion para fusionar el conocimiento, la idea junto con la imaginacién,
es de alli de donde va a nacer el producto creado, el cual va estar siempre
supervisado por la razén ya que se requiere sentido comun y para analizar
cada detalle y etapa de la idea en proceso, sin dejar de lado las
experiencias, ya que mientras mas experiencia tenga mayor sera la

confianza y el conocimiento.

Curiosidad
Se define como la caracteristica mas llamativa de un pensador

creativo, es desarrollada desde la infancia, cuando llama la atencion
preguntando el porqué de cada situacion, aun cuando no les llena la

respuesta van a buscar mas informacion con la cual puedan saciar su vacio.
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Con el pasar de los afios aquellas preguntas se vuelven de cierto modo
dificiles, pero en el pensar de un creativo siempre van a estar presente el
cuestionamiento. Cuando somos curiosos estamos dispuestos a dejar a un
lado la necesidad de tener la razén. Estamos dispuestos a equivocarnos, o
aprender algo y usarlo para re direccionar nuestro pensamiento y acciones.
Estamos abiertos a todas las posibilidades, esta es la mentalidad que nos
permite buscar la comprension genuina. (Guilmartin, 2011) Todo creativo
siempre va tener la busqueda constante de la originalidad es por ello de su
constante cuestionamiento al tener su idea en proceso, el hecho de buscar

mas alternativas a sus preguntas que lo lleven hacia el anhelado eureka.

Factores afectivos

Libertad
Todo ser humano por naturaleza tiene la libertad de elegir a lo largo

de su vida, este estado le permite desarrollar en su mente habilidades que
simultdneamente se van a convertir en caracteristicas que lo van a distinguir
al momento de expresarse hablando, escribiendo, investigando e innovando.
Muchas de estas habilidades tienen que ver con ser una persona
independiente, estar dispuestas a correr riesgos y tener el valor de intentar
algo que nunca se ha hecho antes (Daniel Goleman P. K., 2009), la
independencia en expresar su idea es una facultada que posee el creador,
de esta manera expresa lo que siente piensa y desea, se arriesga a cometer
errores los cuales no quedaran marcados como eso, todo lo contrario un
creativo lo toma como aprendizaje, para avanzar y afianzar su idea de esta
manera va a explotar cada conocimiento adquirido y hacerlo realidad.
Pasion

La mente creativa necesita tener afecto a los semejantes y hacia lo que
desea contribuir con su idea, la pasién o amor por lo que desea o0 aspira
llegar a tener es un motor fundamental en el desarrollo de su idea, para esto

el creativo va a necesitar otros valores que estan apegados a la pasion.
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El que te da creatividad para que expandas tu enfoque y pienses
claramente. Cuando te preocupes, llénate de excitacion hacia la vida
misma. Cuando te llenas de entusiasmo tu mente se abre y nuevas
ideas fluyen. Estas nuevas ideas vienen con soluciones y posibilidades
ilimitadas. Eres mas productivo y feliz. (Rivera, 2012, p. 59)

La pasion siempre va a estar vinculado con entusiasmo, alegriay ganas, es
la forma como se enfoca el creador hacia lo cotidiano y no cotidiano, como
visualiza el trabajo en su idea para trabajar en ella, las herramientas
psicologicas que va a emplear tiene aspectos positivos ya que de alli nacen
oportunidades de soluciones, cambio que se requiera, aspectos que ilimitan

su mente, se puede decir la muestra de amor hacia lo que se esta creando.

Audacia.
El romper paradigmas es una de las caracteristicas del pensador

creativo, su vision no tiene limites al momento de expresar su creatividad, es
parte de su naturaleza, dejar a un lado sus miedos para ya esta motivado
por llevar a cabo su idea. Estar dispuesto a correr riesgos y tener el valor de
intentar algo que nunca se ha hecho. (Goleman, 2009) De cierto modo el
atreverse a crear algo fuera de lo comun se puede ver fuera de lo real, pero
esto siempre va acompafiado de otras caracteristicas y valores que van dar
sentido a la creatividad, y es asi como se forma el cerebro pensante y

creativo.

Factores volitivos
La capacidad de aprender y conseguir lo que desea el ser humano es

asombrosa, estas capacidades son el dividendo de valores y habilidades que
va desarrollando en el transcurso de su vida, aprender y desarrollar es uno
de los objetivos que tiene el ser humano, pero es verdad que no todos llegan
a la meta deseada, talvez porque les ha fallado y faltado un ingrediente
especial que mueve el mundo “las ganas” el querer o tener la voluntad de

hacer algo para bien comun,

La creatividad comienza a conocerse cuando la persona esta motivada por

la pura dicha de los que estd haciendo (Goleman, 2009), desde cierto punto
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estas caracteristicas son el ingrediente que hacen al creativo diferente el que
hace las cosas con amor, Goleman en su libro lo determina como los

ingredientes para un estofado, entre los cuales estan.
La tenacidad, es la de trabajar y esforzarse a conseguir algo.

La tolerancia a la frustracion, debe resistir los destellos aciertos y

desaciertos que va a vivir en el proceso.

La capacidad de decision, tomarlas en casos necesarios, de acuerdo a las

posibilidades permitidas sin dejarse agobiar.

Caracteristicas del pensamiento creativo

Todo ser de distingue por alguna caracteristicas en especial las cuales
se distingue uno del otro, en el caso de un pensador creativo es dificil que se
adopte todas las formas, pero cada una de ellas influyen mucho al momento
de desarrollar o expresar la creatividad, el pensar creativamente invita al ser
humano a manifestarse de manera natural, a continuacion se detalla las

caracteristicas principales del pensamiento creativo.

Fluidez
El expresar lo que piensa, siente y desea con rapidez y espontaneidad

es una de las caracteristicas del pensador creativo, por ello que no les
cuesta adaptarse a los cambios y tienen la solucion de manera efectiva y

rapida, su estado de respuesta es totalmente libre y natural.

Se refiere a la capacidad de generar una gran cantidad considerables
de ideas o respuestas a un tema dado... No siempre la primera
respuesta que surge es la mejor opcién y suele ocurrir que se
acostumbra a quedarse con ella como Unica solucion viable sin pensar
si realmente es la mejor opcion. (Gomez A. M., 2011)

Flexibilidad
Se caracteriza béasicamente de la forma de abordar determinados

problemas para llegar a la solucion. Hace referencia a la transformacién del
proceso para alcanzar la solucién del problema. Surge de la capacidad de

abordar los problemas desde diferentes perspectivas. (Gémez, 2011). La
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disposicién para abordar un tema es importante ya que es el punto de
partida para continuar con el proceso de recabar informacion analizarla y
llegar a culminar con varias soluciones a la idea final.
Original

La innovacion, lo genuino es parte de la evolucién del hombre, todo
esto nace del cerebro creativo, el cual posee billones de ideas, las mismas
gue correctamente estructuradas para llevarlas a cabo, todo cerebro creativo

tiene ideas originales, las cuales deben ser exploradas.

El aspecto mas caracteristico y palpable de la creatividad al implicar
el pensamiento de ideas y soluciones, que nunca han sido
planteadas anteriormente, lo que trae consigo ideas y respuestas
innovadoras a los problemas, es decir, se define a la idea, al proceso
o al producto, como algo unico y diferente. (Gomez A. M., 2011)

Un pensador creativo no solo piensa en una solucién, su capacidad
de originalidad le permite tener multiples opciones, las cuales contiene
innovacion, sentido de originalidad, algo que no se ha visto o pensado, en
cierto modo también logra mejoras, basados en la innovacion, un pensador
creativo siempre va a estar pensando en la actualizacion, en hacer la

diferencia para beneficio de cierto sector o colectivo.

Elaboracién
Cada idea o proyecto que tenga en mente un creativo es un reto con

una meta a alcanzar, lo complejo que puede resultar el detallar una idea que
se expresa en micro, para luego describirla paso a paso, esa es una de las
caracteristicas del creador. Sefiala el nivel de desarrollo o complejidad de las
ideas creativas expuestas. Consiste en afadir elementos a las ideas que ya
existen modificando algunas de sus cualidades (Gomez, 2011), el creativo
estd siempre buscando el alimentar con detalles o argumentos para poder
expresar el significado de la idea, forma parte de su instinto genuino e

innovador.
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Relacién entre creatividad e inteligencia

En el desarrollo investigativo de este proyecto se puede apreciar que
no existe necesariamente las personas con alto coeficiente intelectual puede
ser mayormente creativas, ya que las caracteristicas de un creador no es ser
inteligente, o en ciertos casos no se ha creado habitos o no se ha estimulado
el desarrollo de las habilidades creativas. El Psicologico Howard Gardner
dentro de su investigacion planteo su teoria de las inteligencias multiples
donde indica que todos poseemos siete inteligencias, pero en cierto punto
unas personas las desarrollan mas que las otras, pero en este aspecto va a
depender de estimulos que este reciba desde su infancia, es decir la
inteligencia y la creatividad es estimular, se debe cultivar para obtener

resultados.

La inteligencia se construye con el tiempo y bajo la apropiacion de
conocimientos especificos, pero una persona puede ser creativa sin
necesidad de formarse en alguna tematica, es decir que es innata a la
condicion humana, lo cual permite deducir que una persona que una
persona sin formarse puede ser creativa como una persona formada,
debido a que el proceso de formacion fomenta la I6gica, pero no la
creatividad. (Pareja, 2012)

Las personas con coeficiente intelectual alto, puede ser muy logicos
analiticos, sobre todo memorista, aquellos que estan cerca del conocimiento
cientifico, y requiere de un aprendizaje en determinados temas, pero la
creatividad es pura e innata tan solo se requiere de libertad, inspiracion,
pasion y mucha imaginacion, sofiar con el pensamiento y hacerlos realidad
con las manos. Se debe tener en cuenta que la creatividad debe ser

estimulada, mientras que la inteligencia debe ser explotada.

La creatividad en la educacion

Dentro de un proceso de enseflanza aprendizaje, la creatividad y la

inteligencia van a estar estrechamente vinculadas teniendo como base el
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conocimiento en metodologias del maestro y el impetu curioso del estudiante
por obtener conocimientos y respuestas a todas sus inquietudes, en el
desarrollo del presente trabajo investigativo se habia definido que la
inteligencia es un proceso cognitivo, y la creatividad es algo innato. Pero al
combinar las dos en el salon de clases el profesor puede tener resultados

muy favorables.

Un maestro debe usar su metodologia creativa para motivar a su
alumno a nutrirse de conocimientos, y puede tener sus propias conclusiones,
es tarea de todo maestro llenar cada espacio cognitivo de su alumno con la
informacion adecuada. Es de esa forma como el alumno va a desarrollar sus
dotes creativos, basados en el conocimiento, la logica, o la inocencia que lo

caracteriza.

Concebir tal proceso a través de ensefianzas principalmente ludicas;
priorizar la necesidades y posibilidades del alumno durante el proceso
docente; el profesor como facilitador — mediador del conocimiento que
va construyendo el alumno a través de un espacio de respeto y
confianza a la individualidad y con un repertorio amplio y variado de
estrategias de ensefianza; un tratamiento individual para los
estudiantes, de acuerdo a sus potencialidades reales y esperadas,
favorecen la autodisciplina y responsabilidad del estudiante en un
proceso de aprendizaje a través de la libertad y confianza del maestro
€n sus recursos cognitivos y afectivos. (Valadez, 2009, pp. 2-3)

En el proceso de ensefianza aprendizaje se debe priorizar las
necesidades y habilidades que tiene el alumno, es claro que esto le
corresponde al maestro, ya que el analiza detenidamente a sus alumnos, es
por ellos que es considerado como el mediador o facilitador ya que el facilita
el proceso, media la necesidades para crear un ambiente equilibrado; idoneo
para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, estos valores que
el profesor demuestra los va a llevar a un ambiente de respeto y confianza

de tal manera que este pueda aplicar sus estrategias metodoldgicas basadas
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en la creatividad y conocimiento, lo cual los llevara al éxito durante el

proceso educativo.

Como motivar el pensamiento creativo dentro del salén de clases
Para desarrollar el pensamiento creativo dentro del salén de clases,
los cuales no siempre deben estar apegados a procesos pedagodgicos, ya
que la creatividad requiere motivacion y libertad y para ello se requiere
basicamente crear un ambiente propicio, en el cual alumnos y maestro si
sientan cdmodos. Revisando un articulo de una revista universitaria se logré
extraer aspectos que ayudan a desarrollar un pensamiento creativo dentro

del salén de clases; entre los cuales se destaca los siguientes.

Buena comunicacién. Mantener una comunicacion viva de con lenguaje
corporal, escrito, oral, simbdlico, plastico, con el propésito de llegar a la

confianza y compresion.

Ensefianza desafiante al desarrollo de habilidades. Preparar e incentivar
al alumno a utilizar todo medio u ambiente de ensefianza y esta sea activa y
dinamica.

Muchas preguntas pocas respuestas. Es el incentivo a investigar, no

guedarse sin las respuestas e ir tras ellas.

Matrimonio entre el sentir y pensar. Crear un clima de afecto al intelecto,
ya que debe motivar para llegar a edificar sus conocimientos pues los va a

expresar con amor

El salén de clases fabrica de reciclar errores. De los errores se aprende
indica un refran, aprovechar lo bueno que quedo del error para inspirarse en

seqguir.

Fomentar valores. Fomentar mediante el dialogo y ejemplos valores como

respeto, tolerancia, humildad, fortaleza, perseverancia, justicia y prudencia.

Motivacion. Estimular interés a sus alumnos de manera individual y grupal
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Energia ludica. Propiciar un ambiente creativo donde se resalte la
naturalidad del juego, sin dejar atras las reglas y sobre todo apreciar el
resultado del mismo, se puede divertir sin necesidad de saltar reglas. (
Betancurt & Valadez, 2009)

Realidad Nacional acerca del pensamiento creativo

En el transcurso de los afios se ha tratado de actualizar metodologias
pedagogicas, con el proposito mejorar la calidad de la educacién, que
lamentablemente venia arrastrando déficits, errores que afectan el desarrollo
y emprendimiento; han sido muchos los factores que han llevado a tener este
nivel educativo tan pobre, entre los cuales esté el desinterés o desapego por
parte de la autoridades en poner énfasis en programas de mejoras tanto en
metodologia como con infraestructura, la falta de actualizacion por parte de
los maestro, construyendo una educacion convencionalista y menorista. Pero
también es dable reconocer que en los ultimos afios se esta implementando
una normativa para las mejoras, lo cual también va a depender de la actitud y
predisposicion que tengan los alumnos, maestros y autoridades, sobre todo

en los estudiantes que son los beneficiarios directos de esta gestion.

Uno de los objetivos por parte del Gobierno Nacional es promover la
matriz productiva que basicamente es el medio de crecimiento y desarrollo
de un pais, ya que todo ser humano estad dotado de multiples habilidades
para contribuir en este proceso, pero para esto se requiere que estas
habilidades sean pulidas, es importante que el que las posee primero las
reconozca para que pueda hacer el uso adecuado de ellas. Es tan claro que
el reconocimiento y estimulo para llegar a la perfeccién viene acompafiado
de actividades las cuales deben ser aplicadas desde la nifiez. En ciertas
unidades educativas se implementa como actividad adicional el estimular
para cultivar la creatividad, de cierto modo direccionado al arte, como la

pintura, la masica, los deportes y la lectura, es claro que cada persona posee
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dotes creativos, pero es importante que estos sean estimulados y motivados
a ser expresados y también es cierto que esta tarea los padres se las han
dejado al maestro, siendo este quien active su pensar creativo para
transmitirlo a sus alumnos. Actualmente es una tarea dificil debido a muchos
factores que ha llamado la atencién en los alumnos, como es la tecnologia,
factores sociales y psicologicos que se requiere la atencidn en conjunto
desde los padres en casa, los maestros en el aula, y las autoridades que
faciliten su entorno para que los nifios llamados el futuro piensen actien y

vivan creativamente.
Fundamentaciones

Fundamentacion Epistemolégica

El presente trabajo investigativo tiene como bases concientizar a la
comunidad educativa las problematicas causadas errores en la fusion de
factores ambientales dando como resultados problemas educativos que
estdn afectando el desarrollo sustentable de la poblacién y las futuras
generaciones, lo cual es preocupante ya que se necesita aportes a la
sociedad y no es porque no lo tengamos esos aportes, el problema es que
no se ha encontrado la metodologia idonea para llegar a estimular las

habilidades que todos poseemos.

Para el desarrollo social de un pais o poblacién se requiere mas que
intenciones, se requiere individuos visionarios, preparados en determinados
campos, Yy este camino ya habia sido trillado durante varios afios por varios
maestro, filosofos que tenian como vision dejar huella en la evolucion del
hombre, y lo han logrado mediante grandes descubrimientos y teorias que
aportan a la sociedad o a comunidades especificas. Haciendo llamado a un
popular refrdn que la practica hace al maestro, el trabajo investigativo tiene
como base el pragmatismo, mismo que tiene como base la practica y la
experiencia que se obtiene en el desarrollo de la misma, lo cual se lleva

concluir que toda idea creativa siempre va a estar vinculada a la practica sin
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importar el resultado, tan solo la necesidad de avanzar de la idea inicial a la

pragmatica realidad.

El pragmatismo es una escuela filosdéfica del siglo XIX creada por el
fildsofo Charles Sanders Peirce y difundida por pedagogo John Dewey donde
se rechazaba la verdad absoluta y su fundamento es la accion y la

experiencia obtenida de la practica asi lo da conocer el autor (Barrena, 2008)

El significado de una concepcién no reside en una accion si no en el
fin por el que se hace esa accioén. El pragmatismo peirceano relaciona
el pensamiento con posibles acciones practicas en una peculiar union
de pensamiento y la experiencia...En el pragmatismo se encuentra la
idea de la unidad del pensamiento y accién en el hombre, que permite
superar una dicotomia entre las dos dimensiones y asi tener de este
modo una vision unitaria del ser humano como sujeto que puede
crecer a través de la accion. (p. 186)

En la mente creativa del hombre toda idea que da vueltas en su
cabeza tiene un proposito y es hacerla realidad, llevarla a cabo para que
salga de ser idea y se convierta en hecho. Un creativo no pretende sacar
provecho econdmico o reconocimientos por su idea, aquel solo necesita
saber que si conocimiento sea plasmado en hechos ya que de esto también
va a tener aprendizaje que le ayudan a seguir mejorando dia con dia. El
pensador creativo es un ser pragmatico ya que vincula su pensamiento con
el accionar, el llevar a la realidad su pensamiento para llegar a la
experiencia, en ciertos casos los resultados de esa acciéon o hecho no son
del todo favorables, pero siempre se va a rescatar el conocimiento y la
experiencia que ha obtenido de esto, la experiencia es una arma que el lleva
consigo para poder seguir intentando la mejora de su idea, analizar de su
error y recordar que es lo que hiso mal y lo que si le sirve para llegar a su

deseado logro.

43



Son muchos los valores que los maestro y padres deben cimentar en
casa y en la escuela, valores que van vinculados al conocimiento y este no
se quede encerrado en la mente, es necesario que se extraiga y se convierta
en habilidades, herramientas que forjen el pensar de manera visionaria con
bases seguras, las cuales sean tan inquebrantables que se transmitan a sus

semejantes, con el propoésito de aportar lo mejor de cada uno en los demas.

Fundamentacién Psicoldgica

El hombre posee muchas habilidades y valores que las desarrolla a en
el transcurso de su vida, entre sus valores que este posee es el poder auto
motivarse, sacar provecho de todo lo que tiene y pasa a su alrededor son
bases importante que ayudan a que el ser humano crezca, tanto fisica como
emocionalmente porque no va a necesitar de una estimulo de terceras
personas, que de pronto no puedan estar siempre junto a él, pero con aquel

tiene sus valores ya arraigados con ellos va a caminar hacia su objetivo.

La motivacién es un ingrediente que posee el pensador creativo para
vivir su vida con plenitud y tranquilidad, las personas con alto poder emotivo
no solo viven a plenitud, son capaces de transmitir esa energia hacia los
demas, lo que comunmente decimos es una energia contagiosa, pero todos
poseemos esos valores, pero lamentablemente no lo hemos explorado,
Edward Del Bono (2004) indica que la motivacion es una fuente de la
creatividad en su libro.

Poseer motivacion significa disponibilidad para dedicar hasta cinco
horas por la semana a la busqueda de una nueva manera de hacer...
Tener motivacion significa seguir buscando nuevas alternativas cuando
los demas cuando los demas se conforman con las conocidas... Tener
motivacion, entonces supone una inversion de tiempo y esfuerzo y un
intento de ser creativo. Con el tiempo esta inversién ofrece sus frutos
en forma de ideas nuevas y creativas. (p.87- 88)
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El pensador creativo no es conformista pues va a estar en la
basqueda constante metodologias y técnicas para mejorar, son valores que
posee de los cuales desencadenan otros como la perseverancia, ser
persistente en su objetivo es una de las caracteristicas de un creativo, ya

gue aquel piensa y actia como un pensador creativo.

Para todo creativo nada esta perdido siempre hay algo que rescatar de cada
caso vivido, es como la esencia propia de la nifiez en la cual al dafiarse un
juguete sigue sirviendo lo continua usando, ese es el valor que ellos le dan a
las cosas, esos valores estan perennes en el corazén del creativo. El
aprendizaje abre puertas, y con la guia correcta el camino resulta ser muy

provechoso.

Fundamentacién Pedagdgica

Existe una amplia relacion entre la creatividad y la pedagogia ya una
necesita de la otra para complementarse, ya que todo buen maestro posee
una alto grado de creatividad en metodologia para llegar a sus alumnos y
estos pueden surgir con el conocimiento y la creatividad, es la forma de
contribuir al mejorar metodologias, de alli nace el complemento entre ambas.
El saber construir el conocimiento mediante herramientas metodologicas que

estimulen al alumno a ser visionario en todos los aspectos de su vida.

La presente investigacion estd basada en el modelo pedagdégico del
constructivismo, que tiene como objetivo generar herramientas para que el
alumno genere su conocimiento, el construya su idea en base a la
informacion otorgada, este proceso de aprendizaje es dinamico, muy

practico y participativo, donde se rompen paradigmas en la ensefanza.

La teoria del constructivismo concibe el aprendizaje como un proceso
en el cual el estudiante elabora activamente los nuevos contenidos
apoyandose en los conocimientos que ya posee. En otras palabras, el
aprendizaje se produce al edificar el saber, desde las propias
experiencias, teniendo en cuenta que la mente no es un almacén que
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simplemente acumula informacion, porque aprender implica un
proceso constructivo. (Landeros, 2011, p. 26)

Hay dos aspectos importantes que se identifica en el aprendizaje
constructivista, uno que rompe paradigmas no es conformista y es visionario,
tiene libertad de pensar y actuar el muy espontaneo, tiene caracteristica
creativas. También es pragmatico, construye el conocimiento en base a sus
experiencias, tiene bases sdlidas de lo que cree y piensa, porque ya lo ha
vivido, sabe optimizar sus habilidades de tal manera que lo armoniza con el
conocimiento que posee para poder crear el suyo. Es un individuo que sabe
utilizar sus habilidades para el bien comln ya que no piensa en su ego, lo

hace por contribuir a su descendencia.

Concluyendo, es necesario que para el correcto desarrollo de este
proceso educativo este guiado por una mano amiga confiable, el buen
maestro; el que contribuye a que el proceso sea totalmente agradable para
sus alumnos, el encargado de orientar guiar y otorgar informacion para el
desenvolvimiento del proceso ya que no solo sera un proceso en la cual se
nutre el alumno, el maestro también vivira la historia mas constructivista de

su vida en la docencia.

Fundamentacién Sociolbgica

Es muy agradable ver la evolucién que ha tenido el hombre en el
transcurso de su vida, el cual sin duda es muy beneficioso para el desde
cierto punto, pero el precio que ha tenido que pagar por ello ha sido alto pero
esto no la detenido, a pesar de las consecuencias ha sido capaz de seguir
contribuyendo al desarrollo. Dentro de las afectaciones quienes se han visto
mas afectados es la naturaleza, y como es algo evidente en el proceso
evolutivo también se ha trabajo para compensar el dafio ocasionado y como
es evidente también no ha sido reconocido y no tan importante el

reconocimiento, es el apoyo la contribucién a la causa es lo que no se ha

46



conseguido al momento, tal vez la idea no llego a todos pero hay cosas tan
visibles a los ojos de la sociedad que debe ser compartida por todos ya que

todos somos responsables.

Uno de propésitos de este trabajo investigativo es dar a conocer la
importancia que tiene los factores ambientales dentro del proceso de
aprendizaje y las consecuencias que se esta dando, el vincular a la sociedad
desde temprana edad en preservar el ambiente tomando conciencia que

esto servira para su vida y las de sus generaciones.

El aprender sobre el ambiente, aprender en el ambiente y aprender
para el ambiente se insertan en el proceso histérico de la educacion y
hoy en dia se canaliza como una educacion para el desarrollo
sostenible a través de temas como calidad de vida, naturaleza y
sociedad, educacion y sostenibilidad, entre otros, tomando la
educacidén como el eje de la accidn para el desarrollo sostenible.
(Beatriz Rengifo, 2012, p. 4)

Es claro que la naturaleza nos ha proporcionado de un ambiente
armonioso para desarrollarnos, cuanto esto ha beneficiado a toda la
sociedad tanto en la salud, produccién y educacion, pero cabe preguntarnos

cuando esta haciendo el hombre para retribuir a esto.

Se debe tomar en cuenta que conocer acerca del medio ambiente es
conocer la historia del hombre y todo su proceso evolutivo, aprender para
ayudar al ambiente retribuir lo que ha proporcionado un ambiente de calidad
lleno de diversidad aire puro, crear un ambiente agradable con aire puro
evitando enfermedades, alimentos ricos en vitaminas que ayudan al
crecimiento y desarrollo sostenible de una sociedad bien alimentada

dispuesta a formar parte del cambio.

Todo esto es factible con la ayuda del hombre como eje principal del
cambio, el educar a los niflos con amor a la naturaleza y todo lo que lo
rodea, es cierto que no puede amar algo que no se conoce y ese es la tarea

de padres y maestro el dar conocimiento sobre el tema, el maestro estimular
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el cambio para que sea un hombre agradecido con las bondades que tiene a

su alrededor y sobre todo que deje legados de cambio.

Fundamentacién Tecnholdgica

La trascendente huella que ha dejado el hombre a través de su
historia es indudablemente asombrosa, ha facilitado le vida en el planeta de
tal manera que con el tocar o hablar se puede encender una luz o pedir
comida, sacar dinero o hacer pagos desde la comodidad de su hogar. Para
llegar a este punto el hombre ha pasado por muchas pruebas que han sido
dificiles de superar, pero gracias a su potencial y persistencia ha superado;
pero no todo estd dicho a nivel de desarrollo puesto que continua en la
basqueda, uno de las capacidades del hombre es ser visionario y no pensar

el si mismo.

Gracias a sus grandes habilidades desarrolladas hoy cuenta con
muchas ventajas de su parte para continuar en la busqueda del desarrollo.
Dentro de las habilidades que el hombre posee y exploto esta la creatividad
y es mediante ella que creo su gran aliado. La tecnologia, hoy mejor
creacion con la cual visualiza y mueve el mundo desde un computador o un

teléfono Smartphone tan facil, con tan solo tocar la pantalla.

En las nuevas generaciones el proceso de asimilacion de estas
tecnologias, mejor dicho de esta nueva cultura, se lleva a cabo de
forma natural; esto se puede explicar debido a que no cuentan con todo
el peso de la experiencia de vivir en una sociedad estatica, para ello el
cambio y el aprendizaje continuo para ver la nhovedades que van
surgiendo dia a dia... sefala ademas una de las principales
caracteristicas, la innovacion constante y la facilidad de asimilacion de
las mismas por las nuevas generaciones. (Arauz, 2015, p. 11)

El aporte que tiene la tecnologia en el desarrollo de la humanidad
bueno, pero lamentablemente no se ha hecho buen uso de la misma y esto
sucede cuando no se tiene la informacion correcta o no se fomenta una
cultura desde la infancia a respetar las etapas de cada proceso. La falta de

informacion en cuanto a la tecnologia ha sido contraproducente ya que no
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todos tienen acceso a la misma y de cierto modo hay grupos que le temen

debido a los cambios negativos que se le esta atribuyendo.

Dentro del campo educativo es una herramienta muy buena que ha
logrado avances impresionantes, esto es factible siempre y cuando haya un
coordinacion entre autoridades al prestar facilidad de acceso y capacitacion
en cuanto a las tic’s, maestro incluir metodologias adecuadas a la etapa del
estudiante, clasificando informacion acerca de los temas a tratar los cuales
deben estar destinados al desarrollo de sus destrezas y habilidades
creativas, investigativas, estimular la vision del estudiante, una vez en clase
el alumno debe tener la actitud activa para absorber todo lo que su maestro
con tanto carifio ha preparado, ya que el logro del alumno es el éxito de un
buen maestro finalmente los padres el eje coordinador del proceso es quien
inculca valores a su hijo en casa para que tenga presente las reglas dentro y
fuera de casa, esto quiere decir que con valores el nifio va respetar y
apreciar todo lo que sus ancestros han creado y solo cuando lo valoren van
a dejar de abusar de ella, ya que la tecnologia produce cambios en la nifiez
pero depende de los que estan a su alrededor para que estos sean
provechosos.

Fundamentacién Legal

El presente tema investigativo tiene la respectiva sustentacion y
marco legal de la constitucién de la republica del Ecuador, como es conocido
uno de los objetivos de cada constitucion es educar al pais en una ambiente
adecuado, fomentando el respeto tanto a los derechos como a la naturaleza

gue es quien nos provee de los factores principales para la existencia.

Art. 27.- La educacién se centrara en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a
los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la

democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y -calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
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iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el
ejercicio de los derechos y la construccion de un pais
soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo
nacional.

El objetivo de un gobierno es promover la educacion para el desarrollo
del pais la cual debe estar en armonia con los recursos naturales que posee
el pais, se promueve el respeto hacia las culturas y que todos conozcan de
ellas, apoyados de la tecnologia como una buena aliada en el proceso de
cambio. Es claro que para producir cambios en un pais este debe tener
bases y una de ellas es la educacion, un pais podra desarrollar si cambia su
cultura cambia su visién y pasa de ser un observador a un eje activo del
cambio, el ser participativo es otro de los valores que promueve el gobierno
dentro de la constitucion, y todo esto mediante la educacion formar
ciudadanos creativos para que formen parte del proceso de cambio en la

sociedad.

Términos relevantes

Ambiente arménico: Lugar que causa efectos de agrado y satisfaccion.

Adaptacién. Proceso biolégico que sufre todo organismo viviente al

acomodarse a las condiciones existentes.

Audacia. Accion para emprender acciones poco comunes sin temer a

dificultades o riesgos.
Ciencias Bioldgicas. Se dedican a estudiar la vida y sus procesos

Coeficiente intelectual: Tez que mide la inteligencia segun estandares, un

estimador de inteligencia.
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Cuestionamiento. La accion y el efecto de cuestionar poner en duda para

crear un cuestionamiento.
Curiosidad. Deseo por conocer o saber mas de una cosa

Crepuscular. Estado seminconsciente que se produce antes o después de

dormirse

Deliberada. Que se hace de forma involuntaria e intencionada después de

haberlo pensado.
Devastadores efectos: Desordenes extremos a causa de algo.

Espontaneo. Se produce sin intervencion o estimulo exterior

Ensefianza aprendizaje: Conjunto de caracteristicas pedagogicas Yy

cognitivas que se expresan en conjunto.

Factores abidticos: componentes que determinan el espacio fisico.
Factor ambiental: La relacion existente el humano y todo lo que lo rodea.

Factores bioticos: seres vivos que interactuian entre ellos para la

supervivencia.

Factores cognitivo: Esta relacionado al conocimiento y al proceso que se

desarrolla para su creacion.

Geoldgicos. Guarda relaciéon con la geologia y a su vez esta estudia todas

las materias que forman el planeta.

Ideas creativas expuestas: La creatividad desarrolla es expuesta para

efecto argumentar efectos.

Incubacion. Accion de incubar, prepararse o iniciarse un desarrollo de una

idea.

Irreversible. Que no puede volver a su estado o proceso anterior

Invernadero. Recinto cerrado, cubierto y adecuado para mantener la

temperatura regular que proteja las plantas.
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Pensamiento creativo: Es el desarrollo de nuevas ideos o conceptos

Pericia. Habilidad para resolver con acierto, facilidad y rapidez algo que

entraia cierta dificultad.

Proceso interactivo: es el proceso de interaccion entre usuarios, la

capacidad de comunicacion.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Disefio metodoldgico

El presente trabajo de investigacion tiene como base la investigacion
empirica, tomando en cuenta que se parte de la observacion y el
experimento, el cual se llevdé a cabo en la Unidad Educativa Fiscal “Juan
Emilio Murillo Landin” y fue mediante la observacion en la cual se pudo
detectar la carencia en el desarrollo del pensamiento creativo. Para ello se
emplea herramientas acorde al trabajo investigativo los cuales permitan

medir analizar y medir los objetivos que se habia planteado inicialmente.

Cada trabajo investigativo tiene un esquema metodolégico y el
presente tiene el esquema dirigido hacia un enfoque cuantitativos, ya que se
ha recurrido a herramientas como la encuesta y entrevista realizados a
directivos docentes, estudiantes y padres de familia de la Unidad Educativa.
Con el objeto de obtener informacion numérica que permitan realizar un
analisis estadistico, luego organizar y tabular los datos para ser presentados
mediante graficos el estudio realizado a la problematica existente en la

Unidad Educativa.

Es importante que el investigador determine la metodologia a
emplearse en la investigacion a realizar, es de esa manera que va a medir
los alcances y trascendencias que tiene la investigacién, tomando en cuenta
las factibilidades y otros factores que intervienen de manera directa en
proceso se ha empleado diferentes cuatro grupos de metodologias los

cuales daran realce significativo a la investigacion.
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Tipos de investigacion

Al realizar un proceso investigativo es importante tener presente sus
objetivos, y de alli nacen otros aspectos importantes para el desarrollo como

los que se detalla a continuacion.

» Segun el objeto de estudio

Segun la extension del estudio

Segun las variables

Segun el nivel de medicion y analisis de informacion

Segun su ubicacion temporal

YV V V VY V

Segun las fuentes de informacién

Dado que el objetivo principal para el desarrollo del proyecto educativo es
motivar el desarrollo del pensamiento creativo, es necesario que la
investigacion se desenvuelva en un contexto en el cual el investigador le
resulte facil llevar el proceso abarcando todo los objetivos y aspectos que lo
lleven a descubrir caracteristicas valiosas, entre los mas apegados se ha

encontrado los siguientes tipos de investigacion.

Investigacion de campo
Este tipo de investigacion es aplicada para el desarrollo o problematicas
en lugares determinados, como su nombre lo indica es un trabajo de campo.
El investigador se involucra de forma directa con el objeto de estudio en su
habitad, de tal manera que se puede extraer informacién y al ser analizada
se comparte criterios con otros investigadores. Su objetivo principal es
buscar la relacién que tiene entre sus variables caracteristicas de tipo social,

psicoldgica, asi como lo expresa (Arismendi, 2013) que:

54



La investigacién de campo es aquella que consiste en la recoleccion de
todos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde
ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar variables
alguna, es decir, el investigador obtiene la informacién pero no altera
las condiciones existentes...en una investigacion de campo también se
emplea datos secundarios, sobre todo los provenientes de fuentes
bibliograficas.

La investigacion de campo el investigador mantiene contacto con la
realidad de su problematica, los cuales no pueden ser manipulados para que
no haya variaciones en sus caracteristicas, aplicando datos de fuentes
bibliograficas. Al aplicar en el desarrollo del proyecto investigativo, extraer
datos de la Unidad Educativa las cuales muestren la baja calidad del

pensamiento creativo.

Investigacion Documental
Es importante saber la trascendencia e historia que tiene el objeto de
investigacién, saber sus origenes, la trayectoria social, psicolégica y en este
caso la educativa que trae consigo la problematica, la manera mas viable
para indagar en cada aspecto historico que trasciende en su alrededor y es
la investigacibn documental la que permite recabar datos que lleven las
caracteristicas dadas.

Todo lo que conlleva a los origenes y datos antecedentes del objeto
de estudio es lo que se conoce como documental “La investigacion
documental se concreta exclusivamente en la recopilacion de informacion en
diversas fuentes. Indaga sobre un tema en documentos-escritos u orales-
uno de, los ejemplos mas tipicos de esta investigacion son las obras de
historia” (Arismendi, 2013).

En el proceso de una investigacion el recopilar datos que ayuden a
despejar hipotesis es muy valioso, en este caso la investigacion documental
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permite al investigador indagar cada aspecto trascendental de las variables,
lo cual ha llevado a generar la problematica existente. Basados en la
investigacion es importante analizar la trascendencia que tiene los factores
ambientales, los cuales han causado la deficiencia en el desarrollo del

pensamiento creativo.

Investigacion descriptiva
Es conocida también como investigacion estadistica ya que su objetivo
principal es dar a conocer aspectos, caracteristicas, costumbres, y actitudes
relevantes mediante datos exactos extraidos de personas, actividades o
proceso realizados en el desarrollo de la investigacion, tomando en cuenta lo

que Meyer (2012) expresa:

El objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer
las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la
descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y personas. Su
meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccion e
identificacion de las relaciones que existen entre dos o mas variables.
Los investigadores no son meros tabuladores, sino que recogen los
datos sobre la base de una hipoétesis o teoria, exponen y resumen la
informacion de manera cuidadosa y luego analizan minuciosamente los
resultados, a fin de extraer generalizaciones significativas que
contribuyan al conocimiento.

La investigacion descriptiva busca analizar cada aspecto, costumbre, o
actitud de su objeto de estudio, pero de manera estadistica, ya que el
proceso de recoleccién de datos no es limitado, asi poder relacionar una
variable con la otra para esclarecer las teorias que lo llevaron a la

investigacion.

En el proceso investigativo se realiza la encuesta a la muestra

poblacional para luego tabular los datos y presentarlo y con la ayuda de
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softwares especiales poder determinar la relacion existente entre los factores

de tipo ambiental y el desarrollo del pensamiento creativo.

Investigacion proyectiva
El horizonte planteado por el investigador es dar la solucion mas
viable para la problematica existente, contribuir a mejorar forma parte de su
reto al iniciar el proceso investigativo. Para ello necesita formular su
propuesta con bases solidas tomando en cuenta el criterio Mosalve y

Cérdova (2010) expresan:

Consiste en la elaboracion de una propuesta o de un modelo, para
solucionar problemas o necesidades de tipo practico, ya sea de un
grupo social, institucion, un area en particular del conocimiento,
partiendo de un diagnéstico preciso de las necesidades del momento,
los procesos explicativos o generadores involucrados y las tendencias
futuras. (p.3)

Una vez analizado toda la trascendencia, caracteristicas y aspectos

relevantes de cada variable, el investigador tiene las bases suficientes para
plantear la solucion a la problematica, la cual debe ser concreta, estructurada
con base a la necesidad que se esta presentando o detecto en la

investigacioén, dirigido a un grupo institucién o comunidad.

Plasmado en el presente proceso investigativo se procede a indagar
aspectos y caracteristicas que ayuden a llevar la solucién mas idénea para
los estudiantes, el disefio de una guia educativa esta tiene como obijetivo
mejorar la calidad del desarrollo del pensamiento creativo, en los estudiantes

de Octavo Grado de Educacion General Basica.

Proyecto factible

Una parte importante en el desarrollo de un proyecto educativo es
medir la factibilidad del mismo, ya que mediante este mecanismo de analisis

el investigador va a extraer aspectos basico para elaborar su propuesta, es
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parte fundamental en la cual es investigador debe estar atento en cada
aspecto que se analiza. Tomando en cuenta lo argumentado por Leon (2013)

manifiesta:

En atencion a la modalidad de Proyecto Factible las fases a
desarrollarse son: Diagnostico, planteamiento y fundamentacion
tedrica de la propuesta, procedimiento metodolégico, actividades y
recursos necesarios para la ejecucién, analisis y conclusiones sobre la
viabilidad y realizacion del proyecto. (p.48)

La estructura de un proyecto es la fase donde el investigador va a
desarrollar el diagnéstico y a fundamentar de manera tedrica la propuesta a
elaborar, ejecutando metodologias, proceso y actividades, tomando en
cuenta los recursos con los que cuenta para la llegar al andlisis y las
conclusiones de la elaboracién de la propuesta y sobre todo determinar la
viabilidad de la elaboracion de la misma. Es por ello que nace la importancia

de medir la factibilidad de la aplicacion.

Sin dejar atras el objetivo en esta etapa es tarea del investigador sacar
sus conclusiones basados en el andlisis y actividades realizadas en el
desarrollo de la investigacién, ya que la meta principal que persigue el
investigador es mejorar la calidad de la educacion, mediante la aplicacion de
técnicas y herramientas que lleven a mejorar la creatividad tanto en
profesores como estudiantes.

Continuando con el desarrollo de la investigacion, otro de los pasos a
seguir es escoger los elementos en el cual va a emplear su proyecto,
determinar la poblacion y muestra en donde se aplica la investigacion y en

ella emplear las técnicas para obtener datos.
Poblacién y Muestra

Poblacién

Generalmente los proyectos nacen de una necesidad que surgen en
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una determinada poblacion, por ello la importacion en explicar o que es una
poblacion y la importancia que tiene en el desarrollo del proceso

investigativo, tomando €l cuenta el criterio de Sabado (2009) expresa que:

Podemos entender que toda poblacién abarca todo el conjunto de
elementos de los cuales podamos obtener informacion, entendiendo
gue todos ellos han de poder ser identificados, la poblacién deber ser
definida sobre las bases de las caracteristicas que se delimitan, que la
identifican y que permiten las posterior seleccién de unos elementos. (p.
21)

Bajo este criterio de establecer que la poblacibn es un conjunto de
individuos o en otros casos elementos que serd objetos de estudios, de
donde se va extraer informacion, se debe tener presente que para la
seleccidon de la poblacién esta debe poseer rasgos especificos los cuales
van a permitir luego identificar a cada uno de ellos, para su posterior

clasificaciéon de ciertos componentes de cada uno de ellos.

Llevados al desarrollo del presente trabajo investigativo, se procede a
seguir con el desglose de la poblacion educativa, la cual esta distribuida con
orden y criterio, La Unidad Educativa Fiscal “Juan Emilio Murillo Landin”
esta constituida por un directivo, cuatro profesores, 25 padres, 70 alumnos,
de dos unicos paralelos correspondiente a Octavo Grado de Educacion
General Basica Superior, los cuales seréa llamados poblacién para efectos de

estudios.
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Tabla# 1

Detalle de la poblacién educativa

MUESTRA POBLACIONAL
# DETALLE PERSONAS
1 DIRECTIVOS 1
2 PROFESORES 4
3 ALUMNOS 70
4 PADRES 25
5 TOTAL 100

Fuente: U.E Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado por: Tania Guillén Heras

Muestra
Continuando con el desarrollo de la investigacion y por efectos de

estudios, el muestreo constituye otro paso importante es determinar la
muestra poblacion, esa parte esencial de individuos a elementos que se va a
extraer para aplicar las técnicas y proceder con la indagacion y analisis de
informacion, basados en el criterio que ha aplicado (Sabado, 2009)

manifiesta que:

Asi la muestra es parte de un subconjunto de la poblacion en la que se
observa el fendbmeno a estudiar y donde sacaremos conclusiones
generalizables a toda la poblacién. En general, se considera que una
muestra es grande, cuando el nimero seleccionado es igual o superior
a treinta, y una muestra pequefa cuando el nimero de individuos
seleccionados es inferior o igual a treinta. (p.22)

Previamente se habia explicado lo que es la poblacion y siguiendo el
proceso de la investigacion, es necesario determinar la muestra con la cual
se va a trabajar, es importante detallar que una muestra es la extraccion de
una parte de la poblacion, es decir del conjunto universo poblacional se hace
un subconjunto, que es donde el investigador va a centrar y aplicar técnicas y
metodologias para la extraccion de datos, en la cual interviene mucho el
factor econdmico. En este caso el tamafio de la muestra es grande ya que
pasa de los treinta individuos.
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Dentro de los procesos de tomas de muestra existe muchas formar de
realizar la extraccion de la misma, entre los cuales se proceden a detallar a
continuacion.

Muestreo no probabilistico por convivencia

Mediante este muestreo se selecciona a los individuos que cumplen
los requisitos de la poblacion u objeto de estudio pero sin embargo no son
seleccionados al azar. (Ferrer, 2010). Al realizar el muestreo el investigador
debe tener presente lo que desea alcanzar, este criterio debe estar
relacionado con los objetivos los cuales estan vinculados con las variables
gue son la base de la problematica existente, en este caso determinar cOmo

influyen los factores ambientes en el desarrollo del pensamiento creativo.
Tabla# 2

Distribucion de la muestra

MUESTRA POBLACIONAL
# DETALLE PERSONAS
1 DIRECTIVOS 1
2 PROFESORES 4
3 ALUMNOS 70
4 PADRES 25
5 TOTAL 100

Fuente: U.E Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado por: Tania Guillén Heras
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Tabla# 3

Cuadro operacionalizacion de variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
Factores ambientales
Bases tedricas Definicion
Factores bidticos
FACTORES Componentes delos | i e plantas hombre

AMBIENTALES

factores ambientales

Factores abidticos
Aguas, luz, temperatura, suelo

Influencia de los
factores ambientales
en el individuo

Contaminacion ambiental
Como influyen en la educacion

PENSAMIENTO
CREATIVO

Generalidades del
pensamiento creativo

Bases tedricas
Definicion
Fuentes de la creatividad

Desarrollo de la
creatividad

Cerebro creativo

Factores que intervienen en la creatividad
Factores cognoscitivos

Factores afectivos

Factores volitivos

Caracteristicas de un
pensador creativo

Fluidez
Flexibilidad
Originalidad
elaboracién

Aspectos de
inclusion del
pensamiento creativo

Relacion entre creatividad e inteligencia
La creatividad en el aula
Como se motiva la creatividad
Realidad nacional acerca de P.C

Elaborado por : Tania Guillén Heras
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Métodos Empiricos

La metodologia empirica es también conocida como un modelo de la
investigacion cientifica, su esencia esta4 dada bajo la experiencia y la l6gica
como argumentos principales para llevar al analisis y experimento de su
fendmeno de estudio, en la metodologia empirica se resalta el valor a lo que
se obtiene en la investigacion, sin importar el resultado ya sea esta positivo 0
negativo, su valor se centra en obtener informacién validada mediante la
practica.

La presente investigacion estad realizada bajo el enfoque de la
metodologia empirica, ya que el problema se aborda desde la observacion
realizada dentro de la institucion educativa, con el propésito de tomar
contacto con la realizada para recabar informacion de primera mano, para
llevarlo al andlisis, asi poder tener un panorama mas amplio de lo que la
poblacion esta necesitando y posterior elaborar la propuesta, en este caso el
proposito es mejorar la calidad de la educacion. En la metodologia empirica
una de las formar para extraer informacion es la observacion, pues ayuda a

encontrar detalles valiosos dentro de un proceso investigativo.

Método de observacion

Este método centra su objetivo en recabar informacion mediante la
observacién, para luego llevarla al analisis y aplicado en ciertos aspectos de
la investigacion. Este tipo de métodos es aplicados en la investigacion de

indole educativos ya que mediante sus técnicas

El proceso de compartir observaciones preocupaciones y sugerencias
con la intencién de recabar informacion, a nivel individual o colectivo,
para intentar mejorar el funcionamiento de una organizacion o cualquier
grupo de trabajo formado por seres humanos. Para que la mejora
continua sea posible, la retroalimentacion tiene que ser pluridireccional.
(Pefa, 2013, p. 29)
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Este método permite observar y tomar contacto con la realidad para
recabar informacion que permita tener claridad en la problemética, toda
informacion extraida es valiosa e importante ya sea de un grupo e individual,

lo importante es tener claro la problematica para elaborar la propuesta.

Aplicado en el proyecto educativo la observacion es el punto de partida
al momento de llegar a la Unidad Educativa, contactando a las autoridades,
docentes y alumnos, mediante la observacion a las instalaciones de la
Unidad Educativa, datos que nos lleven a determinar que existe influencia por
parte de los factores ambientales los cuales han llevado a decaer en el

desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes.

Método sintético analitico

El método es aplicado generalmente en areas como las ciencias
experimentales, para analizar su objeto de estudio este divide al mismo,
extrayendo leyes que le permiten para realizar su analisis y sintesis de
manera ordenada para obtener los resultados, Behar (2008) manifiesta:

La sintesis genera un saber superior al afiadir un nuevo conocimiento
gue no estaba en los conceptos anteriores, pero el juicio sintético es
algo dificil de adquirir al estar basado en la intuicion reflexiva y en el
sentido comun, componentes de la personalidad y que no permiten gran
cambio temporal. (p. 46)

La metodologia analitica para llevarla a cabo se debe separar su objeto
de estudio en dos partes para poder investigarla y luego simplificarla,
tomando en cuenta que el analisis maneja juicios criticos y la sintesis el
objeto lo es todo. Este método es comunmente usado en las investigaciones
de las ciencias experimentales para extraer leyes generalizadoras, siendo el
analisis un proceso que nace a partir de esa ley, es el inicio de la
investigaciéon, mediante la sintesis se genera un nuevo conocimiento que
nace de la critica del investigador y este debe estar comprobado para tener
bases concretas, dejar de lado el sentido comdn o las intuiciones ya que lo

puede llevar a cometer errores.
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Este método es empleado después de obtener informaciéon, sin
discriminar los datos ya que pueden ser cuantitativos o cualitativos, lo cual va
ayudar hacer un estudio detallado y exhaustivo para crear los criterios y
conclusiones acerca de la problemética, con el fin de tener fundamentos
estructurados y solidos que le permitan llegar a la elaboracion de la

propuesta.

Métodos teoricos
La metodologia teérica como su nombre lo indica, se basa en la teoria
para revelar o despejar informacién con trascendencia y sustentable del
objeto de estudio, estan direccionados en efectos y acciones cualitativas que
van a sumar fundamentos a la metodologia empirica, es decir permite

describir, explicar y determinas todas la causales posibles desde sus inicios.

Método histérico

Tomando en cuenta que toda problemética tiene su trascendencia
historica que desde cierto modo tiene mucha influye en la problematica,
desde ahi nace la importancia por parte del investigador por conocer y
analizar detalladamente cada aspecto historico desde su creacion y
desarrollo de su objeto de estudio, esto le permite extraer datos importantes
dando valor concreto a la investigacion. Tomando en cuenta lo expuesto por
(Behar, 2008) manifiesta:

Con este método se proporciona un sistema de evaluacion y sintesis
de pruebas sistematizadas con el fin de establecer hechos,
dependencias historicas y esclarecer antecedentes gnoseolégicos que
demuestren la interaccién que siempre ha existido entre validar las
ciencias desde sus conclusiones sobre acontecimientos pasados que
expliciten vinculos y que permitan encontrar y entender los hechos que
justifiguen el estado actual. (p.41)
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Mediante esta metodologia el investigador va a conocer todos las
antecedentes histéricos de su objeto de estudio los cuales le ayuden a
validar informacion obtenida y estudiada anteriormente, para luego llevarlo a
un andlisis sistemético, con el fin de establecer detalladamente antecedentes
o datos que determinen la relacion con el problema existente en la Unidad
Educativa, tomando en cuenta que todo problema social o en este caso
educativo tiene su trascendencia histdrica. Aplicado al caso, investigando la
de forma documental la trascendencia de cada variable, sus factores llevaron

a bajar la calidad de pensamiento creativo en la Unidad Educativa.

Método experimental

La importancia del método experimental radica en el desarrollo de una
investigacién, la cual tiene como base la observacién, para luego llevar la
misma al experimento, llevarlo a cabo permite que el investigador obtenga
resultados validados, siendo este el método mas idoneo, segun (Behar,
2008) manifiesta.

La esencia de la concepcion de experimento es que éste involucra la
manipulacion intencional de una accion para analizar sus posibles
efectos. Se refiere a la manipulacion deliberada de una 6 mas variables
independientes para analizar las consecuencias de esa manipulacion
sobre una 6 mas variables dependientes, dentro de una situaciéon de
control para el investigador. (p.47)

Es importante analizar casa aspecto ya sea trascendental o
experimental del objeto de estudio, llevado a la practica se lo conoce como
experimento de las variables, asi determinar las consecuencias que se da en
el desarrollo del experimento, todo esto debe estar perfectamente controlado
por el investigador, toda caracteristica que de revele podria intervenir o
modificar de manera directa o indirectamente el objeto de estudio. Llevado a
la problematica se puede visualizar la acogida que puede tener la propuesta,

tomando en cuenta las falencias que se habia observado inicialmente.
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Es importante aplicar esta metodologia en el desarrollo de una
investigacion, ya que permite consolidar supuestos, es decir es la parte
donde el investigador pasa de la teoria a la practica, una vez realizado las
encuestas determinar la relacion entre las variables, asi poder determinar el
nivel de aceptacién que tiene el desarrollo de la propuesta en este caso, un
guia educativa.

Métodos estadisticos matematicos

Los métodos estadisticos matematicos son procedimientos dentro de
un proceso investigativo, son llamados también como herramienta de ayuda
para evaluar y medir datos cuantitativos y cualitativos los cuales son
extraidos de un objeto de estudio. Para concluir, son métodos que permiten
medir la relacion que existen entre las variables y dependen basicamente del
disefio que tiene la investigacion.
Método de medicion

Mediante este método el investigador va a obtener datos numéricos o
medibles para cuantificar sus resultados, es una caracteristicas de la
metodologia empirica, una vez que el investigador extrae los datos, estos
deben ser evaluados y analizados con herramientas estadisticas, para luego
sean presentados de manera grafica con barras, pasteles, circulos, u otras
formas gréficas. Sus herramientas de medicidén son las encuestas y pruebas

objetivas.

Segun la explicacién de (Devore, 2008) Haciendo referencia a los

recursos usados en la medicidon y representacion de datos.

Se considera la representacién de un conjunto de datos, por medio de
técnicas visuales, en las sesiones 1.3, 1.4, se desarrollan algunas
medidas numeéricas, para conjunto de datos, es posible que usted ya
conozca muchas técnicas visuales: tablas de frecuencias, hojas de
contabilidad, histogramas, graficas de pastel, graficas de barra,... utiles
y pertinentes para la estadistica de probabilidad e inferencial. (p.10)
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Basados en la necesidad de cuantificar de manera ordenada los
resultados, proviene la metodologia de medir, siendo el objetivo principal la
comparacion de caracteristicas y patrones que lleguen a mostrar similitudes
entre las variables de su objeto de estudio, es por ello la importancia en
medir cada caracteristica que posee la variable factores ambientales hacia la
variable desarrollo del pensamiento creativo, mediante la aplicacion de
técnicas y herramientas como es la encuesta realizada a los docentes,
padres, y estudiantes Octavo Grado de la Unidad Educativa “Juan Emilio

Murillo Landin”, y determinar la influencia entre ellas.
Entre los métodos estadisticos que mas se utilizan dentro de un proceso
investigativo se detalla a continuacion los mas adecuados tomando en cuenta

los objetivos que se desea conseguir.

Estadistica descriptiva
Esta metodologia ayuda a describir caracteristicas esenciales del objeto de
estudio, con el fin de tener una interpretacion mas detallada del mismo de lo

gue esta ocurriendo como a continuacion.

La estadistica descriptiva pretende describir, analizar y presentar las
caracteristicas que existen en un conjunto de datos, obtenidos a partir
de una poblacion o de una muestra. Comprende la tabulacion,
presentacion y descripcion de los datos empiricos, a fin de hacerlos mas
manejables y comprenderlo e interpretarlos mejor. (Sabado, 2009, p.

14)

La estadistica descriptiva ayuda a obtener informacibn de mucha
relevancia del objeto de estudio, partiendo de la toma de la muestra, para
que con los resultados obtenidos estos sean tabulados, y finalmente
presentados y descritos de manera ordenada de tal manera que les resulte
de facil compresién. Es mediante esta metodologia que se puede manipular
los datos de tal manera que sera de facil comprension para el investigador y

las personas que estén involucradas en el proceso.

68



Estadistica inferencial

Denominado como estadistica analitica, esta basada en calculos de
probabilidades de los datos, los mismo que fueron extraidos de la muestra,
con el propdsito de sacar conclusiones en base a todo el proceso realizado
para tener caracteristicas esenciales de la poblacion, un paso importante ya
que parte de una suposicion y analisis para ir profundizando cada

caracteristica que se obtiene desde la muestra. Sabado (2009)

Técnicas e instrumentos de investigacion

Dentro de un proceso investigativo la manera mas viable para obtener
datos de manera ordenada y esquematizada, es cuando el investigador toma
en cuenta la cantidad de informacion con la que cuenta y va a manejar, el
tipo de informacidon que se va a detallar, lo que se desea y como lo va a

demostrar en base a los objetivos planteados.

Partiendo del punto que estos son los medios que van a dar toda la
informacion requerida, los mas usuales dentro del campo investigativo y en
base a los tipos de investigacion y metodologia a usar, se destacan los

cuestionarios, encuestas, entrevistas y la observacion.

La encuesta

Entre los grupos de las técnicas para recolectar datos la que mayor
acogida tiene es la encuesta, para la elaboraciébn del cuestionario es
importante tener claro criterios y aspectos que se destacan dentro del
proceso investigativo. En relacién a la importancia de la encuesta dentro de
un proceso investigativo se destaca el pensamiento de Ibafiez (2015)

manifiesta que:
Se denomina asi a una prueba escrita (test), creada por el investigador,
en la que formula a un grupo de personas una serie de preguntas temas

relacionados directamente con el objeto de investigacion... La
formulacion de las preguntas deben ir intimamente relacionadas con el
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sistema de analisis que haya decidido llevar a cabo es decir, cuantitativo
cualitativo, estadistico, descriptivo, etc. (p.193)

Teniendo claro el objetivo de la investigacion se puede proceder con la
recoleccién de datos, siendo la encuesta es el medio mas idoneo en estos
casos, ya que ayuda a extraer datos precisos de fuentes reales, ya que todos
ellos estan en contacto con la realidad, por ello es necesario entender el
estudio que se va a realizar a los datos obtenidos. En un proceso
investigativo siempre va a estar presente la metodologia y el enfoque que se

desea dar a conocer en el desarrollo del mismo.

En el desarrollo de la investigacion realizada a la Unidad Educativa
“Juan Emilio Murillo Landin”, se realizé la encuesta a los docentes, padres y
estudiantes de Octavo Grado de Educacion General Basica Superior, con el
objetivo de analizar desde el punto de vista cualitativo y cuantitativo la
influencia que ha tenido los factores ambientales en el desarrollo de la

pensamiento creativo.

Las encuestas fueron realizadas bajo el modelo de la escala de
LICKERT, elaborando cuestionarios con preguntas en leguaje sencillo,
adecuado y entendible tanto para los estudiantes, padres de familia y
profesores, con respuestas de opciones multiples, lo cual ha facilitado el
proceso de recoleccion de datos de manera eficaz. Una vez los datos estén
organizados, analizados, estos seran presentados de manera estadistica,
representados con graficas como barras, circulos y pasteles donde se

pueden aprecias los resultados tanto en numeros como en graficos.

La entrevista

Es la técnica que permite establecer una conversacion con una o mas
personas, su objeto es compartir u obtener informacién, datos, criterios que
ayuden a despejar dudas, es decir desde el punto de vista formal una
entrevista proporciona datos importantes para determinado tema, tal como

Maria Icart (2012) explica:
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Los instrumentos utilizados deberian ser ensayados, para permitir
escoger los datos de manera adecuada, por ejemplo si se utiliza la
técnica de la entrevista en profundidad y consecuentemente, se elabora
un guion de preguntas en base a los temas y subtemas que se deben
cubrir, este guion necesita un trabajo de campo para mejorarse y
estabilizarse. (p. 179).

La entrevista se denomina como un dialogo formal entre dos personas,
en la cual uno trata de obtener datos especificos que la otra persona posee,
mediante preguntas previamente elaboradas, a esto se lo llama trabajo de
campo dentro de la investigacion ya que mediante las preguntas
estructuradas y abierta de tal manera que debe abarcar todos los temas

concerniente a el objeto de estudios.

Entrevista a la autoridad

Nombre: Ab. Sandra Suarez Vera
Cargo: Directora de la Unidad Educativa Juan Emilio Murillo Landin

1.- ¢Cree Ud. un ambiente con temperatura, luz, y espacio adecuado ayuda

al desarrollo armonioso del aprendizaje?

Si, son importantes la temperatura, luz yoda la infraestructura es importante
para el desarrollo de la clase, todo lo que le haga sentir comodo confortable

al estudiante sera un gran avance.

2.- ¢Considera Ud. que las instalaciones de la Unidad Educativa presta un

ambiente adecuado para el desarrollo de aprendizaje?

Si, la infraestructura es bastante agradable que se puede prestar para el
desarrollo de la clase, se ha tratado de aprovechar los recursos que los

organismos estan dando.
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3.- ¢En la Unidad Educativa se esta socializando informacién que concientice

el cuidado del medio ambiente?

Actualmente si lo esta realizando, pero este es un trabajo en conjunto desde

la casa que es de donde se trae lo valores, y la practica de la vida diaria.

4.- ¢Es importante el ambiente para el desarrollo de habilidades como la

creatividad en los estudiantes?

Es necesario que los estudiantes estén en un ambiente adecuado para que
con la ayuda de los docentes logren destacarse con sus habilidades, asi

contribuyan a la sociedad.

5.- ¢ Considera Ud. que los docentes estan aplicando la técnicas adecuadas

para el desarrollo de la creatividad en los estudiantes?

Se trabaja en base a las técnicas y reformas que indican los organismos que
regulan los procesos educativos, ellos actualizan y aplican las metodologias,

pero seria importante aplicar otras metodologias

6.- ¢ Reciben constantemente los docentes charlas acerca de la metodologia

y técnicas que motiven las destrezas en los estudiantes?

Efectivamente los organismos de la educacion se han encargado en hacer
talleres, seminarios y charlas, pero es en la practica donde se ve los
resultados que se espera tener.

7.- ¢Considera Ud. que la tics son de gran ayuda para el desarrollo del

aprendizaje?

La tecnologia se ha convertido en un gran aliado para poder llegar los
estudiantes, pero es importante que la informacién sea la correcta y cumpla
con las expectativas de los docentes y estudiantes, es importante usar la

tecnologia de manera correcta.
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Procedimiento de la investigacién

Es importante llevar un esquema u estructura dentro del proceso
investigativo con el objetivo tener orden y prioridades de manera detallada a
cada actividad que se va realizando en el desarrollo de la investigacién tal

como se explica a continuacion.

Identificacion y formulacién del problema
Consideracion del tema

Seleccionar el tema de investigacion.

Planteamiento de variables

Formulacién de objetivos

Recoleccién de informacion bibliogréfica y documental
Sistematizacion del material consultado

Elaboracion del marco tedrico.

Posicionamiento tedrico

Disefio de la investigacion.

Estudio y seleccidon de técnicas y métodos a utilizar
Seleccion y elaboracion de instrumentos de investigacion
Aplicacién de instrumentos de investigacion

Andlisis e interpretacion de los resultados.

Elaboracion de conclusiones y recomendaciones.

vV V.V V V V VY V V VYV V V V V V V

Elaboracion de la propuesta.

Andlisis e interpretacion de resultados
Para poder establecer datos cuantitativos como se habia explicado
antes, se aplica la técnica de la encuesta a los estudiantes de Octavo Grado
de Educacién General Basica Superior de la Unidad educativa “Juan Emilio

Murillo Landin” aplicando la férmula para el muestro dando resultado de 56
estudiantes a encuestar, a 20 padres de familia, de igual manera se encuesto
a 3 profesores de las respectivas éreas, con el objetivo de profundizar en el

objeto de estudio.
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Las encuestas se elaboraron 10 preguntas en las cuales abarcan la

problematica inherente y la propuesta planteada en base a las variables, el

modelo de las preguntas estan estructuradas bajo la escala de Lickert.

Para presentar los resultados arrojados mediante la encuesta se lo

realiza mediante el utilitario Microsoft Excel 2013, mediante tablas activas de

frecuencias con datos obtenidos de las encuestas, también se elaboran

gréficos donde se puede apreciar las tendencias que destacan los profesores

y estudiantes en las preguntas planteadas.

Para determinar la relacion existente entre las variables independiente

y dependiente

los datos previamente analizados y tabulados seran

corroborados mediante la prueba CHI cuadrada con el software PSPP

Discusion de resultados de las encuestas realizadas a los padres

Tabla# 4

Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje

Conoce Ud. laimportancia acerca de los factores ambientales
como luz, temperatura, espacio y aire que intervienen en la

educacion?
cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
item Si 20 80%
No 5 20%
N 1
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 4
Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje

M Si

H No

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun los resultados de la pregunta realizada a padres de familia, donde el
80% respondieron que si y el 20% con un no, es decir la mayoria tiene
conocimiento acerca de los factores ambientales que interviene en un
proceso educativo y lo importante que es para el desarrollo de la clases y el
mejoramiento académico de sus hijos.

Tabla#5
La necesidad de impartir informacion

Considera Ud. Necesario impartir informacion acerca de los factores

importantes que intervienen en el desarrollo de un proceso de

aprendizaje?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 6 24%
De acuerdo 19 76%
item Indiferente 0 0%
N2 En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico #5
La necesidad de impartir informacion

0% 0%

0%

i Muy de acuerdo
¥ De acuerdo

u Indiferente

M En desacuerdo

H Muy en desacuerdo

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
Comentario
Segun el resultado que arroja esta pregunta realizada a los padres, donde el
24 % estd muy de acuerdo, el 76% esta de acuerdo en lo importante que
resulta transmitir informacion de los factores ambientales que interviene en el
proceso educativo, asi puedan tener mayor conciencia y ayudar con el
cuidado de los mismo, tomando en cuenta que es algo que se debe transmitir
a las generaciones.

Tabla # 6
Motivando ayuda en casa

En su hogar ha compartido informacidén con sus hijos acerca de
como cuidar el ambiente?
CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES

Bastante 7 28%

, Mucho 6 24%

Item
Poco 7 28%

N3 Nada 5 20%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 6
Motivando ayuda en casa
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Tomando en cuenta los resultados de la encuesta en la cual se puede

evidenciar que el 28% indica que bastante, el 24% mucho, el 28% indica que

poco y un 20% indica que nada, han compartido informacion en sus casa con

sus hijos acerca de la importacion, cuidado y el papel que juega los factores

ambientales en la vida de las personas.

Tabla#7
Existe compromiso de ayuda

correcta con el ambiente?

Considera Ud. que los nifios estan colaborando de manera

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 4 16%
De acuerdo 14 56%
ftem Indiferente 7 28%
N 4 En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréfico#7
Existe compromiso de ayuda
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin

Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado de la pregunta realizada a los padres de familia en la cual

se manifiestan 16% estar muy de acuerdo, el 56% esta de acuerdo, mientras

que a el 28% le resulta indiferente, el hecho que sus hijos estén prestando

atencion y sobre todo colaborando con el medio ambiente, dejando la

apertura a difundir informacioén acerca del tema.

Tabla # 8
La infraestructura ideal para el desarrollo de habilidades
Considera Ud. Que la institucion tiene un ambiente adecuado
para el desarrollo de habilidades creativas?
CODIGO |CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES

Muy de acuerdo 5 20%
De acuerdo 10 40%

item Indiferente 8 32%

N5 En desacuerdo 2 8%
Muy en desacuerdo 0 0%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 8
La infraestructura ideal para el desarrollo de habilidades
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado de la pregunta realizada a los padres, quienes

manifestaron el 20% esta muy de acuerdo, el 40% est4 de acuerdo, en la

institucion presta la instalaciones adecuadas para que los estudiantes se

desenvuelvan, ante un 32% que le resulta indiferente y un 8% que indica que

la institucién no esta adecuada, indicando que debe existir compromisos para

bien de los estudiantes.

Tabla#9

Nivel de creatividad visible en los estudiantes

pensamiento creativo?

Cree Ud. Que los niinos en la actualidad estan desarrollando su

CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Muy de acuerdo 5 20%
De acuerdo 15 60%
ftem Indiferente 5 20%
N 6 En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico #9
Nivel de creatividad visible en los estudiantes
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun los resultados de la pregunta realizada los padres donde manifestaron

el 20% estar muy de acuerdo, el 60% estd de acuerdo, afirmando que los

estudiantes estan desarrollando su parte creativa, mientras que el 20% le

resulta indiferente, lo cual indica que es necesario involucrar ayuda con

herramientas modernas.

Tabla # 10

Compromiso y trabajo en conjunto

Considera Ud. Que esta trabajando junto con los docentes para
estimular el desarrollo de habilidades de sus hijos?

CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 5 20%
De acuerdo 15 60%
ftem Indiferente 5 20%
N 7 En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 10
Compromiso y trabajo en conjunto
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado que ha proporcionado la pregunta realizada a los padres

indica que el 20% estd muy de acuerdo, el 60% esta de acuerdo, en que

existe un trabajo en conjunto desde la casa y el docente para desarrollar

habilidades, mientras que el 20% se mantiene indiferente en sus respuestas,

asi se puede precisar el compromiso que existe entre padres y docentes

para obtener beneficios futuros en sus hijos, segun el resultado de la

encuesta.

Tabla# 11
Beneficios de la creatividad

Considera Ud. Que el desarrollar su creatividad les ayudara

a ser mas espontaneos y seguros?

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 8 32%
De acuerdo 17 68%
ftem Indiferente 0 0%
N 8 En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 11
Beneficios de la creatividad
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado que proporciona la encuesta realizada a padres de

familia, en esta pregunta se puede evidenciar que, el 33% esta muy de

acuerdo, el 68% esta de acuerdo en que la creatividad es una habilidad que

les permitira a sus hijos ser personas seguras libres y espontaneos al

expresarse, dando realce y desenvolvimiento social en ellos.

Tabla# 12

Implementar herramientas de ayuda

éCree Ud. Que es necesario la ayuda de herramientas para
promover los cuidados ambientales?

CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 25 100%
item No 0 0%
N9 Totales 25 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 12

Implementar herramientas de ayuda
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado de la pregunta efectuada en la cual se puede apreciar la

gran acogida por parte de los padres de familia, marcando con un si

absoluto, para promover la ayuda en los cuidados ambientales, apoyados

con herramientas tecnoldgicas de facil acceso y mayor atencion por parte de

los estudiantes.

Tabla # 13
Disefio de una Guia educativa

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
ftem si 20 100%
N 10 no 0 0%
Totales 20 100%

Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréfico # 13
Disefio de una Guia educativa
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Fuente: Padres de familia de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

En esta pregunta muy decisiva para la presentacién de la propuesta los
padres contestaron el 100% estar de acuerdo con el disefio de una
herramienta de ayuda para motivar a los estudiantes a conocer mas acerca
de los factores ambientales y asi promover el cuidado de los mismo para
mejorar la calidad de vida de las personas y sus habilidades como la

creatividad.

Discusién de resultados de las encuestas realizadas a los alumnos

Tabla # 14
La importancia del ambiente en el sal6n de clases

¢Considera Ud. que es importante el ambiente para el
desarrollo de un proceso de aprendizaje?

CODIGO |CATEGORIAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Totalmente de acuerdo 52 74%

De acuerdo 16 23%

Indiferente 2 3%

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

item desacuerdo 0 0%

N1 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 14

La importancia del ambiente en el salon de clases
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Fuente: Estudiantes de la U.E. Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado de la pregunta realizada a los estudiantes, donde el 74%

esta totalmente de acuerdo, el 23% esta de acuerdo, en que es importante

para ellos el ambiente en el cual se desarrolla un proceso de aprendizaje,

mientras que para el 3% le resulta indiferente el ambiente, lo cual indica que

influye mucho el ambiente en los estudiantes.

Tabla # 15

Nivel de familiaridad con el tema

¢Tiene conocimientos acerca de los factores ambientales y la
importancia que tienen en el desarrollo de creatividad?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Bastante 58 83%
Mucho 12 17%
Poco 0 0%
item Nada 0 0%
N 2 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréfico # 15
Nivel de familiaridad con el tema
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Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado que proporciona la pregunta realizada a los estudiantes
donde manifestaron que el 83% indicaron bastante, el 17% mucho que
tenian conocimiento acerca de los factores ambientales y el papel que
juegan en el proceso educativo, alli se puede apreciar el nivel de
conocimiento, el compromiso que estan adquiriendo con el cuidado de los
factores ambientales, para lo cual los estudiantes respondieron.

Tabla# 16
Se involucra con los cuidados ambientales

é¢Considera Ud. Que esta colaborando a conservar los

factores ambientales que lo rodean?
CODIGO |CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES

Muy de acuerdo 51 73%
De acuerdo 18 26%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 1 1%

item Muy en desacuerdo 0 0%

N 3 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 16
Se involucra en los cuidados ambientales
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Comentario

Segun los resultado de la pregunta realizada a los estudiantes, en la cual

ellos respondieron con el 73% esta muy de acuerdo, el 26% esta de acuerdo

y consideran que tiene estad colaborando con el cuidado de los factores

ambientales, ante un 1% que le es indiferente el tema, por lo que se puede

evidenciar que tiene un alto interés en saber acerca de los cuidados al

ambiente
Tabla# 17
La influencia de los factores ambientales en la educacion
é¢Considera Ud. que desenvolverse en un ambiente sano, le
ayudaria de desarrollar mejor sus habilidades creativas?
CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Muy de acuerdo 50 71%
De acuerdo 18 26%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 2 3%
item Muy en desacuerdo 0 0%
N 4 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 17
La influencia de los factores ambientales en la educacion
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Comentario

Segun los

respondieron, el 71% esté

resultados de

la pregunta

realizada a

los estudiantes

muy de acuerdo, el 26% estd de acuerdo

considera que un ambiente sano, confortable les ayudaria al desarrollar sus

habilidades como la creatividad, mientras que el 3% esta en desacuerdo, y

consideran que el ambiente no ayudaria en el desarrollo creativo.

Tabla # 18
La forma de expresién
é¢Cree Ud. Que expresa sus ideas de manera libre y espontanea?
CODIGO  |CATEGORIAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Muy de acuerdo 28 40%
De acuerdo 39 56%
Indiferente 1%
En desacuerdo 3%
item Muy en desacuerdo 0%
N5 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 18

La forma de expresarse
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Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun los resultados dados en la pregunta, para lo cual los estudiantes
contestaron el 40% indicaron estar muy de acuerdo, el 56% esta de acuerdo,
mientras que el 1% se muestra indiferente, hacia el 3% esta en desacuerdo.
Los estudiantes estan expresando sus habilidades y esto los hace libres
para avanzar en el proceso de mejoras que seran importantes en el

desarrollo de sus vidas.

Tabla # 19
Como se siente al expresarse
¢Al momento de desarrollar o expresarse su creatividad se
siente?
CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Alegre 60 86%
Motivado 10 14%
Deprimido 0 0%
item Cansado 0 0%
N 6 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 19

Como se siente al expresarse
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Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario.

Segun el resultado de esta pregunta realizada a los estudiantes en la cual

ellos contestaron el 93% se siente alegre, el 7% se siente motivado, al

momento de expresar sus habilidades creativas, lo cual indica que la

creatividad los llevara a grandes logros en sus vidas.

Tabla # 20
La motivaciéon y el desarrollo de habilidades
é¢Considera Ud. Que al estar continuamente motivado le es
facil desarrollar habilidades creativas?
CcODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 46 66%
De acuerdo 22 31%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 2 3%
item Muy en desacuerdo 0 0%
N 7 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 20
La motivacion y el desarrollo de habilidades
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Comentario.

Segun el resultado de las pregunta, los estudiantes mostraron aceptacion ya

gue sus repuestas fueron de 66% estd muy de acuerdo, el 31% esta de

acuerdo, que la motivacién es importante para el desarrollo de habilidades

creativas, mientras que el 3% indica estar en desacuerdo, lo cual indica que

es importante estar rodeado de personas y ambientes motivadores.

Tabla # 21
El pensamiento creativo como contribucion social
é¢Considera Ud. Que el desarrollo de su creatividad
contribuira para el desarrollo de la sociedad?
CODIGO | CATEGORIAS FRECUENCIAS |PORCENTAJES
Muy de acuerdo 48 69%
De acuerdo 22 31%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 0 0%
item Muy en desacuerdo 0 0%
N 8 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Gréafico # 21

El pensamiento creativo como contribucion social
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Comentario

Segun el resultado de la pregunta la cual tiene como objetivo determinar los

cambios positivos que tiene la creatividad en el desarrollo social, la

contribucién que deja como persona a sus semejantes, para lo cual el 69%

esta muy de acuerdo, el 31% estd de acuerdo, en que la creatividad

contribuye al desarrollo social.

Tabla # 22

La necesidad de implementar herramientas de mejoras

Cree Ud. Que es necesario implementar de herramientas
informativas para ayudar a perseverar el medio ambiente?

cODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
Si 70 100%
item No 0 0%
N 9 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”,
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 22
La necesidad de implementar herramientas de mejoras
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Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”,
Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

Segun el resultado obtenido de la pegunta los alumnos se muestran positivos

para experimentar cambios, para lo cual contestaron el 100% con un si

unanime, en lo cual ellos creen que es necesario adquirir ayuda con

herramientas, metodologias y contenidos modernos y seleccionados que

abarquen aspectos deseados por los docentes padres y estudiantes.

Tabla # 23
Disefio de una guia educativa

CODIGO CATEGORIAS FRECUENCIAS PORCENTAJES
si 64 91%
item no 6 9%
N 10 Totales 70 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. “Juan Emilio Murillo Landin”,
Elaborado Por: Tania Guillén Heras
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Grafico # 23
Disefio de una guia educativa
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Elaborado Por: Tania Guillén Heras

Comentario

En la pregunta realizada a los estudiantes de Octavo Grado, ellos muestran
un alto nivel de aceptacién en la elaboraciéon de un guia interactiva educativa,
para lo cual contestaron el 98% con un si y el 2% con un no, dejando
evidente la apertura a la inclusion de las tic’'s en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Prueba Chi cuadrada

Objetivo. Determinar la relacion existente de forma estadistica entre la

variable independiente y la variable dependiente, con la ayuda de software
PSPP.

Variable Independiente: Factores ambientales

Variable dependiente: Calidad del desarrollo del pensamiento creativo
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Tabla # 24

Prueba CHI cuadrada

Considera Ud. Que ef desarroflo de su creatividad contribuird para ef desarrollo de la
sociedad

Considera Ud que desenvolverse en un ambiente sano, le ayudaria de desarroflar mejor sus | Indiferente

Muy en desacuerdo
En desacuerdo

De acuerdo

Muy de acuerdo

Total

Pruebas Chi-cuadrada.

Estadistico Valor
Chi-cuadrado de Pearson 14,19
Razdn de Semejanza 13,57
Asociacidn Lineal-by-Lineal | 10,07

N de casos vilidos 70

028
,035

df | Sig. Asint. (2-colas)
6
[
1 002

habilidades creativas |

Fuente: Unidad Educativa Juan Emilio Murillo Landin
Elaborado por: Tania Guillén Heras

Nivel de significancia: Alfa = 0,06, 0 6%

Estadistico de prueba a utilizar: Chi cuadrada

Valor P o significancia

De acuerdo

1,00
100,00%
2,00
100,00%
6,00
46,15%
13,00
24,07%
22,00
31,43%

Muy de acuerdo

Con base a los resultados que indican que el valor de P es menor de 0,06

puedo confirmar que existe relacion entre las dos variables, razén por la cual

se concluye que existe influencia por parte de los factores ambientales el

desarrollo del pensamiento creativo.
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Total

1,00
100,00%
2,00
100,00%
13,00
100,00%
54,00
100,00%
70,00
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Entrevista a los docentes de la U.E Juan Emilio Murillo Landin
Nombre: Carlos Estrella P
Nivel académico: Licenciado Edad: 40 afos

Cadigo: 001

1.- ¢Considera Ud. Que en la actualidad los factores ambientales estan
afectando los procesos educativos?

Efectivamente, los niveles de contaminaciéon son altos lo cual es estudiante
se distrae de las actividades en clases y bajan el rendimiento académico

2.-¢,Cuales los aspectos que deben mejorar los estudiantes para
contribuir al cuidado del ambiente?

Considero debe existir mayor informacion donde ellos puedan evidenciar la
realidad que vive el planeta, asi poder concientizar en ellos y poder cambiar

la cultura, aqui impera mucho la cultura.

3.- ¢Cree Ud. que lainstitucion presta una infraestructura adecuada

para el desarrollo de procesos educativos?

Es una infraestructura buena tiene comodidades para desarrollar la clase,
pero se debe tomar en cuenta que los estudiantes pueden recibir
distracciones visuales, auditivas, u orales.

4.- ¢(Cree Ud. que los estudiantes pueden desarrollar mejores aptitudes

creativas con la ayuda adecuada?

Es lo ideal, contar con un salén donde puedan desarrollar habilidades, pero

también se debe contar con la ayuda de la familia y lo sociedad.

5.-¢Considera Ud. que la tecnologia es un buen instrumento en los
proceso de aprendizajes?

Todo lo que tiene que ver con la tecnologia es bueno, solo hay que educar al
nifo para que haga bien uso de la misma.
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Nombre: Maria E Tejada
Nivel académico: Licenciada Edad: 36 anos
Cadigo: 001

1.-¢En lainstitucion. Se realiza actividades de concientizacién para los
cuidados del medio ambiente?

Si, en la actualidad se ha hecho mucho énfasis en hacer programas como el
dia del arbol, el dia del ambiente donde se trata de llegar con informacién
necesaria a los estudiantes

2.- ¢ En qué aspectos cree Ud. que se esta fallando los programas de
concientizacion ambiental?

Considero que estos programas se debieron hacer desde afios atras y crear
una cultura que sea transmitida a las generaciones, hace falta involucrar mas
a las familias.

3.- ¢Considera Ud. que no se ha prestado la atencién necesaria a los

problemas sociales en los cuales involucran los factores ambientales?

Desde cierto punto si, estos problemas son vistos como causas de
enfermedades fisicas pero no se han puesto a analizar y difundir el otro lado

de la probleméatica donde afecta la parte educativa.

4.- ;Desde su punto de vista. Los estudiantes se desenvuelven a nivel
social con creatividad o falta ain por desarrollar?

Considero que no estéa siendo canaliza de manera correcta el desarrollo de
ciertas habilidades, ellos la tienen pero hay que canalizarlas hacia el futuro.

5.- ¢, Cuales con las ventajas que puede destacar al trabajar con guias
educativas?

Creo que ellos estardn mas atentos, les creara expectativas previa, habra
mayor afinidad y confianza entre docente y estudiante, se optimizara tiempo
Yy recursos.

97



Nombre: Christian Marcillo

Nivel académico: Licenciado Edad: 35 afios

Cadigo: 003

1.- ¢Cree Ud. que los estudiantes estan conscientes de la influencia que

tiene el ambiente en sus vidas?

No todos y al cien por ciento, depende mucho de la informacion que reciban

por los medios sociales que son quienes tiene la atencion en la actualidad.

2.- ¢,Considera Ud. que la infraestructura escolar influye al desarrollo de

los procesos de aprendizajes?

Si, debido a que existe muchos factores contaminantes con la cual el
docente debe batallar y todo lo que cause distraccion al estudiante se

convierte en un problema.

3.- ¢Considera Ud. que la creatividad es un eje para el desarrollo para

las generaciones?

Creo que es la base con la cual el hombre en si ha podido evolucionar, en
los pequefios se debe motivar a ser creativos para sumar con un grano de

arena y dejar la huella.

4.- ¢Cual cree Ud. que es su mejor contribuciéon como docente hacia
sus estudiantes acerca de los temas tratados?

Impartir mi escaso conocimiento, con todo el carifio hacia ellos, motivarlos a
ser hombres de bien, retarlos a dejar huellas con las manos y el

conocimiento.
5.- ¢ Leresulta interesante la idea de trabajar con guia educativas?

Si, crea expectativas, motiva a actualizarse para poder dar lo mejor en cada

clase.
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Nombre: Elena Bustamante
Nivel académico: Licenciada Edad: 37 afos
Cadigo: 004

1.- ¢Cree Ud. que los factores ambientales juegan un papel importante
dentro de los procesos de aprendizaje?

Si, es importante que el estudiante se desarrolle en un ambiente agradable

donde se sienta en confianza, a gusto.

2.- ¢Los estudiantes participan activamente en los programas

destinados al cuidado ambiental?

Generalmente si lo hacen con entusiasmo y dedicacion ya que son
actividades recreativas donde ellos comparten informacion y a su vez

desarrollan habilidades motrices sociales.

3.- ¢Considera que han tenido la acogida adecuada incluyendo las

mejoras?

Ha sido notorio como ellos cuidan los arboles, arrijan la basura en los tachos,
considero que aun falta por trabajar en ellos y se requiere un poco de ayuda

de la familia amigos, la television redes sociales.

4.- ¢Cree Ud. que los estudiantes han desarrollado toda la creatividad o

requieren de motivaciéon para hacerlo?

Todos somos creativos, solo hay que saber hacia donde esta dirigida esa

parte creativa, ellos requieren solo de orientacion.

5.- ¢Cree Ud. que la tecnologia es una buena opcién para poder guiar a

los estudiantes?

Si, pero supervisado ya que pueden encontrarse con informacion errénea y

es alli donde nacen los problemas.
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Para determinar las conclusiones basadas en los datos procesados y
analizados estadisticamente con las técnicas y herramientas adecuadas, las
cuales van de acuerdo al objetivo trazado inicialmente y han permitido de

manera favorable realizar las siguientes conclusiones.

» El poco interés y bajo conocimiento acerca de los factores ambientales
y el poco cuidado que se les estd dando, se puede observar la baja
calidad de habilidades creativas, denotando consecuencias adversas

en las calificaciones y la calidad de vida.

» La baja calidad del pensamiento creativo debido a factores como el
confort ambiental, los cuales han llevado a los estudiantes a
distracciones que desvinculan el desarrollo de habilidades importantes

para su desempefio escolar.

> El desconocimiento y mal manejo de herramientas de tecnoldgicas
por parte de los docentes, ha llevado a decaer actividades importantes

que sirvan de estimulo mejorar la creatividad en los estudiantes.

Recomendaciones

Es importante tomar en cuenta que el proceso investigativo tiene como
objeto determinar la influencia que tiene los factores ambientales sobre el
desarrollo del pensamiento creativo, en base a lo planteado se presenta la

siguientes recomendaciones.

» Es indispensable la necesidad de impartir informacion adecuada en la
cual se comprometan los padres, docentes y directivos, motivando el

cuidado y buen uso de los factores ambientales.
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» Actualizar a los docentes en técnicas y metodologias las cuales
tengan como objetivo explorar y estimular habilidades como la
creatividad, para contribuir al desarrollo de una ensefianza activa y

dindmica.

» Comprometer a los docentes capacitarse continuamente en temas,
ayudados por los padres para estimular el desarrollo de habilidades,

mediante la ayuda de herramientas como las tics.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA
Guia del ambiente creativo

Justificacion

La evolucion y transformacion esta vinculada con la educacién, siendo
este un agente importante para llegar a los cambios, en los Ultimos afios no
se le ha dado la atencién necesaria, dia a dia se ha decaido, sin darle la
importancia necesaria, ya que la educacidbn para la transformacién
generalmente viene de afuera, es exportada, creando problematicas de
indole social, cultural y como en este caso pedagogico. Pero que esta
pasando con esa produccion guardada en las mentes de cada persona,
aguellas que no han explorado la capacidad de sus habilidades, cuéles han
sido los errores que no han permitido el desarrollar habilidades en aquellas

pequefias personas.

Es una realidad que la creatividad en los estudiantes no se ha
explorado de manera correcta, en la cual intervienen factores directos con
ellos, es decir, no cuentan con las herramientas necesarias para motivar esta
parte en ellos. Siendo el ambiente un papel importante para desarrollar esta
parte, no se ha prestado el cuidado necesario, por ellos es indispensable
tomar en cuenta este aspecto ya que desde el hogar se debe inculcar habitos
de cuidado de todo lo que los rodea, ya que es el Unico lugar donde vivimos
y si el hombre se empefia en descuidar o destruir el aire, el agua, la luz, las

plantas y cada componente de la tierra, tendré serios problemas.

Esta problemética no solo puede resultar ser enfermedades, en la
nifiez lo que mayormente se percibe es la distracciones, lo cual se vincula
con el aspecto emocional, al llegar a las escuelas con la pedagogico y social,
ya que son nifios que no se concentran, se distraen con facilidad, mas si el
ambiente no es adecuado, esto acompafiado de herramientas Yy

metodologias antiguas.
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Es por ello que en las instituciones educativas debe existir una
combinacion armonica entre ambiente, docente, padres y tecnologia para
lograr que el estudiante sea el ente de atencién para el desarrollo de sus
habilidades. Tomando en cuenta que este se encuentra encantado y lleno su
atencion hacia la tecnologia, debido al facil acceso que tiene a estas
herramientas, es importante que se aproveche esta atencion para lograr algo
positivo en ellos, algo que les resulte facil de comprender y dificil de olvidar,
gue se convierta en una practica diaria al prender las tablets o los

Smartphone.

En este proceso investigativo, se trata de motivar a los estudiantes a
conocer un poco mas acerca de los factores ambientales que los rodean y
que ayudan al desarrollo de las personas en su diario vivir, sobre todo
concientizar que tanto estan siendo afectados por el descuido y maltrato de
ellas, apoyados con la herramienta que ha evolucionado el mundo, la

tecnologia, en ciertos casos aprovechada para hacer el bien, en otros no.

Durante el proceso investigativo realizado en la Unidad Educativa
“‘Juan Emilio Murillo Landin” donde uno de los problemas es la aplicacion de
la metodologia tradicional, no aprovechar los ambientes para el desarrollo de
la ensefianza aprendizaje, y la falta de actualizacion con las herramientas
tecnolégicas, dejando como resultado, la baja calidad del pensamiento
creativo en los estudiantes de Octavo Grado de Educacion General Basica

Superior.

Para el disefio de la propuesta se ha realizado un analisis con el cual
se ha determinado que la misma esta basado en metodologias, técnicas y
herramienta curriculares modernas, regidas por los organismos que dirigen
las instituciones inmersa en la educacién, teniendo como objetivo principal
gue es, motivar a mejorar la calidad de la educacién, lo cual los llevara a

mejorar la calidad de vida a los estudiantes y las futuras generaciones.
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Objetivos del disefio de la guia del ambiente creativo

Objetivo general

Estimular el desarrollo de habilidades como el pensamiento creativo
en los estudiantes de Octavo grado de Educacion General Bésica superior
de la Unidad educativa “Juan Emilio Murillo Landin”, con el propdsito de
comprometer a la conservacion y cuidado de la naturaleza y todos sus
componentes, aplicando herramientas tecnoldgicas para su mejor

comprension.

Objetivos especificos
» Motivar a docentes y estudiantes el uso de herramientas
tecnolégicas e incluirlas en desarrollo de los procesos de

aprendizajes.

» Incentivar a docentes y estudiantes en mejorar la calidad de la
educacion, mediante el uso de la tecnologia y aplicacion de
metodologias modernas que cumplan las expectativas

deseadas.

» Estimular a estudiantes a desarrollar sus habilidades creativas
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, y sea amigable

con el cuidado de la naturaleza.

Aspectos tedricos
Definicion de la guia del ambiente creativo
Es un hecho muy notable que las metodologias tradicionales aplicadas
en los procesos educativos no estan teniendo la acogida deseada, es por ello
gue es importante ampliar expectativas, llegar a nuevos recursos, los cuales
sean facil de manejar y su vez motiven a ver mas alla de lo expuesto, la

creatividad.
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Existen herramientas que estan teniendo buena acogida, pero para la
cual se requiere tener conocimiento en ellas, por esto es necesario tener en

cuenta el criterio de Cueva (2014) expresa:

Multimedia es un sistema que facilita todo el material de equipos y de
pasos necesarios con el fin de combinar imagenes fijas y en
movimientos — incluyendo videos, imagenes fotograficas - con sonido,
texto y datos generados por ordenadores y programas de ordenador.

(p. 14)

Debido a la facilidad de su uso y la aceptacion que estan teniendo, es
factible que las guias multimedia estén inmersos en el desarrollo de un
proceso de ensefianza aprendizaje, ya que con instrumentos de ayuda que
permite al estudiante ser independiente, participativo, investigativo y creativo.
Es la forma adecuada de llegar al estudiante, tener un proceso educativo
evolutivo en la cual este involucrando la tecnologia como media para que el

estudiante pueda ser participe activo de la evolucion.

Para disefiar una guia educativa es necesario tener una estructura o
disefio en la cual contenga informacion ordenada y optima, los contenidos de
esta deben estar en videos, imagenes gif, o ilustrativas, audios, de tal forma
gue se facilite el acceso a esta informacién al estudiante y a su vez se sienta
emocion y expectativa en su acceso. Partiendo desde el punto que la
tecnologia tiene abarcado a atencion de los nifios y adolescentes, es el
medio adecuado para impartir informacion que genere cambios, que motive a
desarrollar habilidades creativas desde temprana edad, esto con la ayuda de
los docentes, siendo ellos los mediadores de este proceso, quienes
complementaran a que el estudiante logre el objetivo deseado por padres y
autoridades. Mejorar la calidad de la educacién e incentivar el desarrollo de
la creatividad.
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Los procesos de cambio tiene sus ventajas y desventajas las cuales
deben ser valoras dada la trascendencia del problema es importante
destacar las mejoras en la implementacién del mismo, por ellos se destaca la
ventajas de aplicacion de la “guia ambiental de la creatividad” disefiada para

estudiantes de Octavo Grado de Educacién General Basica Superior.

Ventajas del uso de las guias interactivas educativas

v' Crea expectativa e interés en el estudiante a querer aprender mas
acerca de determinado tema.

v Invita a compartir informacién entre estudiantes de otras culturas tales
como, videos, fotos motivando a ser investigativos y creativos

v" Motiva a tener conceptos y tomar decisiones con base a la informacion
presentada

v" Mejora la comunicacién ente profesores y estudiantes en el momento
qgue haya temas de interés o dudas por despejar.

v Incentiva el aprendizaje colectivo y participativo llevando a al analisis y
reflexion

v Desarrolla sus habilidades personales y cognitivas.

v' Mejora las competencias de expresion y creatividad.

Todo maestros que ama lo que hace o que nace con vocacion es aquel
que utiliza todos los recursos existentes con el fin de llegar al estudiante con
contenidos, en la actualidad tiene como aliado tecnologia, la cual tiene y
prestan mucha facilidad llegando a optimizar tiempo y espacio, misma que
esta al alcance de todos de manera fisica o intangible. Existen varios tipos de
software los cuales posibilitan el desarrollo de una guia educativa.
Actualmente la tecnologia es tan bondadosa que se presenta de libre
alcance, como es el caso del software libre Neobook, el mismo que no tiene
costo, el cual posee las caracteristicas curriculares adecuadas para

desarrollar la propuesta.
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Factibilidad de su aplicacién
La presente propuesta tiene alto grado de factibilidad, dado el caso
gue es novedoso, compuestos por recursos interactivos los cuales no tienen
costos, los cuales estan adaptados acorde a la estructura curricular, en
combinacion con la pedagogia y tecnologia, para tener un resultado original

muy atractivo a los estudiantes y se sientan motivados a trabajar en ella.
Factibilidad técnica

Se determina la factibilidad técnica ya que mediante el uso e
implementacion de las TIC'S para la elaboracion de la guia ya que
actualmente existen software y canales para tener acceso a datos como
Youtube, Prezzi, Discovery, paginas en internet como Wikipedia, Googlebook
y muchos blocks, los cuales imparten informacibn de manera gratuita
apoyados de recursos tecnolégicos como una computadora o Smartphone.
Estos facilitan la accesibilidad a dicha informacion mediante el internet,
herramienta que en la actualidad no se permite ser un lujo, es algo basica y

necesaria para el desarrollo del proceso de aprendizaje.
Factibilidad legal

La base legal para el uso de las TIC'S y la elaboracion de guias
interactiva educativa, segun la constitucién de la republica en el articulo 347
es obligacion del estado el incorporar tecnologias de la informacion para
propiciar el enlace de una ensefianza participativa productiva, que estas sean
un medio para llegar a tener un aporte significativo, tomando segun la
necesidad del estudiante y maestro para desarrollar de una clase activa
donde puedan incrementar sus habilidades. Basados en la pedagogia
cognoscitiva y constructiva siendo su objetivo explorar y experimentar el
conocimiento, es por ello que la guia esta disefiada de segun los métodos y
técnicas  establecidas por los organismos y autoridades, los entes

encargados de trabajar dia a dia en mejorar de la calidad de la educacion.
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Factibilidad econédmica

Se determina el grado de factibilidad econémica para la elaboracion de
la guia, tomando en cuenta que el disefio estd basado en un software libre,
esto tiene un punto a favor de la educacién ya que permite reducir costos en
licencias, impresiones de hojas al tomar pruebas o hacer ejercicios,
aprovechando la tecnologia y el facil acceso, mediante internet ya sea por
videos, audios o datos, misma que sirve para complementar temas de
estudios sin costo alguno, de alli nace la propuesta de utilizar software libres

para la elaboracion de la propuesta.

La aceptacién y apoyo por parte de los miembros de la comunidad
educativa, evidencian la factibilidad de la propuesta. Ademas, el buen uso de
la tecnologia es un ejemplo que se debe incentivar en toda instituciéon
educativa ya que la misma tiene abarcada gran atencién actualmente en los
estudiantes, siendo la tecnologia parte del desarrollo de la clase,
convirtiéendose en herramientas didacticas, como lo es un computador,
internet, una impresora, y todos los software que son usados como aporte al

desarrollo de proceso de aprendizaje.

Finalmente, se puede apreciar que este novedoso proyecto incentiva a
profesores que actualicen las técnicas y metodologias de ensefanza,
apoyados en recursos que logren incentivar la investigacion y formas de
ensefianza, afianzar conocimientos para evolucionar la pedagogia. En los
estudiantes motivar el analisis la critica y la creatividad logrando asi seres
participativos, lideres que van aportar al desarrollo de la sociedad. Por lo

tanto, la propuesta es factible.
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Descripcién

En la constitucion de la republica del Ecuador el estado tiene como
una de las obligaciones del estado para con la ciudadania es crear
ambientes holisticos y facilitar herramientas en la cual los ciudadanos
puedan desarrollar la creatividad, ya que de esta manera forman parte del
desarrollo del pais, son personas activas con ideas o proyectos que ayudan
a crear espacios a las generaciones, por ello parte de la contribucién es
disefio de la presente guia interactiva educativa para estudiantes de
Octavo Grado de Educacion General Basica Superior, segun los datos
obtenidos a la investigacidon realizada en la Unidad Educativa “Juan Emilio
Murillo Landin” donde se evidenci¢ falencias al momento de los estudiantes
expresar la creatividad por falta de métodos o técnicas con la cual es
estudiantes pueda desempefar a libertad a pensar de los factores que
alguna u otra manera se han convertido en cortinas de distracciones,
agentes contaminantes que pueden ser evadidos con una informacion y

tratamiento adecuado.

En la elaboracion de la presente propuesta se ha tomado en cuenta,
los aspectos a cubrir y los contenidos que se desarrollan dentro de los
procesos educativos tales como el cuidado del entorno natural, la importancia
gue tiene en el ser humano, como influyen en la vida del hombre los factores
ambientales, la creatividad, el pensamiento creativo y todo lo que en ello
concierne, todo esto acorde a la reforma curricular establecida a estudiantes
de Octavo Grado. Basados en la trascendencia tecnoldgica, social y
pedagodgica, de tal forma que sirva de guia para que el maestro maneje una
clase activa en conocimiento y desempefio de habilidades en sus
estudiantes. Teniendo presente que una de las ventajas que posee la unidad
educativa es un amplio salon de computacién con infraestructura y software
modernos que facilitan el acceso y uso a docentes y estudiantes, formando

esto es un nexo para llegar a ellos con informacion académica adecuada.
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Uno de los roles del docente es capacitarse a diario, buscar técnicas
modernas, analizarlas para aplicarlas, el docente por vocacion ama el poder
compartir con los deméas de alli donde el obtiene la experiencia, por esta
razon la guia contiene informacion de la variable Factores ambientales de los
libros Evaluacién al impacto ambiental de Domingo Gémez, Contaminacién y
Turismo sostenible de Mauricio Bermudez (blog) Ambiente, organizacion y
disefio educativo, de Victor Garcia, donde se extrajo los conceptos e
informacion acerca de los factores ambientales y todo los que implica en su
entorno. Para desarrollar la variable pensamiento creativo, se obtuvo
informacion de los libros Pensamiento creativo de Eward del Bono, Espiritu
creativo de Daniel Goleman, Howard Gardner Mentes creativas. Se validan
los contenidos de la propuesta con el apoyo de videos en YouTube, Prezi,
Wikipedia para tener informacion documentada y fundamentada.

Entre los planes a seguir en la implementacién de la guia interactiva
educativa, es involucrar al docente como eje de guia en los estudiantes, ya
que la propuesta presenta formas dinamicas e interactivas, trabajando con
pocos recursos como el computador, proyector el ambiente como el vivo
ejemplo y la creatividad, con el objetivo de motivar al estudiante a desarrollar
la creatividad para mejorar tanto los hébitos de estudio como la calidad de

vida.

Guia del ambiente creativo

Organigrama de la guia interactiva educativa

Grafico Grafico # 24
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ACTIVIDADES

-. QUE ES EL AMBIENTE
-. LOS COMPONENTES
-. CLASIFICACION

-. QUIENES SON
-. COMO NOS INFLUYEN
-. CUIDADOS

-. QUIENES SON
-. EJEMPLOS
-. CUIDADOS

-. CONSECUENCIA

-. CONCEJOS Y CUIDADOS
-. CLASIFICACION DE LA
BASURA

-. LA CREATIVIDAD
-. PENSAMIENTO
CREATIVO

-. INOCENCIA
.- MOTIVACION
-. CREATIVIDAD

LA CREATIVIDAD
.- TIPS

.- COMO DESARROLLAMOS

. COMPLETAS FRASES

. IDENTIFICA LOS FACTORES BIOTICOS

. IDENTIFICA LOS FACTORES ABIOTICOS
. CLASIFICA LA BASURA

~

J

-. COMPLETA LA FRASE
-. VIDEO. ACTIVIDADES PARA CREAR
-. VIDEO. CREANDO AMBIENTES
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Manual del usuario
La presente guia interactiva educativa fue disefiada bajo el entorno

grafico del software libre Neobook 5.0, este programa permite crear diseiios
gréficos vistosos, dinAmicos y coloridos. Cada pagina esta disefiada con
botones, imagines, imagenes gifs, videos, articulos que a su vez contiene
informacion de contenido clasificado, Las actividades son ejercicios practicos,
pruebas para medir lo socializado. Los videos se observan videos
relacionados a lo expuesto como complemento de lo expuesto en el

desarrollo de la misma.

Gréafico # 25
Menu

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Como pagina inicial al ingreso de la guia esta el menu en el cual tiene
cuatro botones, imagenes gifs recreativas e ilustrativas lo cual resulta muy

llamativo al usuario.
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Botones del menu principal

Contenido
Al dar clic en el botén el usuario ingresar4d a un sub menu, es decir la

conexion del menu contenido lo lleva a la informacion cientifica de la guia
interactiva - educativa.
Menu

contenido

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Submenu Contenido
Gréfico # 26

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa
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Menu factor ambiental
Al dar click en el menu factor ambiental ingresara en el contenido de factor

ambiental en la cual encontrara informacion mediante la herramienta articulo,
una breve lectura con informacién cientifica del tema en relacion como lo
aprecia en el siguiente grafico consta de tres paginas compuestas por

imagenes segun el tema.
Grafico # 27

FACTORES AMBIENTALES

QUE ES El MEDIC AMEIENTE?

=

EL MEDIO AMBIENTE ES UN
COJUNTO DE COMPONENTES
FISICO, QUIMICOS, BIOLOGICOS,
QUE RODEAN A LAS PERSONAS O DE
LASOCIEDAD.

COMPRENDE EL CONJUNTO DE
VALORES NATURALES, SOCIALES Y
CULTURALES EXISTENTES EN UN

SIGUIENTE

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Menu factor biético

—

Al dar click en el boton factor ambiental ingresara en el contenido de factores

bi6ticos en la cual encontrara informacion mediante la herramienta articulo,
una breve lectura con informacion cientifica del tema en relacién como lo
aprecia en el siguiente grafico consta de tres paginas compuestas por

imagenes gifs, articulos, botones, que describen el tema.
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Factores biéticos
Gréfico # 28

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Boton factores abidticos

—

Este boton lo llevara hacia la pagina de contenido cientifico y grafico del

tema factores abibticos, compuesto por dos péginas descrito

cronologicamente como se describe en el siguiente gréfico.

Boton factores abidticos
Gréafico # 29

SON DISTINTOS COMPONENTES *
EN QUE DETERMINAN EL ESPACIO
FISICO DONDE HABITAN LOS
SERES VIVOS. SUS CAMBIOS O
EVOLUCION AFECTAN EL
DESENVOLVIMIENTO DEL
SERVIVO. UNA CARACTERISTICA
DE ESTOS FACTORES ES QUE NO
TIENEN VIDA ENTE LOS CUALES

ESTAN EL AGUA, LUZ,

TEMPERATURA, EL SUELO. EL

P2V N

ATRAS SIGUIENTE

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa
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Botén contaminacién

Al ingresar el usuario mediante un click en esta botén en la cual encontrara
informacion mediante la herramienta articulo, imagenes gifs, botones
coloridos una breve lectura con informacion cientifica del tema en relacion

compuesto por tres paginas como lo aprecia en el siguiente gréafico

Contaminacion y cuidados
Grafico # 30

YAMOS A CUIDAR NUESTRO PLANETA | a
L Bl 4?.
AHORRAR AGUA

) CIERRA LA UAYE O GRIPO MIENTRAS TE CEPILAS
TE ENJABONAS EN LA DUCHA, CUIDA EL AGUA

<«

RECICIA PAPEL
REVISA QUE HAYAS USADO LAS
DOS CARAS ANTES DE DESECHARLO
ASI AYUDAMOS A LOS ARBOUTOS

SEPARA A BASURA
SEGUN LOS COLORES DE LOS TACHOS
© DECORAR LOS TACHOS PARA IDENTIFICAR
HAZLO EN CASA. ESCUELA, EL PARQUE.

o
i
#\ AHORRA EIECTRICIDAD Kb
”

A USAADO FOCOS O BOMBILOS AHORRADORES
APAGANDO LAS WCES Y ELECTRODOMESTICOS
g QUE NO SE ESTE UTIUZANDO G

X~
REUTIUZA LO PLASTICO SIEMBRA PLANTAS O ARBOLES
BEOTELLAS, GUBETAS Y FUNDAS PLATICAS Y €N CASA CREA UN ESPACIO CON ARTICULOS
PARA €L USO €N CASA O DECORAR ”‘ - RECICLADOS, SON EL PUIMON DEL PLANETA
s
3
T === —

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Botdn pensamiento creativo

Este botdn lo llevara hacia la pagina de contenido cientifico y grafico del
tema pensamiento creativo, compuesto por dos paginas descrito donde se
describe de forma grafica con imagines y botones, mas los articulos de
apoyo, compuesto por una lectura rapida como se describe en el siguiente

gréfico.
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Boton pensamiento creativo
Gréfico # 31

DCENSAMIENTO CEEATIVO

LA CREATIVIDAD ES LA~

FORMA DE RESOLVER

DETERMINADOS PROBLEMAS

L4 (o] IDEAS QUE PUEDEN
1z PRODUCIR CAMBIOS EN LA

SOCIEDAD.

PENSAMIENTO CREATIVO

ES EL DESARROLLO DE
NUEVAS IDEAS Y CONCEPTOS
LAS CUALES VAN A LLENAR -

UNA NECESIDAD EN LAS
PERSONAS, sSU
CARACTERISTICA ES LA v

ATRAS SIGUIENTE
Autor: Tania Guillén Heras

Fuente: Guia interactiva educativa
Botén habilidades

—

Al dar click en el boton habilidades ingresara en el contenido de las

habilidades a desarrollar del pensamiento creativo, alli encontrard
informacion mediante la herramienta articulo, una breve lectura con
informacion cientifica del tema imagenes, botones de retroceso y siguiente
detalles que se relacionan con el tema como lo aprecia en el siguiente

grafico.

Gréfico # 32

PARA Y LA LILEVA A CABO,

TP s )
8-
GENERALMENTE LA INOCENCIA SE b4
DA MAS EN LOS NINOS PUES NO TDF
TIENEN EXPERIENCIA ES INNATA
IMAGINACION. . &

AQUELLAS ~ PERSONAS  ESTAN
SIEMPRE MOTIVADAS, ES LO QUE
LLEVA A  PLASMAR  IDEAS
NUEVAS O MEJORARLAS EN CASO “

ATRAS SICUIENT g

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa
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Boton tips para mejorar el pensamiento creativo

Al dar click en el boton anterior ingresara en el contenido de las formar y tips

para desarrollar del pensamiento creativo, el contenido tiene videos, gréficos,
botones y un articulo, una breve lectura con informacién cientifica del tema
imagenes, botones de retroceso y siguiente detalles que se relacionan con el
tema como lo aprecia en el siguiente gréfico.

Desarrollo de la creatividad
Gréfico # 33

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Menu actividades
En el siguiente mend de la guia contiene actividades para que el estudiante

pueda reconocer y practicar los contenidos de la informacién proporcionada
referente a los temas de los factores ambientes y pensamiento creativo,
podré asimilar y reforzar las nociones de creatividad y a su vez las emplee en
espacios como en clase o en casa. Cada tema tiene una actividad, al
ingresar en esta opcion puede acceder a variedades de actividades como se

detalla con las siguientes imagenes.
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Menu Actividades

En esta pagina el estudiante puede completar la frase segun las opciones

gue tiene en los botones de la parte inferior. También tiene botones para
continuar

Grafico # 34
Actividad 1
g PON A PRDUEEA TU CEEATIVIDAD
‘ Completa la frase ‘
‘ AMEIENTE SCN CCMEONENTES DE TIPO H FISICCS, CUIM | CICLOGICO

‘QIJE ECDEAN A LAS CEDSONAS, FS DECIE CONJUNTO DE YALCLRES SOCIALES‘

| ‘| INFLUYE ENEL DESACRCLLC DEL H |

NATURALES Y CULTURALES ‘ HOMBRE
SIGUIENTE

FISICOS, QUIMICOS,

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Actividad 2
En esta prueba el estudiante tiene la tarea de identificar entre las figuras los

componentes de los socializado, al escoger de manera correcta tendra un

aplauso, caso contrario tendra un mensaje de volver a intentarlo.
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Gréafico # 35

Identifica a los seres bicticos (-:o)

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Actividad 3
Grafico # 36

SRR |

: - s % E.

ATRAS| SIGUIENTE

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa
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Actividad 4
Gréfico # 37

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Menu videos

En esta opcion se puede escoger y observar varios videos referente a los
temas del medio ambiente, dafios, causas y cuidado para la preservacion del
mismo, que sirven de guia ilustrativa para que los estudiantes puedan poner
en practica en si diario vivir, los videos esta divididos en dos grupos: factores

ambientales, pensamiento creativo.
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Videos de factores ambientales
Grafico # 38

W l ¥
MEDIO AMBIENTE
MARTES

DE MEDIO
AMBIENTE

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

Videos de factores ambientales

Gréfico # 39

OBSERVA, ANALIZA Y MEJORA LA CREATIVIDAD

ENEMIGOS DELACREATIVIDAD

ENEMIGOS DE LA CREATIVIDAD

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa
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Pagina de salida
Gréafico # 40

Autor: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia interactiva educativa

indice de actividades

Actividad N° 1: Factor ambiental

Actividad N° 2: Factores bidticos

Actividad N° 3: Factores abidticos

Actividad N° 4: La contaminacion

Actividad N° 5: Cuidemos el planeta

Actividad N° 6: Clasificacion de los residuos
Actividad N° 7: Pensamiento creativo

Actividad N° 8: Habilidades del pensamiento creativo

Actividad N° 10: Desarrollando la creatividad
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Actividad # 1

Factor ambiental
Objetivo. Leer, comprender e interiorizar el contenido socializado para sacar

conclusiones acerca del medio ambiente y la influencia que tienen para el ser

Vivo.

Desarrollo. Al ingresar en el menu el estudiante puede acceder al tema del
medio ambiente y sus componentes realizando la pregunta ¢ Qué es el medio
ambiente? el texto resulta facil asimilarlo, ya que esto asociado con las
imagenes gif's, es un medio para atraer la atencion del estudiante para
complementar el estudio. Mediante el boton siguiente puede continuar a la

siguiente pagina.

Gréafico # 41

Factores ambientales

FACTORES AMBIENTALES

CUE ES EL MECIC AMEIENTE?

El. WMEDIO AWRIEWGE ES N
CoauMGe DE  COMPCNENTGES
FISICO, QUIMICOS, BICLOGICOS,
QUE RODEAN A LAS FERSONAS
© DE I-A SOCIEDAD.
COMPRENDE El: CONaUNEO DE
VALORES NAGURALES.

SIGUIENTE

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Gréafico # 42

Actividad de refuerzo

K PON A PEUEEA TU CEEATIVIDAD e ol

‘ Ccmpleta la frase ‘

‘ AMEIENTE SON COMPONENTES CE TIPO ‘

‘meu:-elco ‘

‘QUE ECDEAN A LAS DPELSCNAS, ES DECIE CCNJUNTCO DE VALCLEES SOCIAI_IES‘

| ‘ ‘ INFLUYE ENEL DESACRCLLC DEL |

NATURATES Y CULTURALES ‘ | HOMBRE |

‘ FISICOS, QUIMICOS,

SIGUIENTE

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. Es importante que después de cada contenido, se cree un espacio
recreativo en el cual es estudiante asimile la informacion que ha recibido, por
ello se ha creado actividades de refuerzo combinadas de imagenes que
logran que el aprendizaje sea agradable y significativo. En el segunda parte
del contenido se puede apreciar la informacién acerca de los factores
biéticos quienes los componen y su clasificacion, acompafado de imagenes

gif para que sean visualmente agradable a los ojos de los estudiantes.

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 25

Afo lectivo
Actividad # 1 2015 — 2016
Datos informativos
Docente Periodo Fecha de inicio
Lcd. Carlos Moran L Il
Objetivo educativo del modulo Eje transversal / institucional

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Comprender e interiorizar el concepto de

factor ambiental para estudiar como influye Eje de aprendizaje
en las personas. Buen vivir; amor y cuidado al
planeta
Destrezas con criterio de desempefio Indicador esencial de evaluacién

Leer el contenido de factor ambiental

Analizar y comprender el contenido Motivar la creatividad y la critica
Evaluar lo socializado mediante ejercicios dinamicos

Aplicar en ejercicios practicos

Estrategias Indicadores | instrumentos de
’g . Recursos -
metodoldgicas de logro evaluacion

Introduccion
Dindmica para

socializacion
Desarrollo
Realizar lectura
participativa - Leery
Desarrollar el analizar los
contenido del tema - Computadores conceptos Practica
Explicar el contenido -proyector - Expresar | llenar la historia
del tema -guia interactiva criterios crear nuevas
Exponer ejemplos educativa criticos historias
Formular preguntas -Crear
Actividad de historias
refuerzo

Desarrollo de
ejercicios en la guia
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Actividad # 2

Factores bidticos
Objetivo. Analizar, comprender e interiorizar el contenido acerca de los

factores bioticos para motivar a los estudiantes cuidar cada uno de los
elementos del factor de estudio.

Desarrollo. En esta pagina de la guia el ingresar un recuadro con el tema a
socializar, en este caso factores biéticos, otro recuadro donde se explica que
es y que los compone, acompafiados de imagenes que asimilan lo expuesto,
finalmente los botones para retroceder al contenido anterior y el boton

siguiente para continuar con los temas.

Gréfico # 43

Factores abioticos

Elaborado por Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Gréafico # 44

Actividad de refuerzo

Identifica a los seres bicticos (‘F‘)

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. ElI complementar el aprendizaje es tarea importante para el
desarrollo de cada clase, en este caso el estudiante no se siente obligado a
contestar textualmente el contenido, solo debe identificar los factores bioticos
ya estudiados, segun las imagenes que se visualiza en los graficos. Al

estudiante le resultara facil y divertido.

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 26

Actividad # 2 Afio lectivo
2015 — 2016

Datos informativos

Docente Periodo Fecha de inicio
Lcd. Carlos Moran L [
Objetivo educativo del modulo Eje transversal / institucional

Buen vivir, responsabilidad

. . o ciudadana, amor al planeta
Analizar, comprender e interiorizar el

contenido acerca de los factores bidticos Eje de aprendizaje
para motivar a los estudiantes cuidar cada Buen vivir; amor y cuidado al
uno de los elementos del factor de estudio. planeta
Destrezas con criterio de desempefo Indicador esencial de evaluacién

Leer el contenido de factores bioticos,

Analizar y comprender, Evaluar la Motivar la creatividad y la critica
comprension del tema, mediante ejercicios dindmicos

interiorizar en ejercicios practicos

Estrategias Indicadores | instrumentos de
> Recursos Iy
metodoldgicas de logro evaluacion
Introduccion
Dindmica para
socializacion
Desarrollo
Practica de lectura
Desatrrollar el - Leer .
. cery Practica
contenido del tema analizar los Diferenciar los
Explicar el contenido | - Computadores conceptos ,
del t contenidos
el tema -proyector - Expresar socializados
Exponer ejemplos -guia interactiva criterios mediante
Formul_ar_ preguntas educativa criticos eiercicios
Actividad de -Crear diJnémicos
refuerzo historias
Desarrollo de
ejercicios en la guia
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Actividad # 3

Factores abidticos
Objetivo. Examinar e interiorizar el contenido acerca de los factores

abioticos y sus componentes para socializar los temas y concluir acerca de

los beneficios que tiene en el desarrollo de la vida humana.

Desarrollo. En la socializacion de los factores abidticos se lo hace el
recuadro donde se explica de manera concisa el contenido y estas estan
acompafadas de imagenes gif’s las cuales estan asociadas a la informacion
gue se esta impartiendo para que el estudiante lo asimiles mejor al momento
de desarrollar la actividad en el grafico # 38, para continuar tiene el botén
siguiente y para retroceder tiene el boton atras.

Grafico # 45

Factores abiéticos

SELES AEICTICOS

SON DISTINTOS COMPONENTES EN ~
QUE DETERMINAN EL ESPACIO
FISICO, DONDE HABITAN LOS
SERES VIVOS, SUS CAMBIOS O
EVOLUCION AFECTAN EL
DESENVOLVIMIENTO DEL
SERVIVO. UNA CARACTERISTICA
DE ESTOS FACTORES ES QUE NO
TIENEN VIDA ENIE LOS CUALES
ESTAN EL AGUS, LUZ,
TEMPERATURA, EL SUELO, EL
CLIMA.

ES IMPORTANTE LA INTERACCION
DE LOS FACTORES BIOTICOS Y
ABIOTICOS PARA EL EQUILIBRIO

ATEAS | SIGUIENTE

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Gréafico # 46

Factores abioticos

IDENTIFICA LOS FACTOLES AEICTICOS

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. Para desarrollar la guia del ambiente creativo se lo hace con
imagenes, botones, y articulos, es notable la secuencias que las paginas
contienen, al estar manejados mediante botones para seguir o retroceder,
dando facilidad para el ingreso en los estudiantes y agradable a la vista para

que se enganche con los contendidos.

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 27

Actividad # 3

Ano lectivo
2015-2016

Datos informativos

Docente Periodo
Lcd. Carlos Moran L I

Fecha de inicio

Objetivo educativo del modulo

Eje transversal / institucional

Examinar e interiorizar el contenido acerca
de los factores abioticos y sus componentes
para socializar los temas y concluir acerca
de los beneficios que tiene en el desarrollo
de la vida humana.

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Eje de aprendizaje

Buen vivir; amor y cuidado al
planeta

Destrezas con criterio de desempefo

Indicador esencial de evaluacion

Leer el contenido de factores bidticos,
Analizar 'y comprender, Evaluar la
comprension del tema,
interiorizar en ejercicios practicos

Motivar la creatividad y la critica
mediante ejercicios dinamicos

Estrategias Indicadores | instrumentos de
o Recursos c
metodoldgicas de logro evaluacion
Introduccion
Dindmica para
socializacion
Desarrollo .
L Practica
Socializar la : :
Y Diferenciar los
aplicacion de los - Leery contenidos
cuidados analizar los o
. socializados
ambientales en casa - Computadores conceptos mediante
Desarrollar y -proyector - Expresar siercicios
explicar el contenido -guia interactiva criterios Jereie
. e dinamicos
del tema educativa criticos
. Establecer los
Exponer ejemplos -Crear .
L cambios que
Formular preguntas historias roducen cada
Actividad de D omnonente
refuerzo P
Ejercicios practicos
en la guia
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Actividad # 4

La contaminacion
Objetivo. Leer, analizar e interiorizar el contenido acerca de las

consecuencias de la contaminacion, para sacar conclusiones grupales sobre

la afectacion que tienen para el ser vivo.

Desarrollo. Al ingresar en el menu el estudiante puede acceder al tema
mediante un articulo de una breve lectura acompafiado de componentes
como imagenes el texto resulta facil asimilarlo, ya que esto asociado con las
imagenes gif's, es un medio para atraer la atencién del estudiante para
complementar el estudio. Mediante el botén siguiente puede continuar a la
siguiente pagina.

Grafico # 47

La contaminacion

COMO INFLUYEN ESTOS FACTOLES EN FL DIAEIO VIVIE

SIGIJIEE i ﬂ

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Gréfico
La contaminacioén

cuziddada dol nlanoata fiorea

IcuIENT
Elaborado por Tania Guillén Heras

Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. En la actividad de refuerzo el estudiante puede asimilar lo
asociado mediante un video invitando a crear un dialogo critico a su vez
concientizar la problematica dada, asi puedan generar ideas para la
preservacion de los factores ambientales sobre todo los que tiene estan
relacionados en el &mbito de estudio, como la contaminacion acustica, visual.

El objetivo es sacar ideas para redimir la contaminacion.

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 28

Actividad # 4

Ano lectivo
2015-2016

Datos informativos

Docente Periodo
Lcd. Carlos Moran L I

Fecha de inicio

Objetivo educativo del modulo

Eje transversal / institucional

Leer, analizar e interiorizar el contenido
acerca de las consecuencias de Ila
contaminacion, para sacar conclusiones
grupales sobre la afectacion que tienen para
el ser vivo.

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Eje de aprendizaje

Buen vivir; amor y cuidado al
planeta

Destrezas con criterio de desempefio

Indicador esencial de evaluacion

Leer el contenido de la lectura,  Analizar y
comprender, Evaluar la comprension del
tema, interiorizar en charlas
sociales en clase

Motivar la creatividad y la critica
mediante ejercicios dindmicos

Estrategias

Indicadores | instrumentos de

P Recursos .
metodolbgicas de logro evaluacion
Introduccién
Dinamica para
socializacion
Desarrollo .
e Practica
Socializar la :
Y Analizar los
aplicacion de los - Leery .
; : contenidos
cuidados analizar los o
. socializados
ambientales en casa - Computadores conceptos . :
mediante practica
Desarrollar y -proyector - Expresar .
) . Lo : o en clase y diaria
explicar el contenido -guia interactiva criterios
. - Establecer los
del tema educativa criticos .
. cambios que
Exponer ejemplos -Crear
o producen cada
Formular preguntas historias

Actividad de
refuerzo
Ejercicios préacticos
desde la guia en
clases

aporte por parte
del estudiante
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Actividad #5
Cuidemos el planeta

Objetivo. Comprender, interiorizar, el contenido acerca de los cuidados
basicos para cuidar el medio ambiente para motivar a los estudiantes
socializar y hacer una practica diaria para mejorar la calidad de vida de

todos.

Desarrollo. En la pagina el estudiante puede conocer mediante lecturas
cortas de concejos basicos para emplearlos en casa, escuela o cualquier
espacio donde pueda compartir, tratando crear un cultura amigable con el
ambiente, la imagenes son para asimilar el contenido expuesto en las cajas

de texto.

Cuidemos el planeta

Gréafico # 48

‘ YAMOS A CUIDAR NUESTRO PIANETA ‘ o
=R far”

AHORRAR AGUA
CIERRA A WAYE O GRIPO MIENTRAS TE CEPIUAS
TE ENJARONAS €N LA DUCHA. GUIDA ELAGUA

RECICLA PAPEL
REYISA QUE HAYAS USADO LAS
DOS CARAS ANTES DE DESECHARLO
ASI AYUDAMOS A LOS ARBOUTOS

SEPARA LA BASURA
SEGUN LOS COLORES DE LOS TACHOS
O DECORAR 105 TACHOS PARA IDENTIFICAR
HAZIO €N CASA. ESCUELA, EL PARQUE.

o
e

REUTIUZA LO PLASTICO
BOTEUAS, CUBETAS Y FUNDAS PLATICAS
PARA ELUSO EN CASA O DECORAR

AHORRA EIECTRICIDAD @

USANDO FOCOS O BOMBILOS AHORRADORES

APAGANDO AS WCES Y ELECTRODOMESTICOS
QUE NO SE ESTE UTIUZANDO

9
®
SIEMBRA PIANTAS O ARBOILES

EN CASA CREA UN ESPACIO CON ARTICULOS
RECICIADOS, SON EL PULMON DEL PLANETA

=
| aTRRS === sicuiente

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Creando ayudas al ambiente
Grafico # 49

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. La practica es la mejor formar para complementar el aprendizaje
por ello en esta actividad se dara rienda suelta a la creatividad con las cosas
de reciclaje que se ha realizado en el transcurso de este modulo, usando la
creatividad mas la ayuda de un video el estudiante trabajara en clase con
materiales reciclados

Recursos:
Computador
Proyector

Guia

Plasticos reciclados
Carton reciclado

Materiales reciclados

137



Tabla # 29

Actividad # 5

Ano lectivo
2015-2016

Datos informativos

Docente Periodo
Lcd. Carlos Moréan L I

Fecha de inicio

Objetivo educativo del modulo

Eje transversal / institucional

Comprender, interiorizar, el contenido
acerca de los cuidados basicos para cuidar
el medio ambiente para motivar a los
estudiantes socializar y hacer una préactica
diaria para mejorar la calidad de vida de
todos.

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Eje de aprendizaje

Buen vivir; amor y cuidado al
planeta

Destrezas con criterio de desempefio

Indicador esencial de evaluaciéon

Leer y comprender el contenido acerca de
cuidados del medio ambiente, Analizar y
socializar los contenidos, Evaluar la
comprension del tema,
interiorizar en ejercicios practicos con
materiales reciclados

Motivar la creatividad y la critica
mediante ejercicios dindmicos

Estrategias RECUTSOS Indicadores | instrumentos de
metodoldgicas de logro evaluacion
Introduccion
Dindmica para
socializacion
Desarrollo :
Socializar la - Leery _Practica
aplicacion de los analizar los leerenc[ar los
cuidados conceptos cor_lte_nldos
ambientales en casa - Computadores - Eg(pr(.asar somahzados
Desarrollar y -proyector criterios mediante
explicar el contenido -guia interactiva criticos ejercicios
del tema educativa ,-Crear dlr_lar_nlcos
Exponer ejemplos artlculqs con Soqah;qr los
Formular preguntas mat_erlales ejercicios
Actividad de reciclados practicos
refuerzo

Desarrollo de
ejercicios en la guia
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Actividad # 6

Clasificacion de los residuos

Objetivo. Comprender y socializar, el contenido acerca de la clasificacion de
la basura para contribuir con el cuidado del medio ambiente mediante la
practica con las personas que lo rodean.

Desarrollo. En la pagina el estudiante puede acceder a una informacion
corta el contenido de la misma es acerca de la importancia de la clasificacion
de la basura, la forma de clasificacion de las misma, mediante lecturas
cortas de concejos basicos para emplearlos en casa, escuela o cualquier
espacio donde pueda compartir, tratando crear un cultura amigable con el

ambiente.

Clasificacion de los residuos
Gréfico # 50

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Clasificacion de los residuos
Grafico # 51

ATDAS| SICUIENTE

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. La practica es la mejor formar para complementar el aprendizaje
por ello en esta actividad se dara rienda suelta a la creatividad con las cosas
de reciclaje que se ha realizado en el transcurso de este médulo, usando la
creatividad mas la ayuda de un video el estudiante trabajara en clase con

materiales reciclados

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 30

Actividad # 6

Ano lectivo
2015-2016

Datos informativos

Docente Periodo
Lcd. Carlos Moréan L I

Fecha de inicio

Objetivo educativo del modulo

Eje transversal / institucional

Comprender y socializar, el contenido
acerca de la clasificacibn de la basura
para contribuir con el cuidado del medio
ambiente mediante la practica con las
personas que lo rodean.

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Eje de aprendizaje

Buen vivir; amor y cuidado al
planeta

Destrezas con criterio de desempefio

Indicador esencial de evaluaciéon

Leer y comprender el contenido acerca de
clasificacion de la basura, Analizary
socializar los contenidos, Evaluar la
comprension del tema,
interiorizar en ejercicios en la guia

Motivar la creatividad y la critica
mediante ejercicios dindmicos

Estrategias RECUrSOS Indicadores | instrumentos de
metodologicas de logro evaluacion
Introduccién
Dinamica para
socializacion
Desarrollo _
Socializar la _ Pract!ca
aplicacion de la - Leery Diferenciar los
clasificacion de la analizar los contenidos
basura. - Computadores conceptos somahzados
Desarrollar y -proyector - Expresar mediante
explicar el contenido | -9u!a Interactiva criterios ejercicios
del tema educativa crlt_lc_:os dlna_m|cos
Exponer ejemplos -Clasifica la _practicar los
basura ejercicios con los

Formular preguntas
Actividad de
refuerzo
Desarrollo de
ejercicios en la guia

demas
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Pensamiento creativo

Objetivo. Analizar interpretar y socializar el concepto de pensamiento

creativo para motivar a la practica de la creatividad en su diario vivir.

Desarrollo. En esta actividad el estudiante ya tiene plenos conocimientos
acerca de los factores ambientales y la relacion que tiene con el hombre en
este proceso. Por ello es importante que se involucre mediante
conocimientos para que ayude de manera activa. En esta etapa se define
que es pensamiento creativo, mediante un contenido conciso acompafado
de imagenes que relacionan lo socializado, adicional contiene botones para

retroceder y seguir a la siguiente pagina.

Gréafico # 52

Pensamiento creativo

7] EPENSAMIENTC CRLEATIVO

LA CREATIVIDAD ES LA FORMA  *
DE RESOLVER DETERMINADOS
PROBLEMAS O IDEAS QUE

PUEDEN PRODUCIR CAMBIOS EN

L& SOCIEDAD.

> PENSAMIENTO CREATIVO

ES EL DESARROLLO DE NUEVAS
IDEAS Y CONCEPTOS LAS CUALES
VAN & LLENAR UNA NECESIDAD

EN LAS PERSONAS, SU

CARACTERISTICAES LA
ORIGINALIDAD, PREVIO AL
HABER ADQUIRIDO
] CONOCIMIENTOS EL CUAL
'JIJ: £ PERMITE EL DESARROLLO DE
HAQ INANES FRFATIVAS hd
SIELIENTE

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Gréfico # 53

Actividad de refuerzo

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. En la actividad de refuerzo el estudiante puede asimilar lo
asociado mediante los graficos y escoger su respuesta, se trata que arme un
concepto mediante los gréficos de manera que puede el conservarlos y
aplicarlos en cada aspecto de su vida. Tiene botones de retroceder y

continuar.

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 31

Actividad # 7

Ano lectivo
2015-2016

Datos informativos

Docente Periodo
Lcd. Carlos Moréan L I

Fecha de inicio

Objetivo educativo del modulo

Eje transversal / institucional

Examinar e interiorizar el contenido acerca
de los factores abidticos y sus
componentes para socializar los temas y
concluir acerca de los beneficios que tiene
en el desarrollo de la vida humana.

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Eje de aprendizaje

Buen vivir; amor y cuidado al
planeta

Destrezas con criterio de desempefio

Indicador esencial de evaluaciéon

Leer el contenido acerca del pensamiento
creativo, Analizar y comprender, Evaluar
la comprensién del tema,
interiorizar en ejercicios practicos

Motivar la creatividad y la critica
mediante ejercicios dindmicos

Desarrollo de
ejercicios en la guia

Estrategias Indicadores | instrumentos de
o Recursos 2
metodoldgicas de logro evaluacion
Introduccioén
Dindmica para
socializacion
Desarrollo Practica
Socializar la Diferenciar los
aplicacion de los ar;all_iig ?/os contenidos
cuidados socializados
ambientales en casa - Computadores conceptos mediante
Desarrollar y -proyector - Expresar ejercicios
explicar el contenido -guia interactiva criterios dijnémicos
educativa criticos
del tema “Crear Establecer los
Exponer ejemplos historias cambios que
Formul_ar_ preguntas producen cada
Actividad de componente
refuerzo
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Actividad # 8

Habilidades del pensamiento creativo

Objetivo. Analizar a interiorizar el contenido de las habilidades del
pensamiento creativo para motivar al desarrollo de los mismos mediante la

expresion con los compafieros en el desarrollo de la clase.

Desarrollo. En la pagina el estudiante puede acceder a una informacion
corta el contenido de la misma es acerca de la importancia de la clasificacion
de la basura, la forma de clasificacion de las misma, mediante lecturas
cortas de concejos basicos para emplearlos en casa, escuela o cualquier
espacio donde pueda compartir, tratando crear un cultura amigable con el

ambiente.

Habilidades del pensamiento creativo
Grafico # 54

PARA Y LA ILLEVA A CABO,
GENERAIMENTE LA INOCENCIA SE b
DA MAS EN LOS NINOS PUES NO -[I]f
TIENEN EXPERIENCIA ES INNATA

IMAGINACION.

AQUELIAS PERSONAS  ESTAN
SIEMPRE MOTIVADAS, ES LO QUE
LLEVA A  PLASMAR  IDEAS
NUEVAS O MEJORARLAS EN CASO v

ATDAS | SICUIENTE

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo
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Habilidades del pensamiento creativo
Grafico # 55

CUARTO PASO:

Elaborado por: Tania Guillén Heras
Fuente: Guia del ambiente creativo

Refuerzo. La practica es la mejor formar para complementar el aprendizaje
en esta actividad el estudiante tendra la oportunidad de explorar mediante la
ilustracion de un video indicando cada espacio para las habilidades que
posee asi le resulta facil centrar ideas, criterios, centrar para perfeccionar su

aprendizaje hacia en lo que mejor se destaca.

Recursos:
Computador
Infocus

Guia
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Tabla # 32

Actividad # 8

Ano lectivo
2015-2016

Datos informativos

Docente Periodo
Lcd. Carlos Moréan L I

Fecha de inicio

Objetivo educativo del modulo

Eje transversal / institucional

Analizar a interiorizar el contenido de las
habilidades del pensamiento creativo para
motivar al desarrollo de los mismos
mediante la expresion con los compafieros
en el desarrollo de la clase.

Buen vivir, responsabilidad
ciudadana, amor al planeta

Eje de aprendizaje

Buen vivir; amor y cuidado al
planeta

Destrezas con criterio de desempefio

Indicador esencial de evaluaciéon

Leer y comprender el contenido acerca las
habilidades del pensamiento creativo,
Analizar y desarrollar contenidos, Evaluar

Motivar al desarrollo de
habilidades mediante ejercicios

la comprension del tema, dindmicos
interiorizar en ejercicios en clases
Estrate}gigs RECUTSOS Indicadores instrumentgs de
metodoldgicas de logro evaluacion
Introduccion
Dindmica para
socializacion
Desarrollo Practi
Socializar la el - Leery Diferreancc:gralos
contenido de las analizar los .
habilidades del conceptos cor_lte_nldos
pensamiento - Computadores - Expresar socializados
creativo. -proyector criterios mediante
Desarrollar y -guia interactiva criticos ejercicios
explicar el contenido educativa -Motivar al dlna_mlcos
del tema desarrollo de | . practicar los
Exponer ejemplos habilidades €Jercicios con los
Formular preguntas cOMPaneros
Actividad de
refuerzo
Desarrollo de
ejercicios en la guia
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Impacto social y educativo

El disefio de la guia tiene como objetivo beneficiar a una comunidad
educativa con la ayuda de herramientas tecnoldgicas de facil acceso y lo
mejor del caso no tiene costo, al tener presente que la tecnologia tiene
abarcado la atencién de los estudiante y los nifios y adolescentes, se ha
considerado el modio idéneo para llegas hacia ellos, generando expectativa
referente a la herramienta ya que posee informacion clasificada
meticulosamente basados en la investigacion realizada, en la cual se
evidencié las falencias mas relevantes que fueron las que primaron al
desarrollar la guia y por ende llegar a motivar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Con mucha certeza se puede decir que la guia tiene una relevancia
pedagogica ya que se propone activar la metodologia, sobre todo
aprovechando las herramientas tecnoldgicas que posee la institucion
educativa posee, teniendo como metas obtener logros significativos, los
cuales se vean reflejados a lo largo de sus vidas siendo personas

exitosamente.

Por parte de los directivos es un paso hacia adelante, es una avance
hacia el futuro, ya que se esta optimizando recursos que en su momento no
han sido aprovechados de manera adecuado o en su totalidad, para los
docentes ya que se los invita a actualizar metodologias con miras de mejorar
el proceso de ensefianza, dejando una huella en los estudiantes, un

aprendizaje activo, dinamica, evolutivo, que trascienda a las generaciones.

Toda persona a lo largo de su vida y por obligacion con su
descendencia tiene la obligacién de contribuir al desarrollo social, por amor a
Sus semejantes antes que por amor a si mismo, todo lo que se adquiere en la
vida estudiantil mas el valor agregando por cada persona que aporta, esto

permite que este proceso sea equitativo, la reciprocidad, el dar lo mejor de
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vosotros sin esperar al recibir, es la mejor formar de agradecer, sobre todo a
las personas que contribuyen a mejorar la calidad de vida de las

generaciones, entre los cuales vale destacar lo siguiente.

v' Optimizar recursos didacticos. Usar herramientas tecnoldgicas que no
han sido aprovechadas en su totalidad transformarlas mediante
metodologias modernas que va a cambiar la vision en los estudiantes
al momento de interactuar con sus maestros.

v"Incentivar a los maestros al cambio. Formar parte de la metodologia
moderna usando de manera Optima la tecnologia como mejor aliada
para llegar a su objetivo, tener la atencion de su estudiante.

v" Mejorar la calidad de la educacién. Cada aporte es sustancialmente
bueno para continuar con el proceso de desarrollo, formar parte de la
vision del cambio siendo entes activos y participativos del mismo.

v' Contribucién pedagdgica. El utilizar tic's de software libre, permite al
maestro y estudiante a no depender materiales didacticos sofisticados
ya que invitan a descubrir metodologias basadas en la realidad social
y pedagogica.

v' Deber cumplido. Mas alla de conseguir su objetivo como estudiante
esta la gratificacion de haber retribuido las ensefianzas que sus
maestro dejaron e incentivaron a seguir aportando herramientas para
mejorar la calidad de la educacioén, lo cual se puede concluir que no

ard en el mar.

Politicas de aplicacion

Para la aplicacion de la propuesta se establece bajo caracteristicas
intrinsecas basadas en metodologias y estructuras pedagogicas para el

disefio de guias interactivas educativas la cual se detalla a continuacion.
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Andlisis y recoleccion de datos para la elaboracion de la guia

Uso de tic’s de software libre para el disefio de la guia

Incluir informacioén organizada sustentada para cada proceso
Optimizar recursos como videos, blogs, imagenes, para el proceso de
elaboracion de la guia

v' Comprobar el funcionamiento adecuado de la guia en base a los

parametros establecidos.

Conclusiones

Con base al proceso investigativo realizado para el desarrollo de la
guia del ambiente creativo, mas la recoleccion, andlisis y clasificacion de la
informacion se puede que alimenta la presente propuesta se ha llegado a las

siguientes conclusiones:

v' Basados en la realidad que tiene la educacién actualmente, el uso de
guias permite actualizar metodologias con aplicacion de herramientas
tecnologicas, para el desarrollo de un aprendizaje interactivo y
moderno.

v' Mediante el uso de la guia interactiva educativa la cual tiene
contenidos especificos se estimule al estudiante a desarrollar
habilidades y capacidades que va a resaltar en el desarrollo de su vida
estudiantil.

v Incentivar al cambio y actualizacion de metodologias y estrategias en
el desarrollo de proceso de aprendizaje, iniciar desde los maestro para

gue estos valores sean transmitidos a sus estudiantes.
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Evidencias Fotogréficas

Entrevista realizada a la autoridad educativa



Entrevista y encuesta realizada a los docentes



Socializacién acerca de la guia educativa con los estudiantes



Instrumentos de investigacion
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA

Objetivo. Analizar de qué manera influye el factor ambiental en la calidad del
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo Grado de
Educacion General basica superior de la Unidad educativa fiscal “Juan Emilio
Murillo Landin”

Preguntas para la entrevista realizada a la autoridad de la Unidad
educativa

1.- ¢Cree Ud. un ambiente con temperatura, luz, y espacio adecuado ayuda

al desarrollo armonioso del aprendizaje?

2.- ¢Considera Ud. que las instalaciones de la Unidad Educativa presta un

ambiente adecuado para el desarrollo de aprendizaje?

3.- ¢ En la Unidad Educativa se esta socializando informacién que concientice

el cuidado del medio ambiente?

4.- ¢Es importante el ambiente para el desarrollo de habilidades como la

creatividad en los estudiantes?

5.- ¢ Considera Ud. que los docentes estan aplicando la técnicas adecuadas

para el desarrollo de la creatividad en los estudiantes?

6.- ¢ Reciben constantemente los docentes charlas acerca de la metodologia

y técnicas que motiven las destrezas en los estudiantes?

7.- ¢Considera Ud. que la tics son de gran ayuda para el desarrollo del

aprendizaje?
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Dirigida a: los docentes de la Unidad Educativa Fiscal "Juan Emilio Murillo Landin", zona 8,
distrito 09D04, provincia del Guayas, Cantén Guayaquil.

Objetivo: Determinar de qué manera influye el factor ambiental en la calidad del desarrollo
del pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo Grado de Educacién General basica

superior de la Unidad educativa fiscal “Juan Emilio Murillo Landin”

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: Seleccione con una (x), la
respuesta correcta seguin su opinion.
Control del cuestionario

1-N de encuesta
Fecha [/ [ [

Caracteristicas de Identificacion

1-Edad 2-Genero 3-Nivel de educacion
Masculinod Licenciaturad
FemeninoOd maestria O

4-¢; Conoce Ud. acerca de los factores ambientales que intervienen en el proceso educativo?
OBastante

OMucho

COPoco

ONada

5.- ¢Esta Ud. de acuerdo que es importante conocer acerca de los factores ambientales y la
relacion que tiene con el proceso educativo?

O Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

6.- ¢ Considera Ud. Que las autoridades estan prestando la atencion adecuada al tema de
los factores ambientales inmerso en el aprendizaje?

O sSi

0 No



7.- ¢ Cree Ud. Que los estudiantes estan desarrollando una cultura amigable con el
ambiente?

O Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

O De acuerdo

O Muy en desacuerdo

8.- ¢, Considera Ud. Que al trabajar con sus estudiantes en una infraestructura adecuada
ayudaria al desarrollo de habilidades?

0 Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

0 Muy en desacuerdo

O En desacuerdo

9.- ¢ Considera Ud. Que los estudiantes se sienten motivados a desarrollar su pensamiento
creativo gracias al ambiente en el cual se desarrolla la clase?
O Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

O Muy en desacuerdo

O En desacuerdo

10.- ¢ Considera Ud. Que al pensar de manera creativa sus estudiantes van liderar y
contribuir al desarrollo social?

0 Muy de acuerdo

[0 De acuerdo

O Indiferente

0 Muy en desacuerdo
[0 En desacuerdo

11.- ¢ Considera Ud. Que sus estudiantes se desenvuelven y actdian con pensamientos
creativos |?

[ Siempre

O Casi siempre
O A veces

J Nunca

12.-¢ Considera Ud. que es necesario implementar herramientas que ayuden al desarrollo de
la creatividad en los estudiantes?

O Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

0 Muy en desacuerdo
[0 En desacuerdo

13.- ¢ Estaria Ud. de acuerdo con la elaboracion de una guia interactiva educativa acerca de
los factores ambientales y sus beneficios aplicados en la educacion?

O Si
O No



Encuesta dirigida a estudiantes
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR SEMIPRESENCIAL
Formulario de encuestas
Dirigida a: los estudiantes de la de la Unidad Educativa Fiscal "Juan Emilio Murillo Landin",
zona 8, distrito 09D04, provincia del Guayas, Cantén Guayaquil.
Objetivo: Determinar la | influye el factor ambiental en la calidad del desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo Grado de Educacion General basica

superior de la Unidad educativa fiscal “Juan Emilio Murillo Landin”

Instrucciones para contestar de manera correcta las preguntas: Seleccione con una (x), la
respuesta correcta seguiin su opinion.
Control del cuestionario
1. N de encuesta
Fecha [/ [ [/ D

Caracteristicas de ldentificacion
1-Edad 2-Genero

Masculinod
FemeninoO

3.-¢,Considera Ud. que es importante el ambiente para el desarrollo de un proceso de
aprendizaje?

Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

4.- ¢ Tiene conocimientos acerca de los factores ambientales y la importancia que tienen en
el desarrollo de creatividad?

[ Bastante
0 Mucho
O Poco

[0 Nada



5. ¢ Considera Ud. Que esta colaborando a conservar los factores ambientales que lo
rodean?

0 Totalmente de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

[0 Totalmente en desacuerdo
0 En desacuerdo

6.- ¢ Considera Ud. que desenvolverse en un ambiente sano, le ayudaria de desarrollar
mejor sus habilidades?

0 Muy de acuerdo

[0 De acuerdo

O Indiferente

0 Muy en desacuerdo

[0 En desacuerdo

7.- ¢ Cree Ud. que expresa sus ideas de manera libre y espontanea?
0 Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

0 Muy en desacuerdo

[0 En desacuerdo

8. ¢ Al momento de desarrollar o expresar su creatividad se siente?
O Alegre

0 Motivado

[0 Deprimido

[0 Cansado

9. ¢, Considera Ud. que al estar continuamente motivado le es facil desarrollar sus
habilidades creativas?

O Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

O Muy en desacuerdo

O En desacuerdo

10.- ¢ Considera Ud. que el desarrollo de su creatividad contribuird para el desarrollo social?
Muy de acuerdo

O De acuerdo

O Indiferente

0 Muy en desacuerdo

O En desacuerdo

11.- ¢ Cree Ud. que es necesario implementar herramientas de ayuda informativa para
ayudar a preservar el medio ambiente?

O Si

O No

12 - Le gustaria trabajar con una guia interactiva educativa?

O Si

0 No



ikt
hbsS Sl

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Dirigida a: padres de familia de la Unidad Educativa Fiscal "Juan Emilio Murillo Landin",

zona 8, distrito 09D04, provincia del Guayas, Cantén Guayaquil.
Objetivo: Determinar de qué manera influye el factor ambiental en la calidad del desarrollo
del pensamiento creativo en los estudiantes de Octavo Grado de Educacion General basica

superior de la Unidad educativa fiscal “Juan Emilio Murillo Landin”

1.- ¢Conoce Ud. la importancia acerca de los factores ambientales como luz,
temperatura, espacio y aire que intervienen en la educacion?

asi

I No

2.- ¢, Considera Ud. Necesario impartir informacién acerca de los factores
importantes que intervienen en el desarrollo de un proceso de aprendizaje?
[ Muy de acuerdo

[ De acuerdo

U Indiferente

[ Muy en desacuerdo

L] En desacuerdo

3.- ¢ En su hogar ha compartido informacién con sus hijos acerca de como
cuidar el ambiente?

[ Bastante

1 Mucho

LI Poco

1 Nada

4.- ¢ Considera Ud. que los nifios estan colaborando de manera correcta con
el ambiente?

[ Muy de acuerdo

[ De acuerdo

O Indiferente

[ Muy en desacuerdo

[ En desacuerdo



5.- ¢ Considera Ud. Que la institucion tiene un ambiente adecuado para el
desarrollo de habilidades creativas?

[ Muy de acuerdo

[ De acuerdo

O Indiferente

J Muy en desacuerdo

[ En desacuerdo

6. - ¢ Cree Ud. Que los nifios en la actualidad estan desarrollando su
pensamiento creativo?

Muy de acuerdo

[ De acuerdo

U Indiferente

[ Muy en desacuerdo

[ En desacuerdo

7.- ¢ Considera Ud. Que estéa trabajando junto con los docentes para
estimular el desarrollo de habilidades de sus hijos?

[ Muy de acuerdo

[ De acuerdo

U Indiferente

[ Muy en desacuerdo

[ En desacuerdo

8.- ¢, Considera Ud. Que el desarrollar su creatividad les ayudara a ser mas
espontaneos y seguros?

[ Muy de acuerdo

[ De acuerdo

O Indiferente

[ Muy en desacuerdo

[ En desacuerdo

9.- ¢, Cree Ud. Que es necesario la ayuda de herramientas para promover los
cuidados ambientales?

LI Si

LI No

10.-¢ Le gustaria que su hijo trabaje con una guia interactiva educativa que
contenga cuidados del medio ambiente y sus beneficios?

si
O No
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