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RESUMEN

El presente proyecto de titulacién describe el problema de falta de infraestructura
0 capacidad de los equipos en los laboratorios de la Carrera de Ingenieria en
Networking.

El objetivo del proyecto es evitar que los estudiantes que tienen en su flujo la
materias de Sistemas Operativos, no se queden con vacios académicos por falta
de précticas, para lo cual se realizd una investigacion cualitativa en forma conjunta
con una muestra de la poblacion estudiantil y docente.

La implementacion de un Cloud Privado con servicios “IAAS”, cubrira la necesidad
de tener equipos 6ptimos para las respectivas practicas de la materia de Sistemas
Operativos, con la que se obtendra una herramienta necesaria para el aprendizaje
de los estudiantes donde podran realizar las practicas correspondientes de forma
individual, las mismas que contaran con los equipos actuales que poseen los
laboratorios de la carrera los cuales estaran conectados a los 3 servidores con
sistemas operativo Ubuntu y OpenStack como gestor de la Cloud.

Los estudiantes podran acceder por conexion inalambrica, directa o remota a
través de VPN, donde el docente podra interactuar de una forma dindmica con los

estudiantes despejando cualquier obstaculo o duda al instante.
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ABSTRACT

This titling project describes the lack of infrastructure or capacity of the equipment

in the laboratories from Networking Engineering Career.

This project objective aims to prevent students who have in their flow of courses
the Operating Systems subjects do not leave out with academics gaps due to the
lack of practice. For that reason , a qualitative research was conducted with a

sample of student and teacher population.

Implementing of a Private Cloud services "IAAS", will cover the need for having
optimal equipment for the respective practices regarding Operating Systems, with
which it will be obtained a necessary tool for student learning where they can make
appropriate practices individually, which will have the current devices that the
laboratories of the Career possess. These labs will be connected to the 3 servers

with Ubuntu and OpenStack operating systems as manager of the Cloud.

The students can access via wireless link directly or remotely via VPN, where the
teacher can interact dynamically with students clearing any doubt or answering

guestions immediately .
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INTRODUCCION

La Facultad de Ciencias Matematicas y Fisicas de la Universidad de Guayaquil ha
implementado carreras del futuro como: La carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales (CISC) y la Carrera de Ingenieria en Networking y

Telecomunicaciones (CINT), dando un paso mas hacia el avance tecnoldgico.

El presente proyecto esta dirigida al &rea de Sistemas Operativos de la Carrera
de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones que esta conformado por los
docentes que dictan esté clase, debido a la carencia de infraestructura educativa
y las limitaciones de los equipos existentes en la carrera, evitan que haya un

completo proceso de ensefianza y aprendizaje.

La falta de laboratorios con tecnologia de punta o las limitaciones que poseen los
laboratorios existentes en la carrera; no permiten consolidar la practica de
conocimientos tedricos adquiridos. Esto se convierte en un obstaculo para que los
docentes puedan impartir de mejor forma sus conocimientos y a su vez para que

los estudiantes estén mejor preparados para el ambito laboral.

La Carrera de Ingenieria en Networking Y Telecomunicaciones cuenta con tres
laboratorios habilitados para realizar talleres o practicas de las distintas materias,
de la malla curricular. De los cuales, solo uno cuenta con equipos de mejor
capacidad, el mismo que debe abastecer alrededor de 240 estudiantes por
semestre, que se registran en los distintos paralelos de las materias de Sistemas
Operativos entre los niveles de cuarto, quinto y sexto semestre; convirtiéndose en
un obstaculo para los docentes a la hora de impartir las clases. Esta problematica
surge, gracias a la poca disposicion del laboratorio, debido a que la mayor parte
del tiempo se encuentra ocupado por otros docentes de diferentes areas
educativas. El problema principal radica en que la carrera no cuenta, por el
momento con los rubros adecuados para adquirir equipos con mejor capacidad y
asi, poder adecuar un segundo laboratorio que permita balancear el
funcionamiento de los mismos al momento de usarlo segun el docente lo necesite

en el momento de impartir sus clases.

Otro inconveniente que se presenta en la carrera al momento de dictar las clases

es la pérdida de tiempo que tiene el docente mientras los estudiantes recuperan
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las practicas o talleres pasados, ya que la mayoria de veces los estudiantes no
encuentran el material guardado debido a que ha sido borrado por personal
encargado de los laboratorios como parte del mantenimiento realizado a cada
equipo, para que los docentes cuenten con equipos con una mejor capacidad para
realizar sus actividades académicas. Por otro lado, la falta de laboratorios con
recursos avanzados limita a los estudiantes en su aprendizaje debido a que los
talleres o practicas de las clases son realizadas de manera grupal donde solo un
miembro del grupo realiza todos los pasos a seguir segun indica el docente

mientras el resto de estudiantes se limitan a observar o tomar apuntes.

Cada uno de los puntos mencionados anteriormente demuestran la necesidad de
contar con wuna infraestructura tecnoldogica avanzada especificamente
computadoras mas eficientes, por lo que se propuso la implementacion de este
proyecto de titulacion bajo el cual se puede constatar que la implementacion de
un Cloud va més alla de un concepto monolitico. Esta representa una arquitectura
donde se integran un conjunto de tecnologias como hardware con el uso de
servidores HP Proliant y software con servicios como “as a service (SaaS)”,

“platform as a service (PaaS)”, “infraestructura as a service (laaS)” o storage as a

service (SaaS).

Este proyecto asegura a la poblacion estudiantil y docente un servicio adecuado
con una infraestructura de calidad, sin necesidad de una mayor inversion
econdmica; permitiendo reutilizar los equipos y optimizar los recursos con los que
cuenta la carrera en la actualidad. La implementacion de un Cloud privado con los
servicios |AAS permitira una mejor reorganizacion de los recursos de los
laboratorios de la Carrera de Ingenieria en Networking Y Telecomunicaciones,

brindando beneficios a los estudiantes en su aprendizaje y en su seguridad.

En la actualidad, los estudiantes cubren la necesidad de tener equipos adecuados
en la carrera, utilizando sus propios portatiles para realizar las tareas asignadas
por el docente. Sin embargo, no todos cuentan con esta herramienta de estudio,
por lo que sigue siendo un obstaculo en el aprendizaje de cada estudiante y a su
vez un peligro para los mismos, porque pueden sufrir pérdida o robo. Al contar con

un Cloud privado con servicios IAAS podran realizar de forma directa y segura las
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practicas correspondientes de estudio, los mismos que seran dados de forma

dinamica con el docente y a su vez individualmente y no en grupo.

Un Cloud privado en la educacion permite obtener mayores beneficios y un gran
impacto en el sistema educativo, porque con su implementacién se podra reducir
costos y obtener una mayor flexibilidad que permita estar a la vanguardia en
conocimientos tecnoldgicos. Los sistemas educativos para el aprendizaje van a
utilizar distintos tipos de aplicaciones y plataformas, las mismas que se
implementaran en la carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones
por medio de este proyecto de titulacién con el uso de servidores con tecnologia
avanzada y manejo de software abierto como el Sistema Operativo UBUNTU
(Linux).

Este proyecto permite utilizar los ordenadores con los que cuenta la carrera, los
mismos que funcionaran bajo la plataforma IAAS, donde los docentes del area de
Sistemas Operativos realizaran practicas en tiempo real y de forma dinamica en
conjunto con los estudiantes. Entre los beneficios que proporciona este proyecto
tenemos que se podran solicitar instancias donde se creara, modificara, eliminara
0 recuperard imagenes, transformando los pedidos en maquinas virtuales. Un
Cloud privado de servicio “IAAS” es una plataforma avanzada con recursos que
facilitan su uso, los cuales estan configurados de forma dinamicamente para

atender una demanda especifica segun los disponga el docente.

Al utilizar el término de Cloud privado con una infraestructura IAAS se hace
referencia a centros de procesos internos de una organizacion, en este caso la
Carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de la Universidad de
Guayaquil, el mismo que podré ser usado solo para consumo interno, cubriendo

la falta de laboratorios equipados.

El proyecto est4d formado por cuatro capitulos en los que se describe la
problematica, situacion actual, la justificacién, objetivos, términos basicos,
hipétesis, soluciones, conclusiones que busca obtener con su desarrollo,
implementaciéon y funcionamiento del mismo, resolviendo la falta de recursos

tecnolégicos de la Carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones.



CAPITULO |
EL PROBLEMA
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Ubicacion del Problema en un Contexto

En un estudio realizado a la Carrera de Ingenieria en Networking y
Telecomunicaciones se determiné la falta de infraestructura para el aprendizaje
de los estudiantes en las tecnologias actuales y futuras, esto debido al
requerimiento de mayores recursos en los equipos por el uso de maquinas
virtuales para practicas investigativas o tareas comunes que se vuelven dificiles

de realizar en los equipos con que actualmente cuenta la Carrera CINT.

Uno de los mas grandes problemas es la poca practica que realizan los
estudiantes al momento de recibir las clases, esto se debe que al realizar los
talleres se forman grupos de trabajo; minimizando en un 50% la practica de cada
uno, reduciendo la dinamica entre el docente y el estudiante para despejar o

entender de mejor manera la clase vista en ese instante.

La falta de laboratorios equipados se vuelve un problema para los directivos de la
carrera, ya que la misma solo cuenta con tres laboratorios habilitados, pero solo
uno tiene equipos con recursos adecuados para ser usado en talleres o practicas
de ensefianza, laboratorio que debe cubrir las necesidades de cada materia de la
malla curricular que requiera usar maguinas con recursos avanzados, lo cual
provoca que los docentes estén a la espera de un horario para utilizar el laboratorio
mejor equipado retrasando las clases practicas. Al solo haber un laboratorio con
equipos de mejor capacidad y otros dos con equipos basicos, estos deben seguir
un horario para poder abastecer a mas de 240 estudiantes entre los niveles de
cuarto, quinto y sexto semestres que ven la materia de Sistemas Operativos,
reflejando una pérdida de tiempo considerable para estudiantes y docentes. El

docente al momento de retomar las siguientes clases, debe esperar que el



estudiante forme grupos de trabajo y recupere la practica hecha en la clase

anterior, lo que genera retrasos para el docente en su planificacion.

De igual manera se pierde tiempo cuando no se tiene programada las practicas,
lo que obliga al docente avanzar con los estudiantes que tengan portétiles ya listas
para trabajar y que no hayan sufrido perdida de las practicas anteriores, esto
obliga al docente a seguir con los estudiantes que poseen portatiles ya listas para
trabajar, mientras que el resto de estudiantes van quedando con interrogantes que
no pueden despejar por no realizar las practicas correspondientes, creando un

desinterés en la materia indicada.

Otro factor importante es la falta de capacidad en los equipos para los distintos
software de ensefianza, obligando al docente a buscar otras alternativas, tomando

en cuenta de que se tratan de carreras técnicas o de ingenierias.

Los estudiantes al no contar con la experiencia que deberian adquirir con la
practica o talleres realizados, comienzan a tener vacios académicos o su nivel de
conocimiento es bajo, esto tiene como consecuencia que los estudiantes
comiencen a abandonar sus estudios, por lo que apenas el 50 o 60 por ciento de
los estudiantes que ingresan a la carrera terminan la misma con un conocimiento

practico alto.

La carrera al no contar con una infraestructura adecuada, no puede cubrir las
necesidades que dia a dia surgen para estar a la vanguardia del desarrollo
tecnolégico dentro del nivel educativo, lo que genera preocupaciones en la
actualidad por parte de las autoridades, debido a la rapidez y la inmediatez de
disponer de plataformas complejas que permitan seguridad, disponibilidad y
flexibilidad de los recursos, para asi obtener mejores herramientas de ensefianza

que permitan elevar el conocimiento estudiantil.

Este andlisis nos demuestra la importancia de tener equipos adecuados que
proporcionen una gestion méas eficiente en el desarrollo de las practicas
estudiantiles, logrando incorporar nuevas técnicas que permitan estar a la
vanguardia en los avances tecnoldgicos conociendo cémo funcionan y como
fueron desarrollados; permitiendo a los alumnos adquirir los conocimientos

necesarios para la formacion de profesionales destacados.



Situacion Conflicto. Nudos Criticos

El desarrollo de estos problemas académicos se basa en la poca capacidad de
los equipos actuales, los que no pueden ser mejorados por la falta de recursos
econdmicos en la Carrera; los mismos que no permiten que las clases se vuelvan
practicas e interactivas con el docente, en consecuencia, los estudiantes van a
reflejar una falta de conocimiento practico que minimizan el manejo de equipos,
programas, software que es la parte principal de ensefianza de la Carrera de
Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones, y a su vez la materia de Sistemas

Operativos.

En la investigacion realizada se determind que el personal encargado de los
laboratorios procede a eliminar las practicas realizadas anteriormente como parte
del mantenimiento a los equipos, un mecanismo para asegurar que existan los
recursos suficientes para el dictado de las demas clases. Este hecho afecta el
desarrollo de las clases en el area de sistemas operativos, ya que por lo general

se requiere de las practicas anteriores para continuar con las clases posteriores.

Causas y Consecuencias del Problema.
La causa principal de la falta de practica en la materia de Sistemas Operativos y
el bajo rendimiento de los estudiantes radica en la existencia de pocos equipos y

las limitaciones que estos presentan hasta la actualidad.

Causa

o Falta de equipos actualizados para el desarrollo de las practicas de

laboratorio.
e Laboratorios no designados en forma consecutiva
e Falta de control de los equipos

o Falta de infraestructura para el aprendizaje

Consecuencia

¢ Poco manejo de hardware con tecnologia de punta y software actualizados
e Poca practica profesional
o Falta de conocimiento sobre la materia dictada.

¢ Reduccién de calidad en profesionales



Delimitacion del Problema

Si definimos esta problematica podemos observar que la misma puede ser
aplicada en los diferentes laboratorios de la carrera, en lo que los indices
comparativos son casi similares, sin embarga, la solucién que se entrega en el

presente proyecto de titulacion sélo serd implementada en un laboratorio.

La solucion planteada sera implementada en el laboratorio con menos recursos
tecnolégicos, para lo cual se realiz6 un analisis de las especificaciones de los
equipos de cada laboratorio; es decir de aquellas gue no cuenten con equipos con
tecnologia de punta y que cumplan con los requerimientos mencionados, para la

implementacion de este proyecto.

Formulacion del Problema

Entre los problemas que posee la carrera de Ingenieria en Networking y
Telecomunicaciones, esta un factor de suma importancia y es el no contar con una
infraestructura adecuada con tecnologia de punta que permitira el aprendizaje y
que pueda gestionar de mejor forma los recursos de los laboratorios existentes,
con el fin de garantizar un nivel de ensefianza éptimo, priorizando los equipos de

baja capacidad y optimizando su rendimiento hasta en un 100%

Dentro de la Carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones en el area
de Sistemas Operativos se ha informado el bajo rendimiento de los alumnos y su
aprendizaje, lo que ocasiona pérdida de tiempo, irregularidades en la ensefanza
por falta de interés de los estudiantes, todo por no contar con una infraestructura

de tecnologia de punta.

Evaluaciéon del Problema

Factible: La implementacién de este proyecto se da a corto plazo y dependera

de los recursos que la institucién apruebe y disponga.

Relevante: Este proyecto suma un gran avance en la trasformacion tecnoldgica
de las carreras de CISC Y CINT, porgue emplea una combinaciéon avanzada de
tecnologias como es el uso de servidores HP Proliant que permiten tener mayor

potencia y control de procesos, lo que brinda agilidad de recursos, asi como, el



uso de software con sistemas abiertos que no necesitan licencia como OpenStack,

Ubuntu, entre otros, por lo que no generan gasto de inversion.

La unién de estas tecnologias forma una estructura Unica que brinda servicios con
tecnologia de punta y que, al ser implementado, se convierte en una de las

mejores soluciones por estar a la vanguardia tecnoldgica.

Concreto: La CINT no cuenta con laboratorios adecuados para realizar las
respectivas practicas del area de Sistemas Operativos y en consecuencia los

estudiantes se ven afectados en su nivel de aprendizaje.

Claro: La implementacién de un Cloud privado con servicios IAAS, permitira
cubrir la necesidad de contar con equipos adecuados que brinden los recursos

necesarios para realizar las respectivas practicas sin ninguna dificultad.

Evidente: La falta de equipos en la CINT en los laboratorios que estan poco
adecuados para recibir clases practicas tienen como resultados estudiantes con

conocimientos limitados.

Contextual: El uso de equipos con recursos avanzados permitird a los
estudiantes tener un mejor nivel de aprendizaje practico, permitiendo

desenvolverse de mejor manera en el &mbito laboral.

Alcances del Problema

El presente proyecto esta basado en la implementacion de un Cloud privado con
servicio I1AAS, que permitird a los estudiantes y docentes realizar las respectivas
practicas académicas. El proyecto se basa en la reutilizacion de los recursos con

los que cuentan los laboratorios existentes en la carrera.

La seguridad del proyecto serd manejada por el personal asignado de la Carrera
de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones, siendo esto una
caracteristica importante del Cloud privado. Se debe manejar la exclusividad de
los recursos de los servidores fisicos que estan a disposicion del estudiante para
gue éste pueda optimizar su rendimiento dentro de la carrera o a través de

conexion VPN.



En la actualidad la evolucion de la tecnologia facilita cada dia mas el ambito
laboral, permitiendo optimizar los recursos existentes en una compafiia, hogar o
en la parte educativa donde las fronteras tecnolégicas solo llegan hasta donde el
hombre desee avanzar. Este proyecto se limitara a ser implementado en un solo
laboratorio, el mismo que debe tener equipos con capacidades basicas que seran

reutilizados para mejorar los servicios sin necesidad de incurrir en gastos extras.

En cada una de las materias correspondientes al &rea de Sistemas Operativos de
los diferentes semestres existen cerca de treinta estudiantes por cada nivel, esto
implica que el funcionamiento del Cloud privado debe ser correcto y eficiente. Los
servidores instalados en el laboratorio asignado tienen como alcance una
capacidad de memoria RAM de 8 GB distribuidos entre los servidores OpenStack

1y OpenStack 2 de forma equitativa.

El docente podra asignar los recursos de memoria RAM necesarios para cada
instancia que desee crear tomando en cuenta que la capacidad de las mismas es
exponencial, lo cual dependeréa del sistema operativo con que vaya a trabajar; es

decir;

Si va a realizar practicas en modo consola con sistema operativo basico Linux u
otros se debera asignar 512 MB de memoria RAM, lo que permitir crear hasta
15 instancias. Si el docente desea trabajar con Linux en modo gréafico se debera
asignar un total de 1024 MB, lo que permitira tener 10 instancias de forma
simultanea para realizar las practicas correspondientes. De la misma forma, para
trabajar con sistemas que requieran de mayores recursos se debera asignar a
cada instancia un total de 2048 MB, con lo que se dispondra con solo 7 instancias

al mismo tiempo para realizar las practicas deseadas.

El Cloud privado con servicio IAAS esta formado por tres componentes, donde
cada uno tiene una funcionalidad especifica permitiendo el balanceo correcto de

los recursos distribuidos en cada servidor.

1. Servidor OpenStack 1:
HP Proliant con procesador Intel Xeon de 3.10 Ghz x 4 core, donde se

instalaran todos los componentes de OpenStack que son:



e “Horizon” Dashboard provee una interfaz a los usuarios finales y al
administrador a los otros servicios

e Nova Network provee redes virtuales como setrvicio entre dispositivos
administrados por otros servicios de OpenStack, como puede ser una
maguina virtual de Nova. Permite a los usuarios crear sus propias redes
y luego vincularlas con los dispositivos que deseen.

e “Glance” Image provee un catdlogo y un repositorio para las
imagenes.

o “Swift” ObjectStore provee almacenamiento de objetos. Esto no es
un sistema de archivos, es mas bien como un contenedor en el que se
pueden almacenar archivos y recuperarlos luego.

e “Nova” Compute recupera imagenes y metadatos asociados, y

transforma los pedidos de los usuarios en maquinas virtuales.

2. Servidor OpenStack 2:
HP Proliant con procesador Intel Xeon de 3.10 Ghz x 4 core, donde se
instalara todos los componentes de Nova Compute que es:
¢ “Nova” Compute recupera imadgenes y metadatos asociados, y

transforma los pedidos de los usuarios en maquinas virtuales.

3. Servidor Cliente:
Este servidor se lo conocera como el cliente, es aquel que administrara la
interfaz web, el mismo que serd un pc normal con las siguientes
caracteristicas:
e Servidor Dell Vostro 260 con procesador Core 13 de 3.30 GHz x 4
Core con disco duro 500 GB

Los componentes del Cloud que permaneceran en la carrera de Ingenieria en
Networking y Telecomunicaciones dentro del laboratorio asignado seran los dos
servidores HP Proliant donde funcionara el servicio OpenStack 1 y OpenStack 2
respectivamente, el tercer servidor Cliente, solo serd virtualizado para las

respectivas pruebas de funcionamiento.



Se entregara a la carrera de CINT, un manual técnico con las especificaciones de
cada configuracion realizada a los servidores. Este manual permitira identificar las
caracteristicas correspondientes de cada servicio, por lo tanto, también

proporcionara solucién de los mismos en caso de que alguno se desconfigure.

Adicionalmente, se entregara un manual de usuario que permitira a los
beneficiarios conocer paso a paso el correcto manejo de los servidores. Estos
manuales estaran bajo dominio del personal encargado o asignado por las

autoridades, quienes tendran la responsabilidad del cuidado de los mismos.

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION
Objetivo General
Utilizar la tecnologia Cloud Computing en la Carrera de Ingenieria en Networking
y Telecomunicaciones como herramienta didactica planteando el uso de un Cloud

privado con servicio IAAS que permita reutilizar los equipos existentes.

Objetivos Especificos

e Investigar de las necesidades académicas, y de la falta de equipos con
recursos suficientes para realizar tareas practicas
e Identificar las necesidades académicas del area de Sistemas
Operativos por medio de entrevistas y encuesta a los docentes.
e Implementar herramientas Open Source (Linux) en los laboratorios
¢ Implementar los tres componentes de Cloud Privado con el servicio
IAAS:
» Servidor OpenStack 1
» Servidor OpenStack 2

> Servidor Cliente



JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

En la actualidad la evolucién tecnolégica ha desarrollado diferentes soluciones
para mejorar los estilos de vida y calidad de trabajo por lo que ha dado un paso
adelante en el uso de servicios IAAS que en este caso, es el que brinda la
infraestructura de recursos necesarios para la elaboracion y puesta en marcha de
este proyecto; el mismo que ha optado por la IMPLEMENTACION DE UNA
CLOUD PRIVADO DE SERVICIO “IAAS” APLICADO AL AREA DE SISTEMAS
OPERATIVOS EN LA CARRERA DE INGENIERIA EN NETWORKING Y
TELECOMUNICACIONES, que permite gestionar de mejor forma las horas de

clases practicas en los laboratorios.

La importancia de este proyecto radica en el &rea educativa ya que, al poder contar
con tecnologia de vanguardia, que permita el manejo de distintas plataformas de
manera individual, se podra garantizar el afianzamiento de conocimientos en los

estudiantes mejorando su perfil profesional.

En el &mbito educativo, el personal docente tendra un respaldo en el control de
las tareas realizadas en cada clase impartida, permitiéndole planificar y verificar
el avance del aprendizaje por parte de los estudiantes; garantizando el ahorro
tiempo y la ensefianza de una forma dinamica. Por otro lado, en la parte
economica se reducira la pérdida de equipos o dispositivos que se consideren
viejos e inadecuados, ya que estos se podran utilizar como tineles de conexién

de forma directa o via remota.

Por lo tanto, los usos de tecnologias informaticas bien planificadas dan como
resultado un ahorro econémico, de manera que la velocidad de procesamiento de
la informacién y su productividad aumentan cada dia la calidad de los servicios
gque estos ofrecen. El uso de un Cloud privado con servicios IAAS permite el
acceso a multiples usuarios; de tal manera que, la carrera de CINT podra contar
con servicios propios que garanticen a los estudiantes los recursos necesarios

para sus practicas.



CAPITULO II

MARCO TEORICO
ANTECEDENTES DEL ESTUDIO
Dado que, en la actualidad la educacion es un pilar primordial para el cambio en
la matriz productiva del pais y que los organismos reguladores del sector educativo
exigen aseguramiento de la calidad en la ensefianza, surge la necesidad de
mejorar los ambientes de ensefianza con el fin de formar profesionales 6ptimos y

competitivas, para afrontar retos profesionales.

Enla busqueday recopilacion de informacion basada en estudios, documentacion,
videos, foros y paginas oficiales en internet se pudo analizar y obtener los datos
necesarios para la implementacion de una infraestructura adecuada e
indispensable para desarrollo académico de las actividades practicas de las
materias de Sistemas Operativos, ya que la Carrera de Ingenieria en Networking
y Telecomunicaciones no cuenta en la actualidad con laboratorios equipados para
el desarrollo dinAmico de las ensefianzas impartidas, al contrario hay retraso por
falta de equipos o los equipos existentes son limitados para trabajar con distintos

tipos de software.

Por esta razoén, el presente proyecto de titulacion se basa en la “Implementacion
de una Cloud privada de Servicio “IAAS” aplicado al area de Sistemas Operativos
en la carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones”. El término IAAS
es aquel que proporciona acceso a recursos informaticos situados en un entorno

virtualizado, a través de una conexion privada.

(Interoute, 2013) “En el caso de IAAS, los recursos informéticos ofrecidos
consisten, en particular, en hardware virtualizado o en otras palabras

infraestructura de procesamiento, la cual abarca aspectos como un lugar en
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servidores virtuales, conexiones de red, ancho de banda, direcciones IP.
Fisicamente, el repertorio de recursos de hardware disponibles procede de
multitud de servidores y redes, generalmente distribuidos entre numerosos
centros de datos, de cuyo mantenimiento se encarga el proveedor del
servicio Cloud”

El estudiante, por su parte, obtiene acceso a los componentes virtualizados para
tener una herramienta de estudio donde podra realizar las respectivas practicas

que lo ayuden en su aprendizaje, garantizando un nivel académico superior.

La CINT ha presentado la necesidad de contar con la techologia adecuada para
obtener una infraestructura educativa de calidad, sin tener que invertir en un nuevo
hardware ya que este utilizaria el mismo que posee la institucion, donde se tendria
independencia de la ubicacién del estudiante para acceder a los servidores,
porque ellos podran conectarse de forma directa dentro del laboratorio o por VPN

desde un lugar independiente.

Por lo cual se presenta el siguiente proyecto de titulacién a la CINT para obtener
los recursos necesarios los mismos que son accesibles a través de una red

privada.
Estudio de trabajo existente

A lo largo de los afios la tecnologia ha superado sus propios limites abriendo paso
al desarrollo de nuevas alternativas, entre las cuales podemos destacar los

siguientes trabajos realizados:

¢ (Nasa, 2010) Codigo Nébula (Computo)

o (Rackspace hosting, 2010) Cédigo de Rackspace’s Cloud System Platform

¢ HP instaura el Sistema Virtual del Tribunal Superior de Justicia de Nuevo
Ledn, uno de los primeros en el sector gubernamental en México.

e |BM Cloud Infraestructura

Estos trabajos demuestran la utilidad de utilizar un Cloud en general, al momento
de almacenar informacion, debido a que este permite ir un paso mas adelante en
los riesgos de pérdida de la misma, optimizando cada recurso existente dentro de

una institucién ya sea privada o publica.
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FUNDAMENTACION TEORICA

CLOUD COMPUTING

De acuerdo con las busquedas e investigaciones realizadas sobre que es un
Cloud Computing y ver su evolucién e importancia en el area tecnolégica, nos
demuestra que es un tipo de computacidon basada en internet que proporciona
recursos compartidos de procesamiento de datos a los ordenadores con otros
dispositivos que lo demanden, siendo este un modelo de acceso bajo demanda a

un conjunto compartido de recursos informaticos.

El origen del término “Computacion en la Nube” es utilizado para describir una
aglomeracion de objetos, donde el simbolo de la nube hace referencia a redes de
equipos de cémputo en el original ARPANET en 1997, y el CSNET en 1981 lo cual

se refiere por nube a la utilizacion de plataformas de computacion distribuida.

(Peter Mell, 2011) “Cloud Computing es un modelo que permite el acceso bajo
demanda y a través de la red a un conjunto de recursos compartidos y
configurables (como redes, servidores, capacidad de almacenamiento,
aplicaciones y servicios) que pueden ser rapidamente asignados y liberados

con una minima gestion por parte del proveedor del servicio”.

El término “Cloud Computing” aparecio en 1996, pero se popularizé en el 2006,

cuando Amazon introdujo Elastic Compute Cloud.

En cada etapay en sus diversas evoluciones se puede observar que el mundo del
software cambia y evoluciona constantemente, uno de los primeros pasos de esta
tecnologia fue cuando debuto SALESFORCE en 1999 ofreciendo el primer
servicio de aplicaciones comerciales desde un sitio web normal, convirtiéndose en

pioneros en este tipo de tecnologias.

(Benioff, 2000) “La nube proporciona servicio a empresas de todos los

tamafios... la nube es para todo el mundo. La nube es una democracia”.

El entorno multiusuario es una distincién arquitecténica clave que diferencia el
Cloud Computing de los simple modelos de proveedores de servicio de

aplicaciones web. Los servicios que destacan al utilizar esta aplicacion es el uso
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de hosting que nos permite guardar informacion fuera de nuestros ordenadores
en servidores que estan en la nube y a los que se puede acceder a través de una

red de comunicaciones.

(Jobs, 1997) “No necesito un disco duro en mi equipo si puedo llegar rapido
al servidor... andar llevando estos equipos no conectados es bizantino en

comparacion”.

FIGURA NO.1 INFRAESTRUCTURA CLOUD COMPUTING
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Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Este entorno posee modelos de privacidad segun las necesidades requeridas las

empresas, entre ellas se puede destacar:

Nubes publicas: Los usuarios acceden a los servicios de manera compartida sin
gque exista un exhaustivo control sobre la ubicacion de la informacion que reside
en los servidores del proveedor, aunque se maneje de forma publicas no es un
sinbnimo de que sean inseguras. La infraestructura esta ofrecida para el uso
general por parte del publico, puede ser propiedad manejada y operada por

empresas, organizaciones académicas, gubernamentales o combinacion de ellas.

Nubes privadas: La infraestructura es ofrecida para el uso exclusivo de una
organizacion que puede ser propiedad, manejada y operada por la organizacion,

por servicio de terceros, o por una combinaciéon de ambos.
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Esto nos indica que van a contar con su propia nube de servidores y software para
ser utilizados sin un punto de acceso publico, donde la planificacion de la
capacidad, la procuracién del equipamiento, las actualizaciones de software y la
administracion de la seguridad quedan a cargo del propietario de la nube privada,

gue, es un centro de datos basados en la virtualizacion en las instalaciones.

Nubes hibridas: Una nube hibrida es una composicién de dos o mas nubes de
distinta infraestructura que se mantienen como distintas entidades, pero que estan
unidas por medio de la estandarizacion o por el uso de tecnologia propietaria que

permite la portabilidad de datos y aplicaciones.

FIGURA No.2 DEFINICION NIST

| Amplio acceso Elasticidad Sewviclo | Avloservicio
alared y rapidez supervisado L G la carta

Caracleristicas
esenciales

Puesta en comun de recursos

Modelos
de serviclo

Modelos de
despliegue

> pisico B PRIVADO B HIiBRIDO

Fuente: rrhiss.net
Autores Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Hay gue tener en cuenta que Cloud Computing no es una nueva tecnologia; sino
un nuevo modelo para prestacion de servicios que esta orientado a atender altas
demandas de servicio de manera agil, eficiente, en el tiempo; de forma que todo

se perciba &gil, rapido, facil, escalable.

IAAS Y SU HISTORIA

Uno de los conceptos de Infraestructura como servicio “IAAS”, es saber que forma
parte de los tres modelos fundamentales en el campo del Cloud Computing junto
con la Plataforma como Servicio (PaaS) y el de Software como Servicio (SaaS),
gue se describe a través de las investigaciones realizadas por sitios diferentes de

internet y archivos relacionados al tema.
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El concepto fundamental en la entrega de los recursos informéticos a través de
una red global tiene sus raices en los afios 60, cuya vision era que todo el mundo
pudiese estar interconectado y acceder a los programas como datos desde
cualquier lugar, la computacién en la nube se ha desarrollado a lo largo de una
serie de lineas, entre estas la Web 2.0 que era la evolucibn mas reciente, sin
embargo, como Internet no empezd a ofrecer ancho de banda significativo, el
desarrollo de la misma se dio hasta los afios noventa, la computacién en la nube

ha sufriendo un avance tardio.

(McCarthly, 1960) “Algun dia la computaciéon podra ser organizada como un

servicio publico”.

Uno de los primeros hitos de la computacién en la nube es la llegada de
Salesforce en 1999, que fue pionero en el concepto de la entrega de aplicaciones
empresariales a través de una pagina web simple, la firma de servicios allané el
camino para que tanto especialistas como empresas tradicionales de software

pudiesen publicar sus aplicaciones a través de Internet.

El siguiente en desarrollar fue Amazon Web Services en el 2002, que creo un
conjunto de servicios basados en la nube, incluyendo almacenamiento,
computacion e inteligencia humana a través del Amazon Mechanical Turk.
Posteriormente en 2006, Amazon lanzé su Elastic Compute Cloud como un
servicio comercial que permite a las pequefias empresas y los particulares alquilar

equipos en los que se ejecuten sus propias aplicaciones informaticas.

Amazon EC2/S3 fue el que ofrecio primero servicios de infraestructura en la nube
totalmente accesibles, segun Jeremy Allaire, CEO de Brightcove, que
proporcionarian una plataforma SaaS de video en linea a las estaciones de

television del Reino Unido y periddicos.

(Gilder, 2006) “El PC de escritorio estd muerto, bienvenido a la nube de
Internet, donde un numero enorme de instalaciones en todo el planeta

almacenaran todos los datos que usted podra usar alguna vez en su vida."

IAAS, infraestructura como servicio, es aquel que proporciona solo el hardware

gue consta de servidores, sistemas de almacenamiento, redes, donde la empresa
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se beneficiara de una infraestructura compartida y automatizada disminuyendo

costos de inversion.

Este servicio se caracteriza por ser muy flexibles y escalables donde las empresas
que las aplican pueden aumentar o disminuir sus recursos de acuerdo a sus
necesidades actuales o futuras. Entre los servicios con la cual cuenta es la
modalidad del hosting Cloud la cual puede ser utilizado por los clientes
empresariales para crear soluciones informaticas, econdmicas y faciles de
ampliar, donde toda la complejidad y el costo asociados a la administracion del
hardware es externalizada al proveedor del servicio Cloud, si la escala o el
volumen de actividad del negocio del cliente fluctan, o si la empresatiene previsto
crecer, puede recurrir al recurso Cloud en el momento y de la manera en que lo

necesite, en lugar de tener que adquirir, instalar e integrar hardware por su cuenta.

Este servicio ofrece variedad de modelos y aplicaciones para las empresas que
no deseen o0 no se encuentre en capacidad de invertir, podemos mencionar varias

aplicaciones representativas como:

e linfraestructura corporativa: las redes internas de la empresa, como las
Clouds privadas y las redes locales virtuales, que utilizan recursos de red
y de servidores agrupados en un repertorio comun, donde la empresa
puede almacenar sus datos y ejecutar las aplicaciones que necesite para
su funcionamiento diario.

e Hosting Cloud: Alojamiento de las webs en servidores virtuales que
funcionan sobre recursos comunes materializados fisicamente en
servidores fisicos subyacentes.

¢ Virtual Data Centers (VDC): Una red virtualizado de servidores virtuales
interconectados que puede utilizarse para ofrecer funcionalidades
avanzadas alojadas en un entorno Cloud, para implementar la
infraestructura informética de la empresa, o para integrar todas esas

operaciones dentro de una implementacion Cloud publica o privada.
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Caracteristicas

e Los recursos son contratados como servicio;
e Es posible que tenga un coste variable para el uso o la forma anterior
definido.

¢ Alta escalabilidad rapida, eficiente, de control y mando avanzado

Servicios comunes en el mercado:
¢ Amazon EC2
e Azul de la nube de IBM

SOFTWARE COMO SERVICIO “SAAS”

El software como servicio se encuentra en la capa mas alta y caracteriza una
aplicacion completa ofrecida como un servicio, por demanda, via multitenencia
gque significa una sola instancia del software que corre en la infraestructura del
proveedor y sirve a multiples organizaciones de clientes. Las aplicaciones que
suministran este modelo de servicio son accesibles a través de un navegador web
o de cualquier aplicacion disefiada para tal efecto y el usuario no tiene control
sobre ellas, aunque en algunos casos se le permite realizar algunas

configuraciones.

Esto le elimina la necesidad al cliente de instalar la aplicacion en sus propios
computadores, evitando asumir los costos de soporte y el mantenimiento de

hardware y software.
Caracteristicas

e Acceder a la aplicacion a través de la web;

e La aplicacion de gestion se realiza de manera centralizada;

¢ Elusuario no es responsable de manejar las actualizaciones o parches de
aplicaciones en la aplicacion;

e La aplicacion se entrega al modelo de "uno a muchos";

o Existencia de interfaces de programacién de aplicaciones (API) para

permitir integraciones externas.
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Servicios comunes en el mercado

e google Docs
e gmail

e Fuerza de Ventas (salesforce.com)
PLATAFORMA COMO SERVICIO. “PAAS”

El modelo Paas, es aquel que permite a los usuarios crear aplicaciones de
software utilizando herramientas suministradas por el proveedor, estos servicios
pueden consistir en funcionalidades preconfiguradas a las que los clientes puedan
suscribirse, eligiendo las funciones que deseen incluir, la infraestructura y
aplicaciones son gestionados en nombre del cliente, donde también se ofrece

soporte técnico, y sus servicios se actualizan constantemente.

Los beneficios que se obtiene al utilizar esta plataforma de servicio es la economia
de escala que aporta el compartir una misma infraestructura fisica subyacente
entre muchos usuarios, lo que se traduce en una reduccién de costes. Este modelo
también aporta ventajas tanto a los desarrolladores de software como a los
programadores de webs, donde pueden crear entornos de pruebas y de desarrollo

completamente aislados entre si.

Estas son algunas de las funcionalidades que pueden incluirse dentro de una

propuesta de PaaS:

e Sistema operativo.

e Entorno de scripting de servidor.

¢ Sistema de gestion de base de datos.
e Software de servidor.

e Almacenamiento.

e Acceso a lared.

e Herramientas de disefio y desarrollo,

¢ Hosting.
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Ventajas que ofrecen a los desarrolladores de aplicaciones:

e No necesitan invertir en infraestructura fisica; poder "alquilar" una
infraestructura virtual son ventajas tanto econémicas como practicas. Les
evita tener que comprar hardware por su cuenta y dedicar sus
conocimientos a administrarlo, lo cual les deja mas tiempo libre para
concentrarse en el desarrollo de las aplicaciones.

e Hace posible que incluso usuarios "no expertos" puedan realizar
desarrollos; con algunas propuestas de PaaS, cualquiera puede
desarrollar una aplicacion. Sélo tiene que seguir los pasos necesarios a
través de una sencilla interfaz web. Un excelente ejemplo de este tipo de
aplicaciones son las instalaciones de software para la gestiéon de blogs
como WordPress.

o Flexibilidad; los clientes pueden disfrutar de un control total sobre las
herramientas que se instalen en sus plataformas, y crear una plataforma
perfectamente adaptada a sus necesidades concretas. Sélo tienen que ir
seleccionando aquellas funcionalidades que consideren necesarias.

o Adaptabilidad; las funcionalidades pueden modificarse si las
circunstancias asi lo aconsejan.

e Seguridad; se ofrecen diversos mecanismos de seguridad, que incluyen la
proteccién de los datos y la realizacion y recuperaciéon de copias de

seguridad.

Caracteristicas

e Medio Ambiente para desarrollar, probar, implementar y mantener
aplicaciones de forma integrada y escalable para satisfacer todo el proceso
de desarrollo.

e La arquitectura multiarrendatario, donde mdltiples usuarios al mismo
tiempo utilizan la misma aplicacion.

e Escalabilidad, incluyendo balanceo de carga y conmutacion por error.

¢ La integracion con servicios web y bases de datos a través de normas

comunes.
¢ Herramientas para gestionar la facturacion y gestion de suscripciones.

e Seguridad integrada.
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Servicios comunes en el mercado

e google App Engine

e Salesforce Force.com

OPENSTACK Y SU HISTORIA

Unas de las mayores ventajas de implementar este tipo de servicios es el contar
con software libre y de cddigo abierto que son distribuidos con licencias Apache,
este es un proyecto que proporciona una infraestructura como servicio (laas). Este
proyecto inicio en el afio 2010 por la empresa Rackspace Cloud y por la agencia
espacial Nasa, las cuales tomarian vida al unir varias empresas entre las que
destacaron AMD, AVAYA, CANONICAL, CISCO, DELL, ERICSSON, HP, IBM,

entre otras.

FIGURA No. 3 TABLERO DE COMPONENTES
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Fuente: www.technologies.com

Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
Esta tecnologia consiste en varios proyectos relacionados entre si, que manejan
el control de los procesamientos, almacenamientos y recursos de red a través de
un panel de control que permite el uso de los mismos por medio de la web.
OpenStack cuenta con una arquitectura modular de varios componentes, este es
un software open source usado para la implementacién de Clouds publicas y
privadas, siendo este un software Util para ayudar a las organizaciones a realizar,

disefiar y ejecutar sus propios Clouds para computacion o almacenamiento virtual.
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(Adriana Cornejo, 2015) “Un modelo que permite el acceso conveniente a una
red bajo demanda que comparte un conjunto de recursos informaticos
configurables (por ejemplo, redes, servidores, aplicaciones y servicios) que
pueden ser rapidamente almacenados, provistos y lanzados con el minimo

esfuerzo de administracion o interaccién con el proveedor de servicios”
Componentes de OpenStack:
1. Infraestructura de Procesamiento (NOVA)

Nova es el controlador de procesamiento para la nube OpenStack, todas las
actividades necesarias para soportar el ciclo de vida de las instancias de

OpenStack son controladas por Nova.

La funcién de Nova como plataforma es de administrar y dirigir los recursos de
procesamiento, red, autorizacion y necesidades de escalabilidad de la plataforma
OpensStack, Nova no provee de ninguna capacidad de virtualizacion por si misma,
en lugar de eso, este utiliza las APIs de libvirt para interactuar con los hipervisores

soportados.

Funciones y caracteristicas:

e Control del ciclo de vida de las instancias

e Control sobre recursos de procesamiento

¢ Red y autorizacion

e APl basado en REST

e Soporta multiples hipervisores (Xen, xenServer/XCP, KVM, UML, Vmware
Vsphere y Hyper-V)

2. Infraestructura de Almacenamiento (swift)

Esta infraestructura Swift provee un almacenamiento distribuido y consistente de
objetos virtuales; de analogo a “simples Storage Service (S3)” de Amazon Web
Service. Swift es capaz de almacenar millones de objetos distribuidos en multiples
nodos, donde utiliza redundancia por defecto, es extremadamente escalable en

términos de tamafo dados en petabytes y capacidad en nimeros de objetos.
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Funciones y caracteristicas

¢ Almacenamiento de gran numero de objetos

¢ Almacenamiento de objetos de gran tamafio

¢ Redundancia de datos

e Contenedor de datos para maquinas virtuales y aplicaciones en la nube
e Capacidad para streaming

¢ Almacenamiento seguro de objetos

e Extrema escalabilidad

3. Infraestructura de Imagenes (Glance)

El servicio de imagenes de OpenStack es un sistema de lookup y recuperacion de
imagenes de maquinas virtuales, el mismo que puede ser configurado para usarse

en cualquiera de los siguientes backends de almacenamiento:

e OpenStack Object Store para almacenar imagenes
e Almacenamiento directo en S3
¢ Almacenamiento en S3 con Object Store como intermediario para el

acceso a S3.
Funciones y caracteristicas

¢ Provee de un servicio de Imagenes a OpenStack.

4. OpenStack Identity Service (keystone)

Es un servicio usado para la autenticacién entre el resto de componentes,
este servicio utiliza un sistema de autenticaciébn basado en tokens y se

incorporo en la version 2012.1 de OpenStack.
El OpensStack “identidad del servicio” realiza las siguientes funciones:

Seguimiento de los usuarios y sus permisos.

Al instalar el servicio de OpenStack Identidad, debe registrar cada servicio en
la instalacion de OpenStack, donde se puede realizar un seguimiento de los

servicios de OpenStack instalados, y dénde estan ubicados en la red.
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Conceptos Basicos:
Usuario

o Representacion digital de una persona, sistema o servicio que utiliza los
servicios de nube OpenStack, el servicio de identidad valida que las
peticiones entrantes que son hechas por el usuario que dice ser.

e Los usuarios tienen un inicio de sesion y pueden ser destinados a fichas

para acceder a los recursos.

e Los usuarios se pueden asignar directamente a un inquilino en particular.

Cartas credenciales

Son los datos que confirma la identidad del usuario.

¢ Nombre de usuario y contrasefia
¢ Nombre de usuario y una clave de API

¢ Token de autenticacion proporcionado por el Servicio de Identidad.
Autenticacién

Es el proceso de confirmacion de la identidad de un usuario OpenStack, la
misma que confirma una solicitud entrante mediante la validacién de un

conjunto de credenciales suministradas por el usuario

Estas credenciales son inicialmente un nombre de usuario y contrasefia o un
nombre de usuario y una clave de API, cuando se validan las credenciales de
usuario, OpenStack Identity emite un token de autenticacién de la cual el

usuario proporciona en las solicitudes posteriores.
Simbdlico

Una cadena alfanumérica de texto utilizado para acceder a las APl y recursos
OpenStack, es una ficha que puede ser revocado en cualquier momento y es

vélido para una duracion finita.
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Inquilino

Es un recipiente utilizado para el grupo o los recursos aislado, como los
inquilinos, el grupo de objetos o de identidad aisladas. Dependiendo del
operador del servicio, el inquilino puede asignar a un cliente, cuenta,

organizacion o proyecto.
Servicio

Un servicio de OpenStack, como Compute “Nova”, es objeto de
almacenamiento o servicio de imagenes que proporciona una 0 mas puntos
finales en los que los usuarios pueden acceder a los recursos y la elaboracion

de operaciones.
Punto de llegada

Es una direccidon de red accesible donde se accede a un servicio, por lo
general una direccibn URL, donde si esta utilizando una extension de
plantillas, una plantilla de punto final puede ser creado, la misma que
representa a las plantillas de todos los servicios de consumo que estan

disponibles en todas las regiones.
Papel

Es una personalidad con un conjunto definido de derechos y privilegios de
usuario para llevar a cabo un conjunto especifico de operaciones en el servicio
de identidad, un simbolo que se entrega a un usuario incluye la lista de
funciones, servicios que estan siendo llamados por ese usuario determinar
cémo interpretar el conjunto de roles que tiene un usuario y para qué
operaciones o recursos de cada acceso de otorgamiento de roles esta

asignado.
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FIGURA No. 4 Keystone

The Keystone Identity Manager

User/ API Keystone User/ API
- 1. User wants to launch an instance 3. Keystone provides user with a list of services -
c.admianmugj_b

—_—  empomny Tolen scrated f" “ Crndentiak e sen () :
with desired tenant
Agemerk calalbog & sent pr—
P
Keystone sends a listof
vailable serv
2. User requests all the tenants e Smm/
\ Tbﬂ&mpwaw'lbhn'ﬁplu.‘dadabrg(hemquele
A list of teramts & sent Di

The e nant olen s provided

I N

alice d ete rmines the cormct end point to Bunchan irs

|
The tolen & provided akorg the rquest

Keystone
5. Keystone provides extra information and the token 4. The service verifies the user's token m

Ml iie's teram & authorized 1o atcess the sewice

. — | ——— simmlencoma),
< ——— The token matches with the rquest —
]l — Trttolen bebngs tothe wer Alce “ <t Does italbow thatservice ussge ?

St

—H0

The service valdates the req uestagairst its ovn policy

. . User/ API
m 6. The service executes the request m 7. The service reports the status back to the user
D ——————— The service createsa mew [ @ The imstance has Nan(mmL’ O

The instance is reachable here ——J

Fuente: OpenStack.org
Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Cliente Keystone

Es una interfaz de linea de comandos para la API de OpenStack Identity, donde
los usuarios. Por ejemplo, pueden ejecutar el servicio “A crear distorsion
trapezoidal y piedra angular de punto final” a “crear comandos para registrar

servicios en sus instalaciones OpenStack”.
El siguiente diagrama muestra el flujo del proceso de OpenStack Identidad
5. OpenStack Horizon

Es una interfaz grafica para el manejo de instancias y volimenes, que es una

aplicacion que permite comunicar las diferentes APIls de OpenStack de una forma
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sencilla, es fundamental para los usuarios y administrador que permite realizar

acciones sencillas sobre las instancias.

La intencién de los promotores de Openstack es crear un entorno de cloud
computing que se aleje del modelo de grandes compafiias como Amazon, la
dificultad que se presenta al momento de migrar un servicio de cloud a otro es
debido a que la tecnologia de cada proveedor no se divulga, siendo OpenStack

un modelo contrario, el cual esta basado en el software libre.

UBUNTU Y SU HISTORIA

FIGURA No.5 UBUNTU
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Fuente: gabrielvegas.wordpress.com

Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
Entre la integracion de tecnologias se puede destacar el software UBUNTU que
es el proyecto mas importante financiado hasta la fecha por GNU/Linux, que esta
basada en Debian GNU/Linux, este es un sistema operativo orientado
principalmente a computadoras personales, aungue también proporciona soporte

para servidores

(Shuttleworth, 2013) “Me encanta reflexionar sobre las cosas que han
cambiado desde 2004 y en lo rapido que cambiaron. Aqui en Ubuntu el
objetivo sigue siendo ofrecer experiencias fantasticas a los desarrolladores
y a las personas mediante la creacién de infraestructuras de producciéon y

diversas gamas de dispositivos para los usuarios finales”

(Shuttleworth, 2013) El nombre de la distribucién proviene del concepto “Zulu y
Xhosa” de origen africano que significa “humanidad hacia otros” la cual no tiene
una traduccion exacta, por la que da origen al eslogan “Linux for Human Beings”,

este proyecto comienza sus origenes por la iniciativa de algunos programadores
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del proyecto de Debian, Gnhome la cual no se encontraban conforme a la

funcionalidad del mismo por no existir responsabilidades definidas, donde [8]:

Debian no ponia énfasis en estabilizar el desarrollo de sus versiones de pruebay
solo proporcionaba auditorias de seguridad a su version estable, la cual, era
utilizada por un grupo minorista por la poca vigencia que poseia en términos de la

tecnologia Linux actual.

(Tutu, 2011) “La Computaciéon personal es hoy una propuesta mucho
mas amplia de lo que lo era en 2004. Los teléfonos, tabletas,
dispositivos integrados en laropay otras soluciones son todas parte

de la mezcla de nuestra vida digital.”

Los programadores decidieron buscar apoyo econémico, para poder avanzar con
lo que hoy se conoce como UBUNTU, el emprendedor Mark Shuttleworth fue quien
vio con simpatia el proyecto y decidié aportar con su experiencia en la creacién

de empresas. De esta forma nace la empresa Canonical.

Ubuntu 10.04 LTS - Lucid Lynx

Esta version incorpora Ubuntu One Music Store que permite comprar musica en
Internet, donde por defecto cuenta con soporte para iPhone y iPod touch.

FIGURA No. 6 Ubuntu 10.04

Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
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Ubuntu 10.04 LTS sale al mercado el 29 de abril del 2010, la misma que incorpora
un menu llamado “Mi Menu”, el cual facilita la administracion de diferentes redes
sociales, correo y mensajeria instantanea. Ubuntu también integra un nuevo tema
visual para ventanas, escritorio, un nuevo logo y una nueva pantalla de inicio del

sistema.

Ubuntu 10.10 - Maverick Meerkat

La evolucion de Ubuntu ha ido mejorando cada vez mas por lo cual se lanzada el
10 de octubre del 2010, una versién actualizada la misma que se enfoca en
notebooks, esta version incluye el entorno de escritorio Unity, que fue creado para
este sistema, siguiendo la misma linea de GNOME 3.0. implementando un menu
de aplicaciones globales y los botones de controles de ventana en la barra
superior, eliminando los notificadores de terceros e incluyendo menuds

desplegables.

FIGURA No. 7 UBUNTU 10.10

Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Esta version utilizé el Kernel Linux 2.6.35, el cual incluye controladores de video
como ATI y nVidia, el reconocimiento de hardware y mejoras en rendimiento,
también otorga una interfaz grafica mas amigable a GRUB2, incluyendo soporte

multitactil para pantallas y dispositivos-

Ubuntu 11.04 - Natty Narwhal

La version Ubuntu 11.04 fue lanzado el 28 de abril del 2011, con esta version en

el mercado pone fin a Ubuntu Netbook edition, debido a que la compafiia decide
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fusionarla con la edicién de escritorio, la misma que sufre cambios en mejora del
entorno para con el usuario, donde su apariencia se complementa con el uso de

una interfaz de usuario Unity.

Esta nueva version consta de tres sesiones de escritorio en la entrada de usuario
que son:
e Laprimera sesion es Ubuntu, que utiliza Unity la misma que necesita tener
instalado controladores para ambientes graficos 3D
e La segunda sesion en cambio emplea Ubuntu Clasico que utiliza las
versiones anteriores como Ubuntu con GNOME Panel y efectos de
escritorio.
e La tercera sesion es Ubuntu Clasico, que es igual a la anterior, pero sin

efectos.

FIGURA No 8 UBUNTU 11.04

Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Las mejoras que ha tenido estas versiones han sido la evolucién en el entorno del
usuario y su interaccion con la tecnologia, las mismas que han permitido técnicas
para mejorar el rendimiento hasta un 50%, dar soporte para mas tarjetas graficas
con prestaciones 3D, y el soporte para nuevo hardware de video y extensiones
OpenGL.
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Ubuntu 11.10 - Ocelote Onirico

Esta version fue lanzada el 13 de octubre 2011, la misma que utiliza un entorno

Unity 2D que no requiere controladores de video.

La version utiliza elementos portados de GTK 3 gracias a GNOME 3, dando
cambios de disefio a Nautilus y el centro de control, donde se realiza cambios en
sSu a paraciencia, creando accesos en forma de botones que aparecen al lado

derecho.

También se redisefio completamente la interfaz de usuario del Centro de software
de Ubuntu para mejorar la usabilidad y caracteristicas presentes en el gestor de
paguetes Synaptic, se unifica la mensajeria permitiendo un nuevo indicador de
usuario para cambiar entre el mismo o un invitado, obteniendo acceso directo a

las funciones del sistema.

FIGURA No. 9 UBUNTU 11.10
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Ubuntu 11.10 utiliza imagenes I1SO hibridas, esto permitira copiar directamente los
archivos de la imagen ISO de Ubuntu en un dispositivo USB y correr el LiveUSB
desde ahi, sin la necesidad de terceras aplicaciones como se realizaba

anteriormente.
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Ubuntu 12.04 LTS - Clave Precise Pangolin

Esta version es una de las primeras en dar soporte extendido en el escritorio por
5 afios, la misma que ha sufrido cambios en la interfaz de usuario [8]. Fue lanzada
al mercado el 26 de abril del 2012, El acceso de Inicio del tablero de Unity fue
redisefiado, también se elimind los 8 iconos grandes de acceso, los mismos que
fueron reemplazados por aplicaciones y archivos de uso mas reciente. El lanzador
se encuentra siempre visible y ya no se auto oculta cuando hay una ventana sobre
ella.

Se incluy6 un nuevo acceso de Video en el tablero para buscar videos en linea o
locales del computador, la misma que lanz6 un nuevo buscador e invocador de
menus llamado HUD que fue implementado en las aplicaciones al presionar la
tecla Alt.

FIGURA No 10 UBUNTU 12.04
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Ubuntu 12.10 - Quantal Quetzal

Esta version sale al mercado el 18 de octubre del 2012, y trae consigo la
integracion de aplicaciones Web con navegador Firefox la misma que consulta al
usuario si quiere integrar un sitio como aplicacién web, para ello hace uso de
notificaciones de escritorio, indicadores en el lanzador, acceso al menu de

mensajeria, también administrar imagenes, contactos, documentos en las
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secciones fotos, social, archivos y carpetas, ademas de busqueda de opciones de
HUD.

Los avances y el crecimiento de cada dia de estas versiones hacen que la
integracion de tecnologias se han cada dia mas posibles, donde a partir de esta
versidn solo se utiliza Unity con interfaz 3D abandonando Unity 2D, aunque
también es capaz de correr en hardware de gama baja gracias al controlador

gréfico Gallium3D.

La imagen ISO de Ubuntu pesa 800MB, debido a que la instalacion alternativa en
DVD. Tiene un nuevo arrangque seguro del sistema, el cual fue implementado con
GRUB2 Compiz quien fue portado a OpenGL el mismo que incluyen GNOME 3.6,

Python 3, la biblioteca grafica Clutter y el ntcleo.

FIGURA No. 11 UBUNTU 12.10
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

Ubuntu 13.04 - Raring Ringtail

En esta version el tablero de aplicaciones en la actualidad tiene las mismas barras
de desplazamiento por la actualizacién de su software y el icono de Ubuntu, el
selector de areas de trabajo fue removido del lanzador, pero a través de una
opcion en “apariencia” puede volver a ser adjuntado o removido, ademas su icono
en el lanzador cambia de posicidn segun el escritorio que se esté utilizando.
Siendo unas de las primeras versiones en incluir el nuevo soporte técnico limitado

de 9 meses para las versiones no-LTS.214, en esta version se eliminaron los
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lanzamientos Alphas, y solo hubo un Beta.215, también hubo mejoras

significativas en desempefio de juegos y graficos.

FIGURA No. 12 UBUNTU 13.04
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

A partir de esta version se perdi6 la compatibilidad con el instalador Wubi para
instalar el sistema dentro de Windows. Se eliminé el gestor de ventanas Metacity
del instalador Ubiquity, y fue reemplazado por Compiz, donde se incluyé el ntcleo
Linux 3.8.

Ubuntu 13.10 - Saucy Salamander.

Ubuntu 13.10, es lanzado al mercado 17 de octubre de 2013, donde se podra
realizar la nueva busqueda inteligente al tablero, con mdltiples fuentes de
informacién en linea de varios sitios, ademas cada fuente en linea se podra

deshabilitar o volver a habilitar.

También existe un reconocimiento de voz donde se integrara a HUD 2.0, los
contactos podran editar la informacion de un contacto y también eliminar a un
contacto, donde el visor de documentos “Evince” recibira una nueva barra de
herramientas con botones para buscar palabras, editar y configurar, otros de los

servicios de esta version son:

e Simple Scan quien recibird opciones de brillo y contraste.
¢ Rhythmbox tendra botones de reproduccion sin texto y opciones en la
barra inferior para agregar archivos, lista de reproduccion y verificar

dispositivos conectados.
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FIGURA No. 13 - UBUNTU 13.10

Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

El nuevo servidor grafico “Mir” llegara por defecto donde incluira soporte para
hardware grafico de Intel, Nvidia y AMD los cuales estén utilizando los
controladores abiertos del sistema, en el caso de utilizar los controladores

privativos este se activara por el momento, hasta que se solucione [8].

Ubuntu 14.04 LTS - Trusty Tahr

FIGURA No. 14. UBUNTU 14.04
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

Esta version fue lanzada al mercado el 17 de abril del 2014, donde los cambios
son mas novedoso, como el historial de sesiones, recuperar el nombre de usuario
en la barra de indicadores en una opcién de Cuentas de usuario como las
versiones inferiores a 12.04.

El Menu en la barra de titulo en una opcién de apariencia, eliminacién de Ubuntu
One y One Music, nuevas opciones en configuracién del sistema y aumento de

volumen a un 100% con diferencia a los anteriores.
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Ubuntu 14.10 - Utopic Unicorn

Esta version sale al mercado el 23 de octubre del 2014, la cual no tiene cambios
llamativos, pero lo més importante es que incluye un kernel Linux 3.16 ofreciendo
soporte para algunos procesadores de Intel como Haswell o Boradwell, mejoras
para las gréaficas NVIDIA y AMD [8].

FIGURA NO. 15 - UBUNTU 14.10
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

También cuenta con la Ultima version de LibreOffice 4.3.2.2 y Firefox 33, su
entorno Unity ha recibido un par de mejoras y el escritorio es una combinacion
entre base GNOME 3.12 y aplicaciones GNOME 3.10 [8].

La versién de Ubuntu 14.10 se puede destacar que cuenta con un punto de
soporte con lo que permitird ejecutar mas instancias de aplicaciones, y también
incluye Developer Tool Center, la cual permite instalar el SDK de Android con sus
dependencias y otros complementes necesarios para el desarrollo de aplicaciones
de forma sencilla.

Ubuntu 15.04 - Vivid Vervet

Sale al mercado el 23 de abril del 2015, aunque esta version presenta muy pocos
cambios, entre las cuales mencionamos que reincorpora los menus de ventana
integrados y habilita el Dash, el HUD y los dialogos de sesion para que se muestre

sobre las ventanas a pantalla completa.
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FIGURA No. 16 UBUNTU 15.04
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Fuente: www. Ubunlog.com
Autores: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

Unas de las novedades de esta gversion es la opcién de systemd como
reemplazo de Upstart en las labores de arranque del sistema, incluyendo un kernel
Linux 3.19.3, GTK 3.14, este es un proyecto para facilitar a los desarrolladores el
acceso a las herramientas de programacion mas demandadas entre las que se
cuentan Android NDK, Android Studio, IDEA, Golang, Firefox developer edition,

Dartlang, Stencyl y otras.

Las forma y avance como ha ido evolucionando Ubuntu podemos destacar que no
tendra limites y cada dia saldran versiones mejores y mas simples de manejar,
donde se ofrezca al usuario entornos mas entendibles y de facil manejo, logrando
llegar a cada individuo que podra aportar con sus conocimientos a la mejorar de

este software.
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ULTIMAS VERSIONES DE UBUNTU EN LA ACTUALIDAD

CUADRO No. 1
15.04 Vivid Vervet 23 de Abril de 2015 enero de 2016
15.10 Wily Werewolf 21 de Octubre de 2015 julio de 2016
16.04 LTS Xenial Xerus 21 de abril de 2016 abril de 2021
16.10 Yakkety Yak 20 de octubre de 2016 N/A
Color Significado
Rojo Version ya sin soporte
Amarillo Solo versién de servidor con soporte
Verde Version con soporte (escritorio y servidor)
Azul Version en desarrollo

Fuente: www.guia-ubuntu.com
Elaborado: Nancy Gusqui - Gustavo Cérdova
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FUNDAMENTACION SOCIAL

El incremento de nuevas herramientas tecnoldgicas, la evoluciéon y aumento de
las demandas por estar al dia con las mismas, fue lo que impulsé a realizar un
estudio de campo, donde se observo que la carrera de Ingenieria en Networking
y Telecomunicaciones, a pesar de ser una carrera técnica, no cuenta con
herramientas con tecnologia de punta que cubran la demanda de servicios

educativos con plataformas variadas.

El uso de tecnologias de vanguardia es incuestionable, y forman parte de la cultura
de esta sociedad permitiendo su desarrollo, por lo que contar con un Cloud privado
con servicio IAAS, permite a la carrera no quedarse atras en el uso de estas
herramientas que facilitan el aprendizaje, sin necesidad de grandes inversiones

econdmicas.

El presente proyecto de titulacion permite dar solucion a la falta de equipos
6ptimos en la CINT, lo cual beneficiara en un 100% a los estudiantes como a los
docentes, sin necesidad de grandes inversiones econdmicas. Esto permitira
demostrar a la comunidad estudiantil y docente que en la actualidad ya no hay
excusas para no poseer herramientas de mejores recursos como indica la

comunidad “IEBS” que menciona en su Blog de tecnologia:

(Podolsky, 2015) “Que lacomputacién en nube ya ha comenzado a solucionar
los diversos retos que enfrentan escuelas y colegios, no sélo en términos
de la disminucion de problemas internos, sino en la oferta de nuevas

oportunidades”.

Contar con un Cloud Computing en la educacion permite cambios radicales
porgue la evolucién de la tecnologia en los ultimos afios otorga la oportunidad de
mejorar la tecnologia sin necesidad de desecharla; al contrario, se pude extender
su tiempo de vida util, optimizando todos los recursos con los que cuenta una

institucion educativa.
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FUNDAMENTACION LEGAL

Una de las mayores ventajas de usar tecnologias cuyas licencias son libres es
poder aportar al crecimiento de las mismas dando un valor agregado muy

importante en su avance.

El uso de software libre y que utiliza c6digo abierto son distribuidos con licencias

Apache las mismas que utilizan dos tipos de licencias que son:

e Licencia libre

e Licencia propietario

Usar estos tipos de licencias presentan algunas diferencias y estas son las formas
como los autores publican sus programas, cuya importancia es asegurar el tipo de
licencias con la que van a trabajar; es decir, si la licencia que utilizan es de tipo
propietario, esta indica las condiciones de uso y redistribucion, especificando los

métodos de desarrollo que van a seguir.
Mientras que el uso de licencias libres no tiene ninguna restriccion en su uso.
Por ello se expone lo siguiente:
DECRETO PRESIDENCIAL
RAFAEL CORREA DEGADO
PRESIDENTE CONSTITUCIONAL DE LA REPUBLICA

EL USO DEL SOFTWARE LIBRE

Decreto N# 1014.

(Nacional, 2014) Que en el apartado g) del numeral 6 d la Carta Iberoamericana
de Gobierno Electrénico, aprobada por la IX Conferencia Iberoamericana de
Ministros de Administracioén Publica y Reforma del Estado, realizada en Chile el 1
de junio de 2007, se recomienda el uso de estandares abiertos y software libre,

como herramientas informéaticas;
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Que es el interés del Gobierno alcanzar soberania y autonomia tecnoldgica, asi
como un significativo ahorro de recursos publicos y que el Software de Libre es en

muchas instancias unos instrumentos para alcanzar estos objetivos;

Que el 18 de Julio del 2007 se cred e incorpord a la estructura organica de la
Presidencia de la Republica la Subsecretaria de Informatica, dependiente de la
Secretaria General de la Administracion Publica mediante Acuerdo N°119
publicado en el Registro Oficial No. 139 de 1 de agosto del 2007;

Que el numeral 1 del articulo 6 del Acuerdo N° 119, faculta a la Subsecretaria de
Informatica a elaborar y ejecutar planes, programas, proyectos, estrategias,
politicas, proyectos de leyes y reglamentos para el uso de Software Libre en las

dependencias del gobierno central; vy,

En ejercicio de la atribucion que le confiere el numeral 9 del articulo 171 de la

Constitucion Politica de la Republica;
DECRETA:

Articulo 1.- Establecer como politica publica para las entidades de la
Administracion Puablica Central la utilizacién de Software Libre en sus sistemas y

equipamientos informaticos.

Articulo 2.- Se entiende por Software Libre, a los programas de computacion que
se pueden utilizar y distribuir sin restriccién alguna, que permitan su acceso a los

cddigos fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.
Estos programas de computacion tienen las siguientes libertades:

a) Utilizacién del programa con cualquier propésito de uso comudn
b) Distribucion de copias sin restriccion alguna.
¢) Estudio y modificacion del programa (Requisito: cédigo fuente disponible)

d) Publicacién delo programa mejorado (Requisito: cddigo fuente disponible)

Articulo 3.- Las entidades de la Administraciébn Publica central previa a la
instalacién del software libre en sus equipos, deberan verificar la existencia de
capacidad técnica que brinde el soporte necesario para el uso de este tipo de

software.
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Articulo 4.- Se faculta la utilizacién de software propietario (no libre) Unicamente
cuando no exista solucion de Software Libre que supla las necesidades
requeridas, o cuando esté en riesgo la seguridad nacional, o cuando el proyecto

informatico se encuentre en un punto de no retorno.

Para efectos de este decreto se comprende como seguridad nacional, las
garantias para la supervivencia de la colectividad y la defensa del patrimonio

nacional.

Para efectos de este decreto se entiende por un punto de no retorno, cuando el

sistema o proyecto informético se encuentre en cualquiera de estas condiciones:

a) Sistema en produccién funcionando satisfactoriamente y que un andlisis de
costo beneficio muestre que no es razonable ni conveniente una migracion a
Software Libre

b) Proyecto es estado de desarrollo y que un andlisis de costo - beneficio muestre

gue no es conveniente modificar el proyecto y utilizar Software Libre.

Periddicamente se evaluardn los sistemas informaticos que utilizan software

propietario con la finalidad de migrarlos a Software Libre.

Articulo 5.- Tanto para software libre como software propietario, siempre y cuando

se satisfagan los requerimientos, se debe preferir las soluciones en este orden:

a) Nacionales que permitan autonomia y soberania tecnoldgica.
b) Regionales con componente nacional.

c) Regionales con proveedores nacionales.

d) Internacionales con componente nacional.

e) Internacionales con proveedores nacionales.

f) Internacionales.

Articulo 6.- La Subsecretaria de Informética como 6rgano regulador y ejecutor de
las politicas y proyectos informaticos de las entidades del Gobierno Central debera

realizar el control y seguimiento de este Decreto.

Para todas las evaluaciones constantes en este decreto la Subsecretaria de

Informatica establecera los parametros y metodologias obligatorias.
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Articulo 7.- Encérguese de la ejecucion de este decreto a los sefiores Ministros
Coordinadores y el sefior Secretario General de la Administracion Puablica y

Comunicacion.

Dado en el Palacio Nacional en la ciudad de San Francisco de Quito, Distrito
Metropolitano, el dia 10 de abril de 2008.

SEGUN LA CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
Capitulo Sexto
Derechos de libertad
Art. 66.- Se reconoce y garantizara a las personas:
En especial el numeral 19 que indica:

(Constitucional, 2008) El derecho a la proteccién de datos de caracter personal,
gue incluye el acceso y la decision sobre informacién y datos de este caracter, asi
como su correspondiente proteccién. La recoleccion, archivo, procesamiento,
distribucién o difusion de estos datos de informacion requeriran la autorizacién del

titular y el mandato de la ley”.
CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
CAPITULO SEXTO
TRABAJO Y PRODUCCION
SECCION SEGUNDA

TIPOS DE PROPIEDAD

Art. 322.- Se reconoce la propiedad intelectual de acuerdo con las condiciones
gue sefale la ley. Se prohibe toda forma de apropiacion de conocimientos
colectivos, en el ambito de las ciencias, tecnologias y saberes ancestrales. Se
prohibe también la apropiacion sobre los recursos genéticos que contienen la

diversidad biol6gica y la agro-biodiversidad.
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LEY DE EDUCACION SUPERIOR
CAPITULO 3
PRINCIPIOS DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR

Art. 13.- Funciones del Sistema de Educacion Superior. - Son funciones del

Sistema de Educacién Superior:

a) Garantizar el derecho a la educacion superior mediante la docencia, la
investigacion y su vinculacion con la sociedad, y asegurar crecientes niveles de

calidad, excelencia académica y pertinencia.

b) Promover la creacion, desarrollo, transmision y difusion de la ciencia, la técnica,

la tecnologia y la cultura.

c) Formar académicos, cientificos y profesionales responsables, éticos y
solidarios, comprometidos con la sociedad, debidamente preparados para que
sean capaces de generar y aplicar sus conocimientos y métodos cientificos, asi

como la creacion y promocién cultural y artistica.
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

REGLAMENTO DE GRADUACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS COMPUTACIONALES & NETWORKING Y
TELECOMUNICACIONES

Art. 26.- La auditoria de tesis de grado pertenece al estudiante o grupos de
estudiantes que realizaron el trabajo de grado, correspondiéndole a la Universidad

los derechos que generen la aplicacion del producto final.
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HIPOTESIS
La implementacién de un sistema Cloud Computing privado aplicado a la
educacién se convierte en una herramienta indispensable a la hora de realizar
talleres o practicas de estudio en el area de Sistemas Operativos, permitiendo
afianzar los conocimientos brindados por el docente; eliminando los vacios que

actualmente se crean en el estudiante por la falta de practicas.

VARIABLES DE LA INVESTIGACION

VARIABLES INDEPENDIENTE

Cloud Computing privado aplicado a la educacion con una infraestructura

adecuada que permita el acceso a diferentes entornos de software.
VARIABLES DEPENDIENTE

Mejorar las practicas docentes e interaccion entre estudiantes para mejorar el
rendimiento académico y profesional de los estudiantes de la carrera de Ingenieria

en Networking y Telecomunicaciones.
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DEFINICIONES CONCEPTUALES

IAAS: Infraestructura como servicio del modelo Cloud computing
PAAS: Plataforma como servicio del modelo Cloud computing
SAAS: Software como servicio del modelo Cloud computing

VDC: Son la inicial del voltaje, este tiene un voltaje pulsante ya que al ser alterna

la onda seno produce picos.

API: Es un conjunto de funciones y procedimientos que cumplen una o muchas

funciones con el fin de ser utilizadas por otro software.

EC2: Hospedaje de servidores virtuales. Amazon Elastic Compute Cloud, que es
un servicio web que proporciona capacidad de cédmputo con tamafio modificable
en la cloud. Esta disefiado para facilitar a los desarrolladores el cloud computing

escalable basado en web.

AMD: Nombre comercial de la familia de procesadores, su caracteristica principal

€s que cuenta con una tarjeta gréfica.

APLS: Es un lenguaje aplicativo, parecido a un lenguaje funcional, pero con
asignacioén, la misma que utiliza operadores parametrizables, por lo que es muy
conciso, su sintaxis es sencilla, utiliza un conjunto especial de caracteres no

presentes en el codigo ASCII.

GNOME: Es un entorno de escritorio e infraestructura de desarrollo para Sistemas
Operativos GNU/Linux, Unix y derivados Unix como, BSD o Solaris; compuesto

enteramente de software libre.

WUBI: Era un instalador libre y oficial de Ubuntu para Sistemas Operativos
Windows, licenciado bajo GPL. El objetivo del proyecto era permitir a usuarios de
Windows, no acostumbrados a Linux, probar Ubuntu sin el riesgo de perder

informacién durante un formateo o particionado.

LTS: Son las siglas de Long Term Support, que viene a significar soporte a largo

plazo.
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KDE: Es una comunidad internacional que desarrolla software libre, el cual
produce un entorno de escritorio, multitud de aplicaciones e infraestructura de
desarrollo para diversos Sistemas Operativos como GNU/Linux, Mac OS X,

Windows.

NTFS: Es un sistema de archivos de Windows NT incluido en las versiones de
Windows 2000, Windows XP, Windows Server 2003, Windows Server 2008,
Windows Vista, Windows 7, Windows 8 y Windows 10, el mismo que permite

definir el tamafio del cluster a partir de 512 bytes.

AVAHI: Es un sistema que te permite anunciar los servicios de tu ordenador a otro
ordenador cliente, esta tecnologia esta promovida por Apple y la llaman Bonjour,
aungue en un principio se llamo6 Rendezvous, pero por una demanda de esas que

tanta fama tienen en los EEUU les quitaron el nombre.

F-SPOT: es el visor de imagenes predeterminado en varias distribuciones
Linux basadas en GNOME.

GTK3: Es un conjunto de bibliotecas multiplataforma para desarrollar interfaces
graficas de usuario (GUI), principalmente para los entornos graficos GNOME,
XFCE y ROX.

HUD: Conjunto de iconos, niUmeros, mapas, etc. que durante el juego nos dan

informacion sobre el estado de nuestra partida y/o nuestro personaje.

EVINCE: Es un visor de documentos para el entorno de escritorio GNOME, en la

cual se pueden ver los archivos en formato PDF, PostScript y DjVu.

UPSTART: Es el sistema que muchas distribuciones Linux utilizan para gestionar

las tareas a realizar en el arranque

GRUB2: Es un gestor de arranque con soporte para los modernos sistemas

informaticos de hoy en dia.

GNOME 3: Es la interfaz de usuario basica del entorno de escritorio GNOME, a
partir de su version 3.0. GNOME Shell reemplaza a GNOME Panel, controla la
gestion de ventanas y rompe con el modelo de escritorio usado en versiones
anteriores de GNOME
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TOMBOY: es una aplicacion libre para tomar notas de gran utilidad.

ADEPT: Aplicacion libre para la administracion de paquetes de software en
distribuciones GNU/Linux que utilicen el sistema de gestiébn de paquetes de

Debian.

DEVTAGS: Son aquellas que se utiliza para la busqueda mas rapida de

aplicaciones para Adept.

KERNEL: Es el nucleo del sistema operativo, ya que es el encargado de gestionar

los recursos del terminal Android que se tiene.

XEN: Es un monitor de maquina virtual de cddigo abierto, donde se puede ejecutar
instancias de Sistemas Operativos con todas sus caracteristicas, de forma

completamente funcional en un equipo sencillo.

XFCE: es un entorno de escritorio libre para sistemas tipo Unix como GNU/Linux,
BSD, Solaris y derivados. Su objetivo es ser rapido y ligero, sin dejar de ser

visualmente atractivo y facil de usar.

XFREES86: Es una implementacion del sistema X Window System, la cual Fue
escrita originalmente para Sistemas Operativos UNIX funcionando en

ordenadores compatibles IBM PC.

OPENGL: es una especificacion estandar que define una APl multilenguaje y

multiplataforma para escribir aplicaciones que produzcan graficos 2D y 3D.

LIBVIRT: Permite administrar varias soluciones de Virtualizacion como KVMy Xen

a través de una Interfaz comun

PYTHON: Es un lenguaje de programacion que favorece a un cédigo legible. Se
trata de un lenguaje de programacion multiparadigma, ya que soporta orientacion

a objetos, programacién imperativa y en menor medida, programacion funcional.

TOKENS: Topologia fisica en anillo y técnica de acceso de paso de testigo,
usando un frame de 3 bytes.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA
DISENO DE LA INVESTIGACION

Modalidad de la Investigacién

El presente proyecto de tesis esta basado en la modalidad de la investigacion de
tipo descriptiva lo cual se basa en la busqueda de informacion, elaboracion de
estadisticas que describan los datos necesarios para la implementacion de la
propuesta planteada, con el fin de obtener una infraestructura adecuada que
otorgue de manera equilibrada la participacién de docentes y estudiantes. Esta
modalidad de investigacién permitird conocer cada punto necesario para realizar

esta tesis, facilitando el manejo de los datos con una mayor claridad.

Esta investigacion se basara en la materia de Sistemas Operativos de la Carrera
de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones, donde se compara y se
conoce los diferentes enfoques, segun los objetivos planteados en el presente

proyecto.

Una vez realizado la recopilacion de los datos se ha estudiado y analizado cada
uno de los esquemas sobre la falta de una infraestructura adecuada que permita
una correcta programacioén para practicas dadas por los docentes en las materias
gue son tedrico/practicos, también se podra determinar que la implementacion de
un Cloud Privado con infraestructura IAAS, y al mismo tiempo con acceso remoto,
sera una herramienta Optima para desarrollar y ajustar maquinas virtuales

independientemente de los recursos que posean los equipo que tiene la CINT.

El presente proyecto implementara una infraestructura IAAS adecuada que
permita optimizar los recursos tecnol6gicos de la carrera, proporcionara ahorro de

tiempo y econdmico, debido a que no sera necesario invertir e instalar nuevos
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equipos u otros componentes; los mismos que representarian un gasto para la

carrera.

Los docentes imparten sus clases de forma tedrica, pero al momento de realizar
las practicas respectivas se encuentran con distintos tipos de dificultades, por lo
que la propuesta planteada es factible ya que permitira dar soluciones a la falta de
equipos optimizando los existentes, a la pérdida de tiempo, falta de recursos

economicos y al bajo rendimiento de cada estudiante.

Tipo de Investigacion
El tipo de investigacion que se utilizd en el desarrollo de este proyecto se basa en
el siguiente método, la misma que posee caracteristicas necesarias para obtener

los resultados especificos que orienten a la solucion del problema.

¢ Investigacioén Descriptiva

Esta investigacion es descriptiva y sus razones principales son el conocer
la situacion actual del nivel de ensefianza con la que cuenta la CINT debido
a la falta de laboratorios equipados que no permiten a los estudiantes
acceder a los mismos de manera personal, para realizar las actividades
gue indica el docente; convirtiéndose en un obstaculo para el aprendizaje
y la falta de interés de parte del estudiante al momento de encontrarse en
clases.

El objetivo no se centrara o limitara solo a la recoleccion de datos, también
establecera la identificacion y relacion que existe entre la variable

independiente con la dependiente.

Este proyecto de tesis es factible, porque otorga una solucién al problema
actual de la falta de infraestructura en los laboratorios donde se podra
obtener una plataforma estable, de rapida integracién, facil manejo con
variadas aplicaciones, permitiendo recuperar, continuar o crear nuevas

instancias para realizar practicas segun la necesidad.

Este tipo de proyectos permite optimizar al minimo los tiempos de
inactividad donde se simplifica los servicios IT, otorgando un paso mas
hacia la integracion de la tecnologia de punta y futura a la cual camina la

carrera.
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POBLACION Y MUESTRA

Poblacién

La poblacion seleccionada para el presente proyecto de tesis son los estudiantes
y docentes de la Carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones que
estan cursando niveles superiores de la carrera, especificamente los que se
encuentran cursando la materia de Sistemas Operativos y los docentes que la

dictan.

Esta poblacion mencionada es la encargada de determinar si el presente proyecto

cumple con los requerimientos.

CUADRO DISTRIBUTIVO DE LA POBLACION Y MUESTRA
CUADRO No. 2

Detalle .
N.- No. Porcentaje
Estudiantes
1 180 85%
Docentes
2 30 15%
Total 210 100%

Fuente: CISC & CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Muestra

Para proceder con la investigacion es necesario calcular las encuestas, donde
podemos determinar la cantidad de encuestas realizadas y a su vez indicar el

namero de estudiantes y docentes que sé encuestaron.
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Para realizar este calculo se utiliza una formula de la muestra, la cual nos permitira

obtener la cifra representativa del grupo de personas que deseamos estudiar.

La formula de la muestra es la siguiente:

m
= N.q
e"(m-1+1

TAMARO DE LA MUESTRA

CUADRO No. 3
m= Tamario de la poblacion (210)
E= error de estimacion (6%)
n = Tamafo de la muestra (119.84)
. 210
(0.06)%(210-1) +1
o 210
(0.0036)(209) +1
= 210
0.7524+1
210
n=———
1.7524
n=11984
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdoba
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DISTRIBUCION PROPORCIONAL DE LA POBLACION Y MUESTRA

n 11984

N 210

f =05707

CALCULO DE LA FRACCION MUESTRAL

CUADRO No. 4
Poblacién Eraccion
A 0,
Extracto Tamafio de maestral %0 Muestra Muestra
muestra

Estudiantes

180 0,5707 102,726 103
Docentes

30 0,5707 17,121 17
Total 210 0,5707 119.84 120

Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

De acuerdo a los datos seleccionados y la férmula aplicada, se ha determinado

un aproximado de 120 personas entre estudiantes y docentes a las cuales se

realizara las encuestas correspondientes.
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INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

El instrumento para la debida recoleccién de datos que se usa es la siguiente:
La técnica: De Campo

Se realiz6 una investigacion de campo en las instalaciones de la CINT, donde se
observo la falta de equipos con recursos mas avanzados que permitan a la
poblacion estudiantil realizar talleres practicos que faciliten su aprendizaje. Con la
informacién recolectada se puede realizar un analisis donde se verifique las
fuentes necesarias que ayuden en la toma de una decision para el desarrollo de

la solucién a la propuesta.

Para la implementacion de este proyecto de tesis se realiz6 la técnica de entrevista
y encuesta, la misma da a conocer varios resultados de distintas fuentes que

permiten comprender las necesidades y fortalezas de los involucrados.

La encuesta permite entender el grado de factibilidad con la que se cuenta para el
desarrollo de esta propuesta y en qué forma se beneficiarian la poblacion
estudiantil y docente, la misma que cumpliria con las expectativas que cada

integrante lo requiera.
Los instrumentos

En el desarrollo del proyecto de tesis fueron empleadas herramientas como la
entrevista y encuesta que permitieron reunir la informacién necesaria para obtener

resultados precisos.
e Laencuesta.

La encuesta es una técnica que permite recolectar datos primordiales y que son
considerados como métodos de investigacion, con la cual podemos recopilar
datos por medios de escritos, testimonios, entrevistas o conferencias que realizan

las personas involucradas en la problematica, por la que se realiza el estudio.

Esta técnica es un procedimiento que recoge datos por medio de un cuestionario
a una muestra de individuos, las mismas que estan disefiadas y elaboradas para

una poblacion especifica.
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e El cuestionario

Con el uso del cuestionario se puede conocer a través del mismo los resultados
que permitan verificar si la implementacion del proyecto propuesto tendra un
impacto significativo y al mismo tiempo si es factible para realizar cada uno de los
objetivos propuestos. Estos resultados son informacién segura y creible que

garantiza si el proyecto presentado es necesatrio.

Herramientas empleadas para la seleccion de informacién:

Guia del tutor: Se pudo determinar la informacién necesaria gracias a la

orientacion y conocimientos del tutor designado.

¢ Internet: Se buscé informacion de ayuda en sitios oficiales de la Web

e Bibliografia: Se utilizé informacion valida y con contenidos investigativos
gue permitan la recoleccion de informacién necesaria

e Encuesta: Se realiz6 preguntas selectas a través de un cuestionario a

docentes y estudiantes, para poder recolectar la informacion necesaria que

luego sera analizada.

Recoleccion de la Informacién

Cada una de las etapas de recoleccion de datos nos acercé a la realidad que esta
viviendo en la actualidad la CINT, por lo que se prepar6 las estrategias necesarias
para encontrar las respuestas al problema actual, las mismas que se consulté a
diferentes fuentes que permitan conocer el medio 6ptimo y efectivo en la busqueda

de soluciones permanentes.

El proceso que se realizé a la informacion obtenida se la plasmo en cuadros y
tablas estadisticos para su interpretacion, donde los resultados de cada pregunta

realizada en el cuestionario se la describieron en forma de porcentaje.
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PROCESAMIENTO Y ANALISIS

Procesamiento

En el proceso de recoleccion de la informacion se obtuvo, por medio de la
encuesta, la informacién precisa y necesaria para realizar la muestra; cuyos
resultados permitieron realizar un analisis donde se indicara los métodos que

permitan alcanzar los objetivos planteados.

Todos los resultados seran presentados mediante tablas y cuadros de sumatoria
estadisticos, en la cual se detallara los datos obtenidos, precisamente cada una
de las etapas de la investigacion presentara los resultados de las encuestas

realizadas, los cuales seran tabulados para realizar sus respectivos analisis.

Al término del analisis y una vez transformado los datos se realizara un proceso
que dirija al marco de referencia del tema de la investigacion, con la que se podra

tener bases claras para la toma de decisiones.

ANALISIS DE DATOS

Analisis de Encuesta

La encuesta que se realizd a los estudiantes y docentes lo cual nos permite a
continuacién describir en un analisis el porcentaje de la informacion obtenida.

A través de este método se proporcionara el estudio necesario sobre el impacto
que tendra el implementar un Cloud Privado con Infraestructura IAAS que cubrira
la demanda de los servicios deseados por la Carrera, otorgando ventajas en la
evolucién de la tecnologia, que permitird por medio de este proceso confirmar los
objetivos con la empezd esta investigacion.

La falta de equipos y la demanda que reflejo el analisis de las encuestas son los
factores mas importantes para medir la necesidad y tamafio del proyecto, que

mejorarian la eficiencia y agilidad de las practicas docentes realizadas en la CINT.
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ENCUESTA APLICADA A DOCENTES Y ESTUDIANTES DE LA
CARRERA DE INGENIERIA EN NETWORKING Y
TELECOMUNICACIONES

1. ¢Qué nivel de conocimiento tiene sobre el modelo Cloud

Computing?
RESULTADOS DE ENCUESTA
CUADRO DE RESULTADOS No.5
Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Bésico 180 86%
Medio 18 9%
Avanzado 12 6%
Total 210 100%
Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
PREGUNTA 1 - FIGURA No. 17
Pregunta 1
M Basico
® Medio
Avanzado

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

ANALISIS: Con un 86% de resultados de la encuesta realizada se demostré que
los alumnos de la CINT si tienen conocimiento sobre una Cloud Privado y la

Infraestructura IAAS, pero en un nivel basico.
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2. ¢Qué servicios de Cloud Computing conoce?

CUADRO DE RESULTADOS No.6

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Infraestructura como un servicio (IAAS) 95 45%
Plataforma como un Servicio (PAAS) 75 36%
Software como un Servicio (SAAS) 40 19%
Total 210 100%

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

PREGUNTA 2 - FIGURA No. 18

Pregunta 2

M Infraestructura como
un servicio (IAAS)

B Plataforma como un
Servicio (PAAS)

= Software como un
Servicio (SAAS)

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Analisis: En cuanto a los resultados obtenidos podemos observar que el 45% de
los encuestados conoce el servicio IAAS, el 36% el servicio PAAS y el 19% los

servicios SAAS.
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3. ;Tiene conocimiento acerca del

Infraestructura como Servicio (IASS)?

CUADRO DE RESULTADO No.7

funcionamiento de la

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Si, de manera basica 100 48%
Si, de manera avanzada 75 36%
No tiene conocimiento 35 17%
Total 210 100%

Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

PREGUNTA 3 - FIGURA No. 19

Pregunta 3

B Si, de manera basica
B Si, de manera avanzada

¥ No tiene conocimiento

Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Andlisis: Los resultados obtenidos en la encuesta se puede observar que el 48%

de los encuestados tiene conocimiento basico sobre el funcionamiento de la IAAS,

el 36% tiene conocimientos avanzados y el 17% no tiene conocimiento.
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4. ;Cree usted que los estudiantes podran tener una mejor
oportunidad de aprendizaje con laimplementacién de un Cloud
privado con servicio IAAS?

CUADRO DE RESULTADOS No.8

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Si 175 83%
No 35 17%
Total 210 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

PREGUNTA 4 - FIGURA No. 20

Pregunta 4

mSi
@ No

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Andlisis: Los resultados obtenidos en esta encuesta se puede observar que el 83%
de los encuestados creen que se podra tener una mejor ensefianza al contar con

una infraestructura adecuada.

El 17% de los encuestados no cree que tendria ninguna relevancia.
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5. ¢Considera usted que la Infraestructura como servicios (IAAS)
del modelo Cloud Computing es una alterativa a la falta de

recursos tecnologicos?

CUADRO DE RESULTADOS No.9

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Si 185 88%
No 25 12%
Total 210 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

PREGUNTA 5 - FIGURA No. 21

Pregunta 5

mSi = No

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Andlisis: Los resultados obtenidos por medio de los encuestados nos demuestran

que el 88% considera que esta alternativa cubriria la falta de recursos.

El 12% lo considera irrelevante.
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6. ¢Cudles son los principales beneficios que a usted le harian
considerar la Implementacién del modelo de Cloud Computing

con infraestructura IAAS?

CUADRO DE RESULTADOS No.10

Cantidad de personas

Categoria encuestadas Porcentaje

Eficiencia 'y Reduccion de Costos de

Infraestructura 60 29%

Facilidad de Control y reduccién de

Costes operativos 85 40%

Calidad de Servicio 65 31%

Total 210 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

PREGUNTA 6 - FIGURA No. 22

Pregunta 6

M Eficiencia y Reduccidn de Costes de Infraestructura
M Facilidad de Control y reduccién de Costes operativos

Calidad de Servicio

Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Andlisis: EI 40% de los encuestados consideran que uno de los principales
beneficios de implementar un modelo Cloud Computing es la facilidad de control
y reduccion de costos operativos, el 31% en cambio considera que el principal
beneficio seria la calidad de servicio y el 29% considera que es la eficiencia y

reduccion de costos.
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7. ¢Qué modelos de Cloud Computing conoce?

CUADRO DE RESULTADOS No.11

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Publico 90 43%
Hibrido 85 40%
Privado 35 17%
Otros 0 0%
Total 210 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

PREGUNTA 7 - FIGURA No. 23

Pregunta 7

B Piblico ®Hibrido = Privado ™ Otros

0%

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Andlisis: Los resultados obtenidos nos demuestran que el 43% de los encuestados
conocen el modelo Cloud Computing publico, el 40% de los encuestados conoce

el modelo hibrido, el 17% conoce el modelo privado y un 0% no conoce de otros.
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8. ¢Usted cree que ahorraria tiempo al utilizar maquinas virtuales
por medio de un Cloud Privada de servicio IAAS?

CUADRO DE RESULTADOS No.12

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Si 193 92%
No 17 8%
Total 210 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

PREGUNTA 8 - FIGURA No. 24

Pregunta 8

uSi

H No

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Andlisis: Mediante esta encuesta se pudo obtener los resultados que indican que
un 92% de los encuestados afirma que abria ahorro de tiempo y el 8% no

considero nada.
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9. ¢Sefale cuédles son las ventajas que usted considera al utilizar

un ambiente virtual?

CUADRO DE RESULTADOS No.13

Cantidad de personas
Categoria encuestadas Porcentaje
Almacenamiento 65 31%
Escalabilidad 50 24%
Software 30 14%
Disponibilidad 65 31%
Total 210 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

PREGUNTA 9 - FIGURA No. 25

Pregunta 9

B Almacenamiento
M Escalabilidad
= Software

H Disponibilidad

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Andlisis: Los datos obtenidos mediante la encuesta nos demuestran que el 31%
lograria ventajas en el almacenamiento, el 31% en la parte de disponibilidad, el
24% en la parte de escalabilidad y el 14% en obtener ventajas de instalacion de

software por medio de maquinas virtuales.
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10.¢Qué objetivos considera usted que alcanzaria al implementar

el modelo Cloud Privado con servicio IAAS dentro de la Carrera

de Ingenieria Networking & Telecomunicaciones?

CUADRO DE RESU

LTADOS No.14

Cantidad de personas

Categoria encuestadas Porcentaje
Mejorar la disponibilidad Informatica 92 44%
Mantener al dia con las tendencias
tecnoldgicas 57 27%
Reducir trabajos investigativos 28 13%
Reducir Costos 33 16%
Total 210 100%
Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova
PREGUNTA 10 - FIGURA No. 26
Preguntas 10

B Mejorar la disponibilidad

Informatica

B Mantener al dia con las
tendencias tecnolégicas

Reducir trabajos
investigativos

Reducir Costos

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Andlisis: Los resultados que se recopilaron por medio de esta herramienta nos

permiten observar que el 44% considera que el objetivo seria mejorar la

disponibilidad informatica, el 27% mantenerse al dia con las tendencias

tecnolégicas, el 16% considera que reduciria costos y el 13% considera reducir

trabajos investigativos.
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ENTREVISTA A DOCENTE ESPECIALIDADOS EN EL AREA DE
SISTEMAS OPERATIVOS DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
NETWORKING YTELECOMUNICACIONES

PREGUNTA 1 - FIGURA No. 27

1.- ¢Qué tan segura esta la informacién en una nube
Privada?

1
0 H_ ] L]

0-30 30-60 60 - 100

B Frecuencia M Porcentaje

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

CUADRO DE RESULTADOS No.15

Categoria Cantidad de personas encuestadas | Porcentaje
0-30 0 0%
30-60 1 25%

60 - 100 3 75%
4 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Analisis: Los resultados que se recopilaron por medio de esta herramienta nos
permiten observar que el 25% considera que la informacion no esta segura y un

75% que es la mejor forma de proteger la informacion.
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PREGUNTA 2 - FIGURA No. 28

2.- ¢Por qué beneficiaria una Cloud Privada de Servicio
IAAS al Area de Sistemas Operativos en la Carreara de
Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones?

25
2
1.5
1
‘e B2 D
. L ] -
Estabilidad Escalabilidad Seguridad
B Frecuencia M Porcentaje
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

CUADRO DE RESULTADOS No.16

Categoria Cantidad de personas encuestadas Porcentaje
Estabilidad 2 50%
Escalabilidad 1 25%
Seguridad 1 25%
4 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Analisis: Los resultados que se recopilaron por medio de esta herramienta nos
permiten observar que el 50% de los docentes considera que una infraestructura
privada con servicio IAAS proporciona estabilidad, el 25% la considera escalable

y un 25% segura.
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PREGUNTA 3 - FIGURA No. 29

3.- ¢Cree usted que la transmisién de informacidn seria
mejor y confiable?

- ._
No

B Frecuencia M Porcentaje

Si

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

CUADRO DE RESULTADOS No.17

Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 3 75%
No 1 25%
4 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Analisis: Los resultados que se recopilaron por medio de esta herramienta nos

permiten observar que el 75% lo considera confiable y un 25% no tanto
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PREGUNTA 4 - FIGURA No. 30

4.- Con respecto a la Infraestructura del Laboratorio
XXX.-
é¢Usted cree que se aprovecharia al maximo el Servicio
IAAS ofreciéndolo a los computadores de bajos

recursos?
4
3
2
1
: . =
0-30 30-60 60 - 100
B Frecuencia M Porcentaje
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

CUADRO DE RESULTADOS No.18

Categoria Frecuencia Porcentaje
0-30 0 0%
30-60 1 25%
60— 100 3 75%
4 100%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Analisis: Los resultados que se recopilaron por medio de esta herramienta nos
permiten observar que el 75% considera que se optimizaria al maximo los equipos
existentes en la Carrera con este servicio y un 25% lo considera basico este

servicio para aprovechar los recursos existentes.
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PREGUNTA 5 - FIGURA No. 31

5.- éCree usted que un Cloud privado con servicio IAAS

3.5

2.5

1.5

0.5

Fuente: CINT

es la tecnologia del futuro?

Si

B Frecuencia M Porcentaje

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

CUADRO DE RESULTADOS No.19

- -_
No

Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 3 75,00%
No 1 25,00%
4 100,00%
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

Andlisis: Los resultados que se recopilaron por medio de esta herramienta nos

permiten observar que el 25% no considera a este servicio como tecnologia del

futuro y un 75% lo considera la tecnologia futura.
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VALIDACION DE LA HIPOTESIS
Por medio de cada uno de los resultados obtenidos durante esta investigacion se
considera al proyecto titulacion factible, basandose en los estudios y resultados

gque demostraron que cada uno de los objetivos planteados se cumplen.

Gracias a la constante evolucion de las tecnologias ha surgido la necesidad de
mantener actualizados los recursos tecnoldgicos de las carreras técnicas para lo
cual se requiere inversion tanto monetaria como de tiempo. En la actualidad, la
CINT no cuenta con recursos econdmicos propios para la adquisicion de
tecnologia de punta, lo que ocasiona un retardo en la adecuacion de laboratorios
Optimos y es en esta parte donde el proyecto de titulacion brindara una
herramienta apropiada que permita cubrir las demandas de emplear tecnologia de

punta.

La carrera de CINT al contar con un Cloud privado con servicio IAAS permitira al
docente cubrir las demandas que dia a dia se genera en el medio educativo,

fortaleciendo las clases y conocimientos de una forma dindmica.
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CAPITULO IV

PROPUESTA TECNOLOGICA

En el presente proyecto de titulacion es:

IMPLEMENTACION DE UNA CLOUD PRIVADA DE SERVICIO “IAAS”
APLICADO AL AREA DE SISTEMAS OPERATIVOS EN LA CARRERA
DE INGENIERIA EN NETWORKING Y TELECOMUNICACIONES.

La presente investigacién determinoé la falta de equipos adecuados en la Carrera
de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de la Facultad de Ciencias
Matematicas y Fisicas de la ciudad de Guayaquil, para realizar los
correspondientes talleres o préacticas de ensefianza, donde se verificd la
necesidad de contar con una infraestructura que permita cubrir la falta de recursos
tecnoldgicos con los que no cuenta la carrera en la actualidad. La implementacion

de este proyecto podra garantizar un aprendizaje individual a cada estudiante.

El presente proyecto cubrira las necesidades del area de Sistemas Operativos,
formado por materia importantes de la malla curricular para la formacién de los
profesionales donde el 75% es practico y un 25% tedrico por la que se hace
indispensable contar con laboratorios que permita su uso sin complicaciones, los

mismo que deben poseer una adecuada infraestructura.

Andlisis de Factibilidad

Los servicios y soluciones que ofrece la implementacién de un Cloud privado con
este tipo de infraestructura IAAS permite la aplicacion de este proyecto en la
carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones, donde los estudiantes
y docentes contaran con herramientas que faciliten el aprendizaje, obteniendo un

valor adicional al manejo y experiencia en las nuevas tecnologias existentes.
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Con la puesta en marcha de este proyecto se podra obtener resultados positivos

de parte de la poblacién estudiantil y al mismo tiempo docente.
Entre las posibilidades de éxito tenemos:

o Realizar practicas individuales
e Obtener nuevos conocimientos
o Experiencia en el medio estudiantil y profesional

e Contar con tecnologia de punta

Se demuestra la factibilidad de este proyecto mediante la implementacion de
hardware que cumple con los requerimientos para este tipo de proyecto que
consta de 2 servidores HP Proliant y 1 Pc basico que permitirAn la gestion del
Cloud.

También se utilizara software open source como son OpenStack como gestor del

Cloud y el sistema operativo Ubuntu LTS 12.

Factibilidad Operacional

El Cloud Computing privado permite al estudiante relacionarse con una serie de
servicios seguros y de bajo costo, la misma que pueden ser combinadas con
diferentes tipos de infraestructuras segun sea la necesidad del cliente. Esta
tecnologia es considerada una tendencia a nivel mundial, por lo que se garantiza
su éxito al momento de ser implementada facilitando a la poblacion estudiantil y

docente una herramienta de apoyo.

Este proyecto tiene una factibilidad operacional por:

e La CINT, por parte de sus autoridades brindan el apoyo necesario para
gue se desarrolle este tipo de proyectos que benefician a la comunidad
Universitaria.

¢ Los docentes y estudiantes de la CINT confirman que es necesario contar
con este tipo de tecnologia, afirmando su implementacion.

o El proyecto propuesto no causa perjuicio a la CINT, ni afecta en ninguna
area

e Se contara con acceso directo y de forma individual, a la informacion.

e Se tendrd un mejor control sobre la practicas o talleres de la materia.
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e La CINT obtendra resultados positivos, con la implementacion de la

Infraestructura IAAS.

Factibilidad Técnica

En el desarrollo de este proyecto se verificd la existencia de la tecnologia

necesaria para realizar las tareas asignadas, las mismas que existen y se pueden

adquirir garantizando el correcto funcionamiento.

El equipo que es necesario para la implementacién de este proyecto de tesis tiene

la capacidad técnica requerida para soportar todas las operaciones que se vayan

arealizar en dichos equipos, asi mismo el software que se utiliza son Open Source

lo que nos permite utilizarlas en el desarrollo de la tesis, sin ningtn impedimento.

CUADRO DE FACTIBILIDAD TECNICA No.20

Equipos Cantidad Especificacion
Procesador Intel Xeon E3-1220V2 (4 core, 3.1
Servidores HP Proliant 2 GHz, 8MB, 69W) Memoria RAM 32 GB vy los
discos duros 1TB que haran de nodo
Pc 1 Core 13 de 3.30 GHz con Memoria RAM de 8 GB
y Disco duro de 500 GB.
Switch 2 24 y 48 Puertos
Cable de Red 3 3.5 mts (con terminales)
Cable de Red 30 5 mts (con terminales)
Sistema Operativo 1 UBUNTU SERVER LTS 12.04
Sistema Operativo 1 OpenStack como gestor del Cloud
Router 1

TL — WR941ND, 450Mbps

Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
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Factibilidad Legal

En el desarrollo del proyecto de tesis se verificd en cada uno de las etapas, que
esta cumple con el reglamento interno de la CINT, asi como las leyes actuales
tanto de la educacién superior como las reglamentaciones dispuestas por el

estado.

El presente proyecto de titulacion de un Cloud privado con servicios IAAS cumple

con los siguientes puntos expresados:

e Implementacién de una Cloud privada de servicio “IAAS” aplicado al area
de Sistemas Operativos en la carrera de Ingenieria en Networking y
Telecomunicaciones.

e Demuestra que la implementacién de este Cloud Privado, no vulnera o
viola ninguna de las leyes vigentes, y que su funcionamiento sera un pilar

fuerte en el desarrollo de experiencias en el campo profesional.

Factibilidad EconGmica

Por medio de la factibilidad econémica se puede determinar si el desarrollo del
proyecto es viable y si sus beneficios cubriran los gastos que generaron la puesta
en marcha de este proyecto.

Se va a registrar por medio de un cuadro de analisis el valor total de la inversion.

CUADRO DE FACTIBILIDAD ECONOMICA NO. 21

ANALISIS GENERAL
RUBROS TOTAL
ESTUDIANTES OTROS
Recursos Humanos $120 $120
Recursos Hardware $ 2.968 $ 2.968
Recursos Software $ 0,00 $ 0,00
Transporte 5% $ 148 $ 148,40
Recursos Varios $ 3,33 $ 3,33
Servicios técnicos $ 66 $ 66,00
Total $ 3.305,73

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova
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ANALISIS DE PRECIOS UNITARIOS

CUADRO No. 22

MANO DE OBRA I R D

TECNICO 3,30 8 $ 52,80
ELECTRICISTA 1 3,30 4 $ 13,20
TOTAL
ESTUDIANTES 2 15 4 $120
TOTAL
HERRAMIENTAS GENERALES
MATERIALES
SERVIDOR U 2 700 $ 1400
PC U 1 500 $ 500
SWITCH HP 48 PUERTOS U 1 900 $ 900
SWITCH HP 8 PUERTOS U 1 90 $ 90
ROUTER U 1 50 $ 50
PATCH CORD CAT6a 10FT M 4 7 $ 28
TOTAL
TRANSPORTE
TRANSPORTE . 51484
SUBTOTAL $ 3.305,73
20% $ 661,146
TOTAL
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
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Costo / Beneficio:
Costo:

Los costos de cada uno de los componentes para la implementacién de este
proyecto de tesis no son muy elevados, lo que permiti6 poner en marcha su

implementacion.
Beneficio:

El contar con una infraestructura adecuada que garantice a la poblacién estudiantil
y a sus docentes las herramientas necesarias donde la informacién adquirida
pueda realizar un proceso de transformacion hacia un aprendizaje eficiente,
generan beneficios a nivel académico, cumpliendo el objetivo para la cual fue

elaborado el presente proyecto.

Etapas de la Metodologia del Proyecto
Los pasos que se van a seguir en el procedimiento de esta investigacion nos
permitird establecer los lineamientos necesarios para realizar con éxito nuestra

investigacion, la misma que se realizara en tres fases:

Primera fase de la investigacion

¢ Planteamiento del problema
e Ubicacion del problema

e Conflicto del problema

¢ Delimitacion del problema

e Formulacién del problema

e Evaluacién del problema

e Justificacion e Importancia

e Elaboracion del Marco teorico

¢ Bibliografia usada
Segunda fase de la investigacion

e Implementacion de la propuesta

e Disefo del cuestionario
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e Definicién del cuestionario
e Realizacion de la encuesta
e Tabulacién y andlisis de la encuesta

e Presupuesto
Tercera fase de la investigacion

e Instalaciéon de la Infraestructura IAAS
e Configuracion de los servidores de la Cloud
¢ Prueba de funcionamiento

e Elaboracion del informe con las conclusiones

Entregables del proyecto
Al término del proyecto de titulacién se entregara a la Universidad de Guayaquil
en la Carrera de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones de la Facultad

de Matematica y Fisica los siguientes:

e Infraestructura tecnoldgica debidamente configurada, la misma que
constara con 2 Servidores HP Proliant
e Manual técnico

e Manual de Usuario

Criterios de Validacion de la Propuesta
La propuesta de la Implementacién de una Cloud privada de servicio “IAAS”
aplicado al area de Sistemas operativos en la CINT, se lo valido por medio de los

siguientes criterios:

e Entrevista realizada a expertos en el area educativa

e Encuestas realizadas a la poblacion estudiantil

e Uso de herramientas Open Source Linux, para la gestién del Cloud

e Pruebas realizadas de forma virtual, donde se verifica la capacidad de los

equipos que se necesitarian para el correcto funcionamiento de la Cloud.
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CRITERIOS DE ACEPTACION DEL PRODUCTO O SERVICIO

CUADRO No. 23

TIPO DE REQUISITO

DESCRIPCION

CRITERIO DE ACEPTACION

ESTABLECIDA POR LOS
ESTUDIANTES

e Laboratorios equipados

La encuesta, donde se refleja que un 83%
acepta el contar con Cloud mejoraria el
aprendizaje (pregunta 4) y un 88% acepta que
el servicio IAAS es una alternativa a la falta de
recursos (pregunta 5)

ESTABLECIDA POR LOS
DOCENTES

e Informe de aceptacion
Anexo #5

El infrascrito, Docente Tutor del Proyecto de
Titulacion de la Carrera CINT, dando
cumplimiento a lo que dispone el Reglamento
de Régimen Académico, CERTIFICA que el
trabajo de titulacién “IMPLEMENTACION DE
UNA CLOUD PRIVADA DE SERVICIO "IAAS"
APLICADO AL AREA DE SISTEMAS OPERATIVOS
EN LA CARRERA DE INGENIERIA EN
NETWORKING Y TELECOMUNICACIONES.” ha
merecido la aprobacién.

SOFTWARE NECESARIO

Utilizacidon de herramientas /
Sistemas operativos Open Source
Detallado en el Informe # 3

INFORME # 3

Por medio de la presente le informo a usted,
en mi calidad de tutor del proyecto de
titulacion  ha cumplido las  tutorias
programadas hasta el momento.

Cabe indicar que el estudiante ha cumplido
con todas las recomendaciones dadas hasta el
momento durante cada una de las tutorias
realizadas.

INFORME # 3

Por medio de la presente le informo a usted,
en mi calidad de tutor del proyecto de
titulacion ha cumplido las tutorias

HARDWARE Equipos con capacidad especifica | programadas hasta el momento.
NECESARIO para el correcto funcionamiento | Cabe indicar que el estudiante ha cumplido
y manejo con todas las recomendaciones dadas hasta el
Detallado en el Informe # 3 momento durante cada una de las tutorias
realizadas.
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La propuesta empleada en los objetivos de nuestro proyecto de tesis nos permite

llegar a lo siguiente:
Conclusiones

¢ El disefio de un Cloud privado con infraestructura IAAS, permite optimizar los
equipos existentes en la Carrera, mejorando el nivel educativo.

e La implementacion de herramientas Open Source como OpenStack permite
el facil acoplamiento a distintas infraestructuras, facilitando el manejo e
instalacion segun las distintas necesidades.

¢ El costo de implementacion del proyecto se generd en la adquisicién del
hardware, debido a que la parte del software son codigos abiertos y no
generan gasto alguno.

¢ Los beneficios que provee al docente este tipo de herramientas es que le
permite contar con tecnologia de punta en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, donde el estudiante podra aplicar los conocimientos de la

materia de Sistemas Operativos

Recomendaciones

¢ Laimplementacién de este proyecto, ayuda a que la comunidad estudiantil
y docente pueda realizar una variedad de practicas de formas diferentes,
por lo que se recomienda un control hacia los servidores, teniendo en
cuenta lo siguiente:
» Asignar una o dos personas que administren los servidores
» Tener un control de que cantidad de usuarios podran
conectarse a los servidores. (Maxima 30 terminales)
» Registrar una sola vez las portatiles personales, para las
conexiones remotas
» Capacitacion del personal a cargo
» Incentivar a los estudiantes a obtener conocimiento sobre

este tipo de tecnologias, como sus ventajas y desventajas.
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» Realizar una capacitacion, un manual técnico y de usuario
a los docentes que utilizaran el proyecto.

En cada una de las areas educativas de Sistemas Operativos de los
diferentes semestres existentes hay mas de cuarenta estudiantes por cada
nivel, estos nos indica que el funcionamiento del Cloud privado debe ser
correcto y eficiente; para que puedan crearse mas de 30 instancias y asi
realizar las practicas correspondiente, se debe aumentar su capacidad de
memoria RAM a 32 GB por servidor, lo cual permitira que cada estudiante
pueda tener acceso a crear las instancias necesarias para su aprendizaje.
Si se desea que otro laboratorio cuente con esta herramienta se debe
replicar el servidor OpenStack 2, que es donde se encuentran las
imagenes para realizar los trabajos deseados.
La seguridad en este proyecto sera implementada por el docente, quien es
el que va a permitir el acceso de estudiantes a los servidores en horarios
de clases o por conexion VPN, debido a que este proyecto es la
implementacion de una Cloud privada que se maneja a nivel interno en la
carrera.
Si se desea implementar este proyecto en la nube se recomienda plantear
las seguridades necesarias, ya que dejaria de ser un Cloud privado y se
convertiria en un Cloud Hibrido cuyas opciones permite a los usuarios

gestionar los recursos tanto de forma externa como interna.
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ANEXOS

MARCO ADMINISTRATIVO
CRONOGRAMA
CUADRO No. 24

Id Mtj Mombre de tarea Duracion|Comienzo Fin
de
re
1 Capitulo 1 Planteamiento del Problema 2 dias mar 17/05/16 jue 19/05/16
2 Configuracion de Servidores 84 dias jue 19/05/16 jue 11/08/16
3 Entrevista y Analisis de requerimientos 2 dias  vie 20/05/16 dom 22/05/16
4 Recoleccion de Informacion 1dia lun 23/05/16 mar 24/05/16
5 Analisis de la infraestructura IASS 27 dias mie 25/05/16 mar 21/06/16
6 Elaboracion del Manual Técnico 20 dias mié 22/06/16 mar 12/07/16
7 Capitulo Il Marco Tedrico 19 dias jue 30/06/16 mar 19/07/16
8 Capitulo 1l Metodologia 7 dias mie 20/07/16 mié 27/07/16
9 Elaboracion del Manual de Usuario 17 dias jue 28/07/16 dom 14/08/16
10 Capitulo IV 4 dias mié 03/08/16 dom 07/08/16
1 Instalacion de Ingraestructura 1ASS 3dias lun 08/08/16 jue 11/08/16
12 Pruebas Generales 2 dias jue 11/08/16 sab 13/08/16
13 Revision Final de la documentacion 1dia dom 14/08/16  lun 15/08/16
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ANEXOS

MARCO ADMINISTRATIVO

CRONOGRAMA
CUADRO No. 25

| junio 2016

| julio 2016 agosto 2016
12 | 15 | 18 [ 21 | 24 | 27 [ 30" 02 | 05 (08 | 11 | 14 | 17 | 20 | 23 [ 26 | 29 [ 02 | 05 | 08 | 11 | 14 | 17 | 20 | 23 | 26 | 29 | 01 [ 04 | 07 | 10 | 13 | 16 | 19 |
[
[ 1
I -
T
it =
| 1
1 I
¥ '
b 1
1 I
T ]
-,
b
Tarea Tarea manual ] 1
Division oo Solo duracion
Hito @ Informe de resumen manual —
Resumen 1 Resumen manual [r—
Proyecto: msproj11 Resumen del proyecto I I Sdlo el comienzo C
Fecha: dom 14/08/16 Tareas externas Sdlo fin 1
Hito externo < Fecha limite +
Tarea inactiva Progreso

Hito inactivo
Resumen inactivo

Progreso manual

Pagina 2
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DISENO DE INFRAESTRUCTURA DEL CLOUD PRIVADO CON INFRAESTRUCTURA IAAS

Grafico No. 32

CLOUD PRIVADA

CLIENMTE
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1.

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE CIENCIAS MATEMATICAS Y FiSICAS
CARRERA DE INGENIERIA EN NETWORKING Y
TELECOMUNICACIONES

“Implementacion de una Cloud privada de Servicio “IAAS”
Networking y Telecomunicaciones”

¢ Qué nivel de conocimiento tiene sobre el modelo Cloud Computing?
Basico
Medio
Avanzado
¢, Qué servicios de Cloud Computing conoce?
Infraestructura como un servicio (IAAS)
Plataforma como un Servicio (PAAS)

Software como un Servicio (SAAS)

aplicado al 4rea de Sistemas Operativos en la carrera de Ingenieria en

¢ Tiene conocimiento acerca del funcionamiento de la Infraestructura como

Servicio (IASS)?

Si, de manera basica

Si, de manera avanzada

No tiene conocimiento

¢Cree usted que los estudiantes podran tener una mejor oportunidad
aprendizaje con la implementacion de un Cloud privado con servicio IAAS?
Si

No

de

¢ Considera usted que la Infraestructura como servicios (IAAS) del modelo Cloud

Computing es una alterativa a la falta de recursos tecnol6gicos?
Si

No
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6.

10.

¢Cudles son los principales beneficios que a usted le harian considerar la
Implementacién del modelo de Cloud Computing con Infraestructura IAAS?
Eficiencia y Reduccion de Costes de Infraestructura

Facilidad de Control y reduccion de Costes operativos

Calidad de Servicio

¢,Qué modelos de Cloud Computing conoce?
Publico

Hibrido

Privado

Otros

¢, Cuales No serian los beneficios a considerar en laimplementacion de un modelo
de Cloud Computing Privado?

Eficiencia y Reduccion de Costes de Infraestructura

Facilidad de Control y reduccion de Costes operativos

Servicio bajo demanda

Ninguno

¢;Sefiale cuales son las ventajas que usted considera al utilizar un ambiente
virtual?

Almacenamiento
Escalabilidad
Software
Disponibilidad

¢, Qué objetivos considera usted que alcanzaria al implementar el modelo Cloud
Privado con servicio IAAS dentro de la Carrera de Ingenieria Networking &
Telecomunicaciones?

Mejorar la disponibilidad informética

Mantenerse al dia con las tendencias tecnoldgicas

Reducir trabajos investigativos

Reducir costos

Reducir los recursos humanos
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*** * ***
Xk s AR

e

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE CIENCIAS MATEMATICAS Y FiSICAS
CARRERA DE INGENIERIA EN NETWORKING Y
TELECOMUNICACIONES

“Implementacion de una Cloud privada de Servicio “IAAS”
aplicado al drea de sistemas operativos en la carrera de Ingenieria en
Networking y Telecomunicaciones”

ENTREVISTA A DOCENTE ESPECIALIDADOS EN EL AREA DE SISTEMAS

OPERATIVOS
1. ¢Qué tan segura esta la informacion en una nube Privada?
a) 0-30%
b) 30-60%

c) 60-100 %

2. ¢Por qué beneficiaria una Cloud Privada de Servicio IAAS al Area de Sistemas
Operativos en la Carreara de Ingenieria en Networking y Telecomunicaciones?

a) Estabilidad
b) Escalabilidad
c) Seguridad

3. ¢éCree usted que la transmisidn de informacion seria mejor y confiable?
Si
No

4. Con respecto a la Infraestructura del Laboratorio XXX.-
éUsted cree que se aprovecharia al maximo el Servicio IAAS ofreciéndolo a
estos computadores de bajos recursos?
a) 0-30%
b) 30-60%
c) 60-100%

5. ¢éCree usted que un Cloud privado con servicio IAAS es la tecnologia del futuro?

Si
No
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MANUAL TECNICO
INTRODUCCION
La elaboracion de este manual técnico permitira el manejo adecuado de cada
componente que forma parte de este proyecto, convirtiéendose en la Unica guia
para la instalacién y manejo de los recursos del Cloud computing privado.
Objetivo
Uno de las principales razones para la elaboracién de este manual técnico es
brindar una guia de conocimiento y del paso a paso de cémo utilizar la
infraestructura de una manera responsable y objetiva.
El correcto manejo del Cloud privado facilitara y ahorrara tiempo al momento de
manejarlo.
Aplicaciones
OpenStack:
Segun lo investigado en Internet y por medio de su pégina principal se define a
OpenStack como una solucion de Cloud computing del tipo IAAS de cédigo
abierto.
Su misién es proveer una solucién flexible tanto para nubes publicas como
privadas, sean estas de cualquier tamafio, y para esto se consideran dos
requerimientos basicos: las nubes deben ser simples de implementar y
masivamente escalables.
Componentes de OpenStack
* “Horizon” Dashboard provee una interfaz a los usuarios finales y al administrador
a los otros servicios
* “Nova” Compute recupera imagenes y metadatos asociados, y transforma los
pedidos de los usuarios en maquinas virtuales.
* “Quantum” Network provee redes virtuales como servicio entre dispositivos
administrados por otros servicios de OpenStack, como puede ser una maquina
virtual de Nova. Permite a los usuarios crear sus propias redes y luego vincularlas
con los dispositivos que deseen.
 “Cinder” Block Storage provee almacenamiento persistente a las VMs alojadas
en la nube.

* “Glance” Image provee un catalogo y un repositorio para las imagenes.



» “Swift” ObjectStore provee almacenamiento de objetos. Esto no es un sistema

de archivos, es mas bien como un contenedor en el que se pueden almacenar

archivos y recuperarlos luego.

* “Keystone” Identity provee autenticacion y autorizacion para todos los servicios

de OpenStack, y también un catalogo de estos servicios de una nube en particular.

SOFTWARE

*OpenStack como gestor del cloud

*Sistema Operativo base, pruebas a realizarse sobre UBUNTU LTS 12

CARACTERISTICAS DE LOS COMONENETES

Tabla No. 1
Equipos Cantidad Especificacion
Procesador Intel Xeon E3-1220V2 (4
. . core, 3.1 GHz, 8MB, 69W) Memoria RAM
SEHIRIEIES [l ATlE e 32 GB y los discos duros 1TB que haran
de nodo
Pc 1 Core 13 de 2.53 GHz con Memoria RAM
de 4 GB y Disco duro de 1 TB.
Switch 2 24 y 48 Puertos
Cable de Red 3 3.5 mts (con terminales)
Cable de Red 30 5 mts (con terminales)
Sistema Operativo 1 UBUNTU LTS 12
Sistema Operativo 1 OpenStack como gestor del Cloud
Router 1 TL — WR941ND, 450Mbps
Fuente: CINT

Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova




Instalacion y Configuracion en Servidor 1

Servicio OpenStack con Sistema Operativo Linux Ubuntu Server 12.04 de
64 bits

Nombre de equipo asignado al primer servidor: serverl
Nombre completo de usuario: openstack
Crear el primer usuario como: localadmin

Password del primer servidor: Openstackl

Particiones el disco duro:

Figura No.1
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Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova



Figura No.2
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Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Figura No.3
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Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova



Durante la instalacion solo seleccionar el servicio “Openssh-server” con

asterisco

Figura No.4

discos todos los cambl, (niia. S n
o |hecE FodRa Thacen Camb o s iaas o bios indicados a continuacién si continda. Si no

| Se han modificado las tablas de particiones de los sigulentes dispositivos:
LVM VG nova-volumes, LV lvnova
LVM VG root, LV lvroot
LVM VG swift-storage, LV lusuift

Se formatearan las sigulentes particlones:
LVM VG nova-volumes, LV lvnova como extd
LVM VG root, LV lvroot como extd
LVM VG swift-storage, LV lvswift como xfs

4Desea escribir los cambios en los discos

<Intro> activa un botdn

h> mueve; <Espacio> selecclona:

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo CArdova

Figura No.5
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Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

un

Una vez terminada la instalacion actualizamos el Sistema Operativo con los
siguientes comandos:

e #apt-get update



e #apt-get upgrade

Para habilitar el modo grafico se instala el siguiente paquete y demorara 30
minutos 0 mas:

e #apt-get install ubuntu-desktop
Adicionalmente instalamos la siguiente aplicacion:

e #apt-get install bridge-utils

Figura No.6

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Configuracion de las 2 interfaces de Red
Creamos un respaldo del archivo de configuracion de la red de la siguiente
manera:
o #cp letc/network/interfaces /etc/network/interfaces.bck

Y luego editamos el archivo interfaces con el siguiente comando:

e #vim /etc/network/interfaces
auto lo ethO ethl



iface lo inet loopback

iface ethO inet static

address 192.168.100.11
netmask 255.255.255.0
gateway 192.168.100.1
dns-nameservers 192.168.100.1

#auto ethl

iface ethl inet static
address 192.168.3.1
netmask 255.255.255.0

Reiniciar el servicio de red con el siguiente comando:

e #/etc/init.d/networking restart
Instalacion del Servicio NTP Server:

Se instala el siguiente paquete de servicio ntp:

e #apt-get install ntp

Crear un respaldo del archivo de configuracién NTP como se muestra abajo:

o #cp /etc/ntp.conf /etc/ntp.conf.bck

Y luego procedemos a editar el archivo de la siguiente manera:

e #vim /etc/ntp.conf

server ntp.ubuntu.com
server 127.127.1.0



fudge 127.127.1.0 stratum 10

Con el siguiente comando reiniciamos el servicio ntp:

e #service ntp restart
Instalacion y configuracion de la Base de Datos MySQL

Se instalaran los siguientes paquetes del servicio mysq|l:
e #apt-get install mysql-server python-mysqldb

Mostrara una pantalla en la cual pedira password para la base de datos mysq|l, en

nuestro caso se le asigno = Openstackl
Respaldar el archivo de configuracion mysql:

e #cp /etc/mysqgl/my.cnf /etc/mysgl/my.conf.bck
Y se procede a editar el archivo en la linea:

bind-address = 127.0.0.1 con el siguiente valor bind-address = 0.0.0.0 como se

muestra abajo
e #vim /etc/mysqgl/my.cnf
bind-address = 0.0.0.0
Reiniciar el servicio mysql:

o #service mysql restart
Creacion la Base de Datos para los diferentes servicios nova, glance,

keystone
o #mysql -uroot -pOpenstackl -e 'CREATE DATABASE nova;’

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e 'CREATE USER novadbadmin;’

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e "GRANT ALL PRIVILEGES ON nova.* TO
'novadbadmin'@'%’;"

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e "SET PASSWORD FOR
‘novadbadmin’@’%’ = PASSWORD('novasecret’);"



o #mysql -uroot -pOpenstackl -e 'CREATE DATABASE glance;

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e 'CREATE USER glancedbadmin;’

e #mysql -uroot -pOpenstackl -e "GRANT ALL PRIVILEGES ON glance.*
TO 'glancedbadmin’@’%’;"

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e "SET PASSWORD FOR
‘glancedbadmin’@’%’ = PASSWORD('glancesecret’);"

e #mysql -uroot -pOpenstackl -e 'CREATE DATABASE keystone;’

e #mysql -uroot -pOpenstackl -e 'CREATE USER keystonedbadmin;’

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e "GRANT ALL PRIVILEGES ON keystone.*
TO ’keystonedbadmin'@’%’;"

o #mysql -uroot -pOpenstackl -e "SET PASSWORD FOR
’keystonedbadmin’@ %’ = PASSWORD((keystonesecret’);"

Instalacion y Configuracion del Servicio Keystone

Se instalan los siguientes paquetes del servicio keystone:
e #apt-get install keystone python-keystone python-keystoneclient
Editamos el archivo de configuracion keystone de la siguiente manera:
e #vim /etc/keystone/keystone.conf
admin_token = admin

connection =

mysql://keystonedbadmin:keystonesecret@192.168.100.11/keystone

Reiniciamos el servicio Keystone y luego sincronizamos la base de datos

Keystone con el siguiente comando:

o #service keystone restart

o #keystone-manage db_sync

Exportamos las variables de la siguiente manera

o #export SERVICE_ENDPOINT="http://localhost:35357/v2.0"



o #export SERVICE_TOKEN=admin

Y también agregamos estas variables dentro del archivo ~/.bashrc al final de las

lineas como se muestra abajo
e #vim ~/. bashrc
export SERVICE_ENDPOINT="http://localhost:35357/v2.0"
export SERVICE_TOKEN=admin

Creacion de Tenants (Inquilinos)

o #keystone tenant-create --name admin
o #keystone tenant-create --name service

Creacion de Usuarios

#keystone user-create --name admin --pass admin --email admin@foobar.com
#keystone user-create --name nova --pass nova --email nova@foobar.com
#keystone user-create --name glance --pass glance --email glance@foobar.com
#keystone user-create --name swift --pass swift --email swift@foobar.com

Creacion de Roles

#keystone role-create --name admin
#keystone role-create --name Member
Listando los inquilinos (tenants), Usuarios y Roles

#keystone tenant-list
#keystone user-list

#keystone role-list
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Figura No.7

<> 4)) 13:09 X openstack

Wwindows7.qcow2

root@servert: /
Windowss root@serveri: /# keystone tenant-list

| c247b9d1f5bcadofa230597ec2518f17 | pruebas | True

| e18a520e31bc4f43974fc43b3a76497¢c | admin | True

| fc2c47cb899f45488f204c1048f9b4ada | service | True
+

=
|
+

| 715d3413472a49e5939605bbc22d3ffa | True | admingfoobar.com | admin |

| 79ffe297fbaf483bbba7c123bdobsae7 | True | glancegfoobar.com | glance |

| 7esbscfb2d3sdcoessebfefbof7065d0 | True | swift@foobar.com | swift
3

|
a |
-t

| 372712372ba247cbbedcc851d9828ffc | Member |
| 552253b6c8bc4984932f73ca62f7edal | admin |
bR SRR R R e S s +
root@server1:/# I

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Agregando Roles a los Usuarios de los inquilinos

USUARIO ROLE TENANT

#keystone user-role-add --user (usuarioAdmin) --role (roleAdmin) --tenant id
(tenantAdmin)
#keystone user-role-add --user (usuarionova) --role (roleAdmin) --tenant_id
(tenantService)
#keystone user-role-add --user (usuarioglance) --role (roleAdmin) --tenant id
(tenantService)
#keystone user-role-add --user (usuarioswitf) --role (roleAdmin) --tenant_id
(tenantService)
#keystone user-role-add --user (usuarioAdmin) --role (roleMember) --tenant id

(tenantAdmin)
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Creacion de Servicios

#keystone service-create --name nova --type compute --description ‘OpenStack
Compute Service’

#keystone service-create --name volume --type volume --description ‘OpenStack
Volume Service’

#keystone service-create --name glance --type image --description ’‘OpenStack
Image Service’

#keystone service-create --name swift --type object-store --description ‘OpenStack
Storage Service’

#keystone service-create --name keystone --type identity --description ‘OpenStack
Identity Service’

#keystone service-create --name ec2 --type ec2 --description ‘EC2 Service’

Con el siguiente comando mostrard la lista de servicios que han sido creados, con

su Unico ID

#keystone service-list

Figura No.8

Escritorio de Ubuntu <> ) 14:06 X openstack

Windows7.qcow2

Windowsse |
2.qcoft~~ - &

of | nova p

| 104808f33d754307a51ce3d303113344 | volume | volume | Openstpck Volume Service

| 36faf21ede9sdefoac071dad239dsfds | ec2 | ec2 | Ec2 service

| ba9Bc309d1094e98a27278fbc732baba | glance | image | openstack Image Service

| c14687d84b634b8481ebbed9assf9978 | keystone | identity | openstack Identi i

| fc3ea9161esca373aceasee2c19es5bd | swift | object-store | Openstack Storag

75 = I S —— e R e O

root@serveri: /# []

B .mot@serverl:/n keystone service-list
H
@;

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
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Creacion de Puntos finales

Aqui se creara los puntos finales de cada servicio que ha sido creado

anteriormente y como regién escogimos “costa”
NOVA-COMPUTE
e f#keystone
1e93ee6c70f8468c88a5ch1b106753f3
"http://192.168.100.11:8774/v2/$(tenant_id)s’
'http://192.168.100.11:8774/v2/$(tenant_id)s’
‘http://192.168.100.11:8774/v2/$(tenant_id)s’

endpoint-create --region costa

NOVA-VOLUME
o #keystone
f38f45641f7b4e43a52b2f5¢c1b75e5fa
‘http://192.168.100.11:8776/v1/$(tenant_id)s’
"http://192.168.100.11:8776/v1/$(tenant_id)s’
'http://192.168.100.11:8776/v1/$(tenant_id)s’

endpoint-create --region costa

GLANCE

o #keystone endpoint-create
fbafab6edcab467bb734380ce6be3561

--region costa

--service_id
--publicurl
--adminurl

--internalurl

--service_id
--publicurl
--adminurl

--internalurl

--service_id

--publicurl

‘http://192.168.100.11:9292/v1" --adminurl ‘http://192.168.100.11:9292/v1’

--internalurl ‘http://192.168.100.11:9292/v1’

SWIFT
o f#keystone
96f35e1112b143e59d5cd5d0e6a8b22d
"http://192.168.100.11:8080/v1/AUTH_$(tenant_id)s’
'http://192.168.100.11:8080/v1’
"http://192.168.100.11:8080/v1/AUTH_$(tenant_id)s’

endpoint-create --region costa

--service_id
—publicurl
--adminurl

—internalurl

13



KEYSTONE

#keystone endpoint-create --region
7d4ec192dfal456996f0f4c47415c7a7
http://192.168.100.11:5000/v2.0
http://192.168.100.11:35357/v2.0
http://192.168.100.11:5000/v2.0

GLANCE

#keystone endpoint-create --region
28fd92ffe3824004996a3e04e059d875
192.168.100.11:8773/services/Cloud
192.168.100.11:8773/services/Admin
192.168.100.11:8773/services/Cloud

costa --service_id
--publicurl

--adminurl

--internalurl

costa --service_id
—publicurl http://
--adminurl http://
--internalurl http://

Instalacion y Configuracion del Servicio Glance

Instalacion de paquetes necesarios

#apt-get install glance glance-api glance-client glance-common glance-

registry python-glance

Editamos el archivo glance-api-paste.ini con los siguientes valores:

#Vim /etc/glance/glance-api-paste.ini

admin_tenant_name = service
admin_user = glance

admin_password = glance

Luego modificamos el siguiente archivo glance-registry-paste.ini con la misma

configuracion agregada en el archivo glance-api-paste.ini

#vim /etc/glance/glance-registry-paste.ini
admin_tenant_name = service

admin_user = glance
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http://192.168.100.11:5000/v2.0
http://192.168.100.11:35357/v2.0

admin_password = glance

Posterior a esto modificamos el siguiente archivo:
e #vim /etc/glance/glance-registry.conf

sql_connection =

mysql://glancedbadmin:glancesecret@192.168.100.11/glance
Y en la parte final del archivo agregamaos estas dos lineas
[paste_deploy]

flavor = keystone

Editar el siguiente archivo glance-api.conf para afiadir las 2 lineas al final
e #vim /etc/glance/glance-api.conf

[paste_deploy]
flavor = keystone
Creacion y sincronizacion del esquema Glance en la Base de Datos
MySQL
e #glance-manage version_control 0

e #glance-manage db_sync

Reiniciamos el servicio glance-api y glance-registry después de haber hechos los
cambios
o #restart glance-api

e #restart glance-registry
Exportamos las siguientes variables de ambiente:

o #export SERVICE_TOKEN=admin

o #export OS_TENANT_NAME=admin
o #export OS_USERNAME=admin

o #export OS_PASSWORD=admin
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o #export OS_AUTH_URL="http://localhost:5000/v2.0/"
o #export SERVICE_ENDPOINT=http://localhost:35357/v2.0
Luego de exportar las variables, también debemos agregarlas en el siguiente

archivo ~/.bashrc en la parte final

Probar el glance correctamente, no debe devolver ningun valor

#glance index

Figura No.9

O W) 15:12 % openstack {!

) root@servert: /
root@server1: /# lance index
root@serveri: /#

WindowsServ

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Instalacion y Configuracion del Servicio Nova
sudo apt-get install nova-api nova-cert nova-compute nova-compute-kvm nova-
doc nova-network nova-objectstore nova-scheduler nova-volume rabbitmg-server

novnc nova-consoleauth

Editamos la configuracion:

e #vim /etc/nova/nova.conf
--dhcpbridge_flagfile=/etc/nova/nova.conf
--dhcpbridge=/usr/bin/nova-dhcpbridge
--logdir=/var/log/nova
--state_path=/var/lib/nova

--lock_path=/run/lock/nova
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--allow_admin_api=true
--use_deprecated_auth=false
--auth_strategy=keystone
--scheduler_driver=nova.scheduler.simple.SimpleScheduler
--s3_host=192.168.100.11
--ec2_host=192.168.100.11
--rabbit_host=192.168.100.11
--cc_host=192.168.100.11
--nova_url=http://192.168.100.11:8774/v1.1/
--routing_source_ip=192.168.100.11
--glance_api_servers=192.168.100.11:9292
--image_service=nova.image.glance.GlancelmageService
--iscsi_ip_prefix=192.168.4
sql_connection=mysgl://novadbadmin:novasecret@192.168.100.11/nova
--ec2_url=http://192.168.100.11:8773/services/Cloud
--keystone_ec2_url=http://192.168.100.11:5000/v2.0/ec2tokens
--api_paste_config=/etc/nova/api-paste.ini
--libvirt_type=kvm
--libvirt_use_virtio_for_bridges=true
--start_guests_on_host_boot=true
--resume_guests_state_on_host_boot=true

# Configuracion especifica VNC
--novnc_enabled=true
--novncproxy_base_url=http://192.168.100.11:6080/vnc_auto.html
--vncserver_proxyclient_address=192.168.100.11
--vncserver_listen=192.168.100.11

# Configuracion especifica de RED
--network_manager=nova.network.manager.FlatDHCPManager
--public_interface=eth0
--flat_interface=ethl
--flat_network_bridge=br100
--fixed_range=192.168.4.1/27
--floating_range=192.168.100.11/27
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--network_size=32
--flat_network_dhcp_start=192.168.4.33
-flat_injected=False
--force_dhcp_release
--iscsi_helper=tgtadm
--connection_type=libvirt
--root_helper=sudo nova-rootwrap
--verbose
Luego cambiaremos las propiedades y permisos del fichero nova /etc/nova y

también el archivo de configuracion de la siguiente manera:

e #chown -R nova:nova /etc/nova

e f#chmod 644 /etc/nova/nova.conf

Luego modificamos el archivo api-paste.ini y al final del archivo cambiamos las

siguientes lineas:

#vim /etc/nova/api-paste.ini
admin_tenant_name = %SERVICE_TENANT_NAME%
admin_user = %SERVICE_USER%

admin_password = %SERVICE_PASSWORD%
por estas:

admin_tenant_name = service

admin_user = nova

admin_password = nova

Creacion del esquema Nova en la Base de Datos MySQL.

¢ #nova-manage db sync

Proporcionar un rango de direcciones IP para ser asociadas a las instancias.
e #nova-manage network create private --fixed_range_v4=192.168.4.32/27 -
-num_networks=1 --bridge=br100 --bridge_interface=ethl --

network_size=32
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Exportar las siguientes variables de ambiente.

export OS_ TENANT_NAME=admin

export OS_USERNAME=admin

export OS_PASSWORD=admin

export OS_AUTH_URL="http://localhost:5000/v2.0/"

Restaurar los servicios de nova.

o #restart libvirt-bin; restart nova-network; restart nova-compute; restart
nova-api; restart nova-objectstore; restart nova-scheduler; restart nova-

volume; restart nova-consoleauth;

Para saber si nova estd correctamente configurado ejecutamos el siguiente

comando:

sudo nova-manage service list

Figura No.10

Terminal <> W) 15:32 R openstack %

3 A Windows7.qcow2
(<] root@servert: /
P )

root@serveri:/# glance index

root@serveri:/# nova-manage service list
Windowssery2016-08-26 15:23:28 DEBUG nova.utils [req-11e67144-d416-44cf-abfe-e6bd579fc599 None None] backend <module 'nova.db.sqlalchemy.api' from '/usr/lib/python
2.qcowa2- 7/dist-packages/nova/db/sqlalcheny/api.pyc'> from (pid=27583) __get_backend /usr/lib/python2.7/dist-packages/nova/utils.py:663
[ Binary Host Zone Status State Updated_At
[é] nova-scheduler serverl nova enabled :-) 2016-08-26 20:23:
nova-consoleauth serveri nova enabled -26 20:23:
nova-compute server1 nova enabled -26 20:23:
nova-volume serverl nova enabled 6 -26 20:23:
nova-network serverl nova enabled -26 20:23:
nova-cert serverl nova enabled :- -08-26 20:23:
nova-compute server2 nova enabled 6-08-24 06:56:
root@serveri:/# service nova-compute restart
nova-compute stop/waiting
nova-compute start/running, process 28267
root@serveri:/# nova-manage service list
2016-08-26 15:31:30 DEBUG nova.utils [req-996eb27e-888d-4cc7-af9e-583dbedsba68 None None] backend <module 'nova.db.sqlalchemy.api' from '/usr/lib/python|
2.7/dist-packages/nova/db/sqlalchemy/api.pyc'> from (pid=28299) _ get_backend /usr/lib/python2.7/dist-packages/nova/utils.py:663

Binary Host Zone Status State Updated_At

nova-scheduler serverl nova enabled =) -08-26
nova-consoleauth server1 nova enabled ) -08-26
nova-compute serverl nova enabled -08-26
nova-volume serverl nova enabled

nova-network serverl nova enabled

nova-cert serverl nova enabled

nova-compute server2 nova enabled

root@serveri:/#

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
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Instalacion del Servicio OpenStack Dashboard

e #apt-get install openstack-dashboard
Reiniciar el servicio apache con el siguiente comando:
service apache2 restart

Abrir el navegador Mozilla Firefox y luego en la barra de direcciones digitamos la

direccion IP del Servidor1. Tanto el Usuario como el Password seran “admin”

Luego podras crear llaves, crear y editar la seguridad de cada grupo, levantar

nuevas instancias, agregar volimenes, etc...

Instalacion y Configuracion del Servicio Swift
Instalacion de paquetes necesarios

e #sudo apt-get install swift swift-proxy swift-account swift-container swift-
object

e #sudo apt-get install xfsprogs curl python-pastedeploy

Con el siguiente comando crearemos un archivo para ser usado como dispositivo
de loopback, aqui usamos el comando de copia del disco para crear un archivo
llamado Swift-disk que permitird asignar 1 millon de blogues de KB, asi tendremos

un disco de loopback de aproximadamente 1 GB

e #sudo dd if=/dev/zero of=/srv/swift-disk bs=1024 count=0 seek=1000000

e #sudo mkfs.xfs -i size=1024 /srv/swift-disk

Luego de esto creamos un directorio /mnt/Swift_backend que puede ser usado

como un punto de montaje para la particibn que se acabo de crear.
e #sudo mkdir /mnt/swift_backend

Luego editaremos el siguinete archivo /etc/fstab y agregaremos una linea

e #vim /etc/fstab

20



Isrviswift-disk /mnt/swift_backend xfs loop,noatime,nodiratime,nobarrier,logbufs=8
00

Ahora antes de montar el backend que sera usado, creamos algunos nodos para
usar como dispositivos de almacenamiento y establecemos prioridades al usuario

Swift y grupo también.

#sudo mount /mnt/swift_backend

#pushd /mnt/swift_backend

#sudo mkdir nodel node2 node3 node4

#popd

#sudo chown swift.swift /mnt/swift_backend/*

#for i in {1..4}; do sudo In -s /mnt/swift_backend/node$i /srv/node$i; done;

#sudo mkdir -p letc/swift/account-server letc/swift/container-server
letc/swift/object-server /srv/nodel/device /srv/node2/device /srv/inode3/device

/srv/inode4/device
#sudo mkdir /run/swift
#sudo chown -L -R swift.swift /etc/swift /srv/node[1-4]/ /run/swift

Luego adjuntamos las siguientes lineas al archive /etc/rc.local justo antes de “exit

07, esto hara ejecutarse todo el tiempo cuando el sistema inicie.
e fvim /etc/rc.local
mkdir /run/swift

chown swift.swift /run/swift
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Configuracion de Rsync

El Rsync es el responsable de mantener las réplicas de los objetos, esto es usado
para varios servicios de Swift para mantener consistencia de objetos y
desempefos de actualizacion de operaciones. Esto debe ser configurado para

todos los nodos de almacenamiento de la siguiente manera:
e #vim /etc/default/rsync
Set RSYNC_ENABLE=true
Luego de aquello modificaremos también el siguiente archivo:

e #vim /etc/rsyncd.conf
# General stuff
uid = swift
gid = swift
log file = /var/log/rsyncd.log
pid file = /run/rsyncd.pid
address = 127.0.0.1

# Account Server replication settings
[account6012]

max connections = 25

path = /srv/nodel/

read only = false

lock file = /run/lock/account6012.lock

[account6022]

max connections = 25
path = /srv/node2/
read only = false

lock file = /run/lock/account6022.lock

[account6032]
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max connections = 25
path = /srv/node3/
read only = false

lock file = /run/lock/account6032.lock

[account6042]

max connections = 25
path = /srv/node4/
read only = false

lock file = /run/lock/account6042.lock

# Container server replication settings

[container6011]

max connections = 25
path = /srv/nodel/
read only = false

lock file = /run/lock/container6011.lock

[container6021]

max connections = 25
path = /srv/node2/
read only = false

lock file = /run/lock/container6021.lock

[container6031]

max connections = 25
path = /srv/node3/
read only = false

lock file = /run/lock/container6031.lock

[container6041]
max connections = 25

path = /srv/node4/
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read only = false

lock file = /run/lock/container6041.lock

# Object Server replication settings

[object6010]

max connections = 25

path = /srv/nodel/

read only = false

lock file = /run/lock/object6010.lock

[object6020]

max connections = 25

path = /srv/node?2/

read only = false

lock file = /run/lock/object6020.lock

[object6030]

max connections = 25

path = /srv/node3/

read only = false

lock file = /run/lock/object6030.lock

[object6040]

max connections = 25

path = /srv/node4/

read only = false

lock file = /run/lock/object6040.lock

Reiniciamos el servicio rsync con el siguiente comando:

#sudo service rsync restart



Configuracion de los componentes de Swift
Crear y editar el archivo /etc/swift.conf y agregarle las siguientes lineas:

e #vim /etc/swift/swift.conf
[swift-hash]
# Unico string aleatorio que nunca debe ser cambiado
# od -t x8 -N 8 -A n < /dev/random
# El commando de abajo puede ser usado para generar un string
#aleatorio.
swift_hash_path_suffix = 03c9f48da2229770

Usted necesitara el string aleatorio cuando agregue mas nodos a la configuracion

Configuracién Swift Proxy Server

El Proxy Server actia como portero para Swift y toma la responsabilidad de
autenticacion del usuario para verificar donde viene y que hace, autoriza quien
accede a los recursos y esta autorizacién esta hecho por la identidad como el

servicio Keystone. Para lo cual se tendra que modificar el siguiente archivo:
#vim /etc/swift/proxy-server.conf

[DEFAULT]

bind_port = 8080

user = swift

swift_dir = /etc/swift

[pipeline:main]

# Order of execution of modules defined below
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pipeline = catch_errors healthcheck cache authtoken keystone proxy-

server

[app:proxy-server]

use = egg:swift#proxy
allow_account_management = true
account_autocreate = true

set log_name = swift-proxy

set log_facility = LOG_LOCALO
set log_level = INFO

set access_log_name = swift-proxy
set access_log_facility = SYSLOG
set access_log_level = INFO

set log_headers = True

account_autocreate = True

[filter:healthcheck]

use = egg:swift#healthcheck

[filter:catch_errors]

use = egg:swift#catch_errors
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[filter:cache]
use = egg:swift#memcache

set log_name = cache

[filter:authtoken)]
paste.filter_factory = keystone.middleware.auth_token:filter_factory
auth_protocol = http
auth_host =127.0.0.1
auth_port = 35357

auth_token = admin
service_protocol = http
service_host=127.0.0.1
service_port = 5000
admin_token = admin
admin_tenant_name = service
admin_user = swift
admin_password = swift

delay_auth_decision =0

[filter:keystone]
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paste.filter_factory = keystone.middleware.swift_auth:filter_factory
operator_roles = admin, swiftoperator

is_admin = true

Configuracién del Servidor de Cuentas

Copiar el archivo de configuracién original y cambiar el nombre como se muestra

a continuacion:
#cp letc/swift/account-server.conf /etc/swift/account-server/1.conf
Luego moadificar el archive creado con los siguientes valores:
#vim /etc/swift/account-server/1.conf

[DEFAULT]

devices = /srv/nodel

mount_check = false

bind_port = 6012

user = swift

log_facility = LOG_LOCAL2

[pipeline:main]

pipeline = account-server

[app:account-server]
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use = egg:swift#account

[account-replicator]

vm_test_mode = no

[account-auditor]

[account-reaper]

Nuevamente copiar el archivo de configuracion original y renombrar el archivo

como muestra a continuacion
#cp letc/swift/account-server.conf /etc/swift/account-server/2.conf
Ahora modificar el archive como muestra a continuacion:
#vim /etc/swift/account-server/2.conf
[DEFAULT]
devices = /srv/node2
mount_check = false
bind_port = 6022
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL3

[pipeline:main]
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pipeline = account-server

[app:account-server]

use = egg:swift#account

[account-replicator]

vm_test mode = no

[account-auditor]

[account-reaper]

De igual manera se crea una tercra copia del archive original como se muestra:

#cp /etc/swift/account-server.conf /etc/swift/account-server/3.conf
Modificar el siguiente archive como muestra a continuacion:
#vim /etc/swift/account-server/3.conf

[DEFAULT]

devices = /srv/node3

mount_check = false

bind_port = 6032

user = swift

log_facility = LOG_LOCAL4
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[pipeline:main]

pipeline = account-server

[app:account-server]

use = egg:swift#account

[account-replicator]

vm_test_ mode = no

[account-auditor]

[account-reaper]

Asi mismo crear la ultima copia del archive de configuracién original como se

muestra:
#cp letc/swift/account-server.conf /etc/swift/account-server/4.conf
Y modificar como el resto de archivo con los siguientes valores:
#vim /etc/swift/account-server/4.conf

[DEFAULT]

devices = /srv/inode4

mount_check = false
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bind_port = 6042
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL5

[pipeline:main]

pipeline = account-server

[app:account-server]

use = egg:swift#account

[account-replicator]

vm_test mode = no

[account-auditor]

[account-reaper]

Configuracién del Servidor Contenedor Swift

De igual manera que el servidor de configuracion de cuentas debe de crearse y

modificarse 4 archivos de configuracién como se muestra a continuacion:

Copiar el archivo contenedor original y renombrar como muestra a continuacion:
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#cp /etc/swift/container-server.conf /etc/swift/container-server/1.conf
Luego editarlo de la siguiente manera:
#vim /etc/swift/container-server/1.conf

[DEFAULT]

devices = /srv/nodel

mount_check = false

bind_port = 6011

user = swift

log_facility = LOG_LOCAL2

[pipeline:main]

pipeline = container-server

[app:container-server]

use = egg:swift#container

[container-replicator]

vm_test_mode = no

[container-updater]
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[container-auditor]

[container-sync]
Asi mismo copiar el archive original y crearlo como muestra a continuacion:
#cp /etc/swift/container-server.conf /etc/swift/container-server/2.conf

De igual manera que los anteriores archivos se edita como muestra a

continuacion:

#vim /etc/swift/container-server/2.conf
[DEFAULT]
devices = /srv/node2
mount_check = false
bind_port = 6021
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL3

[pipeline:main]

pipeline = container-server

[app:container-server]

use = egg:swift#container
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[container-replicator]

vm_test_mode = no

[container-updater]

[container-auditor]

[container-sync]

#cp /etc/swift/container-server.conf /etc/swift/container-server/3.conf

#vim /etc/swift/container-server/3.conf
[DEFAULT]
devices = /srv/node3
mount_check = false
bind_port = 6031
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL4

[pipeline:main]

pipeline = container-server
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[app:container-server]

use = egg:swift#container

[container-replicator]

vm_test_mode = no

[container-updater]

[container-auditor]

[container-sync]

#cp /etc/swift/container-server.conf /etc/swift/container-server/4.conf

#vim /etc/swift/container-server/4.conf

[DEFAULT]

devices = /srv/node4

mount_check = false

bind_port = 6041

user = swift

36



log_facility = LOG_LOCALS5

[pipeline:main]

pipeline = container-server

[app:container-server]

use = egg:swift#container

[container-replicator]

vm_test_mode = no

[container-updater]

[container-auditor]

[container-sync]

#cp /etc/swift/object-server.conf /etc/swift/object-server/1.conf

#vim /etc/swift/object-server/1.conf

[DEFAULT]
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devices = /srv/nodel
mount_check = false
bind_port = 6010
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL2

[pipeline:main]

pipeline = object-server

[app:object-server]

use = egg:swift#object

[object-replicator]

vm_test_mode = no

[object-updater]

[object-auditor]

#cp /etc/swift/object-server.conf /etc/swift/object-server/2.conf
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#vim /etc/swift/object-server/2.conf

[DEFAULT]

devices = /srv/node2
mount_check = false
bind_port = 6020
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL3

[pipeline:main]

pipeline = object-server

[app:object-server]

use = egg:swift#object

[object-replicator]

vm_test mode = no

[object-updater]

[object-auditor]
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#cp /etc/swift/object-server.conf /etc/swift/object-server/3.conf

#vim /etc/swift/object-server/3.conf
[DEFAULT]
devices = /srv/node3
mount_check = false
bind_port = 6030
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL4

[pipeline:main]

pipeline = object-server

[app:object-server]

use = egg:swift#object

[object-replicator]

vm_test_mode = no

[object-updater]



[object-auditor]

#cp /etc/swift/object-server.conf /etc/swift/object-server/4.conf

#vim /etc/swift/object-server/4.conf
[DEFAULT]
devices = /srv/node4
mount_check = false
bind_port = 6040
user = swift

log_facility = LOG_LOCAL5

[pipeline:main]

pipeline = object-server

[app:object-server]

use = egg:swift#object

[object-replicator]

vm_test_ mode = no



[object-updater]

[object-auditor]
Configuracion Swift Rings

Ring es un componente importante de Swift. Mantiene la informacion acerca de
los objetos de ubicacién fisico, sus réplicas y dispositivos. Ahora creamos el
archive Ring builder correspondiente al servicio de objetos, servicio de contenedor

y servicio de cuentas.

Debemos estar en el directorio Swift cuando ejecutemos los siguientes comandos:
#pushd /etc/swift

#swift-ring-builder object.builder create 18 3 1

#swift-ring-builder container.builder create 18 3 1

#swift-ring-builder account.builder create 18 3 1

Luego de aquello ejecutamos lo siguientes comandos agregando las zonas y

rebalanceo de Ring

#sudo swift-ring-builder object.builder add z1-127.0.0.1:6010/device 1
#sudo swift-ring-builder object.builder add z2-127.0.0.1:6020/device 1
#sudo swift-ring-builder object.builder add z3-127.0.0.1:6030/device 1
#sudo swift-ring-builder object.builder add z4-127.0.0.1:6040/device 1
#sudo swift-ring-builder object.builder rebalance

#sudo swift-ring-builder container.builder add z1-127.0.0.1:6011/device 1

#sudo swift-ring-builder container.builder add z2-127.0.0.1:6021/device 1
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#sudo swift-ring-builder container.builder add z3-127.0.0.1:6031/device 1
#sudo swift-ring-builder container.builder add z4-127.0.0.1:6041/device 1
#sudo swift-ring-builder container.builder rebalance
#sudo swift-ring-builder account.builder add z1-127.0.0.1:6012/device 1
#sudo swift-ring-builder account.builder add z2-127.0.0.1:6022/device 1
#sudo swift-ring-builder account.builder add z3-127.0.0.1:6032/device 1
#sudo swift-ring-builder account.builder add z4-127.0.0.1:6042/device 1
#sudo swift-ring-builder account.builder rebalance

Inicio del Servicio Swift
Para iniciar el servicio swift debe hacérselo de la siguiente manera:
#sudo swift-init main start
#sudo swift-init rest start

Prueba del servicio Swift

Primero asegurarse que las propiedades para el directorio swift configuradas de

la siguiente manera:

#cd /ect/swift

#chown -R swift.swift /etc/swift
La salida debera ser la siguiente:

swift -v -V 2.0 -A http://127.0.0.1:5000/v2.0/ -U service:swift -K swift stat
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Este servidor ejecutara solamente el servicio de nova-compute.

Distribucion de Ubuntu Server 12.04 version 64 bits

CONFIGURACION DEL SERVIDOR 2

Instalacion del Sistema Operativo

Configuraciéon de Red

Editar el archivo de configuracién de red “interfaces” por la siguiente configuracion:

#vim /etc/network/interfaces

Reiniciar el servicio de red con el siguiente comando estando como root:

auto lo ethO ethl

iface lo inet loopback

iface ethO inet static

address 192.168.100.12
netmask 255.255.255.0
gateway 192.168.100.1
dns-nameservers 192.168.100.1

#auto ethl

iface ethl inet static
address 192.168.3.2
netmask 255.255.255.0

#/etclinit.d/networking restart

Luego de aquello instalar la siguiente utileria “bridge-utils” con el siguiente

comando estando como root:

#apt-get install bridge-utils
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Instalacion y configuracion del servicio NTP
Instalar el paquete “ntp” con el siguiente comando como root:

e #apt-get install ntp

Luego editar el archivo de configuracion “ntp. conf” y agregar sélo la siguiente linea

para sincronizar con el Servidorl.
e #vim /etc/ntp.conf
server 192.168.100.11

Luego reiniciar el servicio NTP para que surta efecto los cambios con el siguiente
comando:

e #service ntp restart

Instalacion y Configuracion de los componentes nova y sus
dependencias (solamente nova-compute)

Estar como root y ejecutar el siguiente comando:

e #apt-get install nova-compute
Editar el archive de configuracién de nova “nova.conf’ con la siguiente
configuracion mostrada abajo, este archivo es idéntico al archivo de configuracion

“nova.conf’ del Servidor1

#vim /etc/nova/nova.conf
--dhcpbridge_ flagfile=/etc/nova/nova.conf
--dhcpbridge=/usr/bin/nova-dhcpbridge
--logdir=/var/log/nova
--state_path=/var/lib/nova

--lock_path=/run/lock/nova
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--allow_admin_api=true

--use_deprecated_auth=false

--auth_strategy=keystone
--scheduler_driver=nova.scheduler.simple.SimpleScheduler
--s3_host=192.168.100.11

--ec2_host=192.168.100.11

--rabbit_host=192.168.100.11

--cc_host=192.168.100.11
--nova_url=http://192.168.100.11:8774/v1.1/
--routing_source_ip=192.168.100.11
--glance_api_servers=192.168.100.11:9292
--image_service=nova.image.glance.GlancelmageService
--iscsi_ip_prefix=192.168.4
-sgl_connection=mysql://novadbadmin:novasecret@192.168.100.11/nova
--ec2_url=http://192.168.100.11:8773/services/Cloud
--keystone_ec2_url=http://192.168.100.11:5000/v2.0/ec2tokens
--api_paste_config=/etc/noval/api-paste.ini

--libvirt_type=kvm

--libvirt_use_virtio_for_bridges=true
--start_guests_on_host_boot=true

--resume_guests_state_on_host_boot=true
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# Configuracién especifica VNC

--novnc_enabled=true
--novncproxy_base_url=http://192.168.100.12:6080/vnc_auto.html
--vncserver_proxyclient_address=192.168.100.12
--vncserver_listen=192.168.100.12

# Configuracion especifica de RED
--network_manager=nova.network.manager.FlatDHCPManager
--public_interface=eth0
--flat_interface=ethl
--flat_network_bridge=br100
--fixed_range=192.168.4.1/27
--floating_range=192.168.100.11/27
--network_size=32
--flat_network_dhcp_start=192.168.4.33
--flat_injected=False
--force_dhcp_release
--iscsi_helper=tgtadm
--connection_type=libvirt
--root_helper=sudo nova-rootwrap

--verbose

Luego de realizar esta configuracion reiniciar el servicio nova-compute en el

Servidor2 de la siguiente manera, estar como root:
e #service nova-compute restart

Chequear estando como root mediante el siguiente comando si el segundo nodo

compute (Servidor2) esta detectado para ejecutar:
e #nova-manage service list

Si usted ve una salida similar a la siguiente, esto significa que la configuracién

estd lista para ser usada
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FIGURA No. 11
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Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

Para finalizar con la configuracion del Servidor 2 instalamos el servicio NOVNC

# sudo apt-get install novnc

Instalacion VPN server

Instalamos el paquete pptp correspondiente al servicio VPN de la siguiente
manera:

#apt-get install pptpd

Editamos el archivo de configuracion de opciones de la siguiente manera

#vim /etc/ppp/options.pptpd
name pptpd
refuse-pap
refuse-chap
refuse-mschap
require-mschap-v2
require-mppe-128
proxyarp
lock
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nobsdcomp
novj
novjccomp
nologfd
ms-dns 8.8.8.8
ms-dns 8.8.4.4

Luego editamos el siguiente archivo de configuracién para agregar los usuarios

de la siguiente manera:

vim /etc/ppp/chap-secrets
vultrl pptpd P@$$wOrd *
vultr2 pptpd P@$$wOrd2 *

Luego editamos el archivo de configuracion del servicio VPN de la siguiente

manera:
vim /etc/pptpd.conf
option /etc/ppp/options.pptpd
logwtmp
localip 192.168.100.2

remoteip 192.168.100.70-100

Adicionalmente modificar el archivo sysctl.conf para la configuracién del port

forwarding de la siguiente manera:

vim /etc/sysctl.conf para IP forwarding

net.ipv4.ip_forward = 1

Luego ejecutar comando

sysctl -p
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Agregamos las siguientes iptables para redireccionar el trafico de la siguiente

manera:

iptables -A INPUT -i ethO -p tcp --dport 1723 -j ACCEPT
iptables -A INPUT -i ethO -p gre -j ACCEPT

iptables -t nat -A POSTROUTING -0 ethO -j MASQUERADE
iptables -A FORWARD -i ppp+ -0 ethO -j ACCEPT

iptables -A FORWARD -i ethO -0 ppp+ -j ACCEPT

service iptables save

service iptables restart

Y para terminar reiniciamos el servicio pptp con cualquiera de los siguientes

métodos:

service pptpd start

letc/init.d/pptpd restart-kill && /etc/init.d/pptpd start

50



CONFIGURACION DE LA MAQUINA CLIENTE
En la méquina cliente se deberd instalar la distribucion de Linux Ubuntu Desktop
64-bit.
Configuracion de RED

Editar el archivo “interfaces” por la siguiente configuracion:

#vim /etc/network/interfaces
auto lo
iface lo inet loopback
auto ethO
iface ethO inet static
address 192.168.100.13
netmask 255.255.255.0
broadcast 192.168.100.255
gateway 192.168.100.1

Instalacion y configuracion del servicio NTP
Instalar el paquete “ntp” con el siguiente comando como root:
e #apt-get install ntp

Luego editar el archivo de configuracion “ntp.conf’ y agregar sélo la siguiente linea

para sincronizar con el Servidorl.
e #vim /etc/ntp.conf
server 192.168.100.11

Luego reiniciar el servicio NTP para que surta efecto los cambios con el siguiente

comando:

e #service ntp restart
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Herramientas del cliente

Como se mencion6 anteriormente esto es una instalacién de escritorio de Ubuntu
12.04 de 64 bits para ser usado por tareas tal como agrupamiento de imagenes,
esto serd utilizado para gestionar la infraestructura en la nube usando las

herramientas de linea de comandos nova, glance y swift

Instalar las herramientas de lineas de comandos requeridas de la siguiente

manera como root:

e #apt-get install python-novaclient glance-client swift

Instalar el servicio gemu-kvm
Como root ejecutamos el siguiente comando:

#apt-get install gemu-kvm

Exportar las siguientes variables de ambiente o agregarlas dentro al archivo

“~[.bashrc” en la parte final.

#export SERVICE_TOKEN=admin

#export OS_ TENANT_NAME=admin

#export OS_USERNAME=admin

#export OS_PASSWORD=admin

#export OS_AUTH_URL="http://192.168.100.11:5000/v2.0/"
#export SERVICE_ENDPOINT=http://192.168.100.11:35357/v2.0

Ejecutar los comandos nova y glance para chequear la conectividad de la
configuracion de OpenStack.
#nova list

#glance index
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Para crear una imagen primero creamos un archivo .img en formato gcow2 y le

damos el tamafio que deseemos de la siguiente manera:

#kvm-img create -f gqcow2 server.img 10G

FIGURA No. 12

root@cliente: /cdrom# kvm-img create -f qcow2 serverRedHat.img 10G

Formatting 'serverRedHat.img', fmt=qcow2 size=10737418240 encryption=off cluster
size=65536

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Una vez creado el archivo donde se va a almacenar el Sistema Operativo
ejecutamos el siguiente comando para comenzar con la instalacion de la siguiente

manera:

kvm -m 1024 -cdrom rhel-server-7_0-x86_64-dvd.iso —drive
file=serverRedHat.img,if=virtio,index=0 -boot d -net nic -net user

Luego comenzara nuestra instalacion

FIGURA No. 13

Red Hat Enterprise Linux 7.0

Install Red Hat Enterprise Linux 7.0
Test this media & install Red Hat Enterprise Linux 7.0

Troubleshooting

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova
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FIGURA No. 16
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FIGURA No. 18

QEMU - Press Ctrl-Alt to exit mouse grab

QEMU - Press Ctrl-Alt to exit mouse grab

SELECCION DE SOFTWARE
e

Servidores de directorio
Maquina y servidores de identidad de usuario.

Plataforma de Java
Soporte de Java para Servidor de Red Hat Enterpris

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova

FIGURA No. 19

QEMU - Press Ctrl-Alt to exit mouse grab

1y 4)) 2346 2 cliente
QEMU - Press Ctrl-Alt to exit mouse grab

RESUMEN DE LA INSTALACION INSTALACION DE RED HAT ENTERPRISE LINUX 7.0
D atam
REGIONALIZACION

FECHA & HORA TECLADO

huso horario América/Guayaquil Espafiol; Castellano (Espafiol (latinoamericano))

SOPORTE DE IDIOMA
Espariol (Ecuador)

SOFTWARE

FUENTE DE INSTALACION SELECCION DE SOFTWARE
Medios locales Servidor con GUI

iDEE N e

SISTEMA

DESTINO DE LA INSTALACION
Se selecciond particionado automatico

RED Y NOMBRE DE HOST
No conectado

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Coérdova

56



FIGURA No. 20
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FIGURA No. 24
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FIGURA No. 26
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FIGURA No. 28
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FIGURA No. 32
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FIGURA No. 36
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FIGURA No. 38
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Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Ahora una vez apagada la maquina virtual creada procedemos a subirla a la cloud

de la siguiente manera

Subida de imagenes de Sistema Operativo creados ala CLOUD

Subiremos las imagenes de sistemas Operativos creadas por medio del siguiente

comando:

#glance add name=“‘Nombre del Sistema Operativo” is_public=true

container_format=ovf disk_format=qcow?2 < imagencreadaanteriormente.img

FIGURA No. 39

root@cliente: /home/cliente#
root@cliente: /home/cliente# cd /cdrom/

root@cliente: /cdrom# glance add name="Linux Red Hat Enterprise 7" is_public=true container_format=ovf disk_format=qcow2 < serverRedHat.img

Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cordova
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OpenStack Dashboard
Ahora puede iniciar el navegador web y digitar la direccion IP del Servidorl
http://192.168.100.11, con esto podria ver la pantalla de inicio de sesion de
OpenStack, ambas credenciales de usuario y Password son “admin” para

empezar a gestionar la cloud OpenSatck

Figura No.40
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Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova

Y al final tendremos nuestro Sistema Operativo de Linux Red Hat Enterprise 7

disponible para crear instancias

Figura No.4
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Fuente: CINT
Elaborado: Nancy Gusqui — Gustavo Cérdova
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Administracion del Cloud OpenSatck

Abrimos un navegador Web (Mozilla, Chrome, etc), en la barra de direcciones
ingresar la direccion IP del Servidor Openstack1 “192.168.100.11”, mostrara la
pantalla de administracién Openstack, para poder ingresar digitamos tanto en el
casillero “User Name” como en “Password” la palabra “admin”

@® Login-OpenStackD... x (&g

€ 192.168.100.11
ubuntu® openstack bashboard

Login

* B 3 & =
@ Login - OpensStack Das... & noVNC

User Name

samin

Password

Creacién de un Proyecto
Para poder crear un Proyecto ir a la pestana “Admin” y luego a la opcion “Projects”
gque se encuentra en la parte izquierda del panel, a la derecha encontraremos
proyectos ya preestablecidos por OpenStack, alli presionar el botén “Create New
Project’

@® Projects - OpensStac... x (&g

€ 192.168.100.11 ¢ a "B A9 =
@ Login - Openstack Das... & noVNC

u bl_lntl__le OpenStack Dashboard

Logged inas:admin  Settings  Sign Out

L2 Projects
el

Projects Fites Q) | P Createnew project
d Name Description Enabled Actions
fc2cdTcbBISFA54BBF204C104BF9D4da  service - True Edit Project
£18a520e31bcaf43974fc43b3aT6497c admin True Edit Project
€247b9d1F5bcadIFa230597ec2518F17 pruebas pruebas Troe Edit Preject

Projects
Pe——

192.168.100.11/syspanel/projects/create




Aparecerd una nueva ventana donde llenaremos los campos que se soliciten y
luego dar click en el boton “Create Project”

© Projects - OpenStac... %

€ 192.168.100.11 3 wEe $ & O =

® Login-OpenStack Das... @ noVNC

Create Project

Name Description:
aby From here you can create a new project to organize
users

Description

aboratorio’|

Enabled
L

Listo esta creado el Proyecto

@ Projects - Openstac... X W3

€ 192.168.100.11 *8 & A @O =

@ Login - OpenStack Das... @ noVNC

Ubu OpenStack Dashboard Logged inas: Settings  Sign Ot
Admin Projects
Success: labi was successfully created
Projects Fin Q) [Frer | crestemewproject
d Name Description Enabled Actions
Fe2c4Tch8II45488F204¢ 1048F9bada service True Edit Prgject:
frojects e18a520e31bcaf3974fca3bIaT6A e admin : True EdtProject
€24Tb3d 1F5bcdd Ha230597ec2518M7 pruebas pruebas True Edit Project.
0122b0eSae654146b36ee342b 1cd2e81 lab1 LaboratorioT True £t Project

Displaying 4 items
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Creacién de Usuario
En el apartado “Users” que se encuentra en la parte izquierda, podremos crear

distintos usuarios para los diferentes docentes que impartan sus clases.

@ users-Openstack ... x YE

€ @ 192.168.100.11 e ||Q se wE A Q =

® Login - OpenStack Das... @ noVNC

ubuntu® openstack bashbo:

ey Users
System Panel

Users Filler Qe | cremeuser | [EEENTEN
o User Name Email Enabled Actions
1a23b2a68be3418fbead938baefchobe lab1 gustavo.cordova tubay@gmail.com True Edit
715d34134722495939605bbc22d 32 admin admin@foobar.com True Edit
T9ffe297fbafd83bbba7c123bd%b 5ae? glance glance@foobarcom True Edit

Users k. Tesb5cfbzd384cIeasebfefb9fT065d0 swift swift@foobar.com True Edit

ff28d148611453cb756a3e3332b%cae pruebas gustavo.cordova tubay@gmail com True Edit
e6edesss26f54947afed3bec2131dch3 nova nova@foobar.com True Edit

Displaying 6 items

192.166.100.11/syspanel/users/

El botdn para crear un usuario se encuentra a la derecha en la parte superior

@ Users-Openstack... x W3

€ 0 192.168.100.11 e | |Q se "B A Q =

@ Login - Openstack Das... @ noVNC

Ubuntuﬂ OpenStack Dashboard

Adrin Users
System Panel

Users Filter Q  Feer | cree ;.mrb Detote Users
© User Name Email Enabled Actions
715d341347224505539605bbc22d3ffa admin admin@foobar.com True Edit
79ffe297fbaf483bbbaTc123bdsbSae7 glance glance@foobar.com Tiue Edit
7e5bScrb2d384caesteblefbofT065d0 swift swift@foobar.com True Edit

Users CFf284148611453ch756a323332b9cae pruebas gustava.cordova tubay@gmail.com True Edic

e6ede68526r54947afea3bec2131dcb3 nova nova@foobarcom True Edic

Displaying s items

192.168.100.11/syspanel/users/create/
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Aparecera una nueva ventana y debe llenar los campos que se requieran como el
nombre del usuario, la direccién de correo, el password, y el proyecto primario que

sera el proyecto que se cred anteriormente.

L 192.168.100.11 — T =

® Login-Openstack Das... & noVNC

Create User

Ay Stome Description:

abt F n create a new user and assign
them to a project

Email

Password

Confirm Password

Primary Project

Y listo Usuario Creado

@ Users-Openstack ... x W&

€ i 192.168.100.11 "B A9 =

@ Login - Openstack Das... @ noVNC

ubuNtU® openstack bashboard

Displaying 6 items

Logged in as: admin

Settings  Sign 0wt

i Users

Success: User “lab1” was successfully created.

Users Q [ | e | ([
] User Name Email Enabled Actions
6b60385404194¢8a6046bd 308be0287 lab1 lab1@gmail.com b True Edit
715d3413472249¢5939605bbc22d 3ffa admin admin@foobarcom True Edit
T79Mfe297fbaf483bbbaTc123bd9bSaeT glance glance@foobarcom True Edit
TesbscfbadanicSesebfefSH OGS0 sft@foobarcom
cff28d148611453ch756a3e3332b9cae pruebas gustavo.cordova tubay@gmail.com True Edit
ebede6B8526f54947afed3bec2131dch3 nova nova@foobar.com True Edit
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Creacion de Imagenes

En primer lugar, se pre-configura las imagenes con algun servicio en particular
mediante el siguiente comando:

#kvm -m 1024 -drive file=Fedora24server.img,if=virtio,index=0 -boot d -net nic -
net user

QEMU [stopped] 3

Computer

Network

@l Browse Net

®
L
ko
]
=)
B
w
24
N7
L
.
23]

e="Elastix 4" is_public=true container_format

@ Home TA eh om s

erver.ing,if=virtio,index=0 -

Luego de que la imagen ha sido creada se suben las imagenes al servidor por
medio del siguiente comando:
# glance add name="Linux Ubuntu Desktop 12.04" is_public=true

container_format=ovf disk_format=qcow2 < server.img

Ubuntu Desktop

Computer

@ Login-Openstack Das.

Ubuntu. OpensStack Dashboard Loggedinasadmin  setings  Sgn O

Images

Images

Image Name Type Status Public Container Format Actions

Image  Saving Yes ovF [

i REEEELT R
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Creacion de Flavors (Sabores)
Para crear un sabor debe ir a la opcién Flavors en el menu de la izquierda, luego

dar clic en el boton que se encuentra en la parte superior derecha “Create Flavor”

© Flavors - Openstack... x (&g

€ 192.168.100.11 c *Ee & A O =

@® Login-OpenStack Das... @ noVNC

ubuntu® openstack bashboard Loggedinasiadmin  Setings  Sin Ot

Flavors
Flavors m“-'E"'
-] Flavor Name VCPUs Memory Root Disk Ephemeral Disk Actions
7 m1full 1 2048 30 20 Delete Faavor
& | mtae s e e =
3 m1.medium 2 409 10 w0
‘ s 0 2 =

Displaying 7 items

192.168.100.11/syspanel/flavors/create/

Highlight All  Match Case

Luego mostrara una nueva ventana en la cual pide llenar algunos campos como
el nombre del flavor, los CPUs virtuales y cantidad de memoria que se puede

asignar, tamafio de disco duro y disco efimero (pasajero-momentaneo)

© Flavors - Openstack... x

€ 192.168.100.11 3 wEe $ & O =

® Login-OpenStack Das... @ noVNC

Create Flavor

Description:
From here you can define the sizing of a new fiavr

Memory MB

Root Disk GB

Ephemeral Disk GB

Highlight Al Match Case
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Y listo Flavor creado

® Flavor:

penstack... +

%) (0 192.168.100.11

@ Login - Openstack Das... & noVNC

ubuntu® openstack bashboard

Adrin Flavors

System Panel

Flavors

Flavors

2

Displaying 8 iterms

~ ~  Highlight All

Flavor Name

Full machine

mifull

pruebas

mixlarge

milarge

‘m1.medium

mi.small

m1.tiny

Match Case

Success: full maching was successtuly added lo flavors.

VCPUS

Memory

20148

1024

16384

8192

512

Root Disk

Ephemeral Disk

admin

——

Actions

Settings

La opcion Services muestra el grupo de servicios de openstack que estan

habilitados

@ Services -OpenStac... x (g

€ (0 192.168.100.11

@ Login - Openstack Das... & noVNC

Stack Dashboard

system Panel

Services

Name

N rova

glance

Services

volume
ec2
swift

keystone

192.168.100.11/syspanel/services/

Admin Services

Displaying § iterms

~ ~  Highlight All

Service
compute
image
volume

ec2
objectstore

identity [native backend)

Matgh Case

e ||Q se

Host
192.168.100.11
192.168.100.11
192.168.100.11
192.168.100.11
192.168.100.11

192.168.100.11

Filter

e $ A9 =

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Fiter
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Instancias

En la opcidn instancias mostrara las instancias que se estan ejecutando, mostrara
que usuario creo la instancia, en que servidor se creé la instancia, nombre de la
instancia, IP flotantes, tamafio de (RAM, CPU, DISCO DURO), el status (activa o
error), tarea que esta haciendo (creando, eliminando), estado de la instancia
(ejecutdndose, apagada), y en el Gltimo campo muestra las acciones que podemos

hacer en una instancia.

mes - OpenStack Dashboard - Morilla FireFox

@® instances & Volume... x (aH

Project Instances & Volumes

oz )
il Instances

Manage Compute

Instance Hame 1P Address size Status Task Power State Actions

prusbas 192168438 168 RAM | 1VCPU | 12068 Disk Active Hone Running Editimstance
Instances & Volumes

prueba 192.168.436 168 RAM | 1 VCPU | 12.0G8 Disk Active Hone Running Edt lastance

192.168.437 168 RAM | 1VCPU | 12068 Disk Active Nane Running Edtmstance |+

B

Displaying 3 tems. N Console

View Log

Snapshat

Volumes

Pause instance.

Susperd nstarce
Name Deseription size status Attachments Acti

Mo tems ta display.

Displaying Otems.

(]

Overview (Vista General)

En esta opcidn muestra un resumen de lo que esta usando el proyecto

@ usage Overview - O. *

€ @ 192168.100.11 e |a T8 ¥ & O =

@ Login - OpensStack Das... & noVNC

u buntu“‘ OpensStack Dashboard Loggedinas:admin  setings  Signow
e Overview
System Panel
Select a month to query its usage:
Ovenvisw September EEX | ot
4GB This Month's : 1017.24 This Month's GB-Hours: 56846.62

Usage Summary Downiaad C5V Sammary
Project ID VePUs Disk RAM 'VCPU Hours Disk GB Hours.
<247b9d1fsbead9faz30597ec2518F17 . - . 22654 21
18252003 1bcdf43974fc43b3aT649Tc 2 60 4GB 750.70 28855.60

Displaying 2 iterms.




Inicio de Sesién con el Usuario

En este caso el usuario sera “lab1”

@ Login-Openstack D... x Yd

€ @ 192168.100.11 e |a * 8 ¥ & O =

@ Login - OpensStack Das... & noVNC

ubuntu® openstack bashboard

Login

User Name

lab1

Password

En la primera opcion Overview muestra un resumen del uso de la Cloud

@® Instance Overview-... x &3

€ 0 192.168.100.11 ¢ a "B A Q =

@ Login - Openstack Das... & noVNC

u bl_lntl_l@ OpenStack Dashboard Logged inas:lsb1  Settings  SignOut
o Overview
saosECT
lab1 N Select a month to query its usage:
September EEX | ot
Manage Compute
y: - This Monih's 2 0.00 This Month's GB-Hours: 0.00
Overview
Usage Summary Downioad CSV Summary
Instance Name VCPUs Disk RAM Uptime

No items to display,

Displaying 0 iterms
Object Store
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En la opcién Instances & Volumes mostrara las instancias y volimenes en
ejecucion, pero antes de aquello cuando vayamos a lanzar la instancia en el boton
“Launch Instance”, nos llevara al menu de Image & Snapshots, es aqui donde se
podran crear las instancias y dependiendo del tipo de préactica que el docente
deseara hacer, podra tomar cualquier imagen o sistema operativo pre-configurado

para realizar sus practicas en los laboratorios

@® Instances & Volume... x &3

€ 0 192.168.100.11 ¢ a "B A Q =

@ Login - Openstack Das... & noVNC

u bl_lntl_l@ OpenStack Dashboard

Project Instances & Volumes

i Instances —

Manage Compute
Instance Name 1P Address size status Task Power State Actions

No items ko display.

Instances & Volumes e ——

Volumes Creats Volume

Object store Name Description size Status Attachments Actions
N items to display.

Oisplaying 0 iterms

192.168,100.11/nova/images_and_snapshots/

® Images & Snapshots... x W3

€ 0 192.168.100.11 ¢ a "B A Q =

@ Login - Openstack Das... @ noVNC

u bl_lntl_l@ OpenStack Dashboard

Projct Images & Snapshots

fab1 Images

Manage Compute

Image Name Type Status Public Container Format Actions
Linux Fedora 24 Server 64bits Image Active Yes ovF Launch
Linux Elastix 45 bit Imag Active Yes ovF Launch

Images & Snapshots

r de 64 bits Image Active Yes OvF Lounch

Object Store Linux Ubuntu Desktap. 12.04.de 64 bits Image Active Yes ovF Lounch

Displaying 4 items

Instance Snapshots

Image Name Type Status Public Contalner Format Actions
No items to display.

Dispiaying 0 items

Volume Snapshots

Name Description Size Status Volume 1D Actions
192.168.100.11/nova/images_and_snapshots/374aad6a-Dda3-4254-90d7-69cd329d32/launch/ -
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En este menu de Images & Snapshots tenemos las imagenes preconfiguradas,
Instantaneas de instancias (Instance Snapshots) e instantaneas de volumen

(Volume Snapshots)

© Images & Snapshots... x (&g

€ 192.168.100.11 c "B & A O =

® Login-Openstack Das... & noVNC

Images & Snapshots

e
b Images ==

Image Name Type Status Public Container Format Actions
Image Active Yes OvF Lunch
e Launc
Images & Snapshots Imag o . OvE
image Active Yes ovF Launch
Image Active Yos ovF Launch

Displaying 4 iterms

Instance Snapshots

Image Name Type Status Public Container Format Actions
No items to display.

Displaying 0 items

Volume Snapshots

Name Description size Status Volume ID Actions &
No items to display.

Displaying 0 items
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Cuando presionemos el botdon “Launch Instance” saldra una nueva ventana con
los siguientes campos: hombre del servidor, datos de usuario, el sabor a escoger,
el par de llaves, numero de instancias, y seleccionar la seguridad de grupos si la

hemos creado

Images & Snapshots - Openstack Dashboard - Mozilla Firefox
© Images & Snapshots... x \Gg

®

€ 192.168.100.11

‘ ® Login - OpenStack Das.

e

Launch Instances

Server Name

User Data oject's quotas

Pruetas de laboratong en casa Project Quotas
Instance Count (0)

vepUs (0)
Disk (0 G8)

Memory (0 M8)

Keypair

s

Instance Count

DMEA<NC DD D

Security Groups
& defaute

BIN Caunch instance

Lanzando instancias

Instances - OpenStack Dashboard - Mozilla Firefox
© instances - Opensta.. x (ol

4 ([0 192.168.100.11
Loggedinas:admin  Settings  Sign Out
admin All Instances
nel
Instances Termease instances
Instances Tenant  Host Instance Name IP Address. size Status. Task Power State Actions
admin server2 Linux Ubuntu Desktop 12.04 de 6abits 192.168.4.35 2GB RAM | 1VCPU| 10.0GB Disk * Build * Deleting No State Edit instance
admin serveri inux Ubuntu Desktop 12.04 64bits 192.168.4.38 2GB RAM | 1VCPU | 10.0GB Disk Active MNone Running Edit bnstance
admin server2  Linux L 192168434  2GBRAM| 1VCPU | 10.0GB Disk “ Build " Deleting Mo State Edit Instance
admin servert 192.168.4.37 2GB RAM | 1VCPU| 10.0G8 Disk Active MNone Running Edit instance
admin serveri 152.168.4.36 2GB RAM | 1VCPU| 10.0GB Disk Active None Running it instance
Displaying 5 iterms.
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Antes de lanzar las instancias necesitamos tener por lo menos un par de llaves

En el menu “Access & Security” encontraremos el segmento para asignar IP

flotantes, agregar seguridad a los grupos y las credenciales que es el Keypairs

@ Access & Security-... % WE

€ @ 192168.100.11 e |a T8 ¥ & O =

@ Login - OpensStack Das... & noVNC

ubuntu® openstack bashboard Loggedinas:labl  sewings  Signout
Project Access & Security
. i Floating IPs fmmne

1P Address Instance Floating IP Poel Actions
No items to display

Displaying O iterms.

Security Groups Create Security Grow

Object Store Name Description Actions
default default it Rules
Displaying 1 item
Keypa irs :umn,slr Import Keypair
Keypair Name Fingerprint Actions

Mo items to display

Displaying 0 iterms.

192.166.100.11/nova/access_and_security/keypairs/create/

Creacién de Keypair

En la parte inferior derecha podremos encontrar el boton “Create Keypair” para las

credenciales

@ Access & Security-... x (g
€ 0 192.168.100.11 e lla we ¥ k9 =

@ Login - Openstack Das... & noVNC

Project Access & Security

PROJECT :
lab1 Success: Successiully added rule: ALLOW 1|

Manage Compute
Floating IPs Allscate I To Project

1P Address Instance Floating IP Poel Actions

17216100225 - nova Associate 1P

Displaying 1 item

Security Groups Create Secusity Graup

Object Store

Name Deseription Actions
default default EdtRules
labt laboratorio1 Edit Rules

Displaying Z items.

Keypairs Create ;:,..a Impart Keypain

Keypair Name Fingerprint Actions.
No items to display.

Displaying 0 iterms.

192.168.100.11/nova/access_and_security/keypairs/create/




Luego de presionar el botén nos saldrd una ventana solicitando el nombre del

keypair

Access & Security - OpenStack Dashboard - Mozilla Firefox
© Access & Security

€ 192.168.100.11

Create Keypair

Keypair Name

he public key and downloads the
vate key (a pem fil)
Protect and use the key as you would any noma

.. ]

Y listo creado el Keypair

Access & Security - OpenStack Dashboard - Mozilla Firefox

© Access & Security

@

€ 192.168.100.11 J *8 & A& & O =
F ® Login - Openstack Das.
Access & Security
ot
admin Success:
Floating IPs Alocate 1P o Project
1P Address Instance Floating IP Pool Actions

No items to display

Access & Security Disgiayions 6 Koo
Security Groups Create Security Group
Name Description Actions
default default Edit Rules
prusbas pruebas et ks

Displaying 2 tems

SR RS I T 4

Keypairs s | N

Keypair Name Fingerprint Actions.

— edmataca TIOR8
- tgnion T hem [

Bl 152.168.100.11/nova/access_and_security/
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Agregar Seguridad al Grupo

Una vez creado el Keypair podremos agregar la seguridad de grupo presionando
el botén Create Security Groups que se encuentra en la seccién de Security

Groups como muestra la imagen de abajo

Access & Security - OpenStack Dashboard - Mozilla Firefox

@ Access & Security

€ 192.168.100.11

! ﬁ ubuntu® openstack bashboard Loggedinasadmin  Semingx  Sign Ot

Access & Security

admin Floating IPs Allacate 1P To Project

1P Address Instance Floating IP Pool Actions
No items to display.

Displaying O tems

Security Groups

Name Description Actions

default default £t Rutes

Keypairs crestexepic  wmport koo ([
Keypair Name Fingerprint Actions

IFEEE T T

Luego nos pedira el nombre y la descripcion de la seguridad que desee

establecer

Access & Security - Openstack Dashboard - Mozilla Firefox

© Access & Security

€ 192.168.100.11,

‘ @ Login - OpenStack Das.

Create Security Group

Create Securlly Group

).
]
B
w
2
N
=
O

N}
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Listo creado la seguridad del grupo

Access & Security - Openstack Dashboard - Mozilla Firefox 1y @) 0846 L cliente {4

@ Access & Security x

€

192.168.100.11,

Loggedinasiadmin  Settings  Sign Out

Access & Security

Floating IPs Allocate P To Project

1P Address Instance Floating IP Pool Actions
No items to display.

Displaying O items

Security Groups crestesecurty o ([T

Access & Security

Name Description Actions
default default Edt Rudes
pruebas pruebas Edit Rues

Displaying 2 items

Keypairs cromexepar mporexene [T
Keypair Name Fingerprint Actions

Dentro de la seguridad del grupo podremos definir las reglas que deseemos como
la regla del protocolo TCP, UDP, ICMP

@ Access & Security - B +
€ 192.168.100.11 3 *Be ¥ /0O =

@ Login - Openstack Das... @ noVNC

Edit Security Group Rules

Security Group Rules

1P Protocol From Port Source

0.0.0.0/0 (CIDR)

0.0.0.0/0 (CIDR)

Displaying 2 items

Add Rule

1P Protocol Source Group

cmp
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Creacion de Instancias.

Para crear una instancia primero debemos estar en el menl imagenes para
seleccionar una imagen pre-configurada que el docente haya subido para hacer
sus laboratorios y presionar el boton que esta a su derecha “Launch”

@ images & Snapshots... x BEd

€ 192.168.100.11 e ||a *8Ee & A9 =

@ Login-OpenStack Das... @ noVNC

UbUntUo OpenStack Dashboard Loggedinas:labl  sewings  Signout
G Images & Snapshots
PauEcT
images =
o Imege Name Type Status Public Container Format Actions
inux Fedora 24 Server 64 bit image Active Yes ovF Launch

mages & smapihots 54 b inage Active ves ovF Launch
inux Image Active Yes OVF Launch b
image Active ves. ovr =
Displayin 4t
Instance Snapshots
Image Name Type Status Public Container Format Actions

Ho items to display.

Displaying 0 items

Volume Snapshots

Hame Description size Status Volume ID Actions

192.168.100.11/nova/images_and_snapshots/374aad6a-0da3-4254-90d7-6¢9¢cd 32a9d32/launch/ hloitome to.dical

Ahora mostrard una nueva ventana donde pide ingresar el nombre del servidor,
los datos de usuario, el sabor, keypair, nimero de instancias que queremos
ejecutar y por ultimo la seguridad que anteriormente agregamos.

Images & Snapshots — OpenStack Dashboard - Mozilla Firefox
© Images & Snapshots... x

€ 192.168.100.11,

‘ ® Login - Openstack Das... @noVNC
ﬁ Launch Instances

Server Name Description:

Project Quotas
Instance Count (0)

VePUs (0)
Disk (0G8)

Memory (0 M8)
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Y comenzarda a crearse las instancias que habremos designado.

@® Instances & Volume... x

€ @ 192.168.100.11

@ Login - Openstack Das...

R Instances & Volumes

moECcT
admin Success: INstance "prusbas” launched

Manage Compute
Instances et v | (R

Instances & volumes Instance Name 1P Address size Status Task Power State Actions.
pruebas 192.168.435 1GBRAM | 1 VCPU | 12.068 Disk i Build i Spawning Na State Edtistance
pruebas 192168438 1CBRAM | 1VCPU | 12068 Disk i Build i Spawning No State Edit mstance
Object Store
pruebas 152168436 1G8 RAM | 1 VCPU | 12.0G8 Disk i Build i Spavning Na State Editimtance | -
192.168.434 1GBRAM | 1 VCPU | 12.068 Disk ¢ Build i Spawning Mo State Edtistance

pruebas 192168437 1GBRAM | 1 VCPU | 12.068 Disk o Build w5 Spawning Na State Edit nstance

Displaying § items.

Volumes Create Volume
Hame Description size Status Attachments Actions

o items to display.

Oisploing 0 tems

c] .
UbUntU OpenStack Dashboard Logged in as: admin  Settings
Rz | At Instances & Volumes
pROJECT
Manage Compute Nese B B C )
[ Instance Name IP Address Size Status Task Power State Actions
Overview
[ Debian Server 7 192.168.4.43 512MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk Active None Running Edit Instance | ~
Instances & Volumes
[ Debian Server 7 192.168.4.35 S512MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk Active None Running Edit Instance |+
Images & Snapshots
Access & Security O Debian Server 7 192.168.4.34 512MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk Active None Running Editinstance | ~
Object Store ‘0] ‘DebianServer 7 | | 192.168.4.41 S512MB RAM | 1VCPU |aDisk | Active None  'Running Edit Instance | ~
Containers .
D Debian server 7 192.168.4.39 S12MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk Active None Running Edit Instance |~
[ - - Debian Server 7. 192.168.4.38 S12MB RAM | 1VCPU | 0 Disk Active None. Running Edit Instance | ~
[ Debian Server 7 192.168.4.40 512MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk Active None Running Edit Instance | ~
‘) - -Debianserver7 - - - - . 192:168.4:37 512MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk <+ - . Active None - - Running Edit Instance |+
O Debian Server 7 192.168.4.36 512MB RAM | 1 VCPU | 0 Disk Active None Running Edit Instance | ~
[ -~ Debian Server 7 192:168:4:42 S12MB RAM | 1VCPU | 0 Disk Active None Running Edit Instance | ~
Displaying 10 tems
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Detalle de la instancia creada.

Instance Detall - Openstack Dashboard - Mozilla Firefox

© Instance Detail-Op... %
€ @ 192.168.100.11,

® Login - Openstack Das...

ubuntu® openstack bashboard Loggedinas:admin  Semings  Sign Out
Projct Instance Detail: pruebas
moxer 5
admin VNC
Manage Compute Instance VNC Console
it VNG consaoe is riot responding to keyoard input: click the grey status bar below

Instances & Volumes

Object Store (a

debian

otro &

RN EETE
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