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RESUMEN

El proposito de este proyecto se da acerca de la investigacion sobre la:
Integracidén pedagodgica de las TIC en el desarrollo del desempefio académico
en la asignatura de Ciencias Naturales para los estudiantes de Decimo afio de
Educaciéon General Basica en la Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”.
Las herramientas y equipos que se utilizan en el proceso de aprendizaje de los
escolares pueden tener un efecto significativo en el desempefio escolar de los
nifios. En este sentido, la presente ponencia estudia el impacto que tienen las
tecnologias de la informacion y comunicacion sobre el desempefio académico
de los estudiantes, ademas se llevd a cabo la investigacion de campo, lo que
da a conocer el problema suscitado. También se dio de forma descriptiva
debido a que determina las soluciones a dicha necesidad, mediante un analisis
estadistico, encuestas a docentes y estudiantes y entrevista a autoridades de la
institucion educativa, estos Udltimos como instrumentos de apoyo. De la
investigacibn se obtuvieron resultado donde los estudiantes y docentes
indicaban que habia un déficit de aprendizaje significativo debido al poco uso
de materiales y herramientas tecnoldgicas. La propuesta que se muestra es un
recurso pedagogico y a su vez tecnoldgico que el estudiante podra utilizar para
reforzar los conocimientos aprendidos en la clase, el software dispondra de
contenidos y actividades que dejara de lado el aprendizaje tradicional. Por
altimo la importancia del programa educativo es determinar de forma clara la
ensefianza de la asignatura, Vivir en Sociedad, y ofrecerles a los estudiantes la
oportunidad de tener clases mas interactivas. Los resultados de la investigacion
demuestran de forma amplia la propuesta que se desea implementar, dado que
la Unidad Educativa no posee materiales didacticos adecuados para el
desarrollo de la clase.

Tecnologias de la Informaciéon y
Comunicacién Desempefio académico Software Multimedia
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ABSTRACT

The purpose of this project is the research on: The pedagogical integration of
ICT in the development of academic performance in the subject of Natural
Sciences for the students of the tenth year of Basic General Education in the
National Experimental College "Eloy Alfaro”. The tools and equipment used in
the learning process of schoolchildren can have a significant effect on children's
school performance. In this sense, the present paper studies the impact of
information and communication technologies on students’ academic
performance, in addition field research was carried out, which reveals the
problem raised. It was also given in a descriptive way because it determines the
solutions to that need, through a statistical analysis, surveys of teachers and
students and interviews with authorities of the educational institution, the latter
as support tools. From the research we obtained results where students and
teachers indicated that there was a significant learning deficit due to the little
use of technological tools and materials. The proposal is a pedagogical and
technological resource that the student can use to reinforce the knowledge
learned in the classroom, the software will have contents and activities that will
leave aside traditional learning. Finally the importance of the educational
program is to clearly determine the teaching of the subject, Living in Society,
and to offer students the opportunity to have more interactive classes. The
results of the research show broadly the proposal to be implemented, since the
Educational Unit does not have adequate teaching materials for the
development of the class.

Information and
communication Academic performance Computer Software
technologies




INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) facilitan
el acceso universal a la educacion y al aprendizaje de calidad ya que
contribuyen con las tecnologias para transmitir, difundir y procesar la
informacion de manera instantdnea. Los curriculos tienen que
flexibilizarse y adecuarse a las nuevas tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Con el avance del internet han ido apareciendo dia a dia gran
cantidad de tecnologias y herramientas que facilitan el aprendizaje, es por
esto que es necesario que la educacion se adapte a estas tecnologias y
aproveche las ventajas que estas ofrecen como: facil acceso a la
informacién gracias a internet, mejor comunicacion entre los actores
educativos, desarrollo de la iniciativa, alfabetizacion digital y audiovisual,

desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacion, etc.

Es muy importante conocer cuéles son los métodos y técnicas que
ofrecen las TIC para mejorar el rendimiento académico en el aprendizaje
de la asignatura de Ciencias Naturales ya que el buen tratamiento de la
informacion y la buena calidad de esta permiten mejorar el rendimiento de

los estudiantes en dicha asignatura.

La presente investigacion permite determinar la forma como influye
el uso de las TIC en el rendimiento académico en la asignatura de
Ciencias Naturales en los estudiantes del décimo afio de Educacion
General Basica del Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”, periodo
lectivo 2016 — 2017.

Con el empleo y aporte de nuevas técnicas e informacion se puede

conseguir un aprendizaje de calidad involucrando a los estudiantes en la



resolucion de problemas de la vida real; es por esto que el objetivo
principal de esta investigacion es determinar la influencia de las TIC en el

rendimiento académico.

Como resultado de esta investigacion se pudo determinar la
influencia de las TIC en el rendimiento escolar en la asignatura de
Ciencias Naturales, ademas se pudo identificar las herramientas mas
adecuadas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, asi como los
métodos y técnicas que ayudan a mejorar el rendimiento académico vy el

nivel de desarrollo de las TIC.

El presente informe de investigacion, se encuentra clasificado en

cuatro capitulos, a saber:

> CAPITULO |: Se desarroll6 el problema, contexto de la
investigacion, situacion conflicto, hecho cientifico, causas,
formulacion del problema, objetivos generales y especificos,
interrogantes de la investigacion y justificacion.

> CAPITULO II: Se desarrollé el marco teorico, bases tedricas,
fundamentacion legal, psicolégica, tecnoldgica, sociolégica,
filoséfica, pedagogica.

> CAPITULO Ill: Se desarroll6 la metodologia, disefio
metodoldgico, tipos de la investigaciéon, poblacién y muestra,
cuadro de operacionalizacion de variables, métodos de
investigacion, técnicas e instrumentos de investigacion,
analisis e interpretacion de datos, conclusiones vy
recomendaciones.

> CAPITULO IV: Se desarroll6 la propuesta, titulo de la
propuesta, justificacion, objetivos, aspectos tedricos,

factibilidad de la aplicacion y la descripcion.



Finalizo el informe incluyendo las referencias bibliograficas y los

anexos correspondientes.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

Contexto de la Investigacion

El desarrollo de las Tecnologias de la Informaciébn y la
Comunicacion en la actualidad tiene un acelerado avance en los procesos
tecnolégicos a nivel mundial, produciendo una profunda transformacién
econOmica, politica y social, acogiéndola como una herramienta clave

para mejorar la competitividad en el ambito educativo y empresarial.

Los avances tecnoldgicos se han ido incrementando desde el siglo
IXX, en la cual se han descubierto nuevos dispositivos electronicos y en
las ultimas décadas se ha presenciado que la ensefianza se ha aferrado a
la tecnologia por las ventajas que ofrece con las multiples aplicaciones
gue se han creado hoy en dia para la educacion, ya que existieron graves
problemas para acoplarse o entender los diferentes mecanismos de la
tecnologia por parte de los educandos.

En la actualidad la navegacion por Internet se ha constituido en una
herramienta poderosa para los estudiantes en su proceso de aprendizaje
ya gque se sienten seguros con su uso y consideran tener en sus manos
un mundo de conocimientos; mientras los docentes hasta ahora iniciamos
a migrar a nuevas tendencias tecnoldgicas, incluso hacer uso de
plataformas virtuales educativas en las cuales se pueda interactuar con

los estudiantes via online.

El adquirir conocimiento cientifico, ya sea por la complejidad de los
conceptos o por la didactica que se emplea por parte del docente ha
reflejado bajos niveles de desempefio en las competencias basicas de la

ensefianza de las Ciencias Naturales lo que evita que ellos se involucren



en actividades y desarrollo de significados en el campo de la Ciencia y
Tecnologia.

Basado en lo anterior se desarrolla una experiencia en que se
incorpora el uso de las TIC en el desarrollo del desempefio académico en
la asignatura de Ciencias Naturales inicialmente con estudiantes del
Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”, del décimo grado de
Educacion General Basica con edades que oscilan entre los 14 a 16 afios,
como un recurso de apoyo en la construccién de conceptos disciplinares y
desarrollo de competencias basicas tecnoldgicas de acuerdo al grado de

escolaridad que se emplea dentro y fuera del aula.

Sus autoridades consideran que este proyecto es el apoyo del
desarrollo de la institucién y educacién enfocando toda la accién a la
relacion socio-cultural y académica manejando hechos relevantes,
produciendo el avance de este establecimiento mediante un Software
Multimedia para el desarrollo del desempefio académico en la asignatura
de Ciencias Naturales del décimo afio de educacion general basica.

De esta forma innovar la ensefianza y aprendizaje de la asignatura,
asi como lograr que los estudiantes incrementen el aprendizaje de una
manera mas eficiente y entretenida, ya que la tecnologia en la sociedad
actual abarca parte importante de la vida en las diferentes areas en que

se desenvuelve el ser humano.

Esta investigacion es relevante porque aportara en aumentar el
desarrollo del desempefio académico, mejorar la calidad educativa en la
institucion mediante técnicas de busqueda como herramientas
fundamentales de facil utilidad que motiven al estudiante a indagar y a su
vez a crear o disefiar programas donde demuestren los conocimientos

adquiridos.



Problema de Investigacion:

Situacion Conflicto

El desinterés de parte de las instituciones gubernamentales para
mejorar la calidad educativa ha provocado un bajo nivel académico en los
estudiantes del Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”, ubicado en la
Ciudadela Nueve de Octubre de la Ciudad de Guayaquil, el cual fue
creado para formar personas, propiciandoles el desarrollo de sus
potencialidades, tanto cognoscitivas, idiomaticas, fisico-motrices vy
socioemocionales, es decir, ensefarles a desarrollar actitudes. Todo esto
con el fin de prepararlos para el presente y que en el futuro cuenten con

una profesion.

El Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro” cuenta con
laboratorios debidamente equipados, tiene un total de 414 estudiantes
que cursan el Décimo Afo de Educacién General Basica, divididos en
ocho paralelos en la jornada vespertina y uno en la nocturna,

correspondiente al periodo lectivo 2016 — 2017.

En investigacion de campo se detectd que de los setenta y siete
docentes que laboran en la institucion, cinco utilizan las TIC en el aula de
clases y los demas no hacen uso de estas técnicas, desarrollando sus
actividades de manera tradicional, mediante exposiciones y el uso de

carteles como recurso didactico.

De esta manera sus clases son monétonas y no producen
motivacion en los estudiantes, ya que con el manejo de herramientas
tecnolégicas le permitirdn desarrollar trabajos para presentarlos de
manera interactiva y ademas con la utilizacion de internet podran realizar

trabajos de investigacion en las diferentes areas de estudio.



Por tal motivo, la inclusién de la tecnologia en el sistema educativo
ecuatoriano, es de gran ayuda para los procesos de ensefianza —
aprendizaje, mediante un recurso tecnologico en este caso, el uso de las
TIC influye mucho en el aprendizaje y en el desempefio de los
estudiantes, pues queda en claro que el estudiante aprende méas cuando
se le proyecta una imagen, video o por descubrimiento.

Hecho Cientifico:

Deficiencia en el desarrollo del desempefio académico de los
estudiantes del décimo afio de Educacion General Basica en la asignatura
de Ciencias Naturales del Colegio Nacional Experimental "Eloy Alfaro",
Zona 8, Distrito 09d001, Provincia: Guayas, Cantén: Guayaquil,
Parroquia: Ximena, Periodo: 2016 - 2017.

Causas:

Evaluando el ambiente de la institucion, se considera importante la
creacion de un software multimedia para el desarrollo del desempefio
académico en la asignatura de Ciencias Naturales para los estudiantes
del décimo afio de Educacion General Basica se encuentran las

siguientes causas:

v' Desconocimiento del manejo de las herramientas tecnoldgicas por

parte de los docentes.

v" Poco conocimiento del uso de las TIC por parte de los estudiantes.

v" Incumplimiento de estrategias didacticas.



v Desinterés en gestionar la adquisicion de recursos tecnol6gicos

actualizados.

v" Desconocimiento de plataformas educativas y su utilidad.

Formulacién del Problema:

¢, Como incide el uso de las TIC en el Desarrollo del Desempefio
Académico de los estudiantes de Décimo Afio de Educacion General
Bésica en la Asignatura de Ciencias Naturales del Colegio Nacional
Experimental "Eloy Alfaro”, Zona 8, Distrito 09d001, Provincia: Guayas,

Canton: Guayaquil, Parroquia: Ximena, Periodo: 2016?

Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Evaluar la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon en el rendimiento académico mediante un estudio
bibliografico, andlisis estadistico y de campo para disefiar un Software

Multimedia.

Objetivos Especificos

v Analizar las ventajas y limitaciones de la aplicacién de las TIC en el
desempeiio académico de los estudiantes mediante una
investigacién de campo.

v Establecer las metodologias que utilizara el docente para mejorar

el desempefio académico.



v' Seleccionar datos importantes para el disefio de un Software
Multimedia en el proceso ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes.

Interrogantes de la investigacion
Las preguntas a contestar son las siguientes:

¢ Qué son las Tecnologias de la Investigacién y Comunicacién?

¢,De qué manera influye el incorrecto uso de las TIC en el aprendizaje de

los estudiantes?

¢Por qué existe el desinterés de los docentes en aplicar plataformas

virtuales educativas para mejorar el nivel académico?

¢Como ayudaria la utilizacion de plataformas virtuales educativas en

actividades que se realicen fuera del horario de clases?

¢, Qué factores intervienen en el desarrollo del desempefio académico?

¢, Como ayudarian las Tecnologias de la Investigacion y Comunicacion en

el desempefio académico?

¢cDe qué manera las TIC facilitan el desarrollo del desempefio

académico?

¢Como se podran utilizar las tecnologias de la informacion vy

comunicacién para un mejor desempefio académico en los estudiantes?



¢ Qué metodologia utilizard el docente para ensefiar con el Software
Multimedia?

¢,Como ayudaria el disefio de un Software Multimedia en el nivel
académico de los estudiantes?
¢ Cudles serian los beneficios que tendran los estudiantes aplicando el

Software Multimedia en la institucion?

¢ Qué importancia tendra la utilizacion del Software Multimedia en la

institucion?

Justificacion

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de las Ciencias Naturales en la
actualidad constituye una necesidad de caracter global, caracterizada por
el incesante desarrollo de tecnologia, informacién y comunicacién, que
obliga al ser humano a responder a esta nueva era, tomando como un
punto de partida los procesos de formacion, en el objetivo de reducir los
impactos de una simple transmisién del conocimiento, en la busqueda de
generar en el estudiante destrezas y habilidades mediante el uso de las
TIC.

Dentro de los procesos de ensefianza — aprendizaje cuando se
tiene como medio de apoyo la tecnologia, se logra excelentes resultados
cuando el docente conoce bien la asignatura y sabe en qué momento
debe utilizar su recurso tecnolégico como medio de apoyo para reforzar el
aprendizaje de los estudiantes, pues, la creacion de contenidos
multimedia muestra una metodologia que estd acorde a la dltima

tecnologia, proporciona mayor facilidad para orientar y dirigir la clase.
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Este proyecto educativo contribuye al beneficio del educando y del
docente, el cual tiene como finalidad formar individuos reflexivos,
creativos y criticos con principios éticos y morales para contribuir a la
sociedad como entes competitivos. Ademas, el disefio de esta propuesta
ayuda a las futuras generaciones a mejorar el rendimiento académico,
pues, el estudiante aprenderd de manera tedrica como préctica para

fortalecer su aprendizaje.

La mision del docente es crear situaciones que exijan al estudiante
reaccionar ante un problema, analizarlo y resolverlo, para lo que se debe
aprovechar la ayuda de materiales, recursos y las tecnologias, que se
constituyen en valiosos auxiliares que fortalecen el proceso de ensefianza
- aprendizaje, pues contribuyen a motivar al estudiante, aclarar conceptos
y fijar comportamientos a través de una efectiva percepcion, que ponga
en practica el principio didactico “aprender haciendo”, es decir llegar al

inter — aprendizaje significativo.

El aprendizaje puede ser llevado a través de simulaciones,
animaciones, ilustraciones, conceptos y principios que de otro modo
serian muy dificiles de aprender y comprender para los estudiantes por el
poco recurso tecnolégico que poseen en la institucion. Por ello, los
docentes deben incurrir en el uso de herramientas tecnoldgicas, que
permitan disefiar estrategias didacticas como apoyo en el aula que

permitan un mejor inter — aprendizaje.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion favorecen el
trabajo en grupo, de ayudarse entre compafieros ya que pueden
intercambiar informacién mediante las redes sociales, resolver problemas,
intercambian ideas, discuten y opinan sobre la solucién de algunos
problemas en el ambito educativo. Les ofrece un camino para aumentar

su autoestima e integracion grupal.
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Segun los avances de la tecnologia y la demanda de una
presentacion de la informacién més acorde con la realidad del mundo en
gue se vive y dada la situacion en que se desenvuelven algunos planteles
educativos. Es por esto que en el Colegio Nacional Experimental “Eloy
Alfaro”, se pretende incorporar las TIC con el fin de generar aportes
significativos para el desarrollo del desempefio académico en la
asignatura de Ciencias Naturales en los estudiantes del décimo afio de
educacién general basica y convertirse en una herramienta para optimizar

la labor docente.

Esta investigacion produce cambios de comportamiento y trabajo,
al ensefiar o explicar los contenidos, mediante el uso de las TIC el
docente se convertira en guia, orientador, facilitador, animador del
estudiante para que ejercite una actividad intelectual y préactica intensiva
que le permita afrontar situaciones que reviertan en experiencias de

aprendizaje.

Implementar plataformas virtuales educativas para mejorar el nivel
académico de los estudiantes es una alternativa que ofrecen las
tecnologias de la informacién y comunicacion, porque el docente contaria
con un espacio virtual donde puede colocar materiales de la asignatura,

enviar y recibir tareas, desarrollar tests, promover debates, etc.

Para lograr este avance es necesario capacitar y actualizar al
personal docente, ademas de equipar los espacios escolares con
televisores, videograbadoras, computadoras e internet. La preparacion de
catedraticos, estudiantes, padres de familia y de la sociedad en general,
este fenémeno, implica un esfuerzo y un rompimiento de estructuras para

adaptarse a una nueva forma de vida.

12



El docente también podra guiar el trabajo educativo del estudiante
mediante el uso de estas TIC y asi enfrentar los cambios educativos y
sociales, permitiendo al estudiante poder enfrentar y resolver problemas

socio - educativos.

Con el antecedente de que el Colegio tiene la vision que durante
los proximos afios serd una institucion con calidad competitiva y
capacidad de autosuficiencia para formar bachilleres técnicos en
aplicaciones informéticas, que trascienda en la investigacion y el
desarrollo de proyectos técnicos en el campo laboral, mediante el uso de

la tecnologia para beneficio de la sociedad.

En la Ley Orgéanica de Educacion Superior, el articulo 32 establece
que: “Las instituciones de educacion superior obligatoriamente
incorporaran el uso de programas informaticos de Software Libre”, es
decir que para las instituciones de educacion superior es obligacién el uso
de la tecnologia y por ende los docentes deben estar preparados para

guiar a sus estudiantes en el uso del mismo.

En el articulo 385 detalla, que el sistema nacional de ciencias,
tecnologias, innovacion y saberes ancestrales, en el marco del respeto al
ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y las soberanias, tendra
como finalidad: generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y
tecnolégicos, recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales,
desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y

contribuyan a la realizacion del buen vivir.

De esta manera los docentes deben actualizarse y deben integrar

en el aula de clases el uso de las tecnologias diversas que se presentan
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dia a dia, para que la sociedad progrese y asi mejore la educacion en el
Ecuador.

Asi mismo el plan nacional de buen vivir dentro de su actividad
propia de sacar adelante a la sociedad detalla en su objetivo 11.6,
aumentar el porcentaje de personas que usan tecnologias de la

informacion y comunicacion.

Por su parte la Ley Organica de Educacion Intercultural en el
capitulo segundo de las obligaciones del estado respecto del derecho a la
educaciéon en su Art. 6, literal J, correspondiente a las obligaciones
establece: “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el

enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

El uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
(TIC) repercute en la modernizacion del sistema educativo, de manera
significativa, y acorta la brecha de aprendizaje en la sociedad del
conocimiento. Su evolucién es veloz y asi se percibe en toda América

Latina, El Caribe, América del Norte y Europa.

Las aplicaciones de las TIC iniciaron con proyectos de educacion a
distancia o teleeducacién, que luego evolucionaron la educacion
electrénica/e-educacion (eLearning en inglés), incluyendo aspectos como
aprendizaje y ensefianza por medios electronicos, capacitacion para su
uso, adquisicion de sistemas de aprendizaje, y el uso de tecnologias de
redes y comunicaciones para disefiar, seleccionar, administrar, entregar y
extender la educacion, asi como para organizar y administrar la

informacion relativa a sus educandos.

Segun la racionalidad social, es imperativo proveer a todos los
sectores de un pais con las competencias, los recursos y las herramientas
necesarias para utilizar las TIC con igualdad de oportunidades para todos.
La racionalidad educativa, a su vez, aclara que la introduccion de las TIC
tiene el propésito de mejorar y transformar las practicas pedagdgicas,
dejando atras las tradicionales clases frontales y moviendo el proceso
educativo hacia la pedagogia de indole constructivista, convirtiendo al

estudiante en un investigador activo y creador del conocimiento.

En entrevista que le realizaran a Jorge Sequeira (Director de la

Oficina Regional de Educacion de la UNESCO para América Latina y el
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Caribe) indica que la practica de las TIC dependen de su integracion
exitosa en las salas de clases con la implementacién de estructuras de
ambientes de aprendizaje no tradicionales, de la union de nuevas
tecnologias con nuevas pedagogias en ambientes Vvirtuales de
aprendizaje, del desarrollo de clases socialmente activas, del fomento de
la interaccion cooperadora, el trabajo cooperativo y el trabajo grupal.

De igual manera, Sequeira considera que uno de los factores de
mayor impacto se fundamenta en los estandares de competencias TIC
para el docente, desde el enfoque de alfabetizacion digital o tecnoldgica y
profundizacién del conocimiento hasta llegar a la creacion del

conocimiento.

En revisién bibliografica encontré un trabajo de diplomado con el
tema “Las Tics en la Ensefanza Aprendizaje en Octavo Ano de Basica”,
cuyo autor es el MSc. Jorge Gonzales Alonso, realizado en el afio 2009,
en la Universidad Tecnoldgica Israel (Quito - Ecuador). Ademas en la
Universidad Tecnoldgica Israel (Quito — Ecuador) existe un trabajo de
postgrado con el tema “Como aprovechar al maximo las Tecnologias en el
Educacién”, cuyo autor es Marcia Beatriz Padilla Coronel, realizado en el
afno 2009.

Encontrando similitud en ambos trabajos, puedo decir que esta
investigaciéon ayudard al desarrollo del desempefio académico de los
estudiantes del décimo afio de educacion general basica, debido a que
los docentes siguen utilizando una metodologia tradicional, impartiendo
clases sin utilizar adecuadamente los canales de comunicacion con los

estudiantes.

En la Universidad de Huelva, Departamento de Psicologia

Evolutiva y de la Educacion, existe una investigacion titulada “La
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utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en los
procesos de orientacion educativa”, realizada por Cristina Romero Oliva
en el afio 2014, la cual se centra en estudiar y analizar la situacion actual
de utilizacion de las TIC por parte de los docentes que desempefian su
labor en los centros educativos de Ensefianza Secundaria Obligatoria de

Huelva.

Por lo que es relevante realizar esta investigacion e implementarla
en el Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”, y aportar en mejorar la
calidad del desempefio académico, con la aplicacibon de nuevas
estrategias y técnicas metodoldgicas el docente adquiere un compromiso
adicional que consiste en dialogar con ellos, brindarles afecto y sobre todo
proporcionarles un ambiente de aula motivador y herramientas
informaticas que les permitan desempefiarse con éxito en el mundo

académico y laboral.

El planteamiento, ejecuciébn y andlisis de esta propuesta
concientiza a implementar las TIC como herramienta didactica en los
procesos de ensefianza — aprendizaje de las Ciencias Naturales y demas
areas del conocimiento, utilizar las herramientas tecnoldgicas haria que el
aprendizaje sea significativo. Esto conlleva a analizar las caracteristicas
propias de los estudiantes que con la necesidad de una guia acorde a la

sociedad actual.
BASES TEORICAS
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién son
herramientas informaticas que facilitan el aprendizaje y el desarrollo de

habilidades, amplian nuestras capacidades fisicas, mentales y las
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posibilidades del desarrollo social, procesan, almacenan, sintetizan,

recuperan y presentan la informacion.

(Garcia J. , 2016), sefiala:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se
convirtieron en un enorme reto para la educacion en este siglo XXI,
puesto que representan nuevos modelos de expresion, de
participacion, obtencion de conocimientos y de recreacion cultural.
Los problemas que traen consigo son multiples y de gran alcance
pero lo importante esta en establecer el sentido y su aporte en los
procesos de ensefianza y en el de aprendizaje ademas de una
correcta politica en la formacion docente. (Pag.104)

Se utilizan para optimizar el manejo de la informacion y el
desarrollo de la comunicacion, permiten actuar sobre la informacion y
generar mayor conocimiento e inteligencia. Abarcan todos los &mbitos de
la experiencia profesional, estan en todas partes y modifican el quehacer
cotidiano: el trabajo, las formas de estudiar, las modalidades para
comprar y vender, los tramites, el aprendizaje y el acceso a la salud, entre
otros.

El acceso a las ventajas y beneficios que brindan las TIC es
desigual entre paises desarrollados y los que se encuentran en via de
desarrollo, al momento de incorporar las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion en la educacion, aparecen varios inconvenientes, el mas

importante es el costo.

Los costos junto a infraestructura, conectividad, hardware,
software, capacitacion del personal, instalacion y mantenimiento, pueden
ser un limitante para paises en desarrollo como el Ecuador. El tema de las
TIC daré a conocer que es, que representa la tecnologia y que aspectos

abordara para entender su impacto en la sociedad actual y en especial en

18



el campo educativo. Por lo cual se iniciar4 dando definiciones individuales

y luego en conjunto.

Entendemos por tecnologia a la aplicacion de los conocimientos
cientificos para facilitar la realizacion de las actividades humanas, con la
creacion de productos, instrumentos, lenguajes y métodos al servicio de
las personas. La informacion son los datos que tienen significado para
determinados colectivos, la informacion resulta fundamental para las
personas, ya que a partir del proceso cognitivo de la informacién que
obtenemos continuamente con nuestros sentidos vamos tomando las

decisiones que dan lugar a todas nuestras acciones.

La comunicacién es las transmision de mensajes entre personas,
como seres sociales las personas, ademas de recibir informacion de los
demas, necesitamos comunicarnos para saber mas de ellos, expresar

nuestros pensamientos, sentimientos y deseos.

En conjunto podemos mencionar la siguiente definicion de TIC:
Entendemos como tecnologias de la informacién y la comunicacion, al
conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informacion, en forma de voz, imagenes, videos, sonidos, animacion y
datos contenidos en sefales de naturaleza acustica, Optica o

electromagnética.

La importancia de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten diseflar y crear bienes y servicios que
facilitan la adaptacion al medio ambiente y satisfacer tanto las
necesidades esenciales como los deseos de la humanidad.

En la recopilacion de datos durante la observacion se detectd que

en el Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”, aun utilizan el método
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tradicional, lo que no permite lograr un aprendizaje interactivo, donde el
estudiante participe y actie con seguridad en el ambiente escolar,
innovando con la tecnologia y crear un individuo productivo
encaminandolo a las competencias basicas en la nueva era tecnoldgica

desde muy temprana edad.

(Marulanda, 2014), sefiala que:

"Los jovenes se encuentran en plena experimentacion de nuevas
formas de socializacion y de adquisiciéon de capital social a las que
las TICs estan contribuyendo en gran medida". Para la OCDE las
competencias de las TICs para los jévenes estan asociadas a: i)
Habilidades funcionales TICs, que incluyen habilidades relevantes
para un buen uso de las diferentes aplicaciones; ii) Habilidades TICs
para aprender, que incluyen habilidades que combinan las
actividades cognitivas y de orden superior con habilidades
funcionales para el uso y manejo de estas aplicaciones; y iii)
Habilidades propias del siglo XXI, necesarias para la sociedad del
conocimiento donde el uso de las TICs es una condicion necesaria.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién tienen ventajas

y desventajas entre las que se mencionan a continuacion:

Ventajas:

Interés. Motivacion.

Interaccion continda.

Desarrollo de la iniciativa.

Aprendizaje a partir de los errores.

Mayor comunicaciéon entre profesores y alumnos.
Aprendizaje cooperativo.

Alto grado de interdisciplinariedad.

AN NN Y N N N N

Alfabetizacion digital y audiovisual.
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Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de
informacion.

Mejora de las competencias de expresion y creatividad.
Facil acceso a mucha informacion de todo tipo.

Visualizacién de simulaciones.

Desventajas:

v

NN N N N N

Falta de conocimientos de los lenguajes (audiovisuales,
hipertextuales).

La falta de capacitacion para el uso de la tecnologia.
Cansancio visual y otros problemas fisicos.

Adiccion desmesurada por videojuegos.

Chats.

La dependencia tecnoldgica.

La saturacion de la informacion.

La pseudo informacion.

Inversion de tiempo.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién se han

convertido en un recurso nuevo para la educacion, por lo que, para poder

beneficiarnos de todo su potencial en el proceso de aprendizaje, es

necesario reflexionar acerca de como aprovecharlo de la mejor manera.

Es un

error pensar que con el simple hecho de tener una

computadora, ya se puede aprender todo, lo que si se puede decir es que

este aparato

brindard la oportunidad de tener acceso a mucha

informacion y que con ello, se puede tener acceso a la construccion del

aprendizaje, debido a esto existen las ventajas y desventajas de las TIC.
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Para los estudiantes de hoy, es cada vez mas importante estar en
contacto con otras culturas, medios de comunicacion y fuentes de
informacion que les permitan relacionarse, identificarse, y por lo tanto,
sentirse parte de una sociedad que los acoge y respeta sus maneras de

ver el mundo.

(Castillo S., 2012), sefiala que:

Los Medios de Comunicacion nos surten de informacion a diario,
teniendo un gran peso en la formacion de los alumnos, ya que al
contrario de lo que ocurre en el caso de la escuela, que forma a los
jovenes casi exclusivamente cuando estan en ella, los medios en su
conjunto estan formando continuamente, si no es a través de un
medio de comunicacion es a través de otro, pero la realidad es que
conjuntamente hacen un empuje a nivel de formacién que es casi
imposible de igualar. (Pag. 15)

De esta manera, vemos como los medios tecnolégicos de la
informacion en nuestra sociedad, asi como la televisiéon, la radio y los
peridédicos que se suponen serian inmortales, han sido sustituidos por el
internet, los computadores, las redes sociales, que al igual que los

anteriores, poseen influencias iguales o con mayores fuerzas.

Desarrolladores de las TIC

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién han sido
conceptualizadas como la integracién y convergencia de la computacion,
microelectronica, las telecomunicaciones y las técnicas para el
procesamiento de datos. Sus principales componentes son: el factor
humano, los contenidos de la informacion, el equipamiento, la
infraestructura material, el software y los mecanismos de intercambio
electronico de informacion, los elementos de politica y regulaciones, y los

recursos financieros.
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En la sociedad actual se reconoce el papel desempefiado por las
tecnologias de la informacion como nucleo central de una transformacion
multidimensional que experimenta la economia y a sociedad, de aqui lo
importante que es el estudio y dominio de las influencias que tal
transformacion impone al ser humano como ente social, ya que tiende a
modificar no solo sus habitos y patrones de conducta, sino, incluso su

forma de pensar, trabajar y educarse.

Segun Capacho Portilla José Rafael la tecnologia es fundamental
para el aprendizaje y formacion de los nifios y la influencia que esta causa
en la vida cotidiana, por la cual se hace mas interesante el proceso de
ensefianza — aprendizaje y es de mucha ayuda para el docente porque al
hacer uso de los medios tecnoldgicos que existen en nuestro medio podra
el estudiante interactuar con sus compafieros y tener un aprendizaje
significativo utilizando material concreto, porgue es de esta manera que el
estudiante aprende para la vida y no para el momento, y aprender para la
vida es tener aprendizajes significativos que llevan al ser humano a salir
adelante ante cualquier circunstancia que se presente. (Capacho, 2012)
(Pag.3)

Historia de las TIC

En la historia de las TIC tomamos de referencia que con la
aparicion de Gutenberg (Inventor Aleman Siglo XV), se da la primera
revolucion tecnologica en materia de comunicacion, es considerado el
creador de la imprenta, el perfeccioné la prensa de impresion descubierta
por los chinos, la evolucién de la imprenta permiti6 agregar colores e
imagenes a los libros, favorecié la edicién de libros manuscritos y los

lectores podian acceder de manera privada a todo tipo de informacion.
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La segunda revolucion tecnolégica la provoco el telégrafo, se utilizo
por primera vez en Inglaterra en 1837, Samuel Morse inventd un afo
después un alfabeto de puntos y rayas, este codigo transmitia mensajes
mediante pulsos eléctricos que circulaban por un cable y llegaban hasta

una distancia de 32Km.

La tercera revolucion tecnoldgica fue producida por la fotografia, el
primer registro fotogréafico fue realizado por un francés en 1826, quien
fotografié un corral de ganado. Luego aparecen la radio, televisién, hasta
llegar a la aparicion de la informatica que revolucion6 completamente todo
el manejo de la informacién y comunicacion, junto a ello la aparicién de
las redes y de esta manera la tecnologia mundial produjo y produce

cambios que son incontables.

La historia recoge como un singular sistema que empleaba
antorchas sobre torres distantes, permitié en fecha tan lejana como el afio
300, la transmisién de las 25 combinaciones correspondientes a cada una
de las letras del alfabeto griego, pero no es hasta mediados del pasado
siglo XIX que se muestran los reales avances tecnolégicos en la
transmision de datos con la invencion del telégrafo y el teléfono, unido a la
creacion por el profesor de matematicas de la Universidad de Cambridge
en 1833, Charles Babbage, de un aparato mecanico capaz de efectuar

una cadena de calculos, esencia del software.

(Luz, 2014), sefala que:

Debemos destacar que la sociedad del conocimiento no es algo que
exista actualmente, es mas bien un ideal o una etapa evolutiva hacia
la que se dirige la humanidad, una etapa posterior a la actual era de
la informacién, y hacia la que se llegara por medio de las
oportunidades que representen los medios y la humanizacion de las
sociedades actuales, mientras la informacion solo siga siendo una
masa de datos indiferenciados (hasta que todos los habitantes del

24



mundo no gocen de una igualdad de oportunidades en el ambito de
la educacion para tratar la informacion disponible con discernimiento
y espiritu critico, analizarla, seleccionar sus distintos elementos e
incorporar los que estimen mas interesantes a una base de
conocimientos), entonces seguiremos estando en una sociedad de
la informacidn, y no habremos evolucionado hacia lo que serén las
sociedades del conocimiento. (Pag.10)

Como resultado de tal confluencia de autores se comienza a
generalizar conceptos nuevos como: “Tecnologias de la Informacion”,
“Sociedad del Conocimiento”, “Era de la Informacion” 6 “Telematica”, para
empezar a familiarizar las TIC en todos los ambitos educativos, sociales o

culturales.

Las TIC en el entorno educativo

(Graells, 2013), seiala que:

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion (TIC) son
incuestionables y estan ahi, forman parte de la cultura tecnoldgica
que nos rodea y con la que debemos convivir. Amplian nuestras
capacidades fisicas y mentales. Y las posibilidades de desarrollo
social. Incluimos en el concepto TIC no solamente la informética y
sus tecnologias asociadas, telematica y multimedia, sino también los
medios de comunicacién de todo tipo: los medios de comunicacion
social ("mass media") y los medios de comunicacion interpersonales
tradicionales con soporte tecnoldgico como el teléfono, fax.

El avance que han sufrido las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en los ultimos afios, ha impactado la educacion y
plantea nuevos requerimientos en los planes de estudios en general y en
los procesos de ensefianza en particular, este estudio presenta algunas

bases tedricas que sustentan el uso de las TIC en la educacion.
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La metodologia empleada es de tipo cualitativo, basada en la

indagaciéon documental. Las teorias consultadas se interpretaron por

inferencia deductiva, teniendo en cuenta algunas consideraciones

relacionadas con:

1)

2)
3)
4)

La sociedad del conocimiento y la tecnologia
informatizada.

El aprendizaje en el contexto de la sociedad global.

La telemética y la globalizacién del conocimiento.

Los usos del computador en la educacion.

La investigacion permite deducir que las TIC se constituyen en uno

de los recursos méas completos en la accion formativa, actuando como

instrumentos

facilitadores en los procesos de aprendizaje, como

herramientas para el proceso de la informacion y como contenidos

implicitos de aprendizaje.

El impacto social de las TIC toca muy de cerca a escuelas y

universidades, propiciando modificaciones en las formas tradicionales de

ensefar y aprender. Sin embargo, es perfectamente posible distinguir tres

grupos de instituciones escolares:

>

Las que poseen los recursos econdmicos para adquirir la
tecnologia y un desarrollo profesional de sus docentes que
les permita llevar a cabo una verdadera transformacion en
la forma de enseniar.

Las que aun teniendo la posibilidad de adquirir la
tecnologia; carecen de un claustro preparado para darle un

correcto uso educacional.
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» Y finalmente la gran mayoria de instituciones que carecen
de recursos econOmicos para renovar Su parque

tecnoldgico al ritmo que impone el desarrollo de este.

Si eso se atenua al hecho de que el avance incesante de la
tecnologia no parece tener freno, el resto de los centros educacionales y
en particular de las instituciones educativas radica en prepararse como
institucion y preparar a su vez a sus educandos en la adaptacion de los
cambios de manera rapida y efectiva con un minimo gasto de recursos

humanos y materiales.

Entre las claves fundamentales para el éxito esta lograr que el
aprendizaje se convierta en un proceso natural y permanente para
estudiantes y docentes. Es necesario aprender a usar las nuevas

tecnologias y usar Las nuevas tecnologias para aprender.

Es tarea de los educadores utilizar las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién como medios para proporcionar la formacién
general y la preparacion para la vida futura de sus estudiantes,
contribuyendo al mejoramiento en el sentido mas amplio de su calidad de

vida.

Si se tiene en cuenta que la nueva tecnologia no garantiza con su
sola frecuencia el éxito pedagoégico, es necesario disefiar con mucho
cuidado el programa educativo donde sera utilizada. Resulta por tanto un
deber ineludible de los educadores definir y contextualizar las TIC en el

sector educativo.
Una de las mayores dificultades a vencer para la introduccion y la
utilizacion eficiente de las TIC en la educacion radica en que esta ultima

es, por lo general, resistente a los cambios, asi como poco agil y efectiva
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a la hora de adaptarse y enfrentar los nuevos retos. Esto provoca, por una
parte, que en la mayoria de los casos los estudiantes conozcan de las
nuevas potencialidades tecnoldgicas fuera del ambito escolar y por otra,
gue cuando ya el objetivo de las TIC carezcan de todo sentido al referirse
a la tecnologia en cuestion, todavia se estan realizando en las escuelas

las primeras pruebas para la introduccion en la actividad escolar.

Sin embargo, quizas por primera vez y por su poderoso caracter
social; las nuevas tecnologias comienzan a introducirse en el mundo
escolar, al menos en los paises desarrollados, casi al mismo tiempo que
lo hacen en otras esferas de la sociedad. Lo anterior esta estrechamente
relacionado con la imperiosa necesidad de las empresas de trazar una
estrategia para lograr la superacion permanente de su personal desde su
propio puesto de trabajo, que permita una adaptacion rapida a los
cambios que impone la nueva revolucion cientifico-técnica al proceso de

produccion.

Es necesario que en el ambito educacional, se gane conciencia de
que el empleo de estos nuevos medios, impondrdn marcadas
transformaciones en la configuraciones del proceso pedagogico, con
cambios en los roles que han venido desempefiando estudiantes y

docentes.

Nuevas tareas y responsabilidades esperan a estos, entre otras;
los primeros tendran que estar mas preparados para la toma de
decisiones y la regulacién de su aprendizaje y los segundos para disefiar
nuevos entornos de aprendizaje y servir de tutor de los estudiantes al
pasarse de un modelo unidireccional de formacion, donde él es el
portador fundamental de los conocimientos, a otro mas abierto y flexible
en donde la informacion se encuentra en grandes bases de datos

compartidos por todos.
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Uno de los indicadores de implantacion de las TIC en el proceso de
ensefianza - aprendizaje es la disponibilidad de PC en el centro de
estudios y el porcentaje de estos que tienen conexion a internet, en
Europa, el uso de las TIC en la educacion y la formacion ha sido una
prioridad en la mayoria de los paises en la Ultima década, pero el

progreso no se ha realizado al mismo nivel.

Existen considerables diferencias de incorporacion de las TIC entre
paises y dentro del propio pais, y entre los centros en los propios paises,
un pequefio porcentaje de centros educativos de algunos paises han
integrado las TIC en la programacion, y muestran altos niveles de uso
efectivo y apropiado para apoyar y transformar la docencia y el

aprendizaje en un amplio abanico de asignaturas.

La implementacion de plataformas virtuales educativas serviria de
mucha ayuda, la finalidad de esta herramienta tecnologica dependera de
las necesidades que tengan los usuarios, en la actualidad existe un

ndmero bastante amplio de plataformas.

Realidad Internacional sobre las TIC

En la implantacion de las tecnologias de la informacion vy
comunicacién en la actualidad se observan importantes desigualdades, la
incorporacion del PC y conectividad en los hogares mundiales varia en
gran medida dependiendo del desarrollo socioeconémico, cultural y de las

politicas o programas desarrollados en los distintos paises.

En algunos paises de Europa y Estados Unidos se observa una
integracion que supera el 40% de hogares conectados a Internet. El tanto
por ciento desciende en América Latina y el Caribe, Asia, Pacifico y Medio

Oriente y Norte de Africa dependiendo de la inversion de los Gltimos afios.
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El acceso a internet y el numero de PCs en los hogares es cada
vez mayor, observandose incrementos muy importantes en la integracion
y conectividad en los paises de la OCDE (Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Economico) y la Union Europea. Estados
Unidos, Japon, Corea del Sur y Dinamarca se enmarcan entre los paises
con mayor niumero de PCs y conexién a Internet, teniendo ya en el afio
2003 mas del 60% de hogares con PC y un 55% de ellos con conectividad

a Internet.

(Capacho, 2012), sefnala que:

El uso de la tecnologia es un determinante fundamental en el
aprendizaje, desarrollo, investigacion e innovacion tecnolégica; y
finalmente, aumentara la transparencia y ubicuidad de la tecnologia
en la vida de las personas, la tecnologia y los dispositivos asociados
se convertirdn en interfaces virtuales de los procesos de
conectividad y comunicacién de los estudiantes. (Pag.3)

En el aflo 2005 casi el 80% de hogares contaban con un PC en
estos paises. Corea del Sur encabeza la lista del mayor nimero de PCs
con acceso a Internet con el 86% de hogares. En América Latina,
analizados los datos de Argentina, Brasil, Chile, Colombia y México, en
septiembre de 2004, Chile, con un 42,8%, se situaba a la cabeza en
cuanto a penetracién de Internet, Argentina duplicaba en el 2006 el nivel

de penetracion al que tenia en el 2004.

A continuacion, a gran distancia, se sitta México, con una
penetracién del 17,7%, aunque su desarrollo en el periodo 2001 — 2006
ha sido muy superior al experimentado por Chile. Brasil, en el 2006,
alcanzaba el 14,1%, creciendo asi un 26,5% con respecto al 2004;
finalmente se sitia Colombia, con una tasa de penetracion del 10,2%.

Chile es el pais méas cercano a la media de los paises UE-25, creciendo
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un 77,6% entre 2001 — 2005, algo inferior al crecimiento de la UE-25
(86,3).

En Ameérica Latina la brecha digital queda patente analizando los
altimos resultados publicados por entidades como OCDE y UNESCO,
distintos analisis de la situacién plantean una doble brecha. Por un lado,
la brecha internacional establecida por la diferencia de inversion de PCs
en hogares y la baja conectividad o el afio de inicio de acceso d Internet, y
por otro lado, la brecha interna, claramente diferenciados los valores en

cuanto al nivel socioeconémico y cultural de las familias.

En paises como Alemania, Japdén, Francia, Estados Unidos,
Canada, Italia, Reino Unido y Rusia existe la sociedad de la informacion,
ya que las TIC facilitan la creacion, distribucion y manipulacion de la
informacion; lo cual toma un gran papel en las actividades sociales,
culturales y econdémicas de las poblaciones de los paises antes
mencionados asi como los que de alguna forma tienen la posibilidad de
interactuar con las TIC.

La Organizacién de las Naciones Unidas prepara para la cumbre
mundial sobre la sociedad de la informacion, también interviene la Union
Internacional de Telecomunicaciones. Su objetivo es crear a nivel mundial
una sociedad de la informacion, su plan es elaborar una construccion de
infraestructura informatica. Otro de sus objetivos es terminar con la

brecha digital.

La implementacién de las TIC a nivel mundial ha tenido un trayecto
bastante largo, ya que estas tecnologias han ido sufriendo una evolucion,
lo que requiere de una capacitacion en las personas para que puedan
interactuar y dar un buen uso a estos instrumentos, obteniendo asi

resultados satisfactorios para la poblacion.
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Con el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion a
nivel internacional podemos mencionar lo que es la Aldea Global; debido
a la velocidad de las comunicaciones (tiempo real) la sociedad comienza
a transformarse, y con el proceso tecnolégico, los habitantes del mundo

comienzan a conectarse unos con otros.

Estos puntos de la aldea global, sociedad de la informacion vy
sociedad de la comunicacion se desarrollan con la television, medio de
comunicacién; que posteriormente aumenta con el desarrollo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion llegando al uso del

internet.

Proponentes de la Nueva Pedagogiay las TIC

El segundo elemento esencial del proceso educativo que la
sociedad actual y la introduccién de las TIC en la educacion, obliga a
replantear todo lo referente a la pedagogia educativa, es decir, el como
ensefar en este nuevo entorno social y educacional. En este sentido, la
caracterizacion de un docente que adopta e incorpora a su conocimiento
los contenidos de ensefiar con TIC y es un usuario profesional de
recursos materiales y simbalicos, requiere de un contexto constituido por
saber, habilidades y compromiso que, acompafado por el respaldo

institucional apropiado, le permitan soportar el costo de aprenderlas.

Un elemento que se torna esencial es el cambio de la pedagogia
basada en la reproduccién, para dejar paso a otra de tipo mas imaginativo
y cuya finalidad sea la construccion del conocimiento en contraposicion a
la memorizacién. Los modelos de aprendizaje tradicional se fundamentan
en un conocimiento ya hecho y al que solo hay que trasladar de los libros
o del catedratico al estudiante, desde una perspectiva de acceso a la

informacion y al conocimiento limitado a una minoria.
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El cambio que las tecnologias de la informacion y comunicacion
han provocado, en este elemento, induce a pensar que un sistema
apoyado en el saber y la verdad de unos pocos, no puede subsistir por
mucho tiempo en un mundo de acceso global a la informacion. En esta
linea, también parece acertado pensar que la construccion del
conocimiento se convierta en un elemento mas personalizado y menos
estandarizado; las teorias del aprendizaje significativo basadas en el
cognitivismo de Piaget, Vygotsky, o Ausubel, son aceptadas, al menos
tedricamente, tanto por los expertos que disefian las politicas educativas,

como por los docentes que las hacen realidad.

El proceso de aprendizaje basado en la construccion del
conocimiento tiene como finalidades ultimas el desarrollo de capacidades
del individuo, mas que la retenciébn de contenidos. En este sentido
disminuye la importancia de las asignaturas o materias como base
fundamental de los procesos de ensefianza — aprendizaje, siendo el
trabajo conjunto e interdisciplinario de todas ellas, el que sera capaz de
potenciar y desarrollar al maximo las capacidades individuales de

aprendizaje.

El papel de los actores del proceso educativo también parece

bastante definido en esta nueva situacion:

» El estudiante no puede permanecer inactivo y como mero receptor de
informaciones o conocimientos, la informacion es accesible también
para €l, y debe ser un agente activo en la creacién de conocimiento y
en su propia educacion. El desarrollo de capacidades mas la
memorizacién de materias, dara paso a la mejora en las posibilidades
de autocontrol del aprendizaje y de autoaprendizaje, que se continuara

a lo largo de la vida o gran parte de ella.

33



» El docente comienza a definirse con un nuevo perfil que pasara de ser
un mero transmisor a un orientador y desarrollador de capacidades en
el alumnado. Deja de constituir la Unica fuente de informacion y de
creacion de conocimientos, para convertirse en un mediador entre el
alumno y un entorno de gran variabilidad, con exceso de informacion y

gue exige constantes readaptaciones.

(Barcena,2012), afirma:

Es fundamental avanzar en el desarrollo de las competencias y
capacidades necesarias para beneficiarse del uso de las TIC, asi
como en la construccién de la infraestructura requerida para acceder
a la banda ancha, considerada por la CEPAL como un bien publico
global que debe llegar a toda la poblacion. (Pag. 31).

La sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias
en particular inciden de manera significativa en todos los niveles del
mundo educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera
natural esta nueva cultura que se va conformando y que para nosotros
conlleva muchas veces importantes esfuerzos de formacién, de
adaptacion y muchas cosas que ahora se hacen de otra forma o que

simplemente ya no sirven.

Los jovenes no tienen la experiencia de haber vivido en una
sociedad mas estatica, de manera que para ellos el cambio y el
aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada
dia es lo normal. Para favorecer este proceso se empieza a desarrollar
desde los entornos educativos informales, el colegio debe integrar
también la nueva cultura; alfabetizacion digital, instrumento para realizar

trabajos de apoyo, investigativo, material didactico.
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(Ramirez M. , 2012), afirma que:

Las Tics ademas son un medio para transmitir conocimientos, los
software basados en las TIC pueden convertirse en poderosas
herramientas, que promueven ambientes de aprendizaje
cooperativos donde el docente deja ser el centro del proceso y se
convierte en facilitador o un mediador del aprendizaje de los
contenidos curriculares.

Sorprendente como la tecnologia ha podido generar e integrar
nuevas y variadas formas de educacion. Evidentemente esta integracion
de las modernas tecnologias como elementos de diversificacion y
mejoramiento de dichos entornos de aprendizaje, y que ha exigido a su
vez un replanteamiento del proceso de ensefianza - aprendizaje y de las
relaciones entre los docentes, los estudiantes y en general de la

comunidad educativa.

Casos de las TIC en otros Paises

Grafico N°1 IMPACTO DE LAS TIC

IMPACTO DE LAS TIC EN ALGUNOS PAISES DE
AMERICA LATINA

CUBA
BOLIVIA
ECUADOR
COLOMBIA
MEXICO
VENEZUELA
COSTA RICA
BRASIL
ARGENTINA 10%
URUGUAY 11%
CHILE 12%

2% 4% 6% 10% 12%

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
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En el nuevo entorno social la presencia de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién estdn demandando al ciudadano del siglo
XXI el desarrollo de unas competencias individuales y colectivas que le
permitan desenvolverse en los diferentes contextos académicos y
profesionales haciendo un uso creativo de la informacion y el
conocimiento al que se tiene acceso con la presencia del computador, la

internet y las telecomunicaciones.

De otro lado, el mundo globalizado de hoy requiere profesionales
gue puedan trabajar con otros de manera colaborativa, no solo desde la
experiencia presencial, sino igualmente desde las nuevas plataformas
tecnoldgicas virtuales que le permiten conectarse, interactuar con
diferentes colectivos y personas para generar nueva informacion, nuevo
conocimiento, nuevas relaciones para fortalecer su desempefio en su vida

profesional y que impacte el entorno social.

De ahi la importancia de las TIC, que permiten a las nuevas
generaciones interactuar no solo con los equipos, sino con pares en otros
sitios, solucionar los problemas de capacitacion, adquirir nuevos amigos y
lograr el avance cultural que antes no se daba por la separacién que

existia en el mundo.

La globalizacion ha permitido llegar a donde las oportunidades no
permiten llegar, conocer lo que nunca un nifio o un adolescente creyd
conocer, en este momento el mundo esta en cada teclado que un nifio
toca, por eso también es importante la constante revision de los
contenidos que se ven, a los que tienen acceso sobre todo los menores
de edad, debe haber una supervision por parte de los mayores que estan
alrededor de ellos, quienes son los encargados de que los valores no se
pierdan por este mundo tecnificado y con la informacion al alcance de

todos.
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En el campo de la educacion ha ido incrementandose, hoy el
estudiante utiliza una herramienta que se conoce con el nombre de
tecnologia la cual le facilita la ensefianza — aprendizaje y le permite
actualizarse, recopilar informacion, con ello se busca fomentar el
aprendizaje préctico, creativo, investigativo en nifios, estudiantes,
universitarios, etc. Y lograr que nifios, jovenes y adultos puedan formar

parte de estas modalidades.

El ingreso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
favorece la labor educativa poniendo a disposicion de profesores y
estudiantes gran cantidad de informacion a través de diversos canales
multihipermediales, los cuales favorecen la comunicacion e interaccion
entre varios usuarios, y el favorecimiento de las destrezas y habilidades
en el proceso de aprendizaje que con los medios de antes era dificil de
lograr, los roles que podemos encontrar en este tema es que el estudiante
es gestor de su propio aprendizaje y el rol del docente es ser facilitador,

colaborador y orientador de este proceso.

Canada es el pais lider en el uso de las TIC en la educacién. El
trabajo comenz6 hace mas o menos cuatro décadas con la
implementacion de la radio, la television, el correo y el teléfono como
medio para la educacion virtual. Con esta inclusion de las TIC se logra
incrementar la flexibilidad en los procesos de ensefianza y aprendizaje
mediadas por la tecnologia. Los esfuerzos se concentran en mejorar
aspectos de la infraestructura como son el ancho de banda y

mejoramiento de los recursos audiovisuales.

Estados Unidos para el 2004 de cada cinco instituciones de
educacion superior ofrecian programas de educacion virtual, lo cual
afianzaba esta metodologia como parte importante de la oferta educativa

en dicho pais. El desarrollo avanzado de las telecomunicaciones crea
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grandes posibilidades en materia de infraestructura y tecnologia,
fomentando la creacion de una cultura entorno al uso de las TIC,

aumentando su utilizacion por parte de profesores y estudiantes.

Algunos paises en Europa, tienen dentro de su sistema diferentes
proyectos como el Programa de Telematica para la Formacién Flexible y a
Distancia (DELTA) y Fourth Frame Project que buscan recopilar esfuerzos
en temas de educacion virtual para lograr generar estandares, politicas,

estrategias de desarrollo coherentes para Europa.

Algunas de las principales desventajas o contras de esta region es
la gran diversidad de idiomas que existen actualmente en la comunidad
Europea, lo cual desencadena una disminucion del mercado potencial
para las instituciones de educacion superior. Adicional a esto, se suma la
dificultad existente por la diferencia entre los créditos a nivel europeo, lo
cual impide la movilidad estudiantii y homologacion de materias;
diferencias en cuanto al centro o eje de la educacién y fundamentacion
pedagdgica donde se encuentran procesos basados en el estudiante y

otros basados en la instruccion.

A favor, la Unidn Europea cuenta con una conciencia sobre el
papel de las TIC en la educacion, consideran capacitaciones en
habilidades del manejo de TIC como parte de una nueva alfabetizacion;
existen programas como plan e-learning que promueven las TIC,
fomentan la disminucion de la brecha digital, buscan brindar un 100% de
accesibilidad a las TIC, implementar un nuevo modelo de aprendizaje,
establecer nuevos y mejores medios de difusion y buenas practicas
educativas. Existe también como punto positivo apoyo por parte de la
investigacion, asociaciones y redes cuyo objetivo central es fomentar e
impulsar la innovacién y la calidad en la educacion con la utilizacion de las
TIC.
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En cuanto a la formacion del talento humano en Venezuela, se
estima que en las areas de informética, computacion, sistemas, ingenieria
eléctrica y electrénica, telecomunicaciones, electrotecnia, y otras
relacionadas, existen actualmente, alrededor de 20.000 profesionales de
nivel universitario. Se preparan, actualmente, unos 60.000 en 26
universidades y 48 institutos universitarios de tecnologias nacionales, vy,

en los proximos cinco afos se espera contar con 32.000 adicionales.

En el tema de desarrollo de contenidos se ha hecho un esfuerzo
especial en el sector educativo, que incluye portales desarrollados en
instancias de cooperacion internacional. Como ejemplo, se pueden
mencionar las redes LACTIC: Latinoamérica y el Caribe, Tecnologias de
Informacion y Comunicacion, la cual desarrolla contenidos de educacion
primaria, y RIVED (Red Internacional Virtual en Educacion), la cual

desarrolla contenidos para el area de Ciencias en educacién secundaria.

UNESCO vy las TIC

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se
enfrentan al desafio de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para proveer a sus alumnos con las herramientas y
conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. En 1998, el
Informe Mundial sobre la Educacion de la UNESCO, “Los docentes y la
ensenanza en un mundo de mutacion”, describio el impacto de las TIC en
los métodos convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando
también la transformacion del proceso de ensefianza - aprendizaje y la
forma en que docentes y estudiantes acceden al conocimiento y la

informacion.

Al respecto, la Unesco sefiala que en el area educativa los

objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacién por
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medio de la diversificacion de contenidos y métodos, la promocion de la
experimentacién, la innovacion, la difusion y el uso compartido de
informacion y de buenas practicas, la formacion de comunidades de
aprendizaje y estimulacion de un didlogo fluido sobre las politicas a
sequir.

Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesion esta
cambiando desde un enfoque centrado en el docente que se basa en
practicas alrededor del pizarron y el discurso, basado en clases
magistrales, hacia una formacion centrada principalmente en el estudiante
dentro de un entorno interactivo de aprendizaje. Las TIC son la innovacion
educativa del momento y permiten a los docentes y educandos cambios
determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de

ensefianza — aprendizaje de los mismos.

Por esto, las TIC adquieren importancia en la formacién docente y
no solo en la formacién inicial, sino durante toda la vida profesional,
debido a que cada vez més las TIC juegan un papel importante en el
aprendizaje de los estudiantes, recordemos que, por ejemplo, el uso de
Internet cada vez adquiere mas adeptos, lo que implica que la formacion

es buscada y encontrada mas rapido que dentro de la escuela.

Para muchos docentes el uso de las TIC implica ciertas
desventajas, tales como aprender a usar las tecnologias, actualizar los
equipos y programas, sobre todo, implica ocupar un tiempo fuera del lugar

de trabajo, el cual muchos docentes no quieren acceder.

Los principales factores que influyen en el uso de las TIC por parte
de los docentes son: el acceso a este tipo de recursos, calidad de
software y equipos, facilidad o simplicidad de uso, incentivo para cambiar
las practicas pedagogicas usando tecnologia, el apoyo y solidaridad de

las instituciones educativas para usar las TIC en el curriculo, las politicas
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nacionales y locales sobre TIC, compromiso con la superacion

profesional, y la capacitacion formal recibida en el uso de las TIC.

A pesar de lo anterior, el uso e implementacion de las TIC en el
curriculo, permite el desarrollo de nuevas formas de ensefiar y aprender,
debido a que los docentes pueden adquirir mayor y mejor conocimiento
dentro de su area permitiendo la innovacién, asi como también el
intercambio de ideas y experiencias con otros establecimientos, mejora la

comunicacion con los estudiantes.

La experiencia de incorporacion de tecnologias en los sistemas
educativos de América Latina y el Caribe en los ultimos veinte afios ha
mostrado poco efecto en la calidad de la educacion. Parte de ello se
explica porque la légica de incorporacion ha sido la de la “importacion”,
introduciendo en las escuelas dispositivos, cables y programas
computacionales, sin claridad previa acerca de cudles son los objetivos
pedagdgicos que se persiguen, que estrategias son las apropiadas para
alcanzarlos y, solo entonces, con que tecnologias podremos apoyar su

logro.

El resultado es que las tecnologias terminan ocupando un lugar
marginal en las practicas educativas, las que siguen siendo relativamente
las mismas que habia antes de la inversién. Un largo camino queda por
hacer en Latinoamérica y el Caribe, para incorporar las TIC a niveles de
uso y productividad eficientes, pero para empezar debemos conocer cual

es la realidad, para poder decidir que estrategias utilizar para alcanzarlo.

Realidad nacional y local sobre las TIC

El Ecuador presenta atrasos en el uso de las TIC y en

infraestructura de comunicaciones, situacion que afecta al desarrollo
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productivo nacional y a la creacion de puestos de trabajo para los jovenes
que ingresan al mercado laboral, los que deben ser los portadores de

nuevas tecnologias presentes a escala mundial.

Esta brecha tecnoldgica, ha reducido la produccién y el consumo
para el mercado interno, con efectos colaterales en el comportamiento de
las empresas y en las economias locales de ciudades medianas y
pequefias, las que presentan bajas inversiones en capital humano y en
equipamiento social y productivo, asi como la falta de incentivos para
explotar los nuevos sectores productivos a los que suele dar lugar el uso

de tecnologias.

Ecuador como pais Latinoamericano aun se encuentra en una fase
de desarrollo y aplicacién de las TIC, aunque se han adoptado varias
estrategias para la implementacion de tecnologias tanto en educacion,
salud y en el sector empresarial, ain se tiene un largo camino por seguir.
En un pais en vias de desarrollo como el Ecuador el equipo tecnolégico
que prima a nivel del hogar sigue siendo la television, sin embargo, y con
mucha fuerza le sigue de cerca el teléfono celular con una presencia

cercana al 80% en los hogares ecuatorianos.

Mientras que el computador tiene presencia en cerca del 27% de la
poblacién, lo cual pone en manifiesto una alta desigualdad en recursos y
oportunidades la cual solo puede ser combatida a través de una acertada
aplicacion de politicas publicas destinadas a eliminar aquella brecha
digital.

La incorporacion de las tecnologias de la informacién vy
comunicaciéon en la educacion Ecuatoriana permitird el desarrollo de
nuevas estrategias pedagodgicas que mejoraran los procesos de

aprendizaje, facilitando a los estudiantes interactuar en contextos virtuales
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0 con recursos multimedia, simulando situaciones o resolviendo
problemas reales, de manera individual o grupal. Estas experiencias
permitiran a los estudiantes desarrollar habilidades de comunicacién oral
y escrita, su capacidad de tomar decisiones, trabajar de manera
colaborativa y de auto aprendizaje en la exploracion y busqueda de

informacion en internet con fines educativos.

Reforma Curricular 2010

En el afio 2007, la Direccion Nacional de Curriculo realizd la
evaluacion a la Reforma Curricular de 1996, cuyos resultados fueron,
entre otros: desactualizacion de la Reforma, incongruencia entre los
contenidos planteados en el documento curricular y el tiempo asignado
para su cumplimiento, desarticulacion curricular entre los diferentes afios

de la Educacion General Basica.

El Ministerio de Educacion, sobre la base de estos resultados,
elabord la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion
General Basica, la cual entr6 en vigencia desde septiembre de 2010 en el
régimen de Sierra, y desde abril de 2011 en el régimen de Costa,
actualmente existen los curriculos de Primer Grado de EGB y de las
asignaturas de Entorno Natural y Social, Lengua y Literatura, Matematica,

Estudios Sociales, Ciencias Naturales, Educacion Fisica e Inglés.

La Reforma Curricular que rige en el Ecuador desde el afio 2010,
esta sujeta a cumplir algunas tareas de gran significado para el desarrollo
del sistema educativo nacional, esta es la realizacidén, socializacién y
ejecucion del proceso de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la

Educacién Basica.
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En la actualizacion de la Reforma Curricular 2010 de la educacion
general basica ecuatoriana, se integra al proceso de ensefianza —
aprendizaje la utilizacion de las TIC como recurso didactico, con el
objetivo de cambiar el modelo tradicional de ensefianza, que ha estado

establecido durante mucho tiempo en la educacion.

Considerando que las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon crean nuevas posibilidades de cambio en la educacién por
los recursos que ofrecen, se ha investigado y analizado los aportes que
estas brindan en la construccion de aprendizaje significativo en los
estudiantes, tomando en cuenta las opiniones de docentes y directivos del

Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”.

Las TIC en el quehacer de la educacién basica

La Educacién General Basica en el Ecuador abarca diez niveles de
estudio, corresponde desde primer afio de basica, usualmente se
inscriben nifios de alrededor de cinco afios, hasta décimo afo de basica,

a la edad de catorce anos.

Los jovenes estan preparados, entonces, para continuar los
estudios de Bachillerato y para participar en la vida politica y social,
conscientes de su rol histérico como ciudadanos ecuatorianos. Este nivel
educativo permite que el estudiantado desarrolle capacidades para
comunicarse, para interpretar y resolver problemas, y para comprender la

vida natural y social.

Los jovenes que concluyen los estudios de la Educacién General
Basica seran ciudadanos capaces de:
v' Convivir y participar activamente en una sociedad intercultural y

plurinacional.
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Sentirse orgullosos de ser ecuatorianos, valorar la identidad cultural
nacional, los simbolos y valores que caracterizan a la sociedad
ecuatoriana.

Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.
Demostrar un pensamiento légico, critico y creativo en el analisis y
resolucién eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos,
psicoldgicos y sexuales.

Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.
Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de
lo comprendido en las disciplinas del curriculo.

Producir textos que reflejen su comprensién del Ecuador y el mundo
contemporédneo a través de su conocimiento de las disciplinas del
curriculo.

Aplicar las tecnologias en la comunicacion, en la solucion de
problemas préacticos, en la investigacion, en el ejercicio de actividades
académicas, etc.

Hacer buen uso del tiempo libre en actividades culturales, deportivas,
artisticas y recreativas gue los lleven a relacionarse con los demas y
su entorno, como seres humanos responsables, solidarios y

proactivos.

Las TIC brindan herramientas que favorecen a las instituciones

educativas que no cuentan con una biblioteca ni con material didactico,

estas tecnologias permiten entrar a un mundo nuevo lleno de informacion

de facil acceso para los docentes y estudiantes. De igual manera, facilitan

el ambiente de aprendizaje, que se adaptan a nuevas estrategias que

permiten el desarrollo cognitivo creativo y divertido en las areas

tradicionales del curriculo.
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Con el uso de las computadoras o TIC, los estudiantes desarrollan
la capacidad de entendimiento, de la l6gica, favoreciendo asi el proceso
del aprendizaje significativo en los estudiantes. Cabe resaltar la
importancia de las TIC en las escuelas, por el nivel cognitivo que mejorara
en los nifios y los docentes, al adquirir un nuevo rol y conocimientos,
como conocer la red y como utilizarla en el aula e interactuar entre todos

con los beneficios y desventajas.

La actual Sociedad de la Informacion, caracterizada por el uso
generalizado de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC)
en todas las actividades humanas y por una fuerte tendencia a la
mundializacion econdmica y cultural, exige de todos los ciudadanos
nuevas competencias personales, sociales y profesionales para afrontar
los continuos cambios que imponen en todos los dmbitos los rapidos

avances de la ciencia y la nueva economia global.

Estamos ante una nueva cultura que supone nuevas formas de ver
y entender el mundo que esté alrededor, que ofrece nuevos sistemas de
comunicacion interpersonal de alcance universal e informa de “todo”, que
proporciona medios para viajar con rapidez a cualquier lugar e
instrumentos tecnificados para realizar nuestros trabajos y que presenta

nuevos valores y normas de comportamiento.

Las principales funcionalidades de las TIC en la Educacién General

Béasica estan relacionadas con lo siguiente:

» Alfabetizacién digital de los estudiantes, docentes y familias.

» Uso personal (docentes y estudiantes): acceso a la informacion,
comunicacion, gestion y proceso de datos.

» Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria de

estudiantes.
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» Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

» Comunicacion con las familias (a través de la web de la instituciéon
educativa).

» Comunicacion en el entorno.

» Relacion entre docentes de diversas instituciones educativas (a través
de redes y comunicaciones Vvirtuales): compartir recursos y

experiencias, pasar informaciones, preguntas.

La préctica de las TIC en el Colegio Nacional Experimental “Eloy
Alfaro”

En el Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”, los docentes
seran actores fundamentales para propiciar aprendizajes significativos y
de calidad en los estudiantes. Por lo tanto, es primordial que no solo
conozcan el uso de las herramientas digitales, sino también su aplicacion
estratégica para promover el aprendizaje autbnomo en actividades

individuales y grupales.

Como una respuesta a la necesidad del desarrollo del desempefio
académico, se ha desarrollado este Proyecto Educativo, cuyo objetivo
principal es facilitar el conocimiento y aplicacion de herramientas digitales
y mecanismos de busqueda de informacion para enriquecer los procesos

de aprendizaje que reciben los estudiantes.

Desempefio Académico

En la vida académica, habilidad y esfuerzo no son sinénimos; el
esfuerzo no garantiza un éxito, y la habilidad empieza a cobrar mayor
importancia. Esto se debe a cierta capacidad cognitiva que le permite al
estudiante hacer una elaboracion mental de las implicaciones causales

gue tiene el manejo de las autopercepciones de habilidad y esfuerzo,
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dichas autopercepciones, si bien son complementarias, no presentan el
mismo peso para el estudiante; de acuerdo con el modelo, percibirse

como habil (capaz) es el elemento central.

En este sentido, en el contexto escolar los docentes valoran mas el
esfuerzo que la habilidad. En otras palabras, mientras un estudiante
espera ser reconocido por su capacidad (lo cual resulta importantes para

su estima), en el salén de clases se reconoce su esfuerzo.

De acuerdo con lo anterior se derivan tres tipos de estudiantes:

» Los orientados al dominio: Sujetos que tienen éxito escolar, se
consideran capaces, presentan alta motivacion de logro y muestran
confianza en si mismos.

» Los que aceptan el fracaso: Sujetos derrotistas que presentan una
imagen propia deteriorada y manifiestan un sentimiento de
desesperanza aprendido, es decir que han aprendido que el control
sobre el ambiente es sumamente dificil o imposible, y por lo tanto
renuncian al esfuerzo.

» Los que evitan el fracaso: Aquellos estudiantes que carecen de un
firme sentido de aptitud y autoestima, y ponen poco esfuerzo en su
desempefio; para “proteger’” su imagen ante un posible fracaso,
recurren a estrategias como la participacion minima en el salén de
clases, retraso a la realizacibn de una tarea, trampas en los

examenes, etc.

Probablemente una de las dimensiones mas importantes en el
proceso de enseflanza — aprendizaje lo constituye el desempefio
académico del estudiante. Cuando se trata de evaluarlo y como mejorarlo,
se analizan en mayor o menor grado los factores que pueden influir en él,

generalmente se consideran, entre otros, factores socioeconomicos, la
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amplitud de los programas de estudio, las metodologias de ensefianza
utilizadas, la dificultad de emplear una ensefianza personalizada, los
conceptos previos que tienen los estudiantes, asi como el nivel de

pensamiento formal de los mismos.

(Giner J. , 2012), expresa lo siguiente:

“Los nuevos educadores en ningln momento trataran de ser meros
transmisores del saber, ni siquiera habran de conformarse con la
mera relacion instructiva, sino que en todo momento sera su ideal en
formar hombres nuevos y esto significa atencion a todas las
facultades del hombre, fisicas y espirituales”. (Pag. 56)

Desarrolladores del desempefio académico

(Barrera M. , 2017), indica:

El rendimiento académico es una de las variables fundamentales de
la actividad docente, que actia como anillo de la calidad de un
Sistema Educativo. Algunos autores definen el rendimiento
académico como el resultado alcanzado por los participantes
durante un periodo escolar, el rendimiento académico es fruto del
esfuerzo y la capacidad de trabajo del estudiante, de las horas de
estudio, de la competencia y el entrenamiento para la concentracion.
(Pag.75)

Otros autores aseveran que el aprendizaje y rendimiento
académico implican la transformacion de un estado determinado en un
estado nuevo, que se alcanza con la integracion en una unidad diferente
con elementos cognoscitivos y de estructuras no ligadas inicialmente
entre si. El rendimiento académico es un indicador del nivel de
aprendizaje alcanzado por el mismo, por ello, el sistema educativo brinda
tanta importancia a dicho indicador.
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En tal sentido, el rendimiento académico se convierte en una tabla
imaginaria de medida para el aprendizaje logrado en el aula, que
constituye el objetivo central de la educacion. Este esta constituido por los
indicadores: tasa de éxito, tasa de repitencia y tasa de desercion, los

cuales indican la funcion que cumpla la institucion educativa.

Por tal razén, el rendimiento académico es el resultante del
complejo mundo que envuelve al participante; cualidades individuales:
aptitudes, capacidades, personalidad; su medio socio-familiar: familia,
amistades, barrio; su realidad escolar: tipo de centro, relaciones con el
profesorado y compafieros, métodos docentes y por tanto su analisis

resulta complicado y con mdltiples interacciones.

En ese mismo ambito, aunque se haya analizado el rendimiento
escolar como el resultado de numerosos factores que inciden
directamente en él, diversos estudios ven en causas socioeconémicas o
socioculturales el origen de la desigualdad en el rendimientos de los
estudiantes; en consecuencia, se sostiene que hay factores ocultos
asociados con el rendimiento escolar, los factores intelectuales: se
incluyen capacidades y aptitudes, la inteligencia, y en igualdad de
condiciones se rinde mas y mejor un sujeto bien dotado intelectualmente
qgue uno limitado, mediano y que no ha llegado a conseguir un adecuado

nivel de desarrollo intelectual.

Otro factor determinante es el de tipo socio ambiental: la influencia
negativa que ejercen en el rendimiento los condicionantes ambientales
gue rodean al estudiante como lo son: la familia, el barrio, estrato social
del que procede. Es indudable que el llamado fracaso escolar esta mas
generalizado y radicado en aquellas capas sociales mas desposeidas

econdmica y culturalmente, de tal forma que entre los colegios periféricos,
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suburbanos y los ubicados en niveles o zonas medias o elevadas se dan

diferencias en el porcentaje de fracaso.

Lo que lleva a admitir; que la inferioridad de condiciones de partida
de unos educandos con relacion a otros va a ser decisiva en toda la
trayectoria curricular del estudiante. Y ayudando a estos, estan los
factores bioldgicos: desnutricibn, anemia, enfermedades parasitarias,
entre otros. Por altimo, son frecuentes otros tipos de factores que también

tienen mucho que ver con el rendimiento escolar.

En este grupo se hace referencia a un campo de variables que bien
podrian denominarse de tipo pedagodgico, donde se incluye los problemas
de aprendizaje que son instrumentales para las distintas tareas de los
diferentes contenidos escolares por estar en la base de una gran parte de
ellos: comprension, rapidez lectora, rigueza de vocabulario, automatismos

de célculo y metodologia.

Historia del desempefio académico

La complejidad del desempefio académico inicia desde su
conceptualizacion, en ocasiones se le denomina como aptitud escolar,
desempeiio académico o rendimiento escolar, pero generalmente las
diferencias de concepto solo se explican por cuestiones semanticas, la

vida escolar y la experiencia docente, son utilizadas como sinébnimos.

En la sociedad la educacion del hombre ha sido un tema de mayor
preocupacion e interés para esta y sobre todo en la actualidad, puesto
gue por medio de la educacion el hombre y por consiguiente la sociedad
va a poder tener un desarrollo en diversos ambitos como el econdémico,

politico, social y educativo.
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Es por eso que se debe de tener claro lo que implica el hablar de
rendimiento escolar y es asi como se debe tener muy claro que este no es
un sindnimo de capacidad intelectual, aptitudes o competencias, este va
mas alla de ello, en el cual estan involucrados diversos factores que van a

influir en el rendimiento ya sea de forma negativa o positiva.

Se menciona que el rendimiento escolar es el producto del proceso
de ensefianza — aprendizaje, en el cual no se pretende ver cuanto el
estudiante ha memorizado acerca de algun tema en concreto, sino de
aguellos conocimientos aprendidos en dicho proceso y como los va

incorporando a su conducta.

Es asi que el rendimiento escolar segun (Cortéz, 2013) lo define

como:

“Nivel de conocimiento de un alumno medido en una prueba de
evaluacion. En el rendimiento académico, intervienen ademas del
nivel intelectual, variables de personalidad (extroversion,
introversion, ansiedad...) y motivacionales, cuya relacion con el
rendimiento académico no siempre es lineal, sino que esta
modulada por factores como nivel de escolaridad, sexo, actitud.”
(Pag.85)

Por su parte (Retana, 2012) lo define como el “nivel de
conocimiento expresado en una nota numérica que obtiene un estudiante
como resultado de una evaluacion que mide el producto del proceso de
ensefianza - aprendizaje en el que participa”. Tomando de referencia
cada una de las dimensiones de cada autor sobre el rendimiento escolar,
podemos decir que en el rendimiento escolar es un nivel en el se mide
con un valor numérico y que dentro de este se ven inmersos distintos

factores que van a intervenir.
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Siendo de esta forma, en nuestro sistema educativo actual, el
rendimiento académico se mide mediante un valor numérico que va desde
0 a 10 y que son las calificaciones y estas a su vez se obtienen mediante
examenes, trabajos, observacion del maestro, entre otras herramientas

que se utilizaran para medir el rendimiento escolar del estudiante.

(Ruiz, 2012), dice al respecto:

“El rendimiento escolar es un fenédmeno vigente, porque es el
parametro por el cual se puede determinar la calidad y la cantidad
de los aprendizajes de los alumnos y ademas, porque es de caracter
social, ya que no abarca solamente a los alumnos, sino a toda la
situacion docente y a su contexto”. (p. 52)

El desempefio académico en el entorno educativo

(Renault, 2014), afirma que:

El rendimiento académico entendido como la relacion entre el
proceso de aprendizaje y sus resultados tangibles en valores
predeterminados, es un tema determinante en el ambito de la
educacion superior por sus aplicaciones en el cumplimiento de la
funcién formativa de las instituciones educativas y el proyecto
educativo de los estudiantes, una reflexion sobre esta tematica
contribuye a la labor exitosa de formacion profesional en la
institucion y a nivel individual. (Pag.43)

La investigacion se realiz6 partiendo de considerar que el
rendimiento académico de los estudiantes no se explica Unica y
exclusivamente por las calificaciones obtenidas, sino que considera la
existencia de otros aspectos que aportan a su comprension agrupados en
cinco dimensiones: la académica, la econémica, la familiar, la personal y

la institucional.
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La dimension académica hace referencia al que y al como del
desenvolvimiento académico del sujeto en su proceso formativo; la
dimensién econdmica incluye las condiciones econdémicas del estudiante
y su familia; la dimension familiar se relaciona con el ambiente mas
proximo en el que se desarrollay crece el individuo; la dimension personal
tiene en cuenta las motivaciones, las habilidades sociales y la manera de
enfrentar el resultado de las evaluaciones; y la dimension institucional se
fundamenta en acciones, ayudas e infraestructura que la institucion
educativa ofrece para apoyar el proceso académico y la formacion integral
de los estudiantes.

Una vez definido el concepto de rendimiento académico y teniendo
en cuenta la revisién de estudios realizados, se puede considerar varios
aspectos que inciden en dicho rendimiento e incluyen desde lo personal y
hasta lo sociocultural. En el marco bibliografico revisado, han circulado
cinco dimensiones: econdmica, familiar, académica, personal e
institucional, que tienen en cuenta variables del individuo y de la

institucién educativa como tal.

Estas dimensiones y sus variables se pueden relacionar entre si de
forma directa y evidenciable, o por el contrario, es posible hacerlo

sumando efectos a lo largo de una cadena de interacciones entre ellas.

(Romero, 2012), expresa lo siguiente:

En la escuela tradicional las propuestas son homogéneas, los
meétodos Unicos, los alumnos se agrupan por edades suponiendo
gue esto define competencias similares, se fijan ritmos regulares de
aprendizaje, se cuida que todos reciban los mismo: la misma
explicacion, la misma actividad... En este disefio la igualdad es
sinénimo de justicia educativa”. En cambio, “la escuela en la
sociedad del conocimiento necesita dar lugar a la diferencia,
explorar caminos diversos donde todos puedan aprender, porque
todos estan llamados a producir conocimiento. Y no todos
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aprendemos de la misma manera y al mismo ritmo... preveé la
heterogeneidad de los alumnos y la acepta. Es un concepto distinto
de justicia. (Pag. 78)

Proponentes de la nueva pedagogia y el desempefio académico

(Bermudez, 2014), indica:

El bajo rendimiento académico en una parte importante de los
estudiantes acaba derivando en el abandono prematuro de los
estudios o en la imposibilidad de poder alcanzar las competencias
consideradas basicas o imprescindibles por el sistema educativo
para obtener el titulo de educacion secundaria. Es lo que se conocer
como fracaso escolar, que en nuestro pais alcanza porcentajes
cercanos al 30% del alumnado. (Pag. 46)

El fracaso escolar es un problema real de grandes dimensiones,
pero la mayoria de expertos coinciden en que la base del problema se
encuentra mas en el sistema educativo y la organizacion de las
instituciones educativas que en los propios estudiantes. Es evidente que
los cambios introducidos para mejorar el sistema educativo no se han
traducido en una mejora significativa de los resultados académicos en
términos de promedio y que, en cualquier caso, los logros alcanzados
hasta ahora han sido demasiado pequefios y lentos, sin conseguir estar a
la altura de las expectativas que el conjunto de la sociedad reclama y

espera.

Los métodos innovadores planteados vy, en ocasiones,
efectivamente implementados en algunas instituciones del Ecuador se
perfilan como los métodos mas eficaces para lograr el ansiado salto de
calidad que acabe situando el rendimiento académico y las tasas de
abandono dentro de unos parametros similares al de los paises
desarrollados. Ese es el objetivo deseable y ansiado por todos.
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La utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) y otros recursos de caracter innovador como métodos de apoyo en
los procesos de ensefianza — aprendizaje estan siendo incluidos desde
hace algunos afios en las escuelas, tanto publicas como concertadas y
privadas, en la mayoria de centros existen aulas informaticas e incluso
asignaturas especificas como el aprendizaje de una lengua extranjera
basada en TIC.

Sin embargo, en este campo queda aun mucho camino por
recorrer, siendo necesario redoblar esfuerzos, ampliar la inversion vy
conseguir implicar todavia mas a maestros, pedagogos y técnicos
informaticos en el desarrollo de mas y mejores aplicaciones. Las nuevas
generaciones de estudiantes han crecido con las nuevas tecnologias, las
encuentran divertidas, intuitivas y cercanas, por lo que pueden ser una
magnifica herramienta para mejorar el rendimiento académico en la
mayoria de competencias, favorecer el intercambio de experiencias con
educandos de otros centros, comunidades autbnomas y paises, practicar
idiomas o facilitar el aprendizaje de chicos con necesidades educativas

especiales (NEE).

Casos sobre el desempeiio académico

(Hernandez L. , 2016), afirma que:

Entre los factores sociales que tienen mayor impacto en el bajo
rendimiento en México, se encuentran: el bajo nivel socioeconémico
de los estudiantes, la falta de oportunidades educativas, hablar una
lengua indigena y vivir en una zona rural. Por otro lado, entre los
factores escolares que aumentan el riesgo de un bajo rendimiento
académico se encuentran: las bajas expectativas académicas de los
docentes sobre sus alumnos, que se asocian al nivel
socioeconomico de los estudiantes; el ausentismo de los docentes,
la falta de actividades extraescolares de apoyo académico a los
estudiantes en las escuelas, la inequidad de recursos.
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La poblacion mundial enfrenta una grave problematica social
debido a la situacibn de pobreza en la que vive la mayoria de sus
habitantes. La pobreza influye en todos los contextos socioculturales en
los que se desenvuelven los seres humanos, conformando estructuras
sociales identificadas por la desigualdad de condiciones. En el Ecuador, la
categorizacion de las clases sociales muestra una diversidad de rangos
en la que se ubica a la poblacion, tomando en cuenta la condicion

socioeconémica de sus habitantes.

Es indudable que la situacion de pobreza en el Ecuador es un
factor que en general influye en el desarrollo y formacion de sus
ciudadanos. La dificultad de poseer un sustento econdmico estable crea
una estructura social de desequilibrio en la que “sobrevive” el sistema
escolar. La educacion es un elemento clave para superar las deficiencias,
ineficiencias y alcanzar mejoras que pueden asumir distintas expresiones,

incluyendo la calidad de vida.

La atencién para evitar la pobreza radica en la educacién, pues a
través de ella se puede formar al ser humano y facultarlo con destrezas,
capacidades y habilidades necesarias para asumir el reto de la
transformacion del pais en aras del desarrollo productivo con equilibrio y
equidad social. Los escenarios observados, en algunas aulas, confirman
el supuesto, que a pesar de la situacion de pobreza en la que viven
algunos estudiantes, es posible que ellos desarrollen actitudes que les

permitan alcanzar alto rendimiento académico.

Educere Revista Venezolana de Educacién en su articulo “Pobreza
y rendimiento escolar: estudio de caso de jovenes de alto rendimiento”, se
centra en el analisis de factores escolares que influyen en el alto
rendimiento escolar de un grupo de estudiantes en situacion de pobreza a

través de su historia personal. La metodologia corresponde al paradigma
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cualitativo a través del estudio de casos de tres participantes, estudiantes
egresados del nivel de educacion media general.

Como técnicas de recoleccion de datos se utilizd entrevista, historia
de vida, observacion y notas paralelas. A través de la categorizacion se
encontr6 que la pobreza como condicion social, el significado de la
escuela, el apoyo familiar, el auto concepto, la superacion de las
adversidades y la influencia del entorno socioeducativo influyen en la

formacién escolar de estudiantes.

Unesco y el desempefio académico

Los estudiantes latinoamericanos, mejoraron su desempefio
académico en lectura, escritura, matematica y ciencias naturales en los
altimos siete afios, segun un estudio difundido por la Unesco. El I
Estudio Regional Comparativo y Explicativo (TERCE) de la Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO), desarrollado entre 2010 y 2014, reveld que la nota promedio

regional “mejor¢ significativamente” desde el afios 2006 hasta el 2013.

En esta misma materia el pais que tuvo un mejor rendimiento en el
aprendizaje fue Chile, seguido por Costa Rica y Uruguay. En total, nueve
de los catorce paises que participaron en el estudio tuvieron un
rendimiento mayor al del 2006. Los mismos tres paises y en el mismo
orden encabezan en cuanto a la lectura en los estudiantes de sexto grado
que pasé de 494,28 puntos en el 2006 a 506,64 puntos. Chile logro
557,01 puntos, seguido de Costa Rica (545,50) y tercero Uruguay
(531,79).

En la materia de matematica en tercer grado los resultados fueron

positivos, el promedio regional fue de 490,67 puntos en el 2006 y subi6 a
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521,70 en el 2013, mientras que en sexto grado pasé de 492,19 en el
2006 a 511,22. “hay buenas noticias en términos generales a nivel
regional, pero todavia queda mucho trabajo por hacer y para eso es
necesario un compromiso de todos los paises y entidades involucradas

para mejorar la calidad de la educacion”, expresé Ortiz.

Los expertos examinaron los resultados de 67.000 estudiantes de
tercer y sexto grado de Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica,
Ecuador, Guatemala, Honduras, México, Nicaragua, Panama, Paraguay,
Perl, Republica Dominicana, Uruguay y el estado Mexicano de Nuevo
Ledn. El estudio, que fue desarrollado por medio del Laboratorio
Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la Educacion (LLECE),
tiene como objetivo informar sobre el desempefio y rendimiento de los

estudiantes de educacién primaria.

Reforma Curricular 2010

La Reforma Curricular que rige en el Ecuador desde el afio 2010,
esta sujeta a cumplir algunas tareas de gran significado para el desarrollo
del sistema educativo nacional, esta es la realizacidén, socializacién y
ejecucion del proceso de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la
Educacion Basica, con la finalidad de lograr los siguientes objetivos:

1. Potenciar, desde la proyeccion curricular, un proceso educativo
inclusivo de equidad con el propésito de fortalecer la formacion
ciudadana para la democracia, en el contexto de una sociedad
intercultural y plurinacional.

2. Ampliar y profundizar el sistema de destrezas y conocimientos a

concretar en el aula.
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3. Ofrecer orientaciones metodoldgicas proactivas y viables para la
ensefianza - aprendizaje, a fin de contribuir al perfeccionamiento
profesional docente.

4. Precisar indicadores de evaluacién que permitan delimitar el nivel de

calidad del aprendizaje en cada afio de educacion basica.

Este proceso de actualizacion y fortalecimiento curricular se ha
realizado a partir de la evaluacion y las experiencias logradas con el
curriculo vigente, el estudio de modelos curriculares de otros paises v,
sobre todo, recogiendo el criterio de especialistas y de docentes

ecuatorianos.

El desempefio académico en el quehacer de la Educacion Basica

(Navarro, 2013), indica que:

Probablemente una de las dimensiones mas importantes en el
proceso de ensefianza aprendizaje lo constituye el rendimiento
académico del alumno. Cuando se trata de evaluar el rendimiento
académico y cémo mejorarlo, se analizan en mayor 6 menor grado
los factores que pueden influir en él, generalmente se consideran,
entre otros, factores socioecondmicos, la amplitud de los programas
de estudio, las metodologias de ensefianza utilizadas, la dificultad
de emplear una ensefianza personalizada, los conceptos previos
gue tienen los alumnos, asi como el nivel de pensamiento formal de
los mismos.

El rendimiento académico es alcanzar un nivel educativo eficiente,
donde el estudiante puede demostrar sus capacidades cognitivas,
conceptuales, actitudinales, procedimentales y aptitudinales. Mejorar el
rendimiento escolar en el proceso de ensefianza — aprendizaje ha sido un
problema que se presenta en la educacion, muchos catedraticos han

buscado la manera de desarrollar actitudes y aptitudes que vayan
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encaminadas al progreso, aplicando estrategias y técnicas que permitan
alcanzar este propdsito.

Por esta razon, es necesario realizar una investigacion sobre el
rendimiento académico de estudiantes de décimo afio de educacion
bésica, para indagar sobre su rendimiento escolar de acuerdo a la calidad
de vida que llevan. El bajo rendimiento constituye un problema para la
educacién en cualquier nivel (Primaria, Secundaria, Superior), los factores
de riesgo del estudiante incluyen déficits cognitivos, del lenguaje, atencion
labil, escasas habilidades sociales y problemas emocionales y de la

conducta.

En los factores fisiologicos, interviene el funcionamiento del
organismo especialmente de las partes que intervienen en el aprendizaje,
cuando el organismo esta afectado, puede darse una problematica como
en el caso de las disfunciones neurologicas que incluyen la disfuncion
para adquirir los procesos simbdlicos, trastornos en la lateralizacién

repercutiendo en la percepcion y reproduccion de simbolos.

En los factores pedagogicos se ven involucrados los métodos de
enseflanza — aprendizaje, el ambiente escolar, la personalidad y la
formacion del docente, asi como las expectativas de los padres hacia el
rendimiento académico de sus hijos. Dentro de los factores sociales se
refieren a circunstancias ambientales que intervienen en el aprendizaje
escolar tales como: condiciones econdémicas y de salud, las actividades
de los padres, las oportunidades de estudio y el vecindario, las cuales dan
lugar a la reprivatizacion cultural, alcoholismo, limitaciones de tiempo para

atender a los hijos.

En los factores psicolégicos incluyen situaciones de adaptacion,

emocionalidad y constitucion de la personalidad. Por lo que se ha visto la
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inopia de incluir en las instituciones educativas ayudas de conferencias de
formacion para padres, sobre la necesidad de educar la voluntad de los

nifos mediante la creacion de habitos.

Es necesario que los jovenes aprendan a estudiar y hacer que
tengan curiosidad intelectual y a una instruccion o adquirir conocimientos,
no para saberlo todo como enciclopedia, sino para adquirir una cultura
propia de la persona que piensa, reflexiona, asimila y se prepara para la

vida.

La practica del desempefio académico en el Colegio Nacional

Experimental “Eloy Alfaro”

A lo largo de los tiempos el estudiante siempre tiende a adquirir
conductas, actitudes, de acuerdo a su contexto, de acuerdo a lo que él
vive dia a dia, segun haya sido educado, especialmente cuando el
estudiante es menor de edad, él no ha alcanzado un nivel de madurez
alto, en donde el estudiante no tiene un criterio propio y puede ser
comparado con una esponja por la manera que puede absorber, adoptar

conocimientos, conductas, habitos, ya sean buenos o malos.

El estudiante se ve influenciado por sus diferentes grupos con los
qgue interactla cotidianamente. Dos grandes ejemplos y los que mas
importantes son su familia y su institucion educativa a la que se asiste,
entre otros ejemplos tenemos secta religiosa, relacion sentimental,

vecinos y sus lugar de residencia, grupos de estudio, entre otros.

El estudiante tiende a hacer lo que él ve y si no lo hace siempre
responde de otra manera, pero siempre afecta su vida, y muchas veces
afecta su parte psicologica, la vida del estudiante no es la misma,

especialmente si tiene una serie de problemas en los diferentes lugares
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que interactia y esto se ve reflejado en sus actitudes, comportamientos,

rendimiento académico, afecta su personalidad.

El rendimiento académico es un problemas que puede llevar a los
estudiantes al fracaso escolar, este es un problemas que lo asumen
muchos educandos por diversos motivos como lo son los familiares, los
emocionales, los personales, los psicolégicos, el maltrato de los padres,
comparfieros o docentes, por una mala fundamentacion y por falta de

interés al estudio.

Para estudiar no solo se necesitan cosas materiales como los
cuadernos o los colores, se necesitan las ganas, se necesita tener un
incentivo, algo por lo que luchemos. Existe una relacion muy fuerte entre
la pobreza y la educacién ya que una persona que es pobre debe luchar
mucho en el estudio porque carece de los elementos necesarios para el
desarrollo de las actividades propuestas pero aun asi el empefio y las
ganas pueden mas que estas necesidades porque estd comprobado que
una persona que tiene ganas de salir adelante es capaz de superarse a si

mismo y superar todos los obstaculos que se les presenten en el camino.

Software Multimedia

(Martinez F. G., 2014), menciona que:

El software multimedia se define de forma genérica como
aplicaciones o programas computacionales que faciliten el proceso
de ensefanza aprendizaje. Algunos autores lo conceptualizan como
cualquier programa computacional cuyas caracteristicas
estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar,
aprender y administrar, o el que esta destinado a la ensefianza y el
autoaprendizaje y ademas permite el desarrollo de ciertas
habilidades cognitivas; términos que seguramente se replantearan
en la medida que se introduzcan nuevos desarrollos tecnoldgicos
para el trabajo en red en Internet.
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Es cualquier programa computacional cuyas caracteristicas
estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar,
aprender y administrar. Se define también como aquel material de
aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una

computadora en los procesos de ensefar y aprender.

Los distintos tipos de software multimedia fueron desarrollados
para crear contenidos multimedia y para mejorar los materiales visuales y
de audio disponibles. Como su propio nombre indica, el software
multimedia permite trabajar con varios tipos de medios al mismo tiempo,
este tipo de aplicacion sirve para crear y optimizar los siguientes medios:
masica, videos e imagenes animadas. Un ejemplo tipico de aplicacion es
la presentacién de fotos multimedia, que integra y conecta todos los
elementos nombrados anteriormente con el fin de crear presentaciones

mas atractivas y de transmitir los mensajes de forma mas efectiva.

Estructura del Software Multimedia

(Arias M. , 2014), afirma que:

El nuevo paradigma educativo contempla la utilizacién de las nuevas
tecnologias. El papel del computador como medio dinamico permite
hablar del proceso educativo apoyado por la herramienta
computacional. Las sociedades que comprenden que la educacion
es el norte de su desarrollo, se orientan hacia el logro de un proceso
educativo permeado por la tecnologia, deben efectuarse decisiones
en torno a los contenidos (seleccion, organizacion, adaptacion a los
usuarios), a las estrategias de ensefianza de dichos contenidos y a
la forma de presentacién (disefio de pantallas) mas adecuadas con
el objeto de facilitar el proceso de aprendizaje del usuario.

La mayoria de los programas didacticos, igual que muchos de los
programas informaticos nacidos sin finalidad educativa, tienen tres

modulos principales claramente definidos: el modulo que gestiona la
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comunicacién con el usuario (sistema input/output), el médulo que
contiene debidamente organizados los contenidos informativos del
programa (bases de datos) y el modulo que gestiona las actuaciones del

ordenador y sus respuestas a las acciones de los usuarios (motor).

La interface es el entorno a través del cual los programas
establecen el dialogo con sus usuarios, y es la que posibilita la
interactividad caracteristica de estos materiales. El sistema de
comunicacién programa — usuario, que facilita la transmision de
informaciones al usuario por parte del ordenador, incluye:

» Las pantallas a través de las cuales los programas pres informacion a
los usuarios.

» Los informesy las fichas que proporcionen mediante las impresoras.

» El empleo de otros periféricos: altavoces, sintetizadores de voz,

robots, médems, convertidores digitales — analégicos.

El sistema de comunicacién usuario — programa, que facilita la

transmision de informacién del usuario hacia el ordenador, incluye:

» EIl uso del teclado y el ratén, mediante los cuales los usuarios
introducen al ordenador un conjunto de 6rdenes o respuestas que los
programas reconocen.

» El empleo de otros periféricos: microfonos, lectores de fichas,
teclados conceptuales, pantallas tactiles, lapices Opticos, médems,

lectores de tarjetas, convertidores analogico — digitales.
Importancia del Software Multimedia
El uso del software multimedia tiene mucha importancia porque

propicia el desarrollo de la SOFTAREA, el uso de las tareas, actividades
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estructuradas y guiadas que proporcionan a los estudiantes una tarea

docente definida, asi como los recursos que les permiten realizarlas.

El uso del software ofrece ademas una serie de tareas que pueden
ser utilizadas para guiar al estudiante en su trabajo independiente, por
otro lado con la ayuda de los mismos se pueden ejercitar el contenido y
por su caracter interactivo, permite desarrollar actividades intelectuales de
observacion, interpretacion, comparacion, esquematizacion, pensamiento
critico, flexible, reflexivo, y desplegar imaginacién, fantasia y creatividad
en lo que se hace.

Aqui podemos recomendar:

» Emplear la asignacion de tareas docentes y trabajos independientes
mediante el uso de algun tipo adecuado de software multimedia como
una estrategia novedosa para enfrentar las dificultades que tienen los
estudiantes y asi elevar la calidad del proceso de ensefanza -
aprendizaje y formacion profesional.

» Propiciar un aprendizaje significativo en los estudiantes, relacionando

el software multimedia con todas las areas.

El software multimedia es y debe ser un instrumento de ayuda en el
aprendizaje y ensefianza de diversas ciencias y que en el aula resulta
eficiente si se usa con criterios didacticos aplicados de acuerdo a la
poblacién a la que estéa dirigida la accion educativa; ademas la interacciéon
docente - estudiante segun se hace en tiempo real, el aprendizaje es mas
por descubrimiento y el trabajo en equipo de manera tal que el estudiante

participe activamente en la construccién de su propio aprendizaje.

Por otra parte el docente va a poder organizar y presentar mejor

sus clases, lo cual implica ahorro de tiempo a la hora de presentar un
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tema, menos desgaste fisico en cuanto a voz, integracion de los recursos

educativos ya existentes; retroalimentacion efectiva de los temas tratados.

Al implementar su uso, se va a propiciar en el estudiante el
desarrollo de capacidades especificas al participar activamente en la
construccion de su propio aprendizaje, una interaccién con el computador,
la posibilidad de wuna educacidn personalizada asi como una

retroalimentacion inmediata de los contenidos tratados.

Entre las caracteristicas del uso del software multimedia como

recurso informatico en el aula tenemos:

» Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandose y
evaluando lo aprendido.

Facilita las representaciones animadas.

Incide en el desarrollo de las habilidades a través d la ejercitacion.

Permite simular procesos complejos.

YV V VYV V

Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de

conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al

estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

» Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de
las diferencias.

» Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas

avanzadas.

El eso del software multimedia en el proceso de ensefianza —
aprendizaje puede ser por parte del estudiante cuando se evidencia que
este lo opera directamente, pero en este caso es de vital importancia la
accion dirigida por el docente. Se manifiesta por parte del docente,

cuando este opera directamente con el software y el estudiante actua
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como receptor del sistema de informacién, la generalidad plantea que

este no es el caso mas productivo para el aprendizaje.

El uso del software por parte del docente proporciona numerosas

ventajas, entre ellas:

A\

Enriqguece el campo de la pedagogia al incorporar la tecnologia de
punta que revoluciona los métodos de ensefianza — aprendizaje.
Constituyen una nueva, atractiva, dindmica y rica fuente de
conocimientos.

Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su
grupo teniendo en cuenta el diagnostico en el proceso de ensefianza
— aprendizaje.

Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.
Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora.

En esta investigacion se intenta presentar una propuesta

pedagogica para ser aplicado en estudiantes de educacion bésica

ecuatoriana que respete el contexto educativo en el que va a ser utilizado,

realzando sus fortalezas y valores en funcion de apoyar y brindar otra

manera de ensefiar y ser ensefiado como se plante6é en parrafos

anteriores con una dinAmica adaptado a los nuevos tiempos.

Estamos claros de la complejidad del concepto como tal, y que su

disefio 0 construccidn escapa de nuestras manos pero también creemos

gue su implementacién en las aulas de nuestra instituciéon redundara en

gran medida proyectando a la institucion en gran manera en el uso de

nuevas tecnologias pedagadgicas.
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El software multimedia constituye una evidencia del impacto de la
tecnologia en la educacion pues es la mas reciente herramienta didactica
atil para el estudiante y docente, convirtiéndose en una alternativa valida
para ofrecer al usuario un ambiente propicio para la construccion del

conocimiento.

La utilizaciéon de un software multimedia no puede estar justificada
porque sea lo mas sencillo, tiene que estar fundamentada por un serio
proceso de evaluacion y seleccién. Por tanto la elaboracion de un
software multimedia tiene que ser un proceso fértil, de creatividad, con un
fundamento pedagdgico, y que realmente se obtenga con el efecto

deseado.

Esta investigacion se fundamenta pedagdgicamente en la teoria de
John Dewey quien penso transformar un aprendizaje activo donde busca
que el estudiante desarrollo sus capacidades de pensamientos y
desarrollo de aprendizaje en un entorno democratico y humanista, esta
teoria se relaciona con las tics de software libre en cuanto a la educacion
escolarizada, porque se debe educar y crear aprendizajes significativos
en el estudiante en su totalidad para que vaya adquiriendo nuevos
conocimientos y habilidades intelectuales, y las aplique en su vida diaria

de manera positiva.

La fundamentacién tecnoldgica se basa en el manejo de las
herramientas precisamente tecnolégicas, y que forma parte de la
estructura cognitiva ya que el estudiante deber ser guiado por el docente
y de esta manera los estudiantes estan adquiriendo nuevos
conocimientos; ademas las TIC contienen herramientas para la creacion
de un ambiente que va a ser adaptado a las estrategias de aprendizajes,
ya que en las aulas se ha vuelto una herramienta fundamental para que

puedan lograr una buena calidad en la educacion, se van generando
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cambios en la calidad del conocimiento para los educandos desde muy

temprana edad con el uso de la tecnologia de punta, como el internet.

(Capacho, 2012), seiala que:

El uso de la tecnologia es un determinante fundamental en el
aprendizaje, desarrollo, investigacion e innovacion tecnolégica; y
finalmente, aumentara la transparencia y ubicuidad de la tecnologia
en la vida de las personas, la tecnologia y los dispositivos asociados
se convertirdn en interfaces virtuales de los procesos de
conectividad y comunicacion de los estudiantes. (Pag.3)

Al hablar de fundamentacion tecnolégica podemos decir que los
entornos virtuales y el aprendizaje significativo son dos elementos que
deben ir de la mano en estos momentos en los cuales las TIC
(Tecnologias de la Informacion y Comunicacién) toman cada dia mas

campo en el quehacer diario de las personas.

Los entornos virtuales se constituyen en una necesidad para la
sociedad y, en muchos casos, el docente no sabe como aprovecharlos

para obtener los mejores resultados para sus estudiantes.

(Alvarez, 2014), sefiala que:

La diversidad de herramientas tecnoldgicas que pueden ser
aplicadas en los salones de clase es cada dia mas amplia. Sin
embargo, los docentes cuentan con poca preparacion o formacion
para insertar estas tecnologias en el ambito educativo, aun cuando
existen diversos estudios desarrollados por diferentes organismos.
(Pag. 65)

El cambio de paradigma de una ensefianza tradicional a otra tecno-
educativa es mas complejo de lo que parece. Este cambio deja atras la
idea del docente como impartidor de ensefianza, para acercarse a la idea
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del docente facilitador del aprendizaje de sus estudiantes; esto exige un
nuevo disefio del curriculum, asi como el aprendizaje de nuevas
metodologias para poder dar un uso apropiado a las TIC, de acuerdo con
las caracteristicas educativas de las mismas: interactivas, innovacion,
instantaneidad, interconexién y otorgamiento de mayor influencia a los

procesos que a los productos.

El aula virtual trae una novedosa rama del quehacer pedagdgico,
esta planteando la necesidad de modificar los roles docentes,
proponiendo la aparicion del docente como productor de material digital
de altisima calidad y como difusor de cultura asociada a la ciencia objeto

en la cual desarrolla sus funciones.

La fundamentacion filoséfica se refiere a que el docente debe
aplicar técnicas que se acoplen al proceso curricular y al avance
tecnoldgico dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, mediante la
constante actualizacién y capacitacion en lo referente a métodos y
técnicas activas de aprendizaje significativo y asi lograr y desarrollar en
los estudiantes destrezas encaminadas a formar profesionales capaces

de desenvolverse en los diferente ambitos de exigencia laboral.

(Francesco, 2013), sefiala que:

Los avances de la ciencia y tecnologia transforman las costumbres y
producen cambios en la vida cotidiana, la educacién debe
involucrarse en sus procesos de formacion de los individuos ( a nivel
formal, no formal e informal) y en el mejoramiento de las condiciones
culturales de los pueblos pues si la educacion no hace acopio de los
avances cientifico y tecnolégicos, se estanca en los modelos del
pasado y se queda en los procesos de transmision de conocimiento,
en modelo de ensefianza y no favorece los procesos de
construccion del mismo. (Pag. 35)
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El avance del aprendizaje por medio de las nuevas tecnologias
merece una especial atencion produciendo asi una ensefianza con bases
sélidas, mayor interés en aprender tanto en lo tedrico como lo préactico el
conocimiento impartido debe estar acorde a las necesidades del
estudiante, debido a que hoy en dia nuestra sociedad requiere jovenes
que sepan desenvolverse en diferentes campos y sean participes del

avance tanto tecnoldgico y cientifico.

La realizacion y aplicacion de las nuevas tecnologias en los
procesos curriculares constituye un beneficio hacia el educando para
formar individuos reflexivos, creativos y criticos con principios éticos y
morales para contribuir a la sociedad como entes competitivos. Sin dejar a
un lado que el rendimiento en el inter-aprendizaje dentro de la ensefianza
tanto tedrico como practico elevaria su rendimiento escolar y a la vez para
el educando constituye una herramienta de apoyo para dirigir sus clases,
incrementar su crecimiento intelectual y a su vez fortalecer al nuevo

sistema educativo.

Las nuevas tecnologias también cambian la posicién del estudiante
ya que debe enfrentarse, de la mano del docente, a una nueva forma de
aprender, por medio del uso de nuevos meétodos y técnicas tecnoldgicas

que se pretenden implantar en la institucion.

El proyecto se fundamenta en lo sociolégico debido a la situacion
social en la que se vive, caracterizada por nuevos modelos familiares,
nuevos entornos profesionales y una mayor diversificacion del alumnado,
exige un nuevo sistema educativo que, regido por el principio de igualdad
de oportunidades y no discriminacion, dé respuesta a la nueva “SI” 6
“Sociedad de la Informacién”, cuya implantacién no ha hecho sino

acentuar la necesidad de un cambio profundo en la educacion.
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Cada vez es mas necesaria una nueva forma de entender la
educacion que mejore los resultados escolares y se adapte a las nuevas
exigencias de la “Sociedad de la Informacién”, en esta transformacion, las
nuevas tecnologias juegan un papel indispensable, ya que se convierten
en el instrumento de los cambios que la “SI” ha causado en el ambito de

la formacién educativa.

(Caceres, 2013), sefala que:

La preocupacion sociologica por el conocimiento que se trasmite en
las escuelas no es en absoluto algo nuevo se manifesto en la
sociologia clasica con las reflexiones de Marx, Weber y Durkheim
sobre la educacion y desde entonces su presencia en la teoria y la
investigacién socioldgicas han sido permanentes ya que sin animo
de ser exhaustivos trataremos de presentar aqui las contribuciones
mas significativas, en los ultimos tiempos impulsado por la ola de
reformas educativas que se emprendieron en gran nimero de
paises y con el auge de las perspectivas criticas en sociologia, el
analisis del curriculum se constituyen en uno de los temas
privilegiados de la sociologia de la educacién. (Pag. 197)

Los educadores reconocen que la utilizacion de las nuevas
tecnologias en la ensefianza mejora su calidad, sin embargo, se trata, no
ya de ensefiar sobre tecnologias, es decir de formar en las habilidades y
destrezas que son necesarias para desenvolverse con soltura sino de dar
un paso mas y entender que utilizar las TIC en el aula significa
seleccionar algunas de las herramientas que ofrecen las tecnologias y

usarlas desde una perspectiva pedagogica.

La psicologia y la pedagogia son parte fundamental en el desarrollo
de cualquier individuo que es parte de una escolarizacion, ambas ciencias
apoyan en la formacion de los estudiantes, tanto la psicologia necesita de
la educacion por sus aportaciones de estudio que se pretenden aprender,

y la educacién de la psicologia necesita sus aportaciones sobre el estudio
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de los comportamientos humanos para poder relacionar el estado

emocional con sus aprendizajes.

La psicologia intenta dar soluciones al problema educativo
existente en la actualidad, la idea antes mencionada permite reflexionar
en que la planificacion y la organizacion anticipada son la clave del éxito
en el proceso de la educacion permitiéndole al docente ir evaluando en
forma individual y colectiva a los estudiantes para medir cuantitativa y
cualitativamente los conocimientos comprobando el grado de abstraccion

que tienen los educandos. (Balladares, 2013)

Esta investigacion se fundamenta en lo legal de acuerdo la
Constitucion de Montecristi del 2008, en el Art. 347, numeral 8, se
enuncian las responsabilidades del Estado, concerniente a tecnologias de
la informacion lo siguiente: “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicaciéon en el proceso educativo y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas y sociales”.

En el Art. 350 determina con claridad que “El sistema de educacion
superior tiene como finalidad la formacién académica y profesional con
vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnoldgica; la
innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas;
la construccién de soluciones para los problemas del pais, en relacién con

los objetivos del régimen de desarrollo”.

Ademas segun el Reglamento de la Ley de Educacion en el
Capitulo V, de los objetivos del sistema educativo en el Art. 10. Literal e,
son objetivos generales: “Ofrecer una formacién cientifica, humanistica,
técnica, artistica y practica, impulsando la creatividad y la adopcidén de

tecnologias apropiadas al desarrollo del pais”.

74



CAPITULO 1l
METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS

Disefio Metodoldgico

El desarrollo del presente proyecto educativo de acuerdo a las
caracteristicas que muestra, es necesario utilizar esencialmente el
método cientifico, que es un procedimiento planificado y organizado que
sirve para los adelantos tecnoldgicos en los procesos de la investigacion.
Asi también incluimos el método inductivo y deductivo como instrumento

para la recoleccion de la informacion.

Durante el proceso investigativo es necesario iniciar de la parte
mas elemental de una investigacion como es la de campo, bibliografica,
descriptiva, experimental, para llegar a conclusiones efectivas mediante la
recopilacion de la informacién que se va a obtener. Aunque el método
cientifico es uno, existen diversas formas de identificar su practica o
aplicacién en la investigacion; de modo que la investigacién se puede
clasificar de diversas maneras. Enfoques positivistas promueven la
investigacion empirica con un alto grado de objetividad suponiendo que si

alguna cosa existe, existe en alguna cantidad y se puede medir.

Esto da lugar al desarrollo de investigaciones conocidas como
cuantitativas las cuales se apoyan en las pruebas estadisticas
tradicionales, pero especificamente en el ambito de las ciencias sociales
se observan fenbmenos complejos y que no pueden ser alcanzados y ser
observados a menos que se realicen esfuerzos holisticos con alto grado
de subjetividad y orientados hacia las cualidades mas que a la cantidad.

Asi se originan diversas metodologias para la recoleccion y andlisis de
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datos (no necesariamente numéricos) con los cuales se realiza la

investigacion conocida con el nombre de cualitativa.

Tipos de Investigacion

Cuando se inicia el capitulo de la metodologia lo primero que se
encuentra el investigador es la definicion del tipo de investigaciéon que
desea realizar. La escogencia del tipo de investigacion determinara los
pasos a seqguir del estudio, sus técnicas y métodos que pueden emplear
en el mismo. En general determina todo el enfoque de la investigacion
influyendo en instrumentos, y hasta la manera de como se analiza los
datos recaudados; asi el punto de los tipos de investigacion en una
indagacioén va a constituir un paso importante en la metodologia, pues

este va a determinar el enfoque del mismo.

Por el nivel que pretende alcanzar esta investigacion es descriptiva,
porque permite escribir, registrar, analizar e interpretar hechos de las
distintas situaciones del problema de la investigacién y de su interrelacion
de como se manifiesta y que causas y consecuencias refleja en cada

situacion.

Es de campo porque se realizO en la institucion educativa,
obteniéndose informacion directamente de la fuente, es decir en el sector
objeto de estudio, con la intencion de detallarlos, explicarlos, entender su
naturaleza y elementos que los constituyen, explicando sus causas Yy

efectos, mediante el uso de instrumentos para recoger la informacion.
Se hizo uso de la investigacion bibliografica porque es aquella

etapa de la exploracion cientifica que permite explorar todo lo que se ha

escrito sobre el tema del presente proyecto.
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Por medio de la investigacion experimental se utilizaron los
instrumentos de investigacion, tales como: entrevista, encuesta y la

observacion.

Poblacién y Muestra

Poblacién

Se entiende por poblacién al conjunto finito o infinito de elementos
con caracteristicas comunes, para los cuales serdn extensivas las
conclusiones de la investigacion. Es decir, se utilizard un conjunto de

personas con caracteristicas comunes que seran objeto de estudio.

La poblacién finita es aquella cuyo elemento en su totalidad son
identificables por el investigador y la poblacién infinita es aquella cuyos
elementos es imposible tener un registro identificable. Entonces se puede
decir que la poblacién accesible es la porcién finita de la poblacion
objetivo a la que realmente se tiene acceso y de la cual se extrae una

muestra represe ntativa.

El tamafio de la poblacion accesible depende del tiempo y de los
recursos del investigador. La poblacién objetivo debe quedar delimitada
con claridad y precisiéon en el problema de investigacién y en el objetivo

general del estudio.
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Tabla N° 1

Poblacién
ftem Informante Poblaciéon Porcentaje
1 Directivos 2 0,47%
2 Docentes 10 2,35%
3 Estudiantes 414 97,18%
4 Total 426 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Muestra

Se entiende por muestra al subconjunto representativo y finito que
se extrae de la poblacion accesible. Es decir, representa una parte de la
poblacién objeto de estudio. De alli es importante asegurarse que los
elementos de la muestra sean lo suficientemente representativos de la

poblacién que permita hacer generalizaciones.

La muestra se clasifica en probabilistica y no probabilistica. La
probabilistica, son aquellas donde todos los miembros de la poblacion
tienen la misma opcion de conformarla a su vez pueden ser. muestra
aleatoria simple, muestra de azar sistematico, muestra estratificada o por

conglomerado o areas.

La no probabilistica, la eleccion de los miembros para el estudio
dependera de un criterio especifico del investigador, lo que significa que
no todos los miembros de la poblacion tienen igualdad de oportunidad de

conformatrla.
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La muestra se calcula mediante la siguiente formula:

N
n =
(N-1)*e2+1
414
"= T@14- 107051
414
n=
(413)*(0,0025)+1
414
n =
1,0325+1
414
n =
2,0325
n = 203,69
n =204

Valores a estimar:
n = Tamafno de la muestra
N = Poblacién

e = error



TablaN°2

Muestra
Item Informante Muestra Porcentaje
1
Directivos 2 0,93%
2
Docentes 10 4.63%
3
Estudiantes 204 94.,44%
4
Total 216 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
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Tabla N°3
Cuadro de Operacionalizacion de Variables

Variables Dimensiones Indicadores
Desarrolladores de las TIC.
Definiciones en torno | Historia de las TIC.
alasTIC Las TIC en el entorno educativo.
Proponentes de la nueva
Realidad Pedagogia y las TIC.
Internacional sobre Casos de las TIC en otros
TIC las TIC Paises.
Unesco y las TIC.
Reforma Curricular 2010.
Realidad Nacional y Las TIC en el quehacer de la
Local sobre las TIC Educacion Basica.
La practica de las TIC en el
Colegio Nacional Experimental
"Eloy Alfaro".
Desarrolladores de desemperio
Definiciones en torno | académico.
a Historia del desempefio
desempefio académico.
académico El desempefio académico en el
entorno educativo
Proponentes de la nueva
Desempefio Realidaq Pedagogl'a y el desempefio
Internacional sobre el | académico.
Académico desempefio Casos del desempefio
académico académico en otros paises.

Unesco vy el
académico.

desempefio

Realidad Nacional y
Local sobre el

Reforma Curricular 2010

El desempefio académico en el
guehacer de la Educacion

desempeiio Basica
académico. La practica del desempefio
acadéemico en el Colegio
Nacional Experimental "Eloy
Alfaro".
Disefio de un Importancia del Software
Estructura del Multimedia.

Software Multimedia

Software Multimedia

Realidad Internacional: casos.

Realidad Nacional y Local:
Unidad Educativa.

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
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Métodos de Investigacion

La investigacion es la accion de indagar a partir de un indicio para
descubrir algo, la investigacion es una actividad inherente de la naturaleza
humana. Los métodos que se utilizaran en la presente investigacion son

los siguientes:

v' Método inductivo: Este método serd utilizado en este
proyecto porque busca implantar elementos que faciliten el
disefio de un software multimedia, que se aproxime a las
necesidades e intereses de aprendizaje en el mejoramiento
del rendimiento académico de los alumnos del décimo afio
de educacién general basica del Colegio Nacional
Experimental “Eloy Alfaro”.

v' Método deductivo: Como método impulsa a pensar con
l6gica, ya que se hace la observacion de las gestas
habituales reconocidas como validas, para concluir por
medio del razonamiento légico varias hipétesis aplicadas a
cuestiones especificas.

v' Método analitico: Se aplicara este método, haciendo un
estilo y examinando a cada uno de los elementos, para
sefalar que en la actualidad las TIC y la educacion van de
la mano, ya que una es instrumento de la otra para
enriquecimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje
de una forma integra y no individual.

v' Método cientifico: Al incorporar el uso de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion, se estara ampliando las
posibilidades de que los estudiantes interioricen el
conocimiento y la habilidad en el proceso investigativo ante

cualquier hecho o evento.
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Técnicas e Instrumentos de Investigacion

En lo referente a las técnicas de investigacion, se puede manifestar
gue son las diferentes formas en que una investigacion puede llevarse a
cabo, la fase que comprende la aplicacion de las técnicas e instrumentos
de investigacion, es la mas laboriosa dentro del proceso investigativo.

Se puede indicar, que los mismos, sirven para recoger los datos de
la investigacion. De la misma manera, el autor manifiesta que un
instrumento de medicion adecuado, es el que registra los datos
observables, de forma que representen verdaderamente a las variables

que el investigador tiene por objeto.

Para obtener la informacién necesaria para el presente proyecto

factible, se utilizaran las siguientes técnicas:

» La entrevista tiene como objetivo recabar informacion, adiestrarse en
los recursos y modalidades de la misma y prepararse para la situaciéon
de ser entrevistado, en orden a la evaluacion la entrevista se puede
hacer tanto individual, como a un grupo de trabajo completo. Desde
este punto de vista es una inmejorable técnica para conocer y valorar

el trabajo de un grupo y cada uno de sus individuos.

» La encuesta: Técnica utilizada para obtener los datos de varias
personas cuyas opiniones son importantes para el respectivo

procesamiento y analisis.
»> La observacion: Es la accion de observar, de mirar detenidamente, en

el sentido del investigador es la experiencia, es el proceso de mirar

detenidamente, o sea, en sentido amplio, el experimento, el proceso
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de someter conductas de algunas cosas o condiciones manipuladas

de acuerdo a ciertos principios para llevar a cabo la observacion.

Para realizar la encuesta se utilizara la escala de Likert:

Muy en desacuerdo.
En desacuerdo.
Indiferente.

De acuerdo.

YV V V V V

Muy de acuerdo.

84



Encuesta a Docentes
1.- ¢Observa usted que sus estudiantes cuentan con los conocimientos

basicos en el manejo de TIC?

Tabla N° 4
Conocimientos basicos en el manejo de TIC
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE

5 | MUY DE ACUERDO 1 10%
4 | DE ACUERDO 3 30%
3 |INDIFERENTE 1 10%
2 |EN DESACUERDO 2 20%
1 | MUY EN DESACUERDO 3 30%

TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Gréafico N° 2

Conocimientos basicos en el manejo de TIC

' = MUY DE ACUERDO

= DE ACUERDO
INDIFERENTE
= EN DESACUERDO

10%
‘ = MUY EN DESACUERDO

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Al consultar a los docentes manifestaron en un alto porcentaje
gue los estudiantes no tienen conocimientos sobre el manejo de TIC, esto
quiere decir que no estaran preparados para adquirir conocimientos y

ponerlos en practica.
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2.- ¢Emplea usted las herramientas tecnologicas para impartir su

asignatura?

Tabla N° 5
Empleo de herramientas tecnoldgicas para impartir asignatura
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIE
5 | MUY DE ACUERDO 2 20%
4 | DE ACUERDO 3 30%
3 |INDIFERENTE 2 20
2 |EN DESACUERDO 1 10%
1 | MUY EN DESACUERDO 2 20
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 3

Empleo de herramientas tecnolégicas para
impartir asignatura

l“ = MUY DE ACUERDO

= DE ACUERDO
\ 20%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

INDIFERENTE
= EN DESACUERDO
= MUY EN DESACUERDO

ANALISIS: De acuerdo a la encuesta realizada se pudo conocer que la
mitad de los docentes encuestados si emplean herramientas tecnoldgicas
para impartir la asignatura, mientras la otra mitad no lo hace, provocando

desinterés en los estudiantes.
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3.- ¢Ha sugerido videos, blogs, paginas webs para fomentar el

aprendizaje en los estudiantes?

Tabla N° 6
Sugerencias para fomentar el aprendizaje
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 |MUY DE ACUERDO 4 40%
4 |DE ACUERDO 3 30%
3 |INDIFERENTE 1 10%
2 |EN DESACUERDO 0 0%
1 | MUY EN DESACUERDO 2 20%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Gréafico N° 4

Sugerencias para fomentar el aprendizaje
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= DE ACUERDO
INDIFERENTE
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= MUY EN DESACUERDO

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Segun la encuesta realizada a los docentes, la gran mayoria
si sugiere a sus estudiantes el uso de paginas web, blogs, videos,
motivandolos e incentivandolos para que muestren interés por la

asignatura.
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4.- ¢Usted utiliza el laboratorio de computacibn en el proceso de

ensefianza de su asignatura?

Tabla N° 7
Utiliza el laboratorio de computacion en el proceso de ensefianza
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 2 20%
4 | DE ACUERDO 2 20%
3 |INDIFERENTE 0 0%
2 |EN DESACUERDO 4 40%
1 | MUY EN DESACUERDO 2 20%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 5

Utiliza el laboratorio de computacion en el
proceso de ensefianza

“ = MUY DE ACUERDO

= DE ACUERDO
INDIFERENTE
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= MUY EN DESACUERDO

0%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los docentes en su mayoria si utilizan el laboratorio de
computacion, mientras otros no hacen uso del material didactico, ni de los
equipos tecnoldgicos con los que cuenta la institucion.
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5.- ¢Motiva a sus estudiantes en la utilizacion de TICS en sus horas

autbnomas?
Tabla N° 8
Motiva a utilizar TIC en horas autbnomas
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 4 40%
4 |DE ACUERDO 3 30%
3 |INDIFERENTE 1 10%
2 |EN DESACUERDO 1 10%
1 | MUY EN DESACUERDO 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Gréafico N° 6

Motiva a utilizar TIC en horas auténomas

" = MUY DE ACUERDO

= DE ACUERDO
INDIFERENTE

= EN DESACUERDO

= MUY EN DESACUERDO

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Al consultar a los docentes sobre si motiva a sus estudiantes
en la utilizacion de TIC en sus horas autbnomas, la mayoria dijo estar
muy de acuerdo, incentivando a los educandos a conocer mas sobre las
diferentes herramientas tecnolégicas, aumentando su interés en su auto

preparacion.
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6.- ¢Cree usted que con la utilizacion de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion mejorara el desempefio académico en el

proceso de ensefianza?

Tabla N° 9

TIC para mejor el desempefio académico en el proceso de ensefianza

ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 [MUY DE ACUERDO 6 60%
4 | DE ACUERDO 3 30%
3 |INDIFERENTE 0 0%
2 |EN DESACUERDO 1 10%
1 | MUY EN DESACUERDO 0 0%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Grafico N° 7
TIC para mejor el desempefio académico en el
proceso de ensefianza
0%

‘ = MUY DE ACUERDO

= DE ACUERDO
INDIFERENTE
= EN DESACUERDO

0%

N

= MUY EN DESACUERDO

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los docentes encuestados manifestaron que el uso de las
tecnologias ayuda a los estudiantes en su desempefio académico, esto
puede causar mayor dinamismo en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.
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7.- ¢Utiliza alguna herramienta tecnolégica para evaluar el desempefio

académico de sus estudiantes?

Tabla N° 10
Herramienta tecnoldgica para medir desempefio académico
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE

5 | MUY DE ACUERDO 4 40%

4 |DE ACUERDO 3 30%

3 | INDIFERENTE 0 0%

2 |EN DESACUERDO 2 20%

1 | MUY EN DESACUERDO 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 8

Herramienta tecnoldgica para medir desempefio
académico

S
[

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
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= MUY EN DESACUERDO

ANALISIS: Los docentes encuestados indicaron que si hacen uso de las
herramientas tecnoldgicas para evaluar el desempefio académico de sus
estudiantes, sin embargo adn existen docentes renuentes al uso de las

tecnologias.
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8.- ¢Asiste a capacitaciones realizadas por la Institucién Educativa o el
Ministerio de Educacion sobre las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion?

Tabla N° 11
Asiste a capacitaciones sobrelas TIC
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 3 30%
4 |DE ACUERDO 3 30%
3 |INDIFERENTE 1 10%
2 |EN DESACUERDO 2 20%
1 | MUY EN DESACUERDO 1 10%
TOTAL 3 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Grafico N° 9

Asiste a capacitaciones sobre las TIC
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= MUY EN DESACUERDO

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Todos los docentes aceptan haber asistido a capacitaciones

dadas por la institucion y el Ministerio de Educacion.
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9.- ¢Cree usted que con la utilizacién de plataformas virtuales ayudaria a

mejorar el rendimiento de sus estudiantes?

Tabla N° 12
Utilizar plataformas virtuales para mejorar el rendimiento
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE

5 |MUY DE ACUERDO 4 40%

4 |DE ACUERDO 2 20%

3 |INDIFERENTE 1 10%

2 |EN DESACUERDO 2 20%

1 | MUY EN DESACUERDO 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 10

Utilizar plataformas virtuales para ayudar en el
aprovechamiento
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INDIFERENTE
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los docentes confian en el uso de las plataformas virtuales,
es por ello que manifiestan que su utilizacion mejorara el rendimiento

académico de sus estudiantes.
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10.- ¢Considera usted que con el disefio de un software multimedia

ayudaria al desempefio académico de sus estudiantes?

Tabla N° 13

Disefio de un software multimedia ayudaria al desempefio académico

ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE

5 | MUY DE ACUERDO 5 50%

4 |DE ACUERDO 3 30%

3 |INDIFERENTE 1 10%

2 |EN DESACUERDO 0 0%

1 | MUY EN DESACUERDO 1 10%
TOTAL 10 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Grafico N° 11

Disefio de un software multimedia ayudaria al
desempefio académico
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los docentes manifestaron que el disefio de un software

multimedia seria de gran utilidad para su asignatura.
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Encuesta a estudiantes
1.- ¢El desarrollo de las actividades escolares en el aula se las imparte

utilizando recursos tecnologicos?

Tabla N° 14

Actividades escolares utilizando recursos tecnolégicos

ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 0 0
4 | DE ACUERDO 0 0
3 |INDIFERENTE 28 14%
2 |EN DESACUERDO 94 46%
1 | MUY EN DESACUERDO 82 40%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 12

Actividades escolares utilizando recursos
tecnoldgicos
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Al ser consultados los estudiantes del décimo grado de

Educacién General Basica, en un alto porcentaje confirmaron que los

docentes no utilizan los recursos tecnoldgicos que posee la institucion.
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2.- ¢Considera usted que el docente aplica las tecnologias de la

informacién y comunicacion en el proceso de ensefianza?

Tabla N° 15

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el proceso de

enseflanza
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 0 0%
4 |DE ACUERDO 0 0%
3 |INDIFERENTE 9 5%
2 |EN DESACUERDO 29 14%
1 | MUY EN DESACUERDO 166 81%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 13

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el
proceso de ensefianza

5%
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INDIFERENTE

® EN DESACUERDO

® MUY EN DESACUERDO

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Se corrobora el analisis anterior, los docentes no aplican las
TIC en el proceso de ensefianza, por lo tanto los estudiantes no mejoran

su desempefio académico.
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3.- ¢El profesor le motiva a investigar mediante la utilizacion de las TIC
fuera de la jornada de clases?

Tabla N° 16
Utilizacion de las TIC fuera del aula de clases
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIE
5 | MUY DE ACUERDO 12 6%
4 | DE ACUERDO 45 22%
3 |INDIFERENTE 10 5%
2 |EN DESACUERDO 21 10%
1 | MUY EN DESACUERDO 116 57%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Grafico N° 14

Utilizacion de las TIC fuera del aula de clases
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Con respecto a la utilizacién de las TIC fuera del aula de
clases los estudiantes del décimo grado de Educacion General Basica
respondieron que los docentes muy poco los motivan a utilizar

herramientas tecnolégicas en sus horas autbnomas.
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4.- ¢Cree usted que las TIC logran la interaccion entre los estudiantes

para el desarrollo del aprendizaje significativo?

Tabla N° 17
Interaccién para aprendizaje significativo
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 |MUY DE ACUERDO 108 53%
4 |DE ACUERDO 65 32%
3 | INDIFERENTE 24 12%
2 |EN DESACUERDO 5 2%
1 | MUY EN DESACUERDO 2 1%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 15

Interaccion para aprendizaje significativo
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: De acuerdo a las respuestas dadas por los estudiantes, se
evidencio que en un alto porcentaje creen que las TIC pueden lograr una

interaccion positiva para el desarrollo del aprendizaje significativo.

98



5.- ¢Cree usted que su desempefio académico mejorara con la

implementacion de las TIC?

Tabla N° 18
Desempefio académico con implementacion de TIC
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 [MUY DE ACUERDO 99 49%
4 | DE ACUERDO 66 32%
3 |INDIFERENTE 34 17%
2 |EN DESACUERDO 5 2%
1 | MUY EN DESACUERDO 0 0
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 16

Desempefio académico con implementacion de TIC
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los estudiantes respondieron de una manera favorable
indicando que su desempefio académico mejorara con la implementacion
de las TIC.
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6.- ¢Los docentes utilizan estrategias didacticas acordes a los estandares

del proceso de ensefianza?

Tabla N° 19

Estrategias didacticas acordes a los estdndares del proceso de

enseflanza
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE

5 | MUY DE ACUERDO 6 3%

4 |DE ACUERDO 15 7%

3 |INDIFERENTE 71 35%

2 | EN DESACUERDO 10 5%

1 | MUY EN DESACUERDO 102 50%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Grafico N° 17

Estrategias didacticas acordes a los estandares del
proceso de ensefianza

3% 7%
m MUY DE ACUERDO
m DE ACUERDO
35%
INDIFERENTE

m EN DESACUERDO
= MUY EN DESACUERDO

5%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los estudiantes indicaron en un alto porcentaje que los
docentes no utilizan estrategias metodoldgicas en el proceso de

ensefianza, esto provoca que las clases se tornen aburridas y monétonas.
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7.- ¢Considera usted que

las Tecnologias de

la Informacion vy

Comunicacion tienen un rol importante en el desempefio académico?

Tabla N° 20
TIC tienen rol importante en el desempefio académico
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIE

5 | MUY DE ACUERDO 64 31%

4 |DE ACUERDO 38 19%

3 |INDIFERENTE 88 43%

2 |EN DESACUERDO 9 4%

1 | MUY EN DESACUERDO 5 2%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 18
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Al ser consultados sobre si las TIC tienen un rol importante en

el desempefio académico los estudiantes la mitad de ellos respondieron

de forma positiva, esto se debe a que ellos si tienen conocimiento de

estas herramientas, los demas se mostraron en desacuerdo, debido a que

los docentes no utilizan instrumentos tecnoldgicos para impartir la

asignatura.
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8.- ¢Cree usted que se deben considerar las TIC como actividades
extracurriculares?
Tabla N° 21

Considerar las TIC como actividades extracurriculares

ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 16 8%
4 |DE ACUERDO 93 46%
3 |INDIFERENTE 88 43%
2 | EN DESACUERDO 4 2%
1 | MUY EN DESACUERDO 3 1%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Grafico N° 19

Considerar las TIC como actividades extracurriculares
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los estudiantes del décimo grado de Educacion General
Basica en su mayoria consideran que las TIC si deben estar en las
actividades extracurriculares, mientras un sector respondié de manera
indiferente, esto se debe a que no todos los estudiantes tienen

conocimiento de estas herramientas.
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9.- ¢Le gustaria que en la asignatura de ciencias naturales se utilice

herramientas tecnoldgicas como por ejemplo las plataformas virtuales?

Tabla N° 22
Utilizando plataformas virtuales
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIE
5 | MUY DE ACUERDO 127 62%
4 |DE ACUERDO 71 35%
3 |INDIFERENTE 2 1%
2 |EN DESACUERDO 2 1%
1 | MUY EN DESACUERDO 2 1%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 20

Utilizando plataformas virtuales
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Los estudiantes en gran mayoria respondieron con agrado
que si les gustaria utilizar plataformas virtuales, esto demuestra el interés

que tienen los educandos para fortalecer su desempefio académico.
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10.- ¢Cree usted que el disefio de un software multimedia fortalecera su

desempefio académico?

Tabla N° 23
Software Multimedia fortalecera su desempefio académico
ESCALA DE VALORES FRECUENCIA PORCENTAIJE
5 | MUY DE ACUERDO 57 28%
4 |DE ACUERDO 77 38%
3 |INDIFERENTE 60 29%
2 |EN DESACUERDO 6 3%
1 | MUY EN DESACUERDO 4 2%
TOTAL 204 100%

Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Grafico N° 21

Software Multimedia fortalecera su desempefio
académico
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Fuente: Colegio Nacional Experimental Eloy Alfaro
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

ANALISIS: Al ser consultados sobre un Software Multimedia fortalecera
su desempefio académico, en gran mayoria de los estudiantes esto tuvo
aceptacion, ya que con esta aplicacién las clases de las asignatura de

Ciencias Naturales pueden ser dindmicas e interactivas.
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Chi Cuadrado de Estudiantes
Tabla N° 24

Tablas cruzadas

Resumen de procesamiemto de casos

Casos

wWalido Ferdidos

Total

Tl Porcentaje Tl Porcentaje

Tl Porcentaje

El desarrollo de las
actividades escolares en
2l aula se las imparte
utilizanco recursos
tecnoldgicos? ™ s Cree
usted gque su
desempefo académico
mejorara con la
implementacion de las
THC?

204 100,02 (o] 0,0%

204 100,02

Fuente: Chi Cuadrado
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Tabla N° 25

El desarrolio de las actividades escolares en el aula se las imparte util recursos Gai
1a implementacién de las TIC? tabulacién cruzada

7z Cree usted gue su desempefic académico mejorara con

tCree usted que su desempeRo academico mejorara con 1a
implementacian de las TIC?

Er
DESACUERD
o INDECISO

DE
ACUERDO 5

Total

El desarrollo de las MUY EN DESACUERDO  Recuento 5 EX)
actividades escolares en 9% dentro de El desarrollo
=l aula s= las imparts de las actividades
utilizando recursos escolares en el aula se 6.1% 41,5%
tecnoldgicos? las imparte utilizando
recursos tecnoldgicos?

43 o

EES

100,0%

EN DESACUERDO Recuento o o
% dentro de El desarrollo
de las actividades
escolares en el aula se 0,0% 0,0%
las imparte utilizando
recursos tecnoldgicos?

23 71

24,5% T5.5%

94

INDECISO Recuento o o
% dentro de El desarrollo
de las actividades
escolares en el aula se 0.0% 0,0%
las imparts utilizando
recursos tecnolégicos?

0.0% 100,0%

Total Recuento 5 En
2% dentro de El desarrollo
de las actividades
escolares en el aula se 2,5% 16,7%
las imparte utilizando
recursos tecnolégicos?

66 EE]

32,4% 48,5%

Fuente: Chi Cuadrado
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Tabla N° 26

Pruebas de chi-cuadrado

Sig. asintatica
“Walor al (2 caras)

Chi-cuadrado de -
Fearson 145,318 oo
Razdn de verosimilitud 203,020 Laoo
Asociacidn limeal por
lineal 115,017 1 oo
M de casos validos 204

Fuente: Chi Cuadrado
Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Como el valor de p es menor que 0,05 afirmo que si
entre las variables y por lo tanto las TIC si influyen en

académico.

existe relacién

el desempeiio
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Analisis e interpretacion de datos

Si bien el analisis e interpretacion de los resultados es la ultima
etapa del proceso de investigacion, el propdsito del analisis es resumir las
observaciones llevadas a cabo de forma tal que proporcionen respuesta a

las interrogantes de la investigacion.

La interpretacién, mas que una operacion distinta, es un aspecto
especial del analisis, su objetivo es “buscar un significado mas amplio a
las respuestas mediante su enlace con otros conocimientos disponibles”,
gue permitan la definicién y clarificacion de los conceptos y las relaciones

entre estos y los hechos materia de la investigacion.

Para obtener una informacion veraz, efectiva y confiable, para que
el desarrollo y ejecucion de la presente propuesta se justifiqgue, fue
necesario analizar cada una de las diez preguntas elaboradas que seran
para los estudiantes con las finalidad de que al momento de ser
encuestado su respuesta sea facil, rapida y precisa, pues esto tal vez

puede ser algo molestoso para el docente que esta trabajando.

El objetivo de esta encuesta, es de tener la certeza de la
problematica, ademas de lo investigado, la opinion que tiene cada
educando encuestado con respecto a la integracion de las tecnologias de
la informacion y comunicacion para los estudiantes del décimo afio de
educacion general basica del Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”

de la ciudad de Guayaquil.

Para el procesamiento de la informacién se realizar4d un tabla
estadistica donde se refleja las alternativas, la frecuencia y el total en
porcentaje de cada una de las respuestas es la mas aceptada entre los

encuestados y para una mejor visualizacion de los resultados se insert6
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un grafico estadistico en cada pregunta tipo pastel con sus respectivos
porcentajes, después se realiza la interpretacion de los resultados
obtenidos a fin de verificar el impacto que tiene cada una de las

preguntas.

Conclusiones y recomendaciones

Después de haber analizado los conceptos y teorias que se
encierran en esta investigacion, se puede concluir que la integracién de
las tecnologias de la informacién y comunicacion en la asignatura de
Ciencias Naturales para los estudiantes del décimo afio de educacion
general basica es muy importante, ya que se ha visto que aunque la
institucién educativa cuente con el recurso humano y tecnolégico para
alcanzar las metas deseadas, los estudiantes no mejoraran su

desempefio académico.

Una vez que se cuenta con el analisis y la interpretacién de estos
resultados se procede a formular las conclusiones y recomendaciones del

proyecto.

Conclusiones:

» Los directivos de la institucién educativa no han incluido en el
cronograma de actividades la planificaciéon de seminarios, talleres,
capacitaciones, sobre las nuevas tecnologias y asi capacitar al
personal docente, esto evita la gestion de la implementacion de
recursos tecnoldgicos.

» Lo que limita el aprendizaje significativo de la asignatura de
Ciencias Naturales en los estudiantes del décimo afio de EGB, es

por el desconocimiento de la utilizacién de las TIC debido a que
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los docentes no actualizan sus conocimientos, por lo que no
utilizan las herramientas apropiadas para la ensefianza.

» La metodologia utilizada por el docente es tradicional y
conductista, lo que causa en los estudiantes una participacion
pasiva y desinteresada, evitando generar las competencias
establecidas para ese nivel de estudio.

» El laboratorio informético de la institucién cuenta con programas
basicos, pero no son un aporte interactivo con caracteristicas y
contenidos especiales e importantes para el tratamiento de la

asignatura.

Recomendaciones:

La integracién de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
en el proceso de ensefianza aprendizaje, se ha visto relacionado con el
campo educativo, pues los docentes deben estar preparados para utilizar

estos componentes informéaticos, por lo que se recomienda lo siguiente:

» Gestionar por medio de las autoridades de la institucion,
adquirir materiales audiovisuales y equipos tecnolégicos que
sirvan de apoyo a los docentes, para el aprendizaje de los
estudiantes y de esta manera la clase sea mas dinamica e
interactiva.

» Programar capacitaciones para el personal docente sobre el
manejo de las nuevas tecnologias, para que actualicen sus
conocimientos, amplien sus ideas y apliqguen una metodologia
gue fortalezca el aprendizaje significativo de las TIC en la
asignatura de Ciencias Naturales.

» Implementar programas interactivos que se encuentren

debidamente actualizados, para que los estudiantes realicen
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trabajos auténomos durante el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

Luego del trabajo realizado en esta investigacion se recomienda a
las autoridades del Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”,
implementar esta propuesta con la finalidad de mejorar el desempeiio
académico de los estudiantes y de esta manera puedan mejorar su
conocimiento, para que en el futuro puedan desarrollar sus actividades en

el ambito profesional.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

Titulo de la Propuesta

Disefio de un Software Multimedia para el desarrollo del

desempefio académico.

Justificacion

La implementaciéon de esta propuesta para los estudiantes del
décimo afio de educacion general béasica del Colegio Nacional
Experimental “Eloy Alfaro”, desarrolla un plan de ensefanza actualizado y

avanzado con mayor eficacia que la tradicional.

El docente de Ciencias Naturales utiliza una ensefianza tradicional
en esta asignatura por tal motivo se han vuelto mondétonas las clases, los
estudiantes no muestran completamente el interés por aprender
significativamente, lo hacen memoristicamente. Por esta razén, se quiere
contribuir al docente un medio informético que le servira como un recurso

didactico tecnologico en el proceso de ensefanza — aprendizaje.

Es incuestionable que los recursos didacticos han impactado
revolucionado, que se puede utilizar en el aula para una mejor

comprension y reforzar los temas de aprendizaje.

El propédsito de disefiar un software multimedia para la asignatura
de Ciencias Naturales, es proporcionar una herramienta de apoyo para el
docente y estudiantes de décimo afio en el proceso de ensefianza —
aprendizaje. El software multimedia contiene un alto contenido de

creatividad, afladiendo interés, realismo y utilidad para la transmision de
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la informacion, en nuestro caso le servirA al docente como una
herramienta de apoyo para el desarrollo de su clase, al integrar en una

sola herramienta tecnoldgica, texto, imagenes, sonido y video.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion se integran a la
educacion ante la problematica presentada en las instituciones por falta
de herramientas de trabajo que ayuden a los docentes y estudiantes a
poder desarrollar habilidades como la investigacion, exploracion,
observacion, etc; que se pueden fomentar en los estudiantes con el uso
de las TIC aunque se enfrenta con inconvenientes como falta de intereés,
de inversion o por falta de conocimiento sobre el tema por parte de los

directivos de la institucion.

Considerando que los sorprendentes avances tecnologicos que
actualmente existen en la sociedad, en donde las TIC para el uso de la
investigacibn no son la excepcién, este proyecto se justifica
fundamentalmente con criterios cientificos y tecnolégicos, obtenidos
mediante el estudio de la problemética que ha surgido por la falta de este
recurso y la poca atencion que se presta a las necesidades de los
docentes y estudiantes, pues dichos recursos son ofrecidos en distintos
paises donde con su apoyo como recurso didactico se da una mejor

ensefianza con optimos resultados y bajo valor econémico.

Se plantea la siguiente propuesta con el fin de cubrir una gran parte
de dicha necesidad que sufre la educacion y asi, poder cambiar lo
tradicional a lo moderno, utilizando un recurso que en la actualidad toda

institucion tiene que adquirir para impartir una mejor educacion de calidad.
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Objetivos
Objetivo General

Disefiar un Software Multimedia para el desarrollo del desemperio
académico que servira como herramienta para los procesos de
ensefianza — aprendizaje tanto para docente como estudiantes del décimo
afio de educacion general basica del Colegio Nacional Experimental “Eloy
Alfaro”.

Objetivos Especificos

= Seleccionar los contenidos de la asignatura de ciencias naturales
para el disefio del software multimedia.

» |dentificar la informacion mas importante a usar para el desarrollo
del Software Multimedia para mejorar el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

= Evaluar los conocimientos adquiridos utilizando el software
multimedia como estrategia en el ciclo de aprendizaje del

estudiante.

Aspectos Tedricos

Este recurso tecnologico servirA de mucha utilidad para el
estudiante para fortalecer, reforzar sus conocimientos y como un recurso
de apoyo para el docente en el proceso de aprendizaje, ya que se utilizara
herramientas multimedia para una mejor explicacion en los temas donde
exista dificultad y en otros para retroalimentar el aprendizaje en los

estudiantes.

La tecnologia multimedia permitira al docente desarrollar con

facilidad la asignatura de Ciencias Naturales al integrar en una sola
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herramienta multimedia, texto, imagenes, audio, video, animaciones,
basandose a los contenidos de aprendizaje de la asignatura. Aumentara
el interés y la participacion de los estudiantes en las clases, porque se
veran atraidos por su contenido, asi como de todos los beneficios que

brinda el recurso multimedia.

Es por ello que se considerdé elaborar una propuesta para los
estudiantes de décimo afio para complementar su aprendizaje,
aprovechando el poder de la tecnologia y la multimedia, no para
reemplazar al docente si no para apoyar con este recurso al proceso de

ensefianza — aprendizaje.

El software multimedia incentivara a los docentes al uso de la
tecnologia en el aula, este recurso tecnolégico apoyara al impartir sus
clases, porque reducird la preparacibon de materiales didacticos
tradicionales. Al aportar con el software multimedia a la asignatura de
Ciencias Naturales ya es una ganancia, debido a que se le esta
proporcionando al docente un recurso auxiliar que sea util en el proceso

de aprendizaje.

Con esta propuesta se pretende lograr dar un gran paso en el
mejoramiento y actualizacion de la educacion, para asi eliminar las tipicas
instituciones tradicionales que por lo general desde que inician su
actividad educativa no realizan cambios permanentes y se rigen con lo

que empezaron en un principio.
Factibilidad de su aplicaciéon
Se ha visto mediante el estudio del problema que las dificultades

que se van a remediar mediante el software multimedia son de gran
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prioridad y urgencia, debido a que los procesos son realizados
diariamente utilizando estrategias caducas.

Por este motivo, la creacion de un software multimedia que ayude
al desarrollo del desempefio académico sera una de las mejores
soluciones, ademas, se ha obtenido la informacién necesaria mediante la
investigacion realizada, con lo que se creara una herramienta que llene

todas las expectativas y necesidades.

La factibilidad humana u operativa existe, porque se cuenta con el
personal capacitado requerido para llevar a cabo el proyecto y asi mismo,

con los usuarios finales dispuestos a emplear el software multimedia.

La factibilidad general proporciona un mercado de clientes
dispuestos a adquirir y utilizar los productos y servicios obtenidos del
proyecto desarrollado. Asi mismo, indica si existen las lineas de
obtencidn, distribucion y comercializacion del producto, del sistema y de
no ser asi indica que es posible crear o abrir esas lineas para hacer llegar

las mercancias o los servicios a los clientes que asi lo desean.

La factibilidad técnica indica si se dispone de los conocimientos y
habilidades en el manejo de métodos, procedimientos y funciones
requeridas para el desarrollo e implantacion del proyecto. Ademas indica
si se dispone del equipo y herramientas para llevarlo a cabo, de no ser
asi, si existe la posibilidad de generarlos o crearlos en el tiempo requerido
por el proyecto y luego implementarlo cada vez mas seguro que se tiene

un software mas estructurado y mejor.

Debido a tratarse de una herramienta pequefia, pero sumamente

importante, sus costos son bajos y la necesidad de equipos potentes es
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innecesaria, motivo por el cual un equipo pequefio funcionaria

adecuadamente con el software.

En la institucion educativa se cuenta con estos requisitos, por lo
que no habria necesidad de adquirirlos, en cuanto nuestros conocimientos
son suficientes para el desarrollo y cumplimiento del software. Se debe de

concluir indicando si es factible o no desarrollar técnicamente el proyecto.

En el estudio de la factibilidad economica, se determina el
presupuesto de costos de los recursos técnicos, humanos y materiales
tanto para el desarrollo como para la implantacion del software. Ademas,
ayudara a realizar el analisis costo-beneficio del software, el mismo que
permitird determinar si es factible a desarrollar econGmicamente el

proyecto.

La factibilidad econémica se refiere a que se dispone del capital en
efectivo o de los créditos de financiamiento necesarios para invertir en el
desarrollo del proyecto, mismo que deberd haber probado que sus
beneficios a obtener son superiores a sus costos en que incurrira al

desarrollar e implementar el proyecto o sistema.

Tabla N° 27
Cuadro de gastos
VALORES TOTAL
Transporte $30
Internet $80
Impresiones $90
TOTAL $200

Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo
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Toda investigacion debe tener sustentos legales, que garantice el
correcto uso de aplicacion, es por eso que se hace referencia a la ley
Organica De Educacion Intercultural y demas leyes existentes en el

Ecuador:

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 1.- Ambito- La presente Ley garantiza el derecho a la
educacién determina los principios y fines generales que orientan la
educaciéon ecuatoriana en el marco del buen Vivir, la interculturalidad y la
plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores. Desarrolla y
profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el
ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura,
los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la

participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

Se exceptla del ambito de esta Ley a la educacién superior, que se
rige por su propia normativa y con la cual se articula de conformidad con
la Constitucion de la Republica, la Ley y los actos de la autoridad
competente.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo
a los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoéficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las

decisiones y actividades en el ambito educativo:
Universalidad.- La educaciéon es un derecho humano fundamental y
es deber ineludible e inexcusable del estado garantizar el acceso,

permanencia y calidad de la educacion para toda la poblacién sin ningan
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tipo de discriminacion, Esta articulada a los instrumentos internacionales

de derechos humanos;

El inter aprendizaje y multiaprendizaje.- se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para

alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

Educacion en valor.- La educacion debe basarse en la transmision
y practica de valores que promuevan la libertad personal, la democracia,
el respeto a los derechos, la responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia,
el respeto a la diversidad de género, generacional, ética, social, por
identidad de género, condiciébn de migracién y creencia religiosa, la
equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacién de toda forma de

discriminacion.

(Korsgaard, 2012), en su libro de Valores Humanos dice “Valorar
nuestra capacidad moral nos compromete con el bien moral, lo cual
significa que esto sea una superioridad sobre los demas animales,
valorar a las personas como fines en si mismos implica una actitud

hacia la capacidad de la eleccion racional de estos. (Pag.2).

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL
DERECHO A LA EDUCACION

Art. 5.- La educacion como obligacion de Estado.- El Estado tiene
la obligacion ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la
educacion, a los habitantes del territorio ecuatoriano y su acceso universal
a lo largo de la vida, para lo cual generara las condiciones que garanticen

la igualdad de oportunidades para acceder, permanecer, movilizarse y
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Egresar de los servicios educativos. El Estado ejerce la rectoria sobre el
sistema Educativo a través de la Auditoria Nacional de Educacion de
través de la Autoridad Nacional de Educaciéon de conformidad con la

Constitucion de la Republica y la Ley.

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligaciones del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias
constitucionales en materia educativa, y de los principios y fines

Establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de
la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del
patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y

linguistica;

n. Garantizar la participaciéon activa de estudiantes, familias y

docentes en los procesos educativos;

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes

derechos:

Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrolla de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando

sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de
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Género, la no discriminacion, la valoracién de las diversidades, el género,
la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, la participacion,

autonomia y cooperacion.

Ser tratado con justicia, dignidad, sin discriminacién, con respeto a
su diversidad individual, cultural, sexual y lingtiistica, a sus convicciones
ideoldgicas, politicas y religiosas, y a sus derechos y libertades
fundamentales garantizados en la Constitucion de la Republica, tratados e

instrumentos internacionales vigentes y la Ley.

Descripcion

Para un mejor desarrollo e integracion de las TIC en el proceso de
enseflanza — aprendizaje, es necesaria la utilizacion de otros
componentes tecnolégicos, en este caso, el uso de un software
multimedia ayudaria bastante, porque mediante esta aplicacion, la clase

puede ser dinAmica y los estudiantes aprenderian de mejor forma.

Para una mejor apreciacion, se creard una pequefia guia del
Software Multimedia, aplicacion con la se pretende potenciar el
desempeiio académico en el proceso educativo. Para conocer la
importancia que tiene el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion dentro del aula de clases y como este puede servir para

evaluar el nivel de conocimientos, ingresaremos a la propuesta.
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llustracion N° 1 Bienvenida al Software Multimedia

BIENVENIDOS
a este Software Educativo (
Ciencias Naturales

Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Se muestra una introduccién que indica que el tema va dirigido a

los estudiantes de décimo afio de EGB, en la asignatura de Ciencias
Naturales del Colegio Nacional Experimental “Eloy Alfaro”.

llustracion N° 2

Introduccion indicando el tema del proyecto

educativo
- -
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INTEGRACION PEDAGOGICA DE LAS TIC EN EL DESARROLLO DEL DESEMPENO ACADEMICO \
DE LOS ESTUDIANTES DEL DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA

ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES DEL COLEGIO NACIONAL EXPERIMENTAL “ELOY
ALFARO ", ZONA 8, DISTRITO, 09D001 , PROVINCIA , GUAYAS CANTON: GUAYAQUIL ,

2016- 2017 ‘
Propuesta:

Disefio de un Software Multimedia.

- e \
-
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- A

Tutor:
Ing. William Chenche Jacome MSc.

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Posterior a esto se tiene la portada del Software Multimedia el cual

indica que corresponde a “Ciencias Naturales 10”, de acuerdo al nuevo
curriculo de la Educaciéon General Basica.
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llustracion N° 3 Portada del Software Multimedia

Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

Se podran visualizar los tres botones correspondientes a:
» Bloques.
» Videos.
» Autoevaluacion.
» Actividad Varias.

llustracion N° 4 Botones
CIENCIAS NATURALES 10 O

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
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En el boton que corresponde a “Bloques”, se encuentran todos los

temas de este nivel de estudio de acuerdo al nuevo curriculo de la

Educacion General Basica.
llustracion N° 5 Bloques

| ||>l o CIENCIAS NATURALES 10

Elaborado por: Julio Alejandro Morén Caicedo

El “Bloque 17 que corresponde a “La Tierra, un planeta con vida”,
cuenta con los siguientes temas:
» Placas tectonicas del mundo.
» Biodiversidad del Ecuador.

» Energia.
llustracién N° 6 Bloque 1

LES

eneral | Basica

De acuerdo al nut
Bloque 1
Bloque 2
Bloque 3
Bloque 4
Bloque 5

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
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El “Bloque 2" contiene lo que corresponde a “El suelo y sus
irregularidades”, en el mismo se encuentran temas tales como:
> El suelo.

» Proteccion de la flora y fauna.

llustracién N° 7 Bloque 2

CIENCIAS NATURALES 10

De acuerdo al nueve curriculo de la Educacion General Basica

‘El suelo v sus irreqularidades

¥l suelo

Proteccion de la flora y de la fauna

Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo

En el “Bloque 3” trata sobre “El agua, un medio de vida”, el cual
contiene temas referentes a:

» La materia y los atomos.

» Factores fisicos que condicionan la vida en desiertos.

llustracién N° 8 Bloque 3

@®
CIENCIAS TURALES 10 A o

De acuerdo al nuevo curriculo de la Educacion General Basica

Bloque 1
Bloque 2
Bloque 3 El agua, un medio de vida
Bloque 4

Bloque 5

Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo
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Al llegar al boton correspondiente al “Bloque 4” que trata acerca del
“Clima, un aire siempre cambiante; se estudiara el siguiente contenido:
» Corrientes marinas en el Ecuador.

» Zonatorrida, calida o tropical.

llustracién N° 9 Bloque 4

CIENCIAS NATURALES 10

De acuerdo al nuevo curriculo de la Educacién General Basica

b~ El clima, un aire siempre

R cambiante

Corrientes marinas en el Fcuador

Zona torrida.cdlida o tropical

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Por ultimo se tiene el botén que pertenece al “Bloque 57, en él se

observara lo que concierne a “Los ciclos en la naturaleza y sus cambios.

El ser humano”; cuyos temas seran:
» Biomas.
» La reproduccion.
» Desarrollo del ser humano.

llustracién N° 10 Bloque 5

@@
CIENCIAS NATURALES 10 m

De acuerdo al nuevo curriculo de la Educacion General Basica

Bloque 1 .
= Los ciclos en la naturaleza
oque 2 -
os. El ser humano

Bloque 4
Bloque 5

Elaborado por: Julio Alejandro Moréan Caicedo
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El botén “Videos” contiene un video en el que se explicara cada
bloque sefialado anteriormente.

llustracion N° 11 Videos

CIENCIAS NATURALES 0 ’ O

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Se continda con el botén de autoevaluacion, en el que el estudiante
pondré a prueba los conocimientos adquiridos en cada uno de los bloques

estudiados.

llustracion N° 12 Boton de autoevaluacion

®

CIENCIAS NATURALES &

De acuerdo al nuew:

D) Evalvacionldell U

(/ Bloque 2 3

Bloque 3

_ Bloque 4
( Bloque 5 )

Meng

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Cada evaluacién consta de cinco preguntas y cada una tendra tres

opciones de respuesta.
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llustracion N° 13 Opciones de respuesta

®

-ES

neral Basica

CIENCIAS NATURA

Puntos Acumulados 2

@ Pregunta 2: ;Cual era el nombre dado al gran supercontinente que existio
Bloguerd EE— | TR

P =

[ Bloque 2 \

P — @ 2)Jurdsico
Bloque 3 @ c)Cuaternario

< Bloque 4 ) O b) Pangea

Bloque 5

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo
A medida que el estudiante vaya respondiendo le aparecera un
mensaje tanto al acertar como al equivocarse en la respuesta, y le

mostrara los puntos acumulados.

llustracion N° 14 Mensaje y puntos acumulados

®

Puntos Acvnrolados |2

Ul % ca BSPBGIBQI.IBBGG mica de region
Bloque 1 w1
— J Que Wilall ¥

/ ~

NAT

CIENCIAS

De ac io al o curriculo de la Educacion Ger

URALES

al Basica

= \
(\EBIOq"e 2 //’ @ 2a)0sodeanteojos
Bloque 3 @ c)Monoarafia
( Bloque 4 @ b)Condor

Bloque 5

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Una vez finalizada la evaluacion le indicard la cantidad de puntos

acumulados y al mismo tiempo un emoticon referente al puntaje final.
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llustracién N° 15 Puntaje final

CIENCIAS NATURALES

De acuerdo al nuevo curriculo de la Edu

Bloque 1 Puntos Acumulados =

(\Bloque 2 /) (@ @\ 8
Bloque 3 <
( 7Bloque 4\)
-

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Por ultimo se puede visualizar el boton de “Actividad Varias”, en el

gue se encontraran diferentes actividades ludicas.

llustracion N° 16 Actividad Varias

ciencias NATURALES@ 1 3¢

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Al ingresar se debe poner el nombre de usuario y de esta manera

se podra acceder a las diferentes actividades.
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llustracion N° 17 Ingreso a las actividades

L Alejandro

‘ sComo te liamdée '

Elaborado por: Julio Alejandro Moran Caicedo

Luego de ingresar a las actividades se procede a escoger un

animal favorito tal y como indica el software multimedia.

llustracién N° 18 Escoger animal favorito

ST

Elaborado por: Julio Alejandro Moran aced

Una vez que haya seleccionado el animal favorito el usuario podra

elegir la actividad que desee.
» ¢ Cuéanto sabes de especies exdticas invasoras?
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¢ Verdadero o falso?
Sopa de letras.
¢, Quién es quién?

Mapamundi.

YV V. V V V

Captura la especie exdtica invasora.
Dependiendo la actividad seleccionada se encontraran diferentes
interrogantes las cuales indicaran si fueron respondidas de manera

correcta o no.

lustracién N° 19 Elegir actividad

Selecciona un Juego

ZEElo
Autéctonas?

Elaborado por: Julio Alejandro Moran icedo
Conclusiones

De la investigacion realizada tanto a docentes como estudiantes se
llega a las siguientes conclusiones:

De acuerdo a los resultados obtenidos de la investigacion de
campo se determina que las tecnologias de la informacion y comunicacion
influyen en un alto porcentaje en el proceso de ensefianza — aprendizaje

de las Ciencias Naturales, ya que son usadas tanto en la metodologia de
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ensefianza para el desarrollo del pensamiento del estudiante y como una
técnica de aprendizaje por parte de los educandos, lo que demanda
procesos continuos de capacitacion, siendo esta, una exigencia en el
proceso de formacion de los estudiantes, considerando a la tecnologia

como herramienta transversal de los aprendizajes.

Se establece que las tecnologias de la informacion y comunicacion
gue usa el docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las
Ciencias Naturales se llega a definir que es el office como medio de
presentacion y exposicion de trabajos de investigacién, en cambio el
internet no se convierte en una herramienta de aprendizaje muy usada
debido al poco acceso, lo que no se constituye en una asistencia de
primera mano, sin dejar de mencionar los riesgos que devienen de un uso
masivo, pero sobre todo sin orientacion calificada llegando incluso a la
mecanizacion de los procesos cognitivos de los estudiantes, al encontrar
todas las respuestas en la red y no desarrollar su pensamiento para
resolver problemas no solo referentes a su aprendizaje, sino sociales, los

que la tecnologia no lograria solucionar.

Se concluye que la propuesta educativa de institucionalizar talleres
de capacitacion es una alternativa viable de acuerdo a los resultados
obtenidos, ya que en los tiempos actuales demanda de una permanente
inclusion de las TIC de manera equitativa en la formacion de los seres
humanos, la misma que permita a todos los estudiantes acceso en
especial al internet, como herramienta de investigacion para el desarrollo
de trabajos inherentes a su preparacion académica, esto precisa de
manera urgente la capacitacion docente en uso de estas herramientas en
el proceso de enseflanza — aprendizaje de las Ciencias Naturales, al
tiempo que oriente su trabajo hacia el desarrollo del pensamiento creativo
e innovador y con la necesidad de generar procesos investigativos con el

manejo del internet tanto dentro como fuera del aula.
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TEMA: Integracion pedagogica de las TIC en el desarrollo del desempenio académico.
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PUNTUACION MUY EN EN INDIFERENTE |  DE ACUERDO MUY DE
DESACUERDO | DESACUERDO ACUERDO

No. PREGUNTAS 1 2 3 4 5

iConsidera que los conocimientos adquiridos
1 sobre el uso de las TIC, estan actualizados para
aplicarlos en el aula?

¢(Emplea usted las herramientas tecnologicas

2 para impartir su asignatura?

3 ¢Ha sugerido videos, blogs, paginas webs para
fomentar el aprendizaje en los estudiantes?

4 ¢Usted utiliza el laboratorio de computacion en el
proceso de ensefianza de su asignatura?

5 ¢Asiste a capacitaciones sobre las Tecnologias

de la Informacién y Comunicacion?

¢Utlliza alguna herramienta tecnologica para
6 |medir el desempefic académico de sus
estudiantes?

¢Motiva a sus estudiantes en la utilizacidn de TIC

7 en sus horas autdnomas?
¢Cree usted que al dtilizar los recursos
8 tecnologicos existentes en el laboratorio,

mejorara el desempefio académico en el proceso
de enseflanza-aprendizaje?

¢Considera usted que con el disefio de un
9 | software multimedia ayudaria al desempefio
académico de sus estudiantes?

¢Cres usted que con la utilizacién del software
10 | multimedia ayudaria en el aprovechamiento de
sus estudiantes?
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OBJETIVOS: Examinar la integracion de las TIC en el desempefo académico
mediante investigacion de campo, para disenar un Software Multimedia.

INSTRUCCIONES: Al terminar de leer la aplicacion, formule su opinién marcando con
una “X" en la casilla que usted valore.

VALORES DE 1 2 3 4 s

PUNTUACION MUY EN EN INDIFERENTE DE ACUERDO MUY DE
DESACUERDO | DESACUERDO ACUERDO

No. PREGUNTAS 1 2 3 4 5

¢El desarrollo de las actividades escolares en el
1 aula se las imparte utiizando recursos
tecnolégicos?

¢Considera que el docente aplica las tecnologias
2 de la informacion y comunicacion en el proceso de
enseflanza?

3 ¢El profesor le motiva a investigar mediante la
utilizacion de las TIC fuera de la jornada de clases?

iCree usted que su desempefio académico

4 mejorara con la implementacion de las TIC?
iCree usted que la utiizacidn de recursos
5 tecnologicos lograran la interaccion entre los

estudiantes para el desarrollo del aprendizaje
significativo?

¢los docentes ufilizan estrategias didacticas
6 acordes a los estandares TIC del proceso de

enseflanza?
- ¢ Cree usted que se deben considerar las TIC como
actividades extracurriculares?
¢Considera usted que la aplicacion de las
8 Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

tienen wun rol importante en el desempefio
académico?

¢Le gustaria que en la asignatura de ciencias
9 naturales se utilice una guia sobre herramientas
tecnologicas?

¢Cree usted que el disefio de un software

s multimedia fortalecera su desempefio académico?
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