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RESUMEN

El presente proyecto constituye una propuesta para la ensefianza/
aprendizaje a ser aplicada en el area de lenguaje y literatura, mediante el
disefio y ejecuciéon del uso mediado de un software educativo interactivo
con aplicaciones de Power Point, lo cual logra presentar los contenidos de
manera adecuada, especialmente el lenguaje de sefias, siempre con la
finalidad de elevar los niveles de aprendizajes en nifios y jévenes con
discapacidad auditiva del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta
Santillan”. Los avances tecnoldgicos actualmente han dado lugar a
cambios en los procesos de interaccidon humana, haciendo indispensable
que las instituciones educativas incluyan es sus planificaciones el uso de
un software educativo en todas las areas, dando énfasis a la asignatura
lengua y comunicacion, a su vez a las habilidades de lectoescritura, lo
cual da lugar a compartir informacion adecuada para el desarrollo de
criterios y desempefio dentro y fuera de las instituciones, logrando
despertar en los estudiantes el interés por una nueva tecnologia con
contenidos didacticos que permitan el desarrollo intelectual y cognoscitivo.
Por tal motivo, surge, la necesidad de uso mediado de un software
educativo para los nifios y jovenes con discapacidad auditiva, pues los
beneficios son de tal importancia que conllevan al desarrollo educativo de
los mismos y mejorar la estancia de éstos en los salones de clase. El
presente proyecto identifica por aproximaciones sucesivas la necesidad
de incorporar en el proceso ensefianza/aprendizaje de lectura de
estudiantes con alguna discapacidad auditiva, el uso de un software
educativo que fomente la interaccion docente/estudiante.

SOFTWARE ENSENANZA DISCAPACIDAD
INTERACTIVO APRENDIZAJE AUDITIVA
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ABSTRAC

The present project constitutes a proposal for teaching / learning to be
applied in the area of language and literature, through the design and
execution of the mediated use of interactive educational software with
Power Point applications, which manages to present the contents
appropriately, especially sign language, always with the aim of raising the
levels of learning in children and young people with hearing impairment of
the Enriqueta Santillan Institute of Hearing and Language. Technological
advances have now led to changes in human interaction processes,
making it indispensable for educational institutions to include in their
planning the use of educational software in all areas, with an emphasis on
the subject of language and communication, in turn literacy skills, which
gives rise to the sharing of adequate information for the development of
criteria and performance within and outside the institutions, and awaken in
students the interest in a new technology with didactic contents that allow
intellectual and cognitive development. For this reason, the need for
mediated use of educational software for children and young people with
hearing impairment arises, since the benefits are of such importance that
they lead to the educational development of the same and improve the
stay of these in the classrooms. The present project identifies by
successive approximations the need to incorporate in the teaching /
learning process of reading students with some hearing impairment, the

use of educational software that encourages teacher / student interaction.

EDUCATIONAL TEACHING HEARING
SOFTWARE LEARNING IMPAIRMEN




INTRODUCCION

Desde hace varios afios atras aparecieron las primeras
herramientas multimedia, siendo éstas de mucha ayuda dentro de varios
campos, uno de ellos: la educacion, puesto que han permitido el
desarrollo de las capacidades de los estudiantes en sus areas de trabajo,
haciendo de éstas, parte de la vida cotidiana, logrando su incorporaciéon a
las actividades cotidianas y por ende un mejor desempefio dentro del
campo citado. El ciudadano comun, identificado como usuario esta
inmerso en el uso de las nuevas tecnologias de informacién y

comunicacion, las que se han ido adecuando a sus necesidades.

El disefio de un software para uso educativo dedicado a personas
con discapacidad auditiva, posee generalmente, aplicaciones de
vanguardia y contenidos en 3d multifuncionales, pues permiten una
interaccion entre los usuarios; los que, al incorporar imagenes de sefias
para los nifios y jovenes con discapacidad auditiva u otras discapacidades
segun sus requerimientos, logran captar el interés de éstos por los

contenidos presentados.

La necesidad de adquirir conocimientos en todo ser humano
permite que los sentidos se desarrollen, unos mas que otros, en el caso
de los nifios con necesidades auditivas especiales, la vision tiende a
desarrollarse mas que los otros sentidos, generando en ellos una
diferencia de percepcién al momento de receptar la informacién impartida
durante su proceso de ensefianza/aprendizaje en la educacién, ya que los
contenidos se receptan mediante la observacion durante la clase
impartida por los docentes. Hoy en dia se emplea la tecnologia con la
pedagogia para hacer que estos conocimientos lleguen a ellos de una
forma mas animada, logrando mejorar sus destrezas y calidad de

aprendizaje Guerrero y Karman (2010).

Con la ayuda de los avances tecnologicos, la educacién ha ido

modernizando las estrategias de ensefianza/aprendizaje, logrando con,



segun varias experiencias, que las instituciones educativas incorporen las
herramientas multimedia de acuerdo a las necesidades con resultados
positivos, entre ellos acercar a las personas con pocoS recursos
economicos o dificultades de aprendizajes a las tecnologias de
informacion y comunicacion que acuden a las instituciones educativas de
financiamiento fiscal Espinosa (2013).En dicho contexto, la propuesta de
investigacion bibliografica, documental y exploratoria busca identificar las
debilidades del proceso ensefianza/aprendizaje en el Instituto de Audicién
y Lenguaje “Enriqueta Santillan®, para luego desde un diagnostico
académico/cientifico proceder a elaborar una alternativa de abordaje

desde el uso mediado de un software educativo.

En Ecuador, segun las cifras de la organizacion Fe y Alegria el afio
2016 existieron alrededor de 118.000 personas con discapacidad
auditiva. EI 40 % en el nivel de Educacion General Basica (EGB), el 5 %
en Bachillerato y Educacion Superior; y, el 1% en el nivel de Educaciéon
Inicial (El). Estas cifras se tornan dramaticas en razon de que las
personas en cuestién no se incorporan al aparato productivo, explicado en
los bajos niveles de inclusién educativa a la que tienen acceso y el nulo
uso de insumos como un software educativo en el area de lectura

especialmente.

El presente proyecto de investigacién tiene como objetivo principal,
proveer de un software educativo didactico con contenidos de informacion
para la mejora del proceso ensefianza/aprendizaje de lectura en jévenes y
nifos con discapacidad auditiva, por ello incluye imagenes de sefas
animadas, las que se asocian con palabras en el proposito de gestar un
correcto uso del lenguaje y comprension de textos, al lograr despertar en
los beneficiarios y docentes el interés y atencién por los conocimientos
compartidos en los salones de clase, generando con ello sinergias de

elevado nivel.



La presente investigacion queda estructurada en cuatro capitulos
en los cuales se establece todo el procedimiento efectuado para el logro

de los objetivos planteados:

El primer capitulo, contiene el planteamiento del problema, la
situacion conflicto y causas que generaron, el hecho cientifico, la
formulacién del problema y las preguntas directrices. Ademas, define el
objetivo general, los objetivos especificos y justificacion de la

investigacion.

El segundo capitulo, presenta la fundamentacion tedrica que
soporta la investigacion, detalla los antecedentes y estudios similares que
sustentan la investigacion, definiendo los términos mas relevantes
desarrollados, que estan relacionados con las estrategias de
ensefianza/aprendizaje el uso mediado de las tecnologias de informacion

y comunicacion como el desarrollo del software propuesto.

El tercer capitulo, describe la metodologia empleada para el
desarrollo de la investigacion, indica el tipo, nivel y disefio de ésta.
Plantea, la técnica e instrumentos empleados para la recoleccion de la
informacion, entre ellas la ficha de observacién, las variables que se
establecieron y la operacionalizacién de las mismas con sus dimensiones
e indicadores. Los resultados de la investigacion se presentaron mediante
graficos circulares con las tablas correspondientes, las que reflejan la
frecuencia de lo observado. Finalmente se establecen las conclusiones y

recomendaciones de la investigacion.

El capitulo 1V, muestra la propuesta planteada en esta
investigacion: el disefio de un software para mejorar o abordar el proceso
de ensefianza/aprendizaje de lenguaje en los nifios y jévenes con
discapacidad auditiva, por parte de los docentes y la comunidad
educativa, pues se trata de una guia que pretende coadyuvar a la mejora

continua del proceso citado.



CAPITULO |
EL PROBLEMA
Contexto de la investigacion

Se ha notado que en Ecuador existe un limitado uso de
herramientas multimedia, segun expertos el uso de instrumentos
tecnoldgicos en un establecimiento educativo coadyuva a la mejora de los
procesos de ensefianza/aprendizaje, puesto que es un elemento a través
del cual se asegura la interaccion social fortaleciendo los conocimientos
en nifios y jovenes con discapacidad auditiva, por su caracter innovador,
novedoso, proactivo, genera curiosidad e interés en el estudiante

especialmente en el aprendizaje de la lectura.

La presente investigacion parte de identificar los dramaticos
resultados de las evaluaciones realizado en el Instituto de Audicion y
Lenguaje “Enriqueta Santillan” por el Instituto Nacional de Evaluacion
INEVAL, ser estudiante 2017, menciona: Especialmente en el area de
lenguaje y comunicacion, mismos que sefialan que en el dominio
linglistico, el 69,2% tienen calificacion de insuficiencia, el 23,1%, con
calificacion elemental, 7,7% satisfactorio y 0% excelente. En efecto, la
comunicacién escrita es clave y primordial es los estudiantes con
discapacidad auditiva, radicando la importancia del aprendizaje y

comprension de textos escritos denominada comprension lectora.

En la provincia de Pichincha la utilizacion de herramientas
multimedia en el aprendizaje de la lectura es escasa segun la UNESCO
determina: Los docentes no estan lo suficientemente preparados /
capacitados por lo que es necesario fortalecer en el salon de clases el uso
de ese tipo de recursos. En efecto los maestros no se encuentran
modernizados para la adecuacion y manipulacion de los instrumentos

tecnolégicos, notandose en sus planificaciones diarias o de bloque que



siguen utilizando los métodos tradicionales que ocasionan el desinterés
por parte de los estudiantes lo cual influye de forma negativa en el

proceso de ensefanza/aprendizaje.

En el caso del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
es necesario la implementacion de un software educativo interactivo
adecuado a su lenguaje de seflas disefiado para personas con
discapacidades auditivas, que permita elevar los niveles de aprendizaje e
ir de la mano con la modernidad y los avances tecnoldgicos necesarios

para gestar una educaciéon de calidad.

El problema planteado se presenta en el Instituto de Audicion y
Lenguaje "Enrigueta Santillan”, ubicado en el cantén Quito, provincia de
Pichincha, Barrio Mena Dos, Parroquia Chillogallo, Distrito Educativo Eloy
Alfaro, calles Baltazar de Osorio OE8-180 y Pasaje Rio Conuris. El citado
Instituto desde 1942, tiene como encargo brindar apoyo educativo a nifios
y jovenes que presentan discapacidad auditiva. El nombre de la institucion
educativa es una forma de reconocer “el trabajo y dedicacion” de una de
las fundadoras: Enriqueta Santillan, quien junto a su hermana Teresa,
dedicaron parte de su vida al trabajo en la educacion especial, pues se
trata de una ciudadana pionera en el tema de atencidon educativa a

personas, insistimos con discapacidad auditiva.

El Instituto posee un terreno de dos hectareas con espacios
verdes, canchas de uso mdultiples en sus alrededores se encuentra una
amplia variedad, un ambiente de tranquilidad y sano esparcimiento que
actualmente, cuenta con una poblacion de 120 estudiantes distribuidos en
preparatoria, basica elemental, basica media, basica superior Yy
bachillerato. Durante la investigacion se detectd que los estudiantes
poseen una lectura simple, la cual realizan mediante el lenguaje de sefias
sin ninguna asociacion de imagenes o visualizacion diferente a la manual
pues no existe el uso de algun recurso multimedia o similar situacion

preocupante.



La lectura es considerada una actividad en la cual se aclaran las
ideas, esto se logra, haciendo uso de uno de los sentidos como la vision;
es decir, mirando e interpretando imagenes, textos, signos escritos y una
adecuada comprension e interpretacion del material real expuesto, la
lectura viene a ser la herramienta mas adecuadas para adquirir los
conocimientos, a fin de que los estudiantes despierten sus destrezas
comunicativas que son sus fuentes de enriquecimiento para el desarrollo y

la capacidad de percepcion y razonamiento.

La presente investigacion propone el uso de una herramienta
multimedia que facilite la ensefianza/aprendizaje en el area de lenguaje y
literatura, llegando a la conclusion que es adecuado el uso de un software
educativo interactivo con lenguaje de sefas ecuatorianas, que intervenga
en un proceso de actualizacion que involucre a docentes y estudiantes
como parte de una nueva estrategia de ensefanza/aprendizaje, para
lograr sinergias y mejoras en el proceso de interaccion social con

espacios de comunicacién, comprension, sin limites de contenidos.
Problema de investigacion: Situacion Conflicto

La educacion ha sufrido modificaciones positivas en el area de
lengua y literatura, sin embargo siguen existiendo ciertos factores
negativos que afectan los niveles de aprendizaje en los estudiantes con
discapacidad auditiva debido a que no se utiliza herramientas multimedia

adecuadas e innovadoras que despierten el interés en los educandos.

El problema surge en el Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta
Santillan, periodo escolar 2016-2017, a través de la observacion de
campo realizada junto al personal docente del area de Lenguaje y
Literatura conjuntamente con el Coordinador del DECE, lo cual permitio
detectar que los estudiantes con discapacidad auditiva del area de
Lenguaje y Literatura poseen un déficit en la lectura debido a su condicion
cognitiva ya que los estudiantes no asocian palabras u oraciones

completas con imagenes en su lengua de sefias esto se ocasiona debido



a que no cuentan con los recursos tecnolégicos necesarios que permitan

minimizar el déficit lector.

Ademas se pudo visualizar las debilidades que los estudiantes
presentaban para expresar lo aprendido de las lecturas impartidas por el
docente lo que ocasiona la falta de atencién por parte de ellos durante la
clase, pues los recursos utilizados por el docente no lograban motivarlos
en la ensefianza. La metodologia empleada por el docente durante el
proceso educativo era de tipo tradicional sin el uso de herramientas
tecnoldgicas que permitan que el estudiante logre el desarrollo de sus

destrezas y habilidades lectoras.

Por tal motivo se considera que el docente debe actualizarse
tecnolégicamente e incorporar nuevas estrategias pedagdgicas que
contenga tecnologias de informacion y comunicacion; recursos
innovadores, métodos y herramientas multimedia, que contribuyan a
despertar el interés de los estudiantes por conocer, nuevas tendencias de
aprendizajes de la lectura y que den espacio al uso mediado de un

software educativo interactivo que sirva de apoyo en clase.

Con esta metodologia innovadora se lograra hacer de la clase la
mejor de las experiencias de aprendizaje y por ende convertir a la
institucion en un espacio educativo con niveles positivos de rendimiento,

gue brinden el apoyo adecuado a las presentes y futuras generaciones.

Hecho Cientifico

Segun el CONADIS Consejo Nacional de Discapacidad en el
Ecuador se realiz6 un estudio estadistico en el afio 2016 que determina
que: el 33% de la poblacion sufre discapacidad auditiva. Lo que

demuestra que es necesario encontrar una solucion para este problema.

Posteriormente se realiz6 una investigacion a fondo en el Instituto

de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan, teniendo como fin potenciar



el aprendizaje lector en nifios y jovenes con discapacidad auditiva segun
NEE (Necesidades Educativas Especiales) 2017-2018 considera; En el
caso de aquellas personas que poseen una discapacidad auditiva parcial
o total, procurando, en dicho cometido, la cooperacion y asistencia
técnica/pedagdgica y de seguimiento, para generar espacios de
dialogo/encuentros socio culturales, base para la construccion de una
sociedad de paz, democracia y hacer del dialogo en todas sus

expresiones una forma de vida cotidiana.

Con los datos obtenidos se demuestra que los nifios y joévenes
presentan un déficit en la lectura lo cual es de suma preocupacion tanto
para las autoridades como para los docentes ya que los estudiantes no
logran superar sus niveles de ensefianza aprendizaje de lengua de sefas

y esto se ve reflejado en una lectura simple sin asociacion de palabras.

Para poder mejorar esta situacion que se vive a diario en nuestro
pais es primordial que se capacite en herramientas multimedia para su
uso diario al momento de impartir las clases, logrando destacarse un
ambiente en el cual el docente y el estudiante interactian mediante la
utilizacion de un software educativo especializado disefiado en un
lenguaje de sefias ecuatoriana y se ejecuten procesos de
enseflanza/aprendizaje de calidad con estudiantes que presentan

discapacidad auditiva

Baja ensefanza/aprendizaje de la lectura dirigido a los estudiantes
con discapacidad auditiva del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta
Santillan” del cantén Quito de la Provincia de Pichincha en el ano lectivo
2016-2017.

Causas

Es importante sefialar las posibles causas que generaron la
situacion problema, dentro de la institucion, entre ellas se pueden

mencionar las siguientes:



Débil proceso de lectura de los estudiantes con discapacidad
auditiva, necesitan ser motivados mediante procesos pedagdgicos que
incluyan modernas estrategias didacticas e interactivos durante sus

clases.

Insuficientes recursos tecnologicos, impiden a los estudiantes
fortalecer sus conocimientos de aprendizaje en lectura lo que estaria
dando lugar a desconocer que la actualidad es indispensable el uso
mediado de la tecnologia en las instituciones educativas que atienden a
personas con discapacidades auditivas, pues la ausencia de estrategias
pedagogicas que hagan uso mediado de las TIC’s explica en parte las

debilidades en la ensefianza.

Escaso interés por parte de los estudiantes en el aprendizaje de la
lectura, al no contar, en principio con clases interactivas en donde se
proyecten los contenidos y se generen espacios de dialogos y

participacion activa.
Formulacién del Problema

¢,Cual es la incidencia del uso de la herramienta multimedia en la
ensefianza/ aprendizaje de la lectura en el area de Lenguaje y Literatura
de los estudiantes con discapacidad auditiva del Instituto de Audicion y
Lenguaje "Enriqueta Santillan", ubicado en el cantén Quito de la provincia

de Pichincha, en el afio lectivo 2016-20177
Objetivos de Investigacion
Objetivo General

Examinar la incidencia del uso de la herramienta multimedia en la
ensefianza/aprendizaje de la lectura en el area de Lenguaje y Literatura
de los estudiantes con discapacidad auditiva del Instituto de Audicion y
Lenguaje "Enriqueta Santillan", ubicado en el cantén Quito de la provincia

de Pichincha, en el afio lectivo 2016-2017, mediante un estudio de campo



para el disefio de un software didactico interactivo para la
ensefianza/aprendizaje de la lectura en estudiantes con discapacidad

auditiva.
Objetivos Especificos

Diagnosticar la incidencia del uso de la herramienta multimedia que
emplean los docentes durante las clases mediante entrevista y ficha de
observacion.

Analizar el aprendizaje de lectura en el area de Lenguaje y
Literatura de los estudiantes con discapacidad auditiva a través de la
investigacién de campo.

Diseiar un software didactico educativo para la
ensefianza/aprendizaje de lectura, a través de la investigacion
documental bibliografica.

Interrogantes de Investigacion

¢,Qué son las herramientas multimedia y en que aportan dentro del
ambito de la educacion actual?

¢, Qué servicios prestan las diferentes herramientas multimedia y
cual cree que es la mas apropiada para los estudiantes con discapacidad
auditiva?

¢, Por qué los docentes no se apoyan de herramientas multimedia al
impartir sus clases?

¢, Qué ventajas tiene el utilizar la herramienta multimedia para el
desarrollo en el &rea de lenguaje y literatura?

¢, Qué beneficios tiene al utilizar una herramienta multimedia para
fortalecer su actividad motriz?

¢Utilizan los docentes dentro de sus planificaciones curriculares
métodos tecnoldgicos para el aprendizaje lectura?

¢,Cudles son las estrategias metodolégicas que mas utilizan los
docentes para el aprendizaje de lectura?

¢, Como afecta la falta de recursos tecnoldgicos a los estudiantes en
el proceso de aprendizaje de la lectura?

¢, Qué recursos posee el docente para el desarrollo en la clase de
lectura?
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¢, Qué ventajas traeria el uso continuo de recursos tecnolégicos en
el aprendizaje de la lectura?

¢, Qué es un software educativo didactico?

¢, Qué beneficios obtiene al utilizar un software educativo didactico
en los estudiantes con discapacidad auditiva?

¢, Qué importancia tiene el disefio del software educativo didactico
para mejorar el proceso de aprendizaje?

¢, Qué ventajas traerda la aplicabilidad del software educativo
didactico?

Justificacion

En la actualidad se puede visualizar que muchos nifios y jovenes
asisten a centros educativos adecuados a sus necesidades basicas
muchas de las ocasiones son aislados por presentar una discapacidad el
reto que tienen los docentes es proveer de un lenguaje de sefas

adecuado para lograr desarrollar las destrezas cognitivas en ellos.

La débil ensefianza/aprendizaje de la lectura que se ha presentado
en los estudiantes con discapacidad auditiva del Instituto de Audicion y
Lenguaje “Enriqueta Santillan” se debe a la falta del uso de una
herramienta multimedia que permita la atencion e interés de aprender y

asistir a las clases de lectura impartida por los docentes.

Como aspecto novedoso se propone el disefio de un software
didactico interactivo que permita mejorar la ensefianza/aprendizaje,
creatividad, dinamismo y capacidad de desarrollar el interés y motivacion
durante la clase de lectura en los estudiantes con discapacidad auditiva a
través de la tecnologia, para que puedan identificar las letras del
abecedario con imagenes de objetos, verbos y sefias que constituyen
una palabra o frase, permitiendo que su lenguaje de sefias este mas
enriguecido y puedan asociarlo con la escritura, también lograran avanzar
al mismo ritmo de la tecnologia de forma divertida interactuando en cada

clase impartida por el docente.
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El impacto social que genere el proyecto serd, entre otros, la
utilizacion constante de las herramientas multimedia dentro del Instituto de
Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”. EI objetivo central es
coadyuvar a la mejora de la nifiez y juventud en su formacion académica,
ademas lograr sentar las bases de la inclusién socioeducativa de manera
natural dentro de la sociedad y con ello garantizar sus derechos y deberes
a una educacion de calidad que servira de base para otras

investigaciones futuras relacionadas con la lectura.

El aporte de la investigacion se vera reflejado en el ambito social y
educativo estd basado en el hecho de proponer una estrategia
tecnoldgica de ensefianza/aprendizaje en la lectura que permita mediante
el uso de procedimientos acordes a las necesidades de los estudiantes
con discapacidad auditiva elevar los niveles de conocimientos,
acompafados de una tecnologia moderna y actual que ayude a potenciar
el uso de las herramientas multimedia dentro de las aulas de clase de la

institucion educativa.

El presente proyecto educativo esta enfocado en dos grupos
conformados por los beneficiarios directos que son los estudiantes con
discapacidad auditiva, los docentes del area de lenguaje vy literatura, los
beneficiarios indirectos que son los padres de familias, autoridades y las
futuras generaciones que se enriqueceran de conocimiento a través del

uso continuo del software educativo.

El INEVAL 2017, menciona: Que existe un promedio aproximado
de 756,5 personas con discapacidad auditiva, las que presentan un nivel
lector que no sobrepasa el equivalente de la ensefianza de primaria, estos
presentan dificultades en estrategias y destrezas de la lectura y no
desarrollan los conocimientos necesarios que se requieren en el Area de
Lenguaje y Literatura, lo que dificulta el desarrollo del pensamiento l6gico
y los niveles de razonamiento. Ademas el presente proyecto esta inmerso
dentro de la Constitucion de la Republica del Ecuador, la Ley Organica de

Educacién Intercultural LOEI.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes del estudio

Las tecnologias de informacién y comunicacion son de gran ayuda
para los nifios y jévenes que muestran discapacidad auditiva parcial o
total presentando complicaciones al realizar distintas actividades, durante
el proceso de ensefanza-aprendizaje dentro de las instituciones
educativas, lo cual se refleja negativamente en el desarrollo de sus

destrezas, en la conducta, comunicacién y en su proceso lector.

En la actualidad se utilizan un sin ndmero de herramientas
multimedia, las cuales sirven de apoyo tanto a los docentes como a
estudiantes, se ha realizado un analisis en las siguientes tesis de tercer y

cuarto nivel las cuales mencionaremos a continuacion:

Por su parte, Nolasco, en su tesis de maestria titulada Uso de
recursos multimedia para potenciar el aprendizaje de los estudiantes de
noveno grado en la asignatura de lectura en el centro de investigacion e
innovacion educativa, de la Universidad Pedagogica Nacional Francisco
Morazan (2012). Fue necesario conocer la relacién existente entre el nivel
de aprendizaje alcanzados y las metodologias tanto interactiva utilizando
recursos multimedia como la tradicional sin utilizar estos recursos.
Concluyendo como aplicaciones Uutiles la computadora ofrece en el
proceso educativo recursos multimedia para llevar a cabo el aprendizaje

de una forma mas facil y rapida.

Asimismo, Orcen y Herrera, en su trabajo titulado Desarrollo de una
guia metodoldgica para la asignatura de Lenguaje de sefias como apoyo
para el proceso de aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de

educacién general basica de la Unidad Educativa Especializada Sordos
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del Chimborazo, en la Universidad Nacional de Chimborazo (2016). Se
determina que el objetivo primordial fue implementar una herramienta
multimedia para potenciar el vocabulario en la asignatura lengua de sefias
con caracter relevante, ayudando a potenciar la ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes con discapacidad auditiva el mismo que permitid

cumplir las necesidades requeridas en el aprendizaje.

Segun Cumbal, en su tesis titulada el material didactico especifico
y su influencia en el proceso de la lectura y escritura en los niflos/as
sordos/as del segundo afio de béasica del Instituto Fiscal de Audicion y
Lenguaje “Enriqueta Santillan”, de la UTE (2013). La presente tuvo como
incidencia una aplicacion con material didactico de tipo texto relacionado
con la lengua de sefas para potenciar el conocimiento en los estudiantes,
siendo necesario que los docentes utilicen recursos didacticos apropiados

para el desarrollo de los educandos.

Por su parte, Larriva en su tesis de Magister titulado Disefio de
Software Educativo Incluyente de la Universidad del Azuay (2013).
Demostré de qué forma el uso de la tecnologia contribuye de manera
positiva al desarrollo del software educativo incluyente, ya que fue de vital
importancia para visualizar imagenes de sefias acompafiadas con objetos
que identificaron a la misma y a la vez permitieron que el estudiante con
discapacidad auditiva interactle directamente en el computador durante el

desarrollo de la clase.

Los jévenes con discapacidad auditiva al igual que el resto de las
personas, tienen la necesidad de actualizarse mediante recursos
tecnoldgicos que le permitan adaptarlo a su vida cotidiana, convirtiéndose
en un requisito indispensable para la realizacién de consultas, trabajos
investigativos, tareas enviadas por sus docentes, despertando en ellos el

interés por la tecnologia.
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Bases Tedricas
Herramientas Multimedia

Son recursos y aplicaciones tecnologicas/didacticas, participativas,
que permiten presentar e insertar imagenes, sea estas con movimientos o
simples, sonidos que vayan de acuerdo al disefio requerido, videos con
contenidos correctos e interesantes a sus necesidades, importar textos
para lograr una comunicacioén en tiempo real sin importar la distancia en

que se encuentra.

Actualmente las herramientas multimedia son indispensables en la

educacién debido a que son innovadoras e interactivas.

Las herramientas multimedia se definen como las tecnologias que
han facilitado la integracién de mas de dos medios, tales como:
textos, graficos, sonido, voz, video, con movimiento o animacion en
una aplicacién computarizada. Asi mismo manifiesta que estos
elementos multimedia son especialmente Utiles en la capacitacion.
(Bolafio, 2017, p.4)

La integracion de las herramientas multimedia en la cotidianidad de
las clases va mas alla de contar con instituciones educativas dotadas de
equipos tecnoldgicos requeridos para la ensefianza aprendizaje que
permitiran ademas la capacitacion de los docentes con fines y usos

educativos.

Para poder utilizar los diferentes elementos de la informética es

necesario conocer el hardware y Software.

Hardware: es la parte tangible es decir todo aquello que podemos
tocar, palpar, como son: Las computadoras sean estas portatiles o de
escritorio todas lo poseen, impresoras, laptop, scanner, parlantes, mouse,

memorias (pendrive), entre otros.
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Software: es la parte intangible es decir todo lo que no podemos
tocar son todos aquellos programas internos, paquetes informaticos
actualizados que se encuentran dentro de un sistema operativo, juegos

multifuncionales, controladores de dispositivos, entre otros.
Las herramientas multimedia dentro de la educacion

Aportan de manera positiva dentro de la ensefianza, guian a que
los estudiantes obtengan un excelente desarrollo intelectual ya que en
estos tiempos modernos son el centro de atencidon de nifias, nifios y
jovenes que al interactuar con esos programas pueden crear su propia
animacién con efectos, musica, videos y otros que tengan o0 nho
discernimiento ya que existen programas que no requieren de
programacion y son faciles de utilizar estando al alcance de todos los

usuarios.

Segun Gonzalez (2013), considera que: “La educacion no puede
estar alejada de los avances tecnologicos de la informacion vy
comunicacion, la multimedia es una herramienta que puede ser utilizada
como estrategia de ensefianza/aprendizaje que ha venido mejorando con
el tiempo la educacion” (p.14). Las herramientas son un gran aporte para
guiar a los estudiantes en el proceso de ensefianza/aprendizaje ademas,
en estos tiempos de modernidad son el centro de curiosidad de los nifios,

nifias y jovenes.

Es un instrumento de trabajo e investigacion para el estudiante que
le facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje despertando el interés
para fortalecer el conocimiento cognitivo. Cabe destacar que no todas las
instituciones gozan de estos recursos tecnologicos, ya sea, porque la

implementacion es costosa o los que poseen requieran de mantenimiento.
Servicios de las diferentes herramientas multimedia

En lineas generales se puede decir que las nuevas herramientas

tecnoldgicas giran en torno a la informatica y a las telecomunicaciones de
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manera interactiva se encuentran interconexionadas, con las nuevas
realidades de comunicacion permitiendo un amplio servicio a través de la

red de internet a nivel mundial.

Para lo cual Belloch (2016) define: “Los servicios de las
herramientas tecnolégicas son recursos de caracter audiovisual,
informatico, tecnoldgico, del tratamiento de la informacién y de los que
facilitan la comunicacion” (p.2). Los servicios de comunicacion a traveés de
las herramientas multimedia permiten una comunicacion directa
realizandola en tiempo real, acortando distancias a cualquier parte del
mundo logrando de esta manera que todos tenga accesibilidad a los
mismos integrandose a la innovaciéon mediante estos recursos telematicos

de informacion acordes a la nueva era tecnolégica.

Existen diversidades de servicios multimedia que ayudan a las
personas a relacionarse, comunicarse, interactuar, a través de Facebook,
WhatsApp, Instagram, Snapchat, correos electronicos, Foros, paginas

web, computadoras, laptop (portétil), television, entre otros.

Facebook: Se define como el conjunto informético vinculado a
través del cual se conectan computadoras realizando multifunciones con
un resultado en comuin para compartir datos, realizar video llamadas

desde cualquier lugar, enviar archivos adjuntos, WhatsApp.

WhatsApp: Es una de las TIC con los avances tecnolégicos mas
usados en la actualidad en cual se envia datos, informacion, musica de
todo género, mensajes cortos instantaneos vinculados a la multimedia en

teléfonos moviles con tecnologia inteligente y de facil uso.

Instagram: Es una aplicacion utilizada para subir fotos de
acontecimientos destacados para cada uno de los usuarios que lo usan.
Comprende un programa en el cual puedes arreglar tus fotos, ponerle
marcos con variados disefios, filtros segun lo deseen, para posteriormente

publicarlos.
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Snapchat: Sirve como intercambio de imagenes las cuales son
publicadas y Iluego de wun determinado tiempo se borran

instantaneamente.

Correos electrénicos: es un e-mail, que se utiliza para varios

servicios de comunicacion e intercambio de mensajes electronicos.

Foros: Una herramienta multimedia muy utilizada tanto en la
educacidén como en el trabajo en el cual se intercambian ideas de un tema

determinado compuesto por varios usuarios de forma virtual.

Paginas web: Permite colocar informacion para ser visualizada al
alcance todos los usuarios que la necesiten segun sus necesidades y

todos tienen acceso.

Computadoras: Es una maquina la cual consta de un sistema
operativo segun las capacidades de la misma en el cual se pueden
utilizar varios programas de mucha utilidad para almacenar y procesar

informacion.

Laptop: Es uno de los recursos mas utilizado por su comodidad,
tamafio y portabilidad de trasladarle, posee una bateria recargable con
energia necesaria para realizar trabajos de suma urgencia sin necesidad

de estar conectada a una fuente de corriente inmediata.

Television: Es un recurso conectado a una fuente energética en la
cual se pueden visualizar contenidos de informacién de interés comunes,
publicidad, entre otros a los cuales acceden los usuarios, es un medio que
logra romper las barreras espacio-transmisiones, es instantanea llamando

la atencion de los mismos.
Ventajas de las herramientas multimedia

Una de las ventajas mas importantes de las herramientas
multimedia es que en las instituciones educativas que las poseen, las

utilicen en el aprendizaje, pues cuenta con los requerimientos necesarios
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para impartir una clase con tecnologia avanzada, logrando que los
estudiantes comprendan de mejor manera las ideas expresadas durante
la hora clase. En relacion a las ventajas de las herramientas multimedia

Gonzaéles (2013) considera:

La Interactividad inmediata con el usuario, la conexion via internet y
redes sociales, los alumnos pueden acceder a ellas, son
visualmente atractivas y diversas, se pueden utilizar muchas
aplicaciones en una sola clase, se escribe de frente a los alumnos,
facil acceso a las aplicaciones, archivos, imagenes, video, desde

cualquier lugar, entre otras. (p.21)

En la fase de aprendizaje se hace mas activo, lograndose ensefiar
numerosos temas en menor tiempo, mediante imagenes con movimientos,
sonidos y textos llamativos logrando captar la atencion de los estudiantes
y haciendo menos aburrida la clase, pues permite despertar el interés por
el aprendizaje moderno y actualizado despejando ciertas dudas que

puedan presentarse al momento de recibir la misma.

Por dltimo se destacan, el uso durante la asignacion de tareas
haciéndose estas mas interesantes con la utilizacién de las herramientas
multimedia, ya que llegan a conocer mas de lo requerido. El continuo uso
de los sistemas hace que el docente y la institucion educativa sean los
beneficiarios con la adaptaciéon de estas, en cada una de las clases, que
permitira reforzar el método de ensefianza para obtener resultados
positivos que ayuden a subir el nivel de conocimiento y rendimiento
académico dentro de cada unidad educadora con sus respectivos

requerimientos conforme a sus necesidades.
Beneficios de utilizar herramientas multimedia

Al utilizar herramientas multimedia se benefician los estudiantes, los
docentes y las diferentes instituciones educativas, logrando desarrollar

sus conocimientos con contenidos actualizados, que van de la mano con

19



la modernidad, siendo este uno de los avances tecnoldgicos mas usados
gue permiten implementar estas herramientas. Segun Ramirez (2012)

considera que:

En nifios y jovenes con discapacidades es primordial desarrollar
todas sus destrezas y una de las mas importantes es lograr su
desarrollo motriz ya que se comunican mediante el lenguaje de
sefas logrando realizar movimientos que ejecutan los seres
humanos dependiendo de sus condiciones fisicas, psicoldgica,
sociales, logrando llegar a la comunicacion mediante estos signos

de sefias con personas no oyentes y oyentes. (p.11)

La base de la comunicacién en nifios y jovenes con discapacidad
auditiva se la realiza mediante la observacion de sefias para entender un
mensaje 0 conocimientos impartidos por los docentes dentro de las
instituciones educativas o0 solo con la utilizacion de sefias para realizar un

lenguaje comunicativo o0 comunicacional.
Definicion de lectura

Con la lectura se aprende a examinar silabas, palabras, a formar
oraciones, partes de una oracién, instaurar la comunicacién, comprender
el idioma. Resulta muy enriquecedor poseer este hermoso conocimiento
pues desarrolla la inteligencia, haciendo que las personas sean cultas,
con un pensamiento critico, autobnomo, reflexivo y a ser buenos redactores
en una sociedad competitiva a diario. Segun Oca (2008) plantea que la

lectura es:

Un diamante que se tiene al alcance de todos los seres humanos
desde una temprana edad, y que es un proceso que se adquiere
con diferentes clases de lectura, pueden ser mediante simbolos
gue son apreciados con los o0jos dejando asi su imagen grabada en

nuestros cerebros ya qué tenemos una conexion directa que ayuda
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a tener la capacidad de reconocer e inmediatamente, el significado

de la imagen cuando la vemos en cualquier lugar. (p.32)

Los individuos han ido perdiendo el habito de la lectura y piensan
que es una pérdida de tiempo, ademas algunas personas tienden a
comprar libros para crear bibliotecas de adorno, otras veces los
adquieren, lo comienzan a leer pero no lo terminan por falta de interés o
porque consideran que el libro no era lo que realmente buscaban. Asi la
gente se va desentendiendo de esta cultura tan valiosa que deja muchas

ensefianzas en las vidas.

En las instituciones educativas los docentes quieren que sus
estudiantes por lo menos acaban de leer los libros que se les pide ya sea
en clases de lectura o de lenguaje y comunicacién, que logren entenderla,
gue puedan sintetizarla, analizarla, sacar sus propias conclusiones, tener
en claro cuales son las ideas principales, secundarias, los personajes de

la historia.
Clases de lectura

Las estrategias de motivacion para mantener viva esa pasion por la
lectura y no se pierda este habito en los jovenes, hoy en dia mediante
internet es mas facil poder adquirir un libro, inclusive existen paginas que
permiten descargar gratuitamente mediante el celular o cualquier
dispositivo electronico lo importante es llevar la lectura a otro nivel que

sirva para el futuro, pues lo aprendido jamas se olvida.

La lectura es indispensable para la realizacion personal y a través
de ella se logran conocimientos, cultura, imaginacion, historia, permitiendo
obtener un sinfin de sentimientos y pasiones que permiten identificar al
ser humano. “La lectura hace al hombre verdaderamente completo; la
conversacion, agil y el escribir, preciso” (Arguello, 2013, p.2). Las
diferentes clases de lectura permite reforzar las habilidades y destrezas

gue adquiere un individuo, aclarando posibles dudas acerca de un texto
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de la lectura que parece confusa por ello tiende a releer dichas partes a

fin de comprender mejor lo que plantea el autor.

Cada uno de los libros contiene un material muy enriquecedor para
cada persona, logrando de esta manera realizar cambios extraordinarios
en su vida personal y mucho en su medio profesional haciendo que tenga
mucha fluidez al momento de entablar una conversacion o de realizar una
conferencia o negociacion, dependiendo del &mbito en que se desempefie

a diario.
Lectura informativa

Informa acontecimientos facticos que permiten mantener al tanto
de lo que sucede en el mundo, mediante noticias para opinar, afadir, e
entablar una conversacion en ese preciso momento y asi transmitir la
informacion a personas que desconocen el acontecimiento sucedido, y de
esta manera poner al dia a los que ignoran las controversias del pais o

fuera de este.
Lectura receptiva

Permite abarcar la mayor parte de informacién o ideas es preferible
sin son varias lecturas de los temas de interés, estos seran beneficiosos
para después reunir y expresar en un analisis concreto de que se trata,
una conclusion basandonos en las ideas principales, secundarias, lo mas
esencial es decir lo importante de la lectura, destacado y asi percibir de

mejor manera el entorno estudiado.
Lectura rapida

Esta clase de lectura como su nombre lo indica es tomar de
manera rapida, precisa lo que se adquiere en ese preciso momento la
mente es tan habil que puede tomar lo mas primordial al instante de tener

el texto, esto hace que la memoria se ejercite ya que tendria que ser veloz
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su visualizacion y asi con facilidad poder transportarla en fisico, u oral lo

que se lee.
Lectura de estudio

Es la que debemos estudiar en los establecimientos educativos sea
en cualquier materia como quimica, investigacion, filosofia, lenguaje o
comunicacion entre otras la cual debe ser reforzada por los profesores, el
proposito es aprender, no en forma memoristica lo que significa, sino de
manera analitica a fin de obtener los resultados esperados. “El estudio
eleva al ser humano, lo prepara para solucionar los problemas vitales y
para enriquecer el espiritu” (Arguello, 2013, p.6). La lectura es uno de los
medios de adquisicion de conocimientos mediante el cual se amplian su
entorno educativo y a la vez contribuye para su propio beneficio de forma
oral o escrita, la transforma e interpreta con imagenes, que llegan al

cerebro que sucesivamente se constituye en un mensaje visual.

En las instituciones educativas a diario se utiliza esta lectura la cual
es de mucha ayuda ya que con estas los estudiantes adquieren

conocimientos acordes a sus necesidades y se tornan investigativos.
Lectura recreativa o literaria

Esta clase de lectura como cuentos, leyendas, mitos, poesia,
poemas, narraciones, son textos que nos transportan a una época o
tiempo, que hace que las personas que participan en ella la disfruten .Es
muy importante fomentar en los nifios este tipo de lectura ya que les
servira de mucha ayuda para su concentracion y comprension de lo

adquirido, no solo, en ese momento sino también a futuro.
Ventajas de la lectura

Es beneficioso crecer en un ambito de lectura abre nuevos
horizontes que permitird el desarrollo del intelecto y ayudard a tener

facilidad compresiva, entendimiento y analisis de cada situacion,
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pudiéndose realizar definiciones claras y precisas de un resumen o de
una sintesis. “El leer ayuda a las personas a no olvidar actividades que
deben realizar como: tareas pendientes, nombres de personas 0 cosas,
fechas importantes, anécdotas, direcciones, numeros de teléfono, correos
electrénicos, claves o contrasefias, citas médicas” (Goikoetxea Yy
Martinez, 2015, p.303). El habito de la lectura contribuye a reducir el
estrés, relaja la mente, ayuda a dormir placenteramente, aleja la
depresion ya que estimula las ideas, formando personas emprendedoras,

llenas de propdsitos y suefos.
Discapacidad auditiva

La discapacidad total o parcial de la audicion es un problema que
conlleva a muchas personas dentro de la sociedad a aislarse de esta,
siendo mas evidente en las instituciones educativos, por lo cual se han
creado centros de apoyo o institutos que ayudan a sobrellevar este
problema, pues, su Unico objetivo de brindar la ayuda a cada nifio o joven
o incluso personas adultas que desconocen la manera de comunicarse a

través de un lenguaje de sefas.
Definicion

La audicion es esencial en la vida del ser humano, ya que de esta
depende adquisicion del lenguaje, permite en los nifios asimilar antes de
los 5 afios todos los sonidos para poder expresarlo a través del lenguaje
oral, cuando ésta se pierde después de los 12 afios de edad existe ya un
problema de lenguaje porque la secrecion hormonal comienza a
concentrarse sobre las neuronas e impide sonidos y es necesario

aprender el lenguaje de sefias.

Segun Soria (2004) define: “Una persona con discapacidad
auditiva es aquella que no puede escuchar normalmente debido a algun
tipo de anormalidad en el érgano de la audicion: el oido” (p.75). Se

establece que cuando existe ausencia total del sentido de la audicion, la
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discapacidad se conoce como sordera e hipoacusia cuando escucha un

poco y con dispositivos especiales logra oir.

Es importante sefialar que la pérdida o la no existencia de una
discapacidad auditiva, no significa incapacidad intelectual en las personas
gue la padecen; al contrario, las personas con discapacidad auditiva
tienden a desarrollar la destreza visual las que permiten aprender el
lenguaje de sefias, manifiestan en la aplicacion de la habilidad o
movimiento de sus manos acompafiada de su expresion corporal para
poder comunicar y comunicarse, también desarrollan elevados niveles de
desarrollo del sentido del tacto y abarcan gran concentracion al realizar

actividades nuevas e innovadoras.
La lectura en personas con discapacidad auditiva

Es de mucha ayuda para los nifios y jévenes con problemas de
audicién gue existan personas capacitadas en lenguaje de sefias y a la
vez lo puedan impartir de forma gratuita, promoviéndolo en las diferentes
instituciones educativas, brindando el apoyo requerido de acuerdo a sus
necesidades de aprender a leer paso a paso con una lectura apropiada
con imagenes de sefias y objetos asociados a los mismos segun las

edades de los individuos involucrados.

El Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades
(CONADIS) (2016) “Elabor6é un Manual préactico para intérpretes en la
lengua de sefias ecuatoriana que permite la preparacion de personas en
este lenguaje” (p.11).La lengua escrita y la lectura ayudaran a la
interactividad con los nifios, pues los libros que se usan son narrados con
seflas donde se muestran las imagenes con el texto escrito para que
asimilen, que, dicho texto es igual al significado y de esta manera

contribuir con el aprendizaje de las personas con discapacidad auditiva.

El lenguaje de sefias impartido por personas indicadas en el area

de lenguaje y literatura, desarrollan las clases con imagenes de sefias
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asociados a la vez con objetos y palabras. Mediante la ayuda de una
herramienta multimedia se lograra el desempefio de los estudiantes con
discapacidad auditiva permitiendo que ellos adquieran conocimientos
desconocidos para cada uno, contribuyendo a despertar su interés por

conocer e investigar lo desconocido.
Software

En la actualidad es uno de los avances tecnolégicos mas utilizados
ya que ellos contienen una interfaz agradable al momento de ingresar a

dichos programas segun su estructura o disefio para lo cual fue creado.
Definicion

Los Software brindan una ayuda muy importante dentro del ambito
educativo ya que al ser implementados dentro de las mismas, logran que
el estudiante eleve su nivel de ensefianza/aprendizaje adquiriendo los
conocimientos de forma interactiva logrando en ellos despertar el interés
por lo expuesto durante su clase diaria. Generalmente se identifica como
software al “conjunto de rutinas y programas que permiten a la
computadora realizar determinadas tareas” (O'brien, 2006, p.6). Se
caracteriza por ser inmaterial: es decir, constituye un sinnimero de
instrucciones de un determinado programa, que permiten realizar un
trabajo segun las necesidades del usuario o sus requerimientos de

acuerdo a sus condiciones y necesidades
Software educativo

El Software educativo como su nombre mismo lo indica es para uso
exclusivo dentro de las instituciones educativas creados para un area
determinada que requiera elevar los rendimientos académicos del

estudiante en una asignatura especifica.
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Definicién

El software como herramienta pedagogica o de ensefianza esta
vinculado a la educacion mediante programas didacticos, programas para
ordenador con una finalidad especifica de ser usados como un medio
didactico para facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. No se
pretende con ellos imitar la labor personalizada que puedan realizar los
docentes, para la adquisicion de conocimientos cognitivos que puedan

desarrollar los estudiantes.

Segun O'brien (2006) sefiala que: “Es un componente con el cual
se desarrollan las habilidades cognitivas es decir adquieren conocimientos
los estudiantes, destinado al aprendizaje-ensefianza haciendo una
interaccion didactica entre estudiante, docente y computadora” (p.32).
Permiten que los estudiantes desarrollen los sentidos al momento de
utilizar el software, ya que poseen diferentes actividades que despiertan

su interes por el aprendizaje durante la clase impartida .
Importancia del uso de un software educativo

El uso adecuado de un software es un programa informatico
disefiado con el apoyo del maestro para ofrecer sus lecciones, reforzando
la clase que imparten, orientando directamente al estudiante vy

ofreciéndole un entorno en el cual puedan aprender por su propia cuenta.

Se considera el uso adecuado y constante de un software en la

educacion es de suma importancias segun Carrera (2010) define:

Suma relevancia, siendo el objetivo principal el lograr que el escolar
inove sus estudios y despliegue sus destrezas. Mediante este
recurso se logra despertar en ellos el interes por la observacion,
apreciacion y semejanzas de los contenidos expuestos, segun sea el

tema requerido durante la clase se le guia en una determinada tarea.
(p.36)
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Estas herramientas tecnoldgicas permiten simular las condiciones
gue existen en un aula o salon de clases pudiendo el estudiante ingresar
de manera virtual a su salén interactuando con el docente mediante video
conferencias, chat o correos electrénicos para completar sus actividades
asignadas por docente.

El software permite la integracion como objetivo principal de una
clase con las actividades establecidas por el docente a fin de que los
estudiante puedan disfrutar de las mismas realizandolas desde su propio
hogar.

Caracteristicas

El software como estrategia pedagdgica se apoya directamente en
el proceso de ensefianza/aprendizaje, siendo la ensefianza una actividad
en la cual interactian el maestro y los estudiantes donde el aprendizaje
representa el interés de los educandos que tienen el deber de asimilar los
conocimientos impartidos durante la clase. Segun Marqués (2014)

establece:

Que un sofware educativo posee varias caracteristicas, sin
embargo se hablara de aquellas que se relacionan con la
educacién, para sustentar el propdsito de la presente
investigacion:1° Finalidad didactica, elevando el nivel de
aprendizaje y mejorando a la vez su rendimeinto academico. 2°
“Uso del ordenador, almacenamiento de informacion valiosa a
utilizarse posteriormente. 3° Son interactivos, se genera la
retroalimentacion . 4° Individualizan el trabajo de los estudiantes,

adaptandolo al ritmo de cada uno de ellos. (p.45)

El software educativo facilita todos los procesos existentes en los
sistemas educativos tales como: el proceso de ensefianza/aprendizaje,la

practica docente y la investigacion estudiantil.
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Usos de un software

Todo software permite al usuario acceder a diferentes aplicaciones
gue cumplan con los requerimientos exigidos para su uso diario a traves
de los procesadores de textos, bases de datos, hojas de célculos, entre
otros. Son programas que tienen infinidad de aplicaciones en todas las

organizaciones tanto educativas como empresariales.

En el trabajo.- En el interior de las oficinas se utilizan sofware
deacuerdo a sus necesidades ayuda de manera competente a cada uno
de los empleados para realizar sus actividades diarias acompafiada de
uso constante de herramientas multimedias para lograr un trabajo con
conciencia cuyo unico objetivo es realizarlo de la mejor manera y que

sirva de apoyo para la empresa.

En la educacion. Estas herramientas utilizadas para el proceso de
ensefianza/ aprendizaje contribuyen a la participacién activa de manera
individual o colectiva, estos medios no solo son utilizados por el docente
sino que ademas contribuyen de manera util al desarrollo de la interaccion

y habilidades especificas del estudiante.

Actualmente un software educativo es utilizado constantemente en
todos los niveles de ensefianza y aprendizaje en el sistema educativo

segun Carrera (2010) determina:

Ayudar a los docentes y estudiantes a que la clase sea mas real y
objetiva, permitiendo que adquieran habitos conforme al avance de
la tecnologia, incorporando los conocimientos adquiridos de la
materia a su vida estudiantil, recopilando y asimilando toda la
informacion necesaria y requerida para su desarrollo diario de

acuerdo a sus necesidades. (p.35)

En efecto el docente transmite los contenidos adpatandolos de una
manera en la que el estudiante sienta el interes por aprender, entender

con facilidad la informacion impartida durante la clase, y asi cumplir con
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los requerimientos establecidos en su planificacion acorto y largo plazo y
obtener resultados positivos y elevar su nivel de aprendizaje dentro de

una institucion educativa priorizando los conocimientos adecuados.
Funciones del software educativo

Los sistemas pedagogicos son adaptados a esa realidad y el uso lo
determina el docente segun sea el caso, necesidad o situaciones que se
presente tal y como van avanzando sus clases cotidianas, siendo una
herramienta de facil uso para interactuar con los alumnos durante su
aplicacién. Por lo expuesto Marqués (2014) menciona que: “Los
programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan
las funciones basicas propias de los medios didacticos en general” (p.28).
Por ello es necesario establecer como funciones del software educativo,

que se sefialan a continuacion:

Funciéon Informativa.-Toda la informacion contenida en el software
es de orden real, es decir, se acomoda al instante donde se la este

impartiendo a los estudiantes.

Funcion instructiva.- Todos los programas informaticos
educativosdeben tener un objetivo muy claro el cual esta vinculado con la
educacién,sin perder, una secuencia de contenidos de forma

estructurada.

Funcion Motivadora.- Como su nombre lo indica, generalmente,
todo sofware educativo presentan la informacion adecuada y llamativa a
uno de los sentidos mas destacados como lo es la observacion logrando

el interés de los estudiantes durante cada clase impartida.

Funcion Evaluadora.- Los programas son destinados también
para evaluar el grado de aceptacion de los conocimientos impartidos por
el docente mediante la interacccion, realizando preguntas segun sus

contenidos impartidos ejecutando la comprobacion en base a respuestas.
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Funcién Investigadora.-Dotan a los estudiantes de la informacién
adecuada o encaminan a que una investigacion sea viable desde una

base de datos confiable y lograr de esta manera el objetiv o deseado.

Funcion Expresiva.- Es conveniente que mediante estos
programas se puedan expresar ciertos parametros con el uso de editores

de gréficos que permitan lograr identificarlos.

Funcion Metalinguistica. -Mediante el uso los sistemas operativos
tales como (WINDOWS, MS/DOS, UBUNTU) y los lenguajes de
programacion (BASIC, LOGO,VISUAL) los estudiantes pueden aprender

los lenguajes de la informatica.

Funcion Ludica.-Se los incorpora dentro de diferente actividades

educativas para desarrollar habilidades y/o destrezas durante la clase.

Funcion Innovadora.-Los pogramas educativos se pueden
considerar materiales didacticos con esta funcion pues utiliza una
tecnologia recien incorporada a los centros educativos. Esta versatilidad
abre amplias posibilidades de experimentacion e innovacion educativa en

el aula de clases.

Todas estas funciones permiten que los estudinates realicen sus
tareas especificas a traves del computador aplicando directamente el

software interactivo en cada asignatura.
Ventajas del sofware educativo

El software permite incrementar y aprender de los estudiantes en

un salon de clases.
El software educativo presenta las siguientes ventajas:

Permite interactuar con los estudiantes en un ambiente motivador,
ludico y atractivo a sus necesidades.
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Favorece las presentaciones animadas haciendoque se interesen por
el tema expuesto los estudiantes.

Reduce tiempos en el aula al momento de su utilizacion.

Ayuda con el aprendizaje perdonalizado.

Se visualiza una conexion directa durante la presentacion.

Permite observar grandes informaciones segun un tema expuesto.

Conllevan una secuencia logica en su presentacion y variedad de
contenidos.

Incitan la investigacion segun la necesidad o prioridad del usuario.
Promueve el aprendizaje colaborativo durante la hora clases.
Acceden la repeticidn de informacion expuesta.

Desarolla los conocimientos al momento de la utilizacion de medios
tecnologicos con innovacion.

Desventajas
El software educativo presenta las siguientes desventajas:

Cualquier cambio de contenidos que se desea realizar requiere de
gastos adicionales .

Se tornarian muy necesarios para impartir una clase diaria.
Utilizarlos de manera incorrecta traeria negativas consecuencias.

Las personas que lo utilizan deben tener conocimientos basicos de
manejo de programas si desean modificarlo o adaptarlo con contenidos
que le interese.

El software educativo como medio de ensefianza

Dentro del proceso de ensefianza/aprendizaje, el uso mediado de
un software educativo es de gran importante, ya que el docente se

encarga de impartir la informacién adecuada, mientras que el estudiante
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es la persona que recepta esa informacién haciendo de esta manera que

exista una coneccion entre ellos.

Segun Gomez (2012) estipula: “Se aprovecha el potencial que
pueda tener el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
en la educacién” (p.16). En este sentido la tecnologia a considerado en la
educacion la utilizacién del software en el aula de clases para contribuir

en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

El Unico proceso de interés por parte del docente es la formacién
de sus estudiantes, encaminandolos de la forma mas correta y adecuada,
lograron una participacion individual, grupal.La utilizacién en el aula de
estos recursos conllevan a una socializacion de los mismos integrando a
cada uno de los estudiantes dentro y fuera de las instituciones educativas
cuyo fin es el de proveer de conocimientos relevantes en su formacién
académica para luego incorporarlos como miembros activos de la

sociedad actual.
Power Point

Es un software el cual presenta una aplicacién en al que se pueden
crear una interfaz agradable y de uso referencial para un tema
determinado ya que posee un sin fin de herramientas que es ampliamente

utilizado en los diferentes campos de la educacion y empresarial.
Definicion

Se define a Power Point como una aplicacién utilizada para la
creacion de software educativo o empresarial, guias multimedia ya que
presenta una interfaz la cual se torna muy agradable a la vision del

usuario.
Segun Pérez y Merino (2013) definen al software educativo como:

Un software que permite hacer presentaciones mediante

diapositivas con imagenes, textos, autoformas, transiciones, entre
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otros, ademas posee un sinnimero de herramientas, lo cual es de
mucha ayuda al momento de presentar un tema, segun la materia
gue se desea exponer, se logra llegar a cada uno de los
participantes, captando su atencién y a la vez logrando despejar sus
inquietudes sobre un tema, uno de los factores que se prioriza es el

tiempo que se acorta al momento de la exposicion. (p.22)

Permite ademas elaborar formatos para ser utilizados en plataformas
con fines educativos ya que posee herramientas de animacion que da

efectos a las imagenes, textos, graficos y afiadir videos y audios.
Power Point en la actualidad

En la mayoria de las computadoras adquiridas actualmente viene
incorporado este software, como paquete office asociado en el sistema
operativo Windows en él se puede apreciar una presentacion continua,
con imagenes, textos agradables a la vision de informacion sin pérdida de
tiempo, es de mucha utilidad en las instituciones educativas. El programa
Power Point, es de uso generalizado, practicamente, no existe
presentacion alguna tanto del tipo magistral o como de conferencia, en la

gue no se haga uso del software PowerPoint.

En efecto, al momento de realizar las presentaciones, este
programa permite colocar los contenidos segun sea la necesidad y el
objetivo que desee el usuario; pues cada diapositiva a ser proyectada
puede tener el auxilio de colores, palabras de todo tipo, sonidos y
animaciones, las que al hacer uso de un proyector, permite emitir esas
imagenes desde el ordenador. Siendo el software un instrumento o medio
de apoyo para el expositor y obvio para el receptor, quienes disfrutan de
una dinamica presentacién visual y auditiva, la informacion que se
transmite es concreta, significativa y sincronizada, dando lugar a que

todos la capten, permitiendo atraer la atencion de los presente.
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Ventajas del Power Point

e Aporta impacto visual a las presentaciones

e Trabaja con otros usuarios sin necesidad de esperar

e Agrega videos personalizados

e Acceso a las presentaciones desde otro dispositivo

e Presentaciones de alta calidad

e Uso de animaciones y transiciones en las diapositivas

e Se pueden imprimir las diapositivas

e Se pueden realizar mas rapido las tareas

e Se puede trabajar en varias presentaciones y con varios

monitores
Fundamentacién epistemoldgica
Socio-critico

Lo socio-critico, hace referencia a todo conocimiento reconocido
para la labor educativa siendo ésta una necesidad de adquisicion por
parte de todos los integrantes de la sociedad, especialmente los durante
la vida estudiantil, base fundamental dentro del proceso de
ensefianza/aprendizaje, pues que los conocimientos se imparten desde el
nivel inicial el bachillerato y por ende en la universidad. Por lo cual Garcia

(2008) menciona que:

El conocimiento nunca es producto de individuos o grupos
humanos con preocupaciones alejados de la cotidianidad; por el
contrario, se constituye siempre en base a intereses que han ido
desarrollandose a partir de las necesidades naturales de la especie
humana y que han sido configurados por las condiciones historicas

y sociales. (p.191)

El joven o niflo siente la necesidad de adquirir conocimientos y

comunicarse mediante un lenguaje segun sus requerimientos, este
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conocimiento se va adquiriendo con el tiempo en las diferentes etapas de
su vida, sin excluir a ninguna persona, mas bien, con libertad de
pensamiento de acuerdo a lo que desea aprovechando siempre las

oportunidades.
Fundamentacion pedagdgica

La pedagogia es fundamental en la educacion se compone de
métodos y técnicas acorde a la ensefianza/aprendizaje para impartir
conocimientos significativos y lograr que los estudiantes capten y asimilen
cada una de las materias dictadas. Ausubel y Novak (1983) define:

La teoria de Ausubel, aport6 en la pedagogia con su propuesta de
aprendizaje significativo que nos habla de que aprender es
sinénimo de comprender e implica una visién del aprendizaje
basada en los procesos internos del estudiante y no solo en sus

respuestas externas. (p.29)

El estudiante mediante los conocimientos impartidos por parte del
docente facilita la ensefianza receptiva, visualiza e interpreta y comprende

sus contenidos y motiva a desarrollar sus destrezas.

Esto permitirA desarrollar en los estudiantes con discapacidad
auditiva, sembrar el interés en dicha asignatura y a la vez proveer de la
informacion necesaria incorporando los avances tecnoldgicos que se
utilizan en la sociedad actual un software educativo incorporado en las

instituciones educativas para estar a la par con la modernidad.
Fundamentacion socioldgica

Este fundamento da a conocer la importancia del medio social
donde se encuentran los seres humanos y el aporte con el aprendizaje en
las instituciones educativas. Acerca del aprendizaje Soto y Hamian (2006)

mencionan:
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El hombre aprende de su entorno social y con la ayuda de la
escuela este aprendizaje sera formal, convirtiéndose el educador
en guia para la adquisicion de los conocimientos, es el proceso por

lo cual el hombre se forma y se define como persona. (p.6)

Efectivamente, el entorno social es primordial en la vida de los
estudiantes sobre todo en el caso de aquellos con discapacidad auditiva,
puesto que éstos al tener problemas de su audicion y lenguaje, resulta de
suma importancia incorporara a su medio objetos que demanden el uso
del sentido de la vision, para retener con mayor facilidad los

conocimientos a través del aprendizaje significativo.
Fundamentacién Psicologica

La psicologia es la ciencia que estudia la mente en todas las
etapas del crecimiento es decir tanto en su vida escolar, familiar y el
medio en el que se encuentra cada individuo destacandose en el
desarrollo y construccion de sus saberes. Segun Ortega, Lopez y Alvarez

(2011) desde el punto de vista de la Psicologia como ciencia:

Trata del estudio y analisis del comportamiento humano, a través
de diferentes enfoques explora conceptos como la percepcion, la
atencion, la motivacion, la emocién, la inteligencia, el pensamiento,
las relaciones personales, entre otras; términos con los cuales los
docentes deben relacionarse ya que estan presentes en los
individuos que a diario se interrelacionan con ellos, como son sus

estudiantes. (p.45)

La Psicologia abarca todos los aspectos de las vivencias y
experiencias humanas lo hace para fines tanto de investigacion, como
docentes y laborales, llegando a ser un punto primordial que se debe
tomar muy en cuenta en los educandos de esta manera solucionar
problemas de asimilacion de conocimiento profundizandose dentro de las

instituciones educativas.
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Fundamentacién Técnica

Es considerada como una base adaptada a la modernidad del pais
lograndose grandes avances en la educacion al momento que son
implementadas las herramientas multimedia en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Para Herndndez (2015) menciona “Los avances tecnolégicos
van incrementandose con el pasar del tiempo, como se ve actualmente,
en teléfonos celulares, es por esto que el docente guiar a sus estudiantes
en el uso de herramientas virtuales adaptadas a sus requerimiento de

aprendizaje” (p.9).

Es por ello que se hace necesario la adaptacion de las
herramientas multimedia dentro de la ensefianza-aprendizaje en las
diferentes instituciones educativas como en este caso en el Instituto de
Audicion 'y Lenguaje” Enriqueta Santillan”, cambiando métodos
tradicionales por métodos actualizados que vayan de la mano del uso
mediado de un software que permita ver las dimensiones de un lenguaje
de sefias con Iimagenes para mejorar las estrategias de

enseflanza/aprendizaje de la lectura.
Fundamentacion legal

El andamiaje legal en que se fundamenta la investigacion esta
relacionado con los derechos a la educacion y aquellos que protegen a
las personas con discapacidad, entre las que mas destaca tenemos: los
derechos de inclusién de personas que presentan alguna discapacidad,
gue tiene como proposito permitir acceder a todos los espacios de la
sociedad sin limitacidén alguna, para con ello brindar el apoyo requerido a
las personas en cuestion y con ello posibilitar puedan cumplir sus suefios

y metas, desde la inclusion, sin limitaciones en el sistema educativo.
La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Capitulo segundo derechos del buen vivir seccién tercera

comunicacion e informacién
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Art 16.-Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen
derecho a Numeral 4.El acceso y uso de las formas de comunicacion
visual, auditiva, sensorial y a otras que permitan la inclusidon de personas

con discapacidad.

Titulo Il capitulo tercero derechos de las personas y grupos de

atencién prioritaria sexta edicién personas con discapacidad

Art. 47.- El Estado garantizard politicas de prevencion de las
discapacidades y, de manera conjunta con la sociedad y la familia,
procurara la equiparacion de oportunidades para las personas con
discapacidad y su integracion social. Se reconoce a las personas con
discapacidad, los derechos a: Numeral 2.-La educacidon especializada
para las personas con discapacidad intelectual y el fomento de sus
capacidades mediante la creacion de centros educativos y programas de

ensefianza especificos.

Art. 48.- El Estado adoptara a favor de las personas con
discapacidad medidas que aseguren: Numeral 1.-La inclusion social,
mediante planes y programas estatales y privados coordinados, que

fomenten su participacion politica, social, cultural, educativa y econémica.

Ley Organica de Educacion Intercultural codificacién oficial
2016 (LOEI)

Titulo | de los principios generales capitulo Unico del ambito,

principios y fines

Art.2.-Principios; en el literal e.-Atencion e integracion prioritaria y
especializada de los nifios y niflas y adolescentes con discapacidad o que
padezcan enfermedades catastroficas de alta complejidad; Literal v.-La
equidad e inclusion aseguran a todas las personas el acceso,
permanencia y culminacion en el Sistema Educativo. Garantiza la
igualdad de oportunidades a comunidades, pueblos, nacionalidades y

grupos con necesidades especiales y desarrolla una ética de la inclusién
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con medida de accion afirmativa y una cultura escolar incluyente en la
teoria y la practica en base a la equidad, erradicando toda forma de

discriminacion;

Titulo Il del Sistema Nacional de Educaciéon capitulo sexto de
las necesidades educativas especificas

Art.47.-Educacién para las personas con discapacidad.-Tanto la
educacion formal como la no formal tomaran en cuenta las necesidades
educativas especiales de las personas en lo afectivo, cognitivo y

psicomotriz.
Cddigo de la Nifiez y Adolescencia

Titulo Il Principios Fundamentales

Art. 6.- Igualdad y no discriminacion. Todos los nifios, nifias y
adolescentes son iguales ante la ley y no seran discriminados por causa
de su nacimiento, nacionalidad, edad, sexo, etnia; color, origen social,
idioma, religion, filiacion, opinidn politica, situacion economica, orientacion
sexual, estado de salud, discapacidad o diversidad cultural o cualquier
otra condicion propia o de sus progenitores, representantes o familiares.
El Estado adoptara las medidas necesarias para eliminar toda forma de

discriminacion.

Art.37.-Establece que los nifios y nifias y adolescentes tienen
derecho a un a educacion de calidad cuyo sistema educativo tenga las
siguientes caracteristicas: Numeral 4.-Garantiza que los nifios y nifias y
adolescentes cuentan con docentes, materiales didacticos, laboratorios,
instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable

para el aprendizaje.
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Términos Relevantes
Segun el diccionario Océano uno (2014) describe los siguientes términos:

Interfaz: Dispositivo capaz de transformar las sefiales generadas

por un aparato en sefiales comprensibles por otro.
Multimedia.-destinado a la educacion a través de texto, animaciones etc.

Interaccién.- Accion, relacion o influencia reciproca entre dos o0 mas

personas o cosas.
Locomocion.- Traslacion de un lugar a otro.
Directrices.-Conjunto de instrucciones para la ejecucion de alguna cosa.
Discernimiento.-distinguir una cosa de otra.

Telematicos.-Integracidon de las telecomunicaciones con el proceso

automatico de datos.

Facticos.-Relativo a los hechos.

Auténomo.-Vida propia e independiente de un organismo.
Versatilidad.-Adaptable a diversos usos y funciones.

Cognitivas.-De lo que es capaz de conocer.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE
RESULTADOS

Disefio de Investigacion

El proyecto de investigacion tiene un enfoque cualitativo-
cuantitativo, pues permite abordar desde lo académico/cientifico el
problema planteado y las diferentes corrientes pedagdgicas relativas a la
inclusion en el campo educativo de aquellas personas que tienen

discapacidad auditiva.
Investigacion Cualitativa

La investigacion es cualitativa porque, trata de un tema de indole
social, permitiendo tener un contacto directo con el problema e
interrelacionarse con el sujeto y con ello lograr un analisis deductivo
conducente a la induccién de propuestas de abordaje adecuadas para la

superacion de la situacion problemética.

Este tipo de investigacion de acuerdo a Tojar (2006) menciona: “Se
preocupa mas de temas sustantivos que de temas formales, mas de
problemas practicos que de lo tedrico” (p.88). Efectivamente la
investigacion cualitativa se enfoca en una realidad que se encuentra en el
entorno social y trata de toda la informacién recolectada mediante la
observacion de comportamientos naturales o de respuestas abiertas para

Su posterior interpretacion de significados.
Investigacion Cuantitativa

Es cuantitativa porque brinda un resultado mediante numeros y
toma en cuenta los respectivos procesos que coadyuva a encontrar los

estados estadisticos que permiten obtener una hipotesis. El disefio de
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herramienta de investigacion utilizado en el Instituto de Lenguaje
“Enriqueta Santillan” para los estudiantes, docentes y autoridades, fue con
el propdsito de lograr un valor numérico que con llevd a un valor
verdadero para resolver los paradigmas existentes en el aprendizaje de
lectura. Segun Sampieri et al. (2003) la investigacion cuantitativa surge:

Una vez planteado el problema de estudio, el investigador o
investigadora considera lo que se ha investigado anteriormente (la
revision de la literatura) y construye un marco teoérico (la teoria que
habra de guiar su estudio), del cual deriva una o varias hipétesis y
las somete a prueba mediante el empleo de los disefios de
investigacion apropiados. Si los resultados corroboran las
hipétesis, se aporta evidencia a su favor. Si se refutan, se
descartan en busca de mejores explicaciones y nuevas hipétesis.
Al apoyar las hipoétesis se genera confianza en la teoria que las

sustenta. (p.115)

En dicho contexto la investigacion compete a un proyecto viable, ya
que la metodologia de estudio empleada, estd basada en pasos
ordenados de hechos reales que permitieron aportar, en lo referente a la
lectura, ser mas interactiva, didactica y permitir solucionar el problema en
la institucion. La viabilidad de un proyecto, segun Sampieri et al. (2010)
define: "Es un conjunto de procesos sistematizados, criticos y empiricos
gue se aplican al estudio del fendbmeno" (p.4).Siguiendo los pasos se

logra llegar a la raiz del problema y solucionarlo.

En el Instituto de Lenguaje y Audicion “Enriqueta Santillan”, se
aplico la entrevista de tipo estructurada, a las autoridades de la institucion
y personal docente del departamento de psicologia y de la asignatura de
Lengua y Literatura ya que son los que directamente estan en contacto
con la problemética que tienen los estudiantes. A través de esta, se
obtuvieron los resultados cualitativos que reflejaron que los docentes
requieren reforzar el proceso de lectura en sus estudiantes. Se sugiere

que este proceso de lectura, deberia realizarse a través del uso de un

43



software didactico que permita a los alumnos tener una ensefianza
interactiva con sus docentes desde la comodidad de su hogar, logrando

gue sus padres y/o familiares se involucren en el proceso.
Tipos de Investigacion

En el presente estudio se tomaron en cuenta los diferentes tipos de
investigaciones, de los cuales se han seleccionado los adecuados de
acuerdo a la implementacion del software didactico, que ayudara al
docente a fortalecer su ensefilanza e impartir de manera amplia y
tecnolégica a los estudiantes con discapacidad auditiva, los

conocimientos en la asignatura de Lenguaje y Literatura.
Exploratorio

Esta investigacion es de tipo exploratoria, porque implica indagar
sobre un fendbmeno desconocido y para obtener informacion. Segun la

investigacion exploratoria Sampieri et al. (2014).Constituye:

Los estudios (empleados o utilizados) cuando el objetivo es
examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado, del
cual se tiene muchas dudas o no (ha sido) abordado antes. Es decir,
cuando la revision de la literatura reveld que tan sélo hay guias no
investigadas e ideas vagamente relacionadas con el problema de
estudio, o bien, si deseamos indagar sobre temas y areas desde

nuevas perspectivas. (p.91)

En este caso la investigacion se refiere a la discapacidad auditiva,
aungue se han realizado proyectos para este tipo de instituciones, todavia
no se han llevado a la practica y no todas gozan de un software
educativo, razén por la cual fue preciso realizar una investigacion
exploratoria en la instituciobn para obtener informacion factica sobre el

tema para sustento de la investigacion.
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Descriptivo

Con la investigacion descriptiva se logra distinguir de manera
especifica grupos de individuos, el medio en que se desenvuelven y cada
una de sus necesidades prioritarias y de su entorno para lograr un
desarrollo adecuado con la intervencion en base a tecnologias del
aprendizaje. De acuerdo los estudios descriptivos Sampieri et al. (2003)

pretende:

Buscar especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles
de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier
otro fendmeno que se someta a un analisis. Es decir, Gnicamente
pretenden medir o recoger informacién de manera independiente o
conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se refieren,

esto es, su objetivo no es solo indicar cdmo se relacionan estas.
(p.92)

Se describe la situacion en que se encuentran los estudiantes del
Instituto de Audicion y Lenguaje” Enriqueta Santillan” tomando como
punto principal las necesidades de mejorar su lenguaje de sefias al
momento de realizar la lectura con el uso continuo de una herramienta

multimedia.
Correlacional

La investigacion es de tipo correlacional cuando establece relacion
entre dos variables.

Por lo cual Sampieri, et al. (2010) mencionan: “Evaluar el grado de
asociacion entre dos o mas variables, en los estudios correlacionales
primero se mide cada una de éstas, y después se cuantifican, analizan y
establecen las vinculaciones. Tales correlacionales se sustentas en
hipotesis sometidas a prueba” (p.98). La investigacion es de tipo
correlacional, porque se aplicaron modelos estadisticos de correlacion en

el area de lenguaje vy literatura; y, se identificaron el grado de relacién y
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dependencia que poseen las variables en andlisis, las que, en principio,
sefialan que si existe un elevado grado de correlacién entre aprendizaje y

uso mediado de un software educativo.
Explicativo

La investigacion es de tipo explicativa, pues involucra las causas

de un problema determinado.

Segun Sampieri, et al. (2014) definen: “Los estudios que van mas
alla de la descripcion de conceptos o fendmenos o del establecimiento de
relaciones entre conceptos; es decir, estan dirigidos a responder por las
causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociales” (p.95). Al investigar
no solo se fija en la descripcidon del problema al contrario busca los

causales del hecho.

En este caso, da explicacion de las necesidades que se presentan
en el area de lenguaje y literatura en la asignatura de lectura en el
Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”, surge como
requerimiento el uso de una herramienta multimedia para lograr una
interaccién entre el docente y el estudiante, logrando esa conexién directa

durante el desarrollo de la clase.
Documental

Es un modelo de investigacion mediante la cual se recopilan
documentos de fuentes documentales, utilizandose libros de autores

relacionados con el tema tratado en esta investigacion.

Segun Fernandez (2015) define: “Las grandes corrientes de la
linglistica, moddulo de epistemologia, epistemologia de las ciencias
humanas, naturaleza y métodos de la epistemologia légica y conocimiento
de Jean Piaget, mddulo de epistemologia en ciencias sociales entre otros”

(p.27). El objetivo primordial es el analisis de los fendémenos, la
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recopilacion de informacion documental acerca del problema a

investigarse.

La Institucion “Enriqueta Santillan” proporcioné todos los
documentos necesarios, para la investigacion entre, estos: Libro de
lenguajes de sefias “mis primeros saberes”, modulo de discapacidad
auditiva, oficios de aprobacién para poder efectuar dentro de la institucion,
la investigacion proporcionados por las autoridades mediante estos, se
pudo establecer una propuesta para ayudar a los estudiantes con
discapacidad auditiva, en el desarrollo de la lectura en el area de lenguaje
y literatura a través del disefio de un software educativo didactico para

minimizar la débil lectura que se presenta en ellos.
Poblacion y Muestra
Poblacion

La poblacibn es un conjunto un conglomerado de personas
correspondiente a la presente investigacion esta conformada por un
directivo, tres administrativos, dos docentes del area de lenguaje y
literatura y ciento veinte estudiantes del Instituto de Lenguaje y Audicion

“Enriqueta Santillan”.

Segun Sampieri, et al. (2003) indican que: “Estas deben situarse
claramente por sus caracteristicas de contenido, lugar y tiempo” (p.114).
La investigacion realizada se centrd en los estudiantes con discapacidad

auditiva del mencionado instituto.

Cuadro 1: Poblacién Total

N° Detalle Personas
1 Directivo 1
2 Administrativo 3
3 Docentes 2
4 Estudiantes 120
Total 126

Fuente: Datos recogidos del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan
Elaborado: Jesenia Mero, Daysi Salvador
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Muestra

Es una pequefa parte de un todo a estudiar sus caracteristicas y
someterlas a un analisis. Se ha tomado la muestra no probabilistica ya
que el proyecto se basdé en un determinado problema: el de los
estudiantes con discapacidad auditiva.

Para Sampieri, et al. (2010) definen: “En las muestras no
probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la
investigacion o los propoésitos del investigador” (p.176). En este contexto
se calculo el valor de la muestra de estudiantes a partir de la poblacion
del Instituto de Audicidén y Lenguaje “Enriqueta Santillan”, para ello se us6

la siguiente formula:
n= Tamafo de la muestra
N = Tamafio de la poblacion (126 sujetos)

o = Desviacion estandar de la poblacion que, generalmente cuando no se

tiene su valor, suele utilizarse un valor de 0,5.

Z= Valor obtenido mediante niveles de confianza 1,96, valor que queda a

criterio del investigador.

e = Limite aceptable de error muestral que, generalmente cuando no se
tiene su valor, suele utilizarse un valor que varia entre el 1% (0,01) y 9%
(0,09) valor que queda a criterio del encuestador. (0,05)

Célculo de la muestra

B No?Z?
"TIN - De? + o222
126(0,5)%(1,96)
n

~ (126 — 1(0,05)% + (0,5)%(1,96)?

48



126(0,25)(3,8416)

™ = 125(0,0025) + (0,25)(3,8416)

126(0,9604)
"= 03125 + 0,9604
121,01
" =12729
n = 95,07

n= 95,07 el tamafo de muestra.
N =126

Constante

n
fh=5

Fracciones de muestra

. 95,07
fh= 126

fh=0,75

Célculo de Estratos
1x0,75=0,75

2x0,75=1,50
3x0,75 =225

120 x 0,75= 90

TOTAL = 94,50

Cuadro 2: Distributivo de Muestra

Poblacion total del Instituto Audicion Lenguaje y “Enriqueta Santillan”
N° | Detalle Personas
1 Directivo 1
2 Docentes 2
3 Administrativos 2
4 Estudiantes 90

Total 95

Fuente: Datos recogidos del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan

Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador
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Operacionalizacion de variables

Cuadro 3: Operacionalizacion de variables

Variable
Independiente

Dimensioén

Indicadores

+ Herramienta
multimedia

Definicién

Servicios de las

diferentes
herramientas
multimedia

Software didactico
Interactivo

Usos

Funciones

Ventajas

*Herramientas multimedia en
la educacion
*Facebook
*WhatsApp
*Instagram
*Shapchat
*Correos
*Electrénicos
*Foros
*Paginas web
*Computadoras
*Laptop

*TV

Importancia:

*Permite una reciprocidad
entre el estudiante y la
computadora*Permite mejor
desarrollo de las habilidades
cognitivas, fisicas y
emocionales

*Educacion
*Trabajo

*Motivadora
*Investigadora
*Expresiva
*Ludica
*Metalinglistica

*Herramienta de apoyo a los
maestros para interactuar
*Utilizarla de manera practica
para sus clases *Hace el sitio
mas ameno y divertido para
la adquisicién de
conocimientos

*Las modificaciones
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Desventajas

requieren dedicacion
*Pueden tornarse
indispensables

*Uso inadecuado trae
consecuencias negativas

Ventajas y/o
beneficios de usar
las herramientas
multimedia

Power Point

Ventajas

*Mejor captacion de las ideas
*El proceso de aprendizaje
mas dinamico

*Uso de diversos temas
*Movimientos, sonidos y
textos

*Clase menos aburrida

*Aporta impacto visual a las
presentaciones

*Agrega una experiencia de
video personalizada
*Trabaja con otros usuarios
sin tener que esperar
*Acceso a la presentaciones
desde otros dispositivos
*Tiene alta calidad en las
presentaciones

*Tiene animaciones y
transiciones, haciendo mas
amena la presentacion

*Se pueden imprimir las
diapositivas

Variable
Dependiente

+ Ensefianza/
Aprendizaje
de lectura

Clases de lectura

Lectura receptiva
Lectura rapida
Lectura de estudio
Lectura recreativa

Ventajas de la
lectura

Lectura en
personas con
discapacidad
auditiva

Agudiza la astucia. Estimula
el intercambio de
informacion. Ayuda a la
comunicacion

Ensefnar a niflos con
discapacidad el placer de la
lectura

Fuente datos recogidos del Instituto de Lenguaje y Audicion “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador
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Métodos de Investigacion

Son aquellos que nos dirigen a alcanzar los conocimientos
asociados con un problema a investigarse en el lugar de los hechos. El
proyecto demando la recopilacion de la informacion necesaria a través de

los métodos inductivo, deductivo.

Por lo cual Miguelez (1999) define: “Que son vias que facilitan el
descubrimiento de conocimientos seguros y confiables para solucionar los
problemas que la vida nos plantea” (p.79). Con la ayuda de estos
meétodos la recopilacion de informacion sera eficaz y veridica lo cual es de
mucha importancia para el desarrollo del presente proyecto y su posible

solucion.
Empiricos

La investigacion se realizO mediante una observacion directa; es
decir en el lugar de los hechos recolectando toda la informacion requerida
mediante la gestion estadistica de la informacion recopilada en la
entrevista realizada, de esta manera se pudo constatar un débil
aprendizaje en la lectura de sefias del area de Lenguaje y Literatura en
los estudiantes con discapacidad auditiva del Instituto de Audicidén y

lenguaje “Enriqueta Santillan”.
Método inductivo-deductivo

El método inductivo-deductivo, fue de gran utilidad en esta
investigacion, pues permitié realizar el analisis de la informacion que se
obtuvo de la recoleccién de los datos de las fichas de observacion durante
el uso de la herramienta multimedia aplicada a los nifios durante la
lectura. Y de las entrevistas, permitio ordenar la generalidad de los datos
obtenidos en el proceso de ensefianza/aprendizaje. Posteriormente se
procedié a comparar la informacién con la fundamentacion teérica de esta

investigacion. El uso de la herramienta multimedia permitir4 reforzar el
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desarrollo y entendimiento de la lectura, acoplados al lenguaje de sefas

en personas con discapacidad auditiva.
Método Historico

El método histérico como su nombre lo indica se refiere a datos del
hecho que se desea investigar desde varias etapas a medida que se ha

ido evolucionando.

Segun Sabino (1992) manifiesta: “Conocimiento de las distintas
etapas de los objetos en su sucesion cronolégica, para conocer la
evolucion y desarrollo del objeto o fendmeno de investigacion es
necesario revelar su historia, las etapas principales de su
desenvolvimiento y las conexiones histéricas fundamentales” (p.125).
Tomando en consideracion lo planteado por Sabino se podra encontrar
una solucién al problema detectado en la Institucién Educativa, siguiendo
una secuencia cronoldgica y sistematizada, paso a paso, para el logro de

la solucion.
Método descriptivo e interpretativo

Permite guiar al investigador a descubrir el problema a través de la
observacién descriptiva e interpretativa, realizada a los estudiantes,
pudiéndose palpar la realidad de sus necesidades. Al incorporar una
herramienta multimedia con la cual puedan interactuar para desarrollar su
aprendizaje en la lectura se logra despertar cada una de sus destrezas

mediante el lenguaje de sefias a través de una lectura con imagenes.
Método cientifico- experimental

El método cientifico experimental se lo realiza pasando por varias

etapas para con seguir un conocimiento veridico de un fendémeno.

Segun Rivero (2008) menciona: ha sido uno de los que mas
resultados ha dado, ya que aplica la observacion de fendbmenos, que en

un primer momento es sensorial, luego con el pensamiento abstracto se
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elaboran las hipoétesis y se disefia el experimento, con el fin de reproducir
el objeto de estudio, controlando el fenbmeno para probar la validez de

éstas (p.47).

Por lo que en la investigacion la primera vision del problema se
realiza mediante una observacién, la cual permiti6 experimentar en qué
situacion se encontraban los estudiantes con discapacidad auditiva y que
necesidades tenian con respecto a la lectura, generando un contacto

directo con la situacion problema.
Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos
La observacién

La observacion es un instrumento Util para la investigacion ya que
ayuda a reunir gran cantidad de informaciéon que es potencial para la
investigacion que llevamos a cabo con los estudiantes de discapacidad

auditiva.

Segun Sampieri et al. (2010) definen: “Recoleccion de datos
consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos
y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y
subcategoria” (p.252). Se utilizan dos tipos, que son la observaciéon

directa y la indirecta.
La observacién directa

La observacion directa como su nombre mismo lo expresa se la

realiza en el lugar de los hechos o fenémenos.

Para Sampieri et al. (2003) definen: “Es un instrumento de
recoleccion de informacion que consiste en el registro sistematico, valido y
confiable de comportamientos o conducta manifiesta, ayudando al
investigador a relacionarse directamente con el fendmeno” (p.235). Se
puede relacionar todo lo que involucra al hecho o fenbmeno que se esta

investigando tomando nota de todo lo observado.
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Permitio recolectar informacién de manera clara e involucrar a las
autoras de la investigacion, con las necesidades y realidades de los
estudiantes de Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”,
logrando de esta manera poder cumplir con el aporte de un software
didactico para lectura en el &rea de Lenguaje y Literatura.

La observacién indirecta

La observacion indirecta es aquella que se la realiza recopilando
datos relacionados al hecho o fendmeno de otro hallazgo o informacion
referente a lo investigado.

Este tipo de informacion es diferente a la directa, segun Benguria,
Martin y Valdéz (2010) mencionan: “Permite recopilar informaciéon de otros
medios o fuentes, ya sean estos realizados por algunas personas como
las teorias que encontramos en revistas, periodicos, libros, entre otros”
(p.17). La recopilacion de datos ya existentes vinculados con el tema
investigado tiene gran importancia de los mismos se parte y sirven todo lo

referente al tema planteado

En este caso la Institucion de Audicion y lenguaje “Enriqueta
Santillan”, facilitdé los documentos fisicos para la investigacién y se
recopilaron de otros proyectos de titulacion de los cuales se ha podido
argumentar y comprobar que coinciden con la necesidad de nuevas

metodologias de estudio para estudiantes con discapacidad auditiva.
Instrumentos utilizados en la observacion
Los instrumentos mas utilizados en la técnica de la observacion son:
Lista de Cotejo.
Escala de calificacion.

Ficha de Observacion.
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Las fichas de observacion son instrumentos que permiten registrar
la descripcion detallada de sujetos, lugares, objetos, entre otros, que
forman parte de la investigacion. Estas descripciones deben hacerse lo
mas detalladamente posible, sobre todo si se trata de sujetos o personas
gue presentan discapacidad auditiva.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) definen: “Es un
documento que intenta obtener la mayor informacion de algo (sujeto)
observandolo, puede ser de gran duracién o corta duracién en el tiempo y
las caracteristicas del objeto o0 sujeto a observar determinaran las
caracteristicas de la ficha” (p.145).Se caracteriza por que los puntos que
van a ser observados en el sujeto u objeto deben ser colocados en el
orden en que se desarrollen, para evitar después tener que adivinar lo

gue se ha observado.

En la presente investigacion se aplico la ficha de observacion, por
ser nifios y jovenes con discapacidad auditiva. Por sugerencia de la
docente de titulacion Mg. Paola Flores la muestra qued6 conformada por
los 120 estudiantes que constituyen la poblacion, distribuidos en dos

grupos, de la siguiente manera:
50 estudiantes de Primaria
40 estudiantes de Bachillerato

Por la diferencia de edades de los dos grupos, se utilizaron dos
fichas de observacion, estructuradas de diferente forma, pues las
actividades aplicadas fueron distintas para los estudiantes de primaria y

de bachillerato. Esto constituyé una muestra no probabilistica.

Esta técnica permitié recopilar los datos de la muestra sobre el
aprendizaje de los 90 estudiantes con discapacidad auditiva, en presencia
de los docentes de la catedra de Lenguaje y Literatura del Instituto de
Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”, a fin de detectar desde el punto

de vista de ellos, que infirié en su ensefanza.
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La entrevista

La entrevista utiliza como su nombre lo indica para entrevistar a
determinadas personas con el fin de recopilar informacion acerca de un

tema.

Sampieri, et al.(2003) afirman: “Que la entrevista se define como
una reunién para conversar e intercambiar informacién entre una persona
(el entrevistador) y otra (el entrevistado) u otras (entrevistadas)”
(p.403).Se la realiza en un ambiente adecuado y con el uso de una guia

de entrevista con las preguntas correspondiente al tema a tratarse.

Este instrumento permitié recopilar informacion de las autoridades
de la Institucion en las areas administrativa, pedagogica, psicolégica,
teniendo en cuenta que todos estos valiosos datos sirvieron para llegar a
la problematica que existe en lectura de la asignatura de Lenguaje y
Literatura y de esta manera ayudar a satisfacer las necesidades con la

propuesta planteada en la investigacion de este proyecto.
Validacion de los instrumentos

El instrumento utilizado en esta investigacion fue la ficha de
observacion de tipo estructurada, conformada por una serie de preguntas
con cinco alternativas de seleccion: SIEMPRE, CASI SIEMPRE, A
VECES, RARA VEZ y NUNCA.
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Andlisis e Interpretacién de Datos

Andlisis de resultados e interpretacion de la ficha de

observacion realizada a estudiantes.

El andlisis se basa en el tratamiento estadistico dado a los
resultados obtenidos de la entrevista efectuada al personal directivo,
administrativo y docente; y, las fichas de observacion aplicada a los 90
estudiantes que conforman la poblacion (por sugerencia de la Mg. Paola
Flores) distribuida de la siguiente manera: 50 estudiantes de primaria y 40
de bachillerato, del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion
y Lenguaje “Enriqueta Santillan”, realizandose la ficha de observacion a
cada uno de los sujetos que conformaron la muestra. Urge destacar que
por las caracteristicas psicofisicas de los estudiantes se suministré la
ficha de observacion de forma individual, la cual contiene una serie de
preguntas estructuradas con alternativas de seleccién, previamente
revisadas y avaladas por el personal del Departamento de Consejeria
Estudiantil (DECE). La ficha de observacion se utiliza en la investigacion
como guia de seguimiento y medicion del proceso de

enseflanza/aprendizaje.
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Tabla 1. Materiales para lectura

¢ Traen los estudiantes materiales necesarios para lectura?
CcODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS |PORCENTAJES

Siempre 0 0%

item Casi Siempre 20 40%
A Veces 6 12%

N° 1 Rara Vez 2 4%
Nunca 22 44%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 1: Materiales para lectura

[NOMBRE DE 4= Rara Vez
CATEGORIA] 4%

3=

H 1= Siempre

H 2= Casi Siempre
1 3= Aveces

m 4= Rara Vez

m5=Nunca

Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Esto demuestra que la mayoria de los estudiantes no traen sus
materiales necesarios para el desarrollo de sus actividades por lo que se
dificulta su aprendizaje durante la clase, es necesaria la implementacién
de una herramienta multimedia para lograr desarrollar las destrezas en los
estudiantes con discapacidad auditiva.
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Tabla 2: Prestan atencion en clases

¢ Prestan atencion mientras el maestro explica en clases?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 19 38%
ftem Casi Siempre 0 0%
A Veces 5 10%
N° 2
Rara Vez 0 0%
Nunca 26 52%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: IF-T-Q-0026

Grafico 2: Prestan atenciéon en clases

[NOMBRE DE
CATEGORIA]
52%

4= Rara Vez
0%

3= Aveces
10%

H 1= Siempre

m 2= Casi Siempre
m 3= Aveces

m 4= Rara Vez

= 5=Nunca

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

La mayoria los estudiantes no prestan atencion durante la clase impartida
por el docente por lo que se establece la necesidad de motivarlos
mediante el uso de herramientas multimedia acorde a sus necesidades
especiales.
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Tabla 3: Uso de los materiales necesarios

¢, Los estudiantes utilizan los materiales necesarios durante la clase
de lectura?
CcODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 15 30%
item Casi Siempre 0 0%
A Veces 10 20%
N° 3
Rara Vez 2 4%
Nunca 23 46%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 3: Uso de los materiales necesarios
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no utilizan los
materiales necesarios en la clase de lectura. Demostrando desinterés por
la falta del uso de materiales didacticos interactivos por parte del docente.
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Tabla 4: El interés del estudiante es permanente

¢ Su interés es permanente durante toda la clase cuando se imparte la
materia de lectura?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
) Siempre 15 30%
Item —
Casi Siempre 0 0%
N°® 4 A Veces 15 30%
Rara Vez 2 4%
Nunca 18 36%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 4: El interés del estudiante es permanente
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Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Demuestran los resultados que los estudiantes con discapacidad auditiva
no prestan interés permanente durante la clase impartida por el docente lo
que dificulta desarrollar sus destrezas y habilidades en la ensefianza
aprendizaje en el momento de recibir los conocimientos expuestos.
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Tabla 5: Construccién de una oracion

¢ El estudiante tiene la capacidad para construir una oracion simple?
CODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 1 2%
item Casi Siempre 15 30%
N° 5 A Veces 4 8%
Rara Vez 9 18%
Nunca 21 42%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 5: Construccién de una oracion
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que la mayoria de los estudiantes no
tienen la capacidad para crear una oracion con su estructura correcta y
esta falta de capacidad no son atendidas por parte del docente, pues este
carece de los recursos para este fin.
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Tabla 6: Motivacién del estudiante

g,EJ estudiante se siente rqalmente motivado durante la clase?
CODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 16%
item Casi Siempre 0 0%
A Veces 6%
N° 6
Rara Vez 17 34%
Nunca 22 44%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje“Enriqueta
Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 6: Motivaciéon del estudiante
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Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que la mayoria de los estudiantes no
se sienten motivados durante su clase de lectura, ya que los docentes no
poseen las herramientas didacticas necesarias para lograr ese objetivo es
necesario la implementacion de una herramienta multimedia acorde a sus
necesidades.
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Tabla 7: Proceso ensefianza/aprendizaje

;Se usa alguna herramienta multimedia durante el proceso de
ensefianza/aprendizaje?

CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Siempre 0 0%

ftem Casi Siempre 0 0%
A Veces 3 6%

N° 7
Rara Vez 3 6%
Nunca 44 88%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 7: Proceso de ensefianza/aprendizaje
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que la mayoria de los estudiantes
necesitan en sus clases una herramienta multimedia que apoye al
momento de incrementar sus conocimientos y a la vez refuercen sus
destrezas en el aprendizaje diario, logrando una interaccién entre
estudiante y docente.
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Tabla 8: Distraccion del estudiante

¢El estudiante se distrae con facilidad durante la clase?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 26 52%
item Casi Siempre 10 20%
N° 8 A Veces 5 10%
Rara Vez 8 16%
Nunca 1 2%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 8: Distraccion del estudiante

[NOMBRE DE

5= Nunc
2%

2= Casi Siempre
20%
m 1= Siempre
m 2= Casi Siempre
= 3= Aveces
B 4= Rara Vez

= 5= Nunca

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que la mayoria de los estudiantes se
distraen con facilidad. Esto demuestra la importancia de implementar un
software didactico interactivo que ayude a la no distraccion de los
estudiantes durante la clase logrando de esta manera la asimilacion de
los conocimientos impartidos.
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Tabla 9: Uso de recursos didacticos

¢ El estudiante hace uso de recursos didacticos durante la clase de
ectura?
CODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 4 8%
item Casi Siempre 1 2%
A Veces 20 40%
N° 9
Rara Vez 6 12%
Nunca 19 38%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 9: Uso de recursos didacticos
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Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que la mayoria de los estudiantes no
usan seguidamente materiales didacticos en clases lo que hace que su
aprendizaje sea muy aburrido y no tenga interés por las clases dictadas
por el docente. Es necesario el uso de una herramienta multimedia acorde
a sus necesidades.
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Tabla 10: Desarrollo de destrezas visuales

¢El docente logra desarrollar las destrezas visuales en el estudiante
du’rante la clase de lectura? ]
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 18 36%
item Casi Siempre 0 0%
A Veces 1 2%
N°10
Rara Vez 7 14%
Nunca 24 48%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 10: Desarrollo de destrezas visuales
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que, el docente no logra desarrollar
en los estudiantes las destrezas visuales ya que son importantes para la
ensefanza/aprendizaje porque contribuyen positivamente al desarrollo de
las mismas, es necesario la implementaciéon de un software educativo
interactivo.
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Tabla 11: Utiliza recursos de motivacion

¢ El docente utiliza recursos que permiten motivar al estudiante durante

la plase? ]
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 14 28%
item Casi Siempre 8%
A Veces 0%
N°11
Rara Vez 10 20%
Nunca 22 44%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 11: Utiliza recursos de motivacion
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes presentan algo de
interés en clases pero no la necesaria para que ellos recepten lo
impartido por el docente ya que no utiliza algun recurso didactico o
multimedia por lo que no logra el interés y la atencion adecuada en su
clase de lectura.
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Tabla 12: Atencién al docente en clase

¢El estudiante demuestra atgncién durante la explicacion del docente?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 13 26%
item Casi Siempre 0 0%
A Veces 13 26%
N°12
Rara Vez 24 48%
Nunca 0 0%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 12: Atencién al docente en clase
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Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados demuestran que no prestan atencion la mayoria de los
estudiantes necesitan de una herramienta que contribuira a la
implementacion del software didactico interactivo que permitird alin mas
desarrollar las destrezas de ellos durante la clase.
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Tabla 13: Muestra diligencia en clase

¢El estudiante se muestra activo durante la clase?
CODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 21 42%
ftem Casi Siempre 15 30%
A Veces 11 22%
N°13
Rara Vez 3 6%
Nunca 0 0%
TOTALES 50 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 13: Muestra diligencia en clase
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados sefialan que los estudiantes sienten el interés por
participar en clases y su actuacion seria mas relevante si contaran con la
ayuda de un software educativo interactivo para intercambiar ideas entre
el docente y estudiante y de esta manera asimilar los conocimientos

impartidos.
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Tabla 14: Materiales de lectura

¢Llevan los materiales adecuados para la clase de lectura?
CODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 0 0%
item Casi Siempre 10 25%
A Veces 0 0%
N°14
Rara Vez 30 75%
Nunca 0 0%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréafico 14: Materiales de lectura
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Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no llevan los
materiales adecuados de manera continua para su clase de lectura lo cual
hace que se dificulta el aprendizaje en ellos y el docente no consiga
desarrolla sus destrezas y habilidades.
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Tabla 15: Atencion compensada en clases

¢, Presentan la atenciéon debida durante la clase de lectura?
CcODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 0 0%
item Casi Siempre 0 0%
A Veces 2 5%
N°15
Rara Vez 13 32%
Nunca 25 63%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 15: Atencién compensada en clases
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Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no se sienten
compensados con la clase por lo cual demuestran desinterés por las
materias impartidas en este caso por la lectura.

73



Tabla 16: Procedimiento del docente

CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 11 27%
item Casi Siempre 21 53%
A Veces 20%
N°16
Rara Vez 0%
Nunca 0%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 16: Procedimiento del docente
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes presentan ciertos
problemas cuando realizan el analisis de la lectura aun cuando siguen el
procedimiento indicado por el docente por lo que es necesario que se
actualice el dicente con la utilizacidén de recursos tecnologicos.
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Tabla 17: Escaso interés en la materia

¢Les cuesta poner interés en el aula de clase cuando se imparte la
mgteria de lectura? ]
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 1 3%
item Casi Siempre 9 22%
A Veces 21 52%
N°17
Rara Vez 8 20%
Nunca 1 3%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 17: Escaso interés en la materia
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes tienen una actitud
muy desinteresada para su aprendizaje durante la clase de lectura por lo
cual necesita el docente implementar herramientas multimedia en sus
clases.

75



Tabla 18: Formar una oracion completa

<',EJ estudiante tiene la capaciglad para construir una oracion completa?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
) Siempre 1 3%
ftem Casi Siempre 9 22%
N°18 A Veces 8 20%
Rara Vez 22 55%
Nunca 0 0%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 18: Formar una oracién completa
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no tienen la
habilidad suficiente para desarrollar una oracion completa, mediante el
software se lograra desarrollar ain mas sus habilidades para la formacién
de frases u oraciones completas.
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Tabla 19: Motivacion durante la clase

¢ El estudiante se siente motivado durante la clase?
CODIGO N° CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
) Siempre 0 0%
Item Casi Siempre 25 63%
N°19 A Veces 20%
Rara Vez 0%
Nunca 7 17%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”

Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréafico 19: Motivacion durante la clase
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Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

H 1= Siempre

m 2= Casi Siempre
3= Aveces

B 4= Rara Vez

= 5= Nunca

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes se sienten
motivados; pero el estudiante se distrae con facilidad y tienden percutir un
retraso en el aprendizaje. Una vez implantado el software didactico
interactivo la motivacion se incrementara durante la clase.
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Tabla 20: Uso de herramienta multimedia

¢ Se utilizan las herramientas multimedia para impartir la clase?
COODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
: Siempre 0 0%
ftem Casi Siempre 1 3%
A Veces 1 3%
N"20 Rara Vez 1 3%
Nunca 37 91%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 20: Uso de herramienta multimedia
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Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no utilizan
herramientas de multimedia en la clase de lectura lo cual trae limitaciones
en su aprendizaje ya que la asimilacion de sus conocimientos lo realiza de
manera visual.
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Tabla 21: Inconformidad del estudiante

¢ El estudiante manifiesta inconformidad durante la clase?
C?DIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
: ) Siempre 1 3%
ltem Casi Siempre 6 15%
A Veces 20 50%
N2l Rara Vez 9 22%
Nunca 4 10%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréafico 21: Inconformidad del estudiante
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes presentan
inconformidad con respecto a su aprendizaje, mediante el software
didactico interactivo esta inconformidad desaparecera.
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Tabla 22: Utilizacion de recursos tecnolégicos

¢Utllizan los estudiantes recursos tecnoldgicos para apoyarse en el
aprendizaje de lectura?

CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 1 2%
item Casi Siempre 3 8%
A Veces 3 8%
N°22
Rara Vez 15 37%
Nunca 18 45%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 22: Utilizacién de recursos tecnolégicos
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Fuente: Estudiantes del &rea de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que la mayoria de los estudiantes no
utilizan recursos tecnolégicos como apoyo de la lectura en el proceso de
enseflanza/aprendizaje en su hora clase.
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Tabla 23: Desarrollo de destrezas visuales y tactiles

¢El estudiante desarrolla las destrezas visuales y tactiles durante la
clase de lectura?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
item Casi Siempre 15 37%
A Veces 1 3%
N°23
Rara Vez 2 5%
Nunca 22 55%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 23: Desarrollo de destrezas visuales tactiles
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no desarrollan
sus destrezas, por lo que necesitan la aplicacion del software didactico
interactivo el incrementard mas su desarrollo visual y tactil.
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Tabla 24: Uso de recurso tecnolégico o didactico

¢ El docente utiliza algun recurso tecnoldgico o didactico para motivar
al estudiante? ]
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
. 1'Sj o)
item Casi Siempre 7 17%
A Veces 5 12%
N°24
Rara Vez 12 31%
Nunca 16 40%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 24: Uso de recurso tecnoldgico o didactico
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los docentes no utilizan recursos
tecnoldgicos o didacticos para motivar a los estudiantes, porque carecen
de los mismos en la institucion educativa.
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Tabla 25: Adaptacién de una herramienta multimedia

¢El estudiante requeriria la adaptacion de una herramienta
multimedia para su clase de lectura?
CODIGO CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
NO
Siempre 40 100%
item Casi Siempre 0 0%
A Veces 0 0%
N°25
Rara Vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Grafico 25: Adaptacion de una herramienta multimedia
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados demuestran que los estudiantes con discapacidad auditiva
Area de Lenguaje y Literatura responde siempre requieren de la
adaptacion de una herramienta multimedia para su clase de lectura con la
implementacion de este software didactico interactivo esta necesidad de
los estudiantes con discapacidad auditiva sera satisfecha.
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Tabla 26: Permanente atencién en clases

¢El estudiante permanece atento durante la clase de lectura?
CODIGO N° | CATEGORIAS | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
Siempre 0 0%
item Casi Siempre 0 0%
N°26 A Veces 1 3%
Rara Vez 27 67%
Nunca 12 30%
TOTALES 40 100%

Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Gréfico 26: Permanente atencion en clases
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Fuente: Estudiantes del area de Lenguaje y Literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Comentario

Los resultados dejan al descubierto que los estudiantes no permanecen
atentos durante su clase de lectura, por lo que es necesaria la
implementacion del software didactico interactivo que facilitara el
aprendizaje durante la clase de lectura.
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Resultados del Chi Cuadrado

Para determinar la relacion entre las variables cualitativas la
herramienta multimedia y aprendizaje de la lectura, se aplico la prueba
estadistica de asociacion de variables Chi cuadrado, a fin de poder
investigar/verificar si existe una asociacion entre ambas variables

categoricas.

Con la finalidad de desarrollar la prueba estadistica mencionada,
se seleccionaron dos preguntas de la encuesta aplicada a 90 estudiantes
del area de lenguaje y literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje
"Enrigueta Santillan”, de forma tal que una de las preguntas tuviera que
ver con la variable: Uso de la herramienta multimedia y la otra con la

variable: Aprendizaje de la lectura.

Para la variable independiente: Uso de la herramienta multimedia
se escogid la pregunta numero 20 de la encuesta: ¢Se utilizan las

herramientas multimedia para impartir la clase?

En el caso de la variable dependiente: Aprendizaje de la lectura se
seleccioné la pregunta 12: ¢ Utilizan los estudiantes recursos tecnolégicos

para apoyarse en el aprendizaje de lectura?

Las respuestas a estas preguntas se tabularon y procesaron
mediante la herramienta Microsoft Excel y el software estadistico SPSS
para obtener resultados que permitieran arribar a conclusiones

importantes acerca de la asociacion entre las variables.

Se desarrolld una secuencia de pasos para la aplicacion de la

prueba de Chi cuadrado, los cuales se mencionan a continuacion:

Planteamiento de la Hipotesis estadisticas (nula y alternativa)

relacionadas a la asociaciéon de las dos variables.

Planteamiento del criterio de decisibn para el rechazo de la

Hipotesis nula, a partir de:
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La significacion bilateral de la prueba (p-valor), donde se
rechaza la hipotesis nula (Ho)si la significacion de la prueba es
menor que 0,05 que es el nivel de significancia prefijado para

aplicar esta prueba estadistica.

También mediante la comparacién del estadistico de prueba x?
calculado con el x? tedrico, donde se rechaza Hy si el x?
calculado es mayor que x? tedrico, el cual se busca en la tabla
de Chi cuadrado (mostrada en Anexos), con un nivel de

probabilidad prefijado de 0,05 y 1 grado de libertad.

Determinacién de la decisién estadistica y practica sobre la
existencia o no de la relacion (asociacion, dependencia) entre
las variables y la influencia o no de las estrategias
metodoldgicas activas sobre el proceso de ensefianza
aprendizaje a partir de la aceptacién o rechazo de la Hipétesis

nula (Hp),teniendo en cuenta las salidas del Software SPSS.

Representacion grafica del comportamiento de los valores de
Chi cuadrado teodrico y practico, y el area de rechazo de la
Hipdtesis nula de la Hipotesis nula (Ho).

A continuacién, se definen las siguientes Hipoétesis estadisticas:

Ho: No existe una relacién (asociacion) significativa entre el
Uso de la herramienta multimedia y el Aprendizaje de la lectura.
(El Uso de la herramienta multimedia no incide en el

Aprendizaje de la lectura)

H,: Existe una relacion (asociacion) significativa entre el Uso de
la herramienta multimedia y el Aprendizaje de la lectura. (El
Uso de la herramienta multimedia incide en el Aprendizaje de la

lectura.
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De esta manera si se rechaza la Hipotesis nula (Hp) entonces se
aceptaria la alternativa (H1), lo que demostraria una relacién (asociacion,
dependencia) significativa entre las dos variables analizadas y por ende la
confirmacién de que la variable independiente: Uso de la herramienta
multimedia si influye en la variable dependiente: el Aprendizaje de la

lectura.
Criterio de Decisioén

Para la realizacion de la prueba estadistica se establece como nivel
de significacién 0,05. Luego si la significacion bilateral de la prueba Chi-
cuadrado (p-valor arrojado por el software SPSS) es menor o igual que
0,05, entonces se rechaza la Hipoétesis nula y por tanto se acepta la

Hipodtesis alternativa.
Variable Independiente: Uso de la herramienta multimedia
Variable dependiente: Aprendizaje de la lectura

Cuadro 4: Contingencia

Uso de herramienta multimedia*Aprendizaje de lectura

Aprendizaje de lectura
Uso de herramiental Casi

multimedia Nunca Raravez | A veces siempre Siempre Total
Nunca 7 15 38 10 1 71
Rara vez 1 3 0 1 0 5
A veces 0 0 1 5 1 7
Casi siempre 0 4 1 1 1 7
Total 8 22 40 17 3 90

Fuente: Estudiantes del area de lenguaje y literatura del Instituto de Audicion y Lenguaje "Enriqueta

Santillan”.

Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

En la tabla de contingencia anterior se pueden ver los cruces de las

categorias de cada variable que representan las respuestas emitidas por
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los encuestados de manera cruzada, tanto para la variable Uso de la

herramienta multimedia como para la variable Aprendizaje de la lectura.

Cuadro 5: Chip cuadrado

Significacién asintética
|Pruebas de chi-cuadrado Valor Gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 25,066 12 ,015
Razon de verosimilitud 22,599 12 ,031
Asociacion lineal por lineal 8,684 1 ,003
N de casos validos 90

Fuente: Estudiantes del &rea de lenguaje y literatura del Instituto "Enriqueta Santillan".
Elaborado por: Jesenia Mero, Daysi Salvador

Como se puede observar la significacion el p-valor arrojado en el
software SPSS es de 0,015 (Significacion asintética bilateral), lo cual es
menor que 0,05 (Nivel de significacién), (0,015<0,05); por tanto, se
rechaza la Hipétesis nula y se acepta la Hipétesis alternativa, lo que
significa que si existe una relacion significativa (asociacion, dependencia)
entre las variables: Uso de la herramienta multimedia y Aprendizaje de la
lectura. Esto significa que el Uso de la herramienta multimedia incide

significativamente en el Aprendizaje de la lectura.

Seguidamente se realiza la comparacién entre el Chi cuadrado

calculado y el Chi cuadrado tedrico, para confirmar la decision anterior:
x%Calculado= 25,066

x? Teorico= x? (0,05;12) (Valor en tabla) = 21,026

Criterio de Decision

Si x%calculado >x? tedrico, cae en la region de rechazo y por ende se

rechaza Hg

Como se puede observar x? calculado (25,066) > x? teorico

(21,026), por tanto se rechaza Hyp y se acepta H;. O sea existe una
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relacion significativa (asociacion, dependencia) entre la variable: Uso de la

herramienta multimedia y Aprendizaje de la lectura.

Gréfico 27 Representacion Region de Aceptacion y Rechazo de Hy

Se acepta Hy

Se rechaza He

»

x?

21,026 25,066

Fuente: Estudiantes del area de lenguaje y literatura del Instituto de Audicién y Lenguaje "Enriqueta
Santillan”.
Elaborado por: las autoras

En el grafico anterior se puede observar que el x? calculado
(25,066) cae dentro de la regién de rechazo de Hy, y esta en la region de
aceptacion de la Hipétesis alternativa H;. O sea existe una relacion
significativa (asociacion, dependencia) entre la variable Uso de la

herramienta multimedia y la variable Aprendizaje de la lectura.

Esto también significa que: La variable Uso de la herramienta

multimedia si incide en la variable Aprendizaje de la lectura.
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Resultados de la entrevista aplicada al personal Directivo, Administrativos y docentes del Instituto de Audicién y
Lenguaje “Enriqueta Santillan”

Cuadro 6: Entrevista a autoridades

Preguntas Entrevistado 1 Entrevistado 2 Entrevistado 3 | Entrevistado 4 Entrevistado 5 Entrevistado 6 Comentario del Investigador
MSc.MarleneCumbal | Dr.  Francisco | Ing. Jorge | MSc. Lorena | Lcdo. Roberto | MSc.Lilibeth
Toro Moreira Gonzélez Teran Cheing
Rectora (Directivo)
Psic6logo Inspector (Administrativo) (Docente) (Docente)
General
(Administrativo)
(Administrativo)
1 La calidad de

¢ Qué calidad de
comprension lectora
tienen los
estudiantes del
Instituto de Audiciéon
y Lenguaje
“Enriqueta
Santillan™?

Los estudiantes del
Instituto “Enriqueta
Santillan” tienen de
un 100% un 20% de
comprension lectora

Hay que
trabajar mucho
porque el nivel
de comprension
lectora es muy
bajo en el area
de Lenguaje y
Literatura, ya
gue esta es la
estructura
principal del
aprendizaje.

La necesidad se
puede visualizar
en los nifios méas
pequefios ya
que aquellos se
les ensefian por
medio de
dibujos, sefias 'y
palabras y al no
contar con esos
recursos se
dificultan la
compresion
lectora.

Es un 30% porque
los estudiantes
tienen dificultades
de aprendizaje
tanto en la
escritura como en
la lectura.

comprension
lectora en los
estudiantes del
Instituto de
Audicion y
Lenguaje
“Enriqueta
Santillan “es muy
bajo ya que por su
condicién que
presentan los
estudiantes el
proceso de
aprendizaje de
lectura se hace
mas lento y no se
permite avanzar
con los
contenidos.

Su comprension
lectora es muy
baja ya que ellos
son muy visuales
al momento de
ensefiarles ellos
asocian la
imagen con la
sefia.

Las respuestas proporcionadas de
parte de parte de las autoridades
demuestran claramente que la
compresion lectora en el area de
lenguaje y literatura es muy débil en
los estudiantes ya que ellos se
comunican solo por el Lenguaje de
sefias por lo que se dificulta su
aprendizaje y la asimilacion de
contenidos expuestos por el
docente durante la clase de lectura.
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¢A qué factor
cree usted se
debe el hecho
de que los
estudiantes
tengan dificultad
con la lectura,
especificamente
en el area de
Lenguaje y
Literatura?

El mayor factor
que la lengua de
sefias
ecuatoriana
tiene una
estructura
gramatical muy
diferente a la del
espafiol escrito
por lo que se
dificulta la
ensefianza.

El factor
cognitivo se
daenla
discapacidad
auditiva en
el
mecanismo
de la lectura
y escritura 'y
aprendizaje
es muy
lento.

Los
estudiantes
no entienden
los
contenidos y
por ende
necesitan
visualizar
para
aprender y
gue estas
imagenes
gueden en
SuU memoria.

Los nifios
desde
pequefios
deberian
aprender la
lecto-escritura,
en el Instituto
“Enriqueta
Santillan” no
se ha podido
brindar a los
estudiantes un
aprendizaje de
calidad, se
vuelve mas
complicado
ensefarles a
leer cuando
estan colegio
mediante un
lenguaje de
sefas.

El factor
principal es la
falta de
audicién de
los
estudiantes
gue presentan
en porcentajes
totales lo que
hace que su
proceso de
lectura se
retrase y no
se permita
avanzar mas
de lo
estipulado o
planificado.

El factor que
prevalece es
gue aqui en el
instituto
ensefiamos la
lengua de
sefias pero
esto no es
reforzado en
casa por lo
gue se
dificulta el
aprendizaje.

Segun las respuestas
obtenidas por las
autoridades identifica a un
factor cognitivo que se da en
el mecanismo de la lectura
ya que los estudiantes
necesitan visualizar
imagenes para comprender
lo expuesto por los docentes
durante la clase de lectura.

91




3

¢En qué sentido
cree usted que
pueda
beneficiar el uso
de herramientas
multimedia para
el aprendizaje
de lectura?

El uso de una
herramienta
multimedia
vendria a
potenciar en los
estudiantes ya
que las
personas que no
escuchan son
muy visuales y
de esta manera
su aprendizaje
seria mejor.

Si habria
una
herramienta
enlo que es
una
multimedia
seria un
gran impacto
ya que
dentro del
instituto el
aprendizaje
mejoraria 'y
puedan
asimilar de
forma
natural los
contenidos.

Seria muy
beneficioso
contar con
una
herramienta
multimedia
para que los
estudiantes
puedan
mejorar su
nivel de
aprendizaje.

Seria de gran
ayuda ya que
el aprendizaje
de los
estudiantes es
mas visual y
capta rapido
las ideas.

Los
principales
beneficiarios
seriamos los
estudiantes y
docentes
encontrar con
una
herramienta
multimedia el
cual contenga
contenidos e
imagenes con
sefias
mejoraria el
desemperio
de los mismos
durante las
clases.

Seria de gran
importancia
para los
estudiantes y
docentes ya
gue ensefiar
por medios de
dibujos
adaptados a
latecnologia
les ayudaria a
asimilar sus
conocimientos
de forma
rapida
asociando el
grafico, sefia
palabra con
un
vocabulario
logrando una
buena lectura
en clases.

De acuerdo con las
autoridades del instituto las
herramientas de multimedia
mejorarian su nivel de
aprendizaje ya que los
estudiantes obviamente no
escuchan por lo tanto son
mas visuales y por ende
mejorarian su nivel de
aprendizaje.
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¢ Existe algun
software
interactivo que
se use en la
institucion para
la ensefianza
de lectura?

No contamos
dentro de la
institucién con
ningun software
educativo
interactivo en el
area de lenguaje
y literatura es
por eso que el
proceso de la
lectura en los
chicos con
discapacidad
auditiva se hace
mas lento.

No se
cuenta con
ningdn
software
interactivo,
en este caso
los docentes
son los
encargados
de llegar a
los
estudiantes
con los
recursos
basicos con
los que
cuentan.

Enla
institucién no
cuenta con
un software
interactivo, lo
gue a veces
el docente
utiliza es un
video para
motivar a los
estudiantes
mas no
complementa
contenidos
especificos
para la
lectura.

Por el
momento no
contamos con
ningun
software
interactivo en
lectura, pero si
seria de
mucha ayuda
para los
estudiantes y
un apoyo para
los docentes.

Dentro de la
institucién
educativa no
se cuenta con
ningun
software en el
cual se incluya
la lectura
mediante
sefas
hacemos uso
del internet en
ciertas
ocasiones
para dar la
clase solo
para investigar
contenidos.

No contamos
con software
alguno dentro
de la
institucién que
aporte un
aprendizaje
de lectura en
sefias.

Las respuestas emitidas por
las autoridades sefialan la
necesidad de adquirir un
software el cual incluyan
sefias, imagenes y textos y
asi ayudara que el
estudiante comprenda y
asimile los contenidos
expuestos por el docente.
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¢En el caso de

que se establezca
un software para
la ensefianza de
lectura con sefas

cual cree que
seria el impacto
en los
estudiantes?

Considero que
sera un gran
aporte para
esta institucion
como
manifesté
anteriormente
las personas
sordas son
mas visuales,
en su forma de
aprender con
los objetos.

El impacto
seria muy
positivo y
bueno para los
estudiantes ya
que se
contaria con
contenidos
adecuados
parala
ensefianza de
lectura.

Seria un
impacto muy
positivo para
todos los
estudiantes ya
gue a través
de los dibujos
con sefas
pueden
asimilar
conocimientos
y asi mejorar
su calidad de
aprendizaje de
lectura.

El impacto
seria muy
beneficioso ,ya
gue nunca
hemos contado
con un software
en sefas
ecuatoriana y
seria de mucha
utilidad para
reforzar los
conocimientos
de lectura en
los nifios y
jovenes con
discapacidad
auditiva de
nuestro instituto

El impacto seria
magnifico ya que
con un software a
la mano del
docente del area
de lenguaje y
literatura se
podria ir
avanzando mas
con los
contenidos ya que
interactuariamos
tanto docente
como estudiante y
mejoraria por
ende la lectura en
los estudiantes.

Este software
deberia estar
conectado con el
lenguaje de sefias
porque aqui en el
Ecuador no hay
ninguno siendo su
objeto el de elevar
los niveles de
ensefianza
aprendizaje en la
lectura con nifios
y jovenes con
discapacidad
auditiva.

Los puntos de
vista que
pronuncian las
autoridades
concuerdan con
una solo
necesidad de
utilizar un
software para la
ensefianza de
lectura con el
cual se
beneficiaria toda
la institucion
educativa y por
lo tanto mejorara
su ensefianza.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

La investigacion logra recopilar datos informativos relacionados con
la necesidad de la adaptacion de un Software Educativo para uso en el
proceso de ensefianza/aprendizaje de lectura en el Instituto de Audicién y
Lenguaje “Enriqueta Santillan” en el objetivo de fortalecer la lectura de
sefias en el area de lenguaje y literatura con la aplicacibon mediada de

esta herramienta.

Las autoridades de la institucion entrevistadas consideran
necesario la adaptaciéon de los contenidos de la lectura, a través de la
incorporacion de una herramienta multimedia que permita desarrollar en
los estudiantes sus habilidades y destrezas requeridas para su
desenvolvimiento en la vida diaria, ademas de incrementar el interés y

motivacién en ellos, para estar actualizados tecnolégicamente.

Los docentes entrevistados también manifestaron, la necesidad
de vincular los contenidos de informacibn con las actividades
planificadas para el desarrollo de las clases de lectura, a través del uso
de un software didactico interactivo en donde participen tanto docentes
como estudiantes logrando una motivacion e interés en su

ensefianza/aprendizaje.

Mediante la observacion realizada a los estudiantes, se logré
detectar las carencias en el proceso de lectura que presentan, esto se
mejora con la incorporacion de contenidos e imagenes de sefias para su
comprension y enriquecimiento. Asimismo, se visualiza mayor interés por

los conocimientos vinculados a su lengua de sefias.
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Recomendaciones

Se recomienda que los docentes se incorporen a los cambios de
las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion, dejando a un lado
los métodos tradicionales, y utilizar las herramientas tecnolégicas, que
permitan lograr un mejor proceso de ensefianza/aprendizaje que va en
beneficio de los estudiantes con discapacidad auditiva y mejorando sus

aprendizajes lectores.

En vista de que las autoridades estan de acuerdo con la
implementacion de software didactico interactivo, deberan capacitar a los
docentes en los cambios que se generan con la aplicacion de las nuevas
tecnologias, permitiendo que estos se incorporen rapidamente al uso y
aplicacién del software educativo, logrando con esto, elevar los niveles

académicos de la institucion que presiden.

Se recomienda el uso del Software didactico interactivo con
aplicaciones de Power Point, que sera de gran utilidad en el area de
lenguaje vy literatura que permitira desarrollar la lectura en los estudiantes
con discapacidad auditiva y hard que las clases del docente sean mas
dinamicas logrando que el proceso de ensefianza/aprendizaje sea mas

agradable y productivo.

Se recomienda que los docentes incorporen a los contenidos de
establecidos en las planificaciones del proceso de ensefianza/aprendizaje
imagenes de sefias que permitan a los estudiantes mayor comprension y
enriguecimiento en la lectura que los ayudara a lograr una mejor

comunicacion con el docente, sus comparieros de aulas y familiares.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

Disefio de un software didactico interactivo para la ensefanza/
aprendizaje de la lectura en estudiantes con discapacidad auditiva.

En muchas de las instituciones educativas deben incorporarse a los
cambios generados por las nuevas tecnologias de informacion vy
comunicacion, por lo menos requieren tener a la mano una herramienta
multimedia que les ayude en el desarrollo del aprendizaje, de los
estudiantes, de ser posible en las diferentes asignaturas que conforman el

curriculo estudiantil

Carrera (2010) establece: “El uso de un Software es importante
tanto para el campo laboral, como social y educativo ya que brinda un
aporte fundamental en el desarrollo de cada una de estas actividades”
(p.5). Esto permite potenciar los objetivos pedagdgicos que se quieren
alcanzar y las metas establecidas por cada uno de los usuarios, que
depende de sus necesidades y prioridades, logrando optimizar su uso

adecuado y hacerlo parte de su vida cotidiana.

Esto contribuye a mejorar el interés de los estudiantes en la clase y
a incrementar su asistencia a las mismas, lograndose de esta manera
proveer de una informacién actualizada que sirva para aumentar sus
expectativas sobre un tema determinado, despejando en cada uno de
ellos sus dudas e inquietudes, permitiéndoles, ademas a interactuar con

sus comparfieros y con el docente.
Justificacion

Los aflos van pasando y cada segundo aparecen nuevas
tendencias de tecnologia las cuales sirven de mucha ayuda para realizar

determinadas actividades en menor tiempo posible, por lo que las
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instituciones deben aceptar estos cambios e incorporarse a los avances

tecnoldgicos que surgen a diario.

El campo educativo se ha ido beneficiando de los avances que se
dan paulatinamente como lo es el uso de internet. Hoy en dia muchas de
las personas pueden acceder a una educacion online a distancia y
disfrutar de conversaciones de un mismo interés con otras personas de
diferentes paises a través de una red mundial y en un tiempo real. El uso
de una computadora sin software no tendria sentido ya que no contendria
ningln programa de su interés, solo serian cables y circuitos sin

importancia alguna.

Aguilar y Moron (2005) comentan:“ En las Instituciones Educativas
se han detectado ciertos problemas en el proceso de ensefianza de
ciertas asignaturas impartidas y la dificultad que se observa en el
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes, convirtiéndose en una gran
preocupacion para las autoridades, docentes, padres de familia y para los
propios estudiantes”(p.7). Es necesario la implementacion de las
herramientas multimedia acorde a las necesidades de los estudiantes y
docentes logrando la interaccion entre ambos y generando el interés por

las nuevas tendencias tecnolégicas.

Un software educativo es uno de los avances tecnolégicos mas
interesantes e innovadores que sirve de mucha ayuda para los docentes
dentro de las entidades educativas, logrando con esto la atencién de sus
estudiantes y a la vez subir los niveles de aprendizaje y adquisicion de
conocimientos, desarrollo de destrezas permitiendo lograr la atencion de
ellos durante la presentacion de contenidos dictados, en el area de

lenguaje y literatura en la asignatura especificamente de lectura.

La investigacion realizada permite observar que en el Instituto de
Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan” se presentan ciertos errores en
los alumnos para lograr una lectura completa, ya que su lenguaje natural

de sefias no les permite realizar la asociacion de un sujeto con un adjetivo
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como, por ejemplo: nilo bonito. Se consideran que es necesario la
incorporacion de herramientas didacticas que lo ayuden a asimilar este
tipo de informacion, en este caso el uso de un software didactico

interactivo, para el mejoramiento de su nivel de lectura.

El presente proyecto aportard grandes beneficios al area de
lenguajes y literatura contribuyendo al mejoramiento de la lectura de los
estudiantes con discapacidad auditiva, a través de la incorporacion y
adaptacion este software didactico interactivo. Ademas, podran identificar
imagenes de seflas ecuatoriana con dibujos qift y la palabra
correspondiente permitiendo que su lenguaje de sefias este mas
enriguecido y puedan asociarlo con la escritura; también lograran avanzar,

sino al mismo ritmo de la tecnologia, lo haran muy cerca.

Con la adquisicion de un software didactico interactivo los
beneficiarios directos seran los estudiantes con discapacidad auditiva del
Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan” y los docentes. De
forma indirecta las autoridades, padres de familia y las futuras
generaciones, ya que sus contenidos interactivos de lectura
acompafados con imagenes de sefias, un vocabulario y verbos para
lograr una fusion de las mismas, puedan asociar palabras concretas ,
logrando una asimilacion de conocimientos adecuados a sus

necesidades.

El impacto social que se busca en este proyecto es que no
solamente sirva a esta unidad educativa sino también sirva de apoya para
las demas instituciones con estas necesidades especificas de falta de
audicion ya sean dentro de la ciudad o fuera de la misma con un unico
objetivo es de servir a las actuales generaciones y futuras en su formacion
académica y personal haciendo que ellos se incorporen dentro de esta

sociedad y cumplan sus metas trazadas en su futuro.
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Objetivos
General

Disefiar un software didactico interactivo mediante el uso de una
herramienta multimedia para fortalecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje que permita desarrollar las habilidades lectoras en
los estudiantes con discapacidad auditiva de la Institucion “Enriqueta

Santillan”.
Especificos

Determinar la necesidad del uso del software didactico interactivo
por parte de los estudiantes con discapacidad auditiva de la institucion

“Enriqueta Santillan”, para el desarrollo de su capacidad lectora.

Definir los medios para actualizar y capacitar a los docentes en el

uso de herramientas tecnoldgicas de informacion y de comunicacion.

Estructurar un software didactico interactivo que contenga
contenidos en lengua de sefias ecuatoriana, con informacion dinamica y

de facil acceso para los docentes y estudiantes.

Implementar el software para ser usado y aplicado por los

estudiantes con discapacidad auditiva y los docentes de la institucion.
Aspectos Teodricos
Implementacion de una Herramienta Multimedia.

En la actualidad encontramos un sinnimero de inventos
tecnoldgicos acordes al ambito educativo los cuales son de mucha utilidad
al momento de la ensefanza/aprendizaje dentro de las instituciones en
donde el docente hace uso de las mismas para lograr captar la atencion
de los estudiantes, en este caso utilizaremos un software educativo
interactivo disefiado para nifios y jovenes con discapacidad auditiva el
cual esta disefiado con colores, contenidos y videos acordes a sus
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necesidades logrando asociarlos e identificarlos al momento de la
interaccion y a la vez asimilen los conocimientos impartidos durante la

clase
Imégenes Gif

Son imagenes las cuales las encontramos en internet de acuerdo a
las necesidades del usuario se las descarga para ser utilizadas y
aplicadas en un determinado proyecto. En este caso los utilizamos para la
creacion del software logrando de esta manera que los estudiantes al
momento de realizar la presentacion sea mas animada ya que posee

movimiento.
Hipervinculos Power Point

Como su nombre lo indica vincula una presentacion y la lleva a otra
esta puede ser disefiada con botones para regresar o continuar de un
lugar a otro o0 a la vez regresar a un menu principal o a una pagina final,
logrando de esta manera satisfacer las necesidades de los estudiantes al

momento de interactuar durante la clase y tener opciones a escoger.
Imagenes de sefias

Estas imagenes fueron extraidas del lenguaje de sefias
ecuatoriana que se encuentra en el internet, logrando de esta manera que
el software contenga la informacion adecuada para impartirla en el aula
de clases en la materia de lectura, logrando en los estudiantes despertar

el interés por dicha materia.
Videos en Lengua de Sefias

Son aquellos videos que se encuentran en internet accedemos a
descargarlos para luego incorporarlos al software y de esta manera
reforzar la ensefianza aprendizaje al instante en que se hace uso del

software interactivo.
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Aporte de la Investigaciéon

El disefio del software didactico interactivo, como investigacion,
tendra un aporte significativo para el incremento de la capacidad lectora
de los estudiantes con discapacidad auditiva, pues contribuird en primer
lugar al desarrollo de las habilidades y destrezas de los estudiantes en el
mejoramiento de su capacidad lectora; y, en segundo lugar a los docentes
de la Institucién ya que permitird su actualizacion en el uso y manejo de

herramientas tecnolégicas, a través de la capacitacidén que se brindara.
Factibilidad de su aplicacion:

El proyecto es factible y aplicable, puesto que el software sera
disefiado e implementado dentro de la institucion como parte de la
investigacion. Lo sefialado demanda el uso de los equipos existentes y
proyectores como otros insumos que den lugar al disefio de un ambiente

adecuado que permita impartir la clase.
Financiera

Desde el punto de vista de inversion la Institucion requerira
adquirir las computadoras ya que el proyector y el software seran donados
por las disefiadoras del mismo. El costo de las computadoras esta en el
orden de $ 200, para un total de $ 1.000 por los cinco equipos que
inicialmente conformaran la sala de lectura virtual. Las autoridades de la
Institucion, realizaran las gestiones pertinentes ante el Ministerio de
Educacion a fin de obtener los recursos necesarios para la creacion del
aula virtual que podra tener alrededor de 20 computadoras, para el logro
del propdsito final que sera el uso de esta herramienta para todos los
nifios, nifas y jovenes con discapacidad auditiva de la Unidad Educativa

“Enriqueta Santillan”
Técnica

Para el desarrollo del software educativo se consideraron dos

elementos fundamentales: la estructura y el modelo de ensefianza
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/aprendizaje. En la estructura se vera el entorno del software, es decir, la
parte de interaccion entre el individuo que observa y el funcionamiento
l6gico en donde asocie la imagen con la sefia y la palabra dentro de la

computadora.

En el entorno se consider6 la poblacién objeto, el area de
conocimiento, la necesidad educativa, las limitaciones, equipos, recursos
y software para el disefio y desarrollo del mismo. En la parte de
tratamiento se tomd en cuenta la forma de guiar al estudiante hacia el
aprendizaje, la motivacion. En la parte metodoldgica se realiz6 el analisis

del producto para verificar el desarrollo del mismo.

El otro elemento es el modelo de aprendizaje, que por ser software
educativo debe tener un objetivo de aprendizaje relacionado con los
conocimientos que desea ensefiar. Por lo tanto para desarrollar esta
herramienta con calidad, fue necesario considerar aspectos importantes
para su desarrollo, tales como el entorno el cual permite visualizar una
pantalla donde aparece la opcion del boton empezar y que al realizar un
clic vincula al estudiante a la segunda pantalla con tres botones
correspondientes abecedario, verbo y frase que al pulsar cualquiera de
ellos lo llevara a realizar diferentes actividades didacticas para su

desarrollo cognitivo y destrezas.

La utilizacion del software educativo como estrategia de
aprendizaje para el proceso lector, ha sido disefiada para nifios en
edades comprendidas entre 3 y 18, con la finalidad de poder satisfacer
sus necesidades educativas que presentan a nivel de la lectura. Ademas
servira de herramienta de apoyo para el maestro pues le permitira
interactuar y utilizar para hacer sus clases mas amenas y divertidas para

la adquisicién de conocimientos.

El uso de la herramienta favorecera a todas las instituciones que
tengan en sus grupos, nifios con discapacidad auditiva o por cumplimiento

del programa de inclusién establecido por el Ministerio de Educacion.
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Se requerira capacitar a los docentes en el manejo de la
herramienta multimedia, los cuales seran capacitados y adiestrados en el
manejo de estas y del software, dicha capacitacion sera realizada por las

autoras del mismo.
Humana

La institucion cuenta con el recurso humano: docentes vy
autoridades para la implementacion del software a fin de lograr mejorar el
proceso de ensefianza/aprendizaje en la lectura de los estudiantes con
discapacidad auditiva.

Legal

De la Presidencia de la Republica del Ecuador: Que el numeral 1
del articulo 6 del acuerdo N°119, en su Articulo 2.- Se entiende por
software libre, a los programas de computacion que se pueden utilizar y
distribuir sin restriccion alguna, que permitan su acceso a los cédigos

fuente y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.

Estos programas de computacion tienen las siguientes

libertades:
e Utilizacion del programa con cualquier propésito de uso comun.
e Distribucion de copias sin restriccion alguna.
e Estudio y modificacién del programa.
e Publicacién del programa mejorado.
Descripcién

El disefio de un software educativo interactivo dirigido a los
docentes y estudiantes serd de gran utilidad dentro de la institucion

educativa, ya que brinda apoyo dentro del area de lenguaje vy literatura de
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la institucidon abordada para el estudio, se podra implementar en la

asignatura de lectura.

El Ministerio de Educacion 2014 menciona: El uso de la tecnologia
permite a las diferentes comunidades de un sector del pais estar
comunicados, mejorar el conocimiento. Asi como permite a los docentes
utilizar sus métodos educativos tradicionales vinculados a la tecnologia,
permitiendo realizar un intercambio de ideas con la exposicion de

contenidos vinculados a la materia.

La incorporacién de un software que contenga los contenidos de
lectura adaptados a su lenguaje de sefias, en el caso de las personas con
discapacidad auditiva, que contenga una interfaz a través de la aplicacion
de PowerPoint agradable y completa con colores e imagenes moviles
(GIF) con detalles de botones hipervinculados en los cuales puedan
acceder a varias ventanas con contenidos de verbos ,abecedario y asi de
esta manera lograr una lectura asociada a sus elementos que la
conforman interpretadas en imagenes con lenguaje de seflas para su

entendimiento y comprension .
Actividades que podran realizar los estudiantes en el computador

e Informativa: Buscaran informacién del abecedario, los verbos
y frases, que fortalecera su lectura.

e Instructiva: Podran instruirse porque sera de ayuda para
orientar y regular su aprendizaje en la lectura.

e Motivadora: Captard su atencién e interés de lo que
aprenden, durante su aprendizaje de lectura.

e Investigadora: Realizardn trabajos de investigacion, sobre
palabras, que reforzaran su lectura.

e Expresiva: Podran expresarse con el ordenador y con otros
compafiero/as a través de las actividades de dicho programa
para el aprendizaje de la lectura. Lograran compartir a través

de sefias, los nuevos conocimientos adquiridos.
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e Metalinguistica: Aprenderan a manipular el computador y los

lenguajes propios de la informatica.

A continuacién, se presentan algunas laminas que integran el
software didactico interactivo que sera aplicado en la Institucion
‘Enriqueta  Santillan” para el desarrollo del proceso de

ensefianza/aprendizaje:
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Unidad Educativa

Y Plan N°1
.4 @ 5 Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Yoo
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes | Area/Asignatura Ndmero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion

Jesenia
Mero Lenguaje y 2
Daysi Literatura
Salvador

Obijetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Reconocer el software educativo interactivo en

lengua de sefias.

“El buen vivir “Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macrodestreza

Analiza la presentacion del software

Destreza con Criterio de Desemperio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Identificar los beneficios del software educativo

educativo

Identifica los beneficios del software

2. PLANIFICACION

Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion
1.-Presentacion Computador Reconoce una Estrategias de
del software Infocus herramienta multimedia, | trabajo colaborativo.
2.- Interactuar en | Pizarra Identifica el software

sSu reconocimiento
y uso del software

educativo.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Necesidad
Educativa Atendida

Especificacion de la Adaptacion Aplicada

Elaborado

Revisado

Aprobado
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ACTIVIDAD 1
TEMA: PRESENTACION SOFTWARE

CONTENIDO

OBJETIVO:

Reconocer una herramienta multimedia haciendo uso del software

interactivo educativo en lengua de sefas.

PROCESO
Se inicia la clase con un saludo de bienvenida en lengua de sefas.
Luego se realiza la presentacion de la pantalla principal.

Se finaliza ingresando cada uno de los estudiantes al software
educativo.

RECURSOS

e Computador
e Proyector

e Software
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Unidad Educativa Plan N°2
Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes | Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion
Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Describir el software educativo interactivo en lengua

de sefias ecuatoriana.

“El buen vivir” Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macro destreza

Visualiza el software educativo
interactivo y sus contenidos.

Destreza con Criterio de Desempefio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Observar el software y sus contenidos

Observa los contenidos del software

2. PLANIFICACION

Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion

1.-Presentacion Computador Socializa con el software | Desarrolla su vision
del software Infocus educativo interactivo y asocia imagenes y
educativo Pizarra sefias presentadas.
interactivo.
2.-Observa sus
contenidos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Necesidad Especificacion de la Adaptacion Aplicada
Educativa Atendida
Elaborado Revisado Aprobado
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ACTIVIDAD 2
TEMA: ELEMENTOS DEL SOFTWARE EDUCATIVO

CONTENIDO

ABECEDARIO

OBJETIVO:
Reconocer los contenidos del software educativo.
PROCESO

Se inicia la clase con el ingreso al software en cada uno de los

computadores.

Luego se realiza el ingreso a la pantalla donde se encuentran los

contenidos.

A continuacion se realiza el ingreso a la opcion abecedario para

visualizar sus contenidos.

Se finaliza reconociendo cada uno de los elementos que conforman el

abecedario en sefas.
RECURSOS

e Computador
e Proyector,

e Software Educativo
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Unidad Educativa

; . . . o Plan N°3
Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes | Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion
Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Reconocer el abecedario de sefias, mediante el uso
del software interactivo asociando la imagen con la
sefa.

“El buen vivir “Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macrodestreza

Identificar las imagenes de los
objetos presentados

Destreza con Criterio de Desempefio a ser
desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Asociar imagen y sefia para enriquecer sus
conocimientos

Asociar de forma permanente la
imagen y sefia

2. PLANIFICACION

Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion
1.-Presentacion Computador Asocia imagen y sefia Desarrolla 'y
del software. Infocus logrando capar su reconoce las
2.-ldentificacién Pizarra interés durante la clase imagenes y sefias
imagenes de ecuatorianas.
sefas
3.-Asociacion las
sefias con una
imagen
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
Especificacién de la Necesidad Especificacién de la Adaptacion Aplicada
Educativa Atendida
Elaborado Revisado Aprobado

116



ACTIVIDAD 3
TEMA: EL ABECEDARIO EN SENAS

CONTENIDO

OBJETIVO:

Reconocer el abecedario con cada de sus letras en lenguaje de

sefas.
PROCESO
Se inicia la clase con la presentacién del abecedario.
Luego se analiza las letras.
A continuacion se elige las letras para visualizar su contenido.

Se finaliza ingresando a las tres primeras letras del abecedario
distinguiendo sus elementos.

RECURSOS

e Computador
e Proyector

e Software de aplicacién
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Unidad Educativa

& ) ; e ) i , Plan N°4
§ Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
,%h ¥/
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacién
Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Relacionar las iméagenes presentadas de verbos con las

sefias observadas

“El buen vivir” Inclusion y

Equidad

Eje de

Aprendizaje/Macrodestreza

Observar las imagenes

proyectadas

Destreza con Criterio de Desempefio a ser desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Asociar la imagen y la sefia observada

Asocia la imagen y la sefia

2. PLANIFICACION
Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion

1.-Presentacion del
software.
2.-identificacion
cada uno de los
elementos con la
letra “A”.

Computador
Infocus
Pizarra

Identifica objetos y los
asocia con una imagen de
sefia ecuatoriana.

Desarrollo de
actividades con
el estudiante
interactuando
con el software
educativo
interactivo de
sefias.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Necesidad Especificacion de la Adaptacion Aplicada
Educativa Atendida
Elaborado Revisado Aprobado
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ACTIVIDAD 4
TEMA: RELACION DE IMAGEN Y SENA

CONTENIDO

OBJETIVO:

Reconocer la presentacion del menu de letras que contienen verbos

en sefas.

PROCESO
Se inicia la clase con la visualizacion de la pantalla principal de letras.
Luego se analiza las letras con sus contenidos.

A continuacién se elige una a una de las letras para visualizar sus

contenidos.

RECURSOS

e Computador
e Proyector

e Software Educativo
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Unidad Educativa

Plan N°5
Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
'q..a o
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion
Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Reconocer los verbos de sefias, mediante el uso del
software interactivo asociando la imagen con la sefia.

“El buen vivir” Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macrodestreza

Identificar las imagenes de los
objetos presentados

Destreza con Criterio de Desempefio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Asociar imagen y sefia para enriquecer sus

conocimientos

imagen y sefia

Asociar de forma permanente la

2. PLANIFICACION
Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacién
1.-Presentacion Computador Reconoce verbos Desarrollo de
del software. Infocus imagen y sefia. estrategias para
2.-ldentificacion de | Pizarra asociar los
los verbos mas elementos
comunes en sefias presentados
3.-Asociacion de
las sefias con una
imagen
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
Especificacién de la Necesidad Especificacién de la Adaptacion Aplicada
Educativa Atendida
Elaborado Revisado Aprobado
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ACTIVIDAD 5
TEMA: ASOCIACION DE VERBOS Y SENA

CONTENIDO

[ Click Aqui ) e

OBJETIVO:
Asociar los verbos con las imagenes y sefas.
PROCESO
Se inicia con el ingreso al software.
Luego se analiza cada uno de los verbos se los identifica.
A continuacién se asocia cada verbo con la imagen de sefia.

Se finaliza con la interaccion en cada computador asociando la
imagen, sefia y palabra.

RECURSOS

e Computador
e Proyector

e Software Educativo
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MANUAL DE

USO SOF

EDUCATIVO

INTERACTIVO
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BIENVENIDO AL SOFTWARE

Nos indica la palabra “BIENVENIDOS” con su respectiva sefia con

la opcion “EMPEZAR” para iniciar el programa dar clic.
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MENU

ABECEDARIO

Tiene tres opciones “ABECEDARIO”, “VERBO”, “FRASE”, al dar

clic ingresa a los contenidos.

Abecedario

: III

Presentan contenidos de la “A” hasta la “Z” por cada letra

corresponde cinco palabras diferentes en las cuales incluye imagen con

movimiento, palabra, video y su respectiva sefia.
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Abecedario “a”

Tiene la opcion de regresar al MENU opcion “ABECEDARIO’,
“SALIR”,"SIGUIENTE"clic Aqui” y empezaran a aparecer a imagen gif,la
sefa,palabra y video de cada una de ellas.

[ Click Aqui |

Click Aqui |

4 4
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. Click Aqui |

a
W' :
Qﬁ ’

| Click Aqui |
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abuela

| Click Aqui |

/
l%
"L\
) [,

Abecedario “b”

. Click Aqui
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Abecedario “C”

Abecedario “ch”
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Abecedario “d”

. Click Aqui |

Abecedario “E”

{ Click Aqui
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Abecedario “F”

_ Click Aqui

Abecedario “G”

| Click Aqui |
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Abecedario “H”

| Click Aqui |

hardware

Abecedario “I”

;jf Click Aqui |

-

N
5

=
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Abecedario “J”

Click Aqui

4 4

Abecedario “K”

karate

. Click Aqui

132



Abecedario “L”

[ Click Aqui |

Abecedario “LI”

. Click Aqui
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Abecedario “M”

. Click Aqui

Abecedario “N”
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Abecedario “N”

| Click Aqui |

Abecedario “O”

. Click Aqui

e
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Abecedario “P”

| Click Aqui |

Abecedario “Q”

=
o
<
i~
o
(& ]
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Abecedario “R”

Abecedario “RR”

~ Click Aqui \ conecfo, @
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Abecedario “S”

Abecedario “T”
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Abecedario “U”

| Click Aqui | ] ———

Abecedario “V”

Click Aqui | vacuna
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Abecedario “W”

Federacion Mundiol de las Personas Sordos Jovenes (WFDYS)

Federacion Mundial de las Personas
Sordas Jovenes (WFDYS)

Abecedario “X”
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Abecedario “Y”

| Click Aqui |

Abecedario “Z”

. Click Aqui

N\,
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Pantalla de inicio al elegir Verbo en ella se despliega varios
botones que contienen las letras del abecedario y al dar clic sobre cada
uno de ellos encontrara una lista de los verbos mas utilizados con cada
letra.

Verbo letra “A”

Al hacer “Clic Aqui” se desplegara la imagen animada gif.

. Click Aqui
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Al realizar un segungo “Clic Aqui” se desplegara laimagen de sefia.

[ Click Aqui |

Al realizar un tercer “Clic Aqui” se desplegara la palabra escrita de la

imagen gif y de la sefia.

[ Click Aqui |
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Al hacer un cuarto “Clic Aqui” se desplegara el video el cual

completara la asociacion de el verbo a desplegarse.

" Click Aqui | -

Se tiene en cada ventana varias opciones de botones:

Verbo: Al realizar un clic en este boton te vincula a la ventana

verbo.

Menu: Al realizar un clic en este boton te vincula a la ventana

mend.

Salir: Al realizar un clic en este boton te vincula a la venta de

salida.

Siguiente: Al realizar un clic en este boton te vincula a la siguiente

ventana.
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' Click Aqui |

abirto (1]

Verbo letra “B”

En cada ventana se aumenta un botdn con la opcidén Atras que nos dirige a la ventana
anterior

bailable
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Verbo letra “C”

_ Click Aqui i\ calficar
‘h p I———— 0

Verbo letra “Ch”

chatear

Imagen

. Federico
— I -
6tupo ex Facu b =

Nco: MIREN EL ReMIxi 0
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Verbo letra “D”

. Click Aqui

Verbo letra “E”

ensenar

- Click Aqui
y
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Verbo letra “F”

Click Aqui

g

Verbo letra “G”

. Click Aqui |

e
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Verbo letra “H”

Verbo letra “1”

’ C||Ck AqUi ’ imgginqr
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Verbo letra “J”

. Click Aqui

v

Verbo letra “L”
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Verbo letra “LI”

~ Click Aqui

.,@/

Verbo letra “M”

manipulador, @
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Verbo letra “N”

Verbo letra “O”
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Verbo letra “P”

[ Click Aqui |

pensamiento

Verbo letra “Q”

| Click Aqui | * g
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Verbo letra “R”

. Click Aqui | roonar

e

Verbo letra “S”

. Click Aqui

154



Verbo letra “T”

[ Click Aqui |

Verbo letra “U”

\

" Click Aqui |

\, /
\W
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Verbo letra “V”

vender

Verbo letra “Y”

| Click Aqui | o S

MEJORATE
QUE TE ESTAMOS
ESPERANDO

E
°
o
©
°
g
&
&
5
L
E
Q
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Frases

Permite al estudiante al dar clic en Letral formar frases escritas en una pantalla de

excel.

Letral Letra2 Letra3 Letrad Letra5 Letra6 Letra7 Letra8 Letra9 LetralO

L os_ mono s

W) NSERTAR | INICIO  DISEIODEPAGINA  FORMULAS  DATOS  REVISAR  VSTA  DESARROLLADOR 4, DAYSI SALVADOR ~
= - T E ]: E ._ P 7T Ecuacién =
Tiend: = . = =) 53] 4
E Erd [j (m} S @ Tienda 17 S 1= e, o g © © Simbolo
] ) ) 2
abla  Tablas Tabla  Imdgenes Imdgenes . Gréficos Gréfico  Lines Columna +/-  Segmentacion Escala de Hipervinculo  Texto
& Mis aplicaciones - [ &L

amica dindmicas enlines @+~ recomendados B X dindmico dedatos  tiempo -

Tablas llustraciones Complementos Gréficos & Minigraficos Filtros Vinculos Simbolos

Hojal | Hoaz | @& [
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Fin Del Software

En esta ventana finaliza el Software visualizando a la vez varias
opciones de botones que nos llevara a diferentes vinculos si asi desea el

estudiante al realizar un “clic aqui” saldra inmediatamente.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

El software didactico interactivo disefiado para ser usado mediante
herramientas multimedia dentro de la institucion educativa “Enriqueta
Santillan”, sera de gran importancia para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza/aprendizaje de los estudiantes con discapacidad auditiva de
esta institucion con el objetivo de lograr el desarrollo de habilidades y
destrezas en su capacidad lectora

Con el uso constante de este software educativo interactivo se
logra subir el nivel de atencidon por parte de los estudiantes, logrando
desarrollar sus destrezas mediante su lenguaje de sefias en la asignatura

de lectura.

La investigacién nos da resultados de que en muchas si mas bien
decir en la mayoria de las instituciones para personas con discapacidad
auditiva todavia no se incorpora un software adaptado a las necesidades

especiales que poseen los integrantes de la comunidad educativa.

El presente proyecto nos permiti6 conocer el lenguaje de sefas
gue ellos utilizan y ver la necesidad de adaptarlo a una tecnologia para su

aplicacion de contenidos pedagdgicos.
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Recomendaciones

El uso de una herramienta multimedia en las instituciones
educativas incorporandolas para desarrollar actividades en los
estudiantes acordes a la modernidad.

El uso constante de un software educativo interactivo en el cual
sirva para interactuar entre docente y estudiante a la vez desarrollar sus
destrezas y adquirir conocimientos aplicados en un lenguaje de

comunicacion entre ambos.

Incorporar en cada institucion educativa una herramienta
multimedia segun sean sus necesidades de aprendizajes y proveerle de

los recursos necesarios.

Cada software debe ser creado para cada situacién o actividad que
se desee desarrollar de acuerdo al caso que se quiere coadyuva con los

contenidos pedagogicos adecuados segun su necesidad.

160



Bibliografia

Aguilar, C., y Morén, D. (2005, octubre).Multimedia en la Educacion. Proceso de
enseflanza. Recuperado de http://Dialnet_multimedia en educacion-
635418.pdf

Arguello, L. (2013, 15 de junio). Los tipos de lectura. Autores de literatura
Ecuatoriana. Recuperado de
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-

tipos-de-lectura/

Ausubel, D., y Novak, H. (1983). Psicologia Educativa un punto de vista

cognocitivo.2°.México: Trillas.

Belloch, C. (2016). Aplicaciones multimedia interactivas. (Tesis de Maestria).
Universidad de Valencia, Valencia, Espafia.

Benguria, S., Martin, B., y Valdéz, M. (2010). Métodos de investigacién en
educacion especial. (Tesis Doctoral).Universidad Autbnoma de Madrid,

Madrid, Espania.

Bolafo, M. (2017, 12 de julio).Uso de herramientas multimedia interactivas en la
educacion preescolar. Funciones. Recuperado de
https://ddd.uab.cat/pub/dim/dim_a2017m5n35/dim_a2017m5n35a4.pdf

Carrera, W. (2010). Ingenieria de Software Definicién, iniciacién, importancia y
utilidad. (Tesis Doctoral).Universidad Tecnolégica de Hermosillo, Sonora,

México.
Cadigo de la Nifiez y Adolescencia

CONADIS. (2016, s.m). Manual practico para intérpretes en lengua de sefas
ecuatoriana. Lenguaje de sefas. Recuperado de

http://www.consejodiscapacidades.gob.ec/estadisticas-de-discapacidad/
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Cumbal, M. (2013). El material didactico especifico y su influencia en el proceso

de la lectura y escritura en los nifios/as sordos/as del segundo afio de

161


http://dialnet_multimedia/
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-lectura/
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-lectura/
http://www.consejodiscapacidades.gob.ec/estadisticas-de-discapacidad/

basica del Instituto de audicién y lenguaje Enriqueta Santillan. (Tesis de
Pregrado).Universidad Tecnoldgica Equinoccial, Quito, Ecuador.

Diccionario Enciclopédico Oceano uno color (2000).Términos .Barcelona,
Espana: S.A.

Espinoza, A. (2013, 15 de agosto). Acuerdo. Ministerio de Educacion.
.Recuperado de https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2013/08/ACUERDO_295-13.pdf

Fernandez, M. (2009, 20 marzo). La importancia de las referencias bibliograficas
y las citas. Elaboracion de documentos y trabajos cientificos y
académicos. Recuperado de http://www.bibliotecaminsal.cl/wp/wp-

content/uploads/2015/06/Mercedes-Fernandez-Menendez.pdf

Garcia, L. (s.m.2008).Caracteristicas mas relevantes del paradigma socio-critico.

Revista universitaria de investigacion Sapiens, (8), p. 191.

Goikoetxea, E., y Martinez, N. (2015, enero).Los beneficios de la lectura
compartida de  libros. Breve Revision. Recuperado  de

http://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/12334

Gbémez, E. (2012).Software Educativo. (Tesis de Maestria).Universidad de

Carabobo, Valencia, Venezuela.

Gonzéles, Y. (2013, Julio).Vida Cientifica. Preparatoria 4to.Recuperado de

https//www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/nl/index.html

Guerrero, I., y Kalman, J. (agosto de 2010). La insercion de la Tecnologia en el
aula estabilidad y procesos constituyentes en la practica docente. Revista
Brasilera de Educacion, 15 (44) ,1-18.

Hernandez, R., Fernandez, C., y Baptista, P. (2014). Metodologia de la

investigacion. México D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Hernandez, S. (2015, 15 Julio).Avances Tecnoldgicos a través del tiempo.
Actualizacion y Modernizacion de inventos Tecnologicos. Recuperado de

https://line.do/es/avances-tecnologicos-a-traves-del-tiempo/mu5/vertical

162


http://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/12334
https://line.do/es/avances-tecnologicos-a-traves-del-tiempo/mu5/vertical

Ineval. (2017). Ineval presenta los resultados de la evaluacion ser Estudiante
2017. Recuperado de http//www.evaluacion.gob.ec/ineval-presenta los

resultados de-la-evaluacion-ser-estudiante-2013/

Larriva, D. (2013). Disefio de Software Educativo. (Tesis de

Maestria).Universidad del Azuay, Azuay, Cuenca.
Ley Organica de Educacion Intercultural (codificacion oficial 2016)

Marqués, P. (2014). El software Educativo. (Tesis de Maestria).Universidad

Autonoma de Barcelona, Barcelona, Espafia.

Miguelez, M. (s.m.1999). Revista interamericana de psicologia Internacional.

Métodos de Investigacion.33 (1), p.79.
Ministerio de Educacion (2014)

NEE. (2016). Que son las necesidades educativas especiales 2016. Recuperado
de https://www.formacionyestudios.com/las-necesidades-educativas-

especiales.html

Nolasco, J. (2012). Uso de Recursos Multimedia para potenciar el Aprendizaje
de los estudiantes del 9° grado en la asignatura de electricidad en el
centro de investigacion e Innovacion Educativa. (Tesis de
Maestria).Universidad Pedagdgica Nacional Francisco Morazan, Quito,

Ecuador.

O'brien,J.(2006).Sistema de informacibn  Gerencial. Naucalpan de
Juarez,México:Pearson Addisson-Wesley.

Oca, |. (2008). Metodologia de la Investigacion. Buenos Aires, Argentina:
Editorial Shalom.

Orcen, C., y Herrera. (2016).Desarrollo de una guia metodolégica para la
asignatura de lengua de sefias como apoyo para el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de educacién general
basica de la Unidad Educativa Especializada Sordos del Chimborazo.
(Tesis de Pregrado).Universidad Nacional de Chimborazo, San Andrés,

Chimborazo.

163


https://www.formacionyestudios.com/las-necesidades-educativas-especiales.html
https://www.formacionyestudios.com/las-necesidades-educativas-especiales.html

Ortega, M., Lopez, S., y Alvarez, M. (2011). La psicologia como ciencia que

estudia el comportamiento. Cantabria, Espafia: Atreyo.

Pérez, J., y Merino, M. (2013, Mayo). Definiciones de Power Point. Software de

presentaciones. Recuperado de https://definicion.de/power point/

Ramirez, S. (2012). Habilidades y destrezas psicomotrices en alumnos con
discapacidad intelectual en el distrito de la Perla Callao (Tesis
Doctoral).Universidad San Ignacio de Loyola, Lima, Pera.

Rivero, D. (2008). La lectura. Comprensién lectora. Barcelona, Espafa: Grupo

Intercom.

Sabino, C. (1992). Introduccion a la metodologia de la Investigacién. Caracas,

Venezuela: Panapo.

Sampieri, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2003). Metodologia de la

investigacion. México, D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Sampieri, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2010). Metodologia de la
investigacion. México, D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Sampieri, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2014). Metodologia de la
investigacion. México, D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Soria, M. (2004). Guia para padres de niflos sordos. Barcelona, Espafia: Herder
2da edicion.

Soto, G. y Hamian, B. (2006, noviembre). Plataformas virtuales de Aprendizaje.
Una estrategia Innovadora en Procesos Educativos de Recursos

Humanos. Recuperado de
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?
AWSAccessKeyld

Tojar, J. (2006) Investigacion cualitativa comprender y actuar. Madrid, Espafia:
Muralla.

UNESCO. (2010). Experiencias de Formacion Docente utilizando las tecnologias
de la Informacibn y Comunicacibn 2017. Recuperado de
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-
publication/news/experiencias_de formacion_docente_utilizando_tecnolo

gias_d/

164


https://definicion.de/power%20point/
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAccessKeyld
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAccessKeyld
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnologias_d/
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnologias_d/
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnologias_d/

Referencias bibliograficas

Aguilar, C., y Mor6n, D. (2005, octubre).Multimedia en la Educaciéon. Proceso de
ensefianza. Recuperado de http://Dialnet_multimedia en educacion-
635418.pdf

Arguello, L. (2013, 15 de junio). Los tipos de lectura. Autores de literatura
Ecuatoriana. Recuperado de
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-

tipos-de-lectura/

Ausubel, D., y Novak, H. (1983). Psicologia Educativa un punto de vista

cognocitivo.2°.México: Trillas.

Belloch, C. (2016). Aplicaciones multimedia interactivas. (Tesis de Maestria).

Universidad de Valencia, Valencia, Espafa.

Benguria, S., Martin, B., y Valdéz, M. (2010). Métodos de investigacion en
educacion especial. (Tesis Doctoral).Universidad Autbnoma de Madrid,

Madrid, Espafa.

Bolafio, M. (2017, 12 de julio).Uso de herramientas multimedia interactivas en la
educacién preescolar. Funciones. Recuperado de
https://ddd.uab.cat/pub/dim/dim_a2017m5n35/dim_a2017m5n35a4.pdf

Carrera, W. (2010). Ingenieria de Software Definicion, iniciacién, importancia y
utilidad. (Tesis Doctoral).Universidad Tecnolégica de Hermosillo, Sonora,

México.

Cumbal, M. (2013). El material didactico especifico y su influencia en el proceso
de la lectura y escritura en los nifios/as sordos/as del segundo afio de
basica del Instituto de audicién y lenguaje Enriqueta Santillan. (Tesis de

Pregrado).Universidad Tecnholdgica Equinoccial, Quito, Ecuador.

Espinoza, A. (2013, 15 de agosto). Acuerdo. Ministerio de Educacion.
.Recuperado de https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2013/08/ACUERDQO_295-13.pdf

165


http://dialnet_multimedia/
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-lectura/
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-lectura/

Fernandez, M. (2009, 20 marzo). La importancia de las referencias bibliograficas
y las citas. Elaboracion de documentos y trabajos cientificos y
académicos. Recuperado de http://www.bibliotecaminsal.cl/wp/wp-

content/uploads/2015/06/Mercedes-Fernandez-Menendez.pdf

Garcia, L. (s.m.2008).Caracteristicas mas relevantes del paradigma socio-critico.

Revista universitaria de investigacion Sapiens, (8), p. 191.

Goikoetxea, E., y Martinez, N. (2015, enero).Los beneficios de la lectura
compartida  de libros. Breve Revision. Recuperado de

http://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/12334

Gomez, E. (2012).Software Educativo. (Tesis de Maestria).Universidad de

Carabobo, Valencia, Venezuela.

Gonzéles, Y. (2013, Julio).Vida Cientifica. Preparatoria 4to.Recuperado de

https//www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/nl/index.html

Guerrero, l., y Kalman, J. (agosto de 2010). La insercién de la Tecnologia en el
aula estabilidad y procesos constituyentes en la practica docente. Revista
Brasilera de Educacién, 15 (44) ,1-18.

Hernandez, R., Fernandez, C., y Baptista, P. (2014). Metodologia de la

investigacion. México D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Hernandez, S. (2015, 15 Julio).Avances Tecnoldgicos a través del tiempo.
Actualizacion y Modernizacion de inventos Tecnoldgicos. Recuperado de

https://line.do/es/avances-tecnologicos-a-traves-del-tiempo/mu5/vertical

Larriva, D. (2013). Disefio de Software Educativo. (Tesis de

Maestria).Universidad del Azuay, Azuay, Cuenca.

Marqués, P. (2014). El software Educativo. (Tesis de Maestria).Universidad

Auténoma de Barcelona, Barcelona, Espafia.

Miguelez, M. (s.m.1999). Revista interamericana de psicologia Internacional.

Métodos de Investigacion.33 (1), p.79.

166


http://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/12334
https://line.do/es/avances-tecnologicos-a-traves-del-tiempo/mu5/vertical

Nolasco, J. (2012). Uso de Recursos Multimedia para potenciar el Aprendizaje
de los estudiantes del 9° grado en la asignatura de electricidad en el
centro de investigacion e Innovacibn Educativa. (Tesis de
Maestria).Universidad Pedagdgica Nacional Francisco Morazan, Quito,

Ecuador.

O'brien,J.(2006).Sistema  de  informaciébn  Gerencial.  Naucalpan de

Juarez,México:Pearson Addisson-Wesley.

Oca, |. (2008). Metodologia de la Investigacion. Buenos Aires, Argentina:

Editorial Shalom.

Orcen, C., y Herrera. (2016).Desarrollo de una guia metodoldgica para la
asignatura de lengua de sefias como apoyo para el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de educacién general
basica de la Unidad Educativa Especializada Sordos del Chimborazo.
(Tesis de Pregrado).Universidad Nacional de Chimborazo, San Andrés,

Chimborazo.

Ortega, M., Lopez, S., y Alvarez, M. (2011). La psicologia como ciencia que

estudia el comportamiento. Cantabria, Espafia: Atreyo.

Pérez, J., y Merino, M. (2013, Mayo). Definiciones de Power Point. Software de

presentaciones. Recuperado de https://definicion.de/power point/

Ramirez, S. (2012). Habilidades y destrezas psicomotrices en alumnos con
discapacidad intelectual en el distrito de la Perla Callao (Tesis

Doctoral).Universidad San Ignacio de Loyola, Lima, Peru.

Rivero, D. (2008). La lectura. Comprensién lectora. Barcelona, Espafia: Grupo

Intercom.

Sabino, C. (1992). Introduccion a la metodologia de la Investigacién. Caracas,
Venezuela: Panapo.

Sampieri, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2003). Metodologia de la

investigacion. México, D.F: McGraw-Hill Interamericana.

167


https://definicion.de/power%20point/

Sampieri, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2010). Metodologia de la

investigacion. México, D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Sampieri, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2014). Metodologia de la

investigacion. México, D.F: McGraw-Hill Interamericana.

Soria, M. (2004). Guia para padres de nifilos sordos. Barcelona, Espafia: Herder

2da edicion.

Soto, G. y Hamian, B. (2006, noviembre). Plataformas virtuales de Aprendizaje.
Una estrategia Innovadora en Procesos Educativos de Recursos
Humanos. Recuperado de
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?
AWSAccessKeyld

Tojar, J. (2006) Investigacion cualitativa comprender y actuar. Madrid, Espafia:

Muralla.

168


http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAccessKeyld
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAccessKeyld

Referencias Web

http://Dialnet_multimedia en educacién-635418.pdf

https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-

lectura/

https://ddd.uab.cat/pub/dim/dim_a2017m5n35/dim_a2017m5n35a4.pdf

http://www.consejodiscapacidades.gob.ec/estadisticas-de-discapacidad/

https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2013/08/ACUERDO_295-13.pdf

http://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/12334
https//www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/nl/index.html
https://line.do/es/avances-tecnhologicos-a-traves-del-tiempo/mu5/vertical

http//www.evaluacién.gob.ec/ineval-presenta los resultados de-la-evaluacién-ser-
estudiante-2013/

https://www.formacionyestudios.com/las-necesidades-educativas-especiales.html

http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAC

cessKeyld

http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-
publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnolo

gias_d/

169


http://dialnet_multimedia/
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-lectura/
https://autoresdelalitaraturaecuatoriana.wordpress.com/2013/06/15/los-tipos-de-lectura/
http://www.consejodiscapacidades.gob.ec/estadisticas-de-discapacidad/
http://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/12334
https://line.do/es/avances-tecnologicos-a-traves-del-tiempo/mu5/vertical
https://www.formacionyestudios.com/las-necesidades-educativas-especiales.html
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAccessKeyld
http://s3.amazonasws.com/academia.edu.documents/32537167/266.pdf?AWSAccessKeyld
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnologias_d/
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnologias_d/
http://www.unesco.org/new/es/santiago/resources/single-publication/news/experiencias_de_formacion_docente_utilizando_tecnologias_d/




Guayaquil, 14 de Noviembre del 2017

MSc.

Silvia Moy-Sang Castro.

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Ciudad.-
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Que los integrantes: Mero Palma Ketty Jesenia €.c.130947224-7,
Salvador Martinez Daysi Diana c.c.171890354-3 disefiaron y ejecutaron el
Proyecto Educativo con el Tema: Incidencia del uso de la herramienta
multimedia en la ensefianza/aprendizaje de la lectura en el rea de
Lenguaje y Literatura de los estudiantes del Instituto de Audicion y
Lenguaje "Enriqueta Santillan”, ubicado en el cantén Quito de la provincia
de Pichincha, en el afio lectivo 2016-2017. Disefio de un software
didactico interactivo para la ensefianza/aprendizaje de la lectura en
estudiantes con discapacidad auditiva.

El mismo que han cumplido con las directrices y recomendaciones dadas
por el suscrito.

Los participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes etapas
constitutivas del proyecto, por lo expuesto se procede a la APROBACION
del proyecto, y pone a vuestra consideracién el informe de rigor para los
efectos legales correspondientes.

Atentamente

U

MSc. Freddy Carias Leyton
Tutor
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n SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR MODALIDAD SEMIPRESENCIAL
CENTRO DE APOYO QUITO

Quito, 15 de enero 2017

Sefiora

Dra. Rubi Molina

INTERVENTORA DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE “ENRIQUETA
SANTILLAN”

En su despacho

Presente.

De mis consideraciones:

A nombre de quienes hacemos la Universidad de Guayaquil, Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, Centro Universitario Quito, reciba
un cordial saludo y el deseo de éxito en su importante gestién; a la vez se
solicita a usted comedidamente autorizar el ingreso al plantel a las estudiantes,
KETTY JESENIA MERO PALMA portadora de la C.C.: 1309472247 y DAYSI
DIANA SALVADOR MARTINEZ portadora de la C.C.: 1718903543 a fin de
desarrollar la investigacion de su Proyecto Educativo requisito para el Grado,
en beneficio de la comunidad de su prestigiosa Institucion.

Agradeciendo su gentileza y seguro de contar con su aceptacién, me suscribo
de usted.

Atentamente,

B i?
LT o



R UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL )
/ FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
L J SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

P CENTRO UNIVERSITARIO QUITO
Quito, 26 de enero del 2017
Oficio N° 022 C.U.Q
Sefiora

Msc Marlene Cumbal

Directora Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”

Provincia: Pichincha Cantén: Quito
Parroquia: Mena Dos Direcci6n:
Distrito: 17D06 Zona: 9
Circuito: 17d06C09 Codigo:17H0398

De nuestras consideraciones:

A nombre de quienes hacemos a Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia,
Letras y Ciencias de la Educacion, Centro Universitario Quito, reciba un cordial
saludo a la vez solicitamos a usted comedidamente autorizar el ingreso al
plantelde las sefioras KETTY JESENIA MERO PALMA con C.C. N° 1309472247
,DIANA DAYSI SALVADOR MARTINEZ con C.C. N° 1718903543 a fin de que
puedan cumplir con su trabajo de investigacion para la elaboracién de su
Proyecto Educativo de Grado,con el TEMA INCIDENCIA DEL USO DE LA
HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LECTURA EN EL AREA DE LENGUAJE Y LITERATURA DE LOS
ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE“ENRIQUETA
SANTILLAN”,UBICADO EN EL CANTON QUITO DE LA PROVINCIA DE
PICHINCHA,EN EL ANO LECTIVO 2016-2017.DISENO DE UN SOFTWARE
DIDACTICO INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LECTURA EN ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA.Previo a la
obtencién del titulo de Licenciadas en Ciencias de la Educacién, Mencidn
Informatica Educativa.

Agradeciendo su gentileza y seguros de contar con su aceptacién, nos
suscribimos de usted

ESTORA/A ’?‘t

<®



INSTITUTO FISCAL DE AUDICION Y LENGUAJE
“ENRIQUETA SANTILLAN"

DM. Quito, 26 de enero de 2017

Sefiora MSc.
Paola Flores Yandn

Gestora Académica Extension Quito "Universidad de Guayaquil”
Presente.-

De mis consideraciones

A nombre de quienes conformamos el Instituto de Audicién y Lenguaje
“Enriqueta Santillan”, tenemos el bien informar que de acuerdo al oficio N°022
C.U.Q hemos aceptado que las sefioras Ketty Jesenia Mero Palma con cedula
de identidad 1309472247 ,Diana Daysi Salvador Martinez con cédula de
identidad 1718903543 realicen su trabajo de investigacién tendiente a elaborar
su Proyecto Educativo con el TEMA INCIDENCIA DEL USO DE LA
HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LECTURA EN EL AREA DE LENGUAJE Y LITERATURA DE LOS
ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE “ENRIQUETA
SANTILLAN”,UBICADO EN EL CQANTON QUITO DE LA PROVINCIA DE
PICHINCHA,EN EL ANO LECTIVO 2016-2017.DISENO DE UN SOFTWARE
DIDACTICO INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LECTURA EN ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA.

Esperando que nuestro aporte en la informacién del talento humano sea de
gran utilidad para su institucion y para nuestro pais, me suscribo de usted.

Atentamente,

i ;;
Sc. Marlene Curﬁbé‘;

Directora Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”

Direccién: Calle Baltazar de Osorio OE8-180 y Rio Conuris, Cdla. Mena 2, junto a la Revision de Trénsito del Sur
Teléfonos: Rectorado: 2635514; 2629489 Correo electronico ifales@hotmail.com Quito Ecuador.



INSTITUTO FISCAL DE AUDICION Y LENGUAJE
== “ENRIQUETA SANTILLAN”

DM. Quito, 21 de Julio de 2017
Oficio 026 IFALES R-2017

Sefiores:

Universidad de Guayaquil

De mis consideraciones

Yo Marlene Cumbal Rectora del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta
Santillan” presento un cordial saludo y los deseos de éxitos en su tan delicada
funcién pensando en el bienestar de los estudiante,autorizo la ejecucion de la
propuesta de grado de su proyecto de titulacion de las sefioras KETTY
JESENIA MERO PALMA con cedula de identidad 1309472247 ,DIANA DAYSI
SALVADOR MARTINEZ con cedula de identidad 1718903543 con la finalidad
de mejorar el rendimiento académico conjuntamente con el TEMA
INCIDENCIA DEL USO DE LA HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA
ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA LECTURA EN EL AREA DE
LENGUAJE Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE
AUDICION Y LENGUAJE “ENRIQUETA SANTILLAN”,UBICADO EN EL
CANTON QUITO DE LA PROVINCIA DE PICHINCHA,EN EL ANO LECTIVO
2016-2017.

Propuesta: DISENO DE UN SOFTWARE DIDACTICO INTERACTIVO PARA
LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA LECTURA EN ESTUDIANTES CON
DISCAPACIDAD AUDITIVA.

Esperando que nuestro aporte en la informacién del talento humano sea de
gran utilidad para su institucion y para nuestro pais, me suscribo de usted.

Para sus tramites correspondientes

Atentamente,

Directora Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”

Direccion: Calle Baltazar de Osorio OE8-180 y Rio Conuris, Cdla. Mena 2, junto a la Revisién de Tréansito del Sur



P
f ﬂ § Unidad Educativa Plan N°1
N — Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
Wi e
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes | Area/Asignatura Ndmero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion
Jesenia
Mero Lenguaje y 2
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Reconocer el software educativo interactivo en

lengua de sefias.

“El buen vivir “Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macrodestreza

Analiza la presentacion del software

Destreza con Criterio de Desempefio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Identificar los beneficios del software educativo

educativo

Identifica los beneficios del software

2. PLANIFICACION

Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion
1.-Presentacion Computador Reconoce una Estrategias de
del software Infocus herramienta multimedia, | trabajo colaborativo.
2.- Interactuar en | Pizarra Identifica el software

sSu reconocimiento
y uso del software

educativo.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Necesidad
Educativa Atendida

Especificacion de la Adaptacion Aplicada

Elaborado

Revisado

Aprobado




Unidad Educativa Plan N°2
Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes | Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion
Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Describir el software educativo interactivo en lengua

de sefias ecuatoriana.

“El buen vivir” Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macro destreza

Visualiza el software educativo
interactivo y sus contenidos.

Destreza con Criterio de Desempefio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Observar el software y sus contenidos

Observa los contenidos del software

2. PLANIFICACION

Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion

1.-Presentacion Computador Socializa con el software | Desarrolla su vision
del software Infocus educativo interactivo y asocia imagenes y
educativo Pizarra sefias presentadas.
interactivo.
2.-Observa sus
contenidos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Necesidad Especificacion de la Adaptacion Aplicada
Educativa Atendida
Elaborado Revisado Aprobado




Unidad Educativa

P\ Plan N°3
g:'% Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
N —
Lo g™
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes | Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion

Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Reconocer el abecedario de sefias, mediante el uso
del software interactivo asociando la imagen con la

sefa.

“El buen vivir “Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macrodestreza

Identificar las imagenes de los
objetos presentados

Destreza con Criterio de Desempefio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacion

Asociar imagen y sefia para enriquecer sus

conocimientos

Asociar de forma permanente la
imagen y sefia

2. PLANIFICACION
Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion
1.-Presentacion Computador Asocia imagen y sefia Desarrolla 'y
del software. Infocus logrando capar su reconoce las
2.-ldentificacién Pizarra interés durante la clase imagenes y sefias
imégenes de ecuatorianas.
sefas

3.-Asociacion las
sefias con una
imagen

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacién de la Necesidad
Educativa Atendida

Especificacién de la Adaptacion Aplicada

Elaborado

Revisado

Aprobado




fd:f'a""«.% Unidad Educativa Plan N°4
fspf ﬂ § Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
N —
Qoo g
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacién

Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Relacionar las iméagenes presentadas de verbos con las

sefias observadas

Equidad

“El buen vivir” Inclusion y

Eje de

Aprendizaje/Macrodestreza

proyectadas

Observar las imagenes

Destreza con Criterio de Desempefio a ser desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacién

Asociar la imagen y la sefia observada

Asocia la imagen y la sefia

2. PLANIFICACION
Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion

Computador
1.-Presentacion del | Infocus
software. Pizarra

2.-identificacion
cada uno de los
elementos con la
letra “A”.

Identifica objetos y los
asocia con una imagen de
sefia ecuatoriana.

Desarrollo de
actividades con
el estudiante
interactuando
con el software
educativo
interactivo de
sefias.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Necesidad
Educativa Atendida

Especificacion de la Adaptacion Aplicada

Elaborado

Revisado

Aprobado




Unidad Educativa

Plan N°5
Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”
1. DATOS INFORMATIVOS
Docentes Area/Asignatura Numero de Fecha de Inicio Fecha de
Periodos Finalizacion
Jesenia i
Mero Lenguaje y
Daysi Literatura
Salvador

Objetivos Educativos del Blogue

Eje Transversal Institucional

Reconocer los verbos de sefias, mediante el uso del
software interactivo asociando la imagen con la sefia.

“El buen vivir” Inclusion y Equidad

Eje de Aprendizaje/Macrodestreza

Identificar las imagenes de los
objetos presentados

Destreza con Criterio de Desempefio a ser

desarrollada:

Indicador Esencial de Evaluacién

Asociar imagen y sefia para enriquecer sus

conocimientos

imagen y sefia

Asociar de forma permanente la

2. PLANIFICACION
Estrategias Técnicas e
Metodoldgicas Recursos Indicadores de Logros Instrumentos de
Evaluacion
1.-Presentacion Computador Reconoce verbos Desarrollo de
del software. Infocus imagen y sefia. estrategias para
2.-ldentificacion de | Pizarra asociar los
los verbos mas elementos
comunes en sefias presentados
3.-Asociacion de
las sefias con una
imagen
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
Especificacién de la Necesidad Especificacién de la Adaptacion Aplicada
Educativa Atendida
Elaborado Revisado Aprobado




Instrumentos de la Investigacion

Ficha de Observacion (Estudiantes de Primaria)

. L=
Ls 2 UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL S
FACULTAD DE FILOSOFI'A, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

ENCUESTA INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE “ENRIQUETA SANTILLAN”

Estudiantes
OBJETIVO:Incidencia del uso de la herramienta multimedia en el aprendizaje de lectura.
INSTRUCCIONES: Por favor lea cada pregunta con detenimiento y marque con una x la respuesta que usted crea pertinente.

Ficha de Observacion

1.  ¢Traen los estudiantes los materiales necesarios para lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
2. ¢Prestan atencién mientras el maestro explica la clase?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
3. ¢Los estudiantes utilizan los materiales necesarios durante la clase de lectura?

. i siempr A v Rara vez Nunca
Siempre Casi siempre eces ara ve.

4. ¢Su interés es permanente durante toda la clase cuando se imparte la materia de lectura?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

5. ¢ El estudiante tiene la capacidad para construir una oracién simple?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
6. ¢ El estudiante se siente realmente motivado durante la clase?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
7. ¢Se usa alguna herramienta multimedia durante el proceso de ensefianza aprendizaje?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
8. ¢El estudiante se distrae con facilidad durante la clase?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
9. ¢El estudiante hace uso de recursos didacticos durante la clase de lectura?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
10. ¢Eldocente logra desarrollar las destrezas visuales en el estudiante durante la clase de lectura?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
11. ¢Eldocente utiliza recursos que permiten motivar al estudiante durante la clase?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
12. (El estudiante demuestra atencién durante la explicacion del docente?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
13. ¢El estudiante se muestra activo durante la clase?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

GRACIAS POR SU COLABORACION




Ficha de Observacién (Estudiante de Secundaria)

- UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ENCUESTA INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE “ENRIQUETA SANTILLAN”

Estudiantes
OBJETIVO: Incidencia del uso de la herramienta multimedia en el aprendizaje de lectura.
INSTRUCCIONES: Por favor lea cada pregunta con detenimiento y marque con una x la respuesta que usted crea pertinente.
Ficha de Observacion
1.  ¢Llevan los materiales adecuados para la clase de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

2. ¢Presentan la atencién debida durante la clase de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

3. ¢Enelandlisis de lectura siguen el procedimiento indicado por el docente?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

4, ¢Les cuesta poner interés en el aula de clase cuando se imparte la materia de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca
5. ¢El estudiante tiene la capacidad para construir una oracién completa?
Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

6. ¢El estudiante se siente motivado durante la clase?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

7. ¢ Se utilizan las herramientas multimedia para impartir la clase?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

8. ¢ El estudiante manifiesta inconformidad durante la clase?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

9. ¢Utilizan los estudiantes recursos tecnolégicos para apoyarse en el aprendizaje de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

10. ¢Elestudiante desarrolla las destrezas visuales y tactiles durante la clase de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

11. ¢Eldocente utiliza algtn recurso tecnolégico o didactico para motivar al estudiante?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

12. (El estudiante requeriria la adaptacion de una herramienta multimedia para su clase de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

13. (El estudiante permanece atento durante la clase de lectura?

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

GRACIAS POR SU COLABORACION



Guia de Entrevista

“ UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
2 FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE el
= LA EDUCACION
ENCUESTA INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE L}:‘J
“ENRIQUETA  SANTILLAN”
Autoridades

OBJETIVO: Incidencia del uso de la herramienta multimedia en el aprendizaje de lectura.
INSTRUCCIONES:

*Saludar en forma atenta y cordial.

*Presentarse y presentarle con sus nombres completos.

*Explicar los objetivos y finalidad de la entrevista.

*Solicitar la colaboracion del entrevistado.

Guia de Entrevista
1: ;,Qué calidad de comprension lectora tienen los estudiantes del instituto de
audicion y lenguaje “Enriqueta Santillan”?

2: ¢ A qué factor cree usted que se debe el hecho de que los estudiantes tengan
dificultad con la lectura, especificamente en el &rea de lenguaje y literatura?

3: ¢En qué sentido cree usted que pueda beneficiar el uso de herramientas
multimedia para la ensefianza de lectura?

4: ¢ Existe algln software interactivo que se use en la institucion para la ensefianza
de lectura?

5: ¢En el caso de que se establezca un software para la ensefianza de lectura con
sefias cudl cree que seria el impacto en los estudiantes?

GRACIAS POR SU COLABORACION



Evidencias Fotogréficas

ta, cursivay PUTEE

3 negri
de palrafo. :
- Z:

g e do de parrafo con sangria. S#
ncabezado

n negrita. 9

cAPiTULO |
EL PROBLEMA

to de Investigacion

Mg Cristian Jiménez en la validacion de instrumentos de investigaciéon Universidad de Guayaquil
centro Quito

Mg Paola Flores en la validacion de instrumentos de investigacion Universidad de Guayaquil centro
Quito
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Entrega de documentos de Finalizacion de Proyecto de Titulacién por parte de la
Directora. Marlene Cumbal del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”

Aplicacion de la Guia de Entrevista al Inspector Jorge Moreira quien se comunic6 por medio del
lenguaje de sefias, con la ayuda de la Tecndloga Maira Fuentes (traductora)



Autoridades del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan” Directora. Marlene Cumbal
,Dr. Rubi Molina, Insp. Jorge Moreira,

4 A, =

e,

Entrevista Psicélogo Francisco Toro del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta
Santillan”




Entrevista
Lcdo. Roberto Terdn Docente de Lenguaje de sefias

Entrevista

MSc.Lorena Gonzales Secretaria del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta Santillan”



Entrevista
MSc. Lilibeth Chein Docente de Lenguaje Primaria

MSc.Marlene Cumbal Directora del Instituto de Audicién y Lenguaje “Enriqueta
Santillan”



Aplicacion de la Ficha de Observacion a los nifios de
Segundo Afio EGB

Momento de la aplicacion de la Ficha de Observacién a los nifios de
Primer Afio EGB
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Momento de la aplicacion de la Ficha de Observacion a los
nifios de
Tercero Afio EGB
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Aplicacion de la Ficha de Observacion a los nifios de
Cuarto Afio EGB



Aplicacion de la Ficha de Observacién a los nifios de Quinto Afio EGB

!
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Momento de la aplicacion de la Ficha de Observacién
a los nifios de
Sexto Afio EGB




Aplicacion de la Ficha de Observacion a los
nifios de
Séptimo Afio EGB

Momento de la aplicacion de la Ficha de Observacion
a los nifios de
Octavo Afio EGB
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Aplicacion de la Ficha de Observacion a los jovenes de
Noveno Afio EGB

Momento de la aplicacion de la Ficha de Observacion
a los jovenes de
Primero de Bachillerato



Manejo del Software Educativo por los estudiantes del Instituto de Audicion y Lenguaje “Enriqueta
Santillan”



UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, L,ETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

Guayaquil, 14 de Noviembre del 2017

sr.

MSc. Juan Fernandez Escobar
DIRECTOR DE LA CARRERA INFORMATICA
FACULTAD DE FILOSOFiA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion INCIDENCIA DEL USO
DE LA HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA/APRENDIZAIE DE LA LECTURA EN EL AREA DE
LENGUAIE Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAIE "ENRIQUETA
SANTILLANT, UBICADO EN EL CANTON QUITO DE LA PROVINCIA DE PICHINCHA, EN EL ANO LECTIVO 2016-
2017. DISENO DE UN SOFTWARE DIDACTICO INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LECTURA EN ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA,de las estudiantes, MERO PALMA KETTY
JESENIA,SALVADOR MARTINEZ DAYSI DIANA, indicando ha cumplido con todos los parémetros establecidos
en la normativa vigente:

o Eltrabajo es el resultado de una investigacion.
El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.
e Eltrabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.
e Elnivel de argumentacion es coherente con el campo de conccimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de simifitud y fa valoracion del trabajo de titufacién
con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines pertinentes, que el {los)
estudiante (s) esta (n} apto (s) para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,

‘MSc. Freddy Caiias Leyton
TUTOR DE TRABAIO DE TITULACION
C.1. 0904337326



]

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Unidad de Titulacién

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION
Titulo del Trabajo: INCIDENCIA DEL USO DE LA HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LECTURA EN EL AREA DE LENGUAIJE Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAJE
"ENRIQUETA SANTILLAN", UBICADO EN EL CANTON QUITO DE LA PROVINCIA DE PICHINCHA, EN EL ANO LECTIVO 2016-
2017. DISENO DE UN SOFTWARE DIDACTICO INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA/APRENDIZAIE DE LA LECTURA EN
ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA.
A MERO PALMA KETTY JESENIA,SALVADOR MARTINEZ DAYSI DIANA ;
ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE CALF.

; MAXIMO
ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 45 45
Propuesta integrada a Dominios, Mision y Vision de la Universidad de Guayaquil. 03 03
Relacion de pertinencia con les lineas y sublineas de investigacion Universidad / Facultad/ 04 04
Carrera
Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacion, explicacion y 1 !
sistematizacion en la resclucién de un problema.

Coherencia en relacién a los modelos de actuacion profesional, problematica, tensiones y 1 1
tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BV

Evidencia el ogro de capacidades cognitivas refacionadas al modelo educativo como i i
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesié

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 04 0.4
Responde a un proceso de investigacion — accion, como parte de la propia experiencia 04 04
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CEENTIFICO 45 40
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 1 : !
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del 1 )
conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando

significativamente a la investigacion.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodoldgico estin en 1 05
correspondencia. Lt e

El andlisis de la informaciodn se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.8
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliogréfica 0.7 0.7
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 : §
Pertinencia de la investigacion 05 05
Innovacién de 1a propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el perfil 05 05
de egreso profesional

CALIFICACION TOTAL * 10 95
* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenidaen la

TN
MSEC. Fredéy Caiias Leyton

TUTOR DE TRABAJO DE TITULACION
C.1. 0904337326

Guayaquil, 14 de Noviembre del 2017
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Guayaquil, Noviembre 14 del 2017

Sr.

MSc. Juan Fernindez Escobar
DIRECTOR DE LA CARRERA INFORMATICA
FACULTAD DE FILOSOFIA

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad.-

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacién INCIDENCIA DEL USO DE LA
HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA LECTURA EN EL AREA DE LENGUAJE Y LITERATURA
DE LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAIJE “ENRIQUETA SANTILLAN", UBICADO EN EL CANTON
QUITO DE LA PROVINCIA DE PICHINCHA, EN EL ANO LECTIVO 2016-2017. DISENO DE UN SOFTWARE DIDACTICO
INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA/APRENDIZAIE DE LA LECTURA EN ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA.De
las estudiantes, MERO PALMA KETTY JESENIA,SALVADOR MARTINEZ DAYSI DIANA. Las gestiones realizadas me
permiten indicar que el trabajo fue revisado considerando todos los pardmetros establecidos en las normativas
vigentes, en el cumplimento de los siguientes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:
e Eltitulo tiene un maximo de 66 palabras.
e lamemoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
e Eldocumento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facuitad.
e Lainvestigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacién de la carrera.
e Los soportes tedricos son de méximo 5 afios.
e lapropuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:
e Eitrabaio es el resuitado de una investigacion.
e Elestudiante demuestra conocimiento profesional integral.
e Eltrabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.
e Elnivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicicnalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la valoracién del tutor, asi como
de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacidn cumple con los requisitos
exigidos.

Una vez concluida esta revisién, considero que la estudiante MERO PALMA KETTY JESENIA,SALVADOR MARTINEZ DAYSI
DIANA, estdn aptas para continuar el proceso de titulacién. Particular que comunicamos a usted para los fines
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RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAIO DE TITULACION

ANEXO 8

Titulo del Trabajo: INCIDENCIA DEL USO DE LA HERRAMIENTA MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA LECTURA
EN EL AREA DE LENGUAJE Y LITERATURA DE LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE AUDICION Y LENGUAIE "ENRIQUETA
SANTILLAN", UBICADO EN EL CANTON QUITO DE LA PROVINCIA DE PICHINCHA, EN EL ANO LECTIVO 2016-2017. DISENO DE
UN SOFTWARE DIDACTICO INTERACTIVO PARA LA ENSENANZA/APRENDIZAIE DE LA LECTURA EN ESTUDIANTES CON
DISCAPACIDAD AUDITIVA.

Autor(s): MERO PALMA KETTY JESENIA, SALVADOR MARTINEZ DAYSI DIANA.

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIE | CALF. COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3
Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6
Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6
Redaction y ortografia 0.6 0.6
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.6
Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.6
RIGOR CIENTIFICO 6 6
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 05 05
La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro 0.6 0.6

del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo
al que pertenece

El objetivo general estd expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.7
Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo general 0.7 0.7
Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.7
significativamente al desarrollo de la investigacion

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.7
investigacion

El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos 04 0.4
Factibilidad de la propuesta & 04 04
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 0.4 0.4
Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 04
Actualizacién y correspondencia con el tema, de Ias citas y referencia 0.5 0.5
bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL i 1
Pertinencia de la investigacién/ Innovacion de la propuesta 04 04
La investigacién propone una solucién a un problema relacionado con el 03 03
perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la Carrera/Escuela 0.3 0.3
CALIFICACION TOTAL* 10 10

* El resultado serd promediado con la calificacién del Tutory con la calificacion de obtenida en la Sustentacion
oral.

MSc. Mario Valverde Alcivar
DOCENTE REVISOR DE TRABAJO DE TITULACION
No. C.l. 0905888319 FECHA: Noviembre 14 del 2017
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CERTIFICADO DE RESULTADO DE PROCESO ANTIPLAGIO

Guayaquil, 21 de noviembre del 2017

Por la presente se CERTIFICA: Que los resultados del analisis por el sistema detector
de coincidencias URKUND al proyecto codigo IF-T-Q-0026 con el tema:

Incidencia del uso de la herramienta multimedia en la enseiianza/aprendizaje de la
lectura en el drea de Lenguaje y Literatura de los estudiantes del Instituto de Audicion y
Lenguaje Enriqueta Santillin, ubicado en el canton Quito de la provincia de Pichincha,
en el aiio lectivo 2016-2017. Disefio de un software didactico interactivo para la
ensefianza/aprendizaje de la lectura en estudiantes con discapacidad auditiva. es dé
97%  de ORIGINALIDAD cumpliendo con las condiciones de aprobacion,
encontrindose APTO para presentar el proyecto educativo a las autoridades
competentes.

Particular que informo para los fines pertinentes.

B Rk PaFiename

P otvsspovee 4 pages g Socumert ot ot et i 6 soees

| L ) §i g ) g G i
L] el Achey  Ertemalsoue b Sduanct pub O dem aTTmS03S din 40T eSead ol
i faciasniaiesegcin taies comaters, ey, 0 fcikado d ey s, s ome. e, g
06160, YOL 16D, (01 TR0 AMIC U0 R0 MY TR, SO0, 152, 689, CO e AEERKD 0 UG € LA ACHEICION OmPIRNENGR
L mn
man e con it eeeraos MUEINES 07 5DCANETT 2185 9 B CHKRK

e Gtz o ecemes demeno; de s mormaica 2 nécesara conacer e hardare s Softmare

\ﬁ
™

s Y
e ¥
£\ W

FirimarGestor de Aula Virtual



| Presidencia . Plan Nacional
de la Repiblica w ﬁgamzecmloda senescyt

del Ecuador

REPOSITORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TESIS
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Incidencia del uso de la herramienta multimedia en la ensefianza/aprendizaje de la lectura en
el area de Lenguaje y Literatura de los estudiantes del Instituto de Audiciéon y Lenguaje
"Enriqueta Santillan”, ubicado en el cantén Quito de la provincia de Pichincha, en el afio
lectivo 2016-2017. Disefio de un software didactico interactivo para la ensefianza/aprendizaje
de la lectura en estudiantes con discapacidad auditiva.
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RESUMEN: El presente trabajo de investigacion tiene por objeto conocer la, Incidencia del
uso de la herramienta multimedia en la ensefianza/aprendizaje de la lectura en el area de
Lenguaje y Literatura de los estudiantes del Instituto de Audicion y Lenguaje "Enriqueta
Santillan", ubicado en el cantén Quito de la provincia de Pichincha, en el afio lectivo 2016-
2017. Disefio de un software didactico interactivo para la ensefianza/aprendizaje de la lectura
en estudiantes con discapacidad auditiva. La investigacion se realizé para conocer o detectar
si los docentes utilizan alguna herramienta multimedia para impartir la materia de lectura, él
tipo de investigacion aplicada en este proyecto fue la de campo, realizada en el lugar de los
hechos, es decir las investigadoras se trasladaron a la institucion educativa para recopilar
datos relevantes al problema a investigar para luego aplicar los instrumentos y técnicas de
investigacion, para recopilar la informacion requerida a través de las fichas de observacion
realizadas a cada uno de los estudiantes con discapacidad auditiva y las entrevistas
realizadas a las autoridades, docentes y administrativos de dicha institucion, después al
tabular los datos obtenidos se evidencio la necesidad de implementar un software didactico
interactivo en lengua de sefias con imagenes gifs que logren despertar el interés en los
estudiantes para fortalecer su ensefianza/ aprendizaje en la lectura
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