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AUTOR: ZUMBA RUIZ BYRON MIGUEL

TEMA: PASEO VIRTUAL DE LA FACULTAD DE INGENIERIA
INDUSTRIAL.

DIRECTOR: ING. SIST. CAICEDO SALAZAR JOSE ANTONIO

RESUMEN

Esta tesis tiene el fin de dar a conocer por medio un sitio web y
videos tridimensionales las instalaciones de la Facultad de Ingenieria
Industrial, ademés de sus aulas, laboratorios, salones, las carreras
ofertadas, las mallas curriculares, los nombres de sus departamentos, sus
respectivos delegados, funciones y horarios de atencion. Para lograr el
disefio tridimensional de la Facultad de Ingenieria Industrial se realizaron
medidas de longitud y se capturaron imagenes y videos de todas las
areas fisicas, con ello se procedi6 a disefiar minuciosamente la Institucion
a escala, y proceder a la renderizacién del disefio para lograr ese efecto
de realismo e insertarle objetos con movimientos como por ejemplo las
personas y autos, y culminar con la creacion 3D. Adicional a esto se
obtuvo informacién de cada departamento por medio de encuestas
realizadas al personal administrativo, y se procedié a crear el sitio web
adjuntando las direcciones URL de los videos creados y subidos en un
canal de YouTube llamado “Universidad de Guayaquil’. Es importante
tomar en consideracion la paulatina actualizacién del disefio 3D de la
Facultad, cuando se genere cambios en la infraestructura de la misma y/o
la informacién del personal administrativo y el staff de maestros en caso
de haber despidos o0 nuevas contrataciones. Este proyecto dara a
conocer mundialmente esta entidad, ya que hoy la tecnologia atreves
del internet es fuente principal de informacién y gracias a esto la
informacion de la Facultad estara al alcance de todas las personas y a la
vez proveera la opcion para todo estudiante que quiera inclinarse por las
carreas que ofrece.

PALABRAS CLAVES: Imégenes, 3d, Videos, Tridimensionales, Paseo,
Virtual, Sitio, Web, Universidad, Software,
Disefo, Grafico

Zumba Ruiz Byron Miguel Ing. Sist. Caicedo Salazar José Antonio
C. C: 0924115389 Director del trabajo
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AUTHOR: ZUMBA RUIZ BYRON MIGUEL

SUBJECT: VIRTUAL TOUR OF THE FACULTY OF INDUSTRIAL
ENGINEERING.

DIRECTOR: SYST. ENG. CAICEDO SALAZAR JOSE ANTONIO

ABSTRACT

This project intends to raise awareness through a web site and
three-dimensional video installations of the Industrial Engineering Faculty,
as well as its classrooms, laboratories, classrooms, the offered races, the
curricula, the names of their departments, their respective delegates,
functions and opening hours. To achieve the three-dimensional design at
the Industrial Engineering Faculty, length measurements and images and
videos of all natural areas were performed, in order to proceed to a
carefully design of the institution into a scale, and furthermore to rendering
the design to capture this effect of realism and movement to insert objects
such as people and cars, and culminating with the 3D creation.
Additionally, the department information was obtained through surveys to
the administrative staff to create the website, by attaching the URLs of the
videos created and uploaded on a YouTube channel called "University of
Guayaquil." It is important to consider the 3D gradual upgrade design of
the Faculty, when generates certain changes in the infrastructure and / or
in the information on the administrative or teachers staff in case of layoffs
or new hires. This project will promote this entity globally, because
fortunately today the internet technology is the main source of information
and through this, the Faculty data will be available to all people and also it
will offer the option for any student who wants to lean the offered carreers.

KEY WORDS: 3d,I| mages, Three, Dimensional, Videos, Virtual, Tour,
Website, University, Software, Graphic, Design

Zumba Ruiz Byron Miguel Syst. Eng. Caicedo Salazar José Antonio
C. C. 0924115389 Director of work



PROLOGO

Esta tesis presenta la propuesta de dar a conocer la Facultad de
Ingenieria Industrial a través de un sitio web el cual contard con
informacion detallada con respecto a la descripcion de las instalaciones

con las que cuenta, mallas curriculares y los servicios que ofrece.

El sitio web creado detalla cada uno de los departamentos que
tiene la Facultad de Ingenieria Industrial, el personal administrativo del
departamento, la funcion de cada uno y el horario de atencién, también se
podran observar las diversas aulas, laboratorios y salones que existen,

organizados por carrera.

El disefio 3D de la Facultad de Ingenieria Industrial esta disefiado a
escala, cuenta con objetos méviles como son personas, autos, animales,
plantas, etc., para darle ese efecto realismo, a cada departamento se le
ha creado un video mostrando la ruta del como llegar a él desde la puerta
principal, éstos videos seran subidos a un canal de YouTube los mismo
que estaran organizados por carreras. Dentro del sitio web se adjuntaran
mediante la URL los videos tridimensionales de la Facultad alojados en un
canal de YouTube, estos videos nos permiten ver la ruta de cada
departamento, aula, laboratorio, etc., desde la puerta principal hacia el
departamento que queramos elegir, de este modo le facilitaremos a las
personas que estén interesadas en estudiar en la Facultad las mallas
curriculares, los servicios que ofrece, la ruta y departamento al que
quieran direccionarse y ademas conocer los nombres y funciones de
dicho departamento sin necesidad de que asistan fisicamente a la

Institucion.



CAPITULO |

INTRODUCCION

1.1  Objeto de la investigacion

El proyecto da a conocer visualmente la Facultad de Ingenieria
Industrial disefiada en 3D creada con programas modeladores y rende
rizadores que dan vida a la infraestructura, este tipo de recorridos
virtuales son mas populares en el mundo tridimensional ya que pareciera

gue estamos presentes en el lugar con tan solo verlo.

La modelacion en 3D permite convertir cualquier objeto o lugar
fisico en virtual desde cero y ademas alterarlo a voluntad, tomando en
cuenta hasta el mas pequefio detalle; es un conjunto de software que
permiten realizar disefios tridimensionales con la finalidad de no sélo
mostrar la infraestructura virtual sino también para presentar servicios o

productos para los cuales el disefio virtual es creado.

1.2  Justificacién

Estamos en la era de las tecnologias de informacion en las que
cada vez la aplicacién de estas como estrategias modernas e innovadoras
para dar a conocer informacién y conocimiento, se ha convertido en una
necesidad para todas las instituciones. Por lo que, la Facultad de
Ingenieria Industrial pretende darse a conocer a nivel nacional como
internacional, tanto en futuros estudiantes de la misma como en la
ciudadania en general, demostrando asi el compromiso en la ensefianza
gue es capaz de proporcionar. Se busca lograr que quienes consulten el

portal web de la Facultad de Ingenieria Industrial conozcan cada una de
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las carreras existentes, los respectivos departamentos que tienen y sus
funciones, lo cual permitird incrementar el interés de quienes visiten este
portal, por dicho establecimiento educativo y el nivel de preparacién que

ésta ofrece.

1.2.1 Objetivos

1.2.2 Objetivo general

Disefiar una pagina web para la Facultad de Ingenieria Industrial
gue permita de forma tridimensional recorrer las instalaciones vy

promocionar las carreras y mallas que ofrece.

1.2.3 Objetivos especificos

1. Diseflar una pagina web para la Facultad de Ingenieria Industrial
donde se podra observar detalladamente las diferentes carreras de pre
grado, postgrados y mallas curriculares que ofrece la misma.

2. Mostrar mediante videos con animaciones en 3D cada uno de los
edificios y sus respectivos departamentos con los que cuentan,
facilitando al publico en general la ruta que deben tomar para llegar a
ellos.

3. Facilitar al usuario el nombre y funcién de los delegados principales
por cada departamento, logrando que el publico en general pueda
saber a donde y a quien se dirigen.

4. Crear un canal en Youtube dando a conocer mundialmente la Facultad
de Ingenieria Industrial, mediante los videos con animaciones en

3D de sus instalaciones.

1.3 Marco tedrico

El objetivo de este trabajo es elaborar una plataforma que permita

realizar un recorrido interactivo en la Facultad de Ingenieria Industrial,
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haciendo uso de las diversas herramientas de desarrollo Web y de disefio
gréfico y modelado de datos en 3D, a fin de realizar un trabajo de calidad,
lo mas cercano posible a la realidad, a continuacion la definicion de las

herramientas a utilizar para el proyecto:

Google Sketch Up 8.- Es un programa informatico de disefio y
modelaje en 3D para entornos arquitectonicos, ingenieria civil,
videojuegos o peliculas, con un gran conjunto de herramientas de facil
uso que desde un nifio hasta un adulto pueden aprender a utilizarlos

rapidamente.

Lumion.- Es una herramienta de visualizacion arquitectonica 3D en
tiempo real para los arquitectos, urbanistas y disefiadores principiantes
gracias a sus herramientas de renderizacion de facil uso, este software
combina la rapidez, la realidad y la excelente calidad al momento de

realizar videos y representaciones y demostraciones.

Wordpress.- WordPress es un sistema de gestion de contenidos
(CMS) que permite crear y mantener un blog u otro tipo de web; ideal para
principiantes 0 que no tengan conocimientos técnicos y que quieran crear
sitios web sin tocar el cddigo ni visualizarlo, la gran ventaja de esta
herramienta es que cuenta con un sistema de plugins que permite ampliar
el contenido de Wordpress que ademas es libre y gratuito. Lenguaje de
Programacion HTML.- (HyperText Markup Languag) (Lenguaje de
Marcado Hipertextual) es un lenguaje de programacién especializado en
crear paginas web, para ello se utilizan una serie de etiquetas. La
programacion contiene una estructura que es la cabecera y el cuerpo, la
cabecera puede contener informacion pero lo principal es el titulo del
documento mientras que en el cuerpo se encuentra todo el contenido de
lo que seria la pagina web, texto, imagenes, videos, sonido, hipervinculos,

etc.

HTML5.- (Hyper Text Languaje, version 5) es la quinta revision
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importante del lenguaje basico de la World Wide Web, HTML. Esta
version es la mas nueva del lenguaje HTML y con ella vienen muchas
mas ventajas, entre ellas permitira utilizar herramientas como etiquetas
en donde podremos publicar archivos de audio y video, tags en donde se
podra dibujar contenidos en 2D y 3D.

CSS3.- Es un lenguaje usado para definir la presentacién de un
documento estructurado escrito en HTML, la idea que se encuentra detras
del desarrollo de CSS es separar la estructura de un documento de su
presentacion. Las hojas de estilo en cascada o (Cascading Style Sheets,
0 sus siglas CSS) hacen referencia a un lenguaje de hojas de estilos
usado para describir la presentacion de un documento (el aspecto y
formato) escrito en lenguaje de marcas. Su aplicacion mas comun es dar

estilo a paginas webs escritas en lenguaje HTML y XHTML.

Un Subdominio.- Es un subgrupo o sub clasificacion del nombre
de dominio el cual es definido con fines administrativos u organizativos,
que podria considerarse como un dominio de segundo nivel.

Comunmente es una serie de caracteres que se escriben antes de
que empiece el dominio, se refiere a la direccién web que trabaja como un

sitio relacionado del sitio principal o dominio principal.

Hosting.- El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio
gue provee a los usuarios de Internet un sistema para poder almacenar
informacion, imagenes, video, o cualquier contenido accesible via Web.
Se define como un lugar en donde se podra alojar nuestro sitio web o
correos electronicos, genera ventajas al contratarlo ya que la velocidad de
navegacion es considerablemente agil al momento de consultar o

descargar informacién lo cual es muy valorado por los usuarios (clientes).

Bases de Datos MySql.- Es un sistema de gestion de bases de

datos. Es decir una base es una coleccion estructurada de datos y el


http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/XHTML
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usuario necesita un administrador para poder agregar, acceder o procesar
esta informacién guardada en el ordenador, y esta es la funcion que

realiza MySq|.

Esta herramienta es libre por ende cualquier usuario podria usarlo
y modificarlo a voluntad. Web Server.- (servidor web) Es el servidor que
se conecta directamente a Internet y en la que fisicamente se encuentra

guardadas todas las paginas que componen nuestro sitio de Internet.

Apache.- (Acronimo de "a patchy server"). Servidor web de
distribucion libre y de codigo abierto, siendo el mas popular del mundo
desde abril de 1996, con una penetracién actual de 50% del total de

servidores web del mundo.

Es muy usado para servir paginas web estéticas y dinamicas en el
internet, trabaja muy bien en conjunto con la base de datos MySql y el

lenguaje de programacion PHP.

1.4 Metodologia

1. Mediante el recorrido virtual, el cual consiste en una serie de imagenes
con movimiento en 3D se dar& a conocer los diferentes departamentos
gue contienen las carreras de la Facultad de Ingenieria Industrial, asi
como una breve descripcion textual de las funciones desempefiadas
en cada area y sus delegados principales, cabe recalcar que en este
recorrido solamente se expondra de manera concreta para generar el
interés del visitante en hacer una visita personal y realizar las

consultas o tramites en el lugar especifico.

2. Facilitar a las personas interesadas en visitar la Facultad de Ingenieria

Industrial, la trayectoria que deben tomar hacia cada area con la que


http://tecnologia.glosario.net/terminos-viricos/servidor-9847.html
http://tecnologia.glosario.net/terminos-tecnicos-internet/internet-907.html
http://www.alegsa.com.ar/Dic/servidor%20web.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/software%20libre.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/codigo%20abierto.php
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cuenta, como llegar a ellas de manera rapida y saber la funcion de

cada una de ellas.

3. Dar a conocer las carreras de la Facultad de Ingenieria Industrial, con
sus respectivas mallas académicas a la ciudadania en general, y llegar
a esos lugares desde donde no es facil desplazarse (provincias y
cantones distintos al domicilio de la facultad), ya sea por razones de

distancia, tiempo, factores econémicos, entre otros.

4. Promocionar los servicios que se ofertan en las diversas carreras de la
Facultad de Ingenieria Industrial, despertando el interés del publico en
acercarse y conocer mas sobre lo que la facultad ofrece.

1.5 Cronogramainvestigativo

1.5.1 Diagrama de Gantt

CUADRO N° 1
DIAGRAMA DE GANTT
Nombre Duracion | Comienzo Fin
Proyecto dias 14/08/13 | 8/12/13
Inicio 6 dias 14/08/13 |19/08/13
Propuesta de Tema de Tesis 1 dia 14/08/13 |14/08/13

Tramite de Tesis 5 dias 15/08/13 |19/08/13

Desarrollo de Tesis 17 dias | 19/08/13 |04/09/13

Realizacion de Capitulo 1,2y 3 14 dias 19/08/13 | 01/09/13

Entrega de Anteproyecto 1 dia 02/09/13 |02/09/13

3 dias 02/09/13 | 04/09/13

Aceptacion e Anteproyecto
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Disefio Tridimensional de la Facultad
) _ 40 dias | 02/09/13 |11/10/13
de Ingenieria Industrial
Permiso para acceso a sus 5 dias 09/09/13 | 13/09/13
departamentos
G . 40 dias | 02/09/13 |11/10/13
Recopilacion de Informacién
- . 40 dias | 02/09/13 |11/10/13
Mediciones de longitudes !
_ _ 40 dias | 02/09/13 |11/10/13
Captura de imagenes/videos
Carreras y sus mallas curriculares 5 dias 16/09/13 |20/09/13
Funcién de cada departamento 5 dias 16/09/13 |20/09/13
Disefio de la Facultad de Ing Ind. En
89 dias | 02/09/13 |29/11/13
3D
Creacion de escenas/videos por cada
21 dias | 30/11/13 |20/12/13
departamento
Renderizacion de disefio
16 dias | 30/11/13 |15/12/13
tridimensional
Disefio de la pagina web 35dias | 04/11/13 |08/12/13
Creacion del disefio de la pagina web | 14 dias | 04/11/13 |17/11/13
Creacion del mena y submenu
_ 24 dias | 06/11/13 |29/11/13
de la pagina web
Alojamiento de escenas/videos 9 dias 30/11/13 |08/12/13

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Marco teérico

El presente trabajo tiene como objetivo elaborar una plataforma
virtual que permita realizar un recorrido interactivo en la Facultad de
Ingenieria Industrial, haciendo uso de las diversas herramientas de
desarrollo Web y de disefio grafico y modelado de datos en 3D, a fin de

realizar un trabajo de calidad, lo mas cercano posible a la realidad.

2.1.2 Paseo o Recorrido Virtual

“Se conoce como recorrido virtual a la simulacion que ofrece la
tecnologia a una persona de conocer un lugar sin estar realmente alli”
(definicion.de, 2015). Existen 2 tipos de paseos virtuales, el recorrido fijo y
el recorrido interactivo, ambas permiten visualizar cada rincon de la
infraestructura (edificio, casa, museo, instituciones, etc.) como Si
estuviéramos presentes. El recorrido interactivo se basa en fotografias en
360 grados del lugar que permiten al usuario mediante el mouse moverse
en circulos observando asi el lugar, teniendo la opcidn ademas de
acercarnos o alejarnos del sitio. En el recorrido fijo no se puede
interactuar con el entorno, se basa en la creacion tridimensional desde
cero de cualquier lugar a disefiar, lo que permite al usuario observar de
manera casi real con movimiento o animaciones de objetos (personas,
autos, agua, animales, etc) que pareciera que tienen vida, pero para esto
es necesario conocer bien el lugar fisicamente y poder crear el disefio a

escala. Este tipo de recorrido tiene varias ventajas, entre ellos:


http://definicion.de/tecnologia
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¢ Se disefia tridimensionalmente la arquitectura antes de ser creada.

e Agiliza la interaccion entre el editor y el disefiador.

e Oportunidad de realizar cambios al disefio creado.

e Permite convencerse que es el disefio que anhelaba la persona.

e Permite visualizar el tamafio real, colores y materiales de la

arquitectura.

Los paseos virtuales o tours virtuales pueden convertirse en la
parte mas visitada de cualquier sitio web debido al gran atractivo visual,
ya que dan a conocer y contemplar de forma casi real sus colores, alturas
y materiales lugares que creemos que nunca visitaremos por motivos
economicos o por el simple hecho de que no podemos viajar. Esta
herramienta es de gran ayuda para las personas que quieran disefiar o
crear su casa 0 cualquier otra infraestructura, ya que les permitira

manipular y observar su futura obra de arte.

A continuacion la definicion de las herramientas a utilizar para el

proyecto:

2.1.3 Google Sketch Up 8

“‘Es un programa informatico de disefio y modelaje en 3D para
entornos arquitectonicos, ingenieria civil, videojuegos o peliculas” (Lledé,
2009), con un gran conjunto de herramientas de facil uso que desde un
nifio hasta un adulto pueden aprender a utilizarlos rapidamente. Para
facilitar la creacion de objetos tridimensionales el software trae consigo
una herramienta en donde permite descargar de la galeria directa de
Google disefios ya predeterminados que pueden ser alterados a nuestro
gusto (colores, tamafio, etc) de este modo agilizaremos el disefio total a
crear. En una comparativa de herramientas 3D realizada por el Ingeniero
Industrial Gonzalo Lorenzo Lledé Universidad Miguel Hernandez de Elche

el mismo que ha participado en proyectos como “Disefio, Implementaciéon
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y Experimentacién de Escenarios de Manipulacion Inteligentes para
Aplicaciones de Ensamblado y Desensamblado Automatico” (Lledo,
Proyectos, 2008) ha determinado que Sketchup es el mejor modelador de
objetos en 3D para disefios arquitectonicos. Sus comparaciones tienen

como conclusiones:

Blender.- Su interfaz es compleja y poco intuitiva y no es adecuada
para la creacion de disefios arquitecténicos como es el caso de éste
proyecto. La gran desventaja de esta herramienta es que no es facil de

manejar.

3D Studio Max.- “Una herramienta muy profesional y aunque
requiere algunos conocimientos previos y no es tan inmediata como
Sketchup” (Garcia, 2009) éste programa tiene limitantes en su version
gratuita, tiene un muy elevado costo ya que esta dirigida a profesionales

de diserios tridimensionales.

Sketchup.- Resulta tremendamente sencillo e intuitivo para la
creacion de edificios ya que muy aparte que posee herramientas de facil
uso también posee gran cantidad de videos tutoriales a los cuales

podemos tener acceso gratuitamente.

2.1.4 Lumion

“Es un software que permite visualizar toda clase de infraestructura
en 3D en tiempo real, gracias a sus herramientas de renderizacién de facil
uso, este software combina la rapidez, a realidad y la excelente calidad al
momento de realizar videos y representaciones y demostraciones. Lumion
permite mejorar el disefio que tengamos creado gracias a la amplia
biblioteca de instrumentos, como superficies, lefios, cristales, etc. Para
darle vida al disefio también posee una libreria de contenidos, como son
personas, vehiculos, vegetacion, mobiliario, etc, con esto el disefio queda

con esa sensacion de realismo que nunca se ha visto.
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En la actualidad una Industria llamada VOA Organizacion
profesional de servicios de disefio ofrece un servicio integral en la
arquitectura, la planificacion, el disefio de interiores y la arquitectura del
paisaje, con varias oficinas repartidas por todo los EE.UU., América del
Sur y China, Lumion les ha traido beneficios empresariales ademas la
satisfaccion de sus clientes han aumentado por lo que VOA puede hacer

gracias a Lumion.

Como lo indica el Director de visualizaciones Rob Terry “Hemos
competido fuera de otras firmas para ganar proyectos de alto perfil, en
parte debido a la calidad de nuestras visualizaciones. Lumion se ha
convertido en una parte integral de nuestro departamento.” (Lumion,
2015)

2.1.5 Wordpress

“WordPress es un sistema de gestion de contenidos (CMS) que
permite crear y mantener un blog u otro tipo de web” (webempresa, 2015);
ideal para principiantes o que no tengan conocimientos técnicos y que
quieran crear sitios web sin tocar el cédigo ni visualizarlo, la gran ventaja
de esta herramienta es que cuenta con un sistema de plugins que permite

ampliar el contenido de Wordpress que ademas es libre y gratuito.

Actualmente Wordpress es la mas utilizada para crear sitios web en
el mundo, ofrece “soluciones muy dinamicas para quienes desean
publicar sus propios blogs, si la publicacion de contenido encierra una
finalidad economica, siempre lo ideal es hacerlo en un dominio propio
aunque se utilicen las soluciones de WordPress para el diseiio y
alojamiento” (Isaenz781, 2013). Wordpress cuenta con muchos temas
sorprendentes y Utiles que fueron creados exclusivamente para sitios web
de noticias, revistas, y hasta para combinaciones entre ambas, sin dejar a

un lado la gran cantidad de paginas web que se pueden crear, insercion
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de videos, imagenes, tablas, etc., a todo esto le agregamos la
facilidad con la que se puede actualizar con un solo clic los temas,
versiones de Wordpress, plugins, sin alterar nuestro contenido web ya sea

localmente o en un hosting.

2.1.6 Bases de Datos MySq|l

“Es un sistema de gestién de base de datos” (e-autonomos, 2015),
es decir, es una galeria estructurada de informacion en el que el usuario
necesita un administrador que le permita agregar, ingresar o procesar
esta informacion registrada en el ordenador. Esta herramienta es libre por

ende cualquier usuario podria usarlo y modificarlo a voluntad.

2.1.7 Apache

“(Acréonimo de "a patchy server"). Servidor web de distribucion libre
y de coédigo abierto, siendo el mas popular del mundo desde abril de
1996, con una penetracion actual del 50% del total de servidores web del
mundo” (Alegsa, 2010). Es muy usado para servir paginas web estaticas y
dinamicas en el internet, trabaja muy bien en conjunto con la base de

datos MySql y el lenguaje de programacion PHP.

2.1.8 Lenguaje de Programacién HTML

(HyperText Markup Languag) (Lenguaje de Marcado Hipertextual)
‘es un lenguaje de programacion especializado en crear paginas web,
para ello se utilizan una serie de etiquetas” (larevistainformatica, 2006). La
programacion contiene una estructura que es la cabecera y el cuerpo, la
cabecera puede contener informacion pero lo principal es el titulo del
documento mientras que en el cuerpo se encuentra todo el contenido de
lo que seria la pagina web, texto, imagenes, videos, sonido, hipervinculos,

etc. Practicamente casi todos los sitios webs que accedemos cada dia


http://www.alegsa.com.ar/Dic/servidor%20web.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/software%20libre.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/codigo%20abierto.php
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son hechos con lenguaje de programacion HTML ademas de esto
podemos comprar, vender y ofrecer varios tipos de servicios debido a que

éste lenguaje abrio in mercado sin fronteras.

2.1.9 HTMLS5

“(HyperText Markup Language, version 5) es la quinta revision
importante del lenguaje basico de la World Wide Web, HTML” (wikipedia,
2015). Esta version es la més nueva del lenguaje HTML y con ella vienen
muchas mas ventajas, entre ellas permitir4 utilizar herramientas como
etiquetas en donde podremos publicar archivos de audio y video, tags en
donde se podréa dibujar contenidos en 2D y 3D. Este lenguaje tiene como
finalidad facilitar la interactividad entre el usuario y la programacion
gracias a la coleccion de estandares que posee para el disefio y
desarrollo de la paginas web que representa la manera en que se

presenta la informacion en el explorador de internet.

2.1.10 CSS3

“‘Es un lenguaje usado para definir la presentacion de un
documento estructurado escrito en HTML. La idea que se encuentra
detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de un documento de
su presentacion” (wikipedia, 2015). Las hojas de estilo en cascada hacen
referencia a un lenguaje de hojas de estilos que se utiliza para determinar
la presentacién de un documento en lo que tiene que ver el aspecto y el
formato escrito en lenguaje de marcas. Su aplicacibn mas comun es dar

estilo a paginas webs escritas en lenguaje HTML y XHTML.
2.1.11 Un Subdominio
“Es un subgrupo o subclasificacion del nombre de dominio el cual

es definido con fines administrativos u organizativos, que podria

considerarse como un dominio de segundo nivel” (wikipedia, 2015).


http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/XHTML
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2.1.12 Hosting

“El alojamiento web (en inglés: web hosting) es el servicio que
provee a los usuarios de Internet un sistema para poder almacenar
informacion, imagenes, video, o cualquier contenido accesible via Web”
(wikipedia, 2015).

Se define como un lugar en donde se podra alojar nuestro sitio web
0 correos electrénicos, genera ventajas al contratarlo ya que la velocidad
de navegacion es considerablemente agil al momento de consultar o

descargar informacién lo cual es muy valorado por los usuarios (clientes).

2.1.13 Web Server

Servidor web.- “Es el servidor que se conecta directamente a
Internet y en la que fisicamente se encuentran guardadas todas las
paginas que componen nuestro sitio de Internet” (tecnologia.glosario,
2006).


http://tecnologia.glosario.net/terminos-viricos/servidor-9847.html
http://tecnologia.glosario.net/terminos-tecnicos-internet/internet-907.html
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 Alcance de la Investigacion

Mediante el recorrido virtual, el cual consiste en una serie de
imagenes con movimiento en 3D se dara a conocer los diferentes
departamentos que contienen las carreras de la Facultad de Ingenieria
Industrial, asi como una breve descripcién textual de las funciones
desempefadas en cada area y sus delegados principales, cabe recalcar
gue en este recorrido solamente se expondra de manera concreta para
generar el interés del visitante en hacer una visita personal y realizar las

consultas o tramites en el lugar especifico.

Facilitar a las personas interesadas en visitar la Facultad de
Ingenieria Industrial, la trayectoria que deben tomar hacia cada area con
la que cuenta, cdmo llegar a ellas de manera rapida y saber la funcién de

cada una de ellas.

Dar a conocer las carreras de la Facultad de Ingenieria Industrial,
con sus respectivas mallas académicas a la ciudadania en general, y
llegar a esos lugares desde donde no es facil desplazarse (provincias y
cantones distintos al domicilio de la facultad), ya sea por razones de

distancia, tiempo, factores econémicos, entre otros.

Promocionar los servicios que se ofertan en las diversas carreras de
la Facultad de Ingenieria Industrial, despertando el interés del publico en
acercarse y conocer mas sobre lo que la facultad ofrece.
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3.2 Hipotesis Explicativa

Actualmente la Facultad de Ingenieria Industrial no cuenta con un
sitio web donde el publico en general pueda acceder a ély conocer los
servicios que ofrece; el hecho de no tener una pagina web causa que los
estudiantes de las diferentes carreras de la Facultad no tengan
conocimientos a plenitud de las mallas curriculares, carreras, laboratorios,
aulas y los diferentes departamentos con los que cuenta la Facultad de

Ingenieria Industrial.

El Paseo Virtual que se desarrollard para la Facultad de Ingenieria
Industrial de la Universidad de Guayaquil sera de mucha ayuda tanto para
los estudiantes nuevos como para los que pasan a otros niveles, ya que
gracias a este proyecto estos estudiantes conoceran perfectamente a qué
lugar dirigirse al momento de realizar algin tramite o inscripcion, asi como
aulas y laboratorios debido a que cada afo son reubicados dichos

estudiantes.

La Plataforma Virtual ayudara también a aquellas personas que
aun no se deciden por qué carrera profesional elegir, debido a que
actualmente la Facultad de Ingenieria Industrial no brinda esa informacion
mediante el internet, y como todos sabemos esta herramienta (el internet)
hoy en dia es la de mayor ayuda para ofrecer informacién de cualquier

tipo.

3.3 Recoleccion de Datos

Para obtener cualquier tipo de informacion de la Facultad de
Ingenieria Industrial lo primero que se hizo fue realizar una solicitud
escrita dirigida al Decano aspirando a la autorizacién para acceder a las
diferentes dependencias de la Facultad de Ingenieria Industrial con el
propoésito de recopilar informacién para el proyecto de tesis. La

recoleccion de datos se llevd a cabo mediante:
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3.3.1 Mallas curriculares de las diferentes carreras que la Facultad

de Ingenieria Industrial posee.

A cada area de coordinacion de las distintas carreras se les pidio
las mallas curriculares para poderlas escanear y subirlas al sitio web en

donde los usuarios tendran la opcion de poder descargarlas.

3.3.2 Videocamaras, para documentar las instalaciones y detalles de

relevancia.

Se utiliz6 una videocamara para realizar la captura interna y
externa de cada detalle de la Facultad de Ingenieria Industrial, para que el
disefio sea mas realista al utilizar los mismos colores, texturas, alturas y

materiales.

3.3.3 Uso de instrumentos para medir longitud de Ilos

departamentos.

El disefio se lo realiz6 a escala ya que cada departamento, area,

patios y demas zonas fueron medidos con varios flexdmetros.

El programa que se utiliz6 para el disefio permite realizar
arquitecturas a escala basada en milimetros, metros, pies y pulgadas

logrando asi una mayor similitud con la realidad.

3.3.4 Se solicité funciones de los departamentos mediante un

formato de entrevista.

A cada delegado de los distintos departamentos se le realiz6 una
respectiva entrevista rapida para recolectar informacién y divulgarla

mediante nuestro sitio web, he aqui el formato de la entrevista.



Metodologia 19

CUADRO N°.2
FORMATO DE ENTREVISTA
Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista
Fecha de la Entrevista:

Persona Entrevistada:

Hora Inicio:

Hora Fin:

Nombre del Departamento

Delegado del Departamento
Cargo:

Nombre y Apellido:

Funcion del Departamento

|[Horario de Atencidén

Personal del Departamento
Cargo Nombre y Apellido

Para la realizacion de las entrevistas se realizO un cronograma de
actividades. El siguiente cronograma se realizo en base a la disponibilidad
de cada encargado de los distintos departamentos, aulas, laboratorios de
la facultad de ingenieria industrial, con el fin de acceder a las funciones
que cada uno desempefia, ademas de capturar imagenes de aquella
area. A continuacion presento el cronograma que se llevo a cabo para la
recopilacion de la informacion requerida de cada departamento de la
Facultad.
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3.4 Cronograma de Actividades
CUADRO N°. 3
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
Eggde Recorrido Virtual de la Facultad de Ingenieria Industrial
Tesista: Byron Miguel Zumba Ruiz
Fecha de
Inicio de la Jueves 18 de Diciembre del 2014
actividad:
Feche} Em d.e Lunes 22 de Diciembre del 2014
la actividad:
Tiempo
Actividad
Departamento Diciembre
Fotografias Informacioén Jueves | Vieme Lunes 22
18 s19
Captura de El;?glc;/n del
Fotosldel lugar y Nombres del Decanato 09h00
usuarios
Personal
Captura de El;?g'(;n del
Fotos_del lugar y Nombres del Sub-Decanato | 09h15
usuarios
Personal
Captura de Funcién del l\i\tljtrals:cidéen
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres SNNA 09h30
usuarios del Personal .
Coordinadores
Captura de Funcion del Instituto de
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres | Investigaciones | 10h00
usuarios del Personal - Acreditacion
Captura de Funcion del
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres | Administracion | 10h30
usuarios del Personal
Captura de Funcién del %e:rrlgg??
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres i 11h00
usuarios del Personal ventani as de
Atencion
Captura de .
Fotos del lugar y cDaIrrfeCr?rdcejengl 09h00
usuarios
Captura de Funcion del Secretaria de la
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres 09h00
. carrera de LSI
usuarios del Personal
Captura de L
Coordinacion de
Fotos.del lugar y la carrera de LS| 09h00
usuarios
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Captura de Funcion del Doto. de
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres plo. de 12h00
- Graduacién
usuarios del Personal
Captura de Ubicacion de Coordinacion de
Fotos del lugar y | Aulas y LS 09h30
usuarios Laboratorios
Captura de
Fotos del lugar y L Director de IT 10h00
. Funcién del
usuarios
Dpto. - Nombres .
Captura de del Personal Coordinador
Fotos del lugar y adminitrativo de 10h00
usuarios IT
Captura de Nombres del Director del
Fotos del lugar y Centro de 10h30
. Personal
usuarios Computo de Il
Captura de Director de
Fotos del lugar y laboratorios de 11h00
usuarios Nombres del Ing. Ind.
Captura de Personal Taller
Fotos del lugar y 09h00
. Operadores
usuarios
Captura de .
Fotos del lugar y L Director Post 09h30
- Funcién del Grado
usuarios
Dpto. - Nombres
Captura de .
del Personal Secretaria Post
Fotos del lugar y 09h30
, Grado
usuarios
Captura de Funcién del
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres Biblioteca 10h30
usuarios del Personal
Captura de Funcion del Dpto. de
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres | Vinculacion con 11h00
usuarios del Personal la Colectividad
Captura de Funcion del
Fotos del lugar y | Dpto. - Nombres | Recaudaciones 11h30
usuarios del Personal

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

3.5 Andlisis de las entrevistas

Decanato - Ing. Ind. Leonardo Silva, Msc

Representa a la autoridad maxima de la Facultad, ya que aqui

donde se dirige a la institucion, el decano preside el Consejo de Facultad

y dirige la marcha administrativa y académica de la misma; siendo

responsable de su orientacion y del cumplimiento de sus fines y objetivos,

entre sus funciones principales debe convocar y presidir el Consejo de la
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Facultad, hace cumplir los acuerdos del Consejo de Facultad, del Consejo
Universitario y de la Asamblea Universitaria, propone los planes de
desarrollo, los programas y el presupuesto de la Facultad, autoriza los
gastos y controla la ejecucion del presupuesto de la Facultad dentro de
las normas presupuestarias e internas de la universidad. Cabe recalcar
que por dentro de la oficina del decano no fue permitido el ingreso, por

ende el paseo virtual llegara hasta la oficina de la secretaria del decano.

Sub-Decanato - Ing. Ind. Alfredo Arévalo Moscoso

Preside al Decano es responsable de la planificacion, desarrollo,
administracion y coordinacion de los asuntos académicos. Proyecta
resoluciones a nivel académico y administrativo de la Facultad. Cabe
recalcar que por dentro de la oficina del subdecano no fue permitido el
ingreso, por ende el paseo virtual llegara hasta la oficina de la secretaria

del subdecano.

Curso de Nivelacion — Coordinadora Ing. Ind. Sandra Chiquito

Garantizan la pertinencia de la oferta académica y la existencia de
un sistema equitativo, transparente para todos los estudiantes aspirantes,
basado en la aplicacion de pruebas estandarizadas debidamente

validadas.

Instituto de Investigaciones-Acreditacion — Director Ing. Ind. Freddy

Duran

Se dedica a la investigacién de la Ingenieria Industrial para el
desarrollo cientifico, tecnol6gico, académico y coadyuva al progreso
industrial de la regién y del Pais.

El proceso de acreditacion en la actualidad tiene una gran

importancia ya que servira para asegurar y promover la calidad de la
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institucion de y las carreras que éstas imparten. Por consiguiente, sus
efectos se dan en dos niveles, uno interno en cuanto el desarrollo de
procesos de autoevaluacion conduce a un conocimiento cabal de la
realidad, considerando tanto las fortalezas como las debilidades o &reas
gue es preciso reforzar; y otro externo, ya que con la acreditacion se
cuenta con un mecanismo de certificacion publica de calidad de las

carreras de pregrado y de las instituciones.

Administracion — Director Ing. Ind. Hugo Solis Ferrer

Controla y supervisa todas las operaciones de caracter
administrativo, de manera que se desarrollen acorde a la programacion

establecida.

Al Departamento de Administracion y Finanzas le corresponde
gestionar, administrar y controlar los recursos financieros, de personal,
tecnoldgicos, de adquisiciones, infraestructura, logistica y Bienestar, para
lo cual debe velar por la correcta formulacion y ejecucion presupuestaria;
el disefio y aplicacion de la politica de recursos humanos; el disefio y
aplicacion de la politica informatica, la mantencion e implementacion del
hardware y de los software necesarios para la institucién; respetar las
politicas de compras internas y externas, proveer y mantener una

adecuada infraestructura y logistica de los servicios en general.

Cabe recalcar que por dentro de la oficina de la administraciéon no
fue permitido el ingreso, por ende el paseo virtual llegard hasta la

pequefia oficina de administracion.

Secretaria General/Ventanillas de atencién - Secretario Vicente

Vasquez

Ejerce funciones que prevean en la organizacibn académico-

administrativa y en los estatutos internos y reglamentos de la universidad.
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La secretaria de la Facultad es la unidad que gestiona las tareas
administrativas necesarias para el desarrollo académico de la faculta.

Sus funciones principales se vinculan a los trdmites que realiza el

alumnado que son: matriculas, traslados, actas, certificaciones vy titulos.

Secretaria de la Carrera de Licenciatura de Sistemas de Informacion -

Director Ing. José Caicedo Salazar

Tiene a su cargo las matriculaciones del primer semestre, la

legalizacién, consulta de arrastre de materias del segundo semestre.

Coordinacion de Teleinforméatica — Director Ing. Miguel Veintimilla

Este departamento tiene como objetivo principal promover la
movilidad académica, docente y estudiantil, ademas gestiona Ila
normalizacion de los cargos docentes a través de registro y elaboracion

de ordenanzas que regulen tales designaciones.

Laboratorio de Computacién de la carrera de Ingenieria Industrial -

Director Ing. Juan Doilet

Este departamento es el encargado de elaborar proyectos para
obtener recursos que permitan modernizar y mantener la red, implementar

nuevos servicios y apoyar a las areas académicas.

Este departamento cubre: atencion a los laboratorios,
mantenimiento del cableado y equipos de comunicacion de la red,
reparacion de equipos, instalaciones de software, y apoyos de toda
indole, en resumen, gracias a este departamento las computadoras de la
Universidad funcionan y permiten por tanto la buena marcha de la

organizacion.
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En éste caso de paseo virtual llegara solo hasta la puerta de ingreso
del laboratorio de computacion.

Direccion de Laboratorios de la Carrera de Ingenieria Industrial —

Director Ivan Fuente Miranda

Aqui se encuentran los laboratorios de dibujo técnico, de ensayo,
de ingenieria de métodos, de electricidad y electronica de metodologia
basica, mantenimiento y ensamblaje de computadoras y de networking.
En esta area el paseo virtual llegara solo hasta la puerta de ingreso de la

oficina de direccidn.

Departamento de Graduacion de las Carreras LSI — IT — Il - Director

Ing. Ing. Ind. Alberto Bram Cevallos

En este departamento se encargan de planificar y organizar los
actos de grado para todos los estudiantes que egresen de pregrado y
postgrado.
La Oficina de Graduados es una instancia de divulgacion, transferencia y
formacién, que ayuda a garantizar una continuidad y profundidad en la
formacion de los graduados, vinculando la universidad con el entorno,
generando redes de comunicacién que desarrollen interaccién continua a
nivel interno (dentro de la Facultad), a nivel universitario y con el resto de

la sociedad.

En éste caso el paseo virtual llegara solo hasta la puerta de ingreso

del dpto. de graduacion.
Post Grado — Director Ing. Ind. William Rugel
Departamento encargado de formar, capturar, especializar y

actualizar conocimientos. Elabora el plan académico y administrativo del

programa de postgrado, gestiona las acciones previas al inicio del
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programa, coordina la difusion del programa, vela por el cumplimiento
académico y administrativo del programa, informa peridédicamente al

decano o director sobre el avance del programa.

Biblioteca — Coordinadora Lcda. Isabel Taibot

Departamento encargado de seleccionar, adquirir, catalogar,
clasificar, analizar, almacenar, preparar fisicamente, recuperar, diseminar

y suministrar informacion.

La Biblioteca esta integrada por todos los fondos bibliograficos,
audiovisuales y documentales que constituyen, ahora y en el futuro, el
patrimonio de la Universidad, los mismos que serviran de apoyo a

investigaciones y trabajos que requieran los estudiantes de la facultad.

Vinculacién con la Colectividad — Directora Ing. Ind. Rina Vera

Es un organismo técnico, académico y administrativo, encargado
de programar, coordinar y supervisar el desarrollo de las practicas
profesionales de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Industrial en
las diferentes empresas del sector publico y privado. Programar y
coordinar la realizacion de las visitas técnicas de investigacion y las visitas
de reconocimiento de procesos, ademas elaborar y mantener actualizado
la base de datos de los estudiantes que han realizado sus précticas pre
profesionales.

Recaudaciones — Coordinador Sr. Oscar Rivas

Tiene como objetivo principal recaudar fondos provenientes de

autogestion institucional.

Entre sus funciones principales estan el organizar y supervisar el
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sistema de recaudaciones, custodio de especies Yy titulos y pases de una
universidad a otra, recaudar oportunamente los fondos de la entidad,
efectuar depodsitos de los recursos financieros, en forma inmediata e
intacta. Cabe recalcar que el paseo virtual de ésta area sélo llegara hasta

la ventanilla de atencion.

3.6 Selecci6én de Muestra

3.7 Unidad de Andlisis

3.7.1 Estudiantes Actuales

Los estudiantes actuales son aquellos que se encuentran en
primer, segundo o tercer afio de estudio y normalmente cuando aprueban
el afio, suelen migrar de aulas o laboratorios por orden de la coordinacion,
y a pesar de haber estudiado mucho tiempo en la Facultad no tienen adn
en claro la ubicacion de las demas aulas o laboratorios que se les seran

asignados, asi como también materias que recibiran.

3.7.2 Estudiantes Pre-Universitarios

Con respecto a estos estudiantes se podria decir que no tienen
conocimiento de las instalaciones con las que cuenta la Facultad de
Ingenieria Industrial ni la mayoria de servicios que ofrece. Para ello Ila
plataforma virtual les serd de mucha ayuda debido a que les facilitara la
ubicacion de los departamentos de la Facultad y especialmente podran
llegar con facilidad al lugar donde puedan matricularse una vez que hayan

aprobado el Pre, y saber a quién dirigirse.

3.7.3 Estudiantes de Postgrado

A ellos los beneficia de igual manera debido a que cada cierto

tiempo la mayoria de los departamentos de la Facultad y su personal son
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reubicados, y gracias al paseo virtual podran realizar sus tramites
sabiendo el lugar especifico al cual acudir, evitando la pérdida de tiempo
buscando y preguntando en donde se ha trasladado el departamento o el

personal administrativo.

3.7.4 Areade Sistemas

El personal de sistemas serdn los encargados de brindar un
mantenimiento a la pagina web en caso de algun cambio de directivos,

nombres de aulas, laboratorios, departamentos, etc.

3.8 Caso de Uso

A continuacién un caso de uso para el ingreso al sitio web.
3.8.1 Ingreso al Sitio Web

GRAFICO N°. 1
DESCRIPCION DEL CASO DE USO - INGRESO AL SITIO WEB

Caso de Uso

Acceso restringido Acceso Libre

==

Acceso a los
Paseos Virtuales

Administrador Usuario

Busqueda de

informacion

Compartir
Informacion

Descargar

informacion

Actualizacion de
Sitio Web

2V

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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Nombre: Ingreso al Sitio Web.

Descripcion: Al ingresar al sistema el administrador lo hara
autenticandose mientras que los usuarios tendran acceso libre mediante

la direccién web.

Propésito: El administrador ingresara tan solo para actualizar el
sitio web y verificar si todo va bien, y los usuarios para observar,
compartir, linkear y descargar toda informacion que sea de su agrado

sobre todo lo que ofrece la Facultad de Ingenieria Industrial.

Precondiciones: ElI administrador debe tener un usuario y
contrasefia asignado, mientras que los usuarios podran ingresar

libremente digitando correctamente la direccion web en el navegador.

CUADRO N°. 4
INGRESO DEL ADMINISTRADOR Y USUARIO

Administrador Sistema

Ingresa usuario y contrasefia Realiza busqueda

de usuario

Valida usuario

Valida contrasefna

Muestra interfaz

de usuario
Puede administrar el sitio web.
Usuario Sistema
Ingresa la direccion Realiza la busqueda
del sitio web del sitio web

Muestra el sitio web

Ingresa al sitio web

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Titulo

Paseo Virtual de la Facultad de Ingenieria Industrial de la

Universidad de Guayaquil.

4.2 Objetivos

e Proveer acceso a las diferentes areas de la Facultad de Ingenieria

Industrial de manera eficiente y ordenada.

e Ofrecer un producto que proporcione contenido y funcionalidad al

visitante de forma sencilla.

e Desarrollar videos tridimensionales que simulen presencia fisica en

la Facultad de Ingenieria Industrial.

4.3 Elaboracion

Para la realizacion o ejecucion del paseo virtual de la Facultad de
Ingenieria Industrial se empled las herramientas Sketchup y Lumion Pro
las cuales permitieron crear modelajes en 3D de cada uno de los
departamentos con los que cuenta la Institucion, y la creacion de los
videos tridimensionales, los mismos que fueron alojados en un Canal de
Youtube y vinculados al sitio web creado en Wordpress. El disefo

tridimensional de Facultad de Ingenieria Industrial se lo realizé con varias
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herramientas que facilita Sketchup, como son herramientas de dibujo, de
modificacion, auxiliares, de camara, de paseo, de visualizacion, de vistas,

de sombras, de planos de seccion, de capas, etc.

Se realizd un sitio web bajo el lenguaje de programacion HTML en
Wordpress, en donde se utiliz6 un motor local de bases de datos XAMPP
y varias herramientas de Wordpress como son temas, librerias
multimedia, widgets, plugins y herramientas que permiten insercion de
paginas, comentarios, diapositivas, conjunto de botones para acceso a

redes sociales.

La Plataforma Virtual contara con varios paseos virtuales
detallando la localizacion de los departamentos de la Institucion, de esta
manera el publico en general podra conocer cada uno de ellos de forma
animada. La implementacion del sitio web en el servidor de la Facultad de

Ingenieria Industrial se lo realizé bajo el siguiente cronograma:

CUADRO N°. 5
CRONOGRAMA DE ELABORACION

Nombre Duracién

Proceso de Implementacion 12 dias

Instalacion del motor de la base de datos
(MySql) 1 dias

Configuracion de la base de datos, creacion 1 dias

de las tablas y los indices

Asignacion de espacio en disco duro para el| 1 dias

alojamiento.

. : 4 dias
Transferencia de archivos, crear carpetas,

crear permisos y ordenar los archivos.

Fase de prueba en linea de toda la zona

(Revision de los links a cada una de las| 5dias
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paginas y videos.).

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

4.4 Fase de Andlisis

La fase de andlisis consiste en obtener toda la informacién posible
para lograr que la plataforma web y recorrido virtual cubran la mayor
cantidad de necesidades de los usuarios que la consulten. El recorrido
virtual sera accesible desde Internet a través de la plataforma virtual de la
Facultad de Ingenieria Industrial, este contendra imagenes con
movimiento en 3D de las diferentes &reas administrativas, laboratorios,
aulas, etc. se complementara con informacion textual la cual se
encontrara en la pagina principal de la plataforma virtual y podra ser
accedida mediante su menu interactivo, asi como el recorrido especifico
del departamento seleccionado por el usuario, conociendo asi su
ubicacién y trayectoria, la funcion del departamento y su delegado

principal.

La plataforma virtual también le facilitar4 al estudiante visualizar las
carreras y las mallas curriculares que ofrece la Facultad de Ingenieria

Industrial.

4.5 Fase de Disefo

La Fase de Disefio comprende la creacion de modelados
tridimensionales reales a escala que representara las instalaciones

propias de la Facultad de Ingenieria Industrial.

Como modelo de desarrollo del Paseo Virtual de la Facultad se
empleara un Ciclo de Vida Basico ya que permite en cada fase seguir
adelante generando documentacion, las actividades a realizar se

presentan en el siguiente esquema:



GRAFICO N°. 2
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FASE DE DESARROLLO DEL PASEO VIRTUAL

Captura disltmli enes FASE2 \ FASE 3
i s gt /| Disefo en Google Sketchup /| Migracion de disefio a Lumion
mediciones / ¢
g Vg
~ Vi
Pk FASE S FASE 4

Carga de videos en Youtube

Generacién de videos 3D

N\ \

0

Disefio en Lumion

FASET7 FASE R o
! : FASE 9
Creacién de Sitio Web en p Vinculacion de videos en ) ;
! Ejecucién del Sitio Web
Wordpress / Wordpress /
/
[/ /

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

4.5.1 Captura de imagenes y mediciones

Antes de empezar el disefio de la Facultad se midi6 en metros
absolutamente toda la infraestructura, comenzando por las paredes que
las envuelve, sus areas recreativas, el jardin, luego con los 4 edificios que
cuenta y por ultimo sus departamentos, aulas, laboratorios y demas

areas.

Se captur0 imagenes y videos de cada medicion para una mayor
similitud de materiales y colores a los originales, a continuacion algunas

capturas que se realizaron por dentro y fuera de la Institucion.
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GRAFICO N°. 3
INFRAESTRUCTURA DE LA FACULTAD INDUSTRIAL

Fuente: Universidad de Guayaquil Facultad Ingenieria Industrial
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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4.5.2 Disefio en Google Sketchup

La herramienta a utilizar para el disefio fue Google Sketchup v8, la
misma que permite construir y modelar la infraestructura de la Facultad en
3D se lo hizo en base a las capturas fotograficas antes mencionadas para
con ello lograr gran similitud también se tiene como ventaja una
herramienta de gran uso que se basa en la descarga de modelos ya
predisefiados como son por ejemplo mesas, sillas, escritorios, libros,
computadores, etc, a estos objetos descargados le podemos alterar el

color y tamafio.

GRAFICO N°. 4
DISENO EN GOOGLE SKETCHUP V8 PASEO VIRTUAL

L ROED2ZAR (DS LS B o

Obtener modelos...

R
Galeria 3D Espafiol ¥ | Acceder =

& Trimble. Galeria3D [

powere 4 by Google

door > puerta de madera de nogal @ Quieres cargarlo directamente en el modelo de Google SketchUp?

puerta de madera de nogal

si | No Cancelar |

Elementos relacionados
Mas modelos de rubicundo2:

Vistas: 176921 1
e ionosl L) l... Descargarmodeio .|| /| Wﬂ‘[-
o S |

< >

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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4.5.3 Migracion de disefio a Lumion

El disefio tridimensional de la Facultad sera migrado en un formato
llamado (COLADA) el mismo que es reconocido por el programa Lumon

para complementarlo con insercién de objetos méviles.

GRAFICO N°. 5
MIGRACION DE DISENO A LUMION DEL PASEO VIRTUAL
IEICUSTUIL . NS gpesses O

Edicion Ver Cémara Dibujo Hemamientas Ventana Complementos Ayuda =

N ctieN | A 7 ¥ : s
- B HIE SRR DY || oo [ NRLLL
Abrir.., Ctrl+0

I i
Guardar Ctrl+S ,;} r Eibliotecas Q Grupoenelhogar
Guardar como.. VSRms recientes = Carpeta de sistema Carpeta de sistema

Guardar una copia como...
Guardar como plantilla... l

Byron ! L Equipo
& Carpeta de sistema WS Carpeta de sistema

Volver Escrtorio
Enviar a LayOut (S6lo Pro) 1] x Red \5 Pa’gmaFacuhad]]
Previsualizar en Google Earth ‘ Bbiecas L Carpeta de sistema \L Carpeta de archivos
Geolocalizacion » ¢ L
Modelador30 de edificios ) e s Respalder | Teis 2014
{ Carpeta de archivos Carpeta de archivos

Gelera 30 ) R L CoPRde ! -
Imoortar,., 4 i
Exportar » Modelo 3D...

Red

=l 2 Grafico 2D...
Configurar impresion...

Vista prelimina.. Obtener modulos de exportacion 3D Pro...

Animacién...

Imprimir. Ctrl+P

Le|

Norbre [D\seﬁodeCasa‘dae v | Bootar )

1Diseio de Casaskp Too: La,mm COLLADA () v Canceler
Salir 7 |
] Opciones. i

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

4.5.4 Disefio en Lumion

En Lumion se llevara a cabo la insercion de objetos méviles como
por ejemplo personas, arboles, vehiculo, y animales, dando aspecto de
realismo a la Facultad, importando el archivo (.COLADA) generado en

Google Sketchup.

Al empezar a trabajar en Lumion se debe escoger un paisaje de
base y alli colocar el disefio. Luego de esto procederemos a la insercion

de objetos que deseemos.
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GRAFICO N°. 6
DISENO LUMION DEL PASEO VIRTUAL

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel



Propuesta 38

455 Generacion de Videos en 3D

Dentro del programa Lumion una vez terminada la insercion de
objetos mdviles se generardn los videos tridimensionales de cada
departamento mediante las herramientas con la que cuenta Lumion, para
la realizacion del video se debe tomar como referencia fotografias ya que

simulan cada curva o giro en el video.

GRAFICO N°. 7
GENERACION DE VIDEOS EN 3D DEL PASEO VIRTUAL

=
.)\

Save the current clip

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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4.5.6 Cargade Videos en Youtube

Se ha creado un canal oficial de Youtube con el nombre de
“Universidad de Guayaquil — Paseo Virtual de la Facultad de Ingenieria
Industrial” y en ella cargado todos los videos que se han generado en
Lumion de cada departamento, también se los ha clasificado por areas

administrativas y carreras.

GRAFICO N°. 8

CARGA DE VIDEOS EN YOUTUBE DEL PASEO VIRTUAL
W = - 00

Proyecto de Tesis
by Byron Zumba Ruiz

Facultad de Ingenieria Industrial

Principales Deparamentos PostGrado
o
AN/ R

Pre Universitario
Carrera de Ingenieria nduswrial

TSy PEPe

Carrera de Licenciatura en Sistemas ce Informacion

Conoce
~ (] o .
. o 3
¥ \
. < <f W4

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

4.5.7 Creacidn del Sitio Web en Wordpress

Para poner este recurso al alcance de todos y quienes deseen
conocer el campus se cre6 un sitio web con la herramienta Wordpress, el
cual alojé las animaciones ya mencionadas y estaran disponibles a través

de la web. Wordpress cuenta con muchas herramientas para realizar un
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sitio web, cada péagina relacionada por los departamentos administrativos

comprende de las siguientes partes:

e Titulo de la pagina

e Delegado del departamento
e Funcién del departamento
e Personal del departamento
e Horario de atencion

e Video que muestra la ruta al departamento

GRAFICO N°. 9
CREACION DEL SITIO WEB EN WORDPRESS
DEL PASEO VIRTUAL

Decanato

Ing. Leonardo Silva

El Decano es la maxima autoridad de la Facultad y miembro del personal docente, cuya misidn consiste en dirigir la
Institucion. En algunos casos especiales, se encarga de aquellas actividades y servicios cuya importancia reclama
ese nivel jerarquico de direccion. Por otra parte, actia como miembro integrante del Consejo Académico, son
delegados del Rector en sus respectivas Facultades y servicios; en tal virtud, ejercen las funciones de
representacion y de coordinacién correspondientes.

Secretaria del Decano.

Yohana Galarza

Horario de Atencion

Lunes a Viernes 05h00 - 17h30

Como Llegar - MIRALI

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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Y las paginas que estan relacionadas con areas como las zonas

recreativas, cafeterias, bafios, etc, comprende de las siguientes partes:

e Titulo de la pagina

e Video que muestra la ruta al destino elegido

GRAFICO N°. 10
WORDPRESS DEL PASEO VIRTUAL

Laboratorios LSI
Laboratorio #1 #2 #3 #4 #5 #6

Como Llegar - MIRA!

Laboratorios del 1 al 6

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

En la parte izquierda del sitio web se insert6 iconos de redes
sociales en donde se podra compartir cualquier pagina que queramos en
cualquier red social que elijamos.

La parte derecha del sitio web se insertd6 Widgets los cuales

constan de 4 partes:
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e Vinculos a canales y sitios oficiales de la Facultad de Ingenieria

Industrial: Canal oficial de Youtube, Facebook y Twitter.

Vinculos a:

Instructivo de inscripcién para el examen nacional de educacién
superior (ENES).

Simulador de examen SNNA.

Informacién sobre el SNNA.

Informacion sobre el Senencyt.

Galeria de imagenes de la Facultad de Ingenieria Industrial.

Eventos a nivel institucional que realiza la Facultad de Ingenieria

Industrial, se visualizar& los detalles del evento creado.

GRAFICO N°. 11
WIDGETS DEL PASEO VIRTUAL

Canal Oficial en Youtube

Linkea en Facebook!

Twittea!

Examen Nacional para la
Educacion Superior

Instructivo de Inscripcion
Simulador de Examen SNNA
SNNA

Senescyt

Facultad de Ingenieria
Industrial

20 diciembre, 2013
Show Artistico Cultural

21 diciembre, 2013
Campana Navidena

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel



Propuesta 43

A continuaciéon detallo las opciones del mend que tendra la

plataforma virtual:

e En la pantalla principal automaticamente se reproducira un recorrido
virtual general de la Facultad de Ingenieria Industrial, consta de 6
menus, Inicio, Pre Universitario, Pre Grado, Pos Grado, Conoce y

Contactenos.

GRAFICO N°. 12
OPCIONES DEL MENU DEL PASEO VIRTUAL

Inicio Pre Universitario Pre Grado Postgrado Conoce Contactenos

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

e En el menu de Inicio se desplegara 2 lugares a conocer, el decanato y
sub decanato y un submenud en donde visualizaremos las principales
areas administrativas, con sus respectivos delegados, funciones y

horarios de atencion.

GRAFICO N°. 13
OPCION INICIO DEL PASEO VIRTUAL

Inicio Pre Universitario

Decanato

Subdecanato

Principales Areas
Dpto. de Graduacién
Curso de Nivelacién SNNA
Administracién
Secretaria General
Cuenta Desconcentrada
Ventanillas de Atencién
Recaudaciones
Vinculacién

Investigaciones - Acreditacién

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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e En el menu de Pre Universitario se visualizaran las aulas que estan

asignadas para estos estudiantes.

GRAFICO N°. 14
MENU PREUNIVERSITARIO DEL PASEO VIRTUAL

Inicio Pre Universitario Pre Grado

Aulas Pre U

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

e En el menu Pre Grado por cada carrera tendremos las opciones de
acceder a: aulas, laboratorios, dptos. administrativos, mallas y horarios
de clases.

GRAFICO N°. 15
MENU PREGRADO DEL PASEO VIRTUAL

Pre Grado Postgrado |

Lc. Sistemas de Informacidn
Ingenieria en Teleinformatica
Ingenieria Industrial

3 #- Areas Administrativas |l
Laboratorios Il

! Aulas II

Taller

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

e En el submenu de Aulas, se visualizaran la lista de las diferentes aulas
en las que se da clases, segun la carrera que se haya elegido. Al elegir

una de las aulas, se reproducira automaticamente el recorrido virtual de
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dicha aula, indicando la trayectoria para llegar a ella y una breve

descripcion del lugar de su ubicacion.

En el submenu de Laboratorios, se visualizaran la lista de los diferentes
laboratorios en las que se da clases, segun la carrera que se haya
elegido. Al elegir uno de los laboratorios, se reproducird
automaticamente el recorrido virtual de dicho laboratorio, indicando la

trayectoria para llegar a él y una breve descripcion del lugar.

En el submend de los Dptos. Administrativos, visualizaremos las
diferentes areas con la que cuenta la carrera seleccionada al inicio, al
elegir uno de los departamentos, se reproducira automéaticamente el
recorrido virtual de dicho departamento, indicando la trayectoria para

llegar a él, una breve descripcion del lugar, la funcién y su delegado.

En el submenu de Mallas, se podré visualizar las mallas curriculares
segun la carrera seleccionada al inicio de la pagina, esta presentacion
sera por medio de una imagen de extension (JPG), la cual también

podra ser descargada por el usuario.

GRAFICO N°. 16
SUBMENU MALLAS DEL PASEO VIRTUAL

Licenciatura en Sistemas de Informacion

Perfil Profesional

A través del proceso formativo, se promoveréan algunas condiciones personales y profesionales a ser alcanzadas
por el Licenciado en Sistemas de Informacién, serd un egresado con sélida formacién en Ingenieria de Software,
Programacién, Estructuras de Datos y Algoritmos, Bases de Datos, Arquitecturas de computadores, Sistemas
Operativos, Redes, Lenguajes, o que le brinda un marco conceptual que le permitira

* Desarrollarse sélidamente en el campo profesional, adaptandose con facilidad a los rapidos cambios
tecnoldgicos propios de la disciplina

» Capacitarse para desempefarse en relacién de dependencia o como profesional independiente definiendo
problemas, realizando procesos de andlisis correspondientes, hallando soluciones y desarrollando las
especificaciones funcionales de los sistemas de computacién, aplicando ideas y acciones creativas.

» Comprender, utilizar y construir los esquemas y herramientas formales que se requieren para disefar,
desarrollar, implementar y validar los sistemas de software de alta calidad y complejidad que actualmente se
requieren

* Iniciarse, si su vocacién asi lo requiriese, a la investigacién cientifica y desarrollos propios de su area de interés,

investigando segln su area disciplinar las problematicas actuales con referencias a las necesidades de la regién,
del pais y del mundo.

Malla Curricular

Descargalo!

Malla Curricular de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de In

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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e En el menu de Post Grado se visualizaran las distintas maestrias con
las que cuenta la Facultad de Ingenieria Industrial, sus aulas y la ruta

de cédmo llegar a ellas.

GRAFICO N°. 17
MENU POSTGRADO DEL PASEO VIRTUAL

Inicio Pre Universitaric Pre Grado Postgrado C

Postgrado

En la Uniwversidad Estatal Peninsula de Santa Elena, se desarrcllaran dos Maesq
de Guayaquil ¥ el cenjunte con Consultores Investigadores Académicos de Postd

La Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena sigue cumpliende su misién 4
actualizar conocimientos a sus estudiantes v profesionales en los niveles de p
especializacicnes, para que contribuyan eficazmente al mejoramiento de la prd

Horario de Atencion

Lunes a Viernes 12h20 21h00
Participa en las Maestrias de:

Maestria en Seguridad, Higuiene vy Salud Ccupacional.
Maestria en Sistemas Integrados de Gestidn.
Maestria en Riesgos v Desastres.

Maestria en Disefic Curricular.
Y en Nuestro Doctorado:

Doctorado en Ingenieria Industrial.

H Aulas De PostGrado

Fuente: Investigacién de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

e En el menu Conoce encontraremos areas en las que el estudiante
interactia mucho con ellos, por ejemplo, biblioteca, cafeterias, areas

recreativas, banos, etc.
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GRAFICO N°. 18
MENU CONOCE DEL PASEO VIRTUAL

|
Conoce Contactenos

Becados

Aso. FUEIS de Estudiantes

Biblioteca
Salén de Conferencias
Cafeterias
- " . < "
Bafio para Discapacitados =ads)
weare,]
Areas Recreativas 1as

facil Cajero Automatico

Parqueadero

Profe  revision
ho sa
do ic Cyber — Cabina

les q Fotocopiadora

Fuente. Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

e En el mend “Contactemos” visualizaremos ver un formulario en donde
podremos enviar un mensaje con alguna duda o comentario al
administrador del sistema, la misma que sera respondida lo mas pronto

posible.

GRAFICO N°. 19
MENU CONTACTEMOS DEL PASEO VIRTUAL

Contactenos

Su nombre (requerida)

Su e-mail (requerida)

Asunta

Su mensaje

Enviar

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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4.5.8 Vinculacion de Videos en Wordpress

Wordpress posee la herramienta de adjuntar videos al sitio web
creado ya sea localmente o insertando la URL del video, en este caso se
ha insertado la URL de insercion de cada video en youtube y adicional a

esto se ha insertado una linea de comando en la URL para evitar la

publicidad al término de cada video.

GRAFICO N°. 20
MENU VINCULACION DE VIDEOS EN WORDPRESS

E Editar paglna Afiadir nueva

Ejemplo de Pagina
Enlace permanente: http:/localhostwordpress/?page_id=1075| Enlaces permanentes || Ver pagina
| (5 Afiadir objeto Visual

B I ¢ Tadadirobjeto | 2B aRooNd

Tamafo de la v Parrafo v 3 Estilos v Familiadela v
=3

il
[
Il

> W
4

&

4

Texto

Hola Mundo!

Insertar desde URL X

="0" allowfullscreen></iframe>

1eight="360" src="//www.youtube.com/embed/-Li7kbjCjG8?feature=player_t

Insertar desde URL

L‘- enla paging J}

E‘r Edl'tal' paglna Afiadir nueva

Pagina actualizada. Vista previa

Ejemplo de Pagina Publicar

Enlace permanente: http:/ocalhostwordpress/?page_id=1075| Enlaces permanentes || Ver pagina Vi

Estado: Publicada £

[ Afiadir objeto Visual
B I # Ui === A0S Visibilidad: Piblico
4(14pt) v Parafo vA .9 53 @ Estilos v Familiadela v Revisiones: 33 Exgl
Texto 5 [ Publicadael: 9 ¢

Hola Mundo! -
Mover a la papelera




Propuesta 49

Ejemplo de Pagina

Texto

Hola Mundo!

Ll 'm;I

UL

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

4.5.9 Ejecucion del Sitio Web

La ejecucion del sitio web es la parte final de la fase de disefio
logrando como objetivo la creacién del portal con menuds interactivos y
visualizando la Facultad de Ingenieria Industrial como se esperaba, en
3D.

Esta parte se lo realizard cuando se aloje la base de datos y
respaldos al servidor de la Facultad de Ingenieria Industrial como lo
muestra la parte de Elaboracion.

4.6 Fase de Implementacion

Una vez creado el sitio web con las diferentes opciones expuestas
anteriormente con los datos de la Facultad de Ingenieria Industrial (Paseo
virtual, mallas curriculares de las carreras, entre otros) deberan ser
alojados en el portal de la Universidad de Guayaquil
(http://www.fi.ug.edu.ec/) que actualmente existe. Esto implica que se
requiere los permisos necesarios para alojar la informacion que se esta
desarrollando en el servidor de la Universidad, es importante considerar

gue para esto se necesita un espacio considerable para el alojamiento de


http://www.fi.ug.edu.ec/
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dicho sitio, se calcula unos 3GB es suficiente para poder montar las
paginas, bases de datos y videos. Se necesita que el servidor esté
corriendo una base de datos MySql, que es Opensource, es decir que no
tiene costo y que se considera que ya esta instalado y funcionando
actualmente. Y para esto solo se necesita una conexion FTP (File
Transfer  Protocol) para subir las paginas al subdominio

“http://www.fi.ug.edu.ec/”.

Los requisitos de software y hardware para poder acceder al sitio
web oficial por parte de los usuarios y poder visualizar los videos de la

Facultad (paseos virtuales) en sus equipos de codmputo son los siguientes:

Requisitos de Software

e Complemento de Macromedia Flash Player 7.0 o posterior

e Windows 2000 o posterior, u otro sistema operativo como los es
Ubuntu.

e Mac OS X 10.3 o posterior.

e Firefox 1.1 o posterior, Internet Explorer 5.0 o posterior, o Safari 1.0 0
posterior.

e Conexion de banda ancha a un minimo de 500 Kbps

Requisitos de Hardware

e Procesador 533 Mhz
e RAM de 64 MB

e Modem para la conexion a internet.

4.7 Conclusiones

e El paseo Virtual de la Facultad de Ingenieria Industrial es de facil

manejo para los usuarios.


http://www.fi.ug.edu.ec/
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Los objetos que conforman la Facultad de Ingenieria Industrial e
instalaciones estan hechos a escala.

El paseo virtual de la Facultad de Ingenieria Industrial cumple con
todos los requerimientos solicitados por los usuarios.

El paseo virtual de la Facultad de Ingenieria Industrial tiene un gran
parecido a la realidad.

El desarrollo de los recorridos virtuales permiten impulsar el turismo

dando a conocer las instalaciones mediante el internet.

4.8 Recomendaciones

Para un adecuado uso se recomienda leer primero el manual de
usuario de aplicacion.

Realizar un mantenimiento periédico al sitio web para corregir
facilmente posibles errores.

Capacitar a los encargados sobre el manejo del sitio web.

Tener constante actualizacion en cuanto a informacion y a cambios
fisicos que podrian darse en la facultad.

Estar pendientes de las solicitudes y consultas requeridas por los

usuarios.



GLOSARIO DE TERMINOS

Google Skethup.- Autor Ingeniero Industrial Gonzalo Lorenzo
Lled6é Universidad Miguel Hernandez de Elche Publicado en Enero 9 del
2009 Blog de “Educacion y Nuevas Tecnologias”.
http://blogs.ua.es/gonzalo/tag/google-sketchup/ Dispositivas n° 46, 47 y 48

del sitio web mencionado.

Imagenes 3d.- es una imagen en dos dimensiones que simula las
tres dimensiones, pero proviene de un "mundo conceptual en 3D". Ese
"mundo en 3d" (ver modelo 3D) permite que puedan generarse multiples

imagenes en 3D desde diferentes perspectivas.

Lumion.- Sitio Oficial de Lumion.es http://lumion.es/caracteristicas
Entrevista realizada a Rob Terry director de visualizacion de VOA por

Lumion.es http://lumion.es/entrevista-lumion-rob-terry

Paseo Virtual.- Sitio Web orientado a dar a conocer definiciones
de temas. Creado en el 2008 vy actualizado hasta el 2014
http://definicion.de/recorrido/#ixzz3QDRq7100

Software.- Se conoce como software al equipamiento ldgico
0 soporte l6gico de un sistema informatico, que comprende el conjunto de
los componentes légicos necesarios que hacen posible la realizacién de
tareas especificas, en contraposicion a los componentes fisicos que son

llamados hardware.

Wordpress.- Sitio Web orientado al soporte de Wordpress, Joomla
y Prestashop. http://www. webempresa. com/que-es-wordpress.html.
HEADWAYS MEDIA Consultora de Marketing Digital de origen aleman
con mas de 8 afos de experiencia.

http://www.headways.com.mx/glosario-ercadotecnia/definicion/wordpress/


http://blogs.ua.es/gonzalo/tag/google-sketchup/
http://lumion.es/caracteristicas
http://lumion.es/entrevista-lumion-rob-terry
http://definicion.de/recorrido/#ixzz3QDRq7100
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_l%C3%B3gico
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
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ANEXO N°. 1

CARTAS DE AUTORIZACION
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Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel



ANEXO N°. 2
ENTREVISTAS

Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Anexos 55

Fecha de la Entrevista:

Jueves 18 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada:

Ruth Ortega

Hora Inicio:

10h30

Hora Fin:

10h40

Nombre del Departamento

Administracion

Delegado del Departamento

Cargo:

Director

Nombre y Apellido:

Hugo Solis Ferrer

Funcién del Departamento

Controlar y supervisar todas las operaciones de caracter administrativo,
de manera que se desarrollen acorde a la programacién establecida.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 08h30 — 17h00

Personal del Departamento

Cargo

Nombre y Apellido

Secretaria

Ruth Ortega

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel




Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Anexos 56

Fecha de la Entrevista:

Lunes 22 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Isabel Taibot
Hora Inicio: 10h30
Hora Fin: 11h15

Nombre del Departamento

Biblioteca

Delegado del Departamento

Cargo:

Director

Nombre y Apellido:

Isabel Taibot

Funcion del Departamento

Seleccionar, adquirir, catalogar, clasificar, analizar, almacenar, preparar
fisicamente, recuperar, diseminar y suministrar informacion.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 08h00 — 20h00 Sabados 08h00 — 13h00

Personal del Departamento

Cargo

Nombre y Apellido

Auxiliar

Janeth Ruth Guaranda

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Fecha de la Entrevista:

Viernes 19 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada:

Adriana Moreno

Hora Inicio:

10h00

Hora Fin:

10h15
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Nombre del Departamento

Coordinacién de Teleinforméatica

Delegado del Departamento

Cargo: Director

Nombre y Apellido: Miguel Veintimilla

Funcién del Departamento

Promover la movilidad académica, docente y estudiantil.

Horario de Atencidn

Lunes a Viernes 13h00 — 21h30

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido

Coordinada administrativa Adriana Moreno

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Jueves 18 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Maria Moran

Hora Inicio: 09h30

Hora Fin: 09h45

Nombre del Departamento

Curso de Nivelacion SNNA

Delegado del Departamento

Cargo: Coordinadora

Nombre y Apellido: Sandra Chiquito
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Funcion del Departamento

Garantizar la pertinencia de la oferta académica y la existencia de un
sistema equitativo, transparente para todos los estudiantes aspirantes,
basado en la aplicacién de pruebas estandarizadas debidamente
validadas.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 07h00 — 19h00

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido

Asistente Maria Moran

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Jueves 18 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Yohana Galarza

Hora Inicio: 09h00

Hora Fin: 19h15

Nombre del Departamento

Decanato

Delegado del Departamento

Cargo: Decano

Nombre y Apellido: Leonardo Silva
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Funcion del Departamento

Dirigir la Institucion, en casos especiales se encarga de aquellas
actividades y servicios cuya importancia reclame ese nivel jerarquico de
direccion.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 09h00 — 17h30

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido

Secretaria Johana Galarza

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Viernes 19 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Invan Fuente Miranda

Hora Inicio: 11h00

Hora Fin: 11h15

Nombre del Departamento

Direccion de Laboratorios de la Carrera de Ing. Ind.

Delegado del Departamento

Cargo: Director

Nombre y Apellido: Invan Fuente Miranda

Funcién del Departamento




Horario de Atencidén

Anexos 60

Personal del Departamento

Cargo

Nombre y Apellido

Coordinador de Lab. De Quimica

Alex Pérez Romero

Operador Elmer Rios
Operador José Arellano
Operador William Cuesta

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL

Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Fecha de la Entrevista:

Viernes 19 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Andrea Arrata
Hora Inicio: 12h00
Hora Fin: 12h20

Nombre del Departamento

Dpto. de Graduacion de las carreras LSI-IT-II

Delegado del Departamento

Cargo: Director

Nombre y Apellido:

Alberto Bran Cevallos

Funcion del Departamento

Encargado de planificar y organizar los actos de grado para todos los
estudiantes que egresen de pregrado y post grado.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 09h00 — 20h00




Personal del Departamento
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Cargo Nombre y Apellido
Coordinador de la carrera Ing. Eduardo Palacios
Ind.
Secretaria de la carrera de Ing. Andrea Arrata
Ind.
Secretaria de la carrera de Ing. Maria Carmen Pazmifio
Ind.
Secretaria de la carrera de LSI Yelena
Secretaria de la carrera de IT Ingrid

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Fecha de la Entrevista:

Jueves 18 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Liliana Cruz
Hora Inicio: 10h00
Hora Fin: 10h20

Nombre del Departamento

Instituto de Investigaciones - Acreditacion

Delegado del Departamento

Cargo:

Director

Nombre y Apellido:

Duran Freddy

Funcién del Departamento

Se dedica a la investigacion de la ingenieria industrial para el desarrollo
cientifico, tecnolégico, académico y coadyuva al progreso industrial de

la region y del pais.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 08h30 — 17h00
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Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido
Presidente de Acreditacion Galo Pombar
Investigador Luis Vela Albuja
Investigador Antonio Cruz
Secretaria Liliana Cruz

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Viernes 19 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Juan Doilet

Hora Inicio: 10h30

Hora Fin: 10h45

Nombre del Departamento

Laboratorio de Computacion de la Carrera de Ing. Ind.

Delegado del Departamento

Cargo: Director

Nombre y Apellido: Juan Doilet Hashvurm

Funcién del Departamento

Elaborar proyectos para obtener recursos que permitan modernizar y
mantener la red, implementar nuevos servicios y apoyar a las areas
académicas.

Horario de Atencién

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido

Coordinador Irwin Fernandez Avilés




Anexos 63

Coordinador

Marcelo Guerrones

Coordinador

Jofre Vargas

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Fecha de la Entrevista:

Lunes 22 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Wiliam Rugel
Hora Inicio: 09h00
Hora Fin: 11h15

Nombre del Departamento

Post Grado

Delegado del Departamento
Cargo: Director
Nombre y Apellido: Wiliam Rugel

Funcién del Departamento

Formar, capacitar, especializar y actualizar conocimientos a sus
estudiantes y profesionales en las diversas especializaciones.

Horario de Atencioén

Lunes a Viernes 12h30 — 21h00

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido
Secretario Marcelo Arias
Secretaria Cristina Montedeoca

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Lunes 22 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Oscar Rivas

Hora Inicio: 11h30

Hora Fin: 11h40

Nombre del Departamento

Recaudaciones

Delegado del Departamento

Cargo: Coordinador

Nombre y Apellido: Oscar Rivas

Funcion del Departamento

Venta de Derechos y especies para profesionales, derecho duplicado
de titulo, cambio de pase a otra universidad.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 80h30 — 18h00

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Viernes 19 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Maria Fernanda

Hora Inicio: 09h00

Hora Fin: 09h25
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Nombre del Departamento

Secretaria de la carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacion

Delegado del Departamento

Cargo: Director

Nombre y Apellido: Ing. José Caicedo

Funcién del Departamento

Matriculacion de primer semestre, legalizacion, consulta de arrastre de
materias del segundo semestre.

Horario de Atencioén

Lunes a Viernes 09h00 — 20h00

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido

Coordinador de la carrera de LSI Erick Guerrero

Secretaria Maria Fernanda

Secretaria Maria Belén Solorzano

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Jueves 18 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Martha Muioz

Hora Inicio: 11h00
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Hora Fin: 11h25

Nombre del Departamento

Secretaria General - Ventanillas de atencion

Delegado del Departamento

Cargo: Secretario

Nombre y Apellido: Vicente Vasquez Aguilar

Funcion del Departamento

Ejercer funciones que se prevean en la organizacion académica y en los
estatutos internos y reglamentos de la Universidad.

Horario de Atencidén

Lunes a Viernes 08h30 — 17h00

Personal del Departamento

Cargo Nombre y Apellido
En ventanilla Martha Mufioz
En ventanilla Flor Maria Freire
En ventanilla Elsa Giménez
En ventanilla Diana Maigon

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial
Entrevista

Fecha de la Entrevista: | Jueves 18 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada: | Isabel Guzman

Hora Inicio: 19h15

Hora Fin: 19h25
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Nombre del Departamento

Sub - Decanato

Delegado del Departamento

Cargo:

Subdecano

Nombre y Apellido:

Alfredo Arévalo Moscoso

Funcién del Departamento

Responsabilizarse de la planificacion, desarrollo, administracion y
coordinacion de los asuntos académicos.

Horario de Atenciodn

Lunes a Viernes 09h00 — 17h30

Personal del Departamento

Cargo

Nombre y Apellido

Secretaria

Isabel Guzman

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel

Faculta de Ingenieria Industrial

Entrevista

Fecha de la Entrevista:

Lunes 22 de Diciembre del 2014

Persona Entrevistada:

Lissette Baque

Hora Inicio:

11h00

Hora Fin:

11h25

Nombre del Departamento

Vinculaciéon con la Colectividad
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Delegado del Departamento

Cargo: _
Directora

Nombre y Apellido:

Rina Vera

Funcion del Departamento
Programar y coordinar la realizacion de las visitas técnicas de
investigacion y las visitas de reconocimiento de procesos, ademas
elaborar y mantener actualizado la base de datos de los estudiantes
gue han realizado sus practicas pre profesionales.

Horario de Atencidén
Lunes a Viernes 80h30 — 17h00

Personal del Departamento
Cargo Nombre y Apellido
Secretaria Lissette Baque

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 3

CAPTURAS FOTOGRAFICAS PARA EL DISENO DE LA FACULTAD

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 4
BAR Y AREAS RECREATIVAS

b T SO AR

v

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 5
PARQUEADERO

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 6
BORDES DE LOS EDIFICIOS

-

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 7
PATIO EXTERNO DEL TALLER DE INDUSTRIAL Y NIVELACION

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 8
PASILLO PLANTA BAJA DE EDIFICIO PRINCIPAL Y ESCALERAS

HH"‘li

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 9

PASILLO Y EDIFICIO DEL PRE
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Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 10

TIPO DE PUERTAS Y AREAS ADMINISTRATIVAS
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Fuente: Facultad de Ingenieria Industrial
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 11
BIBLIOTECA Y POST GRADO
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Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 12
MODELO 3D DE LA FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL

DISENO TRIDIMENSIONAL EN GOOGLE SKETCHUP
LI Bl __F
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ADMINISTRACION

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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ANEXO N°. 13

DISENO TRIDIMENSIONAL EN LUMION
- ] Ty » - ".,

‘? o I

Fuente: FACULTAD DE INGENIERA INDUSTRIAL
Elaborado por: Zumba Ruiz Byron Miguel
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