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RESUMEN

La educacién es y sera por siempre la base fundamental en la formacién de
los nifios, la tecnologia constituye un factor importante en el desarrollo
educativo en las diferentes &reas del conocimiento y saberes, estas
herramientas son necesarias para fortalecer el proceso ensefianza-
aprendizaje, por tener a su alcance una gran variedad de productos
tecnoldgicos destinados a nifios de preescolar

Es por eso que este proyecto es interesante, porque expone como la
tecnologia incide en el desarrollo del nifio pretendiendo dar a conocer los
beneficios que aporta a cada uno de ellos, con la orientacion del maestro
para su mejor utilizacion.

Este proyecto recoge aspectos en relacion a la elaboracion de un Cd
interactivo para desarrollar las habilidades cognitivas en los nifios de pre-
escolar el cual va a ser una herramienta de gran ayuda para docentes y
directivos de las diferentes instituciones educativas, que realizan un trabajo
con parvulos para que incluyan en el desarrollo de sus curriculos
pedagdgica.

En un mundo cambiante no debemos olvidar la importancia del aprendizaje y
el papel que juegan las nuevas tecnologias en los niveles educativos
logrando asi proyectar nuestros nifios hacia ese ritmo en el cual el mundo se
encuentra inmerso dandole las herramientas necesarias para su total
desarrollo.

Tecnologia Aprendizaje Habilidades cognitivas
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SUMMARY

Education is and will always be the fundamental basis for the formation of
children, technology is an important educational development in different
areas of knowledge and knowledge factor, these tools are necessary to
strengthen the teaching-learning process, having at its disposal a wide range
of technological products for preschoolers

That's why this project is interesting because it shows how technology affects
the development of children pretending to publicize the benefits to each,
under the guidance of the teacher to their best use.

This project includes aspects related to the development of an interactive CD
to develop cognitive skills in children of pre-school which will be a helpful tool
for teachers and managers from different educational institutions, performing
work with nursery to include in the development of their educational curricula.

In a changing world, we must not forget the importance of learning and the
role of new technologies in education levels achieving project our children
had the pace at which the world is immersed giving you the tools necessary
for their development.

Technology Learning Cognitive habilyties
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INTRODUCCION

No cabe duda que nuestra forma de vivir estd cambiando con rapidez, la
tecnologia, es quizas el indicador mas visible en el cambio social, la escuela,

la familia, el trabajo.

La tecnologia forma parte de nuestra cultura, la escuela no debe estar ajena
a los cambios y corresponde estar preparada para ofrecer experiencia y

entrenamiento a los estudiantes.
La tecnologia constituye un potencial factor del desarrollo de diversas areas.

Hay una variedad de productos destinados a nifios de preescolar que tienen
aspectos tecnoldgicos, como teclados musicales, computadoras, grabadoras,
juguetes programables y controlados por radio controles remotos el teléfono

movil y las tabres.

Todas estas tecnologias inciden en el desarrollo de los nifios ya sea positiva
0 negativamente todas forman parte de las herramientas necesarias para su

total desarrollo que fortalecera el proceso ensefianza-aprendizaje.

Es por eso que este proyecto es interesante, porque expone como la
tecnologia incide en el desarrollo del nifio pretendiendo dar a conocer que

beneficios aporta, pero en que puede perjudicar.

El proyecto consta de cinco capitulos, divididos de la siguiente manera:

El capitulo | enfoca el problema con todo lo relacionado al Planteamiento,
formulacion y delimitacion del mismo, el objetivo general y los especificos, los

logros que se pretende conseguir. La justificacion plantea la trascendencia,



factibilidad e interés educativo de la investigacion, asi como la informacion
del contexto en que se ha desarrollado.

El capitulo Il muestra el Marco Teorico que contiene: los antecedentes
investigativos donde se profundiza en la trascendendencia de la adecuada
operacionalizaciéon de la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular en la
Educacion de primer afio de bésica, la importancia de la metodologia de los
Centros de Interés, y que sera objeto de estudio de los maestros, la
fundamentacion cientifica, donde se ubican los contenidos teoricos de
Epistemologia de la Educacion con el fin de que los maestros conozcan los
lineamientos planteados por el Ministerio de Educacién con miras a que se
brinde una educacion de calidad y con calidez. La Fundamentacion
Filosdéfica, Psicolégica y Pedagogica, donde se evidencian las diferentes
teorias que sustentan y respaldan el trabajo de investigacion y finalmente la
idea a defender donde se puede constatar las variables: independientes y
dependiente.

El capitulo 1l enfoca lo referente al marco investigativo, alli se puede
visualizar: la modalidad, el tipo de investigacion, la poblacion, métodos,

técnicas e instrumentos de la investigacion.

El capitulo IV comprende la interpretacion de los resultados obtenidos con el
cuadro de las variables y su respectivo grafico, el andlisis e interpretacion del
mismo y su respectiva conclusion determina la validez del problema

planteado.

En el capitulo V en base a los resultados de las encuestas se obtiene las
conclusiones y recomendaciones finales, aspectos que llevaran a la

elaboracion de la propuesta. Como parte final constan los anexos.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ANTECEDENTES

Con los avances de la tecnologia todos los nifios tienen a su alcance un
medio tecnoldgico -Las posibilidades digitales exige disefiar nuevas acciones
educativas, que guien al nifio a un mejor aprendizaje.

“Las computadoras son una valiosa herramienta para el aprendizaje de los
nifios en edad preescolar, pero es necesario darles tiempo a los nifios para

explorar y experimentar”

El aula debe dejar de ser exclusividad de un profesor de Informéatica y para
ello es necesario que todos los docentes sean capacitados no en el uso de
un computador que seguramente todos saben hacer, sino en la utilizacion

didactica de las herramientas.

Este proyecto didactico pretende favorecer la creacion de estrategias de
organizacion de los conocimientos escolares

Los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismos no garantizan el
mejoramiento del aprendizaje; s6lo mediante practicas pedagogicas
adecuadas contribuyen a promover en los estudiantes la comprension
conceptual, el desarrollo de capacidades y habilidades y la construccion de

conocimiento.

En consideracion a los resultados obtenidos y al trabajo realizado. Se hace

necesario que los docentes siempre estén dispuestas a innovar, y crear



situaciones nuevas en el aula de clase a partir de los materiales de su
cotidianidad y con el apoyo de las computadoras desarrollar el potencial

creador del nifio, asi como sus capacidades intelectuales.

Situacién Conflicto

Actualmente los nifios cuentan con mayor acceso a las tecnologias desde
gue nacen y no tiene restricciones para explorar cada dispositivo que se

pone a su alcance.

. Si bien es cierto que estas son un instrumento que puede facilitar el
aprendizaje y sana diversion, no hay que olvidar que existe la posibilidad del
uso inadecuado de cualquiera de estos recursos. Por ello es fundamental

acompafarlos y protegerlos en el uso de estos dispositivos.

Factores individuales y familiares que afectan la influencia de los medios
Tecnologicos. El contexto familiar juega un papel significativo en como los
nifios perciban e interpreten la Tecnologia

En los primeros tiempos de la television, cuando una familia tenia un solo
televisor y el nUmero de programas era limitado, los padres todavia podian

controlar la exposicion de sus nifios a lo que entraba en la casa.

La tecnologia y el internet y la violencia influyen en los nifios. En cuanto a
Los juegos de video que ven los nifios regularmente contienen escenas
explicitas de violencia. Se ha demostrado que la exposicién excesiva a un
contenido violento eleva la ansiedad, causa un entorpecimiento dela auto

respuesta a la violencia y a sus consecuencias, y aumenta la agresion.

La tecnologia puede ayudar a un nifio de 2 afios a aprender palabras y

desarrollar su curiosidad, en la actualidad los nifios de preescolar tiene una



habilidad sorprendente para saber como dominar las nuevas tecnologias.
Desde teléfonos inteligentes hasta tabletas y juegos de consola, se dice que

los nifios de hoy han nacido con el chip integrado.

Por tanto, se requiere de padres y docentes que promuevan una nueva
generacion que se desenvuelva comodamente en un ambiente digital, lo cual
facilita el acceso a diversas fuentes de informacion y contacto con las mas

diversas formas de pensar.

Hecho cientifico

Baja calidad de desempefio escolar en el aprendizaje ldgico
matematico en estudiantes de primer afio de educacién béasica de la Escuela
Fiscal Simon Bolivar, zona 8, distrito 5, Provincia del Guayas, Canton:

Guayaquil, Parroquia Tarqui , periodo 2014— 2015?

En la Escuela Simén Bolivar no hay una utilizacion correcta al aplicar
las técnicas para en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area l6gico
matematico los estudiantes, creando asi, un bajo rendimiento en los
nifios(as) al no tener una idea clara o no prestar la debida atencién a lo que

se intenta explicar.



CAUSAS DEL PROBLEMA, CONSECUENCIAS

CUADRO N° 1

CAUSAS CONSECUENCIAS
Inexistencia de aplicaciones | Impide el desarrollo intelectual de los
educativas  didacticas para el | estudiantes.
desarrollo légico y creativo del

estudiante.

Carencia de espacios que permitan

promover esta plataforma en

laboratorios de informatica.

Actitud critica de los estudiantes con
niveles bajos de comunicacion o

deficiencia de expresion.

Desinterés de las estrategias Yy
métodos por parte de los docentes y
padres de familia para estimular el

interés de ensefianza-aprendizaje.

Desconocimiento por desenvolver
una cultura de sabiduria en diferentes

campos por parte de los estudiantes.

Falta de utensilios didacticos que

mejoren al desarrollo del

pensamiento légico y critico.

Estudiantes desalentados y poco
atentos porque no se dedican a su

texto.

El personal docente no capacitado

con técnicas adecuadas.

Provoca bajo rendimiento educativo

en el estudiante.




Formulacion Del Problema

¢,De qué manera influyen la tecnologia como recurso innovador en el
aprendizaje logico matematico en los docentes y estudiantes de primer afio
de educacion basica de la Escuela Fiscal Simon Bolivar, zona 8, distrito 5,
Provincia del Guayas, Canton: Guayaquil, Parroquia Tarqui , periodo 2014—
20157

OBJETIVOS

GENERAL

Examinar la influencia de la tecnologia como recurso innovador en el
aprendizaje l6gico matematico mediante el estudio bibliografico y de campo
para disefiar un cd interactivo.

ESPECIFICOS

v Definir la influencia de la tecnologia como recurso innovador mediante
un estudio bibliogréafico y de campo.

v' Seleccionar las teorias educativas que se relacionan con las Tic de
software libre en el aprendizaje significativo.

v' Cuantificar las causas del bajo desarrollo de las actitudes positivas

mediante aplicaciones de encuestas.



INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

1¢Qué es la tecnologia?

2¢Qué es una educacion virtual?

3¢ Qué son las Estrategias de Aprendizaje?,
4¢,,Como mejorar la tecnologia en la educacion basica?
5¢Como los docentes nos adaptamos a los diferentes cambios tecnoldgicos?

6¢,Como aplicar los diferentes recursos didacticos en el aprendizaje de los

estudiantes?
7¢Por qué es importante utilizar materiales didacticos?
8¢, Qué es la plataforma educativa?

9¢,Como ayuda la tecnologia educativa en el aprendizaje?

10 ;Como beneficiar a la institucion educativa con la elaboracion de una Cd
interactivo en el area l6gico matematico?

11¢Por qué es importante que la sociedad este inmersa en la era
tecnoldgica?

12 ¢Qué importancia tienen las plataformas educativas como soporte
didactico?

13 ¢ Como ayuda en uso de software Educativo en las aulas escolares?

14 ¢ Como promover la calidad de desempefio en las aulas escolares?



JUSTIFICACION

Esta investigacion es importante porque es un tema de mucho énfasis en la
actualidad, como podemos darnos cuenta actualmente la tecnologia ha
tenido un avance sorprendente, nos preguntamos si esta incide en el

desarrollo de los nifios si se les es inculcada desde edades tempranas.

La tecnologia trae consigo un beneficio muy fructifero, actualmente las
reformas educativas mencionan que en este momento se plantea que se
eduque para gue los alumnos sean unas personas competentes para la vida
y esto trae consigo el incluir a la tecnologia, dado el caso que estamos en un
mundo en constante cambio, pero mas que nada debemos tener muy
consciente que la tecnologia incide en la forma en que el docente o el padre
de familia quiera que afecte o beneficie, nuestro objetivo primordial seria el
ensefar a los nifios el buen uso de la tecnologia y al mismo tiempo hacer un
uso dindmico de las mismas, ya es comdn ver a nifios de 2 a 3 afos

interactuando con computadores, teléfonos inteligentes o una tablet.

Todas estas tecnologias inciden en el desarrollo de los nifios ya sea positivas
0 negativamente todas forman parte de las herramientas necesarias para su
total desarrollo que fortalecen el proceso enseflanza - aprendizaje.
Especialmente en el &area de ldgico matemético el cual debe de ser
interesante, variable, mediante practicas pedagodgicas adecuadas para los

estudiantes y desarrollar las habilidades y la construccién de conocimientos.

El propdésito de la investigacion es potenciar la calidad de ensefianza-
aprendizaje con aptitud y eficiencia, incrementando el rendimiento escolar
dentro de las aulas de clases y el enriquecimiento del nivel académico de la

institucion.



CAPITULO 1I

MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

Después de hacer una revision en los archivos correspondientes de la
Facultad de Filosofia e Internet no encontramos temas relacionadas con La
Tecnologia como recurso innovador en el aprendizaje 16gico matematico ni
propuesta: La practica Pedagodgica en la educacién Pre-escolar
ensefianza — aprendizaje para desarrollar las habilidades cognitivas
dirigida a estudiantes de primer afio basico de la Escuela Simén Bolivar

ubicada en la parroquia Tarqui provincia del Guayas canton Guayaquil.

FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

TECNOLOGIA

Es el conjunto de saberes que comprende aquellos conocimientos
practicos, o técnicos, de tipo mecénico o industrial, que posibilitan al hombre

modificar las condiciones naturales para hacer su vida mas util y placentera.

La tecnologia en la era de la globalizacion esta dando grandes pasos y este

proyecto nos acercarnos al concepto de Nuevas tecnologias educativas.
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Es necesario contribuir a una mayor utilizacion de las computadoras como
recurso didactico y herramienta enriquecedora para la ensefianza y el
aprendizaje, integrando el conocimiento informatico y el manejo de la PC con

los contenidos teméticos que se desarrollan en el aula.

Imagen N°1

Las nuevas tecnologias posibilitan al hombre a través del empleo de estas
herramientas construidas artificialmente, abrir un mundo sin fronteras a
través del uso de computadoras, que incorporaron servicios como Internet,
donde el conocimientoy la interaccion humana superan las distancias.
También puede referirse el término para aludir las tecnologias concretas,

como las maquinas industriales, la computadora, la cosechadora, etcétera

Es muy dificil establecer la diferencia entre tecnologia y técnica, afirmandose,
en sentido estricto que la tecnologia es un saber mas racional, y la técnica

esta mayormente basada en la experiencia.

La tecnologia ha avanzado tanto, que si bien es fuente de progreso, sin

control ni previsiones, compromete el futuro del planeta al contribuir a
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la contaminacion ambiental. El uso de tecnologia no es nuevo para el
hombre, que incorpord estas herramientas a su vida casi simultdneamente a
su aparicibn en la Tierra. Sin embargo, las tecnologias surgidas en
la revolucion industrial, significaron un antes y un después en el trabajo
humano, del artesanal al fabril donde las maquinas iniciaron la produccion en
serie. Desde fines del siglo pasado la informatica revolucion6é nuevamente el

campo de la tecnologia.

El avance tecnoldgico tuvo un gran logro con la creacion del microchip
(circuito  cerrado, sobre todo microprocesadores, usados en
electrodomeésticos, computadoras o teléfonos celulares). Esta tecnologia tan
moderna crea productos que se renuevan constantemente, por la aparicién

de modelos cada vez mas sofisticados.

Imagen N2 2

Dentro de las tecnologias de la informacion, cabe destacar la invencion de la
imprenta en el siglo XV, pasando por telégrafo eléctrico en 1835, el teléfono
en 1876, la proyeccion de la primera pelicula en 1895, y la television que fue
vista por primera vez en Inglaterra en 1936, asombraron al propio hombre
por la capacidad de avance tecnoldgico en este tema. Pero alli no se detuvo:

En 1943 apareci6 la primera computadora electrénica, comenzando en 1950
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el uso de transistores, hasta llegar a una sociedad como la actual totalmente
informatizada, que permitié la aceleracion del intercambio intercultural y la
aproximacion de los mercados.

La tecnologia empieza en un simple boceto donde se plasma una idea y
acaba en un producto terminado y para ello es necesario un conjunto de

procesos que pasan por equipos de disefio, de fabricacion, se seguridad, de
marketing ....

El conocimiento y los procesos utilizados para crear elementos tecnoldgicos (
ingenieria ) ha experimentado un enorme auge en los ultimos tiempos.

Como podemos imaginar este planeta sin tecnologia o al menos sin esta
tecnologia, es un planteamiento que nadie quiere hacerse.

Para crear tecnologia hay que entender la naturaleza y las reglas que la
rigen y por ello es de vital importancia el conocimiento de “por qué” y “cdmo”
de la naturaleza. De ello se encargan otras ciencias como la fisica o la
quimica.

Otras factores que incluyen en la creacion de elementos de tecnologia son el
costo, la confiabilidad, seguridad, impacto ambiental, facilidad de uso, los
recursos humanos y materiales, la fabricacion, regulaciones
gubernamentales, leyes, e incluso politica. En resumen, la tecnologia pasa
necesariamente por la ciencia y la ingenieria.

CLASES DE TECNOLOGIA

TECNOLOGIA FIJA: la caracteristica sobresaliente reside en el hecho de
gue no es posible utilizarla para la realizacién de otro bien o servicio. Por otra
parte, la tecnologia fija es aquella que no cambia de manera continua. Por

ejemplo, las refinerias de petréleo.

TECNOLOGIA FLEXIBLE: término utilizado para referirse al conocimiento
técnico y a los elementos fisicos con los que es posible elaborar otros

productos o servicios. Es por ello, que puede ser observada de acuerdo a
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una variedad de formalidades. Ejemplos de tecnologia flexible son: las

industrias de medicamentos y alimenticia.

TECNOLOGIA BLANDA: el término engloba a los conocimientos de
planificacion, administracion y comercializacion, dejando de lado al saber
técnico al respecto. Se denomina blanda ya que hace referencia a
informacién no tangible, en contraposicion con la tecnologia dura, que si lo

es.

TECNOLOGIA DURA: término que se utiliza para designar a los saberse
exclusivamente técnicos, aplicados a la produccion de maquinarias,
productos, materiales, etc.

TECNOLOGIA DE EQUIPO: para este tipo de tecnologia se presentan dos

significados.

a) tecnologia de equipo entendida como el conjunto de reglas,
procedimientos, destrezas y conocimiento empirico aplicado a la produccion,

utilizacion y mantenimiento de maquinarias.

b) tecnologia de equipo entendida como aquella en la que el desarrollo de la
misma es realizado por quien produce el equipo o maquinaria. Incluye a las

industrias textiles, plasticas, etc.

TECNOLOGIA DE OPERACION: aqui la tecnologia es el resultado de la
observacion y la aplicacion de lo contemplado durante afios. Es decir, es
aquella producida luego de un proceso de evolucion. Habitualmente es

afectada por las tecnologias de proceso y de equipo.

TECNOLOGIA DE PRODUCTO: engloba a todos aquellos procedimientos,
caracteristicas especificas, reglas y técnicas, utilizadas en la fabricacion de
un producto o servicio. Es decir, incluye habilidades manuales vy

conocimientos teoricos aplicados a un bien determinado.
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Imagen N°3

EL COMPUTADOR

Es una maquina electrénica disefiada para la manipulacion y procesamiento
de datos de datos, capaz de desarrollar complejas operaciones a gran
velocidad. Tareas que manualmente requieren dias de trabajo, el
computador puede hacerlas en solo fracciones de segundo.

El computador es una maquina de proposito general, lo que significa que se
utiliza en diversos campos de la actividad humana, solo por mencionar
algunas, las finanzas, la investigacion, edicion de imagenes, edicion de texto,
calculos matematicos, administracion de pequefias y grandes bases de

datos, entre muchos otros.

Para lograr cumplir con sus funciones el computador requiere de dos partes
principales, una que es fisica, tangible, la maquinaria, a la que técnicamente
se le llama hardware y otra que es intangible, pero que est4 alli y hace que el
computador funcione, esta formada por los programas y toda la informacion,
esta se llama software. Tanto el Hardware como el Software se clasifican
segun la funcién que desempefian, como se puede apreciar en la gréfica

siguiente:
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ORGANIZACION FSICA DEL COMPUTADOR (HARDWARE)

El computador, habiendo sido disefiado para el procesamiento de datos,
Su organizacion es similar a la de cualquier otro proceso. Indiferente de lo
que se desee procesar, siempre se tendradn tres elementos importantes,
la materia prima, la transformacion que es elprocesoen si, Yy
el producto final, es decir la materia prima transformada en un nuevo
producto. Asi, el computador esta conformado por dispositivos de entrada,
unidad central de procesamiento, dispositivos de salida y adicionalmente
memoria externa o dispositivos de almacenamiento.

Dispositivos de entrada

Estos son, teclado, ratdn, escaner, micréfono, entre muchos otros, todos
ellos permiten entrar datos al sistema. Los datos son transformados
en sefales eléctricas y almacenados enla memoriacentral, donde
permaneceran disponibles para ser procesados o0 almacenados
en medios de almacenamiento permanente.

Unidad central de procesamiento

Comunmente se la conoce como CPU, que significa Central Processing
unit, ésta es quiza la parte mas importante del computador, ya que en ella se
encuentra la unidad de controly la unidad aritmético-légica, las cuales en
constante interaccion con la memoria principal (también conocida como
memoria interna) permiten manipular y procesar la informacion, y controlar

los demés dispositivos de la unidad computacional.

¢, Qué es un Recurso Didactico?

Un recurso didactico es cualquier material que se ha elaborado con
la intencién de facilitar al docente su funciébny a su vez la del alumno. No
olvidemos que los recursos didacticos deben utilizarse en un contexto
educativo.
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Imagen N°4

¢,Qué Funciones desarrollan los recursos didacticos?

A continuacién lo resumiremos en seis funciones:

1.

N

Los recursos didacticos proporcionan informacién al alumno.

Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la
informacion que queremos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos
conocimientos al alumno.

Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.

Los recursos didacticos despiertan la motivacion, la impulsany crean
un interés hacia el contenido del mismo.

Evaluacion. Los recursos didactico nos permiten evaluar los
conocimientos de los alumnos en cada momento, ya que normalmente
suelen contener una serie de cuestiones sobre las que queremos que el
alumno reflexione.

Nos proporcionan un entorno para la expresion del alumno. Como por
ejemplo, rellenar una ficha mediante una conversacion en la que alumno

y docente interactdan ...
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Consejos Practicos para crear un recurso didactico.
Debemos tener claras las siguientes cuestiones:

1. Qué queremos ensefar al alumno.

2.  Explicaciones claras y sencillas. Realizaremos un desarrollo previo de
las mismas y los ejemplos que vamos a aportar en cada momento.

3. Lacercania del recurso, es decir, que sea conocido y accesible para el
alumno.

4.  Apariencia del recurso. Debe tener una aspecto agradable para el
alumno, por ejemplo afadir al texto un dibujo que le haga ver
rapidamente el tema del que trata y asi crear un estimulo atractivo para
el alumno.

5. Interaccion del alumno con el recurso. Qué el alumno conozca el
recurso y cdmo manejarlo.

¢, Qué capacidades debe lograr un nifio de 3 a 5 afios en el area légico-

matematico?

El aprendizaje de las matematicas comprende asimilar, conocer,
experimentar y vivencia el significado de los siguientes conceptos; entre los

principales objetivos de ensefianza destacan:

« Identificar conceptos “adelante-atras”
e Identificar “arriba-abajo”

e Ubicar objetos: dentro-fuera

« Ubicar objetos: cerca-lejos

« Ubicar objetos: junto-separado

e Reproducir figuras geométricas y nombrarlas.
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« Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio.
e Realizar conteos hasta diez
e Comprar conjuntos muchos-pocos

e Reconocer tamafios en material concreto: grande, mediano, pequefio

Es por ello que actualmente se considera de suma importancia apropiarse de
estrategias que se utilizan para enseflar o ser un mediador de dichos
aprendizajes. La etapa de 0 a 6 afos es la etapa mas importante en la vida
del ser humano y en la que los aprendizajes son mas rapidos y efectivo dado
la plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las estrategias ludicas
que se utilicen con materiales concretos y experiencias significativas para el
nifio, un clima de ensefianza agradable hard que cualquier materia o

aprendizaje sea comprendido e interiorizado de manera sélida.

(POR QUE ES IMPORTANTE UTILIZAR MATERIALES DIDACTICOS?

El docente tiene el rol de desarrollar habilidades en sus estudiantes
no solo como un transmisor sino que debe ensefiar a aprender, aprender
hacer, aprender a ser y aprender a convivir juntos. Guiando a nifios y nifias
a la construccion de sus propios conceptos que seran aplicados a su
realidad. Para logra el desarrollo de habilidades se empleara metodologias
activas centradas en los nifios y niflas, considerando sus interés y
necesidades, partiendo con la utlizacion de los materiales didacticos
(Vargas De Avella & Baez Oliveros, 2003, p. 251).

El uso de los materiales didacticos no deben ir separado del proceso
didactico, debe ir relacionado con cada area de educacion: lengua y
literatura, l6gico — matematica, ciencias naturales, estudios sociales y demas

areas de aprendizaje.
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Lo que se pretende con este sitio web es dar una mejor visién al uso
de los materiales didacticos en el proceso de ensefianza. Y poner a
disposicion del docente una breve explicacion de uso de estos en el aula,
ademas se podra encontrar videos explicativos o enlaces acerca de estos
materiales. Con el Unico propésito de colaborar en mejorar la préactica
pedagogica del docente y adquisicion de conocimientos de los estudiantes,
cuenta con una seccion de materiales virtuales, software educativo que

permitan afianzar mas sus conocimientos.

Los materiales didacticos cumplen una variada funcion: servir de
apoyo al proceso de ensefianza del maestro desde el punto de vista de
desarrollo de contenidos y del proceso metodolégico, recrear el aprendizaje
del estudiante, incorporarse a su proceso de aprendizaje particular, estimular
la curiosidad, el deseo de descubrir por si mismos; formular hipoétesis,
elaborar preguntas, comparar, expresar qué y cuanto saben sobre lo que
observaron con ayuda del material, expresar como aprendieron aquello que
el material contribuyo a desarrollar (Vargas De Avella & Baez Oliveros,
2003).

Los materiales didacticos cumplen una variada funcién: servir de apoyo al
proceso de ensefianza del maestro desde el punto de vista de desarrollo de
contenidos y del proceso metodoldgico, recrear el aprendizaje del estudiante,
incorporarse a su proceso de aprendizaje particular, estimular la curiosidad,
el deseo de descubrir por si mismos; formular hipétesis, elaborar preguntas,
comparar, expresar qué y cuanto saben sobre lo que observaron con ayuda
del material, expresar como aprendieron aquello que el material contribuyo a
desarrollar (Vargas De Avella & Baez Oliveros, 2003).
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PLATAFORMA EDUCATIVA

La plataforma educativa o aplicacién didactica es una herramienta fisica,
virtual o una combinacion de ambas, que nos brinda la capacidad de
desarrollar nuestros conocimientos con fines pedagdgicos. Se considera
también, que contribuyen en el proceso de aprendizaje y ensefianza,

presentando alternativas a las practicas de educacion normal o tradicional.

En la actualidad, la mayor parte de las plataformas educativas son
programas computacionales (software), o equipos electrénicos (hardware).

En cualquiera de sus modificaciones, las tecnologias educativas han sido un

utensilio valioso para la distribucién de ensefianza.

La implementacion de nuevas tecnologias informaticas de plataformas
educativas para la mejora de la educacion ha sido un tema de debate en
diferentes ambitos. Sin embargo, es apropiado advertir que en muchos
casos, las opiniones siguen inclinandose por disposicién de las mismas como

un recurso importante en lo referente a técnicas de ensefianza.

Estas técnicas de ensefianza son acogidas por tedricos que sefialan como
las escuelas virtuales ayudan a facilitar el acceso a la cultura. Las
plataformas didacticas, o plataformas teleméticas, son avances informaticos
que buscan representar la accion educativa en su conjunto y que brinden
diversos recursos para optimizar la elaboracion, desarrollo y evaluacion del

proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la tecnologia.
¢ Qué es una plataforma educativa?

Una plataforma educativa es una herramienta fisica, virtual o una

combinacién de ambas, que brinda la capacidad de interactuar con uno o
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varios usuarios con fines pedagégicos. Se considera ademés, que
contribuyen en la evolucion de los procesos de aprendizaje y ensefianza,
complementando o presentando alternativas a las préacticas de educacion

tradicional.

Juan Rivera Palomino

Juan Rivera Palomino acotaba que: "si la tecnologia general podemos
definirla como la aplicacién del conocimiento cientifico a la resolucion
de problemas précticos, la tecnologia educativa es la aplicacion de los
resultados de las ciencias de la conducta y campos conexos a los
problemas de curricula, de ensefianza - aprendizaje, de medicion -
evaluaciéon educacionales y planificacion" . (Peru).

Prof. Alejandro Galarza

Destaca que se trata en definitiva de lograr que, a partir del
conocimiento de los enfoques de la Ciencia, Tecnologia y Sociedad en
la enseflanza, los estudiantes y profesores, sepan mas sobre la ciencia,
su rol en la sociedad y el papel critico que deberan ocupar en este
contexto".

LA TECNOLOGIA EDUCATIVA COMO AYUDA DE APRENDIZAJE

La aplicacion de los principios del aprendizaje al conocimiento ha llevado a
la creacion de la técnica de la Ensefianza Programada, técnica que
histéricamente fue creada por Skinner para solucionar el problema del

control del aprendizaje de los estudiantes en el curso.
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El instrumento fundamental del Conocimiento Programada o del Aprendizaje
Programado, es el Programa, que se elabora como un producto de la

aplicacion de los principios y procedimientos propios de dicha técnica.

Los programas pueden ser usados por el docente como ayuda en las
distintas situaciones de aprendizaje en que se encuentra el alumno, y
pueden ser presentados a través de computadoras Yy bajo la forma de textos

programados.

Esta idea de la tecnologia educativa sigue pues interesada en el material y
los recursos didacticos, pero sélo en cuanto son expresion de unos métodos
y técnicas precisos. Eso explica la importancia prioritaria que se dan a los

programas con respecto a las computadoras y material de equipo.

Marx

Marx concretamente decia: que toda ciencia deberia tener una utilidad
social para transformar la realidad.

FUNDAMENTACION FILOSOFICA

En sus comienzos la tecnologia educativa fue una innovaciéon y un campo de
accion con una orientacion psicolégica fundamentalmente conductista. Puso
énfasis en la caracterizacion de situaciones de educacion como sistemas,
con el consiguiente uso de objetivos especificos, y disefio de ensefianza
notablemente controlado y a veces rigido. Pero el campo también ha sido
caracterizado por evolucion crecimiento e innovacion, y por lo tanto las bases
conductistas han ido cediendo terreno hacia una posicion de conductismo
cognoscitivo y mas recientemente a una situacion de Cognoscitivismo pleno.
Esto ha permitido el progreso de la tecnologia educativa desde el uso de los

medios masivos como los audiovisuales hasta llegar a medios
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individualizados con propdsitos especificos como lo es el uso de
microcomputador, las redes de computacion y el internet. Las promesas

iniciales de la tecnologia educativas fueron muchas y alentadoras.

En el informe de la Comisiébn de Tecnologia Instruccional en 1970, por
ejemplo, se propuso: a) que era factible hacer mas productiva la educacion,
b) dar a la enseflanza una base cientifica, ¢) hacer mas inmediato el
aprendizaje, d) hacer mas igualitario el acceso a la educacion. Hoy en dia la
tecnologia educativa hace uso de un proceso de transferencia y de
innovacion en la educacion, han habidos significativos cambios en las Gltimas
décadas los cuales deben ser incorporados plenamente en la tecnologia
educativa de manera que pueda asumir mas responsabilidad social, mas
compromiso con los fines de la educacién y con las implicaciones
psicosociales de sus métodos y ayudar a encontrar programas,
procedimientos y estrategias que hagan factible no solo la igualdad de
acceso a los sistemas de ensefianza aprendizaje, sino la igualdad de
supervivencia y resultados.

FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

Para la Sociologia, en la imaginacion constructiva intervienen tres
variables: el campo (jueces o grupos sociales), el dominio (area o disciplina) y el
individuo que hace las transformaciones. De esta manera, una persona realiza
transformaciones en un dominio, que son evaluadas como creativas o peligrosas,

por parte de los grupos sociales.

El enfoque histérico-cultural de Vigostky desempefia un importante papel
en el didlogo como constructor del pensamiento de la interaccion social del
aprendizaje desarrollador de las potencialidades individuales, se proyecta aqui en

el plano constructivo de lo social, creativo y humano.
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La aplicacion de instrumentos o formas de aprendizaje especificas, los
enfoques y estrategias de desarrollo reflexivo-creativo pasan a formar nuevos
estilos y estructuras de relaciébn y direccién social para fomentar maneras
diferentes humanizadas de la construccién colectiva de la vida social y la solucion

conectada de sus problemas.

FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

La psicologia puede entenderse como la ciencia que se ocupa de atender
cuestiones que atafien al espiritu, a la forma de sentir de un individuo o un
pueblo, sus aspectos morales y la forma en la que se desenvuelven con el
entorno. Dicho de otro modo, al estudio de la vida subjetiva, y de las
relaciones que se establecen entre el aspecto psiquico y fisico de los
individuos

(Sentimientos, ideologia, reacciones, tendencias, instintos).

La psicologia moderna se ha encargado de recopilar hechos sobre
las conductas y las experiencias de los seres vivos, organizandolos en forma
sistematica y elaborando teorias para su comprensién. Estos estudios
permiten explicar su comportamiento y hasta en algunos casos, predecir sus
acciones futuras.
A aquellas personas que desarrollan el estudio de la psicologia se las
denomina psicologos. Esto significa, aquellos que analizan el
comportamiento de los seres vivos desde un enfoque cientifico. Sigmund
Freud, Carl Jungy Jean Piaget son considerados como algunos de los

psicologos pioneros.

Los fundamentos psicolégicos se realizan bajo un enfoque histérico cultural
de L. Vygostky, quien parte de la idea, que el proceso cognitivo tiene su
origen en la interaccion del hombre con su cultura y en la sociedad. L.

Vygostky y sus colaboradores, relatan acerca del area de desarrollo,
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sefialando que es la distancia que hay entre el nivel real, lo que ya conoce el
estudiante y el nivel potencial, lo que estd por conocer y llega a conocer con
ayuda de otros mas expertos.

(Galperin, 1986: 114-117)

Galperin plantea que para que se de el proceso ensefianza-aprendizaje,
deben de existir cuatro momentos fundamentales de la actividad:

e Lafase preparatoria,
e La material o materializada,

e Laverbal
e La mental.

FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

La pedagogia clinica se ocupa de los aspectos educativos en
cuanto al proceso ensefianza-aprendizaje Este proceso pedagdégico nos
permitird interactuar con los estudiantes en la asimilacion de los
conocimientos Coherente con las tendencias presentadas acerca del
desarrollo y aprendizaje del conocimiento, el aprendizaje significativo, la
globalizacién de los aprendizajes y la definicion del/la docente de Educacion
Inicial como mediador(a) en el proceso del desarrollo y aprendizaje infantil.
La concepcion del conocimiento que se privilegia en la accion educativa
inicial, en articulacion con la Educacion Bésica, supone, tanto la accion del
acervo 0 subjetividad en la construccion del objeto, como la particular
perspectiva del sujeto, derivada de su ubicacién en un entorno ecoldgico,
historico y social desde donde se construye ese saber. Esta orientacion
supone la integracion de los cuatro pilares fundamentales de la educacion,
sefalados en el Informe a la UNESCO de la Comisién Internacional sobre la
Educacion para el Siglo XXI (1996):
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Conocer: el conocimiento se infantil, el curriculo concreta su base
pedagdgica en la concepcion constructivista verifica como comprension,
como acciones, como conducta, como lenguaje, parte de la interaccién con el

objeto de estudio y otros sujetos.

Hacer: para influir en el entorno hacen falta técnicas y métodos, utilizados

con intencionalidad.

Convivir: la necesidad de "aprender a vivir juntos conociendo a los demas, su
historia, sus tradiciones y su espiritualidad” en la busqueda de "crear un
espiritu nuevo que impulse la realizacion de proyectos comunes o la solucion
inteligente y pacifica de los inevitables conflictos", (Delors 1996).

Ser: la sintesis de los tres pilares anteriores, lo que demuestra que el ser

humano es la construccién de las experiencias de toda una vida.

El consiguiente desarrollo de la sociedad y la informacion hizo que se
considerara con mayor seriedad la inclusion en el entorno educativo de
medios de comunicacion de avanzada dando al traste con el concepto de
tecnologia educativa. Esta sufrio de iguales embates conductistas por parte
de sus seguidores en la primera etapa, pero comenzé a vislumbrar otros
caminos mas prometedores para vigorizar sus potencialidades y otorgarle
una mayor importancia al maestro y al estudiante como seres capaces de

pensar y construir el conocimiento en perfecta colaboracion.

FUNDAMENTACION LEGAL

Constitucion de la Republica del Ecuador
(Art. 66-b) La educacién, inspirada en principios éticos, pluralistas,
democraticos, humanistas y cientificos, promovera el respeto a los

derechos humanos, desarrollara un pensamiento critico fomentara el
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civismo; proporcionara destrezas para la eficiencia en el trabajo y la
produccién; estimulara la creatividad y el pleno desarrollo de la personalidad
y las especialidades habilidades de cada persona; impulsara la
interculturalidad, la solidaridad y la paz.

b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del
estudiante, respetando su identidad personal para que contribuya
activamente a la transformacion moral, politica, social, cultural y econdmica

del pais.

e) Estimular el espiritu de investigacion, la actividad creadora y responsable
en el trabajo, el principio de solidaridad humana y el sentido de cooperacién

social.

DE LOS FINES DE LA EDUCACION

Art.12 Son fines del sistema educativo ecuatoriano:

b) Desarrollar en los estudiantes la capacidad para actuar de manera
reflexiva, autbnoma, y creativa en sus decisiones para la resolucion de
problemas y en el logro de propdsitos en su vida personal, familiar, laboral y

social.

DE LA CALIDAD DE LA EDUCACION
Art. 13 La calidad es un objetivo permanente del Sistema Nacional de
Educacion. El Estado debe atender en forma permanente los factores que

favorecen la calidad y mejoramiento de la educacion.

Art. 14 El mejoramiento continuo de la calidad del sistema educativo

comprende la eficaz interrelacidn entre los siguientes aspectos:
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a) La coherencia entre conocimientos, aprendizajes, necesidades Yy
demandas de los estudiantes, las familias, las comunidades y la sociedad.

b) La participacion de todos los actores en el proceso educativo, cada uno en
su @mbito.

m) Un ambiente de trabajo en las instituciones educativas que valore la
relacion docente alumno y estimule la apropiacion critica de los

conocimientos.

DE LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LOS SUBSISTEMAS
EDUCATIVOS

De los objetivos de la educacion regular:
Art. 19

B. Nivel Primario
a) Orientar la formacion integral de la personalidad del nifio y el desarrollo
armonico de sus potencialidades intelectivas, afectivas y sicomotrices de

conformidad de su nivel evolutivo.

b) Fomentar el desarrollo de la inteligencia, las aptitudes y destrezas ltiles

para el individuo y la sociedad.

d) Procurar el desarrollo de las actitudes artisticas del nifio en todas sus

manifestaciones.

e) Facilitar la adquisicion del conocimiento y el desarrollo de destrezas y

habilidades que le permitan al educando realizar actividades practicas.

f) Preparar al alumno para una participacion activa en el desarrollo socio-

economico y cultural del pais.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Disefio Metodoldgico

Para lograr cambios metodoldgicos en algunos objetivos debemos
solucionar problemas en las que incluyamos los siguientes métodos de

Investigacion.

» Inductivo
» Deductivo
» Experimental

» Observacion directa e indirecta

La decision que se tome en un proceso de investigacion definida debe
ser objetiva y metdédica. También se podria decir que el método es un
proceso riguroso, cuidadoso y sistematizado en el que se busca resolver
problemas, bien sea de vacio epistemologico o de gerencia, empero en
ambos casos es organizado y garantiza la produccion de conocimiento o de

alternativas de solucion viables.

Lizardo Carvajal (2013) define que:En la Ciencia
contemporanea se emplea el método deductivo de
investigacién en la formulacion o enunciacion de sistemas
de axiomas o conjunto de tesis de partida en una
determinada Teoria. Ese conjunto de axiomas es utilizado
para deducir conclusiones a través del empleo metddico de
las reglas de la Logica.
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Segun Lizardo se utiliza el método deductivo en la investigacibn como
hipotesis de un determinado tema la cual nos lleva aun conclusion atreves de

reglas légicas

La modalidad que se ha escogido para esta investigacion es la de
proyecto factible, investigacion bibliograficay de campo.

Proyecto Factible.- El proyecto es factible cuando se brinda al mismo todas
las facilidades para desempefiarlo y se cuenta con el apoyo de las personas
que conforman la comunidad educativa, consiste en la investigacion,
elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable
para solucionar problemas, requerimientos o necesidades de organizaciones
0 grupos sociales; puede referirse a la formulacion de politicas, programas,
tecnologias, métodos o procesos. El Proyecto debe tener apoyo en una
investigacion de tipo documental, de campo o un disefio que incluya ambas

modalidades.

En la estructura del Proyecto Factible, debe constar las siguientes etapas:
diagnostico, planteamiento y fundamentacién tedrica de la propuesta,
procedimiento metodoldgico, actividades y recursos necesarios para su
ejecucion; analisis y conclusiones sobre la viabilidad y realizacion del
proyecto; en caso de su desarrollo, la ejecucion de la propuesta y evaluacion
tanto del proceso como de sus resultados.

ESTRADA, C. (2003) al respecto nos dice:

“Es el que permite la elaboracién de una propuesta de un
modelo operativo viable, o una solucidon posible, cuyo
propoésito es satisfacer una necesidad o solucionar un
problema. Los proyectos factibles se deben elaborar
respondiendo a una necesidad especifica, ofreciendo
soluciones de manera pedagdgica” (p.53)
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TIPOS DE INVESTIGACION

Investigacion Bibliogréafica

Consiste en recopilar datos, valiéndose del manejo adecuado de textos,
revistas, folletos resultados de otras investigaciones, entrevistas, etc. El
investigador busca la informacion en las bibliotecas, que son lugares donde
se guardan ordenadamente los libros, diccionarios especializados, los

manuales cientificos y toda clase de libros impresos.

Mufioz, V. (2002) “La investigacion bibliogréfica constituye el punto de
partida para la realizacion de todo proceso de investigacion, ya que permite
analizar y evaluar aquello que se ha investigado y lo que falta por indagar del

objeto o fendmeno de estudio.” (Pag.21).

PONCE Céaceres, (2002) Vicente.- Indica en su obra:
“Es la que sirve para la busqueda, recopilacion valoracion critica de la

investigacion bibliografica como fundamento para ponerse al tanto del estado

de un tema especifico” (p.69)

Investigacion de campo

Es la que se realiza en el mismo lugar en la que se desarrollan y producen
los acontecimientos, en contacto con quien o quienes son los gestores del
problema que se investiga. Aqui se obtiene la informacién de primera mano
de forma directa, fuera del laboratorio pero no tiene el investigador el control

absoluto de las variables.
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En este tipo de investigacion, el mismo objeto de estudio sirve de
fuente de informacién para el investigador y conduce a la observacién en
vivo y en directo de las personas, de las cosas, de las circunstancias en que
ocurren ciertos hechos; por lo tanto, la naturaleza de las fuentes determina la

manera de obtener los datos.

Investigacion explicativa

Es la que estudia, analiza o describe la realidad presente y actual en
cuanto a hechos, personas, situaciones. Puede emplearse la investigacion

descriptiva en una gran variedad de casos.

El método descriptivo consiste en la observacion actual de hechos
fendmenos y casos; se ubica en el presente pero no se limita a la simple
recoleccion y tabulacion de datos sino que procura la interpretacion real y el
analisis objetivo de los mismos con alguna finalidad que ha sido establecida
previamente. Este método no trata de interferir o modificar la realidad, sino
gue refiere minuciosamente e interpreta lo que es. Las principales

caracteristicas de la investigacion descriptiva son:

v" El conocimiento detallado de los rasgos externos del objeto o
fendmeno.

v' El objetivo de la investigacion es obtener una descripcion
fotografica de aquello que se investiga.

v Por su propio caracter descriptivo no cuenta con los suficientes
elementos tedricos y metodolégicos para demostrar

cientificamente la problemética descrita en la investigacion.
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Investigacion Descriptiva

Comprende la descripcién registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual,
composicion o procesos de los fendmenos. Es la basqueda de respuesta a la
formulacion del problema en estudio requirié de una Investigacion de tipo
descriptivo, bajo la modalidad de un disefio de Proyecto Factible y apoyada en una

investigacion de campo.

El estudio es de caracter descriptivo, por cuanto se describen las
propiedades de un hecho real, con el propdsito de analizar el problema, para
entender su naturaleza y los factores que lo constituyen a fin de inferir y

proponer la propuesta factible de aplicar. Al respecto.

HERNANDEZ, Fernandez y Baptista (1998) sefialan:

Los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades importantes de personas, grupos ,
comunidades o cualquier otro fendmeno que sea
sometido a analisis. Miden o evaluan diversos aspectos,
dimensiones o componentes del fendGmeno a investigar...
los estudios descriptivos miden de manera mas bien
independiente los conceptos o variables con los que se
tiene que ver.. Se centran en medir con la mayor
precision posible. (p. 61- 62)

La investigacion exploratoria o sensorial.- Consiste en la observacion
inmediata del area, los elementos y las relaciones de los mismos en lo que
se ha determinado como objeto de la investigacion. Es una especie de
comprender las cosas a primera vista tratando, sin embargo, de fijar los

puntos clave de referencia.
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La investigacion informativa.- Es una forma de lograr la recepcion de cada
hecho u objeto materia de andlisis y comprension. Por medio de la
informacién verdadero detalle descriptivo resalta las caracteristicas que

permiten reconocer los elementos sobresalientes del estudio.

La investigacion de diagnéstico.- Pretende conocer la situacion de lo que
se estudia tal cual se encuentra. Es la revelacion de una realidad mediante la

captacion e interpretacién del sintoma.

POBLACION Y MUESTRA

POBLACION
Es un conjunto de sujetos u objetos a los cuales se refiere la investigacion o
el proyecto en cuestion, también se lo conoce como el conjunto de todas las

unidades de muestreo.

JIMENEZ, Carlos (1999) en su documento sobre
poblacion o universo citaa D’onofre y sefiala:

“es el conjunto agregado del numero de elementos
con caracteres comunes, es en un espacio y tiempo
determinado sobre los cuales se pueden realizar
observaciones” (p.117).

La poblacion es la totalidad del fendmeno a estudiar en donde las unidades

de poblacién poseen una caracteristica comun, la cual se estudia y da origen

a los datos de la investigacion.
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Cuadro N° 2

No. Estratos Poblacion | Porcentaje
1 |Directivos 1 0.33%
2 |Docentes. 11 3.67%
3 |Estudiantes 144 48%
4 | Representantes legales 144 48%
5 |Total 300 100%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

MUESTRA

Se le define como muestra a una parte o subconjunto de una poblacién o
universo. Una muestra debe tener dos caracteristicas bésicas: Tamafio y

representatividad.

Tamafo.- Debe ser suficientemente amplio para que permita deducir el valor
futuro de una variable en funcion de sus valores anteriores de una manera

correcta.

Representatividad.- Los diferentes elementos que compone una poblacion

tienen que encontrarse comprendidos proporcionalmente en la muestra.

En este caso se va a tomar una muestra estratificada, que es una forma de
representacion estadistica que muestra cOmo se comporta una caracteristica
o variable en una poblacion a través de hacer evidente el cambio de dicha

variable en sub-poblaciones o estratos. Consiste en la division previa de la
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poblacion de estudio en grupos o clases que se suponen homogéneos

respecto a caracteristica a estudiar y que no se solapen.

Segun la cantidad de elementos de la muestra que se han de elegir de cada

uno de los estratos, existen dos técnicas de muestreo estratificado:

Asignaciéon proporcional: el tamafio de cada estrato en la muestra es

proporcional a su tamafio en la poblacion.

PEREZ, C (2005) indica al respecto:

“Muestra es el porcentaje que se toma de la
poblacién en si para poder determinar las bases de
determinada investigacion” (p.88)

Cuadro N° 3

Muestra estratificada

No Estratos Muestra | Porcentaje
1 |Directivos 1 2.22%
2 |Docentes. 4 8.89%
4 |Representantes legales 40 88.89%
Total 45 100%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua
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Cuadro de Operacionalizacion de Variables

Cuadro N° 4
Variables Dimensiones | Indicadores | Verificador
DEPENDIENTE | Tecnologia -Técnicas Aplicacion del
CD Interactivo ‘i cd interactivo
basicas |
Latecnologia fundamentales enfa L
como educacion
recurso Factibilidad o reescolar
innovador Aprendizaje P
eficaz
Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua
Cuadro N°5
Variables Dimensiones | Indicadores | Verificador
INDEPENDIENTE Procesoy

Recurso innovador

Latecnologia como
recurso en el
aprendizaje l6gico
matematico

- Actividades de
juegos didacticos

-Aprendizaje

-Recursos fisicos y
tecnoldgicos

un aprendizaje
6ptimo

Audiovisuales

-Condiciones para

-Medios Didacticos

Convencionales

desarrollo de

matematico

aprendizaje légico

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua
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Cuadro N° 6

Variables Dimensiones Indicadores | Verificador

PROPUESTA Ensefianza - - Juegos Evaluacién
Aprendizaje interactivos ek

Desarrollar un Cd herramientas

interactivo innovador tecnoldgicas

en la préactica
pedagdgica aplicada
en la educacién pre-
escolar Ensefianza-
Aprendizaje para
desarrollar las
habilidades cognitivas

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Métodos de investigacion

Es el camino apropiado para llegar al conocimiento de la verdad. Para su

realizacion se han empleado los siguientes métodos:

Método de investigacion.- Permite al estudiante despertar el interés sobre
algun problema, lo cual induce a la investigacion para que por si mismo
construya su conocimiento.

Etapas:

« ldentificacion del problema.

Planteamiento de soluciones.

Busqueda de informacion.

Comprobacion.

Analisis de resultados.
Método global analitico.- Es utilizado para la interpretacion de textos,

investigaciones bibliograficas, consultas por internet, es decir busca la

actualizacion de conocimientos formativos.
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Etapas:
* Sincresis
* Andlisis

* Sintesis

Método heuristico.- Este método crea en el estudiante el cuestionamiento
por ciertos fenomenos, lo que facilita la investigacion por el tema y asi llegar
al descubrimiento y comprension de éste, ademas ellos desarrollan todo su
potencial como capacidad, experiencias y opiniones para llegar a un

conocimiento eficaz.

Etapas:

* Observacion situacional

Exploracion experimental

Experimento

Comparacion

Generalizacion

Verificacion

Método inductivo.- Es un método guia para el estudiante, parte del estudio
de casos particulares para llegar a hechos generales, para luego ser

comprobados y aplicados en su momento.

Etapas:
» Observacion

Experimentacion

Comparacion

Abstraccion
* Generalizacion

Método deductivo.- Este método parte de los hechos generales,
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definiciones, reglas para ir a hechos particulares para llegar al resultado y a

la aplicacion de dicha investigacion.

Etapas:
 Aplicacion
» Comprobacion

* Demostracion

Método Experimental.-El método experimental ha sido uno de los que mas
resultados ha dado. Aplica la observacion de fenébmenos, que en un primer
momento es sensorial. Con el pensamiento abstracto se elaboran las
hipotesis y se disefia el experimento, con el fin de reproducir el objeto de

estudio, controlando el fenbmeno para probar la validez de las hipoétesis.

Rossignoli David (2014) nos menciona que segin Sampieri
“El método experimental se fundamenta en el método
cientifico y utiliza como procesos légicos la induccion y la
deduccion. Consiste en realizar actividades con la finalidad
de comprobar, demostrar o reproducir ciertos fendmenos
hechos o principios en forma natural o artificial.” (p.21)

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnicas.- Las técnicas que se han utlizado para el desarrollo de este
proyecto son las siguientes:
* Encuesta

» Cuestionario
Encuesta.- Técnica cuantitativa que consiste en una investigacion realizada
sobre una muestra de sujetos, representativa de un colectivo mas amplio que

se lleva a cabo en el contexto de la vida cotidiana, al utilizar procedimientos
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estandarizados de interrogacion con el fin de conseguir mediaciones

cuantitativas sobre una gran cantidad de caracteristicas de la poblacion.

La encuesta cuenta con una estructura légica, rigida que permanece
inalterable a lo largo de todo el proceso investigativo. Las repuestas se
recogen de modo especial y se determinan del mismo modo las posibles
variantes de respuestas estandares, lo que facilita la evaluacion de los

resultados por métodos estadisticos.

Segun su estructura las encuestas pueden ser:

> Estandarizadas
> Semi estandarizadas

> No estandarizadas

Segun las vias de obtencion de la informacion:

» Directa: Se aplica directa al sujeto.

» Indirecta: Se aplica por correo, teléfono, etc.

Pasos fundamentales al elaborar una encuesta:

Determinacion de los objetivos especificos.
Seleccion del tipo de encuesta.

Disefio del cuestionario.

Pilotaje del cuestionario.

Condiciones indispensables para su realizacion.

vV V V¥V V VY V

Aplicacion del instrumento a la muestra.
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» Evaluacion de la muestra recogida.

La investigacion por encuesta es considerada como una rama de la
investigacion social cientifica orientada a la valoracidbn de poblaciones
enteras mediante el andlisis de muestras representativas de la misma.
Ventajas.- la principal ventaja del uso de la encuesta es que, dependiendo
de la profundidad de la misma, se pueden obtener datos muy precisos. Entre

otras ventajas tenemos:

Bajo costo
Mayor rapidez en la observacion de resultados.
Es la técnica méas utilizada que nos permite obtener informacién de

casi cualquier tipo de poblacion.

Desventajas.- la desventaja radica en la posibilidad de que los encuestados
puedan brindar respuestas falsas, o que los encuestadores puedan recurrir a

atajos. Entre otras desventajas tenemos:

Se requiere de vastos conocimientos de teoria y habilidad en su
aplicacion.
Es necesario dar un margen de confiabilidad de los datos, una medida de

error estadistico posible al no haber encuestado a la poblacion completa.

La escala de Likert.

Si quiere medir las actitudes o los comportamientos de alguien, la escala
Likert es una de las formas mas utilizadas (y confiables) para hacerlo. La
escala Likert mide las actitudes y los comportamientos utilizando opciones de
respuestas que van de un extremo a otro (por ejemplo, muy improbable a

extremadamente probable). A diferencia de las preguntas simples con
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respuesta si/no, la escala Likert le permite descubrir distintos niveles de
opinidn, lo que puede resultar particularmente util para temas o asuntos
delicados o desafiantes. Contar con un rango de respuestas también le
permitird identificar facilmente las areas de mejora, Independientemente de
que esté enviando un cuestionario para comprender los niveles de eficacia
del curso que estd dictando o recogiendo las opiniones de sus clientes

respecto de la calidad del servicio de empresa o trabajo etc.

Ventajas

La escala es de facil construccion y aplicacion.
La confiabilidad de este método ha sido confirmada, incluso con menor

numero de enunciados

Desventajas

Puede obtenerse una misma puntuacién, con diferentes
combinaciones de items, lo que demuestra que la misma puntuacion
puede tener significados distintos.

Modelo de escala a usar

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Cuestionario.- El cuestionario es un procedimiento considerado clasico en
las ciencias sociales para la obtencidn y registro de datos. Su versatilidad
permite utilizarlo como instrumento de investigacion y como instrumento de

evaluacion de personas, procesos y programas de formacion.
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Es una técnica de evaluacion que puede abarcar aspectos cuantitativos y
cualitativos. Su caracteristica singular radica en que para registrar la
informacién solicitada a los mismos sujetos, ésta tiene lugar de una forma
menos profunda e impersonal, que el "cara a cara" de la entrevista. Al mismo
tiempo, permite consultar a una poblacion amplia de una manera rapida y

econdémica.

Técnica de Observacion.- Es una técnica que consiste en observar
atentamente el fenédmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla para

su posterior analisis.

La observacion es un elemento fundamental de todo proceso investigativo;
ya que en ella se apoya el investigador para obtener el mayor nimero de

datos.

Pasos de la observacién

Se Determinara el objeto, situacion, caso que se va a observar

Se Determinara los objetivos de la observacion (para qué se va a observar)
Se Determinar la forma con que se van a registrar los datos

Observar cuidadosa y criticamente

Registrar los datos observados

Analizar e interpretar los datos

Elabora el informe de observacion

Elaborar conclusiones

Técnica de Fichaje.- Es una técnica auxiliar de todas las demas técnicas

empleada en investigacion cientifica; consiste en registrar los datos que se
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van obteniendo en los instrumentos llamados fichas, las cuales, son

elaboradas y ordenadas.

PROCEDIMIENTO DE LA INVESTIGACION

Para el proceso de la investigacion se seguiran los siguientes pasos en los

cuales se ha basado el trabajo de investigacion propuesto:

% Seleccionar los temas de investigacion.

% Recoleccion de informacion bibliografica
% Planteamiento del problema.

% Marco tedrico.

% Metodologia.

% Disefio de la investigacion.

% Recoleccion de la informacion.

% Analisis e interpretacion de los resultados.
% Conclusiones y Recomendaciones.

% La propuesta.

RECOLECCION DE LA INFORMACION

Para la recoleccion de la informacion se utilizo lo siguiente:

En primer lugar se dialogd con el director de la institucion para comunicarle
sobre la importancia de la aplicacion del tema, haciendo unas encuestas y

siendo aceptado lo planteado.

Luego de las encuestas a los respectivos estudiantes que participaron en
forma activa para obtener los resultados correspondientes, asi como también

fueron evaluados los docentes y padres de familia para obtener un mayor
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resultado, para asi iniciar con los cambios que se pretende lograr con la

ayuda de este proyecto.

CRITERIO PARA ELABORAR LA PROPUESTA

Los aspectos que contiene mi proyecto estd enfocado en disefiar un cd
interactivo para mejorar el nivel cognitivo de los estudiantes y que también
tendra como objetivo ayudar al docente en el desarrollo de su clase. Este cd
interactivo constara de una serie de preguntas, videos, galerias y todo tipo
de conocimiento basado en el blogue curricular de la materia, intentando

llegar al estudiante al estudiante de una manera facil y entretenida.

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Los estudiantes tienen mas interés en el internet y en lo que se puede
llegar a encontrar ahi, los diversos tipos de entretenimiento, y para esto, se
hace el llamado a una plataforma educativa que tiene ambos aspectos que
pueden determinar el desarrollo cognitivo del estudiante y la atencién de

este.

Con las formulaciones realizadas para este problema se analizaron las
consecuencias y de qué manera ha repercutido la ausencia de estudiantes y
docentes en la biblioteca asi como la falta del empleo de una guia que
fortalezca y desarrolle el proceso lector. Entonces se hace imperioso el
trabajar aspectos y técnicas relacionadas a la lectura critica mediante
procesos metodoldgicos, utilizando varias estrategias que hagan posible el

cambio y por ende las mejoras en los estudiantes.
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Para conocer el grado de satisfaccion de los estudiantes y maestros
se realiz6 un cuestionario, a una muestra seleccionada mediante la técnica

de la encuesta.

Para la elaboracion de este instrumento se analizaron tres tipos de
aspectos: bibliotecoldgicos, tecnoldgicos y de interaccidon usuario-sistema,
para medir el comportamiento de indicadores que ayuden a mejorar el
servicio bibliotecario. Caracteristicamente, la persona creativa tiene la
habilidad de mirar el problema de un marco de referencia o esquema y luego
de manera consciente cambiar a otro marco de referencia, dandole una
perspectiva completamente nueva. Este proceso continla hasta que la

persona ha visto el problema desde muchas perspectivas diferentes.

De los resultados obtenidos mediante el instrumento utilizado a cada uno
de los estratos tipificados, se procedié luego a tabularlos y luego a su
correspondiente representacion gréfica después del proceso estadistico

respectivo, afladiendo a cada uno su correspondiente analisis.

Como un medio para conocer los diversos criterios de los Directivos
docentes, se procedid a aplicar la técnica de la entrevista a la cual se
accedido en un marco profesional, respondiendo desde sus apreciaciones y

experiencias vivenciales a las preguntas formuladas.

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS ENCUESTA
APLICADA A LOS DOCENTES Y DIRECTIVOS

1¢;Cree usted que los Cd’s interactivos son una herramienta necesaria
paralos docentes?

Cuadro N° 7
ALTERNATIVA FRECUENCIA %
De acuerdo 4 80%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 1 20 %
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua Chancay

GRAFICO N° 1

éCree usted que los Cd’s interactivos son una
herramienta necesaria paralos docentes?

Indiferente
20% >

En desacuerdo
0%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 80% de los docentes creen que los cd interactivos son una
herramienta necesaria para los docentes y a un 20% le es indiferente.

2 ¢Piensa usted que los estudiantes mejoraran su nivel académico

con el Cd interactivo?
Cuadro N° 5
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ALTERNATIVA FRECUENCIA %

De acuerdo 4 80%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 1 20 %
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 2

¢ Piensa usted que los estudiantes mejoraran su nivel
académico con el Cd interactivo?

Indiferente
20%

En deszcuerdo
0%

Fuente de informacion: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Analisis: El 80% de los docentes piensan que los estudiantes mejoraran su nivel
académico con el cd interactivo y un 20% nos indica que les es indiferente

3.¢.Cree usted que con el Cd interactivo los estudiantes van a
desarrollar su pensamiento creativo en el area l6gico matematico?

Cuadro N° 6
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ALTERNATIVA FRECUENCIA %

De acuerdo 3 60%
En desacuerdo 1 20%
Indiferente 1 20 %
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 3

Cree usted que con el Cd interactivo los estudiantes van a
desarrollar su pensamiento creativo en el area ldgico
matematico?

Indiferente
20%

En deszcuerdo
20%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 60% de los docentes estan de acuerdo que con el cd interactivo
los estudiantes van a desarrollar su pensamiento creativo en el area légico
matematico  un 20% nos indica que estan en desacuerdo y al 20% le es
indiferente.

4¢;Le gustaria a usted que se den talleres explicativos para conocer el
uso del Cd interactivo?
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Cuadro N° 7

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
De acuerdo 5 100%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 0 0%
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 4

éLe gustaria a usted que se den talleres explicativos para
conocer el uso del Cd interactivo?

Indiferente
0%

En desacuerdo
0%

Fuente de informacioén: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 100% de los docentes les gustaria que se den talleres
explicativos para conocer el uso del cd interactivo.

5.¢Cree usted que es necesario que el Cd interactivo también se realice
en las diferentes areas del conocimiento?

Cuadro N°8
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ALTERNATIVA FRECUENCIA %
De acuerdo 3 60%
En desacuerdo 1 20%
Indiferente 1 20%
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 5

.¢Cree usted que es necesario que el Cd interactivo también
se realice en las diferentes areas del conocimiento?

En desacuerdo
20%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 80% de los docentes creen que es necesario que el cd
interactivo se realice en diferentes areas del conocimiento y el 20% esta en

desacuerdo

6.¢,Cree usted que con los avances tecnoldgicos los docentes debamos
actualizarnos académicamente?

Cuadro N° 9
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ALTERNATIVA FRECUENCIA %

De acuerdo 5 100%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 0 0%
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 6

éCree usted que con los avances tecnologicos los docentes
debamos actualizarnos académicamente?

Indiferente
0%

En desacuerdo
0%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 100% de los docentes creen que si se debe actualizarse
académicamente por los avances tecnologicos que se van desarrollando.

7. ¢Cree usted que es importante el uso de laweb como recurso
didactico?

Cuadro N° 10

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
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De acuerdo 5 100%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 0 0%
TOTAL 5 100 %
Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua
GRAFICO N° 7

Cree usted que es importante el uso de
la web comorecurso didactico?

B De acuerdo M En desacuerdo Indiferente

0%

Fuente de informacion: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 100% de los docentes creen que es importante el uso de
la web como recurso didacticos .

8. Considera usted importante utilizar materiales didacticos en la
enseflanza de matematicas?

Cuadro N° 11

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

De acuerdo 5 100%
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En desacuerdo 0 0%
Indiferente 0 0%
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 8

W De acuerdo

0%

W En desacuerdo  ®Indiferente

Considera usted importante utilizar materiales
didacticos en la ensefianza de matematicas?

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 100% de los docentes consideran importante utilizar

materiales didacticos en la enseflanza de matematicas

9. ¢Cree usted que es importante una plataforma educativa?

Cuadro N° 12

ALTERNATIVA

FRECUENCIA

%
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De acuerdo 4 80%
En desacuerdo 1 20%
Indiferente 0 0%
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 9

éCree usted que es importante una plataforma
educativa?

B De acuerdo M Endesacuerdo ® Indiferente

0%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Analisis: El 80% de los docentes consideran importante una plataforma
educativa. El 20% esta en desacuerdo.

10.¢, Utiliza usted la tecnologia para impartir clases a sus estudiantes?

Cuadro N° 13

ALTERNATIVA FRECUENCIA %




De acuerdo 3 60%
En desacuerdo 1 20%
Indiferente 1 20%
TOTAL 5 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 10

¢ Utiliza usted la tecnologia para impartir clases a sus
estudiantes?.

M De zcuerdo M En desacuerdc M Indiferente

Fuente de informacion: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 600% de los docentes utilizan la tecnologia para impartir
sus clases. El 20% esta en desacuerdo. V el otro 20% es
indiferente.

ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA

1. ¢Cree usted que los estudiantes con los avances tecnoldgicos
mejoraran su rendimiento escolar?

Cuadro N° 14
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ALTERNATIVA FRECUENCIA %
De acuerdo 20 50%
En desacuerdo 10 25%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 11

¢éCree usted que los estudiantes con los avances
tecnologicos mejoraran su rendimiento escolar?

W De acuerdo M En desacuerdo Indiferente

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia creen que con los avances
tecnolégicos mejoraran su rendimiento escolar 25% en desacuerdo y el otro
25% le es indiferente.

2 ¢Su hijo/a realiza tareas investigativas con la ayuda del internet?

Cuadro N° 15

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
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De acuerdo 10 25%
En desacuerdo 20 50%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 12

éSu hijo/a realiza tareas investigativas con la ayuda del
internet?

W De acuerdo MEn desacuerdo W Indiferente

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia mencionan que sus hijos/as
realizan tareas investigativas con la ayuda de internet un 25% de los
de familia mencionan que sus hijos/as no realizan tareas investigativas

y al otro 25% le es indiferente

3 ¢Su hijo/a utiliza plataformas educativas para sus estudios?

Cuadro N°16

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
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De acuerdo 20 50%
En desacuerdo 10 25%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 13

éSu hijo/a utiliza plataformas educativas para sus
estudios?

Indiferente —~—
25%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia estan de acuerdo que sus hijos/as
utilizan plataformas educativas para sus estudios y un 25% de los padres
de familia en desacuerdo y el otro 25% indiferente.

4 ;Estad de acuerdo que se trabaje con un cd interactivo en la materia de
matematicas?

Cuadro N° 17

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
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De acuerdo 30 75%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 14

éEstd de acuerdo que se trabaje con un cd interactivo en
la materia dematematicas?

Indiferente

25%

~—

En desacuerdo
0%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 75% de los padres de familia estan de acuerdo que se trabaje
con un cd interactivo en la materia de l6gico matematico un 25% de los
padres de familia estdn en desacuerdo que se trabaje con un cd interactivo

5 ¢Cree usted que las plataformas educativas seran utiles y reforzaran
los conocimientos de su hijo/a en la materia de l6gico matematico?

Cuadro N° 18
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ALTERNATIVA FRECUENCIA %
De acuerdo 20 50%
En desacuerdo 10 25%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 15

éCree usted que las plataformas educativas seran utiles y
reforzaran los conocimientos de su hijo/a en la materia de logico
matematico?

Indiferente
25%

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia estan de acuerdo que las
plataformas educativas seran utiles y reforzaran los conocimientos de su
hijo/a un 25% de los

padres de familia estdn en desacuerdo Yy el otro 25% le es indiferente.

6. ¢ Considera usted que los docentes estan preparados para
utilizar los Cd interactivos para impartir sus clases?

Cuadro N° 19

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
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De acuerdo 20 50%
En desacuerdo 10 25%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar
Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 16

Indiferente
25%

De acuerdo
50%

En desacuerdo
25%

.¢ Considera usted que los docentes estan preparados
para utilizar los Cd interactivos para impartir sus
clases?

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia estan de acuerdo que los
docentes estan preparados para utilizar los Cd interactivo para impartir
sus clases 25% de los padres de familia estan en desacuerdo vy el otro

25% le es indiferente.

7¢.Cree usted que los estudiantes recibiran con agrado la utilizacion de

los Cd interactivos en el desarrollo de las clases?

Cuadro N° 20

ALTERNATIVA FRECUENCIA

%
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De acuerdo 20 50%
En desacuerdo 10 25%
Indiferente 10 25%
TOTAL 35 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 17

éCree usted que los estudiantes recibiran con agrado la
utilizacion de los Cd interactivos en el desarrollo de las
clases?

Fuente de informaciéon: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia estan de acuerdo que los

estudiante recibiran con agrado la utilizacion de los Cd interactivos en el

desarrollo de las clases 25% estan en desacuerdo Y el otro 25% le es

indiferente.

8 ¢Cree usted que es necesario que se dicten talleres a los padres para

mostrar el manejo de nuevas herramientas tecnolégicas?

Cuadro N° 21

ALTERNATIVA

FRECUENCIA

%
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De acuerdo 30 75%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 18

¢ Cree usted que es necesario que se dicten talleres a

los padres para mostrar el manejo de nuevas
herramientas tecnolégicas?

Indiferente

25% S

En desacuerdo
0%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 75% de los padres de familia estan de acuerdo que es
necesario se dicten talleres a los padres para mostrar el manejo de nuevas
herramientas tecnoldgicas y el otro 25% le es indiferente.

Cuadro N° 22

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

De acuerdo 30 75%

9 ¢Considera usted que es necesario trabajar con los Cd interactivo con
los nifios de primer afio de educacién basica?.
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En desacuerdo 0 0%

Indiferente 10 25 %

TOTAL 40 100 %

Fuente de informacidén: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 19

¢Considera usted que es necesario trabajar con los Cd
interactivo con los nifios de primer afio de educacion
basica?.

Indiferente
25%

—~—

En desacuerdo
0%

Fuente de informacion: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua
Andlisis: El 75% de los padres de familia estan de acuerdo que es

trabajar con los cd con los nifios de primer afio de educacion basica
y el otro 25% le es indiferente.

10¢Ha utilizado usted las herramientas tecnoldgicas para trabajar con

su hijo en casa?.

Cuadro N° 23

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
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De acuerdo 30 75%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 10 25%
TOTAL 40 100 %

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

GRAFICO N° 20

¢ Ha utilizado usted las herramientas tecnologicas para
trabajar con su hijo en casa?.

Indiferente
25%

Fn desacuerdo
0%

Fuente de informacién: Escuela Simén Bolivar

Elaborado por: Angélica Plua

Andlisis: El 75% de los padres de familia estan de acuerdo utilizar las
herramientas tecnolégicos y el otro 25% le es indiferente.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES
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Después de culminado el proceso de investigacion ademas de analizar y
discutir los resultados de la investigacion, considerandose los aspectos
tedricos expuestos se procedid a presentar las siguientes conclusiones de
éste estudio. Un porcentaje de los docentes desconocen el uso de las
herramientas tecnolégicas como la computadora. Esta herramienta

pedagodgica puede ser aprovechada por los docentes del nivel.

Las docentes deben conocer las técnicas y/o estrategias a utilizarse para la
aplicacion de las herramientas tecnologicas en el nivel de educacion inicial,
esto les permitira mantener la motivacion del infante hacia las actividades y
ademas desarrollar su potencial creativo e intelectual. Se debe hacer mas
énfasis en las intenciones educativas de las actividades, las cuales van en
funcion del desarrollo integral del nifio, asi como la atenciéon integral del
mismo, sobre todo al desarrollo del potencial creador del individuo. Los
contenidos de las actividades deben dirigirse hacia el desarrollo de las
potencialidades de los infantes, asi como a todas sus areas. Las docentes
del nivel de educacién inicial deben estar conscientes que las computadoras
son una herramienta innovadora que permite, como actividad Iudica
mantener la atencion y concentracion de los infantes y con la utilizacion del
cd interactivo ,van hacer mas dindmicas y divertidas las clases , logrando asi

la atencion y participacion de todos los estudiantes.

RECOMENDACIONES

En consideracion a los resultados obtenidos y al trabajo realizado, se
recomienda: Implementar una propuesta educativa como es el cd interactivo
que contempla la aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el nivel de

educacion inicial Se hace necesario que las docentes siempre estén
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dispuestas a innovar, y crear situaciones nuevas en el aula de clase a partir
de los materiales de su cotidianidad y con el apoyo de las computadoras
desarrollar el potencial creador del nifio, asi como sus capacidades
intelectuales. Estimula al cerebro en todos sus ambitos, motivado a que
participa activamente con todos sus métodos de percepcion, asociando
ideas, imagenes, frases, recuerdos, etc. Es una herramienta efectiva y
dinamica en el proceso de aprendizaje y de adquisicion de informacion.
Rompe paradigmas con respecto a los métodos estructurados y lineales de
aprendizaje. Pueden ser utilizados en todos los aspectos de la vida diaria,
tanto en lo personal, como en lo familiar, social y lo profesional. Incorporar a
los docentes en procesos de formacion permanente para el manejo
adecuado de las herramientas tecnolégicas como un recurso para el

aprendizaje.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Titulo
“DESARROLLAR UN CD INTERACTIVO”

Justificacién

La idea principal de usar la Web como recurso didactico es poner a
disposiciéon a estudiantes y docentes un sitio en Internet donde puedan
acudir en busca de material de apoyo, que le permita interiorizar los

conocimientos de manera ludica.

La utilizacion de recursos informaticos en el proceso de enseflanza —
aprendizaje hacen posible un proceso mas efectivo.
La web sirve de apoyo al docente y la informacion se puede emplear como

retroalimentacion a los conocimientos

La implementacion de este sitio es una contribucion al empleo de las TIC
como una herramienta que permiten elevar la calidad del proceso educativo

que ayuda incorporar al nifio con la tecnologia

Actualmente en el sistema educativo en el nivel de educacion inicial se estan
aplicando nuevas tendencias educativas que conlleven a un mejor
aprendizaje de los nifios, tal es el caso de las herramientas tecnoldgicas,
estos son considerado como un recurso innovador, practica y util al momento

de ser utilizada dentro de la labor educativa
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el uso de los herramientas tecnoldgicas, como las computadoras en la edad
preescolar, que va desde los tres a los seis afios de edad, se convierte en un
actividad ladica y divertida para los nifios puesto que, la falta de dominio de
la escritura y lectura, puede convertirse en el uso de objetos naturales,
dibujos, fotos y simbolos gréficos. Al mismo tiempo el parvulo puede
comprender el significado de inclusion y jerarquizacion, ya que puede
relacionar se los conceptos dentro y arriba-abajo, clasificacion, entre otros,
manejados la teoria cognoscitiva de Piaget (1969). Es por ello que se
considera que con esta herramienta pedagdgica se les inicia a los infantes en
las formas de pensar u obtener conocimientos, incluyendo a la vez los

niveles evolutivos del pensamiento.

Es por esta razon que resultan una experiencia muy satisfactoria para los
nifios por lo divertido que lo pasan y la alegria que sienten al estar en
contacto con dichas actividades. Seria conveniente que los docentes del

nivel inicial lo utilizaran

Por otra parte, debemos entender que durante muchos afios el docente
preescolar ha dedicado su atencion en el desarrollo de la inteligencia verbo-
linglistica y l6gico matemética, es por ello que a través del uso de las
computadoras se tiene la oportunidad de que esos nifios y nifias desarrollen
todas las habilidades potenciales que poseen, asi como sus destrezas. Sin
embargo, uno de los grandes beneficios de la tecnologia interactiva y
multimedia es su poder para atraer la atencién de los infantes a través de
una experiencia entretenida y divertida. Actualmente existen en el mercado
programas adecuados que le permiten a los nifios y nifias dibujar, rellenar

con colores figuras disefiadas, afadir efectos de sonido y movimiento.
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Objetivos de la propuesta.
General
» Conocer las ventajas que tiene el cd interactivo como recursos
didacticos virtuales en el aprendizaje de las matematicas,. para el
desarrollo las destrezas que contribuyan a mejorar la practica docente

con los nifios de primer afio basico..

Especificos:
» Elaborar un cd interactivo innovador en la practica pedagdgica
aplicada a la educacion pre-escolar para desarrollar la ensefianza —

aprendizaje.

» Determinar los diferentes tipos de materiales manipulables en el area

de matematicas para desarrollar las habilidades cognitivas

» Concienciar la importancia de la utilizacién de material didactico para
el area de matematicas.

FACTIBILIDAD DE SU APLICACION

Factibilidad Financiera

Se dispone de recursos propios para el desarrollo del presente trabajo
de investigacion y la inversion para la elaboracién de una Guia Didéactica de

Aprendizaje en Movimiento.
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Factibilidad Legal

La fundamentacion legal la encontramos en primera instancia en La
Constitucion de la Republica del afio 2008 aprobada por consulta popular, en
la seccion quinta trata sobre Educacion y esta amparada en los siguientes

articulos:

Art. 26.- La educaciéon es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen vivir. Las
personas las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

Art.28.- La educacion responderd al interés publico y no estara al
servicio al servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el
acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna

y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El estado promovera el dialogo

intercultural en sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada.
La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita

hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive.

En el Titulo VII del Capitulo primero, el articulo No. 343 de la seccién

primera de educacion, se expresa: “El sistema nacional de Educacion tendra
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como finalidad el desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y
colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, la generacion y la
utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema
tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y

dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”.

En el articulo No. 347, numeral 3, de la misma seccion, se establece lo
siguiente: “Sera responsabilidad del Estado fortalecer la educacion publica y
la coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la
ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento

necesario de las instituciones educativas publicas”.

Estos principios constituyen mandatos orientados a la calidad de la
educacion nacional, para convertirla en el eje central del desarrollo de la
sociedad ecuatoriana.

El proyecto “Aprendiendo en movimiento” desea formar ciudadanos
autonomos, criticos, libres, saludables, que gocen de calidad de vida, tal
como se desprende de la Constitucion, la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI) y el Plan Nacional del Buen Vivir 2013-2017.

Factibilidad Técnica

Para el desarrollo e implementacién del proyecto y su propuesta, los
recursos técnicos y tecnoldgicos fueron puestos a disposicion por la
autoridad del plantel, servirdn para el desarrollo del proyecto, capacitacion
de los docentes y representantes legales y posteriormente para la ejecucion
del mismo que se traduce en lograr los aprendizajes pertinentes en los

nifos.
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Factibilidad de Recursos Humanos

Se cuenta con el permiso del director de la institucion para la
realizacion del presente proyecto, ademas que autoridades de otros
establecimientos educativos han demostrado interés en apoyar el desarrollo
de la presente investigacion, por lo tanto se considera que el proyecto es

factible.

Factibilidad

El proyecto es factible porque tienen la aceptacion de todos los grupos
involucrados en la investigacion, el mismo que facilita la solucion de un
problema presente dentro de la institucion educativa y cuenta con la
aceptacion y apoyo de las autoridades, docentes y estudiantes de la
“Escuela Simon Bolivar” de la ciudad de Guayaquil, en el periodo lectivo
2014-2015.

Importancia

La culminacion de este proyecto es importancia, ya que permitira que los
estudiantes, conozcan y utilicen el Cd. Interactivo y lo apliquen en su @mbito

escolar y puedan realizar un trabajo armonioso en el salén de clase.

Determinara acerca de las estrategias didacticas los cuales deben ser
aplicados dentro y fuera de las aulas de clases, de esta manera lograr como
resultado positivo, estudiantes creativos y con gran desenvolvimiento ante la

sociedad.
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Ubicacion sectorial y fisica

La Escuela Simon Bolivar se encuentra ubicado en la ciudad de Guayaquil,

en la parroquia Tarqui ciudadela los Alamos Norte Mz. 16 S. 1

Imagen N° 5

Fachada de la Escuela
“Simén Bolivar”

Imagen N° 6
Patios de la escuela
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Imagen No7

Ubicacion sectorial y fisica
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Descripcion de la propuesta

La presente propuesta consiste en desarrollar un Cd interactivo
innovador en la practica pedagogica aplicada en la educacion preescolar

para el desarrollar las habilidades cognitivas.

El Cd interactivo permitira al docente obtener conocimiento de la
importancia del uso de la tecnologia en el proceso ensefianza- aprendizaje
y asi construir un ambiente armonioso y participativo que conlleve a un

aprendizaje eficaz.

En la educacion de los nifios de 4 a 5 afios se evidencia una falta de
materiales interactivos que permitan al nifio/a involucrarse en el desarrollo
de operaciones légico matematicas, la poca importancia que se da a este
desarrollo y respondiendo a la condicién actual de los nifios que necesitan
una mayor estimulaciéon y participacion de la tecnologia en su aprendizaje,
hacen que sea necesario pensar en la construccion de programas, CD

multimedia que logren este cometido.

Ademas, en la actualidad la tecnologia esta presente en la vida de los
nifios/as en todo momento, especificamente la computadora, con la cual los
nifios se sienten cada vez mas familiarizados, y en las edades de 4 a 5 afios,
no se considera la aplicacién de esta herramienta en su educacion, ademas
no poseen una buena estimulacion en la ensefianza de las operaciones
l6gico matematicas, el trabajo que ellos realizan en lo que tiene que ver con
esta enseflanza es monétono y tradicionalista, e incluso hace falta dar la
importancia al desarrollo y adquisicion de estas operaciones logico
matematicas en los niflos/as. De tal modo que si el computador es una

herramienta que cada vez mas hogares tienen, es entonces importante que
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la misma se incluya en la ensefianza de los nifios/as, para que de esta

manera puedan ampliar sus horizontes y mejorar su desempefio académico.

Imagen N° 9

Disefio de la propuesta.

El disefio del Cd interactivo innovador en la practica pedagogica surge
como una de las necesidades educativas de la institucion y exigencias del
Ministerio de Educacién para fortalecer los conocimientos de la
Actualizacion Curricular con los avances tecnologicos que se presentan dia
a dia, la utilizacion de recursos informaticos en el proceso de ensefianza —
aprendizaje hacen posible un proceso mas efectivo, la web sirve de apoyo al
docente y la informacion se puede emplear como retroalimentacion a los

conocimientos de los estudiantes.
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La implementacion de un Cd interactivo como una herramienta que
permita elevar la calidad del proceso educativo que ayuda incorporar al

nifio con la tecnologia.

El Cd esta disefiado en adobe directo 11.5 con un lenguaje lingo que
permite disefiar paginas web plataformas educativas didacticas la cual
posee un mejor manejzo, que facilita la edicion y el disefio del mismo. Esta
aplicacion contiene Galerias, juegos interactivos, videos e informacion

sobre los objetivos e introduccion.

Imagen N° 10
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Imagen N° 11
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ANALISIS PREVIO DE LAS NECESIDADES.

Se necesita que a los docentes se los capacite y pongan en practica
los conocimientos sobre tecnologia para que los estudiantes sean los

protagonistas de su propio conocimiento en su contexto.

Las metodologias dirigidas al aprendizaje de los estudiantes necesitan
la aplicacion y uso de diferentes métodos, técnicas y estrategias de
aprendizaje para desarrollar sus habilidades cognitivas y desempefiarse de

manera optima en el ambito escolar.

PRESENTACION

El presente Cd. estd concebida para apoyar al docente en la
comprension de su nuevo rol y para facilitar su tarea diaria en el uso de
medios tecnolégicos, en el area de logico- matemético y en las diferentes

areas de conocimiento.

De acuerdo con lo que el Ministerio de Educacion manifiesta en varios
documentos de la Reforma, la propuesta es abierta y flexible. Apoyada en

este antecedente, se propone el presente trabajo.

Esta propuesta no constituye una camisa de fuerza para el docente
sino una herramienta para el desarrollo de un trabajo pedagdgico y
didactico porque se considera que la tarea docente es un acto de

pensamiento y de accion.

83



OBJETIVOS GENERALES DEL CD INTERACTIVO

Al finalizar El Cd interactivo los participantes seran capaces de:

% Valorar la importancia que tienen los recursos tecnologicos en el

proceso de ensefanza- aprendizaje.

% Proponer estrategias metodoldgicas innovadoras de aplicacion en
las aulas, coherentes con la propuesta conceptual del curriculo

actualizado.

(Qué es un Cd interactivo?

Un Cd Interactivo, es aquel que presenta un contenido multimedia, como
sonido, texto, imagenes, movimiento, video entre otros, destinado a ser visto

especialmente en las PC, y en casos especiales en las computadoras Mac.
Caracteristicas principales

Posee un autorun, que hace que una vez insertado en la lectora de cd, se

empiece a reproducir automaticamente, generalmente a pantalla completa.

El contenido generalmente esta realizado con sos softwares especiales, uno
de ellos el Director de Macromedia, con mayores alcances, y el otro que se
esta desarrollando es el software de Flash, que es la tendencia en la
elaboracion de sitios web , y se usa para aplicaciones interactivas, ambos
tienen capacidad de realizar lo que llamamos un proyector que hace que tras
el disefio, se pueda ver correctamente en las computadoras, sin necesidad

de instalar ningun software, esto claro si el disefio esta correcto.
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ACTIVIDADES

EL ABACO

Objetivo: Comprender el uso y ventajas del abaco como material didactico
para ayudar a mejorar el rendimiento de los estudiantes.

Conocemos el material

El &baco es un material fundamentado en el principio de valor posicional de
los sistemas de numeracién. Sirve para realizar operaciones aritméticas

sencillas como sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.

Consta de un marco de madera y una serie de varillas metalicas ubicadas
en forma paralelas que pueden estar en forma horizontal o vertical. Cada

varilla representa un orden posicional.

Imagen N° 12

Representa este numero
clicando sobre el abaco
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¢ Qué se puede desarrollar con el material?

El abaco sirve béasicamente para iniciar y afianzar el calculo de las
operaciones matematicas. A través del 4baco los nifios pueden comprender
los sistemas de numeracion, el valor relativo de las cifras en funcion de las

posiciones que ocupan.

% Se puede afianzar el célculo de las operaciones con numeros
naturales

% Comprension de los sistemas de numeracion y el valor posicional
de cada numero

« Desarrollar la representacion mental de las operaciones, lo que
facilita el calculo mental de las operaciones

+ Relaciones "mayor que" ,"menor que" e "igual a"

Actividades con el dbaco
Representa cantidades en el abaco

6C, 2Dy 6U = 626 4U, 4D y 5C = 3D, /Uy 4C =
c D U cC Db U C D U

LA SUMA

Como operacion matematica, la suma o adhesion consiste en afadir
dos numeros 0 mas para obtener una cantidad total. El proceso también

permite reunir dos grupos de cosas para obtener un Unico conjunto. Por
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ejemplo: si tengo tres manzanas y tomo otras dos, tendré cinco manzanas
(3+2=5). Lo mencionado respecto a las cantidades homogéneas hace
referencia a que, si a cinco manzanas le sumo cuatro peras, obtendré como
resultado nueve, pero no nueve manzanas O nueve peras. La operacion
l6gica es la misma (5+4=9), pero las cantidades no son homogéneas, a
menos que se agrupen las manzanas y las peras en el conjunto de las frutas.
Es importante sefialar que la suma y la resta son las operaciones

matematicas

Imagen N° 13
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Spore Cubes

Todavia no se conocen muchos detalles de Spore, el nuevo concepto de
juego que esta siendo desarrollado por Electronic Arts. Lo que si parece
claro es que sera un juego online y multijugador con una tematica nunca

vista hasta ahora.

En Spore los usuarios podran crear sus propias especies practicamente
desde cero, partiendo de una etapa microscopica, y hacerlas evolucionar por
distintas fases (hasta cinco, segun indica Electronic  Arts).
Elimina los cuadrados hasta que consigas que al final no quede ni uno. Solo
podras eliminar un minimo de dos siempre del mismo color y solo los que

estén en horizontal o en vertical.

Imagen N°14
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ROMPECABEZAS

Rompecabezas en linea (online) con enlaces a actividades y materiales
educativos apropiados para apoyar la educacién infantil y preescolar en
espafiol o inglés. Estos son efectivos para presentar varios temas
educativos, desarrollar las destrezas para solucionar problemas, y usar el

ordenador.

Los rompecabezas se inician con seis piezas. Los nifios arrastran las
piezas con el raton electrénico y tienen una imagen pequefia a la cual se

pueden

Orientar para ayudarles a ensamblarlos.

Imagen N° 15
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Memorama

Memorama o0 memorice es un juego de mesa o de la categoria de juego de
tarjetas que trata de encontrar cartas parejas.

Los juegos ayudan a potenciar la memoria y la inteligencia de los nifios. la
formas mas divertida de aprender jugando.

Imagen N°16
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Dibujos para colorear y pintar

Actividades disefiadas para utilizar dibujos para colorear y pintar organizados
en temas educativos para actividades infantiles y educacion preescolar.
Muchas de los dibujos estan disponibles en blanco y negro o en colores. La
version en color puede ser utilizado: como poster, cartel o lamina educativa,
como portada de un libro casero o libro para colorear, decoracién, regalito de

fiestas y muchos otros usos.

Los dibujos y laminas de actividades para colorear han sido cuidadosamente
seleccionados por su valor educativo y muchos estan incluidas como parte
de

una actividad especifica.

Colorear en linea para preescolar, nivel inicial y primaria. Cada categoria
tiene enlaces a materiales imprimibles relacionados: dibujos para colorear,
pintar.

Imagen N°17
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Aspecto Legal

El proyecto que presentado constituye un aporte a la educacion por lo cual
se fundamenta en las siguientes leyes que estdn decretadas en la
Constitucion Politica de la Republica del Ecuador.

CONSTITUCION POLITICA DEL ECUADOR

SECCION QUINTA

Art. 26.- La educaciéon es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria
de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas,
las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsab

Educacion

ilidad de derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.
LEY ORGANICA GENERAL DE EDUCACION

TITULO |

PRINCIPIOS GENERALES

CAPITULO Il

DE LOS FINES DE LA EDUCACION

Art.12 Son fines del sistema educativo ecuatoriano:

a) Fomentar en los nifios, nifias, adolescentes, jovenes y adultos el
conocimiento critico, la investigacion y su consecuente aplicacién practica,
disponiéndolos positivamente al trabajo;

b) Desarrollar en los estudiantes la capacidad para actuar de manera
reflexiva, autbnoma, y creativa en sus decisiones para la resolucion de
problemas y en el logro de propdsitos en su vida personal, familiar, laboral y
social;

Con el estudio de la Mercadotecnia el estudiante tendr4 la capacidad de

actuar de manera investigativa, ayudandolo a ser creativo y capaz de
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resolver problemas obteniendo el logro de sus propdésitos en su vida personal
y laboral.

LEY DE EDUCACION SUPERIOR

CAPITULO IX

DE LOS ESTUDIANTES

Art. 60.- Son alumnos de los centros de educacion superior quienes, previo el
cumplimiento de los requisitos establecidos en esta ley, se encuentren
legalmente registrados o0 matriculados y participen, de acuerdo a la
normatividad vigente, en cursos regulares de estudios de caracter técnico o
tecnoldgico y de pregrado o posgrado.

Art. 7 DE LOS SERVICIOS A LA COMUNIDAD.- Los servicios a la
comunidad se realizaran mediante practicas y pasantias preprofesionales, en
los @mbitos urbano y rural, segun las propias caracteristicas de la carrera y

las necesidades de la sociedad.

El modelo pretende la formacion de personas como sujetos activos, capaces

de tomar decisiones y emitir juicios de valor,

Aspecto Pedagdgico

Para realizar la propuesta nos fundamentamos en la teoria del
constructivismo.

Pedagogia Constructivista

lo que implica la participacion activa de profesores y alumnos que
interactian en el desarrollo de la clase para construir, crear, facilitar,
preguntar, criticar y reflexionar sobre la comprension de las estructuras

profundas del conocimiento.
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El eje del modelo es el aprender haciendo. El maestro es un facilitador que
contribuye al desarrollo de capacidades de los estudiantes para pensar,
idear, crear y reflexionar. El objetivo de la escuela es desarrollar las
habilidades del pensamiento de los individuos de modo que ellos puedan
progresar, evolucionar secuencialmente en las estructuras cognitivas para

acceder a conocimientos cada vez mas elaborados

Aspecto Socioldgico

La educacion representa un papel muy importante en la sociedad, es por eso
gue cada dia tratamos de avanzar en conocimiento y tecnologia, para que
los estudiantes estén preparados para desempefar cualquier actividad que

se les presente en el transcurso de su vida.

Por esta raz6n Autoridades del plantel, profesores, estudiantes y padres de
familia, vieron con agrado la realizacion del proyecto porque es un aporte

fundamental a la educaciény al desarrollo de la Escuela Simén Bolivar

Aspectos Psicologicos

Emilia Ferreiro, enfoca su estudio en la teoria de Piaget, el cual considera la
memoria como un fendmeno evolutivo, que incluye el reconocimiento basado
en esquemas perceptivos y sensomotores, la construccion de la realidad
depende de la asimilacién y comprension del sujeto y la evocacion apoyada
por imagenes mentales de situaciones y acontecimientos, que se basan
como consecuencia, en la dificultad de asimilacion, comprension,
almacenamiento y recuperacion de la informacion, donde es posible que esta
probleméatica, este ligada con sus procesos visuales, auditivos y otros

implicados en el aprendizaje.

94



Vision
e Convertir a la Escuela Simén Bolivar en un modelo de

establecimiento de desarrollo tecnolégico, que va a permitir a los

estudiantes a desarrollar sus habilidades y destrezas.

¢ Que todos los estudiantes sean seres capaces de tener éxitos en su

vida personal y profesional.

e Utilizar el Cd en forma consecutiva para que no desmaye el propésito

con el que fue creado este proyecto.
Mision

e Ser una institucién de servicios educativos e ir al a par del avance con

la tecnologia e ir guiando a los educando por los senderos del saber.

e Comprometer a los docentes para que ayuden a superar los déficit que se
presentan en el proceso de ensefianza —aprendizaje al momento de impartir

a sus estudiantes la tecnologia
Beneficiarios.- Con este proyecto se pretende beneficiar a los estudiantes
de la Escuela Simén Bolivar de la parroquia Tarqui ,canton Guayaquil,
provincia del Guayas, y a los docentes con la entrega del CD interactivo para

incentivar el uso de la tecnologia.

Impacto Social

El impacto ser& positivo ya que mejoraremos aun mas la imagen que tiene
nuestra carrera al exterior de los predios universitarios, habremos cumplido
con las metas de desarrollar proyectos de mejora en un ambito de la
sociedad y pondremos en practica los conocimientos y habilidades

desarrolladas en la vida universitaria.
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DEFINICION DE TERMINOS RELEVANTES
Actitud. Posicién adoptada por un individuo ante determinada situacion.

Andlisis. Operacion intelectual consistente en estudiar un hecho o fenébmeno

mediante la separacion y descripcion de sus partes.

Aprendizaje. Es un cambio en la disposicion o capacitacion del hombre con

posibilidad de ser retenido.
Aptitud. Disposicion natural o adquirida hacia alguna cosa.

Areas. Es un conjunto de fenémenos que tienen alguna caracteristica comun

unificadora.

Cognitivo: Es aquello que esta relacionado al conocimiento. Este, a su vez,
es una aglomeracion de informacion que se dispone por medio a un proceso
de aprendizaje o a la experiencia.

Didactica. Ciencia encargada para ensefar y orientar al alumno.

Educacion. Accién que desarrolla las facultades fisicas ,intelectuales y

morales de un individuo y significa el complemento de la instruccion.

Encuesta. Técnica de investigacion dirigida al estudio cuantitativo de las

opiniones y comportamientos de conjunto de personas.

Estrategias: Procedimiento utilizado por los sujetos para procesar

eficazmente la informacion.

Estrategias de Aprendizaje: Conjunto de procedimientos y/o actividades
gue emplean los educandos para realizar de manera efectiva y eficaz la

accion educativa.
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Instrumento. Es el medio que se emplea para alcanzar un resultado.

Interactivo. el término interactivo, en la informatica, se designa a aquel
programa a través del cual se permite una interaccién, a modo de diélogo,
entre

un ordenador y un usuario.

Marco Teorico. Conjunto de experiencias, leyes, teorias e hipotesis que
justifican y explican la importancia, necesidad y enfoques adoptados en una

investigacion.

Método. Es el camino a seguir mediante una serie de operaciones y reglas

prefijadas de antemano aptas para alcanzar el resultado propuesto.
Metodologia. Ciencia que trata de método.

Orientacion. Sistema que permite ayudar a las personas a escoger la mejor

forma para realizar un oficio que corresponda sus aptitudes.

Plataforma Educativa: Es una herramienta virtual, fisica 0 una combinacién
de las dos, que brinda la capacidad de interactuar con uno o varios usuarios
(personas) con fines pedagdgicos.

Web: Conjunto de informacién que se localiza en una direccion especifica del
internet.
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ANEXO N° 1

Carta de aprobacion del tutor

Imagen N° 1
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Carta de permiso a la Institucion

Imagen N°2
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Carta de aceptacion de institucién educativa

Imagen N°3

Certificado firmado por responsable del sistema Anti-plagio
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Imagen N°4

ANEXO N° 2

Evidencias Fotograficas
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Imagen N°5

Fachada de la Escuela “Simdén Bolivar”

Imagen N°6

Patios de la escuela
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Imagen N°7

Directora de la Escuela

Juego Interactivo
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Imagen N°9
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Imagen N°10
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Imagen N°11
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Imagen N°12

Spore Cubes
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Imagen N°13

ROMPECABEZA

| Imagen N°14 |

Memorama
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Imagen N°14

o
NEE

Nd

au o8 WIE]

Dibujos para colorear y pintar

112



ANEXO N° 3

ENCUESTAS APLICADAS

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRA Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR SEMI-PRESENCIAL

EDUCADORES DE PARVULOS

Instructivo para la aplicacion de la Encuesta a Directivos Docentes Y Estudiantes

gue acuden al Centro Cultural Comunitario Joaquin Gallegos Lara.
OBJETIVO:

La siguiente encuesta que se aplica pretende recolectar informacién para conocer
diferentes opiniones sobre la biblioteca y su incidencia en el desarrollo del proceso
lector y propuesta del disefio de una guia para incentivar la lectura critica en el

Centro Cultural Comunitario Joaquin Gallegos Lara.
INSTRUCCIONES:

Lea detenidamente cada una de las preguntas y conteste con mucha seriedad.
Margue con una X el casillero que corresponda segun su criterio, tomando en

consideracion los siguientes parametros.

ALTERNATIVAS X

DE ACUERDO

EN DESACUERDO

INDIFERENTE

TOTAL
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INFORMACION GENERAL:

Condicion General:

Fiscal

Particular

Fiscomisional

IMPORTANTE:

Sefiale su criterio en todos los items

Revise su cuestionario antes de entregarlo

La encuesta es andnima
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GRACIAS POR SU COLABORACION
ENCUESTA A LOS DOCENTES

N ENCUESTA DA |ED | IN

1 | ¢Cree usted que los Cd’s interactivos son una
herramienta necesaria para los docentes?

2 | ¢Piensa usted que los estudiantes mejoraran su
nivel académico con el Cd interactivo?

3 | ¢Cree usted que con el Cd interactivo los
estudiantes van a desarrollar su pensamiento
creativo en el area l6gico matematico?

4 | ¢Le gustaria a usted que se den talleres
explicativos para conocer el uso del Cd
interactivo?

5 |¢Cree usted que es necesario que el Cd
interactivo también se realice en las diferentes
areas del conocimiento?

6 | ¢Cree usted que con los avances tecnoldgicos
los docentes debamos actualizarnos
académicamente?

7 | ¢Cree usted que es importante el uso de la web
como recurso didactico?

8 | ¢Considera usted importante utilizar materiales
didacticos en la ensefianza de matematicas?

9 |¢Conoce usted lo que es una plataforma
educativa?

10 | ¢ Utiliza usted la tecnologia para impartir clases a

sus estudiantes?

N° ALTERNATIVAS
3 DE ACUERDO (DA)
2 ENDESACUERDO (ED)

1 INDIFERENTE (IN)
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ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

ENCUESTA

DA

ED

¢,Cree usted que los estudiantes con los avances
tecnoldgicos mejoraran su rendimiento escolar?

¢Su hijo/a tiene al alcance el uso del internet?

¢A utilizado alguna clase de cd interactivo para la
ensefarle algunas destreza de conocimientos
para sus hijos?

¢Esta de acuerdo que se trabaje con un cd
interactivo en la materia de ldgico matematico

¢,Cree usted que con la utilizacion de Cd
interactivo seran utiles en el area educativas y
reforzaran los conocimientos de su hijo/a en la
materia de l6gico matematico?

¢, Considera usted que los docentes estan
preparados para utilizar los Cd interactivos para
impartir sus clases?

¢,Cree usted que los estudiantes recibiran con
agrado la utilizacién de los Cd interactivos en el
desarrollo de las clases?

¢ Cree usted que es necesario que se dicten
talleres a los padres para mostrar el manejo de
nuevas herramientas tecnolégicas?

¢ Considera usted que es necesario trabajar con
los Cd interactivo con los nifios de primer afio de
educacion basica?.

10

¢ Ha utilizado usted las herramientas tecnolégicas
para trabajar con su hijo en casa?.

N° ALTERNATIVAS
3 DE ACUERDO (DA)
2 ENDESACUERDO  (ED)

1 INDIFERENTE (IN)
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