PP S TN
P e ke WK

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD
SEMIPRESENCIAL

PROYECTO EDUCATIVO
PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE LICENCIADOS
EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD

TEMA
INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA MATEMATICA

PROPUESTA
DISENO DE UNA GUIA INTERACTIVA DE ESTRATEGIAS
DIDACTICAS , DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE 4TO EGB DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “BENJAMIN ROSALES
ASPIAZU”, EN LA CIUDAD DE GUAYAQUIL, EN EL ANO 2015.

AUTORES
JIMENEZ MENDOZA JUANA INES
ALEJANDRO ADRIAN AXEL ELIAS

CONSULTOR

LCDO. OSWALDO LIGUA ALAVA MSC.

GUAYAQUIL — ECUADOR
2014



yir A
LT e

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, ESPECIALIZACION MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD

DIRECTIVOS
MSc. Silvia Moy-Sang Castro Arg.MSc. José Zambrano Garcia Lcdo.
DECANA SUB-DECANO
MSc. Pilar Huayamave Navarrete Lcda. MSc.Olga Bravo Santos Ing. Ind.
DIRECTORA SUB-DIRECTORA

Ab. Sebastian Cadena Alvarado
SECRETARIO



Guayaquil 17 de Abril del 2015

MSc.

SILVIA MOY-SANG CASTRO

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Ciudad

De nuestras consideraciones:

En virtud de la Resolucion Académica de la Facultad de Filosofia, fecha
12 de Diciembre del 2014, en la cual se me designé consultor de
Proyectos Educativos de la Licenciatura en Ciencias de la Educacion,
especializacibn Mercadotecnia y Publicidad. Tengo a bien informar lo
siguiente:

El grupo conformado por la sefiora Juana Inés Jiménez Mendoza y el Sr.
Axel Elias Alejandro Adrian disefiaron y elaboraron el Proyecto Educativo
con el tema: Influencia de la Estrategias Didacticas en el Aprendizaje
significativo de las Matematicas y propuesta: Disefiar una guia interactiva
de estrategias didacticas, dirigida a los estudiantes de 4to EGB de la
Escuela de Educacion Basica “Benjamin Rosales Aspiazu”, en la ciudad
de Guayaquil, en el afio 2015. El mismo que ha cumplido con las
directrices y recomendaciones dadas por la suscrita.

Los participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes etapas
constitutivas del Proyecto; y pongo a vuestra consideracion el informe de
rigor para los efectos legales correspondientes.

Atentamente,

Lcdo. Oswaldo Ligua Alava Msc.
CONSULTOR



DERECHOS INTELECTUALES

MSc.

SILVIA MOY-SANG CASTRO )
DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE

LA EDUCACION
Ciudad

Para los fines legales pertinentes comunico a usted que los derechos
intelectuales del proyecto educativo Tema: Influencia de las Estrategias
Didacticas en el Aprendizaje significativo de la Matematica , Propuesta:
Disefiar una guia interactiva de estrategias didacticas , dirigida a los
estudiantes de 4to EGB de la Escuela de Educacién Basica “Benjamin
Rosales Aspiazu”, en la ciudad de Guayaquil, en el afio 2015. Pertenece a

la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Atentamente

Inés Jiménez Mendoza Axel Alejandro Adrian
C. 1. 1203539364 C.l. 0911171072



CERTIFICADO DE REVISION DE LA REDACCION Y ORTOGRAFIA

Yo, Dra Elsye Salazar Vera, Certifico: Que he revisado la redaccion y
ortografia de trabajo de graduacién. Cuyo contenido desarrolla el Tema
“INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LA MATEMATICA“elaborado por los
egresados: Juana Inés Jiménez Mendoza y Axel Elias Alejandro Adrian,
previo a la obtencién del titulo de LICENCIADOS EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION, MENCION: MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD.

Para el efecto he procedido a leer y analizar de manera profunda el estilo

y la forma del contenido del texto de los cuatro capitulos concluyendo

que:

Se denota la pulcritud, en todas las partes del documento.

La acentuacion, es precisa.

Los signos de puntuacion, fueron utilizados de manera acertada.

En todos los ejes tematicos, se evita el uso de los vicios de diccion

y de construccion.

Hay concrecién y exactitud en las ideas.

e No incurre en errores morfologicos, en la estructuracion de las
palabras.

e La aplicacion de la sinonimia, es correcta.

e Se maneja la sintaxis, con conocimiento y precision.

e Ellenguaje es pedagdgico, académico, sencillo y directo y por lo
tanto de facil comprension.

Por lo expuesto y en uso de mis derechos como especialista en
Gramatica Espafiola, recomiendo la VALIDEZ ORTOGRAFICA de su

proyecto Educativo, previo a la obtencion del Titulo de LICENCIADOS EN
CIENCIAS DE LA EDUCACION.

Dra. Elsye Salazar Vera
Méaster en CIENCIAS de la EDUCACION
Especializacién Gramato6loga
NUMERO DE REGISTRO:1006-13-12-34524-03092013




Vi

LOS DERECHOS DE ESTE PROYECTO EDUCATIVO, PERTENECEN
TOTALMENTE A LA UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL, FACULTAD DE
FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION,
ESPECIALIZACION MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD.

.........
nnnnnnnn

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD

TRIBUNAL EXAMINADOR
CONFIERE AL PRESENTE PROYECTO

La calificacion de

Equivalente a

TRIBUNAL

SECRETARIO



vii

DEDICATORIA

iA Dios, por su infinita misericordia y bondad, por ser mi fuerza y mi guia que

conduce mi camino.
A mis padres Carlos Jiménez y Marlene Mendoza.
En especial a mis hijos Axel Andrés Alejandro y Andreina Alejandro!

Inés Jiménez Mendoza

iA Dios por brindarme la oportunidad y la dicha de la vida, al brindarme los
medios necesarios para continuar mi formacién como docente, y siendo un
apoyo incondicional para lograrlo ya que sin él no hubiera podido.
A mi bella esposa Inés Jiménez por haber estado en los momentos dificiles y

apoyarme cuando mas lo necesitaba al darme palabras de aliento, Gracias!

A mis hijos y padres.

Axel Alejandro Adrian



viii

AGRADECIMIENTO
A Dios, a mis Padres: Carlos Jiménez y Marlene Mendoza de Jiménez
por ensefiarme valores, virtudes, perseverancia y sobre todo por
brindarme amor, comprensién y apoyo incondicional, quienes me han
orientado para poder culminar la carrera profesional.
A mi esposo Axel Alejandro por ser mi comparfiero, amigo, novio, amante
y esposo incondicional.
A mis Suegros: Virgilio y Rosita de Alejandro por su apoyo, compaiiia,
comprension y estar a mi lado cuando los necesite.
A mis hijos: Axel Andrés y Andreina, por ser ellos la razon para
esforzarme mucho mas.
A todos los que me acompafiaron a lo largo del camino, brindandome la
fuerza necesaria para continuar y momentos de animo asi mismo

ayudandome en lo que fuera posible, ddandome consejos y orientacion.

Inés Jiménez Mendoza

A mis hijos Axel Andrés y Andreina por haberse sacrificado muchos fines de

semana, por su comprension, gracias totales.

A mi Madre Rosita y padre Virgilio, dedicarles este presente documento quien
permanentemente me apoyo con su espiritu alentador, contribuyendo
incondicionalmente a lograr mis metas y objetivos propuestos y que al
brindarme con su ejemplo a ser perseverante y darme la fuerza que me

impulso a conseguirlo.

A nuestros docentes en cada materia, quienes con mucha paciencia y

bondadoso amor cincelan los corazones de los mas pequefios.

Axel Alejandro A.



INDICE GENERAL

Portada. ... [
Pagina de DireCtivos. ........couiiiiiii Ii
Pagina de Informe del Proyecto ............cccoiiiiiiiiiiiiiiiinen, iii
Pagina de derechos intelectuales..............cccoooiiiiiiiiiine . \Y
Cartade originalidad..............cccooiiiiii e, %
Pagina de aprobacion..............coooiiiiiii Vi
Pagina de Dedicatoria.............ccoiiiii Vii
Pagina de Agradecimiento............ccoooiiiiiiii viii
Indice General............c..uuiii i iX
INdiCe de ANEXO........ceiee e, X
INAICE dE CUAAIOS.......c.ccveceeceeceeeeee e, Xiii
indice de GrafiCos...........uuiieiie i Xiv
RESUMEN.....ee e XV
Y 011 =T S XVi
INtrOUCCION ...t e e XVil

CAPITULO I.- EL PROBLEMA

Planteamiento del problema............ccoooiiiii 1
CauSaS Y CONSECUEBNCIAS. .....uuurrrrriririiiiiieaaaeeaeae e e e e e sa s sieeeeeeeeeeees 2
Delimitacion del problema. ... 3
Formulacidn del problema. ..., 3
Evaluacion del problema............coooiiiii 3
JUSHIfiCaCION. ... 6
(70 1V/=T o 1T=T o Tod - USRS 6
Relevancia SOoCial..............uiiiiiiii

IMPliCACIONES PracCtiCaS.........ccoeviiiiiiiiiiiiiieee e 9
RV 2= 1o g (=0 (o T USSR 9

Objetivo General.........o.ooiiiii i 10



Objetivos ESPecCifiCOS......cvieiiii i
Variables Independiente y dependiente...........ccooovvveveiiiiiiiniinnnnnnn.
Interrogantes de la Investigacion..............c..ocoooiiiiiiie

Formulacion de la hipOtesIiS..........uuuvieiiiiiiii e,

CAPITULO Il.- MARCO TEORICO

Fundamentacion tEONCa. ..........cceeeeeeiiiiii e
Planificacion de estratégias. ..o
Fundamento Socioldgica...........ccoovviiriiiii e,
Fundamentacion Legal.............oooiiiii i
Operacionalizacion de las variables............cccccccoviiiiiiiininiiieen.
Variable. ... ...
Tipode Variables. ...
OperacionalizaCion.............cooiiiiii e
Categorizacion 0 DImension............ccoviiiiiiiii e,
INAICAOr. ...
Nivel de MediCiON. .. ... ..o,
Unidad de Medida..........ooiiiiiii e

[y o= T

CAPITULO Ill.- MARCO METODOLOGICO

Metodologia de la Investigacion................coccviiiviiiiiieeneenn.
Tipo de Investigacion...........cooiiiii
Métodos de Investigacion............coooiiiiiiiiiiii
MeEtodo INAUCHIVO.......vee e

MEtodo DeAUCHIVO. ... s



Meétodo DeSCriptiVOo. .......coneeie e
Técnicas e Instrumentos de medicion................coiiiiinan..
TCNICA. e
Modalidad de Aprendizaje..........ccooviieiiiiiii i
Tipo de Investigacion........ ..o
Poblacion y muestra....... ...
Definicion de Poblacion..............ccooiiiiii
Definicibn de muestra...........cooviiiiiiii
Calculodelamuestra........ccoooiiiiiii
Analisis e interpretacion de laencuesta..........................ol
Preguntadelaencuesta1...........cooiiiiiii i,
Preguntadelaencuesta 2.............oooiiiiiiii i
Preguntadelaencuesta ...
Preguntadelaencuestad..........coooiiiiiiii

Preguntadelaencuestab...........cooiiiiiiii

CAPITULO IV.- LA PROPUESTA

Titulo de la propuesta.........coooiiiii i
JUSHIfICACION. ...
ODbjetivo general..........cooiiiii e
ODbjetivos eSPecCifiCOS. .......ouii i
Factibilidad de su aplicacion............ccccoiiiiiiiiiiiiiiie e
IMPOItaANCIA. ...
Ubicacion sectorial y fisica...........oooooiiiiiii
Descripcion de la propuesta.........oevuviieieiiiiiiiii e
U] T0 F= T 41T 0] = Tod (o] o S
ACHVIAAES. ...
Portadade laguia..........cooiiiiii i
Dedicatoriade la guia............coooiiiiiii
ODbJEtiVOS. .o

Objetivo general..........c.oooiiiiii i

40
40
40
41
41
41
42
43
43
44
44
45
47

Xi



Objetivo SPecifiCo........ovieii
¢,Como usar la guia didactica. ...
Referencias bibliograficas...............ccooiiiii
Validacion. ... ..o
ACHVIAAES. ...
Recursos materiales y HUMaNOS...........coovviiiiiiiiiiiiiniiee e
Aspecto legal........ccoiiiii
Y415 [
IS 0N .
Politicas de la propuesta.............oooiiiiiiii e,
Impacto Social.........cccooriiii
CONCIUSION. ...t e e e e e e e e e e e
Cumplimiento de los objetivos............coooiiiiii
Resultados prinCipales. .........coovviiiiiii e
Aceptacion o rechazo de la hipotesis..............coooeiill
RECOMENUACION. ...ttt

Bibliografia..........ccoooiiiiiiiie

INAICE A 10S ANEXOS.....ceeeeeeeeeee et eeeee s

Anexo No 1:0Oficio enviada a la Escuela Benjamin Rosales por la
Universidad de Guayaquil Especializacion de Mercadotecnia y
Publicidad. ........oouiii
Anexo No 2.:Oficio de aceptacion enviada por la Escuela
Benjamin Rosales a la Universidad de Guayaquil Especializacion
de Mercadotecnia y Publicidad................ccoooiiiii
Anexo No. 3 Mapa Satelital terrestre de la ubicacion de la Escuela

Benjamin ROSaleS. ...

47
48
57
58
58
58
59
59
59
59
59
60
62
62
63
64
65

67

68

Xii



Anexo No.4 Mapa Satelital terrestre de la ubicacion de la Escuela
Benjamin ROSAleS. .......cviiiiii
Anexo No 5: Modelo de entrevista a Directora de la Escuela....

Anexo No 6: Modelo de Encuesta realizada a la comunidad

Anexo No 7: Modelo Encuesta realizada a la comunidad
educativa: Encuesta DOCENLE: .......eeee e

Anexo No 8: Modelo Encuesta realizada a la comunidad

Anexo No 9: Tipos de logotipo que se utilizara en la Guia
AIdACHICA. ...

Anexo 10: Foto de estudiantes realizando encuesta.................
Anexo 11: Foto aplicando la guia interactiva con 4 EGB Paralelo A

Anexo 12: Foto con estudiantes realizando el AIC con
estudiantesde 4 EGB paralelo A..........oooiiiiiiiiii

Anexo 13: Fotos con estudiantes en una AGC...........cc......

Anexo 14: Foto con Tutora realizando un acompafiamiento a

ESTUAIANTE ..o
Anexo 15: Foto Resolucion de multiplicaciones con 2 cifras......
Anexo 16: Fotos. Profesora realizando retroalimentacion de AIC
Anexo 17: Sesion de encuesta a padres de familia.................
Anexo 18: Explicacion a padres sobre el uso de TICs en casa.
Anexo 19: Aplicacion de AIC a padres de familia........................

Anexo 20.- Foto previa a Entrevista en Direccion de Escuela....

69
70

71

72

74

75

76

77

78

78

79

79
79

80
81

81
82

xiii



Anexo 21.- Foto en sesiones con consultor de tesis Msc. Oswaldo 82

Ligua Alava ..o
. 85
Anexo 22.- Foto de Escuela Benjamin Rosales.....................
Anexo 23.- Propuesta de planes de mejora...................c.oeeees 86
Anexo 24: Plantilla de Recurso Interactivo: Juego de la Oca......
86
Anexo.- 25: AIC Tema: Multiplicaciones.................cccovenene. 88
90
Anexo 26.- Cuadro de PreSUPUESTO. .......c.vuvueeieiiieaiiiieeeanenes
Anexo 27.- Cronograma de Actividades de la propuesta......... 90
. 91
Anexo 28.-Notas de estudiantes...........ccoviiiiiiiiiiiniaenen.
Anexo 29.- Diagrama de Gantt: Cronograma de Actividades.... 92

Anexo 30.- Consultorias Académicas de Proyectos Educativos.. 93

Xiv



CONTENIDO:

Cuadro N° 1: Causas Yy CONSECUENCIAS........c.cvvverieneeneanennnn,
Cuadro N° 2: Operacionalizacién de Variables.......................
Cuadro N° 3: Cuadro de poblacion.................ccvvvvvieiieenennn.
Cuadro N° 4: Tabulacion de datos de encuestas a estudiantes

Cuadro N° 5: Cuadro de distribucién de frecuencias respecto a
aplicacion de la matematica...............ooooiiiiii i

Cuadro N° 6: Cuadro de distribucion de frecuencias uso de
recursos teCnolOQICOS. .......ouviiiii i

Cuadro N° 7: Cuadro de distribucion de frecuencias diferentes
formas de explicar...........ccoooiiiiiii

Cuadro N° 8: Cuadro de distribucion de frecuencias percepcion
de los estudiantes de reconocer las matematicas
AIVertidas. ..o

Cuadro N° 9:Cuadro de distribucién de frecuencias por apoyo de
los padres entareas..........ccooviiiiiiiii i

XV

Pag.

27

28

32

33

34

35

36

37

38



XVi

CONTENIDO: Pag.
Grafico No 1: Aplicacion de la matematica en la vida diaria........... 34
Gréfico No 2: Diagrama de pastel del Uso de las TICs............... 35

Grafico No 3:Diagrama de barras de que si perciben los estudiantes

las tareas divertidas. .....cooooooi i 36

Grafico No 4: Diagrama de pastel del profesor......................... 37

Gréfico No 5: Diagrama de barras de que si existe apoyo de parte

de 10S Padres €N CaSA........oiviniii i 38



XVii

"

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION MERCADOTECNIA Y PUBLICIDAD
SEMIPRESENCIAL

TEMA: Influencia de la Estrategias Didacticas en el Aprendizaje
significativo de la Matematica

PROPUESTA: Disefilo una guia interactiva de estrategias didéacticas |,
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RESUMEN

La presente investigacion fue un estudio exploratorio acerca de la influencia que
tiene una guia didactica en el aprendizaje significativo de las tablas de
multiplicacién a los estudiantes de 4EGB de la Escuela Benjamin Rosales de la
ciudad de Guayaquil-Ecuador. Se aplic6é como técnica la encuesta y la
observacién, como herramienta un cuestionario de 5 preguntas objetivas. La
exposicion de 2 recursos interactivos permiten que el estudiante sea mas
proactivo. Como conclusion se da que los estudiantes aplican el recurso
didactico con mucho interés y de manera satisfactoria, lo que indica que la
estrategia didactica es significativa y aporta a una mejor interiorizacion de las
tablas de multiplicacion tanto para el estudiante, como recurso para el docente.

Estrategias didacticas Guia interactiva Aprendizaje significativo
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TOPIC:
Design of an interactive guide to teaching strategies, aimed at students in
4th EGB School of Basic Education "Benjamin Rosales Aspiazu" in the city
of Guayaquil in 2015.

AUTHORS: JIMENEZ MENDOZA JUANA INES
ALEJANDRO ADRIAN AXEL ELIAS

CONSULTOR: Lcdo. Oswaldo Ligua Alava Msc.

ABSTRACT

This research was an exploratory study on the influence of an Interactive guide
on meaningful learning of multiplication to students of 4 grade of the Benjamin
Rosales School of Guayaquil - Ecuador . It was a Survey aplied and observation.
The survey had 5 objective questions. There was 2 interactive resources aplied
and it allowed students to be more proactive. In conclusion, students apply the
teaching resource with great interest and satisfactorily marks, indicating that the
teaching strategy is significant and contributes to a better internalization of
multiplication for the students as a good resource for teachers.

Teaching strategies Interactive Guide Significant learning




Capitulo |
EL PROBLEMA
Planteamiento del problema de investigacion:

Es importante reconocer los antecedentes histéricos de los inicios de la Escuela
“Benjamin Rosales Aspiazu”, La Escuela fue creada en la Presidencia del Dr. Otto
Arosemena Gomez en 1967. Debido al crecimiento de la densidad poblacional asi como la
limitacion del espacio fisico de la Escuela, ésta se traslada a la Ciudadela Martha de Roldds
de la Ciudad de Guayaquil en la Casa Comunal. El comité Central de padres de Familia, asi
como los Docentes hacen el pedido al Banco Ecuatoriano de la Vivienda para que se les
asigne un terreno para la construccion de la nueva escuela. En la Presidencia del Ing.
Ledn Febres Cordero, gestiona el Gobernador Abg. Jaime Nebot en conjunto con la

DINACE la construccion de un bloque con tres aulas inaugurandose en 1988.

En 1989 decide La Directora Provincial de Educacion, Lcda. Elsa Jurado Lazcano

fusionarla con la Escuela Vespertina Fiscal Mixta Unitaria No 401.

En el afio 2000 el Abg. Jaime Nebot dona el terreno y entrega las escrituras. Luego
se procede a la construccién de una plataforma y los padres de familia realizan dos mas.

En los siguientes ainos contindan los trabajos de remodelacién.

La ciudadela Martha de Roldds sobre la que se asienta la Escuela esta ubicada al
Norte de la ciudad en la parroquia Tarqui, Provincia del guayas, en el distrito 09D06
Mapasingue-Bellavista. El estrato social segun INEC es clase social Bajo con cerca de 5000

habitantes.



En Escuela de Educacién Basica “Benjamin Rosales Aspiazu”, se identifica la
debilidad / dificultad / que los estudiantes de 4to EGB tienen en interiorizar las sumas de

series que generan las tablas de multiplicacion en el proceso de aprendizaje formativo

en el aula.

Cuadro #1 Causas y consecuencias en el area de matematica

CAUSAS

CONSECUENCIAS

Escases de estrategias didacticas para

impartir clases.

Monotonia en el aprendizaje de conceptos

y aplicaciones.

Docentes del Area de matemética

desactualizados en las TIC

Ruptura en la forma de aprender en la

escuela de parte de los estudiantes.

Uso de la guia didactica interactiva en

matematica

Interés en  aprender las  nuevas

herramientas para la ensefanza vy

aprendizaje significativo de la guia

didactica.

No incluir Tics en clases de matematica.

Estudiantes con bajo nivel de interés en las

clases de matematica.

Docentes con métodos tradicionales de

ensefnanza.

Estudiantes con dificultades para realizar
las tareas por falta de entendimiento e

interiorizacion.

Elaborada por: Inés Jiménez y Axel Alejandro A.




Delimitacién del problema:

Campo: Educativo

Area: EGB (Educacién General Basica)

Aspecto: Estrategias didacticas
Aprendizaje significativo
Guia interactiva

Planteamiento del problema o Formulacion.

¢De qué manera influyen las estrategias didacticas en el aprendizaje significativo de las
Matematica para los estudiantes de 4to EGB de la Escuela de Educacién Basica “Benjamin

Rosales Aspiazu”, en la ciudad de Guayaquil, en el afio 2015?

Evaluacion del problema:

Delimitado: La planificacion matemadtica estd compuesto de unidades que en mayor
medida guardan una relacién entres si, de ahi que los estudiantes del 4to EGB
correspondientes a 4 paralelos en la Escuela de Educacién Basica “Benjamin Rosales
Aspiazu”, en la ciudad de Guayaquil, tienen dificultades especificas en las sumas de series
de acuerdo a la planificacién del Area de Matematica segun las pruebas de diagndstico

realizadas.

Evidente: Este aspecto se reconoce, ya que los estudiantes en pruebas / evaluaciones de
cierre de Quimestre tienen dificultades en operaciones de algebra basica donde

intervienen sumas, restas, divisiones y las multiplicacién.



Concreto: Las planificaciones curriculares en La Republica del Ecuador contemplan la
ensefianza de tablas de multiplicacion, luego de que los estudiantes han interiorizado las

sumas, contintan con las de series y sucesiones aritméticas.

Relevante.
“Es necesario garantizar que nifos y jovenes desarrollen capacidades relevantes
en el aula para enfrentar futuros desafios sociales y laborales” (Ministerio de Educacién,

2011, Anexo 13.4, Pag. 1).

Es relevante buscar una solucidn al problema de transferenciay de aplicacién de la tablas
de multiplicacién en los afos de 4to EGB y su tendencia hacia una proyeccién de un
problema y su solucién hacia un grupo objetivo que son los afios subsiguientes, por lo que
es de relevancia analizar, identificar y evaluar una guia didactica que solucione esta

accion.

Original: Existen muchas estrategias didacticas que son incluidas en el aula de los
estudiantes, pero no existe estrategias didacticas elaboradas a nuestras realidades y
nuestros requerimientos, que ademas sean monitoreados y mejorados de acuerdo al tipo

de aprendizaje de los estudiantes sea éste visual, kinestésico, auditivo y manual.

Contextual: En el area de matematica cada contenido dispuesto de acuerdo a los cursos
de EGB y Bachillerato tiene unos objetivos y perfil de salida del estudiante muy bien
definidos, que con los ejes transversales se busca una educacidén integral, holistica

completa en el estudiante.



Factible: La factibilidad se basa en la oportunidad y en la posibilidad de realizar el
proyecto por la necesidad detectada, por el recurso humano que son los docentes que
tiene la institucion, por los beneficiarios directos que son los estudiantes e indirectos que

son los padres y comunidad, asi como para la institucion.

Variables: Las variables a ser contrastadas corresponden a la variable independiente:

Estrategias didacticas y la variable dependiente es: Aprendizaje significativo de la

matematica.



Justificacion e importancia:

La justificacidon se basa en una experiencia propia como padre de familia, que se
involucra dentro del aprendizaje diario del estudiante, es decir su representado. Durante
los afios escolares de nuestros hijos se viven las buenas vy, a las experiencias fuera del aula,

asi como las fortalezas y dificultades de sus hijos.

La conveniencia es justificada por la importancia y estigma que se les hace a la
materia de la matematica como una de las materias mas dificiles en la vida de EGB y de
Bachillerato del colegio, tanto para estudiantes de Colegios Fiscales, como de Colegios

particulares.

La ensefanza de la matemadtica estd ahora mejorando y se esta desarrollando aun,
pero la situacion actual no sélo en Ecuador, sind a nivel mundial no es la ideal. Esto afecta
no sélo el hecho de conocer la materia sind también de aplicarla de la mejor manera, lo
gue esta sustentado a partir de los resultados de nuestros estudiantes en la pruebas SER,

y también en pruebas TIMSS y PISA a nivel mundial.

Los problemas son mdas profundos, ya que siendo la matemadtica universal y
unificada, no sélo se basa en aprenderse de memoria la tabla de multiplicar, o las
formulas area de figuras geométricas, siné de la interpretacion de los resultados y de un

método de aprendizaje adecuado, interactivo, proactivo y de bajo recurso econdémico.

La educacion en el Ecuador junto con las medidas politicas estan en marcha, la
mejora de un sistema se viene desarrollando con la intencién de llevar a cabo un plan

decenal en la Republica del Ecuador.



Las pruebas comparativas a nivel local, nacional e internacional no son muy
satisfactorias, con lo que los politicos y sus asesores de la investigacién en educacién
apuntan claramente a una educacién mads participativa entre directores, docentes,

estudiantes y padres de familia.

Gran énfasis se dara a una Matematica ensefiada desde una edad mds temprana, es decir
a nifos y nifias desde 1 EGB y de forma mads intensiva con una Promocion Ambientada en
la escuela primaria y jardin de infantes. Por supuesto se debe revisar y realizar nuevos
planes de estudio donde se prevé que la ensefianza de la Matematica se de desde un
punto de vista con mayor énfasis en construir el conocimiento con material concreto. Se
busca que el estudiante vea en su entorno la Matematica, transfiera conocimientos y
contenidos a su realidad social y cultural. También hay otras exigencias, por ejemplo, la
mayor participacién de los nuevos medios de comunicacidn, como es la televisién nacional
como el programa EDUCA, realizado por el Gobierno nacional y por la industria de la

computacién con programas en linea y gratuitos.

No se puede tomar medidas de educacién en enseifanza de la Matemadtica de forma
aislada y descoordinada. Debe existir una coherencia y pertinencia de acuerdo a nuestra
realidad nacional, partiendo de estandares reales que no van a la raiz de los problemas en
particular, sino que muestran el espectro de problemas y situaciones que integran el

problema de una estrategia adecuada para un aprendizaje de las tablas de multiplicacién.

” La Matematica es una actividad vieja y polivalente y a lo largo de los siglos
ha sido empleada con objetivos profundamente diversos. Fue un
instrumento para la elaboracién de vaticinios entre los sacerdotes de los
pueblos mesopotamicos y entre los pitagdricos considerada como un medio
de aproximacién a una vida mas profundamente humana y como camino de

acercamiento a la divinidad. Utilizada como un importante elemento



disciplinador del pensamiento en el Medievo, a partir del Renacimiento ha
sido la mas versatil e idonea herramienta para la exploracién del universo.
Ha constituido una magnifica guia del pensamiento filoséfico entre los
pensadores del racionalismo y filésofos contemporaneos y un instrumento
de creacién de belleza artistica, un campo de ejercicio ludico, entre los
matematicos de todos los tiempos”, Miguel de Guzman, ENSENANZA DE
LAS CIENCIAS Y LA MATEMATICA, 2004, pag. 3.

El conocimiento de la Matemadtica se puede considerar como una ruta de
aprendizaje donde las bases, fundamentos son importantes para la construccién del
conocimiento. Esto nos lleva a la situacién en la que el estudiante si tiene dudas, no
interioriza, se queda en esta ruta y tiene un arrastre de falencias con lo que impide las
aplicaciones de estos conceptos. Los estudiantes tienen diferentes instancias de
aprendizaje, pudiendo ocurrir que algunos estudiantes necesiten mas tiempo para
interiorizar algunos conceptos o en su efecto entender Unicamente las bases. Si las bases
no estan bien entendidas, no estan bien interiorizadas, como consecuencia no se puede
desarrollar otros temas que van de la mano o concatenados con las tablas de

multiplicacion.

El proceso de ensefianza de la Matematica conlleva algunos retos de parte del

docente, asi como de los estudiantes también.

La conveniencia se da también por la huella que se pretende dar a los estudiantes

para que tengan un tipo de aprendizaje emotivo, social y aplicable.

Los canales de informacion directa utilizados corresponden al docente, el que

prepara las clases de acuerdo a la planificacidon anual, a los tiempos, al Plan Educativo



Institucional, las encuestas y la observacién aulica. El andlisis de estas observaciones nos
lleva a la busqueda de un disefio de unas estrategias diddcticas con la intencionalidad que
el aprendizaje sea significativo como una mini cdpsula transformadora de aprendizaje,

buscando la diversidad del ser, el aprendizaje significativo y aplicado.

Esta investigacion busca beneficiar a los estudiantes, considerando que cada curso
tiene ciertas habilidades o caracteristicas de aprendizaje que son muy diferentes en un

mismo nivel e inclusive entre estudiantes.

Relevancia Social: El aporte de la guia como estrategia de ensefianza trae una relevancia
social en la medida que los estudiantes pueden aplicar la guia con los docentes dentro del
aula, como también fuera de la misma. De tal manera que el estudiante tiene la
oportunidad de tener y aplicar una herramienta de aprendizaje y de refuerzo.
Adicionalmente el padre de familia se integra en esta metodologia, ya que el estudiante

puede reforzar un tema especifico en casa también.

Implicaciones practicas:

Valor tedrico: La formacion integral de los estudiantes desde Educacién Inicial Basica,
EGB y Bachillerato invita a tener un tipo de clase integradora, de valores, respetando la
diversidad del ser de cada estudiante, sus ritmos de trabajo, asi como la ayuda vy

acompafiamiento oportuno.

Apreciar el valor del concepto e instrumental de las tablas multiplicacidon en la apropiacién
Significativa de la realidad, junto con su aplicabilidad, siendo ésto en la compra en la
tienda mas cercana de algunos viveres, como para vender, comerciar o por simple interés

de conocer del estudiante.



Objetivos de la investigacion:

Analizar la incidencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje significativo de la
matemadtica mediante una investigacion de campo para el disefio de una guia interactiva

dirigida a los estudiantes.
Objetivos Especificos:

v Analizar el aporte tedrico de las estrategias didacticas.
v’ Categorizar el aprendizaje significativo de las matemaética.

v' Determinar las estrategias didacticas para el disefio de una guia interactiva
Variables de la investigacion
Variable Independiente: Estrategias didacticas.

Variable Dependiente: Aprendizaje significativo de Matematica.
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Interrogantes de la investigacion:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

¢POR QUE LA MAYORIA DE LOS ESTUDIANTES de 4 EGB SE LE DIFICULTA APRENDER
LAS TABLAS DE MULTIPLICAR?

¢COMO HACER QUE EL ESTUDIANTE de 4 EGB APRENDA CON FACILIDAD LAS
TABLAS DE MULTIPLICAR?

¢QUE DESMOTIVA EL APRENDIZAJE DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR?
¢QUE DIFICULTAD TIENE EL APRENDER LAS TABLAS DE MULTIPLICAR?
¢COMO MOTIVAR EL APRENDIZAJE DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR?
¢SON LOS NINOS QUE TIENEN MAS DIFICULTAD CON LAS TABLAS QUE LAS NINAS?

¢TIENEN LOS PROFESORES HERRAMIENTAS PARA ENSENAR LAS TABLAS DE
MULTIPLICACION?

¢REALIZAN LOS PROFESORES REUNIONES PARA DETERMINAR DIFERENTES
FORMAS DE APRENDIZAJE OARA SUS ESTUDIANTES?

¢LOS ESTUDIANTES DEL 4TO EGB DE LA ESCUELA TIENEN EL MATERIAL DE APOYO
PARA APRENDER LAS TABLAS?

10) ¢ QUE TABLAS SE DIFICULTAN CON MAYOR FUERZA?

11) ¢ CUANTAS HORAS DEDICAN AL PRECALCULO?

12) ¢ CUANTAS HORAS SE PLANIFICAN PARA CLASES DE MATEMATICAS?

13) ¢QUE TIEMPO DEDICAN LOS ESTUDIANTES PARA INTERIORIZAR LAS TABLAS DE

MULTIPLICACION?

14) ¢ COMO SE REALIZA LA RETROALIMENTACION? ESCRITA, VERBAL?
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15) ¢SE REALIZAN TRABAJOS GRUPALES?

16) ¢ SE REALIZAN PRUEBAS PERIODICAS?

17) ¢SE UTILIZAN JUEGOS PARA APRENDER Y PRACTICAR TABLAS DE MULTIPLICACION?
18) ¢SE REALIZAN EJERCICIOS DE TRANSFERENCIA ENTABLA SDE MULTIPLICACION?

19) ¢SE APLICA LA TAXONOMIA DE BLOOM PARA EL APRENDIZAJE Y COMPROBACION
DE TABLAS?

20) ¢ QUE TABLAS SON LAS MAS IMPORTANTES PARA LA VIDA DIARIA?

Formulacidn de la hipétesis

Las estrategias didacticas incide en el aprendizaje significativo de la Matematica en los

estudiantes de 4to EGB.

12



Capitulo I
MARCO TEORICO
Fundamentacion teodrica

Variable: Ensefianza de la matematica.- Sobre este marco referencial de la ensefianza
matematica se puede escribir que existen numerosos estudios que dan a conocer la
validez e importancia de la matematica en la vida de las personas y en especial de los
estudiantes, es un tema que se aplica en la vida y para algunos estudiantes y padres de

familia inicamente para pasar un afio lectivo.

“Toda accion requiere de una planificacion, en especial con la ensefianza de la
matemdtica es fundamental, sobre todo si se busca un aprendizaje significativo”

(ITITIA, 2011).

Lo 6ptimo al realizar la planificaciéon es la insercién de las estrategias activas de
aprendizaje significativo para cumplir el objetivo correspondiente y que el estudiante
cumpla los requerimientos y rendimiento en la Matematica en el afio correspondiente a

4EGB.

Todo profesor debe contar con un banco o bateria de estrategias de tal forma que
pueda utilizarlas en el momento oportuno o reemplazarlas por otras, de tal manera que
permitan la participacidn proactiva dentro del salén de clases, el trabajo grupal, el analisis,
la sintesis, la indagacion, la investigacidn, los estudiantes deben construir su propio saber

desde sus experiencias y necesidades.

“La organizacion y estructura es fundamental para aplicar una linea
pedagogica adecuada al alumno, las estrategias de atencion pedagdgica
que intervienen en la formacion de los alumnos de la primera etapa de
educacion bdsica son cognoscitivas, por lo tanto son imprescindibles que el

docente deba tener conocimiento tedrico prdctico preciso sobre el arsenal
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de técnicas para planificar estrategias”. Vicente Salas, 2011, Profesor de

Matematica, Unidad Educativa Nacional Simén Bolivar, pag.12
Planificacion de Estrategias

Se entiende que para llegar al estudiante con una atencidn pedagdgica cientifica,
el docente, mejor llamado como educador debe estructurar una planificacién adecuada
para poder impartir una buena ensefianza y perduradera ademas, proceso que es un acto

planificado, consciente, consistente e intencionado.

Con el proceso iniciado de aprendizaje, se debe conducir a un logro significativo,
sobre todo si se trata de ciencias exactas como la matematica, que utiliza una
terminologia y notacién especifica para su comunicacion, si esta no es entendida en su
real dimensidn, no va a responder a las a las exigencias de calidad que es el principal
objetivo. Cuando los contenidos se dan respecto o con la vision de la vida diaria, a su
entorno, al dia a dia, este requiere de una variedad de estrategias metodoldgicas
aplicadas en temas especificos, de ahi que el docente debe estar constantemente
actualizandose en el conocimiento de nuevos formas, modelos, estilos, motivaciones,
recursos y practicas, debe ir de la mano con los nuevos descubrimientos de la ciencia,
abierto al cambio continuo y de forma holistica e integradora. Con el nuevo curriculo de la
educacion, los fines y los nuevos perfiles de entrada y de salida de los estudiantes, los que
requieren de nuevos procesos por parte de los docentes, dejando atras un tradicionalismo
muy marcado en la vida cotidiana, evitar seguir cayendo en la improvisacién, las dudas, el
hacer lo que se puede, o lo mismo de siempre , hoy es necesario actuar con absoluta
seguridad de lo que se hace, con efectividad, nuestra accion educativa debe conducir a la
calidad de la ensefianza significativa y productiva , entonces las posibilidades de ensefiar
lo mismo, de forma monétona disminuyen . El uso de las Tics como recurso y herramienta
pedagdgica para la transferencia de las operaciones aritméticas bdsicas de Matematica de

4to grado EGB en le Escuela, es fundamental.
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“la influencia es enorme en la ensefianza de la adicidon, que corresponde a la
suma, sustraccion, que corresponde a la resta, multiplicacion, que es el
producto y division, como un cociente a nivel de cuarto grado en las
diferentes Unidades Educativas en el Ecuador, los docentes no estructuran
una clase con los objetivos del drea de matemdtica y Teoria de
conocimiento, o si los tienen, éstos son obviados al momento de la clase. Se
llego a demostrar que el juego produce motivacion y concentracion en el
alumno, en los procesos de aprendizaje, muchos lo hacen como un requisito

administrativo” (CABRERA, 2001).

De ésta cita y reflexion se deduce que la estructura de las planificaciones y de las clases
deben ser ludicas para cualquier nivel sin dejar a un lado la Teoria del Conocimiento con la

que se motiva y permite una mejor concentracién a los estudiantes.

“El desarrollo de aptitudes y habilidades en los estudiantes que presentan
dificultades de aprendizaje, utilizando para ello medios de acceso al curriculo dirigido a
estimular el desarrollo integral de los nifios y nifias con dificultades, (GUARDERAS, Maria

Paz “La metodologia del Refuerzo Pedagdgico™, Quito julio. 2001, pag.12

Otros docentes no emplean recursos variados como: Audiovisuales, mapas,
ordenadores, graficos, diagramas, barras, procesos didacticos de solucidon de problemas,
de investigacién, para ensefiar Matematica, afectando el interés de los nifos por
aprender, los docentes al momento de planificar deben seleccionar varios recursos que
van a utilizar en las actividades a desarrollar en el aula o fuera de ella, segin amerite el
caso, llegandose a determinar también que las estrategias utilizadas por los docentes no
suelen ser las mas adecuadas para la ensefianza, su Unico recursos es muchas veces el

libro.
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“El desarrollo de aptitudes y habilidades en los estudiantes que presentan
dificultades de aprendizaje, utilizando para ello medios de acceso al curriculo dirigido a
estimular el desarrollo integral de los nifios y nifias con dificultades”. GUARDERAS, Maria

Paz, 2011, La metodologia del Refuerzo Pedagdgico.

La predisposicion de los docentes de educacidn basica hacia la innovacidn
didactica, presenta apatia, cierto retraso, y puede interpretarse hasta un miedo , siendo

un factor determinante su profesionalizacién, se propone:

“antes que el docente planifique sus estrategias de aprendizaje, debe tener
conocimiento de como debe hacerlo, como ponerlo en prdctica, porque de eso

dependerd el cumplimiento de los objetivos propuestos” (MENDOZA, 2001).

El uso de los recursos didacticos, como material concreto a todo nivel de EGB en el
desarrollo de las planificaciones y claro esta en las clases del dia a dia es de notable apoyo
como herramienta auxiliar del aprendizaje, gran parte de los profesores no utilizan
suficientes estrategias, recursos didacticos y que no despiertan la motivacion de los
estudiantes. La resistencia de los docentes a cambiar su forma de organizar de forma y de
fondo en sus clases de matematica es porque poseen una actitud tradicional y sin relacién
con la vida y el entorno cotidiano del alumno, al no haber interés por lo que les sucede,
los aprendizajes quedan fuera de contexto y del interés. Entonces la matematica y en
conjunto todas las demas dareas, no le sirven para mejorar su nivel de vida. Pero si el
profesor se interesa, indaga, profundiza y relaciona los problemas con los conceptos
matematicos y plantea posibles soluciones, los estudiantes poco a poco van a interesarse,
porque son parte de su vida y del entorno, como por ejemplo el ayudar hacer las sumas,
las multiplicaciones en las compras, donde el nifio/a pueda: - Analizar la informacién

contenida en diferentes situaciones. Determinar los factores de los que depende el monto
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a pagar en cada caso. Los docentes deben tomar conciencia en el sentido de que los
avances que la educacion va teniendo, es gracias al cambio de actitud y la modificacion de
esquemas mentales que permite planificar de acuerdo a esos cambios, con voluntad,

predisposicién, conocimiento.

“Las técnicas activas tienen efectos sobre lo cognitivo, lo afectivo y lo
prdctico. En lo cognitivo porque activa la capacidad mental del alumno
ejercita su creatividad, reflexiona sobre su propio proceso de pensamiento,
transfiere lo aprendido a otras dreas. En cuanto a lo afectivo, el estudiante
adquiere confianza en si mismo, reconoce el cardcter ludico de su actividad
mental propia y en la prdctica desarrolla destrezas en las aplicaciones de la

matemdtica a otros campos cientificos.” (GONZALEZ, 1997, pag. 40).

La relacién entre lo que el estudiante aprende en el aula, con lo que necesita para la vida
diaria, ademds de conocer la respuesta y procedimiento correcto para una problema
especifico. Las técnicas de aprendizaje deben ser aplicadas por el profesor en el proceso

de ensefianza para desarrollar las actividades en el aula de clase.

Los estudiantes en cada nivel deben recibir de los educadores o de los maestros
que llevan la materia, guias y formatos de hojas de trabajo que incentiven al estudiante a

estudiar y retroalimentar.

La retroalimentacidon debe adjuntarse en cada clase de esa forma el estudiante

puede retroalimentar en casa también.

“El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales
entre un ser y su medio ambiental ha sido objeto de diversos estudios
empiricos, realizados tanto en animales como en el hombre. Midiendo los
progresos conseguidos en cierto tiempo se obtienen las curvas de
aprendizaje, que muestran la importancia de la repeticién de algunas

predisposiciones fisioldgicas, de «los ensayos y errores», de los periodos de
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reposo tras los cuales se aceleran los progresos, etc. Muestran también la
Gltima relacion del aprendizaje con los reflejos condicionados.” GUANUNA
PILA ELSA BEATRIZ, 2012, MATERIAL DIDACTICO INTERACTIVO Y SU
INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA EN LOS NINOS Y NINAS DEL QUINTO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA "ISABEL YANEZ" DE LA CIUDAD DE
MACHACHI, pag. 4.

El pizarrén es una herramienta muy utililizada y en ocasiones es el Unico utilizado
y, hay que recordar que el estudiante tiene que cumplir un proceso de entender lo que se
le explica, luego razonarlo y finalmente escribirlo por el mismo al cuaderno y este proceso

puede demorar mucho mas para unos estudiantes y menos para otros.

“Segun Kirschner y colbs., la valoracién del papel de la memoria de largo plazo
como la estructura central y dominante de la cognicion humana, donde cada cosa
gue vemos, oimos o pensamos es criticamente dependiente e influenciada por
ésta, lleva a establecer que el aprendizaje consiste en un cambio en la memoria de
largo plazo vy, por ello, las actividades en el aula que no trabajan hacia la memoria
de largo plazo tienen una muy baja probabilidad de resultar en un aprendizaje
efectivo.” 2014, Constructivismo: ¢alternativa para una educacién de calidad?,

pag.10.

La técnica de ensefianza a través de AIC, AGC y Lecciones buscan una interiorizacién de
conceptos matematicos a largo plazo y no Unicamente para el momento. La memoria es
importante para que el estudiante trabaje segun la taxonomia de Bloom, donde el primer
escalon corresponde a la memoria, el recordar el concepto o la forma de resolver un

ejercicio.

“Las guias de nuevas Escuelas contemplan un proceso metodolégico que sigue

unos pasos secuenciales para facilitar la apropiacion de los temas por parte de los
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estudiantes, el primer paso es una actividad basica durante la cual se inicia al
estudiante en el tema y se le da el nuevo concepto, en cuanto Pedagogia que
permite de manera ludica la apropiacion del tema, una actividad de practica que
permite el refuerzo y desarrollo de la competencia argumentativa, en esta y en la
primera actividad de la guia juega papel importante el software “Me divierto
jugando con la Multiplicacién”, al permitir apoyar la actividad de lectura de la guia
con un recurso tecnolégico de gran impacto por la interactividad, la utilizacién de
variados recursos que llama la atencién, motivan a los estudiantes y los incentivan
a superar retos cada vez mayores que inicia con ejercicios sencillos y avanza por

nivel de dificultad.”

Al ser utilizada la motivacion, la curiosidad de parte de los estudiantes como
estrategia diddctica que a la vez ayuda al educando a entender mejor los procedimientos y
atesorar el aprendizaje, el docente tiene que disponer de una series de motivaciones que
al ser implementadas en forma continua, van a mantener la expectativa por lograr un
aprendizaje mas efectivo, van a interesarse por el tema lo que hace que el proceso de
ensefianza cumpla con los objetivos planteados. El crear un ambiente de aprendizaje
adecuado y real en el aula, a través de motivacién, innovacidn y expectativas, ayudara a
minimizar, es decir optimizar el miedo y la duda logrando un mejor desempefio académico

en sus actividades en AIC o AIC.

Se debe propiciar que cada accidn de aprendizaje deba ser para el estudiante un
medio de disfrute y deleite. Las evaluaciones seran una actividad mas, no funcionan como
un delimitante para controlar si estd bien o estd mal, mas bien como una herramienta de
refuerzo. En virtud de lo sefialado, el docente puede alcanzar una ensefanza adecuado
segun los objetivos planteados, si pone en practica su ingenio con la finalidad de darle al

estudiante otra herramienta mas de trabajo con la que se sentird mas comodo y seguro.

A nivel nacional en la Republica del Ecuador en zonas especificas de la costa ,

sierra, oriente y Galdpagos hay algunas experiencias de amas de casa, campesinos,
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agricultores e indigenas en la formacién de cajas de ahorro y crédito, mutualistas donde
van colocando depositando individualmente o colectivamente pequefias cantidades de
dinero que luego son prestados a un bajo interés para ayudar a solucionar alguna
dificultad de emprendimiento , de las familias , en la compra venta de productos agricolas,
de la zona, han aprendido a manejar un margen de ganancia por sus ventas y ademads por
las utilidades, esto gracias a la capacitacion recibida en matematica y con la consigna de
mejorar la vida de las familias probando que las ciencias que forman parte de la vida,
ayudan en este proceso de mejoramiento constante y perpetuo de la calidad de vida de Ia

sociedad. Sobre esto se indica que:

“Las guias de Escuela Nueva contemplan un proceso metodoldgico que
sigue unos pasos secuenciales para facilitar la apropiacién de los temas por
parte de los estudiantes, el primer paso es una actividad basica durante la
cual se inicia al estudiante en el tema y se le da el nuevo concepto, en
cuanto pedagogia que permite de manera ludica la apropiacion del tema,
una actividad de practica que permite el refuerzo y desarrollo de la
competencia argumentativa, en esta y en la primera actividad de la guia
juega papel importante el software “Me divierto jugando con la
Multiplicacidn”, al permitir apoyar la actividad de lectura de la guia con un
recurso tecnolégico de gran impacto por la interactividad, la utilizacién de
variados recursos que llama la atencidn, motivan a los estudiantes y los
incentivan a superar retos cada vez mayores que inicia con ejercicios
sencillos y avanza por nivel de dificultad.”, ME DIVIERTO JUGANDO CON LA
MULTIPLICACION Trabajo para el concurso del VIII premio Colombiano de
Informatica Educativa CATEGORIA DE PRODUCCION DE RECURSOS
EDUCATIVOS DIGITALES BLANCA OLIVA GAVIRIA SALAZAR AIDA MARIN
LOPEZ MARTHA INES MONSALVE PATINO, pég. 5
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Descartar que el estudiante se acostumbre a trabajar en forma memorista y
apliqgue mejores técnicas de aprendizaje de memoria, de interiorizacién de fijacion previo
a las evaluaciones sumativas o formativas, debe diversificar su manera de ensefar los
conceptos matematicos, para que estos se conviertan en motivaciones que le permita al
personaje, utilizarlos como patrones en la solucién de conflictos. El ministerio de
Educacién en su programa de Estudio de Educacidon Basica, se refiere a las metas que se
persiguen con la ensefianza de esta asignatura, las cuales pretenden asegurar en el
individuo un nivel de conocimientos, habilidades y destrezas que le permitan consolidar
un desarrollo intelectual armdnico, facilitdndole su incorporaciéon a la vida cotidiana,

individual y social.
Fundamentacion socioldgica

Al realizar la encuesta a los padres de familia, docentes, directores y nifos y nifias,
los que integran a la comunidad, ven con agrado nuevas formas y herramientas de
ensefianza. La intencion del docente es que el estudiante optimice sus habilidades y no
sea Unicamente memorista. El entorno en que se desenvuelven la comunidad
corresponde a mucho comercio, lo que exige que las personas sepan y potencialicen

destrezas en cuanto a las tablas de multiplicacidn se refiere.

Fundamentacion Legal

La educacién, la formacién y el buen vivir en nuestro pais, estd garantizado en la
Seccién Quinta, Educacion; en el titulo VI, REGIMEN DEL BUEN VIVIR, Seccién Primera, de
la Constitucion del Ecuador, aprobada en Montecristi y ratificada por los ecuatorianos
mediante 41 Referéndum en el ano 2008; en los articulos 26 al 29; 343 al 357, donde los

mas destacados son:
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Art. 26. “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del estado. Constituye un drea prioritaria de la politica
publica y de la inversiéon estatal, garantia de igualdad e inclusidon social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho

y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”

Art. 27. La educacién se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable
y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente, y
diversa, de calidad y calidez, impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad, y la
paz, estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. Art. 28.
La educacién respondera al interés publico y no estard al servicio de intereses individuales
y corporativos. Se garantizarad el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin
discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su

equivalencia.

Art. 343, El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacién y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema
tendra como centro al sujeto que aprende y funcionard de manera flexible y dindmica,

incluyente, eficaz y eficiente.

Art. 344. El sistema nacional de educacidn comprenderd las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los
niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de
educacion superior. El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad
educativa nacional, que formulara la politica nacional de educacién, asimismo regulara y
controlara las actividades relacionadas con la educacion, asi como el funcionamiento de

las entidades del sistema.
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Art. 345. La educacidn como servicio publico se prestard a través de instituciones

publicas, fisco-misionales y particulares.

Art. 346. Existira una institucién publica, con autonomia, de evaluacién integral

interna y externa, que promueva la calidad de la educacién.

Art. 348. La educacién publica serd gratuita y el estado la financiard de manera
oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos destinados a la educacién se

regira por criterios de equidad social, poblacional y territorial entre otros.

Operacionalizacion de Variables

Una matriz de doble entada facilitara la descripcién de la operacionalizacién de las

variables. Cabe recalcar que las variables son:

¢ Variable Independiente: Estrategias didacticas.

++ Variable Dependiente: Aprendizaje significativo de Matematica.

1.-Variable: Es una propiedad de un elemento, caracteristica que puede tomar diferentes
valores y cuyos valores son perceptibles y reconocibles por simple inspeccién o por algin

instrumento.

“Una variable es una propiedad que puede variar y cuya variacién es
susceptible de medirse u observarse (Hernandez, Fernadndez vy

Baptista; 2003).

Las variables son la base o materia prima de la investigacién
cuantitativa. Las diferentes formas de analisis de los datos recogidos
o disponibles para una investigacion de este tipo se refieren a

variables. Tanto el problema de investigacién, como los objetivos
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buscados se formulan con el uso de una o mas variables (Briones,

2003).

2.- Tipo de Variables: Corresponde a una clasificacion general de las variables a investigar,

estas se clasifican en tres categorias:

1) Variable cualitativa, que es aquella que no puede tomar un valor numérico,
sino que se reconoce por una caracteristica de la misma como por ejemplo: poco, mucho,

rojo, blanco, grande, pequeio, masculino, femenino, etc.

2) Variable Cuantitativa, es aquella que se expresa Unicamente con un valor,

como por ejemplo: estatura, temperatura, nimero de estudiantes.

A su vez las variables cuantitativas se clasifican en dos grupos:

2.1) Variable Cuantitativa Discreta, que corresponde cuando se expresa

con un valor entero, por ejemplo: nimero de estudiante.

2.2) Variable Cuantitativa Continua, que corresponde cuando se expresa

con un numero racional (decimal).

3.- Operacionalizacién:Es un procedimiento, en el que la variable a describir se transfiere,
se cambia de un nivel intangible o abstracto a un nivel mas tangible u observable. A su vez
permite entender como un proceso en el que se van a medir las variables dependientes e

independientes que originalmente se analizan.

4.- Categorizacion o Dimension:

Son el conjunto valores o estados que puede adoptar una variable.
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Son mutuamente exclusivas (una no depende de la otra variable) y totalmente inclusivas
(las categorias deben contener todas las posibilidades que la variable puede contener en

la realidad).

Se puede hacer uso de Recursos humanos, ambientales, financieros, técnicos, etc.

5.- Definicion de las categorias o dimensiones.-

Corresponde a una subclasificacién de las variables

6.- Indicador:

Es un estadigrafo que declaran las caracteristicas de las variables, permiten comparar

7.- Nivel de Medicion:

Corresponde a un valor declarado de la variable que puede ser cualitativo o cuantitativo.

Estas escalas pueden ser: nominal, ordinal, de intervalo y de razon.

7.1) Laescala nominal sélo es una denominacion y carece de ponderacién.

Ejemplos:

Distrito de un colegio
Numero de matricula de un estudiante

Numero de Cédula de Identidad.
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7.2)

Ordinal: Da una categoria en una escala, de forma de orden.

Ejemplos de variables con escala ordinal:

Numero de multiplicaciones realizadas en 5 minutos.

Cantidad de ejercicios realizados en el Parcial 1.

Edad en meses de los estudiantes en el 4EGB.

7.3)

La escala de intervalos relaciona con una clase o periodo entre los que toma

un valor declarado

Ejemplos:

Numero de estudiantes que realizan de 2 a 4 multiplicaciones en 5 minutos.
Numero de estudiantes nacidos en cada quimestre. (hay dos quimestres en
el afo).

Numero de estudiantes con apellidos paternos con iniciales de la letra A a

la D.

7.4)  Laescala de razon facilita tener una razén o proporcién

Algunos ejemplos de variables con la escala de razén son los siguientes:

Altura de personas.

Cantidad de ejercicios de multiplicacion realizados por un paralelo en un
dia.

Numero de goles marcados por un jugador de futbol de 4 EGB en un

partido.
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8.- Unidad de Medida:

Corresponde la caracteristica del valor que se menciona, por ejemplo afios, nifios,

porcentaje, kilogramos etc.
Puede ser cualitativa o cuantitativa.
9.- Indice: Corresponde a la expresion del indicador, por ejemplo:

indice ocupacional: Corresponde a un valor porcentual de docentes en la Unidad

Educativa.

10.-Valor.-Es el valor o los valores que puede tomar la variable.
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Operacionalizacion de Variables.

Variable Variable - Definicion | Indicador Nivel Unidad de | indice Valor
e
independiente | dependiente o de Medida
N
‘_f:’ o c Medici
Q NUE )
S ¢ én
3] [¢]
o © €
o O 0O
Estrategias Aprendizaje | Aplicacidn de la Utilizac | Utilizacién | Promedio Ordinal | Porcentaje | Numero | -105
didacticas significativo | guia didactica por | iébnde |y de (%) de alumnos de
de parte de los los retroalime | estudiantes multiplic | 4 paralelos.
Matematica | docentes en el medios | ntacién de | en aciones | -85% de
aula fisicos | la Guia Matematica bien estudiantes
y RRHH | didactica resueltas | tienen por
dela Tiempo en lo menos
Unidad Resolucién mas de tres
Educati de 5 tablas errores de
va de las 5
multiplicaci operaciones
6n
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Glosario de términos

v

AN N N D N N NN <

<\

Actividades: Procesos realizados por estudiantes con la finalidad de obtener un logro o
destreza.

Aprendizaje significativo: Es la interiorizacidon de un concepto o procedimiento del
estudiante de manera representativa y pertinente.

Aprendizaje: Es la interiorizacién de un concepto o procedimiento del estudiante
Destrezas: Habilidad que se tiene para hacer algo.

Ensefianza:Accidn, sistema y método de instruir, guiar y adoctrinar.

Lenguaje matematico: Simbolos y expresiones matematica que expresan de forma
formal un enunciado o formula.

Método: Forma de realizar una actividad.

Notacidn matemadtica: Lenguaje simbdlico de una representacién matematica.
Procedimiento: Método estructurado para realizar un procedimiento.

Proceso: Planificacién y control de un quehacer matematico

Pruebas de Diagndstico: Instrumento de evaluacién para validar y confirmar objetivos
minimos requeridos.

Razonamiento Matematico: Intento para explicar una afirmacién o falasea.

Recurso didactico: Herramienta que nos permite interiorizar y evaluar a un estudiante

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Capitulo i

Diseio de la Investigacién

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Tipo de Investigacion El trabajo realizado se fundamenta en un estudio de investigacion
con focusgroup, entrevistas a los nifios y ninas del 4EGB, profesores y representantes de
estudiantes, centrado en investigar el uso de Tics y la importancia de las aplicaciones de
las tablas de multiplicacidn, asi como la aplicacion de la tablas de multiplicaciéon dentro del
desarrollo de las clases, la planificacion de estrategias para la ensefianza e interiorizacion
en 4EGB.

Se investigd de forma directa si el padre de familia tiene un recurso tecnolégico
como una tableta o PC para el uso de Recursos didacticos interactivos.
El inicio de la investigacidn se fundamenta en un analisis situacional y socioeconémico, asi
como es necesario destacar la definiciéon de Tics, la que corresponde a la Tecnologia de
Informacién y Comunicacion, cuyas herramientas no limitan al docente en usar solo los
textos guias y la voz del docente sino implementa la apropiacidon del conocimiento con
herramientas virtuales de forma continua y en diferentes lugares como es el aula, casa y

otros sitios adicionales.

Métodos de Investigacidon Para llevar a cabo esta investigacion fue necesario aplicar los
siguientes métodos.

Meétodo Inductivo Es un método, el que se fundamenta en un proceso analitico —
evaluativo, el que se estudia las debilidades, causas o hechos para descubrir un problema
especifico.

Método Deductivo Es un método que parte de lo sintético al analitico, de tal
manera que es un proceso reflexivo sobre un problema especifico, y establece con

claridad las posibles causas que determinaron ese problema.
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Método Descriptivo Es un método directo de la observacion de hechos, se ubica
en el proceso, incluye la interpretacidon objetiva, racional y analisis de estos objetivos.
Tiene un respaldo numérico con las entrevistas y encuestas en un area y tema especifico.

La problematica conlleva un mayor peso en la relacién cuantitativa y cualitativo,
qgue es de caracter descriptivo, lo que permite romper el paradigma de un aprendizaje
memorista Una definicion de paradigma, (POVEDA (1994:43) “Paradigma es un esquema
bdsico, un modelo de accion pedagdgico, tiene directrices, modos y procedimientos para el

trabajo tedrico y prdctico de la educacion”

Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos
Técnica: Corresponde como técnica al conjunto de conocimientos especiales que posee un
ser sobre una ciencia o arte. Es una habilidad que tiene un procedimiento, protocolo, que
junto a los recursos se obtiene un objetivo claramente definido.
La técnica utilizada es la encuesta directa hecha a estudiantes, docentes y directores
mediante preguntas cerradas, es decir de opcidon multiple. La encuesta es una técnica muy
aplicada para investigaciones y analisis para determinar opiniones, estado o situacién de

un problema especifico de un conjunto de personas preestablecido.

Corresponde a un tipo de investigacidn cuantitativo, con lo que se analizara preferencias

en la forma de aprendizaje y aplicabilidad de las tablas de multiplicacion.

Modalidad de Aprendizaje: es de campo, ya que se utiliza en la Escuela Benjamin Rosales

de la ciudad de Guayaquil para su analisis.

Tipo de Investigacion: Descriptivo

31



Poblacidn y la muestra

Definicidn de poblacion: Corresponde a todos los elementos que tiene una caracteristica,
la que se analizan con la finalidad de obtener una prueba.

En la Escuela Benjamin Rosales de la Ciudad de Guayaquil, tiene 1053 estudiantes que
corresponde a toda la poblacién de estudiantes desde el Nivel Inicial hasta la Educacion
General basica Superior.

El estudio a realizar se enfoca en un tema especifico en la materia matematica que se
planifica en 4EGB, por lo que la poblacidn a ser considerada son los paralelos de 4 EGB
correspondiente a 125 estudiantes.

Cuadro #3

Cuadro de poblacion:

Cuadro de poblacion

ftem |Detalle Numero Porcentaje
1| Directivos 1 1%
2 | Docentes 2 2%
3 | Estudiantes 125 98%

Total 128 100%

Definicidon de muestra:
Corresponde a un subconjunto de la poblacién, que se utiliza para minimizar recursos

econdmicos y humanos, que influyen directamente sobre el costo de la investigacidon.

Calculo de la muestra:

Hay que reconocer que se aplica una muestra cuando uno de los objetivos se basa en
realizar comparacion entre diferentes grupos de género, cuando se desea calcular
medidas de tendencia central, como media, mediana, moda, ademas de porcentajes.

Al tener una poblacidn de estudiantes de 4EGB de 125 personas es factible aplicar a esta
poblacién y no algunos elementos significativos y representativos. Con ello el margen de

error es menor.
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Analizado ésto, no se aplica el método de muestreo y la busqueda de una muestra sino la

poblaciéon completa de 4EGB de la Escuela Benjamin Rosales.

Anadlisis e interpretacion de resultados de la encuesta.

Cuadro #4 Tabulacién de datos de encuestas a estudiantes

Pregunta Resp_Estudiantes Total |Redondeo
1 41313|1({1(4|4\4/4|3|4|4|4|4]4|2(4]|4/1] 3.26 3
2 1(1(1(4|4|3|1(4|4\4/4]|4(4|4|4|4|4/4/1] 3.16 3
3 312(4(|2(2|4|4|4(4]4]4|1|4|4|4(2(4|4|4] 3.37 3
4 5/4|5|5/5|4|5|5(5|4|4|1|5|5|4|4|5|5|3]| 4.37 4
5 41212(2(2(4|4|2/4|3|4(2|4|4]|4|1(4|4 /4] 3.16 3

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales

Aspiazu”

Elaborado por:Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Se denota una homogeneidad en las respuestas por los estudiantes. Teniendo un

promedio codificado de 3 puntos que corresponde a Nunca y Nada.

Las preguntas 1y 2 referentes aplicacion y uso de Tics dentro y fuera de saldn de clases es

bajo, con una valoracién de 3 puntos.

La pregunta 4 relacionada al interés de parte de los estudiantes es la mas alta en

promedio y de reconocer que es la Unica que logra tener una valoracion de 5, entre todas

las preguntas de las encuestas realizadas.

En general en las 5 preguntas se da como resultado valores homogéneos entre si.
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Pregunta 1.-? jAplica los conceptos matematicos a la vida cotidiana?

Tabla 5.- Distribucién de frecuencias respecto a aplicacion de matematica.

1.-Aplica matematica Mucho | Poco | Nunca | Nada | Total
Niveles 1 2 3 4

Frecuencia 3 1 3 12 19

Frecuencia relativa 16% 5% 16%| 63%| 100%

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Respecto a los resultados de la pregunta 1 en referencia a la aplicabilidad de la
matematica para la vida responden que nunca con un 63%, que es una ponderaciéon
significativa y negativa. La suma de mucha aplicabilidad y poca corresponden a 16% con
5% que dan apenas 21% que no contrastan con el 63%.

Grafico #1 Resultados

Aplicacion de la matematica en la vida diaria de
los estudiantes de 4EGB

mucho
16%

poco
5%

nunca
16%

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Se denota en el grafico de pastel o circular que los estudiantes ven la aplicacion de

la matemadtica muy deficiente. Su respuesta basada en la encuesta es que Nada

representa un 63%, que corresponde a mas del 50% de la poblacién. Ademas el grupo
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restante que ven la aplicacion como Poco (5%), nunca (16%), suman con Nada (63%) un
total del 84% en contraposicidon a apenas el 16% que considera Mucho a la Aplicacién de
las matematica.

Pregunta2.- Utiliza un recurso tecnolégico para la enseifanza?

Tabla 6.- Distribucién de frecuencias

Mucho | Poco | Nunca |Nada | Total
2.-Utiliza TIC 1 2 3 4
Frecuencia 5 0 1 13 19
Frecuencia relativa 26%| 0% 5%| 68%
Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”

Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Grafico #2 Diagrama de pastel de resultado de Uso de Tics

Utiliza TIC

poco
| 0%

nunca
5%

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Respecto a los resultados obtenidos de los estudiantes de uso de Recurssos
tecnoldgicos en la materia Matematica en laUnidad Educativa Benjamin Rosales de la
ciudad de Guayaquil tales como Cd, Grabadoras, DVD, el percentil 69 confirma es nada

significativo.
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Apenas el 26% de los estudiantes lo ven significativos, correspondiente a un poco mas de
la cuart parte del estudiantado.

Es probable que la falta de presupuesto, de planificacién o la infraestructura del colegio
no permitan usar otros recursos mas que el texto guia y los cuadrenos de trabajo.

Tabla 7.- Distribucion de frecuencias respecto a la percepcion de los estudiantes

respecto a que si la tareas son divertidas

Mucho | Poco | Nunca |Nada | Total
3.-Perciben las tareas divertidas 1 2 3 4
Frecuencia 1 4 1 13 19
Frecuencia relativa 5%| 21% 5%| 68%
Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”

Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Grafico #3 Diagrama de Barras.

Perciben la tareas divertidas

14

12

10

0 e

mucho poco nunca nada

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Los TAIl (conocidos como las Tarea Académicas Individuales), estipulado en la LOEI

como una de las Evaluaciones formativas de os estudiantes son tan importantes con una
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ponderacion del 20% a la nota del estudiante, mas se ve en la encuesta que precian las

tareas como nada divertidos, segun resultados ésto corresponde al 68%.

Las otras categorias en orden, Nunca el 5%, Poco el 21%, y Mucho el 5%. Cabe recalcar

que los de inferior categoria como son Nada, Nunca y poco suman el 95%, lo que muestra

gue la mayoria de estudiantes no perciben las tareas de matematica como divertidas.

Tabla 8.- Distribucidn de frecuencias respecto a diferentes formas de explicar

Mucho | Poco | Nunca |Nada |Total
4.-Diferentes formas de
explicar 1 2 3 4
Frecuencia 1 0 1 17 19
Frecuencia relativa 5%| 0% 5% | 89%

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales

Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Grafico #4 Diagrama de Pastel.

Aplica el profesor diferentes formas
para explicar

B mucho ®poco Mnunca Mnada

0% 5% 0% 5%

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales

Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015
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Se denota en el Diagrama de Pastel que en las instancias que el docente explica un
tema especifico de matematica, no utiliza diferentes formas para explicar, basados en un
método Unico como puede ser una clase magistral. El peso que se refleja corresponde al
90% de los estudiantes considera que la docente no aplica diferentes formas de explicar.
Apenas un 5% considera que si, lo que puede explicarse que ésta minoria tiene un
refuerzo académico en casa con algun familiar directo, el que le explica de otra maneray

concibe la idea y la explicacién y la refuerza con la docente dentro del aula.

Tabla 9.- Distribucidn de frecuencias respecto al apoyo de los padres en la tareas

Mucho | Poco | Nunca |Nada | Total
5.-Apoyo de padres en tareas 1 2 3 4
Frecuencia 1 6 1 11 19
Frecuencia relativa 5%| 32% 5% | 58%

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”
Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Grafico #5 Diagrama de barras.

Existe apoyo académico de padres en
casa

12

10

mucho poco nunca nada

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 4EGB de la Escuela “Benjamin Rosales
Aspiazu”
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Elaborado por: Inés Jiménez y Axel Alejandro, 2015

Es fundamental que los estudiantes tengan las habilidades y recursos para trabajar
en la escuela y deberian reforzar en casa para interiorizar mds lo aprendido. este
procedimiento invita a que los padres de familia como son los papds y mamas de los
estudiantes se involucren en los temas de aprendizaje de sus representados, sin que ésto
implique que les resuelvan las tareas, por lo que segun el diagrama de barras que
representa sobre la existencia de apoyo o acompafamiento de padres a sus
representados en casa es apenas del 5%, que contrasta con el 58% de estudiantes que
responde a una gran falencia de apoyo de padres en las tareas en casa de las materias y

en especial las que corresponde a matematica.
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Capitulo IV
Titulo La Propuesta

Disefiar una guia interactiva de estrategias didacticas, dirigida a los estudiantes de 4to EGB
de la Escuela de Educacién Bdasica Completa Fiscal “Benjamin Rosales Aspiazu”, en la

ciudad de Guayaquil, en el afio 2015.

Justificacion:

Durante la planificacion de los diferentes temas existentes en el area de matematica,
coexiste el tema y objetivo a ensefiar, el tiempo, las fases de aprendizaje y el tipo de
evaluacién a implementar, pero se deja a un lado la diversidad de estudiantes, asi como la
forma que el estudiante aprende. Esto hace que las clases sean estructuradas y expuestas
a los estudiantes de una forma mondtona.

De ahi que el disefio de una guia didactica interactiva como estrategia en clases juega un
rol importante en la fase de aprendizaje, ya que a través de imagenes, movimientos,
sonidos e imaginacién, atrae y estimulas a los estudiantes a un aprendizaje diferente y

aplicado.

Objetivo general:

Analizar la incidencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje significativo de la
matematica mediante una investigacién de campo para el disefio de una guia interactiva

dirigida a los estudiantes.
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Objetivos Especificos

e Analizar el aporte tedrico de las estrategias didacticas.
e Categorizar el aprendizaje significativo de las matematica.

e Determinar las estrategias didacticas para la elaboracién de una guia interactiva.

Factibilidad de su aplicacion:

La factibilidad se basa en la oportunidad y en la posibilidad de realizar el proyecto por la
necesidad detectada en la Unidad Educativa Benjamin Rosales, por el recurso humano que
son los docentes que tiene la institucidén, por los beneficiarios directos que son los

estudiantes e indirectos que son los padres y comunidad, asi como para la institucién.

Importancia:

El conocimiento de la matemadtica se puede considerar como una ruta de aprendizaje
donde las bases, fundamentos son importantes para la construcciéon del conocimiento.
Esto nos lleva a la situacién en la que el estudiante si tiene dudas, no interioriza, se queda
en esta ruta y tiene un arrastre de falencias con lo que impide las aplicaciones de estos
conceptos. Los estudiantes tienen diferentes instancias de aprendizaje, pudiendo ocurrir
gue algunos estudiantes necesiten mas tiempo para interiorizar algunos conceptos o en su
efecto entender Unicamente las bases. Si las bases no estan bien entendidas, no estan
bien interiorizadas, como consecuencia no se puede desarrollar otros temas que van de la

mano o concatenados con las tablas de multiplicacion.

El proceso de ensefianza de la matematica conlleva algunos retos de parte del docente, asi

como de los estudiantes también.
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Ubicacion sectorial y fisica.

Ubicada en La ciudadela Martha de Roldds sobre la que se asienta la Escuela, al Norte de
la ciudad en la parroquia Tarqui, Provincia del guayas, en el distrito 09D06 Mapasingue-

Bellavista
Imagen #1

Satelital 1: Escuela Fiscal Benjamin Rosales.

in Rosales, Guayaquil, Ecuador

> LY
2®) Benjamin Rosale

V’—..‘

»

Benjamin Rosales, Guayaquil, Ecuador

@ Buscar en los alrededores: (hoteles restaurantes)

Benjamin Rosales 'd *
Ciudadela Martha Bucaram De licadiooes | it
Roldos

Guayaquil

Ecuador

1 comentario - Educacién
Escribir una opinién - Agregar una foto

Sugerir una edicién - ;Eres el propietario de la empresa?
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Descripcidon de la propuesta

La propuesta se basa en entregar al docente del drea de matematica de 4EGB de Ia
escuela Benjamin Rosales una guia didactica con la que evalua inicialmente al estudiante
en las tablas de multiplicacién de una sola cifra, e implementa con recursos tecnolégicos
(Tics) dentro del aula ejercicios audiovisuales que permitan revisar, retroalimentar
ejercicios de multiplicacién adicionales. Se propone que el estudiante practique con el

recurso en casa.

Fundamentacion

Inicialmente el docente, de acuerdo a su planificacidn, ensefia a los estudiantes las tablas
de multiplicaciéon de una sola cifra. Una vez realizada las AIC y AGC se determina que
tablas de multiplicacion especificas son las que requieren una revision y mejor
interiorizacién de parte de los estudiantes. Con ello se aplica en el pleno una actividad
con Tics, sin que los estudiantes necesiten escribir, sino mas bien en pequefios grupos de
5 estudiantes ven las soluciones y con un moderador, que es el docente o un estudiante
mismo, lo expresa un representante del grupo seleccionado en el pleno. El moderador lo
valida o no. Si es valido se pasa a otro ejercicio caso contrario se da la palabra a otro

representante de otro grupo.
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Esta actividad se puede realizar en los ultimos 10 minutos al cierre de la clase o puede ser

planificada para una clase completa de 45 minutos.
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.
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Introduccion

El uso e interiorizacién de las tablas de multiplicacion, asi como diferentes contenidos
programaticos de matematica, ha sido un paradigma para estudiantes como para
docentes de las Escuelas. La propuesta practica para la interiorizacién corresponde
tipicamente a la memoria.

Los estudiantes del 4EGB de la Escuela Benjamin Rosales de la ciudad de Guayaquil tiene
un gran interés en las tablas de multiplicacion segun la encuesta realizada, pero sus notas
sumativas y formativas no reflejan este interés real. Para ello se ha creado esta guia
didactica para que en fase de aprendizaje, ya que a través de imagenes, movimientos,
sonidos e imaginacidn, atrae y estimulas a los estudiantes a un aprendizaje diferente y
aplicado.
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Objetivos

Objetivo general:

Analizar la incidencia de las estrategias didacticas en el
aprendizaje significativo de la matematica mediante una
investigacidon de campo para el disefio de una guia interactiva

dirigida a los estudiantes.

Objetivos Especificos

Analizar el aporte tedrico de las estrategias didacticas.
Categorizar el aprendizaje significativo de |Ia
matematica.

Determinar las estrategias diddacticas para la

elaboracién de una guia interactiva.

¢Como usar la guia didactica?
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Pasol.- Realizar una Actividad Individual en clases (AIC), basado en las tablas ya
ensefnadas.

Escuela Benjamin Rosales

AIC21 Matemdticas | Parcial— Il QM 2014-2015 [ Conranigo —

ALUMNG-A: FECHA; Catigraiay
Grado EGB PROFESORES: Axel A /nés Jiménez Presentacién: 0
1.-Escriba el de las sigui tablas de
1) 2x =18 93x__ =37 3)3xT=__ 4)__ xB=24
S)__x__ =21 6)4x__=20 7 __x7=28 B__x8=__
8)5xT=__ 8 ___x8=45 10)5x___ =40
2.-Calculas las sigui iplicacit de ni enteros:

1) 5-4= 2)12-4= 3)40- 3= 4)11-4= 5) 10-4=

6)15- 4= 714-12= B)10-15-  9)13-9-= 10)2-18=

3.-Determinala respuesta correcta de la multiplicacion:

1) 4+d+deded=

2] 2+2+2+2+202=
3] 10+10+10+10+10+10+10+10+=,

4) 5+5+5+5:5+4:d2424=

Paso 2.-Se corrige y se realiza la retroalimentacion del AIC en el pleno

L)
’ﬁ‘
| '~

'NEER SENESNNEN




Paso 3.- Se utiliza el programa Sheppard Software interactivo gratuito de tablas de
multiplicacidn.

Paso 3.1 Para acceder al programa, ir a un computador con acceso a internet y

escribir

En la barra de direcciones:

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/numberballoons/NumberBalloons times

levell.htm
_/ MNew Tab %
C' | [ http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/numberballoons/NumberBalloons_times_leve l."|t|'r||

Paso 3.2 Aparece el portal principal

7 € GIW & S E
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http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/numberballoons/NumberBalloons_times_level1.htm
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/numberballoons/NumberBalloons_times_level1.htm

Paso 3.3 Se pulsa sobre el globo Start:

Paso 3.4 Empieza automdticamente el juego interactivo, donde la consigna consiste
en pinchar con el raton el globo que tenga el resultado de la multiplicacion, producto
menor, comparado con el otro globo que aparece simultdneamente. De equivocare se
escucha una alarma que indica que hay un error y que hay que considerar otra vez los
resultados. Hay un reloj en la parte inferior que nos sefala cuanto tiempo lleva.

Qihﬂppavd Software

2

26 0 [EWsTTE o e om
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Paso 3.5 Si acertd con la respuesta de la multiplicacién menor, el globo desaparece y

Queda lo restante.

2 e nE s« Y E s - DA e

Paso 3.6 Al terminar la multiplicacién, aparece un nuevo juego con un producto
adicional y

Se realiza lo mismo que el paso 3.4.

Qsheppard Software

)

Level: 2 / 5 Time:2760 Score: 200 ® 0

Sheppard Software
geography

games & mar

? € n[GIW » ®OE 2 - B s



Paso 3.7 El nivel se incrementa y el puntaje también.

Level: 4 / 5 Time:6461  Scord®3900 @ W

Sheppard Software|
geogrs

aphy
games & mate)

B Documentol - Microsoft Word ‘B AIC_multiEscuela Benjamin Rosa.. ‘Bl tesis_abril_16_tarde2015 - Micr.

T €W s®TE LR

Paso 3.8 El juego termine cuando se alcanza el nivel 5.

Q.-

IGH SCORES ) (SEND T0 A FRIEND ) [ PLAY AGAIN

Sheppard Software|
geography

€ un[FW » T L
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Paso 4.- Se escribe en la barra de direcciones una nueva direccion del segundo juego

interactivo:

http://www.coolmath4kids.com/times-tables/math-lines-xfactor-12.html

€ 5 GIW & TS h- B - D

Amz @oommmﬁdgmm AGA

lessons / pracnce 3 other fun

Coolmath Games: Math Lines xFactor 12
Practice math facts for multiplication - numbers that multiply to get 12

mber you wantto work on:

1 this Flash gam

Game Instructions

Shoot the ball that gets you to 12 using multiplication. If the ball you are shooting is a 3, aim ata 4... if you can't find a
4o shoot at, shoot at another 3 so that you get a group of 3's that you can blast with a 4 later. You'll get it!

AN ackitoltimesitabiesPay

4.1 Se selecciona con que producto, respuesta de la multiplicacién, que se desea

trabajar, estan las opciones: 12, 18, 20, 24,28, entre otros.Luego se pulsa sobre Start.

S B Coo Ve G o
« (] ww.coolmath4kids.com,

AGA @oomncﬂbéi}[lﬁdbo@@m AGA

lessons / practice art other fun

Coolmath Games: Math Lines xFactor 18
Practice math facts for multiplication - numbers that multiply to get 18

Shootthe befl e gets you 0 18 iseg tipication. ¥ e ball you ws shootieg [ 3, el st 8.. ¥ you carft Sl 4
hoot at, s! blast with a Ul get it!

‘at another 3 5o that you get a group of 3's that you can 6 later. You'll

A\ Pk Go Gies Gefilss A

7 € 0 [EW s ®TOE 2 - D s
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http://www.coolmath4kids.com/times-tables/math-lines-xfactor-12.html

4.2 La propuesta es que del cafion que sale del centro hay un nimero y hay que buscar en

la fila el par que hace que sus productos sea el seleccionado, en este caso es 18.

AGA @oommmﬁdgmm AGA

lessons / pracnce 3 other fun

Coolmath Games: Math Lines xFactor 18
Practice math facts for multiplication - numbers that multiply to get 18

you want to work on:

Game Instructions

Shoot the ball that gets you to 18 using multiplication. If the ball you are shooting is a 3, aim ata 6... if you can't find a
6 to shoot at, shoot at another 3 so that you get a group of 3's that you can blast with a 6 later. You'll get it!

AN ackitoltimesitabiesPay

T e nFW s T E - B -PDe 2

4.3 Mientras se piensa en el nimero, es decir el factor, en la fila se desplazan los otros
numeros.

AO®A @o@ﬂna@@b@}llﬁd&a@m AGA

lessons / practice a other fun

e
Coolmath Games: Math Lines xFactor 18
Practice math facts for muitiplication - numbers that muitiply to get 18

Click on the

Shoot he be thet gats you 0 18 uskag mukighcation. Hthe bell you are shoatin you can'tfind a
645 shootat, shoot at another 3 80 that you get & group of 3' that you can prrert T i Voullnvﬂ\

1253
17/04/2015

=
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4.4 Si no existe el par cuyo producto corresponde se puede disparar hacia algun lado que

no existan numero de la fila.

AGA @@mﬁ}ﬁﬁé@oeom AGA

lessons / practice art other fun

eachers

Coolmath Games: Math Lines xFactor 18

Practice math facts for multiplication - numbers that muitiply to get 18

Click on the number you want to work on:

1 this Flas!

nstructions

Shoot the ball that gets you to 18 using multiplication. If the ball you are shooting is a 3, aim ata 6... f you can't find a
6 to shoot at, shoot at another 3 so that you get a group of 3's that you can blast with a 6 later. You'll get it!

JANbackitoltimesitableSPay

? e . m £ WEE - - DR 17/:;::015

4.5 En el proceso se eliminan los nimeros de las filas y van quedando menos factores.

IV @ Math GamesBalioor < & [ ar G 4 x e

AGA @@mﬁ}ﬁﬁé@oeom AGA

lessons / practice art other fun

eachers

Coolmath Games: Math Lines xFactor 18

Practice math facts for multiplication - numbers that muitiply to get 18

Click on ma number you want to work on

1 this Flas!

Game Instr

Shoot the ballthat gets you to 18 using multipiication. fthe ballyou are shooting I8 8 3, am st 8 ... I you can't find a
6 to shoot at, shoot at another 3 so that you get a group of 3's that you can blast with a  later. You'll get

JANbackitoltimesitablesPay

? e . m £ WEE - - DR 17/:;::015
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4.6 Cuando se logra eliminar todos los factores obtienes un puntaje y una nueva serie de
numeros.

@V Gamesaaioanx)) B Cool Math Car G 4 x o]

A® @oommc@mé}uﬁégoeom \ @A

lessons / practice ] other fun

Coolmath Games: Math Lines xFactor 18

Practice math facts for multiplication - numbers that muitiply to get 18

ber you want to work on:
40 4

Shoot the ball that gets you to 18 using multiplication. If the ball you are shooting is a 3, aim ata 6... f you can't find a
6 to shoot at, shoot at another 3 so that you get a group of 3's that you can blast with a 6 later. You'll get it!

JANbackitoltimesitableSPay

€ B[N s ®TE b L

4.7 Aparece una nueva pantalla, con un nivel de dificultad. En este juego interactivo no
hay limite de tiempo, por lo tanto es el docente que debe detener el juego cuando lo crea
necesario

A®A @@oﬁmeﬂb@}ﬁﬁd&a@m \ @A

lessons / practice other fun

Coolmath Games: Math Lines xFactor 18
Practice math facts for multiplicatior rs that itiply to get 18

18
SCORE: 4045

1254
17/04/2015

ES . mt

Paso 5.- Se aplica nuevamente la AIC, para determinar el grado de interiorizacion de los
estudiantes.
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Validacion:

Para validar la guia didactica de la estratégica didactica con TICs, se debe realizar una
pruebas de diagnosticas de entrada y de salida, que si bien pueden corresponder a las
mismas actividades individualeso las actividades grupales previamente elaboradas. La

misma prueba puede ser tomada luego de aplicar la guia interactiva.

Se constatard que el recurso diddactico es adecuado obteniendo mejores resultados

con la herramienta de entrada del AIC y AGC.

Actividades:

El docente debe iniciar con la planificacién anual y diaria para determinar el

momento adecuado de la estrategia.

Obtener los recursos tangibles como son la elaboracién de las actividades AIC, AGCy PC o

Laptop
Recursos:

e Recurso Humano, que corresponde al docente capacitado con el uso del Programa.
e Laptop i3, Pci3 minimo requerimiento.

e Infocus / Proyector

e Extencidn de 5 metros

e Regleta de minimo 3 sockets

e Parlantes para computadora

e Pantalla para proyectar
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Aspectos Legales, pedagoégicos, andragdgicos, psicologicos:

Para poder establecer un proceso adecuado, coherente y continuo es importante tener en
cuenta el aspecto andragdgico, el cual ayuda a reflexionar al docente sobre el implemento
de la Tecnologia y de la investigacidn continua y formadora del adulto. En primera
instancia se debe capacitar al docente para romper paradigmas, de la misma manera que
al padre de familia, el cual libremente puede colaborar, aprender y dar soporte a su

representado.
El aspecto pedagdgico es fundamental definir los objetivos que se deseen lograr
Vision, mision y politicas:

Misién: Ofrecer un enfoque diferente del aprendizaje de las tablas de multiplicacién con
herramientas no tradicionales como son las TICS para un aprendizaje significativo y

actualizado.

Visién: Dirigir al estudiante a una comprensién de las tablas de multilplicacién como una
herramienta y ruta concatenada a la vida, como un recurso util del dia a dia utilizando
nuevas herramientas tecnoldgicas que son el impacto y el recurso inmediato y a largo

plazo.

Impacto Social:

Los estudiantes de la Escuela Benjamin Rosales y padres de familia se ven afectados
positivamente por una metodologia nueva actual y coherente. Los recursos son asequibles

dentro de la Unidad Educativa como fuera de ella, es decir en el hogar.

Las nuevas habilidades adquiridas son aplicables en el diario vivir.
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Conclusiones

Es importante implementar una guia Interactiva de estrategias didacticas dirigidas
a los estudiantes de 4EGB de la Escuela Benjamin Rosales, para que el aprendizaje en las
tablas de multiplicacion sea mas eficiente, el estudiante se siente con mayor expectativa,
los resultados de las pruebas y actividades de formaciéon serdn mejores.
Hacer de las tablas de multiplicacion y en general de todos los temas de la matematica es
de mucha importancia para el estudiante, ya que a través de la expectativa, de lo nuevo,
de la tecnologia y las guias interactivas los usuarios tendrdn mayor interés.
El aprendizaje significativo es un referente para los docentes con lo que construimos
conocimiento, se induce tanto al docente como al estudiante y también al padre de
familia a investigar algo mas, siendo esto uno de los perfiles de salida de los estudiante de
Bachillerato Internacional.
Los estudiantes resuelven ejercicios relacionados con tablas de una manera mas répida y
con menores errores.
Se respeta la individualidad del ser, ya que algunos estudiantes resuelven las tablas
aplicando la memoria, otros aplican las sumas sucesivas, otros aplican propiedades
conmutativas, entre otros métodos.
Con la actividad de la guia se puede trabajar individualmente o grupalmente de acuerdo a
la disponibilidad de los recursos tecnolégicos.
El trabajo grupal como un elemento de socializacion fue visto de una manera positiva por
parte de los estudiantes.
La incorporacién del video, de la interactividades fue una herramienta nueva e ideal para
los estudiantes que corresponden a una generacidn de nativos digitales.
Al utilizar la propuesta didactica no Unicamente se aborda el aspecto motivacional siné
también el entendimiento del proceso de la espera, de las instrucciones y del trabajo
colaborativo.

El estudiante no Unicamente da un resultado sino que se involucra en el mismo.
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Se les da la oportunidad de que se relacionen entre companeros, sepan respetarse como

personas, sepan comunicarse, ademas de descubrir el conocimiento.

El desempefio de los estudiantes en la prueba ser del 2008 aplicado a 4to EGB de
matematica en primaria 2008, entra en la categoria insuficiente y regular es de 29,5% y
39,3%, dando un total del 68,8% de muy bajo rendimiento en matematica. Recuperado
de: Anexo 13,4, Situacién de la Educacién en el ecuador, Informe de Seguimiento al Plan
Decenal de Educacién. Politica 6: Mejoramiento de Calidad y Equidad de la Educacion e
implementacidon de un sistema nacional de evaluacién y rendicidn social de cuentas del
sistema educativo. Documento preliminar (pp. 28 a 31) 1. Educiudadania. 2011
Los resultados de las pruebas SER del 2008 muestran porcentajes de estudiantes con
desempeiio excelente, bueno y muy bueno con un valor representativo del 26,1%. Siendo

este valor ligeramente superior al ler cuartil de estudiantes con buenas notas.

En el informe del Ministerio de Educacion, en la Situacion Educativa en Ecuador, en el
Anexo 13.4, tomada de: Informe de Seguimiento al Plan Decenal de Educacion. Politica 6:
Mejoramiento de Calidad y Equidad de la Educacion e implementacién de un sistema
nacional de evaluacién y rendicion social de cuentas del sistema educativo. Documento
preliminar, refleja que el desempefio de los estudiantes en las pruebas SER de
matematica,afio 2008 el porcentaje acumulado entre insuficiente y regular corresponde al
70% para nivel Nacional y Porcentaje de desempefio de estudiantes con desempefio en
colegios fiscales es del 26.1% y fisco misional del 37.3% y municipales del 35.6% como
indicador de que el nivel es bajo en rendimiento.

Resultados pruebas censales 2008, pag.10.Graficas con nivel de rendimientos en

matematica para 4to EGB es de 39,3 % es regular (Educacion, 2012)

Existe un orden por lo practico que resulta con la serie de nimeros pares, trabajando

entonces primero con la tabla del 2, 4, 6, 8, para luego aplicar la guia interactiva.
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Cumplimiento de los objetivos:

Se pudo analizar la incidencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje significativo de la
matematica, que fue de manera positiva, siendo los estudiantes mas proactivos, mediante
una investigacién de campo con una encuesta inicial y con los resultados de las actividades
grupales.

Se puede constatar que los estudiantes deben tener una base tedrica inicial, con alguna
estrategia significativa y pertinente para luego aplicar la guia interactiva con lo que se
categoriza el aprendizaje significativo de la matematica.

Con una observacion dentro del aula se puede determinar las estrategias didacticas para el
disefio de una guia interactiva, en éste caso la edad de los nifios de 4EGB es de 8 afios de

edad, quienes se dejan orientar, guiar en plenitud.

Resultados principales:

Los estudiantes de 4 EGB de la Escuela Benjamin Rosales tienen buenos resultados en la
escala maxima de 10, mas tiene un estudiante con nota de 6,60 sin informes del DOBE
que valide un problema Psicopedagdgico o de otra indole. Esta nota promedial de
Quimestre se da como resultado de notas en cada parcial de los tres existentes del
Quimestre inferior a 7, relacionado esto con ejercicios de multiplicaciones en cada uno de
los parciales, lo que produce una inseguridad al estudiante en temas relacionados a

multiplicaciones.

Con la guia didactica se mejoran los promedios en multiples evaluaciones.

Hay una aceptacién de la nueva estrategia por docentes, ya que el programa es amigable

al usuario.
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Aceptacion o rechazo de la hipétesis:

Se acepta la hipétesis de que la guia interactiva influye positivamente sobre las estrategias

didacticas en el aprendizaje significativo de las Matematica para los estudiantes de 4to

EGB de la Escuela de Educacién Bdsica “Benjamin Rosales Aspiazu”, en la ciudad de

Guayaquil, en el afio 2015.

Interrogantes de Investigacion:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Los métodos aplicados son tradicionales, es decir uso de la memoria para las tablas
de multiplicaciéon, no hay mayores recursos adicionales, ademds de falta de

ejercicios interactivos en casa.

Entregdndole al estudiante recursos de acuerdo a su generacién, son nativos

digitales, estard alineado a un aprendizaje coherente.

Las clases mondtonas, grupos de estudiantes grandes de mds de 30 alumnos en el

aula, llevan a una problematica para trabajos grupales.

A pesar que las teorias Psicopedagogicas establecen que las personas de género
femenino son mas detallistas y los varones son mas practicos, no existe una

relacion directa entre aprendizaje de las tablas de multiplicacion y el género.

Los profesores dedicados a planificaciones anuales, semanales, AIC, AGC,
reuniones de area, correcciones de actividades formativas y sumativas hacen que
el nivel de investigacién y aplicaciones de recursos en ciertos temas aplicados
guede a un lado, adicionalmente que el recurso econdmico es otro factor que

incide en la busqueda de nuevas herramientas aplicadas.

Las tablas pares, como son la del 2, 4, y 10 son las que mas rapido se aprenden,
con ello se tiene en consideracion que las tablas del 3,6, 8 y 9 son las que

presentan mayor dificultad para los estudiantes.
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7) Se puede dedicar dependiendo de las bases algebraicas de los estudiantes, 1

horade clase para la implementacién de un recurso interactivo y pedagdgico

8) Esta guia representa como una minicapsula en el aprendizaje significativo del
estudiante, la que no llevard mayor problema para la inclusién en la planificacion

del area.

9) El tiempo de retroalimentacién de las tablas se reduce apenas a 15 minutos de una
sesion de clase, con el nuevo recurso el estudiante puede seguir trabajando en

casa.

10) Los estudiantes realizan la retroalimentacién en el pleno en la escuela, mas resulta
imposible atender individualmente las preguntas, considerando que cada 2

semanas existen pruebas para monitorear el avance en contenido de la materia.

11) La estructura de clase se da de una manera poco ludica y entretenido, con lo que
la implementacidn de recursos interactivos abre las puertas de un aprendizaje mas

eficiente y real
Recomendaciones:

Se considera continuidad en la practica de la guia interactiva para que exista un cambio
profundo en los estudiantes y padres de familia. El ambiente de trabajo debe ser
monitoreado y de ser posible tener acompafiamiento de otro docente o de un padre
invitado. Es nuestro deber hacer lo imposible por la mejora de nuestros estudiantes.

Se insiste que no es posible lograr resultados definitivos en este sentido sin contar con un
proyecto a largo plazo, con el proyecto a corto y mediano plazo.

La intencidn en esta primera intervencidn, no contemplaba sustituir el trabajo que se
realiza en una escuela regularmente, mas bien darle herramientas al docente con

actividades extra clase, pues consideramos que él es quién requiere de mayor soporte.
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Anexos

Anexo No 1.- Oficio enviada a la Escuela Benjamin Rosales por la Universidad de Guayaquil

Especializacion de Mercadotecnia y Publicidad
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Anexo No 2.-.- Oficio enviada por la Escuela Benjamin Rosales a la Universidad de

Guayaquil Especializaciéon de Mercadotecnia y Publicidad
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Anexo No. 3 Mapa Satelital terrestre de la ubicacién de la Escuela Benjamin Rosales.
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Anexo No 5: Modelo de entrevista a Directora de la Escuela:

Cuestionario Directora:
Materia: Matematica para 4to EGB.

Objetivo: Analizar la incidencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje significativo
de la matematica mediante una investigacién de campo para el disefio de una guia
interactiva dirigida a los estudiantes de 4to EGB.

Motivados por analizar, evaluar y disefiar una guia interactiva para los docentes en la
materia de matemadtica, para fortalecer el plan de mejora en las competencia de la
materia, asi como de las habilidades de los estudiantes se solicita a ud excelentisima
Directora de la Escuela de Educacién Basica Completa Fiscal “Benjamin Rosales Aspiazu” a
responder con la mayor transparencia y veracidad. Debe marcar 1 sola opcién de acuerdo
a su criterio.

1. Los docentes de 4to EGB realizan actividades de cardcter practico y funcional.

Nunca
2. regularmente
3. Frecuentemente
4. Siempre
2. Que TIC se utiliza como un recurso tecnoldgico para la ensefianza?
1. Computadora
2. Reproductor de CD
3. Tableta
4. Ninguno

3. ¢Cudntas capacitaciones tiene el docente en el ano?

4. Los representantes de los estudiantes estan satidfechos con las con lo que
aprenden sus hijos / hijas.

Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni en acuerdo ni en descuerdo

De acuerdo

ik wnN e

Muy de acuerdo
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5. Lacalidad es adecuada en el aprovechamiento de todas las potencialidades de los

medios empleados.

1.
2.
3.
4.
5.

Definitivamente no
Probablemente no
Indeciso
Probablemente si
Definitivamente si

6. Los padres de familia asisten a las reuniones solicitadas por el docente.

vk wnN e

Completamente verdadero.
Verdadero.

Ni falso ni verdadero.
Falso.

Completamente falso.

Anexo No 6: Modelo de Encuesta realizada a la comunidad educativa:

Encuesta al estudiante:

Esta encuesta es andnima y personal. Dirigido a los estudiantes de 4to EGB de la Unidad

Educativa

Agradecemos dar su respuesta con la mayor transparencia y veracidad.

Debe marcar un solo nimero de cada pregunta de acuerdo a su opinion.

Cuestionario:

1. Aplica los conceptos matematicos a la vida cotidiana?

P wnN

Mucho
Poco
Nunca
Nada

2. Utiliza un recurso tecnoldgico para la ensefianza?

1.

Mucho
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2. Poco
3. Nunca
4. Nada

3. ¢Qué tipo de estrategia utiliza para introducir el tema de la multiplicacion?

4. Las tareas tienen interés por parte de los alumnos.

1. Mucho
2. Poco
3. Nunca
4. Nada

5. Lacalidad es adecuada en el aprovechamiento de todas las potencialidades de los
medios empleados.

1. Mucho
2. Poco
3. Nunca
4. Nada

6. los padres de familia asisten a las reuniones solicitadas por el docente.

1. Mucho
2. Poco
3. Nunca
4. Nada

Anexo No 7: Modelo Encuesta realizada a la comunidad educativa:
Encuesta Docente:

Esta encuesta es andnima y personal. Dirigido a los docentes del area de matematica de
4to EGB.

Agradecemos dar su respuesta con la mayor transparencia y veracidad.
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Debe marcar un solo nimero de cada pregunta de acuerdo a su opinion.

Cuestionario Docente:

1. Aplicalos conceptos matematicos a la vida cotidiana?

1.

2
3.
4

Nunca
regularmente
Frecuentemente
Siempre

2. Utiliza un recurso tecnoldgico para la ensefianza?

[EY

Computadora
Reproductor de CD
Tableta

Ninguno

3. ¢Qué tipo de estrategia utiliza para introducir el tema de la multiplicacion?

4. Las tareastienen interés por parte de los alumnos.

ik wnw

Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni en acuerdo ni en descuerdo
De acuerdo

Muy de acuerdo

5. Lacalidad es adecuada en el aprovechamiento de todas las potencialidades de los

medios empleados.

1.
2.
3.
4.
5.

Definitivamente no
Probablemente no
Indeciso
Probablemente si
Definitivamente si

6. los padres de familia asisten a las reuniones solicitadas por el docente.

1.
2.

Completamente verdadero.
Verdadero.
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3. Nifalso ni verdadero.
4. Falso.
5. Completamente falso.

Anexo No 8: Modelo Encuesta realizada a la comunidad educativa:
Encuesta padre de familia:

Esta encuesta es andnima y personal. dirigido a los padres de familia, cuyos representados
estén en 4to EGB y cursen la materia Matematica

Agradecemos dar su respuesta con la mayor transparencia y veracidad.

Debe marcar un solo numero de cada pregunta de acuerdo a su opinién.

Cuestionario a Padres de familia:

1. Aplicalos conceptos matematicos a la vida cotidiana?

Nunca
2. regularmente
3. Frecuentemente
4. Siempre

2. Su representado utiliza uno de los siguientes aparatos para estudiar matematica?
1. Computadora
2. Reproductor de CD
3. Tableta
4. Ninguno
3. Asurepresentado le gusta mas observar/ ver un video que escribir.
1. Totalmente de Acuerdo.
2. De Acuerdo.
3. Neutral.
4. En desacuerdo.
5. Totalmente en desacuerdo
4. Las tareas tienen interés por parte de su hijo / hija.
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Muy en desacuerdo

En desacuerdo

Ni en acuerdo ni en descuerdo
De acuerdo

vk wh e

Muy de acuerdo

5. Surepresentado realiza sin problema las tareas de matematica
1. Definitivamente no
2. Probablemente no
3. Indeciso
4. Probablemente si
5. Definitivamente si
6. Asiste a las reuniones solicitada por la escuela.
1. Completamente verdadero.
2. Verdadero.
3. Nifalso ni verdadero.
4. Falso.
5. Completamente falso.

Anexo No 9: Tipos de logotipo que se utilizara en la Guia Didactica:
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Anexo 10: Foto de estudiantes realizando encuesta:
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Anexo 11: Foto aplicando la guia interactiva con 4 EGB Paralelo A
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Anexo 12: Foto con estudiantes realizando el AIC con estudiantes de 4 EGB paralelo A

Anexo 13: Fotos con estudiantes en una AGC
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Anexo 14: Foto con Tutora realizando un acompafiamiento a estudiante
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Anexo 17.- Sesidn de encuesta a padres de familia.
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Anexo 18.- Explicacién a padres sobre el uso de TICs en casa.

Anexo 19.- Aplicacién de AIC a padres de familia.
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Anexo 20.- Foto previa a Entrevista en Direccién de Escuela.

82






84



Anexo 22.- Foto de Escuela Benjamin Rosales.
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Anexo 23.- Propuesta de planes de mejora.

Anexo 24: Plantilla de Recurso Interactivo: Juego de la Oca

Jonoos JUEGOS INTERACTIVOS

INTERACTIVOS.

acrvipapespe La Oea
LENGUA Juegaalaoca.

ACTIVIDADES DE
LOGICA




https://sites.google.com/a/escuela2.es/primer-ciclo-primaria/my-calendar

http://dilealsol.es/10CA/ocal024.swf
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Anexo.- 25: AIC Tema: Multiplicaciones

Escuela Benjamin Rosales

ALUMNO-A: FECHA:

Grado: EGB PROFESORES: Axel A. /Inés Jiménez

1.-Escriba el resultado de las siguientes tablas de multiplicacién:

1) 2x ___ =18  2)3x___ =27 3)3x7=___
5  x___ =21 6)4x__=20 7) __ x7=28
8)5x7=__ 9) _ x9=45 10)5x___ =40

2.-Calculas las siguientes multiplicaciones de niimeros enteros:
1) 5-4= 2)12 - 4= 3)40- 3= 4)11-4=
6) 15 - 4= 7)4-12= 8)10-15= 9)13-9=
3.-Determina la respuesta correcta de la multiplicacion:

1) 4+4+4+4+4=
2) 242+2+2+242=
3) 10+10+10+10+10+10+10+10+=

4) 5+5+5+5+5+4+4+4+4=

AIC#1 Matemadtica I Parcial — Il QM 2014-2015

Contenido:

Caligrafiay

Presentacion:

TOTAL

10

4) __x8=24

8) __ x9=

5) 10 - 4=

10)2 - 18 =
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Marco Administrativo:

Recursos: Humanos y Materiales:

e Docente de planta

e Capacitador externo (Estudiante de la Facultad de Filosofia de la Universidad de

Guayaquil)
e Laptop
e Infocus

e Parlantes
e 1resma de Hojas papel Bond A4
e 120 Copias para AlC
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Anexo 26.- Cuadro de presupuesto

Presupuesto

Docente de planta $ 0,00

Capacitador $ 0,00

Laptop ( alquiler) $10,00

Infocus ( alquiler) $ 10,00

Parlantes ( alquiler) $2,00

Resma de Hoja papel Bond A4 $ 3,50

Copias $1,20

Total $ 26,70
Anexo 27.- Cronograma de Actividades de la propuesta:

Fecha de Fecha de

Actividad/ (detalle) Actividad [inicio Duracion terminacion
Encuesta a estudiantes 1 04/11/2014 1 05/11/2014
Encuesta a padres 2 11/11/2014 1 12/11/2014
Encuesta a directores 3 18/11/2014 1 19/11/2014
Encuesta a docentes 4 25/11/2014 1 26/11/2014
Tabulacién de encuestas 5 02/12/2014 3 05/12/2014
Analisis de datos

estadisticos 6 08/12/2014 5 13/12/2014
AIC ( tablas de

multiplicacidn) 7 15/12/2014 1 16/12/2014
AGC ( tablas de

multiplicacién) 8 18/12/2014 1 19/12/2014
Calificacion de AIC / AGC 9 19/12/2014 2 21/12/2014
Capacitacion a docentes

TICs 10 20/12/2014 2 22/12/2014
Aplicacién de Guia

interactiva 11 13/01/2015 2 15/01/2015
AIC ( tablas de

multiplicacién) 12 16/01/2015 1 17/01/2015
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Anexo 28.-Notas de estudiantes
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Anexo 29.- Diagrama de Gantt: Cronograma de Actividades
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Anexo 30.- Consultorias Académicas de Proyectos Educativos
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