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RESUMEN

La identidad digital como el conjunto de rasgos que hace a una persona ser
quien es y distingue de los otros al mismo tiempo que le permite interactuar
en su entorno. Se construye en funcién de las condiciones de la propia
persona, pero también los acontecimientos y las experiencias vividas, la
identidad digital solo se realiza plenamente en funcién de la interaccion con
el medio externo y se trata de una realidad que evoluciona. Las técnicas de
enseflanzas desde su perspectiva polivalente y versatil, ayuda a la
ensefianza para el aprendizaje formativo, explica y propone orientaciones
cientificas para los problemas didacticos y el cambio docente, la educacion
del alumno de todos los niveles educativos, en cuanto a la poblacion
estudiantil seleccionada permitira una instancia a la mejora social y
educativa, que facilita el que hacer del docente, al responder a lo que la
comunicacion didactica y la cultura profesional demandan.
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Identidad , Tecnicas de ensefianza, aplicacones digitales
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ABSTRACT

The digital identity as the set of features that makes a person be who he is
and distinguishes from others while allowing him to interact in his
environment. It is built according to the conditions of the person but also the
events and experiences lived, the digital identity is only fully realized in
terms of interaction with the external environment and it is a reality that
evolves. The techniques of teaching from its versatile and versatile
perspective, helps teaching for learning training, explains and proposes
scientific guidelines for teaching problems and teacher change, education
of students at all educational levels, in terms of the student population The
selected one will allow an instance of social and educational improvement,
which facilitates the teacher's work, by responding to what the didactic
communication and the professional culture demand.

Keywords:

Identity, teaching techniques, digital applications



Introduccién

Actualmente se piensa que los dispositivos moviles en el salén de
clase es una distraccion para los estudiantes y no ayuda en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los mismos. Pero la sociedad ha dado un giro
en cuanto a la educacion y la inclusiéon de diversas tecnologias dando
nueva perspectiva, panoramas Yy generando nuevos modelos de
aprendizaje en diferentes areas, sin embargo y con estos avances en el
ambito educativo persisten vacios y desinformacion sobre el manejo de la

tecnologia.

Se considera que un aprendizaje se da correctamente aplicando no
solo diferentes métodos o procesos pedagdgicos sino utilizando diversas
técnicas de estudio que motiven a los estudiantes y generen un ambiente

de armonia donde se lleve a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La tecnologia es parte de nuestras vidas diarias, en los diferentes
espacios de estudio se hace uso de ella logrando satisfacer expectativas o
cubrir necesidades particulares como la busqueda de informacién; aunque
el internet permite infinidades de cosas que en ocasiones facilitan la vida

diaria también el mal uso o la desinformacion que dia a dia se expone.

El uso de diferentes aplicaciones o plataformas y los diversos
recursos virtuales que internet ofrece y que cada vez son mas realistas,
funcionales y accesibles para la mayoria de usuarios, expone nuestra
identidad al no estar informados y afecta directamente e inconsciente la
misma. Por ellos se debe atender y mejorar la forma de uso desde un punto

de vista mas ético, humano y responsable en los miles de usuarios.



Capitulo I: Se realiza la descripcion del problema, detallando sus
causas, consecuencias; es aqui donde surge y se plantea el problemay la
evaluacion del mismo. De la misma forma se establecieron los objetivos
tanto el general como los especificos y a su vez se redacta la justificacién

e importancia del tema de estudio.

Capitulo Il: Expone el marco tedrico que contiene el antecedente de
estudio el cual describe aspectos importantes del desarrollo y aplicacion de
las técnicas de estudio que concretan el concepto de identidad digital,
técnicas de estudio que son las variables de el proyecto, caracteristicas del
mismo, importancia, clasificacion, = fundamentaciones  tedricas,
epistemologicas, sociologicas y legales que respaldan nuestra

investigacion.

Capitulo lll: Menciona la metodologia, procesos, analisis y discusién
de resultados. El presente es de tipo investigacion descriptiva, explicativa
y de campo ya que se investigé la importancia y diferentes factores sobre
identidad digital atreves de esta técnica, podemos acotar que se respalda
en una investigacion de tipo bibliografica ya que el marco tedrico se basa
en diferentes bibliografias que permiten ampliar el conocimiento sobre el

tema.

Capitulo IV: Describe el desarrollo de la propuesta la cual es una
aplicacion digital sobre estrategias y actividades para el desarrollo y
mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizajes potencializando la

identidad digital con diferentes acciones y actividades en clases.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema.

En la presente investigacion se detalla el proyecto educativo que da
a conocer los elementos que causas el origen de la probleméatica presente,
actualmente a nivel mundial gran porcentaje de estudiantes tiene un
incorrecto concepto sobre identidad digital y un inadecuado manejo sobre
técnicas de aprendizaje por lo cual el proceso de ensefianza y aprendizaje
muchas veces no se lleva a cabo de una manera dinamica y armonica en

el ambito educativo.

Por multiples factores que afectan el desarrollo de destrezas y
habilidades ya sea por impericia del potencial de los estudiantes y docentes
en habilidades para diferentes actividades que pueden aplicarse a los
procesos de ensefianza ya sean estos un deficiente manejo de la web,
aplicaciones, plataformas digitales que son utiles y de facil uso que ayudan
en el ambito educativo y al ser relacionados estos maximizan la facilidad
de conocimientos y recursos que se puedan crear dentro de esta modalidad

en la web.

En Ecuador se han realizado mdultiples cambios en el sistema
educativo, lo cual ha generado que tanto e docente como el estudiante se
acople, adapte y someta al uso de diferentes herramientas didacticas y
tecnologicas, lo cual orienta al uso de nuevas metodologias que permitan
aprender a través de uso de la tecnologia y e sin niumero de instrumentos

gue esta ofrece.



A su vez esta permite orientar al estudiante hacia un perfil de salida
ideal, sin embargo, el concepto y la ejecucion de técnicas de aprendizaje

no es estable en la mayoria de ellos.

Dentro de las técnicas de aprendizaje aparecen los entornos
personales de aprendizaje (PLE), el cual hace referencia a un sistema de
asistencia y gestion en el proceso de aprendizaje del estudiante. De esta
manera se consigue transmitir el conocimiento compartido, interactuando,
produciendo digitalmente y en linea aprovechando al maximo las
herramientas y recursos que pueden emplearse en el proceso de

ensefanza.

En el proyecto educativo realizado por parte de los investigadores se
evidencié que los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad
Educativa “DR. José Vicente Truijillo”, poseen dificultades en, manejar
técnicas de aprendizaje representativas que ayuden a mejorar su
desempefio académico y a su vez no conocen sobre el uso y manejo de la

identidad digital en las diferentes plataformas o aplicaciones que utilizar.

Esto da lugar a la problematica que se investigara, argumentando
gue en la actualidad gran porcentaje de los estudiantes no poseen o utilizan
un entorno personal de aprendizaje basado en técnicas de aprendizaje
adecuadas que permita adquirir los conocimientos previos a la clase o
sobre temas especificos dentro o fuera del saldén de clases dando lugar a
distracciones en diferentes plataformas, blog o paginas que no fomentan
habitos de estudios ni ayudan al desarrollo de diferentes habilidades o
destrezas que motiven a mejorar el rendimiento académico y a desarrollar

emprendimientos viables.



1.2 Formulacién del problema

¢,De gué manera incide la identidad digital en las técnicas de aprendizaje
en la asignatura de emprendimiento y gestion en los estudiantes de primero
de bachillerato, jornada vespertina de la Unidad Educativa “DR. José
Vicente Truijillo”, del periodo lectivo 2018-2019?

1.3 Sistematizacion

Delimitado: El problema se situa en la Unidad Educativa “DR. José Vicente
Trujillo” ubicado en la pradera parroquia Ximena, en el cual los estudiantes
de primero de bachillerato no cuentan con una identidad digital definida y
estructurad, problema por el cual los estudiantes no poseen un correcto

manejo de su informacién personal y digital.

Claro: Se investigd cada detalle del problema de manea especifica para
que la informacién sea concisa, entendible y asi poder comprender los

aspectos que se exponen para la solucién del problema.

Evidente: Se manifiesta de manera clara que el problema incide en los
estudiantes, por esa razén no se ha logrado definir una identidad digital
mostrando resultados negativos a nivel personal dentro de la unidad

educativa como en la sociedad.

Relevante: Sé recalca que el mal uso de la identidad digital de los

estudiantes perjudica el desarrollo individual y social digitalmente.



Es por esto que se realizan estudios referentes al tema para sabery
proponer nuevas alternativas para el correcto uso de su identidad y asi
conocer claramente los factores que afectan directamente, dando una clara

solucién.

Original: Con la investigacion se pretende establecer una identidad
correcta y funcional para los estudiantes que les permitan asumir
responsablemente su informacion colectiva en la red y manejarla

conscientemente.

1.4 Objetivos de la Investigacion

Objetivo general

Determinar la importancia de la identidad digital para mejorar las
técnicas de aprendizaje mediante un estudio de campo, analisis
estadisticos y bibliograficos para mejorar el desempefio académico de los

estudiantes.

Objetivos Especificos

1. Analizar el concepto de identidad digital y relacionarlo con el proceso
de enseflanza y aprendizaje mediante estudio bibliogréafico.

2. Conceptualizar la importancia de las técnicas de estudio a través de
una investigacion de campo, bibliografica que faciliten el
aprendizaje.

3. Seleccionar los aspectos mas relevantes e importantes de la
investigacion para el disefio de la aplicacion digital



1.5 Justificacion e importancia

La elaboracion de este proyecto educativo es conveniente ya que
sefala las observaciones mas relevantes de la problematica detallada,
conforme a los avances tecnoldgicos y el impacto que causa en la
sociedad, es importante recalcar como intermediario una educacion de

calidad, con un aprendizaje interactivo lo cual genera solucion al problema.

Los estudiantes quienes desarrollan un entrono personal de
aprendizaje, aplicando técnicas de ensefianzas dentro de la asignatura de
emprendimiento y gestidn, de igual manera aplicaran una identidad digital
responsable en su contenido personal. Actualmente el correcto uso de la
identidad es de vital importancia, ya que debemos considerar a futuro el
continuo desarrollo de nuevas tecnologias que dia a dia se integran en el

ambito educativo.

Los beneficiarios directos de la propuesta seran los estudiantes y
docentes ya que ellos seran quienes utilicen dicha aplicacion para el
desarrollo de diferentes actividades académicas en la asignatura de
emprendimiento y gestion que les permitird desarrollar habilidades y
destrezas, para asi mejorar su nivel de estudio fomentando buenos habitos

gue incentiven a el estudio.

La contribucion del proyecto educativo de paso a realizar nuevas
investigaciones en el campo educativo y social tanto en la comunidad
educativa como en la sociedad en general debido a que la identidad digital
es un tema mundial en el cual todos los individuos en su mayoria estan

involucrados de una manera u otra en ella.



1.6 Delimitacion del problema

Campo: Educacion

Area: Técnica

Aspectos: Cognitivo, pragmatico, social

Titulo: Identidad digital para mejorar las técnicas de aprendizaje en la

asignatura emprendimiento y gestion.

Propuesta: Disefio de aplicacion digital

Contexto: Con los estudiantes de primero de bachillerato, jornada
vespertina de la unidad educativa “DR. José Vicente Trujillo” periodo 2018-

2019

1.7 Premisas de la investigacion

La identidad digital determina el desempefio académico.

La identidad digital mejora los canales de comunicacion

Las técnicas de aprendizaje desarrollan un ambiente personal de estudio.

Las técnicas de aprendizajes crean habitos de estudio.



1.8 Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de variables

Cuadro No. 1
' Definicion ) . )
Variable Dimensiones Indicadores
Conceptual
Aprendizaje realizado en la
(BERMEJO red
FERNANDEZ- Gestion y . .
NIETO, Uso de aplicaciones
2017) Son entornos dicital
o igitales
aquelios digitales _
aspectos o Importancia de la
elementos . _ .
. propios de una informacion compartida
Identidad persona -
digital dentro de un Influencia en nuestro
entorno Orientacion entorno digital
tecnoldgico . — _
(existiendo digital Privacidad digital
diversidad de C tencias diaital
canales y ompetencias digitales
herramientas Medios digitales
Accesibles _ S—
en internet). Tics Entornos de comunicacion
(pag. 38) Redes sociales
(Cajilima, o Videos tutoriales
2017)Son Técnicas de _ _
herramientas que _ Lluvia de ideas,
fortalecen la labor estudio — _
educativa porque Técnicas audiovisuales
facian 2 , Cientifica
Técnicas aSIm_I ?(?I,On o Métodos de -
adquisicion de Analitico
de conocimientos aprendizaje _
que Constructivista
aprendizaje puestas de = —
manera Ensefianza aprendizaje

oportuna favorecen
sus resultados,
mismos que se
reflejan en el
Rendimiento.

(pag. 16)

Estrategias

Cognitiva

Procesamiento

Fuente: Investigacion
Elaborado por: Jhon Quimi Vera / Ronald Zambrano Leo6n




CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Marco Contextual

El proyecto de investigacion contribuye a teorias como también
experiencias sobre la incidencia de la identidad digital en las técnicas de
ensefianza en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad

Educativa “DR. José Vicente Trujillo”.

Examinando el repositorio de la universidad de Guayaquil se
encontré con un proyecto educativo relacionado con nuestra problemética,
siendo los autores (Cusme Lenny Monserrate, Mendoza Julio Cesar, 2017),
quienes argumentaron que los medios de comunicacion digital inciden en
el proceso de ensefianza aprendizaje de los educandos y al mismo tiempo

se observé como estos pueden aportar en la formacion educativa.

Los autores citados contribuyen ampliamente al proyecto educativo
detallado anteriormente, considerando los diferentes medios de
comunicaciéon, métodos y estrategias para mejorar los procesos de
ensefianza; el control de la informacion y el entorno personal de
aprendizaje que facilitan y fomentan los conocimientos impartidos en
cualguiera de sus ambitos, el objeto es mejorar progresivamente los
conocimientos que adquieren los estudiantes de primero de bachillerato en
la asignatura de emprendimiento y gestion de la unidad educativa “DR.

Joseé Vicente Trujillo”.
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La identidad digital es un conjunto d caracteristicas que representan
a una persona digitalmente a través de internet, es decir que la identidad
digital muestra la informacion personal hacia los demas usuarios,
dependiendo del entorno en el cual se a sumergido, por lo tanto, la identidad
digital muestra un alto grado de uso en el desempefio académico de los
estudiantes ya sea verificando informacion compartida en las plataformas

educativas o informacién falsa.

Otros de los indicios que podemos mencionar sobre técnicas de
aprendizaje, es que desarrollan un ambiente personal d estudio armoénico
y eficiente, estas técnicas aportan significativamente a el estudiante y los
procesos de aprendizaje mejorando sus habilidades, la concentracion, la
comprension el analisis, la expresion oral, con la finalidad de alcanzar un

rendimiento académico éptimo y que benéfica el rendimiento académico.

En la actualidad existen diversos medios digitales, aplicaciones
plataformas educativas, web, tutoriales, simuladores, entre otros medios
que son utilizados por el docente para realizar un aprendizaje interactivo,
con el fin de llevar las clases rutinarias a otro nivel donde el estudiante

utilice al maximo los recursos que facilitan el acceso al conocimiento.

2.2 Marco Conceptual

Identidad

La forma de reconocer e identificar a las personas en los distintos

ambitos ya sean presencial o no son las caracteristicas o rasgos.
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Cada persona presenta una singularidad y poseen caracteristicas
especificas que pertenecen Unicamente a cada una de ellas y las
diferencias del resto de usuario o personas, esta identidad es igual que el
ID. Personal de cada cuidando es Unico e intransferible por ello se debe
manejar d la manera correcta en los diferentes lugares, plataformas o

aplicaciones que la red o internet ofrece.

Segun (TELEFONICA 1+D, 2013)

“La identidad humana puede definirse como el conjunto de rasgos
gue hace a una persona ser quien es y lo distingue de los otros al mismo

tiempo que le permite interactuar con su entorno”. (pag. 3)

La identidad de las personas es la caracteristica principal que los
distingue, por ellos cada uno debe ser consciente de lo que proyecta de si
mismo, debido a que esta forma se genera en pasado futuro una identidad
en la red por la cual se es reconocida e identificada, la cual presenta rasgos

Unicos.

Identidad Digital

Normalmente se presenta con un nombre y apellido, en la red es
igual con la diferencia que en ocasiones se opta por seudénimos, apodos
0 caracteristica diferentes pero que siguen representando fisicamente en
la red y se diferencian de las demas personas o usuarios en la redes

sociales o plataformas que usualmente visitamos con frecuencia.
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Para (Gabrielidis M. A., 2015)

“El concepto se halla ligado a nuestras acciones en entornos
digitales, a nuestros avatares y perfiles en linea, a la informacion que
compartimos en nuestras redes sociales, a los datos derivados de nuestros

objetos digitales personales”. (pag. 482)

La identidad digital depende de como se presente en las redes
sociales o en cualquier red activa, en la actualidad es la que identifica y
diferencia de los demas usuarios; muestra la participacion que usualmente
hagamos de distintas aplicaciones directa e indirectamente, las
publicaciones de eventos personales, postear fotos, publicar mensajes,
todas estas actividades representan nuestra identidad digital.

Caracteristicas de la identidad digital

Toda actividad generada en red es parte de nuestra identidad y esta
relacionada incluso con el aprendizaje y las distintas formas de
comunicacién que buscamos para transferir o adquirir informacién: la
actividad que se realicen en entornos virtuales que tiene influencias en

ocasiones generan efectos.

Por ello es importante la correcta gestién de la identidad digital, ya
que contribuye a una vida mas activa en todos los ambitos, ayuda a la
construccion de habilidades tecnologicas, de informacion y a la
participacion colaborativa en la red. Los adolescentes dependen mucho de
la tecnologia dado que a partir de ella realizan mdultiples actividades con

propoésitos escolares y personales, por ellos es importante una identidad.
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Cuadro No. 2

Caracteristicas propias de la Identidad Digital

Soporta los procesos de interaccion social de las

Social
personas.
L El proceso de identificacion incorpora la
Subjetiva e
subjetividad de las otras personas.
Permite la realizacién de transacciones que no
Con valor . . .
serian posibles sin ella
Referencial Se trata de una referencia a la persona
Critica Su uso por terceros puede implicar riesgos para la
per zona
Formada por varios elementos, tanto procedentes
Compuesta .
de la propia persona como por otros
Lo Esta siempre cambiando e incorporando nuevos
Dinamica
elementos
Segun el contexto en el que se desenvuelva la
Contextual persona, el perfil de la identidad digital tendra una
informacion u otra.
La informacion registrada sobre la persona se
puede conservar y, por lo tanto, se puede acceder
Permanentemente
accesible y a ella de manera permanente. De hecho, en
muchas ocasiones la informacion no puede ser
ordenada

cronologicamente

borrada porque ha sido compartida con otros. Por
otro lado, la informacién queda almacenada
siguiendo un orden cronolégico claro.

Inexacta

El proceso de identificacion siempre esta sujeto a
errores, algo que conviene tener muy en cuenta.

Tomado de: (Lopez, 2014)
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A partir de esta conclusion se considera que navegar en internet
implica tener una identidad, ya que el internet es el medio de comunicacion
mas utilizado por la sociedad para resolver diferentes actividades e

inclusive para auto educarse.

(Marin, 2013)

La identidad digital se crea a través de toda aquella
informacion que cada individuo publica, divulga y comparte:
nombre, Nick, pseudénimo, fotografia, video, avatar, correo
electrénico, texto descriptivo, formulario, meme, geo
localizacién, comentario, dominio web, etc. Toda actividad que
genera un individuo en la red constituye su visibilidad, que
puede ser positiva o negativa. Esta visibilidad puede ser
autoconstruida pero también puede ser fruto de referencias o

comentarios de terceros. (pag. 14)

Por ellos es importante reconocer la identidad digital y su correcto
uso en la red, considerando toda la informacion que se puede mostrar; sin
duda permite la interaccién y la proyeccion del usuario ademas de la

importancia de compartir informacion.

Gestion y entornos digitales

Una gestion del entorno digital se refiere al maneje del espacio
dedicado a la tecnologia, para presentar informacién de manera especifica
o general a nivel empresarial, educativa, deportiva entre otros aspectos un

entorno digital de ensefianza y aprendizaje
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Es un recurso que facilita la informacion para la comunicaciéon y el
intercambio de conocimiento en un ambiente digital ya sea individual o

colectivo.

Segun el autor (Franco del Rio, 2017)

Finalmente podemos detallar que la administracion de un
entorno digital de ensefianza es de suma importancia, al
momento de interactuar mostramos los aspectos propios del
docente y estudiante digitalmente, para impulsar el desarrollo

del conocimiento. (pag. 26)

Para emplear un entorno digital de ensefianza se debe permitir la
interaccion fundamental de docente y estudiantes con las herramientas
digitales donde estan contribuyan al correcto uso del entorno digital, a sea
por apps, plataformas, juegos online, videos tutoriales, aulas virtuales,
aplicaciones digitales, foros entre otros medios que faciliten el intercambio

de informacion.

Aprendizaje realizado en la red

Actualmente a nivel mundial existen diversos entornos digitales de
aprendizajes, los cuales facilitan la comunicacion y busqueda de
informacion sobre cualquier tema sin importar el idioma, lugar o para
comunicacién no hay problemas en distancia, y en ella se desarrolla
multiple actividad que ayudan a desarrollar una gama de ejercicios,

actividades o informacion.
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(Fueyo Gutiérrez & Hevia Artime, 2017)

Los resultados indican que los recursos utilizados para la
activacion cognitiva del alumnado han sido adecuados, no
obstante, se percibe la necesidad de profundizar en nuevas
estrategias para el disefio de este tipo de cursos que potencien
los diferentes tipos de presencia social, cognitivay docente que
determinan la calidad de un aprendizaje social en red de alto

nivel. (pag. 116)

Es importante resalta que el aprendizaje en la red permite acoplarse
a nuevas formas de instruirse, comunicarse educarse y hasta de trabajar,

circunstancias que se dan actualmente en la sociedad tecnologica.

Se manifiesta el acompafiamiento y la orientacién por medio del
docente siendo o actuando como facilitador de los recursos y de la misma

manera hoy en dia hasta ase permite evaluar los conocimientos.

Uso de aplicaciones digitales

El eminente uso de Apps dentro y fuera del salén de clase marca
una manera diferente de ensefiar y aprender de acuerdo a los modelos
educativos actuales. Las aplicaciones digitales facilitan la condicion
espacio-temporal debido a que no es necesario hoy en dia contar con el
estudiante fisicamente debido a las aulas virtuales. Donde docente y
estudiante utilizan libros digitales, ordenadores, videos y otros recursos

relacionados al uso de la aplicacion por tanto ayuda al aprendizaje.
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(Garcia Garcia & Rey Barbachano, 2014)

Son aplicaciones que permiten recoger Yy organizar la
informacion de diferentes medios... Algunos incluso permiten
extraer informacion de redes sociales. Desde el punto de vista
educativo, son herramientas con muchas posibilidades, ya que
va a permitir a los alumnos hacer seguimientos de

informaciones. (pag. 9)

Las aplicaciones digitales son recursos que permiten por su
versatilidad, portabilidad e interactividad ser utilizados en casos de
necesidad educativa especial, ya que actualmente existen apps que

facilitan el conocimiento de acuerdo a la necesidad recurrente

Por esta razon el proceso de ensefianza a través de aplicaciones
digitales serd mas que un concepto, se esta convirtiendo en una de las
competencias bésicas en el desarrollo del conocimiento, por lo tanto,
debemos formar parte de este avance en la educacion y avanzar con ella

de manera fundamental y responsable.

Importancia de la informacién compartida.

Compatrtir informacion precisa es un elemento fundamental para la
comunicacion entre docente y estudiante, mas aun desde el campo
tecnoldgico. Para facilitar esta interaccion es imprescindible contar con
herramientas de informaciones factibles, precisas y faciles que permitan

detectar falsas cuentas de identidad en las diferentes redes sociales,
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dominios o plataformas y asi entre otras irregularidades que surgen durante

el proceso de ensefianza.

(R. Martinez Rosado & R. D. Santiago Acosta, 2018)

“‘Personas con liderazgo se caracterizan por: saber compartir
informacion relevante, delegar y compartir responsabilidades, actuar por un

bien comun, tener capacidad de critica y autocritica constructiva”. (pag. 2)

La comunicacion que realizamos dia a dia por medio de medios
digitales como correo electronico, sistema de conferencia, chats
interactivos, pizarra compartida, navegacion cooperativa, videoconferencia,
transferencia de ficheros, enlaces a url externas, espacios de trabajo en

grupo, entre otros medios que facilitan el intercambio de informacién.

En magnitud, distancia y seguridad son medios viables que permiten
comunicar con el exterior, tomado en consideracién los diferentes factores

gue estos presentan a la hora de crear algun usuario.

Orientacion Digital

Hoy en dia los docentes deben generar en sus estudiantes, una
orientacion digital, es decir acomparfiar y guiar a los estudiantes para el
manejo de su informacion personal en la red, ademas del correcto uso de
la tecnologia para el aprendizaje, sin embargo, existe varias irregularidades
en su orientacion, debe existir una motivacion hacia el estudiante para que

aprendan a través de su propia interaccion digital.
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Segun el autor (Ramos P. A., 2018)

Si bien el PLE se centra en procesos de aprendizaje con base
tecnoldgica y el ADVP en la orientaciobn como proceso de
planificacion basado en programa y de caracter competencial,
nos podemos plantear si es posible su combinacion para la

generacion de un modelo. (pag. 28)

Es imprescindible para un docente la necesidad de ensefiar de un
modo diferente a sus estudiantes, por lo tanto, se busca una orientacion
digital para aplicar ese cambio de lo antiguo a lo moderno que haga creer
el vinculo sin dejar de lado los diferentes métodos de estudio. Los
estudiantes forman parte de los cambios tecnolégicos, de igual manera el
docente y el proceso de ensefianza y las metodologias curriculares que se
implementen hoy en dia para ensefiar y aprender.

Para ello hay que orientar a los estudiantes a que aprendan a través
de su propia interaccién con las plataformas o herramientas digitales y asi
se familiaricen con ellas, ademas de ensefiar para un futuro estable y el

cual incluya diferentes materiales y herramientas digitales.

Influencia en nuestro entorno digital

El entorno digital permite contemplar nuevas alternativas de
comunicacion e informacion, en todos los aspectos socioldgicos de una
persona, desde la parte pedagdgica permite alcanzar objetivos interactivos,
aplicando medios tecnolégicos que motivan y brindan una nueva manera
de aprender y ensefiar, es decir medios dinamicos como las webs, apps,

plataformas educativas, entre otras.
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Debemos tener en consideracion, que la informacidén que se muestra
en internet no siempre es veridica, por lo tanto, podemos encontrar
informacion desacertada, lo cual influye en cierto porcentaje en nuestra
parte cognitiva y conductual, el uso incorrecto de informacion en la web
determina lo que querremos mostrar a los demas, de igual manera en lo

gue se observa en los demas usuarios.

(Gonzalez, http://revistes.ub.edu/, 2014)

“Para nuestro entorno personal los estudiantes deberian saber y ser
capaces de hacer para aprender efectivamente y vivir productivamente en
un mundo cada vez mas complejo en la dimension de su analisis”. (pag.
45)

Por lo tanto, gran porcentaje de los estudiantes debe considerar la
informacion que muestra en la web, podemos aplicar el debido control al
usuario, discernir la informacién desacertada y manejar correctamente lo
que se estd mostrando digitalmente hacia los demas en las diferentes

aplicaciones digitales.

Privacidad digital

Actualmente gran porcentaje de estudiantes pasan su tiempo
conectados digitalmente, ya sea desde el movil, computador o algun
dispositivo. El tiempo invertido en la red es muy alto, lo cual genera

dependencia y habitos que obligan estar consultando el dispositivo mavil.
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(Garcia Galera, Del Olmo Barbero, & Del Hoyo Hurtado, 2018)

“Los jovenes tienen informacion sobre las consecuencias negativas
que la publicacion de su vida personal en las redes sociales puede tener,
pero priorizan la exposicion virtual de su acontecer diario frente a la

privacidad” (pag. 131)

La necesidad de disponer de informacion a diario, de contenido
veridico y actualizado al instante, en diferentes canales ya sean publicos o
privados expone digitalmente informacion personal que puede ser mal

interpretada.

Competencias digitales

La llamada competencia digital, enmarca las dimensiones del
docente, estudiante, y comunidad educativa donde los conocimientos
tecnolégicos son imprescindibles para el desarrollo del proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Segun los autores (Islas Torres & Franco Casillas, 2018)

“El término de competencia digital surge por la presién que ejercen
las nuevas formas de cultura, comunicacion, difusién y acceso a la

informacion acelerando y mejorando la construccion del conocimiento”.
(pag. 53)
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Las competencias digitales pueden lograr que los estudiantes,
cambien su percepcion sobre el espacio y el tiempo cuando estan inmersos
en un mundo de informacién y comunicacion, mediante los distintos
dispositivos tecnoldgicos. Ademas, desarrollan habilidades cognitivas y de

interaccion que les permite intercambiar y distribuir el conocimiento.

Tics

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (Tics) son parte
fundamental para la educacién moderna que se emplea, la ensefianza vy el
aprendizaje toman una direccion tecnoldgica hacia el manejo de
informacion en apps, sitios web, plataformas, entre otros medios utilizados,
ademas las Tics facilitan la informacion y actualizacion a docentes, la

gestion interna y externa del sistema educativo.

Ademas, con el correcto uso de las Tics los docentes y estudiantes
pueden generar sus propias recomendaciones y también gestionar

diferentes recursos digitales.

(CHAVEZ, 2018)

Las TICS influyen en gran medida en el rendimiento de los
estudiantes, realizando una comparacion entre los estudiantes
gue se apoyan en las TICS y los estudiantes que se apoyan en
una educacién tradicional, generando una ligera diferencia del
rendimiento académico. El segundo enfoque, hace referencia a
la satisfaccion que tienen los estudiantes utilizando las TICS en
el proceso educativo ya sean estos practicos y complejos. (pag.
18)
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Actualmente se imparten cursos presenciales, semipresenciales y
online sobre las Tics en diferentes tematicas, los cuales son dictados e
interactivos, para docentes y cualquier persona en general, con el objetivo
de mejorar sus técnicas de aprendizaje dentro sus indagaciones personales

0 en su diario vivir.

Medios digitales

Los medios digitales influyen de manera significativa en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de los docentes y estudiantes, a través de
estos medios digitales se comunica la informacion y el conocimiento
impartido en clases interactivas y didacticas. En este sentido, el uso de las
TICs es funcional ya que determina nuevas formas de aprendizaje con

acceso a multiples entornos digitales.

Segun los autores (Figueras Maz, Ferrés, & Matéus , 2017)

El aprendizaje movil se define como un entorno que integra las
capacidades desarrolladas por los dispositivos méviles en el
espacio fisico del aula. Este entorno posibilita un aprendizaje
expandido, que explora las posibilidades ubicuas de
tecnologias como portatiles, teléfonos inteligentes o tabletas,
para acceder, registrar, procesar, gestionar e intercambiar

informacion en tiempo real. (pag. 165)

En la actualidad, gran porcentaje de estudiantes y docentes
gestionan estos medios digitales, lo que supone una potencial herramienta
digital que sefala la igualdad entre estudiantes que disponen el acceso a

nuevas tecnologias.
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Entornos de comunicacion digital

La comunicacion en los diferentes entornos digitales, facilita
comprender la actual manera de comunicarnos, con la implementacion de
nuevos entornos, nuevas aplicaciones y nuevas tecnologias, donde se ha
innovado la comunicacion digital, como detallamos en el presente proyecto
la importancia de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(Tics). Para ello es importante el entorno en el cual desempefiamos la

informacion que querremos transmitir.

(Gutiérrez-Porlan, Roméan Garcia, & Sanchez Vera, 2018)

“Llegados a este punto es el momento de plantearse si los usos que
estos hacen de la Red tienen repercusion en su aprendizaje. Ahi, el

concepto de Entornos Personales de Aprendizaje”. (pag. 93)

Sin duda, las nuevas tecnologias otorgaron nuevos canales de
comunicacion, la implementacion de nuevas modalidades tanto en el
campo educativo, informativo y de entretenimiento personal. Algunos de los
entornos digitales mas reconocidos son el blog, redes sociales, informacion
en la nube, aplicaciones, foros, entre otros, todos estos espacios en la red
permiten una comunicacion directa, para transmitir ideas, opiniones, dudas,
de cualquier tema por medio de la interaccién con otros usuarios a nivel

global.

Redes sociales

Las redes sociales generan una gran oportunidad de comunicacion,

ademas permite mostrar su identidad digital, es decir, exponer su imagen
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personal a los demas en la red, pretendiendo la aprobacion de otros
usuarios. En el ambito educativo podemos decir que las redes sociales son

la herramienta para la comunicacion entre estudiantes y docentes.

(Sanz Arazuri, Alonso Suiz, Sdenz de Jubera, & Ponce de Leon,
2018)

Las redes sociales se constituyen en nuevos modelos de
comunicacion, que no eliminan ni sustituyen los ya existentes,
pero si los complementan. En este escenario, las poblaciones
de jovenes y adolescentes ocupan un lugar privilegiado como
sujetos de interés cientifico, dado que se muestran como los
principales creadores y editores de sus propios espacios. (pag.
62)

Sin duda, se puede maximizar este recurso para el docente y
estudiante, estableciendo una comunicacion con otros estudiantes o
expertos en la asignatura. Esto posibilita que los estudiantes desenvuelvan
habilidades y aptitudes como la socializacion entre otros, el trabajo en

equipo y la importancia de compartir informacion veridica.

(INEC, http://www.ecuadorencifras.gob.ec, 2016)

En el caso de las redes sociales, el 17,11% de la poblacién
mayor de 5 afos, es decir 2,8 millones de ecuatorianos declara
usar redes sociales a través de su teléfono inteligente. En el
2011, los ecuatorianos que usaban redes sociales en sus
teléfonos eran 365.427, es decir el 2,52% de la poblacion de ese

afno.
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Sin duda gran parte de la poblacién en Ecuador utiliza alguna red
social, para comunicarse, compartir informacién o socializar con sus demas
contactos digitales, segun los registros se aprecia un incremento progresivo

del uso de la tecnologia en diferentes ambitos.

Técnica

Son procedimientos que se utilizan para obtener resultados en
alguna actividad determinada, fendmeno de estudio o problema presente
en la investigacion y estas requieren de habilidades del pensamiento y
destrezas e incluso el uso de diferentes herramientas didacticas o
tecnoldgicas ayudan a resolver o recolectar informacion que orienta a

solucionar el problema.

Para ( Merino Hernandez Luis Alexander - Merino Hernandez Oscar
Abel, 2017)

Técnica: Hace referencia a aquellas que se asocian al
mejoramiento del proceso de estudio en los educandos,
ayudando a que éstos construyan sus propios conocimientos y
su objetivo se centra en dar al estudiante facilidad vy

comprension de un texto. (pag. 7)

Las técnicas permiten concertar la forma de llevar acabo o hacer
efectivo un propdsito bien determinado o definido de la ensefianza, el cual
utilizamos como recurso o herramientas didacticas en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
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Técnicas de aprendizaje

Son actividades especificas que facilitan el estudio, el andlisis, la
comprension, y el autoaprendizaje de los estudiantes ayuda a mejor el
rendimiento académico del estudiante y el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ya que favorecen al desarrollo intelectual de los estudiantes y
crean ambientes de estudio dinamicos fomentando asi diversas maneras

de aprender.

( Chango Garcia Valeria Rubi Y Cruz Salazar Carlos Luis, 2018):

Son métodos que el docente utiliza para obtener la atencién del
estudiante, empleando asi, por ejemplo, mapa conceptual,
resumen, subrayado, la lectura, asi como otros tipos de
técnicas de estudio que tengan un caracter mas
complementario que favorezcan en el aprendizaje del

estudiante. (pag. 16)

Las técnicas de aprendizaje son muchas y pueden variar segun las
circunstancias en las que son aplicadas y los objetivos que se pretenden
alcanzar, para cubrir diferentes necesidades y adaptarlas al proceso de
ensefianza y aprendizaje, a su vez a los tipos de herramientas tecnologicas

0 recursos virtuales con los que hoy en dia se cuenta en el area educativa.

Técnicas de estudio

Las técnicas de estudio son empleadas dependiendo y considerando

las asignaturas de estudio y los diferentes instrumentos digitales ya que se
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debe seleccionar y emplear una técnica adecuada a la informacion que se
va procesar y lo que se desea obtener de dicha informacién, orientando el

resultado al cumplimiento de los diferentes objetivos.

Segun (D"Orazio, 2013)

Las técnicas de estudio son estrategias, procedimientos o métodos,
que se ponen en practica para adquirir aprendizajes, ayudando a facilitar el
proceso de memorizacion y estudio, para mejorar el rendimiento

académico. (pag. 56)

Las técnicas de estudio son diferentes procedimientos que mejoran
la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de
emprendimiento y gestion, debido a que fortalecen la atencion, el orden y

la conceptualizacion a través de diferentes aplicaciones digitales.

Tipos de técnicas de estudio

Técnicas Audiovisuales

Es de las mejores técnicas que el docente puede utilizar en el
proceso de ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de sus clases e
inclusive crea ambientes dinAmicos de estudio y motiva al estudiante,
logrando asi llamar la atencién de los mismos consiguiendo una educacién
constructivista donde se fomenta el uso de materiales didacticos
tecnolégicos que hoy en dia van acorde a las tecnologias utilizadas en el
ambito educativo:
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(Lema, 2015)

Estas técnicas se caracterizan por la combinacion de textos,
imagenes y sonidos, es lo que la hace mas llamativa, para
aplicar esta técnica se requiere de una planificacion vy
elaboracion previa, requiere de una investigacion y andlisis

previo de quien lo produce. (pag. 11)

Estas técnicas se utilizan para transmitir una idea o pensamiento a
partir de un medio que funcione mostrando una combinacion entre un
elemento visual y otro auditivo juntos, ya que se apoyan técnicas escritas,
graficas y de organizadores graficos los cuales ayudan a los estudiantes a
clasificar sus ideas, organizar y priorizar los nuevos conocimientos de la

materia.

Videos tutoriales

Gracias a los avances tecnoldgicos han surgidos nuevas
posibilidades de disefiar material didactico que se pueda emplear en la
ensefianza de las diferentes asignaturas permitiendo y utilizando técnicas
visuales y auditivas, estos toman el nombre de gréficos hipermedia donde
es posible la integracion de diferentes sistemas sensoriales que ayudan al

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Segun (Lema, 2015) los videos tutoriales:

Es unatécnica que permiten mostrar paso a paso lo que se debe
hacer para realizar una actividad, ayuda a los estudiantes a

comprender los contenidos por mas dificiles que estos sean,
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permite al estudiante revisar el video las veces que sean
necesarias. En la actualidad los videos tutoriales se han
convertido en la mejor técnica activa para el proceso de

ensefianza — aprendizaje. (pag. 13)

En la actualidad Los videos tutoriales guian el aprendizaje del
estudiante ya que su sistema educativo radica en un aprendizaje tanto
individual como grupal basada en la instruccion programada, son
instructores en formas de guias didacticas cuya funcién principal es brindar

y proporcionar informacién en un orden légico, secuencial y jerarquico.

Lluvia de ideas

Es un proceso practico y didactico atreves del cual se logra generar
la creatividad y el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo de los
estudiantes mediante el trabajo colaborativo, personal, grupal y en linea
donde los estudiantes pueden expresar sus ideas, pensamientos o
concepciones ya sea en blogs, foros, conferencias y aulas virtuales que les
permitan expresarse de manera libre pero responsable y educada dando a

conocer su punto de vista y criterios.

(Moran, 2016) Menciona

“Es una técnica que permite la libre expresion de las ideas de los
participantes sin las restricciones o limitaciones con el proposito de producir
el mayor nimero de datos, opiniones y soluciones sobre algin tema”. (pag.
22)
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Esta técnica trata de ampliar la participacion de manera ordenada y
de una forma en que todos los estudiantes puedan dar su punto de vista u
opinion en referencia al tema especifico tratado en dicha clase o sobre
temas de interés personal o referencias de investigacion, proponiendo asi
idas, conceptos, comentarios, concepciones empiricas y soluciones que
resuelvan o generen una nueva definicion a partir de los conocimientos

previos ya adquiridos.

Métodos

Los métodos de aprendizaje hoy en dia se han fusionado a los
diferentes procedimientos didacticos que a dirigir el aprendizaje, que a su
vez incluyen desde a presentacion y elaboracion de diferentes materiales

técnicos, aplicacion de estrategias de aprendizaje y herramientas digitales.

Segun los autores (Mola Reyes, Sampedro Ruiz, Gonzélez Rey, &

Travieso Gutiérrez, 2018)

La blasqueda del conocimiento por el estudiante, desde
posiciones reflexivas, que estimule y propicie el desarrollo del
pensamiento y laindependencia en el estudiante; acciones para
la busqueda de la definicion del concepto tratado, con ayuda de
un recurso didactico y metodoldgico que permita su uso. (pag.
275)

Sin duda, la aplicacion de diversos métodos facilita el proceso de
conocimiento, el docente debera emplear la metodologia adecuada para

cada contenido, considerando el desarrollo cognitivo del estudiante.
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Método cientifico

Es un conjunto de pasos ordenados que se emplean y utilizan para
poder obtener nuevos conocimientos o informacién determinada sobre
algun fenédmeno de estudio que incluye una serie de actividades, pasos y
procedimientos que utilizan distintos instrumentos o herramientas tanto de
la web como las tradicionales, se considera como una forma de buscar

informacion.

(Ana Lilia Coria P4ez, 2013) Menciona sobre el método cientifico:

“Considera una serie de rasgos: es tedrico, problematico hipotético,
empirico, inductivo, deductivo, critico, circular, analitico sintético, selectivo

y abierto a la imaginacion”. (pag. 4)

El método cientifico en la educacién es uno de los mas Uutiles y
adecuado para la busqueda de informacion, en el proceso de investigacion
0 para adquirir conocimientos ya que proporciona respuestas verdaderas y
validada sobre informacion respaldad, debido a que su aplicacién incluye
una serie de pasos sistematicos y organizados.

Método analitico

A través de este método podemos descomponer e investigar los
diferentes problemas presentes en los cuales es expuesta nuestra
identidad digital detallando cada situacion, concepto, causas y naturaleza
utilizando de manera directa o indirecta el método inductivo-deductivo para

luego desde su punto de vista opuesto obtener la informacion deseada.
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Segun (Mite Macias Angela Marisol y Mufioz Leon Johanna Susana
, 2018)

El método analitico: Se puede aplicar a temprana edad, por
actividades claras y precisas que se le puedan plantear.
Permitiendo, que el alumno analice y reconozca las partes de
un todo, con lo que se favorece la obtencion de destrezas que
desarrolla la precision y exactitud, la concentracion, entre otras
gue se involucran en la resolucion de las problematicas, a
través del estudio detallado de cada objeto al cual se le aplica

el andlisis. (pag. 30)

Un método esencial en el andlisis de contenidos, para desarrollar
propias conclusiones que facilitaran el entendimiento, reconociendo los

detalles minimos se plantea un criterio propio del analisis en el estudiante.

Método constructivista

El constructivismo se centra en la adquisicibn de un nuevo
conocimiento producido a través del conocimiento previo y el conocimiento
nuevo, es un método activo donde participan el docente y el alumno

dejando de lado la metodologia conductista.

Para (Ortiz Granja, 2015) El método constructivista es:

Proceso como una interaccién dialéctica entre los
conocimientos del docente y los del estudiante, que entran en
discusion, oposicion y didlogo, para llevar a una sintesis

productivay significativa: el aprendizaje. Sin embargo, hay que
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recordar que éste y la forma en que se realice, aun cuando sean
constructivistas, estan determinadas por un contexto
especifico que incluye en ambos participantes: docente y
estudiantes, debido a sus condiciones bioldgicas, psicoldgicas,

sociales, econdmicas, culturales, incluso politicas e historicas.
(pag. 77)

Este tipo de método fomenta el desarrollo del pensamiento critico y
permite implementar una diversidad de técnicas, debido a que su
concepcion es generada a partir de conocimiento previo sobre diferentes

temas tanto sociales como personales.

Es a patrtir de ellos que se generan nuevos conceptos; es importante
hoy en dia en el proceso de ensefianza y aprendizaje aplicar plataformas,
redes o herramientas tecnoldgicas ya que la educacion ha avanzado a
grandes pasos en cuanto a la integracion de la tecnologia en los ambientes

educativos.

Estrategias

Estrategias de ensefianza y aprendizaje

El proceso de ensefianza y aprendizaje es un cambio permanente
en cuanto a estrategias y métodos para lograr objetivos definidos en los
estudiantes tratando siempre de que la educacion sede de una manera
motivacional y dinamica en los diferentes niveles, ayudando asi a un

rendimiento académico optimo para:
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(Pérez Ruiz, Violeta del Carmen, La Cruz Zambrano, Amilcar
Ramoén, 2014)

Las estrategias de ensefianza y aprendizaje tienden a ser un
conjunto de actividades, técnicas y medios, debidamente
planificados de acuerdo con las necesidades de los estudiantes
(a los que van dirigidas dichas actividades) y tienen como
objetivo facilitar la adquisicion del conocimiento y su
almacenamiento, asi como hacer mas efectivo el proceso de

aprendizaje. (pag. 5)

Este tipo de estrategias son utilizadas por los docentes muy
frecuentemente para el desarrollo de sus clases, se caracterizan por lograr
en los estudiantes un aprendizaje significativo, para el desarrollo de
competencia y destrezas Mediante una introduccion de datos es posible
acceder a miles de referencias existentes y esto hace que cada vez exista

mas informacion disponible para el autoeducacion de los estudiantes.

Estrategias Meta-cognitivas

Son las diferentes estrategias que sirven para autoevaluar y evaluar
el proceso y desarrollo de su aprendizaje ayudando asi a mejorar el
razonamiento l6gico de una manera armonica logrando asi conseguir los
objetivos propuestos y detectando las funciones que a su vez necesitan

refuerzo. Por tanto:

(Pérez Ruiz, Violeta del Carmen, La Cruz Zambrano, Amilcar
Ramoén, 2014)
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Son aquellas que estan relacionadas con la comprension que el
sujeto tiene de sus propios procesos de conocimiento, y con el
control de esas mismas técnicas, las cuales deben tenerse en
cuenta al existir una apropiada simbolizacion del aprendizaje.
Entre estas estrategias se encuentran: la atencion (meta-
atencion), comprension (meta-comprension) y memorizacion

(meta-memoria). (pag. 5)

Se orienta a autoevaluar los conocimientos considerando las
precauciones necesarias para la gestion de la identidad digital y las
técnicas empleadas en los diferentes ambitos de estudios, tratando de
regular y planificar las estrategias o procesos que se han de utilizar en cada
situacion detectando los errores, logrando asi mejorar dia a dia.

Estrategias de procesamiento

La educacién permite utilizar diferentes técnicas y estrategias que
sirvan para mejorar el procesamiento de informacién y contenidos que nos
permiten observarlos antes de ser evaluados o cuestionados dentro del

proceso de ensefianza y aprendizaje

Segun los autores (Pérez Ruiz, Violeta del Carmen, La Cruz

Zambrano, Amilcar Ramon, 2014)

‘Las estrategias de procesamiento son aquellas dirigidas a la
organizacion, elaboracion, integracion y recuperacion de la informacion”.

(pag. 7)
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Este tipo de estrategias trata de desarrollar en los estudiantes
diferentes caracteristicas segun la estrategia aplicada de procesamiento se
puede lograr llamar la atencién atreves de diferentes técnicas, elabora o
codificar informacion, elabora y almacenar contenidos, crear y personalizar
e inclusive utilizar eficazmente informacion obtenida a través de diferentes

medios.

2.1.1 Fundamentacion Epistemologica

El constructivismo se basa en la teoria del conocimiento constructor
cognitivista, es decir que surge la necesidad de conceder a los estudiantes
recursos que faciliten generar sus propios procedimientos para solucionar
alguna dificultad, lo cual involucra el desarrollo de ideas, modificaciones y

aplicacidon en su aprendizaje.

Segun la autora (Arellano, 2018)

En este proceso de ensefianza es necesario que el aprendizaje
se mantenga activo, constructivo, organizado y dinamico, que
no sea solamente un producto, sino el resultado inacabado de
un proceso continuo. El aprendizaje sera activo cuando el
estudiante sea capaz de realizar actividades de procesamiento
o de creacién de la informacién que le hagan competente y

auténomo. (pag. 50)

El estudiante es corresponsable de su aprendizaje junto al docente,
de tal manera que el conocimiento sera constructivo, el aprendizaje puede

interpretarse como un proceso de construccion, en el cual, el estudiante se
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relaciona con los conocimientos previos y nuevos, la informacion y el

conocimiento en el contexto educativo, comunicativo y social.

El pragmatismo permite que el estudiante aprenda con actividades
afines entre la teoria y la préctica, se relaciona con las necesidades
primordiales del estudiante, las experiencias previas a su conocimiento

aplicadas a la practica.

Segun el autor (Ruiz, 2018)

La educacién es procesual, por eso lo mas significativo en
Dewey es el método que facilita aprender de la realidad social.
La concepcion educativa de Dewey tiene un claro caracter
pragmatico porque une el crecimiento personal a la mejora de

la sociedad. (pag. 128)

La accion de manejar informacion no garantiza obtener nuevos
conocimientos intelectuales, mientras que el aprendizaje pragmatico es

llevado a la practica moral para un aprendizaje significativo.

El estudiante adquiere experiencia y demuestra mayor interés de
trabajar en equipo, se desarrolla el compafierismo, la amistad y se logra
sociabilizar con los demas compafieros logrando la participacion activa de
les estudiantes, ademas de la cooperacion, la eficiencia, y toma de
decisiones. El estudiante aplica su conocimiento a una variedad de
contextos para alcanzar construir su propio conocimiento aportando a la
sociedad ya sea de sus experiencias previas, de conocimiento empiricos o
contenidos leidos o sociabilizados por medio de los diferentes canales de

comunicacion.
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2.1.2 Fundamentacién Pedagdgica

Actualmente, el uso de la tecnologia como recurso es muy
importante en la educacion, ya que se debe implementar en todas las areas
de manera integral, estableciendo relacion, la inclusion de una aplicacion
digital en la pedagogia contribuye al proceso de ensefianza y aprendizaje

de los estudiantes.

Por lo tanto, se genera un cambio significativo de su proceso
cognitivo, ofreciéndole un recurso para el docente y los estudiantes el cual
los dos entes de la educacion puedan utilizar en clases y en diferentes

ambitos logrando obtener la informacion o aprendizaje requerido.

(Del Pilar, Illicachi, & Ponce, 2017)

“El estudio de la epistemologia de la pedagogia permite potenciar
procesos cognitivos, meta-cognitivos, actitudes, habilidades, destrezas y
valores, a partir de la comprensiéon tedrico - practica del proceso de

construccion del conocimiento tanto en estudiantes como en profesores”.
(pag. 41)

Los beneficios que aporta a la incorporacion de esta aplicacion digital
son amplios desde el punto de vista pedagdgico; es de gran motivacion
para el estudiante incorporar esta nueva forma de ensefianza en la
asignatura de emprendimiento y gestion con el uso de otros recursos
digitales. Es por eso que la aplicacion digital encaja adecuadamente en el
aprendizaje, dandole un apoyo pedagogico mayor al docente en sus clases.
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Fundamentacién Psicologica

El individuo es quien forma su conocimiento desde el punto de vista
psicoldgico y es quien construye gran parte de lo que conoce y aprende en
el diario vivirlo que sirve para su formacion tanto personal como intelectual

y profesional.

Segun: (Cardoso, 2015)

“Es la ciencia que estudia los procesos, el comportamiento humano,
su interaccion con el ambiente y los fenbmenos mentales de la conducta

humana y animal”. (pag. 6)

La psicologia en la educaciéon forma gran parte debido al desarrollo
de los diferentes modelos pedagdgicos, y al papel que se le asignada a la
creatividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje hoy en dia para el

logro de los conocimientos y el desarrollo de destrezas y habilidades.

2.1.3 Fundamentacién Sociolégica

La sociedad experimenta un cambio tanto a nivel social como
personal debido a los diferentes cambios no solo tecnologias y ambientales
sino de valores, sin duda alguna el aprendizaje es uno de las herramientas
mas importantes para el ser humano ya que desde que nace comienza a
genera conocimientos de manera empirica que luego son reforzados con
diferentes técnicas o métodos y acoplados al proceso de ensefianza y

aprendizaje para después ser procesados y genera nuevas teorias.
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Segun (Nufiez, 2013)

Nos afirma que la preocupacion sociolégica por el
conocimiento que se trasmite en las escuelas no es en absoluto
algo nuevo se manifestd en la sociologia clasica con las
reflexiones de Marx, Weber y Durkheim sobre la educacion y
desde entonces su presencia en la teoria y la investigacion
sociolégicas han sido permanentes ya que sin animo de ser
exhaustivos trataremos de presentar aqui las contribuciones
mas significativas, en los ultimos tiempos impulsado por la ola
de reformas educativas que se emprendieron en gran niumero
de paises y con el auge de las perspectivas criticas en
sociologia, el andlisis del curriculum se constituyen en uno de
los temas privilegiados de la sociologia de la educacion. (pag.
19)

Existe una gran demanda en cuanto a la necesidad de adquirir
nuevos conocimientos y a la inclusién de tecnologias para el desarrollo o
aplicacion de estos de una manera constante y que formen parte de nuestra

vida cotidiana.

2.2Marco Legal

El trabajo de investigacion se acoge legalmente a la Constitucion de
la Republica del Ecuador, LOES, Ley Orgéanica de Educacion Intercultural
(LOEI), Buen Vivir.
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LEY DE EDUCACION

Titulo Primer
PRINCIPIOS GENERALES
Capitulo Il

PRINCIPIOS Y FINES

Art. 2.- La educacion se rige por los siguientes principios:

i) La educacién tendra una orientacion democratica, humanistica,
investigativa, cientifica y técnica, acorde con las necesidades del
pais; y,

1. La educacién promovera una auténtica cultura nacional, esto es,

enraizada en la realidad del pueblo ecuatoriano.

La educacion debera orientarse a ser democratica, que incentive y
motive a la investigacion e innovacion, debe ir a la par con los diferentes
avances tecnoldgicos y esto a su vez deben no solo incluir una correcta
metodologia sino herramientas que acompafien al aprendizaje, la
aplicacion digital que facilite el aprendizaje y mejore las técnicas de estudio
genera interés en la comunidad educativa, por ellos es importante debido a
que hoy la mayoria cuenta con dispositivos digitales al alcancé.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
TITULO I

DERECHOS

Seccidén quinta

Educacion

Art. 21.- Las personas tienen derecho a construir y mantener su propia

identidad cultural, a decidir sobre su pertenencia a una o0 varias
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comunidades culturales y a expresar dichas elecciones; a la libertad
estética; a conocer la memoria historica de sus culturas y a acceder a su
patrimonio cultural; a difundir sus propias expresiones culturales y tener

acceso a expresiones culturales diversas.

Las personas tienen el derecho a una identidad propia, tiene la
libertad de elegir a qué tipo de comunidad acceder o pertenecer y pueden
expresarse libremente acerca de esta eleccion, dando a conocer su origen

y teniendo acceso directo a los mismos, sin excusa alguna.

Ley Orgénica De Educacién Intercultural (LEOI)
Titulo |

De Los Principios Generales

Capitulo Unico

Del Ambito, Principios Y Fines

Art. 2

b. Educacion para el cambio. - La educacién constituye
instrumento de transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion
del pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos
y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las
nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y
sujetos  de derecho; y se organiza sobre la base de los principios

constitucionales.

La educacion debe formar personas activas, participativas y
generadoras de conocimientos que beneficien a la comunidad educativa y
a la sociedad en general, una educacion que transforma incluye

herramientas educativas y parte de estas herramientas son las aplicaciones
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digitales que comunmente son utilizadas por la sociedad en general para

diversas actividades.

h. Inter aprendizaje y multi-aprendizaje. - Se considera al
interaprendizaje y multi-aprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicaciéon y el conocimiento, para

alcanzar niveles de Desarrollo personal y colectivo;

La educacion de hoy en dia debe contar con herramienta digitales y
estar a la par con los avances de la tecnologia, ya que esta forma parte de
las diferentes comunidades y de la sociedad por lo cual el acceso y uso
correcto de estas herramientas es importante, ya que permite el desarrollo

integral y de diversos proyectos.

g. Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivacién a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracién del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su

tarea, como factor esencial de calidad de la educacion;

Los factores importantes para educarse es tener motivacion propia,
tanto los docentes como estudiantes deben valorar cada una de sus
actividades y obtener por las diversas autoridades el reconocimientos , el
cumplimiento de deberes y derechos es importante, una educacion de
calidad, formar estudiantes y docentes aptos y capacitados a nivel
intelectual y tecnolégico, la educacion acompafado de tecnologias que
brinden técnicas de estudio que fomenten hébitos y mejoren el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
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Titulo VII

Régimen del buen vivir
Capitulo primero

Inclusién y equidad

Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la
formacion académica y profesional con vision cientifica y humanista; la
investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovaciéon, promocion, desarrollo
y difusion de los saberes y las culturas; la construccién de soluciones para
los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de

desarrollo.

Segun el Cédigo del Buen Vivir, deben existir espacios y momentos para la
lectura. Como se indica en el Objetivo 4.- fortalecer las capacidades y

potencialidades de la ciudadania, en su

art. 4.1 Mejorar la calidad de la educacion en todos sus niveles y
modalidades para las personas solidarias, responsables, criticas,
participativas y productivas, bajo los principios de igualdad, equidad social

y territorialidad.

5.1.2. Tecnologia, innovacion y conocimiento.

En el marco de la estrategia de acumulacion, distribucion y redistribucion,

el desarrollo de las fuerzas productivas se centra en la formacién de talento

humano y en la generacion de conocimiento, innovacion, nuevas

tecnologias.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Disefio de la investigacion

Cuantitativo

La investigacién cuantitativa recoge y analiza las variables que se
estén estudiando, logrando correlacionar las variables ya que se considera
un objetivo y se genera a partir de un proceso deductivo, dénde se prueban

hipotesis.

Para (Ramos C. A., 2015) Menciona:

“Utiliza la recopilacion de informacion para poner a prueba o
comprobar las hipétesis mediante el uso de estrategias estadisticas
basadas en la mediciébn numérica”. (pag. 12)

Este método se desarrolla al instante de realizar las encuestas a los
estudiantes y el andlisis de los resultados, permite tomar una decisién
respecto a ciertas alternativas, que tienen la particularidad de que entre

ellas hay una relacion que se puede representar de forma numérica.

Cualitativo

Este tipo de investigacion es inductivo lo que orienta a la recoleccion

de datos que sirven para el desarrollo de las preguntas de investigacion, ya
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que también crea nuevas interrogantes sobre el tema o fendmeno de

estudio tratando de explorar diferentes factores.

Segun (Ramos C. A., 2015):

“‘Busca la comprension de los fenbmenos en su ambiente usual,
desarrollando la informacion basada en la descripcidn de situaciones,

lugares, periédicos, textos, individuos” (pag. 15)

El andlisis cualitativo hace referencia a las propiedades existente en
cualquier cosa que puede ser analizada y pretende generalizar a
determinada poblacion a través de las técnicas estadisticas de muestreo.
El proyecto de investigacién se acoge a un tipo de proyecto factible dado
que su objetivo es dar solucion a la problematica presente en la unidad
educativa, para su desarrollo y elaboracién se hizo uso de métodos y
técnicas factibles y confiables que identificaron las necesidades atreves de

su disefio metodolégico.

(RUIZ ESLAVA, 2015) Indica:

‘La investigacion se desarrolla desde un enfoque multimodal
también llamado mixto complejo, fundamentado en la triangulacion de
meétodos. Se entiende la triangulacion de métodos como la combinacion o

integracion de los métodos cuantitativos y cualitativos”. (pag. 18)

El enfoque se desarrolla al momento de analizar la problematica
presente en la unidad educativa, al identificar las causas y consecuencias

de problema, al realizar y llevar a cabo las encuestas a los estudiantes.
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3.2. Modalidad de la investigacion

Investigacion de campo

La investigacion de campo incluye en ella diferentes métodos como
la observacién, entrevista y analisis ya que se extrae datos e informacién
directamente del fenbmeno de estudio con el fin de dar solucion y
respuestas a la problematica.

Segun (Uteras, 2015) menciona:

Esta area de la investigacion es una de las basicas para
determinar la influencia de los medios en los publicos
perceptores; el valor de los contenidos y su probable aporte al
desarrollo cultural y econdmico de la sociedad y toda una gama
de influencias que pueden determinar el comportamiento que

se induce mediante los medios a la sociedad. (pag. 86)

Este tipo de investigacion se realizé con la respectiva visita a la
unidad educativa donde se verificaron problemas presentes en el area de
emprendimiento y gestion; tomando como referencia los materiales y las

técnicas utiles para impartir los conocimientos.

Investigacion bibliografica

Este tipo de investigacién explora en el campo cientifico todo lo

escrito referente al tema de estudio o la problematica presente en la

49



institucion educativa, garantizando los fundamentos tedricos de la

investigacion.

A su vez (Luisa, 2015)

“La investigacion bibliografica es la que se realiza, apoyandose en
fuentes de tipo documental, es el primer y ultimo paso de la investigacion

general’. (pag. 6)

El proyecto se sostiene en una investigacién de tipo bibliogréfica
debido a que la informacién recolectada e investigada se sostiene sobre
contenido de libros, revistas y repositorios que brindan informacién
certificada en linea sobre la identidad digital y las técnicas de estudio que
permitan desarrollar y elaborar la propuesta.

3.3. Tipos de investigacion

Toda investigacion utiliza diferentes tipos de herramientas métodos
y técnicas, para la presente investigacion se ha realizado procedimientos
criticos, analdgicos y de reflexion que dan credibilidad y soporte al
investigador y a todo tipo de aconteciendo relacionado con el problema

investigado.

El proyecto se acoge en una investigacion de tipo exploratoria,
experimental, de campo, y bibliografica, su objetivo primordial es realizar

un producto final factible y eficiente.
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Investigacion exploratoria

La investigacion exploratoria se desarrolla atreves de una cantidad
extensa de datos, donde el investigador debe clasificar la informacion
tratando de interpretar, conocer y clasificar la informacién recolectada y
obtenida a través de los diferentes métodos que este tipo de investigacion
incluye, logrando asi hacer mucho mas facil el estudio del fendmeno o
problemética y facilitando el desarrollo de posibles formas de solucion

viables y factibles.

Segun (Montes, 2014)

“La investigacion exploratoria se efectia cuando el objetivo es
estudiar un tema o problema poco estudiado o que no ha sido abordado

antes”. (pag. 31)

La investigacion exploratoria proporciona informacién amplia y
general sobre el problema investigado aumentando el grado de familiaridad
con otros fendbmenos poco explorados y de esta manera brinda informacion

sustentable que ayude en la investigacion sobre el fenomeno de estudio.

Investigacion experimental

Este tipo de investigacion trata esta conformada por varios métodos
y técnicas que se utilizan con la finalidad de obtener datos e informacion
sobre el tema de estudio como la identidad digital y las técnicas de estudio.
Logrando abordar diferentes interrogantes generadas durante el proceso

de investigacion de dicho fenébmeno.
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Para (Paz, 2017) indica:

‘La investigacion experimental se presenta mediante Ila
manipulacion de una variable experimental no comprobada, en condiciones
rigurosamente controladas, con el fin de describir de qué modo o por que

causa se produce una situacion o acontecimiento particular”. (pag. 18)

La determinacion de la problematica y la comprobacion de la misma
permiten obtener una informacién precisa sobre los diferentes factores o
situaciones que generan dicha problemética, determinado asi la relacién

causa efecto de otros fendmenos y comparandolos entre si.

3.4. Métodos de investigacién

Método inductivo

Este método trata conclusiones que parten relativamente de
presunciones particulares que inician con la observacién de determinados
hechos que siguen una secuencia de pasos hasta llegar a conclusiones

generales sobre el mismo tema.

(Abreu, 2014)

‘Mediante este meétodo se observa, estudia y conoce las
caracteristicas genéricas o comunes que se reflejan en un conjunto de
realidades para elaborar una propuesta o ley cientifica de indole general”.
(pag. 200)
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Este método trabaja desde algo especifico llegando a conclusiones

generales, permitiendo por su naturaleza mas flexibilidad que permite una

exploracion ya que logra obtener conclusiones a través del analisis de

casos particulares.

Método deductivo

Este método es una estrategia de razonamiento que va de lo general

a lo particular donde hay una idea que actia como suposicion lo cual

explica que hay una hipdtesis explicativa. Es usado para conclusiones

|6gicas incluyendo en ella una serie de premisas de casos particulares ya

gue permite conocer caracteristicas para su posterior desarrollo.

(Abreu, 2014)

El método deductivo permite determinar las caracteristicas de
una realidad particular que se estudia por derivacién o
resultado de los atributos o enunciados contenidos en
proposiciones o leyes cientificas de caracter general
formuladas con anterioridad. Mediante la deduccién se derivan
las consecuencias particulares o individuales de las inferencias

o conclusiones generales aceptadas. (pag. 200)

Este método es aplicado en la investigacion al desarrollar cada una

de las variables debido a que la identidad digitales un tema de alcance

mundial debido a la era tecnolégica en la que hoy vivimos y con ello las

técnicas de estudio deberian acogerse a este tipo de cabios por lo que la

informacion recolectada parte delo general a lo particula debido a que el

estudio se lleva en un lugar y a una determinada poblacion.
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Método descriptivo

El método descriptivo evalla ciertas caracteristicas de una poblacion
0 situacion particular de estudio, donde se observa y describe el
comportamiento del objeto que se esta estudiando permitiendo describir
cada una de las caracteristicas del mismo y logrando asi resaltar los

factores mas relevantes de ese proceso de investigacion.

(Abreu, 2014)

“El método descriptivo busca un conocimiento inicial de la realidad
que se produce de la observacion directa del investigador y del
conocimiento que se obtiene mediante la lectura o estudio de las

informaciones aportadas por otros autores”. (pag. 189)

Con este método pretendemos conocer el problema principal que
permite el desarrollo de la asignatura de emprendiendo y gestidén a partir
de datos recolectados de otras investigaciones anteriores o previas a la

presente.

Método analitico

Este método trata de estudiar a fondo y de manera profunda y
sistematica las diferentes partes y cada elemento del fendmeno de estudio
para asi conocer la naturaleza del mismo sus causas y consecuencias, trata
de conocer cada detalle de manera minuciosa logrando asi una hipotesis

real.
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(Abreu, 2014)

A partir del conocimiento general de una realidad realiza la
distincién, conocimiento y clasificacion de los distintos
elementos esenciales que forman parte de ella y de las
interrelaciones que sostienen entre si. Se fundamenta en la
premisa de que a partir del todo absoluto se puede conocer y
explicar las caracteristicas de cada una de sus partes y de las

relaciones entre ellas. (pag. 199)

A partir de este método podemos comprender y descomponer o
deducir los diferentes factores que impiden un buen rendimiento académico
que se da ya sea por la falta de métodos, técnicas de estudio o
herramientas que no permitan el desarrollo eficiente de las clases,
considerando las necesidades de los diferentes estudiantes y del ambiente

de estudio en el que se encuentran.

3.5. Técnicas de investigacién

Encuesta

Mediante este método se logra recopilar y obtener informacion que

sirven y son utilizadas para resolver la problemética vigente en la unidad

educativa “Dr. José Vicente Trujillo”

(Fachelli, 2015)Mencion6 que:

La encuesta es una de las técnicas de investigacion social de

mas extendido uso en el campo de la Sociologia que ha
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trascendido el ambito estricto de la investigacion cientifica,
para convertirse en una actividad cotidiana de la que todos

participamos tarde o temprano. (pag. 5)

Es una técnica que permite obtener informacién sobre diferentes
temas donde la presencia del investigador no es primordial, este tipo de
técnica permite dar formato y disefio al contenido que se desea presentar,

cuya finalidad principal es obtener informacion sobre el tema estudiado.

Poblacién

La poblacién de estudio utilizada para el presente proyecto de
investigaciéon pertenece a la unidad educativa “Dr. José Vicente Truijillo” a
los estudiantes de primero de bachillerato del area de emprendimiento y
gestiéon de la jornada vespertina.

Para (Martinez, 2014):

“Las poblaciones pueden ser teéricamente finitas como, por ejemplo,
los estudiantes de segundo curso de bachillerato, e infinitas como por
ejemplo el conjunto de los numeros naturales, poblacion y universo suelen

usarse como sinénimos”. (pag. 401)

Se comprende por poblacién a un grupo determinado de personas a
las que se les realiza un estudio analitico estadistico con la finalidad de

contestar diferentes interrogantes sobre un fenémeno de estudio.
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Para la presente investigacion sobre técnicas de estudio e identidad

digital presente en la unidad educativa se cuenta con una poblacion de 98

estudiantes.

Cuadro No. 3

Poblacion de la Unidad Educativa “Dr. José vicente Trujillo”

ftem Detalle Frecuencias | Porcentajes %
1 Estudiantes 98 95.14 %
2 Docentes 5 4.86 %
Total 103 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.

Autores: Zambrano Ledn — Jhon Quimi

La poblacién muestra a los estudiantes y docentes de la unidad

educativa “Dr. José Vicente Truijillo”, los cuales son participes en la

asignatura de emprendimiento y gestion, cabe recalcar que la encuesta se

la aplico solamente a los estudiantes de la asignatura.

57



Andlisis e interpretaciéon de los resultados
De la encuesta aplicada a los estudiantes
1.- ¢Cree que unaidentidad digital mejora tu rendimiento académico?
Cuadro No. 4
Identidad digital

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Siempre 50 51%
A menudo 30 31%
Ocasionalmente 10 10%
Rara vez 5 5%
Nunca 3 3%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Gréfico No. 1
Identidad digital

Frecuencia
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Raramente

B Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Andlisis: EI 51% de los estudiantes esta de acuerdo con que es importante
contar con una identificacion digital y esta a su vez mejoraria el rendimiento
académico ya que tendrian conocimientos sobre como buscar y utilizar

dicha identidad en las diferentes paginas.
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2.- ¢, Cree Ud. que el emprendimiento genera oportunidades de crecimiento

gue le puede brindar una mejor calidad de vida?

Cuadro No. 5
Emprendimiento genera oportunidades
item Categorias Frecuencias Porcentajes

2 Siempre 45 46%
A menudo 29 30%
Ocasionalmente 3 3%

Rara vez 9 9%

Nunca 12 12%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Grafico No. 2

Emprendimiento genera oportunidades
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Leén — Jhon Quimi

Andlisis: El 46% de los estudiantes considera que todo buen
emprendimiento genera nuevas oportunidades en los diferente ambientes
sociales y laborales tanto a nivel personal como social, lo cual permite una

mejor situacion econdémica mejorando asi el estilo de vida.
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3.- ¢Considera que la identidad digital forma parte importante de la
formacion académica?
Cuadro No. 6

Formacién académica

item Categorias Frecuencias Porcentajes
3 Siempre 59 66%
A menudo 10 11%
Ocasionalmente 9 10%
Rara vez 9 10%
Nunca 2 2%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Gréafico No. 3
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Andlisis: Los estudiantes en un 66% consideran que la identidad digital es
una parte fundamental de la persona y que es estrictamente parte de
nuestra presentacion en el mundo real como en el virtual, dado que de
muchas formas hacemos presente en el internet y a su vez esta se

identifica.
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4.- ¢Compartir informacion online es de beneficio para nuestra

educacion?
Cuadro No. 7
Informacion online
item Categorias Frecuencias Porcentajes

4 Siempre 51 47%

A menudo 25 28%
Ocasionalmente 15 17%

Rara vez 6 7%

Nunca 1 1%

TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Gréafico No. 4
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Analisis: Los estudiantes manifestaron en un 47% que el compartir
informacion atreves de internet es de gran ayudada ya que hoy en dia el
intercambio de contenidos e informacién se logra no solo a un determinado

grupo de personas, sino que permite explorar mucho mas alla.
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5.- ¢Considera que las diferentes técnicas de estudio facilitan la

comprension de fortalecer sus conocimientos técnicos de su

emprendimiento?

Cuadro No. 8
Técnicas de estudio
item Categorias Frecuencias Porcentajes

5 Siempre 73 24%
A menudo 22 23%
Ocasionalmente 3 3%

Rara vez 0 0%

Nunca 0 0%
TOTAL 08 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Grafico No. 5
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Andlisis: El 74% de los estudiantes considera que las diferentes técnicas
de estudio fortalecen el conocimiento y los contenidos si son aplicadas de

la manera correcta y a su vez estas mejoran la viabilidad de los

emprendimientos que se lleven a cabo.
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6.- ¢,Conoce usted que la utilizacion de la identidad digital funciona

por canales de comunicacion?
Cuadro No. 9
Canales de comunicacion

item Categorias Frecuencias Porcentajes
6 Siempre 27 28%
A menudo 39 40%
Ocasionalmente 15 15%
Rara vez 6 6%
Nunca 11 11%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Gréafico No. 6
Canales de comunicacién
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Leén — Jhon Quimi

Andlisis: El 40% de los estudiantes conocen la identidad digital a través de
los canales de comunicacién su uso y aplicacion para mejorar su
rendimiento. Lo cual motiva y crea un ambienté didactico y dindamico que

motivan al salén de clases.
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7.- ¢Considera Ud. que la falta de vision con ideas innovadora se debe
a factores econdmicos, sociales, ambientales y politicos?
Cuadro No. 10
Ideas innovadoras

item Categorias Frecuencias Porcentajes
7 Siempre 5 506
A menudo 8 8%
Ocasionalmente 11 11%
Rara vez 19 19%
Nunca 55 56%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Gréafico No. 7
Ideas innovadora
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Leén — Jhon Quimi

Andlisis: El 56% de los estudiantes, manifiesta que el poco ingenio y las
limitaciones del ser humano se debe a la falta de voluntad y compromiso y
no a diversos factores, ya que si existen diversas oportunidades de

emprendimiento que no son aprovechadas en su totalidad.
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8.- ¢Considera usted que una identidad digital como marca personal

es favorable para su emprendimiento?
Cuadro No. 11
Marca personal

item Categorias Frecuencias Porcentajes
8 Siempre 72 73%
A menudo 19 19%
Ocasionalmente 7 7%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Grafico No. 8
Marca personal
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Andlisis: Los estudiantes manifiestan en un 73% que, si favorece una
marca personal en el ambito laboral, ya que se atrae clientes y con un buen
marketing se puede comenzar un negocio viable a nivel nacional e

internacional debido a que internet brinda esa ventaja.
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9.- ¢Los docentes cuentan con material didactico tecnolégico

adecuado para el desarrollo de las técnicas de aprendizaje?

Cuadro No. 12
Material didactico

item Categorias Frecuencias Porcentajes
9 Siempre 66 67%
A menudo 29 30%
Ocasionalmente 3 3%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 98 100%
Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi
Grafico No. 9
Material didactico
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Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Andlisis: Un 67% de los estudiantes, manifestaron que en su mayoria los

docentes si cuentan con herramientas tecnoldgicas que ayudan en el nivel

académico global de los mismos.
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10.- ¢Cree usted que una aplicacion digital es una herramienta
principal para el desarrollo de estrategias y técnicas de estudio?
Cuadro No. 13
Aplicacion digital

item Categorias Frecuencias Porcentajes
10 | Siempre 86 88%
A menudo 12 12%
Ocasionalmente 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 98 100%

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Grafico No. 10
Aplicacién digital

0% 0%

H Siempre

M Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”.
Autores: Zambrano Ledn —Jhon Quimi

Andlisis: El 88% de los estudiantes esta de acuerdo con que una
aplicacion digital es una herramienta hoy en dia principal para estudiar,
dado que en su mayoria todos cuentan con un teléfono movil y el servicio

de internet.
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Conclusiones

La falta de técnicas de aprendizaje ocasiona desmotivacion vy
aburrimiento en las clases, lo que genera un ambiente negativo en
el cual el estudiante no lograra obtener un conocimiento significativo

durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Las técnicas de aprendizaje no son empleadas de la manera
adecuada en la asignatura de emprendimiento y gestion ni acorde a

las necesidades de los estudiantes.

La mayoria de los docentes no utiliza técnicas de estudio y en
ocasiones sus métodos de ensefianzas estan desactualizados o son

conductistas y no constructivistas.

La falta de gestion y participacion en la construccion de la identidad
digital de los estudiantes.

El uso inusual de herramienta tecnologica para el desarrollo de las
clases y la falta de habilidades en cuanto a aplicaciones o

plataformas digitales.

Falta de campafas sobre los diferentes problemas de internet, como
cyberbulling, la suplantacion de identidad, los falsos perfiles, la
pornografia y diferentes temas de interés para la comunidad

educativa en general.
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Recomendaciones

Utilizar técnicas de estudio acorde a las necesidades incluyendo

diferentes herramientas tecnoldgicas.

Aplicar e implementar recursos educativos audiovisuales que capten

la atencion del estudiante, mejorando asi su rendimiento académico.

Reforzar temas de estudio a través de juegos o dinamicas que
incluyan plataformas virtuales o aplicaciones que faciliten el

desarrollo de diferentes emprendimientos.

Fomentar el aprendizaje sobre el uso correcto de la identidad digital

en las diferentes plataformas.

Solicitar capacitaciones sobre la cultura digital sus ventajas y
benéficos y los diferentes problemas que ocasionan una identidad
digital manejada de la manera incorrecta.

Exponer temas de reflexion sobre las actividades que se desarrollan
en internet, la cuales hacen uso de nuestra actividad en ella'y de los

datos.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1. Titulo de la Propuesta

Disefio de aplicacion digital para la asignatura emprendimiento y

gestion.

Justificacion

La implementacion de esta aplicacion enmarca el uso de las Tics, la
identidad digital y las técnicas de aprendizaje para los estudiantes de la
Unidad Educativa “Dr. José Vicente Trujillo”, de esta manera los
estudiantes de la institucibn seran beneficiados para mejorar su
desempefio académico en la asignatura de Emprendimiento y gestion, con
la ejecucion de esta aplicacién digital la clase se tornard mas interactiva y
participativa para los estudiantes.

Con los recursos digitales a disposicion, las Tics, y el conocimiento
previo sobre la identidad digital y las técnicas de aprendizaje se presenta
una aplicacion de facil direccion para el estudiante. Esta propuesta esta
enfocada a que el docente y el estudiante apliguen un modo dindmico,

participativo e interactivo en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Tomando en cuenta los puntos mas importantes que generan la
dificultad en los estudiantes, se realizé una aplicacion digital que responda

a la problematica, recurriendo a los recursos tecnologicos que llaman la
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atencion de los estudiantes. Esta propuesta se manifiesta como un recurso
interactivo, que permite una mejora del aprendizaje en clases de
emprendimiento y gestion, siendo una herramienta competente para el

desempefio académico.

4.2. Objetivos de la propuesta

Objetivo General de la propuesta
Desarrollar una aplicacion digital como un recurso tecnoldgico, a
través de las técnicas de aprendizaje e identidad digital, para mejorar el

desempefio académico en los estudiantes en la asignatura de emprendimiento

y gestion.

Objetivos Especificos de la propuesta

1. Determinar la identidad digital como medio de identificacién y

comunicacion en la red.

2. Establecer un entorno personal de aprendizaje con el uso de los

recursos tecnoldgicos.

3. Fortalecer el desempefio académico en los estudiantes mediante el

uso adecuado de la aplicacion digital.
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4.3. Aspectos Teoricos de la propuesta

Aspecto Pedagogico

El aspecto pedagdgico involucra la integracion de la ensefianza a
nivel tedrico, sobre los conocimientos puestos en practica, considerando la
manera mas apropiada de ensefiar al estudiante alguna asignatura en
particular. En la actualidad gran porcentaje de estudiantes aplican y
manejan las diferentes tecnologias en diversas actividades y en todos los
campos de su entorno, por esta razén es un recurso que mejora la eficacia

de las personas.

El campo de la educaciébn es esencial para conseguir nuevas
alternativas de aprendizaje, combinando la metodologia con las nuevas

tecnologias.

Es decir, se puede aprender y ensefiar de muchas maneras, mediante
aplicaciones digitales, aprendiendo en sitios virtuales, ensefianza en linea,
y deméas métodos que se usan con el fin de mejorar e innovar en el campo

de la ensefianza y el aprendizaje.

Segun (Pérez, 2018)

Ante esta situacién asumi como reto implementar acciones de
mejora siendo las mas relevantes, el cambio de mentalidad en
el aspecto pedagogico como la planificacion y los procesos
pedagdgicos a través una comunicacion activa, con un dialogo

reflexivo critico y de respeto. (pag. 4)
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En una clase tradicional se observa que el docente explica, mientras
los estudiantes escuchan, en la actualidad con las nuevas tecnologias la
clase se vuelve innovadora y el docente interactia digitalmente separado
fisicamente de los estudiantes, con un lugar reservado en linea para
impartir su clase, lo importante es la transmision de informacién y
conocimiento. Esto permite una educacion que mantiene la pedagogia

estructurada para el conocimiento.

La aplicacion digital es un recurso necesario que mejora el proceso
de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes, la implementacion de la
aplicacion digital facilita la trasmisién de informacién y conocimiento hacia
el estudiante, innovando su entorno personal de aprendizaje que maneje

individualmente cada estudiante.

Aspecto Psicolégico

En el aspecto psicoldgico, cada estudiante como ser humano tiene la
necesidad de un desarrollo diferente a los demas, lo cual permite tener una
variedad indefinida en la forma de pensar y de actuar en las personas

conjuntamente.

Argumentando que no es indicado ensefiar de la misma manera a los
nifios, jovenes y adolescentes con propositos similares. Cada estudiante
necesita un enfoque diferente ya sea pragmatico, constructivista, entre
otros, para que permita la independencia como tal, considerando los

semblantes individuales de su personalidad.
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(Gamez, 2018)

“Al campo psicologico tiene el valor didactico de cartografiar ar el
complejo panorama epistemoldgico de la psicologia cientifica, ofreciendo
una guia de elevado valor heuristico en el campo académico e

investigativo”. (pag. 135)

Se debe descubrir las caracteristicas y capacidades principales del
estudiante con el fin de ayudar a mejorar progresivamente sus aptitudes y

actitudes.

El estudiante debe aceptarse como tal, reflexionar sobre sus
pensamientos y acciones que interpreta en su entorno, ya sea social,
educativo o familiar, por lo tanto, la aplicaciéon digital muestra un entorno
motivador hacia el estudiante, permitiéndole desarrollar de manera
individual sus acciones pensando en el impulso de su innovacién para

aplicar a su futuro sostenible.

Aspecto Sociolégico

En el aspecto sociolégico, se integra el factor psicolégico del
estudiante y su interaccion con su entorno ya sea familiar, escolar, social y
digital, con el fin de plantear posibles soluciones a diferentes problematicas

de los entornos sociales y digitales.

Segun el autor (Ledn, 2014) El estudio sociolégico de la educacion es un

campo amplio que se puede seccionar y clasificar de la siguiente forma: La
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“vision tradicional” de la sociologia de la educacion, otras visiones,

sociologia educativa y la sociologia educacional. (pag. 18)

El objetivo que se desea alcanzar es integrar a la sociedad jovenes
que desarrollen y participen en el progreso general, ademas de transmitir a
las futuras generaciones las tradiciones de la cultura presente con

proyeccion hacia el futuro.

La propuesta planteada busca maximizar el emprendimiento y la
administracion de ideas innovadoras a través de un recurso digital,
fomentar la idea de una marca personal y conseguir la motivacion necesaria
para emprender algin proyecto personal, en un futuro cercano, que los
estudiantes implemente alguna idea innovadora, y asi conseguir un

crecimiento personal y cooperativo, para mejorar la situacion social.

Aspecto Legal

DEBERES DE LOS USUARIOS

1. Mantener el sigilo respectivo sobre los temas y proyectos
analizados.

2. Cuidar los recursos de software de la Herramienta de control de
Plagio.

3. Almacenar correctamente su informacién y hacerlo Unicamente en

las carpetas destinadas para ese fin.
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4. Informar inmediatamente al administrador sobre cualquier
irregularidad en el funcionamiento de la Herramienta Anti plagio

5. Acatar las instrucciones y procedimientos especiales establecidos
por la

Institucidén para hacer uso de la Herramienta Anti plagio

6. Mantener la disciplina y no interferir con el trabajo de los demas
usuarios de La Herramienta Anti plagio.

7. Cumplir puntualmente con los horarios de servicio establecidos en
la biblioteca.

8. Hacer reserva de los equipos en biblioteca con la debida
anticipacion para hacer uso de la Herramienta Anti plagio, de
conformidad con las politicas establecidas por la Institucion.

La asignacion de equipos se ajustara a la disponibilidad de equipos y

a la atencion de los usos prioritarios

DERECHOS DE LOS USUARIOS

1. Recibir asistencia técnica por parte de la contratista de
SENESCYT en lo que se refiera a la herramienta de prevencion de
coincidencias y/o plagio académico, de acuerdo con las
disposiciones definidas por la Institucién (la misma que podra ser

en linea).

2. Hacer uso del software y conectividad de la herramienta de

prevencion de coincidencias y/o plagio académico que se le haya
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asignado durante el tiempo que se haya acordado y en el sitio

determinado.

En el aspecto legal se destaca el contenido inédito como autor,
actualmente todos querremos formar parte de un entorno digital, se busca
el facil acceso a la informacion, por lo tanto, el entorno esta acostumbrado
a buscar en internet todas las posibles respuestas y confiar en cada

contenido que se muestra sin cuestionar su veracidad.

El contenido desarrollado digitalmente ha sido elaborado de forma
responsable y utilizar la informacion textual de la aplicacion con otros fines
no educativos recurrird al plagio de informacion sin el consentimiento de los

autores, no importando la calidad del trabajo desarrollado.

4.4. Factibilidad de su aplicacion:

Factibilidad Técnica

La factibilidad técnica de la propuesta responde a los recursos
tecnoldgicos como computador, conexién a Internet, plataformas en linea,
contenido audiovisual, ademas se llevo a cabo la seleccion de informacion

comprendida sobre el problema planteado y la solucién de la misma.

Dentro del estudio realizado se analiz6 todos los requerimientos
necesarios para la ejecucion de la aplicacion digital para su correcto
aprovechamiento. Para determinar la factibilidad técnica de la aplicacion

digital se deben analizar los siguientes puntos:
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- Tecnologia y requerimientos

- Conocimientos técnicos

Requerimientos minimos del sistema

Hardware y Software:

Sistema Operativo: Windows Vista, 7, o superior
Procesador: Core 2duo o superior

Gréficos: NVIDIA GeForce 8800 GT,

ATI Radeon HD 4830 (512MB) o superior

Memoria: 2 GB o superior

Disco Duro: 8GB o superior

Dispositivos de entrada: Mouse y teclado soportados
Resolucion: Resolucion de pantalla minima 1024 x 768

Disponibilidad de Flash Player: Si

Conocimientos técnicos

El manejo de la aplicacion digital se recomienda tener el
conocimiento técnico del mismo. En este caso, los desarrolladores de la
aplicacion digital conocen las diferentes alternativas que ofrece, en ciertas
situaciones no se trata de conocimientos dificiles, pero si necesarios para

el correcto manejo del mismo. En esta ocasion se requerira tanto del
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software y hardware para el funcionamiento de la aplicacion, como parte

primordial a utilizar en la computadora.

a. Factibilidad Financiera

La factibilidad financiera, de manera que pueda implementarse la
aplicacion digital para comprender las tacticas del aprendizaje en la
asignatura de emprendimiento y gestion la unidad educativa “Dr. José
Vicente Trujillo”. Se establecié que la aplicacién digital sera exclusivamente
para estudiantes y docentes quienes deberan saber el correcto manejo de

la mismay a su vez aplicar los contenidos aprendidos.

Se determiné que la aplicacion digital sera autofinanciada, por parte
de las autoridades encargadas quienes aprobaran su implementacion, lo
cual sera factible especialmente para los estudiantes y docentes de la
unidad educativa. A diferencia de un sitio web la aplicacion digital no
requerird gran demanda de dinero ya que el contenido se ofrecera

digitalmente.

b. Factibilidad Humana:

Para establecer si la aplicacion digital posee comodidad al momento
de ejecutarla, se debe considerar el manejo adecuado de parte del
estudiante, en este caso el docente ofrecerd el acompafiamiento y
seguimiento del estudiante, ademas de contar con la respectiva usabilidad
e interactividad exclusiva para el usuario. Esto quiere decir que la aplicacion
digital es funcional para complementar las técnicas de aprendizaje,

incluyendo el manejo de tecnologia actual y mas adecuada.
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4.5. Descripcién de la Propuesta:

IMAGEN N°1

Portada de la aplicacion

UNIVERSIDAD DE GUAYAQULL V-
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Carrera; Sistemas Multimedia

TECNICAS DEL APRENDYRRIE_ /%
Ronald Zambrano Ledn EmprendlmlenTo Y Gesnon¢/ /] \

Jhon Quimi Vera

\ \

\ %
-
‘- P

/N A1

i
Fuente: Aplicacion digital
Autores: Zambrano le6n — Jhon Quimi
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TALLER No. 1
TEMA: ;Qué es identidad digital?

OBJETIVO GENERAL

Definir la identidad digital mediante un enfoque social para el reconocimiento de
la informacién y comunicacion expuesta en internet

OBJETIVO ESPECIFICO

- Descubrir otros aspectos sobre la identificacion digital en internet
- Validad la informacién personal del usuario o estudiante en internet

Materiales

Computador Marcadores
Proyector Cintas
Internet Reglas

Sitio web https://www.canva.com

Trabajo en grupo

Dar las instrucciones para realizar las actividades en clase
Observar con atencion el video interactivo

Socializar entre compafieros que es la identidad digital

Actividad

Observar el video sobre la importancia de la identidad digital
Ingresar al sitio web https://www.canva.com
Realizar una rueda de atributos con las caracteristicas de la identidad digital

Exponer el trabajo realizado
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Evaluacion:

Imagen No. 2
Rueda de atributo identidad Digital

Dinamica

identidad

digital

Fuente: Aplicacion Digital.
Elaborado por: Quimi Vera Jhon, Zambrano Leén Ronald.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO #1

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: Empr;r;jtlirgilento y Grado/Curso lero bachillerato Paralelo:
Nr(.). de Periodos: Fecha de Inicio: Fecha de finalizacion:
Unidad

2. PLANIFICACION

Objetivos especificos de la unidad de
planificacién:

Reconocer el correcto manejo de informacion en internet para mejorar nuestra identidad digital

Destreza con criterio de desempeiio a
ser desarrollada

Clasificar las caracteristicas de la identidad digital

Ejes transversales

La interculturalidad

. Técnicas /
. . At Indicadores de | .
Contenido Estrategias metodologicas Recursos logro instrumentos de
g evaluacion
METODO ERCA
T Reconoce que es la
Proceso dldaCFICO. 5 identidad digital
1. Experimentacion X
Observar el video ¢Qué es identidad digital? y ¢ Cuales son sus Selecciona las TECNICA:
caracteristicas? c J car "Ctte’ ’Sttic"’; / Observacion
omputa or Iimportantes de la
. v= e -
Reconocer https./-/’www.youtu be.com/watch?v=k SrGWnzXs Proyector identidad digital Expositiva
2. Reflexion
que es la - . . , ., Internet ) )
. . Analizar las ventajas y desventajas del correcto uso de nuestra informacién Lluvia de ideas
identidad i Marcadores
.. en internet .
digital e Cintas
3. Conceptualizacion Regla
Enumerar las caracteristicas de la identidad digital INSTRUMENTO:
Enunciar preguntas sobre la importancia del correcto uso de informacién en p
. ternet reguntas
in .
4. Aplicacién
Socializar tu propio concepto sobre identidad digital
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https://www.youtube.com/watch?v=k__SrGWnzXs

TALLER No. 2

TEMA: ;/Qué son las técnicas de ensefianza?

OBJETIVO GENERAL

Determinar las técnicas de aprendizaje para desarrollar un entorno personal de
aprendizaje

OBJETIVO ESPECIFICO

- ldentificar las técnicas de aprendizaje que aplicas comiunmente a la
asignatura de emprendimiento y gestion
- Aplicar las técnicas de la ensefanza

Materiales

Computador
Proyector
Internet
Papel

Esferos

Actividad

Observar el video sobre los términos contables y financieros
Escribir los términos mencionados

Analizar el contenido mediante ejemplos practicos sobre activos y pasivos de
una empresa

84



Evaluacion:

imagen No. 3
Seleccion de técnicas de aprendizaje

SELECCIONA LAS TECNICAS DE
APRENDIZAJE QUE UTILIZAS

LLUVIA DE AUDIOVISUA
IDEAS LES
VIDEOS
TUTORIALES
FICHAS DE
ESTUDIO MAPAS
MENTALES

o
p PREGUNTAS
GRAFICOS

SITIOS WEB

SUBRAYADO

Fuente: Aplicacion Digital.
Elaborado por: Quimi Vera Jhon, Zambrano Ledn Ronald.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO #2

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente:

Area/asignatura:

Emprendimiento y gestion

Grado/

lero bachillerato
Curso

Paralelo:

Nro. de Unidad

Periodos:

Fecha de
Inicio:

Fecha de finalizacion:

2. PLANIFICACION

Objetivos especificos de la unidad de

planificacion:

Explicar los conceptos basicos financieros de un emprendimiento, tales como ingresos, costos, gastos e inversion y sus
proyecciones futuras, como elemento fundamental para la proyeccion empresarial.

Destreza con criterio de desempeifio a ser

desarrollada

Reconocer los términos contables y financieros como un requisito esencial para su proyeccién empresarial

Ejes transversales

La interculturalidad

. . 2 . Técnicas / instrumentos
Contenido Estrategias metodologicas Recursos Indicadores de logro / iy
de evaluacion
METODO ERCA
Proceso didactico: Aplica técnicas de la ensefianza
1. Experimentacion Desarrolla progresivamente tu TECNICA:
Observar el video sobre las técnicas de la ensefianza entorno personal de aprendizaje | oy oo s
https://prezi.com/ednntt-ndim4/tecnicas-de-ensena/nza | Computador
Determinar  las| 2.Reflexion Proyector Expositiva
técnicas de Analizar las técnicas de la ensefianza mas comunes Lapiz Lluvia de ideas
. Papel
ioai observadas en el video
aprendizaje ac rualizacic Esferos
. onFep ualizacion . . | papelografo
Enunciar preguntas sobre la importancia de la utilizacion INSTRUMENTO:
de las técnicas de aprendizaje.
. .. Cuestionario de preguntas
4.Aplicacion
Seleccionar las técnicas que aplicas para el desarrollo de
tu entorno personal de aprendizaje
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https://prezi.com/ednntt-ndim4/tecnicas-de-ensena/nza

TALLER No. 3

TEMA: Términos contables y financieros

OBJETIVO GENERAL

Examinar los términos contables mas comunes mediante un video interactivo,
para una proyeccion empresarial

OBJETIVO ESPECIFICO

- Formular ejemplos préacticos sobre términos contables
- Aplicar las diferentes actividades dentro del salén de clase

Materiales

Computador Papel
Internet Esferos
Proyector papelégrafo
Lapiz

Trabajo en grupo

Dar las instrucciones para realizar las actividades en clase
Observar con atencion el video interactivo

Socializar entre compafieros los términos expuestos

Actividad

Observar el video sobre los términos contables y financieros
Escribir los términos mencionados

Analizar el contenido mediante ejemplos practicos sobre activos y pasivos de
una empresa

87



Evaluacion:

Imagen No. 4
Concepto de términos contables

ESCRIBA SU DEFINICION DE:

Fuente: Aplicacion Digital.
Elaborado por: Quimi Vera Jhon, Zambrano Leén Ronald.
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1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente:

lero bachillerato

Parale
lo:

Nro. de Unidad

A i Grado/C
Area/asignatu Emprendimiento y gestion rado/Cu
ra: rso
Fecha d
Periodos: ec_a.l €
Inicio:

Fecha de finalizacion:

2. PLANIFICACION

Objetivos especificos de la unidad de

Explicar los conceptos basicos financieros de un emprendimiento, tales como ingresos, costos, gastos e inversidn y sus

planificacion: proyecciones futuras, como elemento fundamental para la proyeccidon empresarial.
Destreza con criterio de desempeiio a ser A ) . . . . .
desarrollada Reconocer los términos contables y financieros como un requisito esencial para su proyeccion empresarial

Ejes transversales

La interculturalidad

Indicadores de

Técnicas / instrumentos de

Contenido Estrategias metodoldgicas Recursos i
logro evaluacion
METODO ERCA
Proceso didactico: Reconoce los términos
5. Experimentacion esenciales de economia TECNICA:
Observar el video sobre conceptos basicos contables y Explica mediante un Observacién
financieros. Computador ejemplo el significado
https://www.youtube.com/watch?v=yzEDjK3 mpA Proyector ;’? Cadé término Expositiva
L . inanciero
Reconocer los términos 6.Reflexion Ldpiz L luvia de id
contables y financieros Interpretar mediante ejemplos los activos, pasivos, ingresosy | papel uvia de laeas
utilidades de una empresa. Esferos
7.Conceptualizacidn Papelégrafo

Formular otros ejemplos sobre activos y pasivos segln el tipo
de empresa.Enunciar preguntas sobre la importancia de
reconocer estos términos y aplicarlos a una empresa.

8. Aplicacion Establece tu propio concepto sobre los
términos contables y financieros.

INSTRUMENTO:

Cuestionario de preguntas
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https://www.youtube.com/watch?v=yzEDjK3_mpA

TALLER No. 4

TEMA: Los bienes vy servicios

OBJETIVO GENERAL

Determinar cuéles son los bienes y servicios mediante la actividad economica
para cumplir una necesidad en la sociedad.

OBJETIVO ESPECIFICO

- Establecer diferencia entre bienes y servicios
- Aplicar las diferentes actividades dentro del salén de clase

Materiales

Computador Papel
Proyector Esferos
Internet Cartulina
Lapiz

Actividad

Dar las instrucciones para realizar las actividades en clase
Observar la presentacion en prezi sobre bienes y servicios

Socializar entre compafieros ejemplos de bienes y servicios de una empresa



Evaluacion:

Imagen No. 5

Caracteristicas de bienes y servicios

ESCRIBE LAS CARACTERISTICAS DE

BIENESY SERVICIOS

BIENES

Fuente: Aplicacion Digital.
Elaborado por: Quimi Vera Jhon, Zambrano Le6n Ronald.

SERVICIOS
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO #4

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: |

Area/asignatura: Emprendimiento y gestion

Grado/Curso |

lero bachillerato

Paralelo:

Nro. de Unidad

Fecha de

Periodos: . .
Inicio:

Fecha de finalizacion:

2. PLANIFICACIO

N

Objetivos especificos de la unidad de
planificacion:

Especificar los bienes y servicios para la seleccién y futura proyeccién empresarial

Destreza con criterio de desempeiio a ser
desarrollada

Reconocer los bienes y servicios que puede ofrecer una empresa

Ejes transversales

La interculturalidad

Indicadores de

Técnicas / instrumentos

Contenido Estrategias metodologicas Recursos oa
logro de evaluacion
METODO ERCA
Clasifica actividades
Proceso didactico: empresariales en bienes y
servicios TECNICA:
1. Experimentacion
Observar la presentacion vidual sobre bienes y servicios y E’fP/’C‘; mi‘;””'ge un Observacién
https://prezi.com/asdo-ps qj 8/bienes-y-servicios/ Computador cEmplo € 08 e Y L positi
i i ‘2 Proyector servicio que desarrolla xpositiva
Diferenciar los 2. Reflexién
. . . ) ) o ) Ldpiz una empresa ] )
bienes y servicios Interpretar mediante ejemplos practicos empresas que ofrezcan bienes y Papel Lluvia de ideas
de una empresa servicios Esferos
Diferenciar las actividades empresariales que puede ofrecer dicha empresa | papelégrafo
en la sociedad INSTRUMENTO:
3. Conceptualizacion o
R . . . Cuestionario de preguntas
Formular otros ejemplos sobre bienes y servicios empresariales
4. Aplicacién

Calificar las actividades empresariales en bienes y servicios
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https://prezi.com/asdo-ps_qj_8/bienes-y-servicios/

TALLER No. 5
TEMA: ;Qué es el IVA?

OBJETIVO GENERAL

Reconocer que es el IVA de 0% y 12% para la determinacion del recargo a los
bienes y servicios

OBJETIVO ESPECIFICO

- Establecer a que empresas se le grava el 0% y el 12%
- Aplicar las diferentes actividades dentro del salon de clase

Materiales

Computador Papel
Proyector Esferos
Internet paledgrafo
Lapiz

Trabajo en grupo

Dar las instrucciones para realizar las actividades en clase
Observar con atencion el video interactivo

Socializar entre compafieros los términos expuestos

Actividad

Observar el video sobre los términos contables y financieros
Escribir los términos mencionados

Analizar el contenido mediante ejemplos précticos sobre activos y pasivos de
una empresa
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Evaluacion:

Imagen No. 6
Seleccion de tarifa en IVA

SELECCIONA 8 EMPRENDIMIENTOSY DETERMINA
CUALES APLICAN IVA 0% O IVA %

TARIFA IVA % TARIFA IVA 12 %

Fuente: Aplicacion Digital.
Elaborado por: Quimi Vera Jhon, Zambrano Leén Ronald.
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO #5

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: |

Area/asignatura: Emprendimiento y gestién

Grado/Curso | lero bachillerato

Paralelo:

Nro. de Unidad

Periodos: Fecha de Inicio:

Fecha de finalizacion:

2. PLANIFICACION

Objetivos especificos de la unidad de

Explicar los conceptos basicos financieros de un emprendimiento, tales como ingresos, costos, gastos e inversion y sus

planificacion: proyecciones futuras, como elemento fundamental para la proyeccién empresarial.
Destreza con criterio de desempeiio a ser P . . .. . ., .
p Reconocer los términos contables y financieros como un requisito esencial para su proyeccién empresarial
desarrollada
Ejes transversales La interculturalidad

Contenido

Estrategias metodologicas

Recursos

Indicadores de

Técnicas / instrumentos

logro de evaluacion
METODO ERCA
Calcula el IVA a
Proceso didactico: productos
seleccionados TECNICA:
1. Experimentacion
Observar el video que es el Iva, a que empresas aplica su grava Clasifica empresas Observacién
. - Lo . . Computador segun la actividad
segln su actividad econdmica de bienes o servicios L Expositiv
) 2v=k7VOdFB52u8 Proyector econémica positiva
Reconocer que es el https://www.youtube.com/watch?v= zu Lapiz oo de id
i6 uvia ae ideas
VA 2. Reflt.exmn . . papel
Analizar las siglas del IVA'y su impuesto agregado Esferos
3. Conceptualizacion Palebgrafo
Determinar el IVA y como se calcula INSTRUMENTO:
Examinar el valor del IVA agregado a otros paises S
L Cuestionario de preguntas
4. Aplicacién

Determina el IVA agregado a las empresas segun su actividad
Calcular el IVA a ciertos productos seleccionados
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https://www.youtube.com/watch?v=k7V0dFB5zu8

TALLER No. 6
TEMA: El balance inicial

OBJETIVO GENERAL

Calcular el balance inicial mediante ejemplos practicos sobre actividades
especificas de activos y pasivos para la proyeccion empresarial

OBJETIVO ESPECIFICO

- Determinar las cuentas reales de acuerdo a la situacién de la empresa
- Calcular el balance inicial

Materiales

Computador Lapiz
Proyector Papel
Internet Regla
Actividad

Observar el video sobre el balance inicial
Calcular el balance inicial, activos, pasivos

Clasificar las cuentas del balance inicial
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Evaluacion:

Imagen No. 7
Calcular balance inicial

DESARROLLA EL BALANCE INICIAL

La empresa "DISTRIFOOD S.A." dedicada a la distribucién de alimentos a domicilio presenta la siguiente situacion
patrimonial el | de Enero de 1992:

Bancos $200, Existencias iniciales de mercaderias $ 90, Inmovilizado $ 800, Maquinaria $ 500, Elemento de
transporte $ 300, Amortizacién acumulada Inmov. Material $ 200, Clientes $ 210, Prestamos a corto plazo $ 100,
Proveedores $ 400, Inversiones Financieras Temporales $ 300, Prestamos a largo plazo $ 100, Capital Social $ 800,

A) Balance inicial

ACTIVO INICIAL PASIVO INICIAL
B) INMOVILIZADO A) FONDOS PROPIOS

Inmovilizado material 1. Capital Suscrito

Magquinaria

Elementos trans IV. Reservas

Acumulada

D) ACTIVO CIRCULANTE D) ACREED. LARGO PLAZO

II. Existendas

Ill. Deudores E) ACREED. CORTO PLAZO

Clientes Préstamos a cp con entidades de crédito 100

. . Proveedores 400
IV. Inversiones Financieras Temporales

V. Tesoreria

TOTALES TOTALES

Fuente: Aplicacion Digital.
Elaborado por: Quimi Vera Jhon, Zambrano Le6n Ronald.

97



PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO #6

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: |

Area/asignatura: Emprendimiento y gestiéon

Grado/Curso | lero bachillerato

Paralelo:

Nro. de Unidad |

Periodos: Fecha de Inicio: |

Fecha de finalizacion:

2. PLANIFICACION

Objetivos especificos de la unidad de

Clasificar las cuentas del balance inicial de una empresa segun su actividad

planificacion:
Destreza con criterio de desempefio a ser | 1o | balance inicial segun la actividad econémica de la empresa
desarrollada
Ejes transversales La interculturalidad
Indicadores de L Lk
Contenido Estrategias metodolodgicas Recursos loero instrumentos de
g evaluacion
METODO ERCA
Proceso didactico: Calcula el balance
. inicial 3 .
1. Experimentacion TECNICA
Observar el video sobre calcular el balance inicial Clasifica segtn las Observacion
https://www.youtube.com/watch?v=GIYNNXAcvfg Computador cuentas del balance B
2. Reflexion p P : inicial Expositiva
: royector
.CaTIc.ullar el balance Analizar las cuentas de una empresa Ldpiz Lluvia de ideas
inicia . . .. . . .
Interpretar los activos, pasivos, fijos, patrimonios esenciales en | Papel
la actividad de una empresa Regla
3. Conceptualizacion INSTRUMENTO:
Clasificar el financiamiento de una empresa en el balance inicial S
. .. Cuestionario de preguntas
4. Aplicacién

Calcular el balance inicial mediante ejemplos practicos

98



https://www.youtube.com/watch?v=GlYNNXAcvfg
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

::::;zj:e dI: ";mp“”“ Identidad digital para mejorar las técnicas de aprendizaje en la asignatura
titulacién emprendimiento y gestién
(Nst);mbre del estudiante Quimi Vera Jhon, Ronald Zambrano Le6n
Filosofia. Letras y Ciencias de la ¥
Facultad Educadién Carrera Sistemas Multimedia
Desarrollo de
multimedia y
audiovisuales como
Linea de Sub-linea de
Infopedagogia recursos didacticos
Investigacion investigacién e ol procesntde
ensefianza-
aprendizaje
Fecha de presentacion Fecha de evaluacion de
de la propuesta del 06 de Junio del 2018 la propuesta del trabajo | 31 de Julio del 2018
trabajo de titulacién de titulacién
CUMPLIMIENTO
ASPECTO A CONSIDERAR of NO OBSERVACIONES
Titulo de |a propuesta de trabajo de titulacién X
Linea de i6n / Subli de X
Planteamiento del Problema X
Justificacién e importancia X
Objetivos de la Investigacién X
Metodologia a emplearse X
Cronograma de actividades X
Presupuesto y financiamiento X
X APROBADO
APROBADO CON OBSERVACIONES
NO APROBADO
Docente tutjor,
CC. 0913392155
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B

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Guayaquil, 06 de Junio del 2018

Ledo. Juan Ferndndez Escobar. MSc
DIRECTOR {A) DE CARRERA
FACULTAD

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, Quimi Vera Jhon, Ronald Zambrano Ledn, estudiante de la Carrera Sistemas
Multimedia, comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales en el siguiente
horario del dia miércoles, a las SHO0 pm.

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el praoceso de tutorfa
son:

e Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.
e Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades
realizadas en la tutoria.
e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacidn.
Agradeciendo la atencién, quedamos de Ud.
Atentamente,

Jn Qe Dl

Jhon Quimi Vera Ronald Zambrano Ledn

Lsi. Marco V‘Iﬁ/iﬂ# spinoza Ulloa MSc.

Cc: Unidad de Titulacién
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L7
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

Guayaquil, 31 de Julio del 2018

Ledo. Juan Fernandez Escobar. MSc

DIRECTOR (A) DE LA CARRERA/ESCUELA

FACULTAD FILOSOFfA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacién
Identidad digital para mejorar las técnicas de aprendizaje en la asignatura
‘emprendimiento y gestion los estudiantes: Quimi Vera Jhon, Ronald Zambrano Ledn,
indicando han cumplido con todos los pardmetros establecidos en la normativa vigente:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del
trabajo de titulacién con la respectiva calificacién.

Dando por concluida esta tutorfa de trabajo de titulacién, CERTIFICO, para los fines
pertinentes, que el (los) estudiante (s) esta (n) apto (s) para continuar con el proceso de
revision final.

Atentamente,

Lsi. MarcoNidlicio Espinoza Ulloa MSc.
Docente r
CC. 0913392155
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: Identidad digital para mejorar las técnicas de enla
emprendimiento y gestién

Autor{s): Jhon Quimi Vera, Ronald b Ledn

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF.
MAXIMO
ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5 4.5
Propuesta integrada a Dominios, Misién y Visién de la Universidad de Guayaquil. 03 0.3
Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / 0.4 0.4
Facultad/ Carrera
Base conceptual que cumple con las fases de comprensién, interpretacién, explicacién y 1 1
sistematizacién en la resolucién de un problema.
Coherencia en relacién a los modelos de actuacién profesional, problemética, tensiones y 1 1
dencias de la profesién, probl a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-
BV
Evidencia el logro de des cognitivas relaci al modelo educativo como 1 1
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesién
Responde como propuesta innovadora de investigacién al desarrollo social o tecnolégico. 0.4 0.4
Responde a un proceso de investigacién — accién, como parte de la propia experiencia 04 0.4
educativa y de los apr izajes adquiridos durante la carrera.
RIGOR CIENTIFICO 45 45
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacién 1 1
Eltrabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto 1 1
general, del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece,
aportando significati ala igacion.
El objetivo general, los objeti ificos y el marco dol: estdn en 1 3
corr
El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.8
lusic en cor lencia a los objetivos especificos.
Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliogréfica 0.7 0.7
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacién 0.5 0.5
ion de la prop p! iendo una solucién a un problema relacionado con el 0.5 0.5
perfil de egreso profesional
CALIFICACION TOTAL * 10 10
* E] resultado serd promediado con la calificacién del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacién oral. A
Lsi. Marco Vigicio Espinoza Ulloa MSc. FECHA:31 de Julio del 2018
Docente tutor,
CC. 0913392155
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Univarsidad de Guayarull

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado Lsi. Marco Espinoza Ulloa MSc., tutor del trabajo de titulacién
certifico que el presente trabajo de titulacién ha sido elaborado por los estudiantes:
QUIMI VERA JHON con C.C: 0931106926 y ZAMBRANO LEON RONALD con C.C.:
0922365127, con mi respectiva supervision como requerimiento parcial para la
obtencién del titulo de LICENCIATURA EN DOCENCIA MENCION SISTEMAS
MULTIMEDIA.

Se informa que el trabajo de titulacién: “IDENTIDAD DIGITAL PARA MEJORAR LAS
TECNICAS DE APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION”,
ha sido orientado durante todo el periodo de ejecucién en el programa antiplagio
Urkund quedando el 2% de coincidencia.

Lsi. Marc?@spinoza Ulloa MSc.
C.C. 0913392155
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXO 7

Guayaquil, 30 de agosto del 2018
Sr. MSc.
Juan Fernandez Escobar Lic.
FACULTAD DE FILOSOFIA. LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
Ciudad. - Guayaquil

De mis consideraciones:
Envio a Ud., el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacion
IDENTIDAD DIGITAL PARA MEJORAR LAS TECNICAS DE APRENDIZAJE EN LA
ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION, de los estudiantes Jhon Bryan Quimi
Vera y Ronald Gustavo Zambrano Ledn. Las gestiones realizadas me permiten indicar
que el trabajo fue revisado considerando todos los pardmetros establecidos en las
normativas vigentes, en el cumplimento de los siguientes aspectos:
Cumplimiento de requisitos de forma:
o Eltitulo tiene un méximo de 15 palabras.
e Lamemoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
e El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la
Facultad.
e La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la
carrera.
e Los soportes tedricos son de méaximo 5 afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

El trabajo es el resultado de una investigacién.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la
valoracion del tutor, asi como de las péginas preliminares solicitadas, lo cual indica el
que el trabajo de investigacion cumple con los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revision, considero que los estudiante estudiantes Jhon Bryan

Quimi Vera y Ronald Gustavo Zambrano Ledn estén apto para continuar el proceso de
titulacién. Particular que comunicamos a usted para los fines pertinentes.

Atentamente, 5

Chenche Jacome William MSc.
C.C. 0917677007

110

110



FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITU l.ACl

Titulo del Trabajo: Identidad digital para mejorar las técnicas de aprendizaje en la asignatura
emprendimiento y gestién
{s): Quimi Vera Jhon, Zambrano Leén Ronald

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF. | COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 2.8

Formato de presentacioén acorde a lo solicitado 0.6 0.6

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6

Redaccién y ortografia 0.6 0.4

Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacién 0.6 0.6

Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.6

RIGOR CIENTIFICO 6 5.8

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la i igacié 0.5 0.5

La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia 0.6 05

dentro del > general, del conocimi y de la sociedad, asl

como del campo al que pertenece

£l objetivo general esta expresado en términos del trabajo a 0.7 0.7

investigar

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7 0.7

general

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 0.7

significati al desarrollo de la investigacion

Los métodos y herrami se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.6

investigacion

El andlisis de la informacién se relaciona con datos obtenidas 0.4 0.4

Factibilidad de la propuesta 0.4 0.4

Las conclusi expresa el limi de los objeti 0.4 0.4

especificos

Las reco daciones son pertil factibles y validas 0.4 0.4

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y 0.5 0.5

referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL al 1

Pertinencia de la i igacion/ | ién de la prop 0.4 0.4

La investigacidn propone una solucién a un problema relacionado 03 0.3

con el perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 03 0.3

Carrera/Escuela

CALIFICACION TOTAL* 10 9.6

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor y con la calificacién de obtenida en la Sustentacién

oral. A o PRBEY |
e i . S
Chenche Jacome William MSc.

Docente Tutor Revisor
C.C. 0917677007 FECHA: 29 de agosto del 2018

111

111



7]

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

UNHD:KE EDUCATIVA FISCAL JOSE VICENTE TRUJMILLO
Pradera 2 Av. Principal y calle Segunda * Teléfoneo: 042491013
AMIE 09H02375

Guayaquil, 18 de junio de 2018,

OFICIO UFIVT-28-2018

Msc.

Juan Fernandez Escobar

DIRECTOR DE LA CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUACION DE LA
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Por medio de la presente me dirijo a Usted, con la finalidad de extenderle un
cordial y atento saludo, al mismo tiempo se da contestacién al oficio. UG-
FFLCE-MYP-PH-426, con techa del 23 de Mayo del presente, que han sido
aceptados los sefiores egrasados RONALD GUSTAVO ZAMBRANO LEON Y JHON
BRYAN QUIMI VERA, para que realicen el Provecto Educativo aplicado en
nuestra institucion con 2l tema: IDENTIDAD DIGITAL PARA MEIORAR LAS
TECNICAS DE APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE EMPRENDIMIENTO Y
GESTION :
Propuesta: DISENO DE APLICACION DIGITAL.

Por ende pueden desarrollar el proyecto de investigacion {resefia histérica,
aplicacién de encuestas, entre otros), dentro de Institucién. -

ANEXO 9
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA Sistemas MULTIMEDIA

UG-FFLCE-MYP-PH- 426
Guayaquil, 12 de junio del 2018

Sra. Dra

Amparo Gilces Zambrano

Rectora del Colegio Fiscal Dr. José Vicente Trujillo
Ciudad.-

Guayaquil

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracion, mediante la
presente solicito se sirva permitir que los egresados Ronald Gustavo
Zambrano Leén y Jhon Bryan Quimi Vera, realicen el PROYECTO
EDUCATIVO en la Institucién Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la
obtencién del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion, mencién Sistemas

Multimedia.

TEMA: IDENTIDAD DIGITAL PARA MEJORAR LAS TECNICAS DE
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION.

PROPUESTA: DISENO DE APLICACION DIGITAL.

La informacion requerida (resefia historica, aplicacion de encuestas, entre otros),
es de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

a la presente, me suscribo de usted.

7 Atentamente,

MSc. JUAN FERNANDEZ ESCOBAR /75 LI e 5t
DIRECTOR ’"'VERSIDAD DE GUaYaG | ‘

o, Letras

Elaborado ;'evisado por: MSc Tatiana Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulabion = - - N .
“Aprobado por: MSc. Juan Fernandez Escobar. Director de la carrera. HORA:. o

Cdla. Universitaria, Av. Kennedy s/n y Av. Delta - www . filosofia.edu.
Guayaquil - Ecuad
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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L{J ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

tad de Filosofia, 8
ras v Clencias
Hdueacion

Gestion Social
de Conoecimiento

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE LA
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION,
CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias correspondientes, el Sr. (a.) (ta.)
ZAMBRANO LEON RONALD GUSTAVO, con C.I. 0922365127, carrera
SISTEMAS MULTIMEDIA en la modalidad PRESENCIAL, realizé y aprobd
la actividad de Vinculacién con la Sociedad, por lo que se le concede el
presente certificado.- Guayaquil, 10 de Julio de 2018.~.-.-.---mmmimimimmimim-

tién Social del Conocimiento

Coordinadora de

Cdla. Universitaria Av. Kennedy s/n y Av. Delta
www filosofia.edu.ec
Guayaquil - Ecuador

[ Elaborado y Revisado por: | Lic. Jessica Sigtiencia I.. Asistentc Administrativo
Revisado v Autorizado por: | MSc. Rosa Chenche Jacome., Coordinadora de Gestid)
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ultad de Filosofia,
as y Ciencias
e la Educacion

Gestion Social
de Conocimiento

CERTIFICADO

LA COORDINACION DE GESTION SOCIAL DEL CONOCIMIENTO DE LA
FACULTAD DE FILOSOFIiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION,
CERTIFICA: Que, revisadas las evidencias correspondientes, el Sr. (a.) (ta.)
QUIMI VERA JHON BRYAN, con C.I. 0931106926, carrera SISTEMAS
MULTIMEDIA en la modalidad PRESENCIAL, realizd y aprobé la actividad
de Vinculacién con la Sociedad, por lo que se le concede el presente

certificado.- Guayaquil, 31 de Julio de 2018.-.-.-.-.- - - -imimimmmmimimmm s

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad.-

stion Social del Conocimiento

Coordinadora d

Cdla. Universitaria Av. Kennedy s/n v Av. Delta
www.filosofia.edu.ec
Guayaquil - Ecuador

[ Elaborado y Revisado por: | Lic. Jessica Sigiicncia J., Asistente Administrativo Ve L
[ Revisado y Autorizado por: | MSc. Rosa Chenche Jacome., Coordinadora de Gestion del Conomuemo
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 14

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL ~ 1
FACULTAD DE FILOSOFLA, LETRAS ¥ CIENCIAS DE IA‘ED D
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DG"E‘JTE ‘

“DRA. MARIR (HETARMAS VASQUEZR”
TELEFONG: DA-3281148

CERTIFICACION

< L& DIRECCION CENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS .
FREFROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
CDE LA FACULTAD DE F!LOSOFiA, LETRAS Y CIENDIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Gue, e (a) sefior (3) (ita) } } QUIMI
VERA JHON BRYAN, con documente nacional de identidad N |
. 0931106926 especiaiizseién SISTEMAS MULTIMEDIA

- modalidad PRESENCIAL realizé y sprobs iss Practicas
Docentez Reglamentaria en e COLEGIO "DR LLFREDG
ﬁAQUERlZO MOREND” con ia calficacién DIEZ (10], baje ia"
supeivision del{z) MSc. MARIVEL JURADO, comespondiente af’
periode lective 2014 - 2015. Asi conata en los archivos gue
reposan en iz secretaria de Iz Direccién o mi camge, a los que

- me remito en casc necessns.-- Cuayaguil, 2 de Ageoato dei

T 2018,
Atentamente,
MEc. iVﬁNNﬂE CARBEG RAM?REZ
- GESTO
| Elaborads por: ] LA“ERDW‘
|_Revisadoy aprobado: YOMNE AR

-, Facultad de Filosofia. YA
‘»' Giencias de fa Education » k¢
o .Pract,cas Docentes Yele
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Universidad de Guayaquil

ANEXO 15

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ENCUESTA DE ESTUDIANTES

Fecha: |/ /2018

Objetivo: Promover el uso responsable y pertinente de las redes sociales para fortalecer su

aprendizaje con los canales de comunicacion digital. 5) | Siempre
4) | frecuentemente
Instructivo: Favor indicar con una X su respuesta en los casilleros 3) | ocasionalmente
segun usted determine. 2) | Raramente
1) Nunca
PREGUNTAS A ESTUDIANTES 1 2 3 4 5
1 | 1.- ;(Cree que unaidentidad digital mejora tu rendimiento académico?
¢Cree ud. que el emprendimiento genera oportunidades de crecimiento que le
2 | puede brindar una mejor calidad de vida.
3 ¢Considera que la identidad digital forma parte importante de la formacion
académica?
4 | ¢Compartir informacion online es de beneficio para nuestra educacion?
¢Considera que las diferentes técnicas de estudio facilitan la comprension de
5 | fortalecer sus conocimientos técnicos de su emprendimiento?
6 ¢Conoce usted que la utilizacion de la identidad digital funciona por canales de
comunicacion?
- ¢Considera ud. que la falta de vision con ideas innovadora se debe a factores
econdmicos, sociales, ambientales y politicos.
8 . . . -
¢Considera usted que una identidad digital como marca personal es favorable para
su emprendimiento?
9 ¢Los docentes cuentan con material didactico tecnolégico adecuado para el
desarrollo de las técnicas de aprendizaje?
10 | ;Cree usted que una aplicacion digital es una herramienta principal para el
desarrollo de estrategias y técnicas de estudio?

iiGRACIAS POR SU COLABORACION!!
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-? ANEXO 16

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

&1 Presidencia . dPlgn N?cional °
' de la Republica 2 : de Ciencia, Tecnologia.
d;l ]:'cutalzior ’* Innovacion y Saberes .. — SENESCYT
- . vt

REPOSITORIO NACIONAL EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TESIS/TRABAJO DE GRADUACION

TITULO Y SUBTITULO: IDENTIDAD DIGITAL PARA MEJORAR LAS TECNICAS DE APRENDIZAIJE EN LA
ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION. DISENO DE APLICACION
DIGITAL.

AUTOR(ES) ZAMBRANO LEON RONALD GUSTAVO- QUIMI VERA JHON BRYAN

REVISOR(ES)/TUTOR(ES) Msc. Chenche Jacome William  Msc. MARCO VINICIO ESPINOZA

INSTITUCION: UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

UNIDAD/FACULTAD: FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUACACION

MAESTRIA/ESPECIALIDAD: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUACACION

GRADO OBTENIDO: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION SISTEMAS
MULTIMEDIA

FECHA DE PUBLICACION: AGOSTO 2018 No. DE PAGINAS: 123

AREAS TEMATICAS: EMPRENDIMIENTO Y GESTION — PRIMERO DE BACHILLERATO

PALABRAS CLAVES/ KEYWORDS: IDENTIDAD TECNICAS DE ENSENANZA , APLICACONES DIGITALES

RESUMEN/ABSTRACT

La identidad digital como el conjunto de rasgos que hace a una persona ser quien es y distingue de los otros al mismo
tiempo que le permite interactuar en su entorno. Se construye en funcién de las condiciones de la propia persona pero
también los acontecimientos y las experiencias vividas, la identidad digital solo se realiza plenamente en funcién de la
interaccion con el medio externo y se trata de una realidad que evoluciona. Las técnicas de ensefianzas desde su
perspectiva polivalente y versatil, ayuda a la ensefianza para el aprendizaje formativo, explica y propone orientaciones
cientificas para los problemas didacticos y el cambio docente, la educacion del alumno de todos los niveles educativos, en
cuanto a la poblacién estudiantil seleccionada permitird una instancia a la mejora social y educativa, que facilita el que
hacer del docente, al responder a lo que la comunicacidn didactica y la cultura profesional demandan.

ADJUNTO PDF: N s [_No
CONTACTO CON AUTOR/ES: Teléfono: 0968746943 E-mail: ronaldzamleo@hotmail.com
0982597998 Jhon bryan19@hotmail.com
CONTACTO CON LA INSTITUCION: Nombre: SECRETARIA DE LA FACILTAD
Teléfono: 04-2294091
E-mail: decanato@filosofa.edu.ec
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