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RESUMEN

La presente investigacién, consiste en el desempefio y analisis de las
condiciones actuales que presentan los estudiantes de la carrera de
Informatica Educativa de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Guayaquil. EI problema de esta
investigacién fue analizada, por lo consiguiente, se establece que el disefio
de un modelo tecnoldgico interactivo es un factor principal obtener
habilidades y destrezas en el proceso de la ensefianza-aprendizaje. La falta
de utilizacion del material tecnolégico en los docentes, provoca un
desinterés considerable de los estudiantes debido a que es uno de los
problemas de aprendizaje. Para dar solucién a este problema se decide
realizar esta investigacion “Influencias de las nuevas tendencias
metodoldgicas de los docentes en el desempefio académico. En el marco
tedrico se describe la importancia de contenidos que respalda la validez de
la investigaciéon, para obtener los datos exactos dentro del disefio de
investigativo se realizé diferentes tipos de métodos y técnicas, en la
poblacion conformada docentes y estudiantes de la carrera; se utilizé una
muestra a través de encuestas lo cual se obtuvieron resultados que fueron
tabulados en gréaficos y cuadros estadisticos. Para destacar la importancia
de este proyecto serealiz6 disefio de un modelo tecnolégico interactivo para
la carrera de informatica educativa de la facultad de filosofia de la
universidad de guayaquil, afio lectivo 2016 — 2017, con el objetivo de que
este sistema educativo se proporcionen las mismas oportunidades
formativas a todos y cada uno de los estudiantes.

Palabras claves: Tendencias Metodolégicas Desempefio Académico Modelo Tecnoldgico Interactivo
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ABSTRAC

The present research consists of the performance and analysis of the current
conditions presented by the students of the career of Educational
Informatics of the Faculty of Philosophy, Letters and Educational Sciences
of the University of Guayaquil. The problem of this research was analyzed,
therefore, it is established that the design of an interactive technological
model is a major factor to obtain skills and skills in the teaching-learning
process. The lack of use of technological material in teachers, causes
considerable disinterest of students because it is one of the learning
problems. In order to solve this problem it is decided to carry out this
research "Influences of the new methodological tendencies of the teachers
in the academic performance. The theoretical framework describes the
importance of content that supports the validity of the research, to obtain the
exact data within the research design was carried out different types of
methods and techniques, in the population formed teachers and students of
the career; A sample was used through surveys which obtained results that
were tabulated in graphs and statistical tables. To emphasize the importance
of this project we designed an interactive technological model for the
educational computer career of the Faculty of Philosophy of the University
of Guayaquil, academic year 2016 - 2017, with the objective of providing this
educational system the same Opportunities for each and every student.

Keywords: Methodological Trends Academic Performance Interactive Technology Model



INTRODUCCION

La docencia es una actividad muy antigua y de las mas importantes,
porque a partir de ella se forman a los profesionales en todas las ramas que
van a contribuir en la solucion de los problemas de una poblacion, y por
ende, con las nuevas tendencias metodologicas para fortalecer el
desempefio académico. Siendo por eso importante que estos formadores
sean evaluados continuamente para que con la preparacion se consigan
resultados halagadores gque incidan positivamente en el aprendizaje de los

estudiantes.

Este debe ser sin lugar a dudas el camino mas idéneo para
alcanzar la excelencia académica y fortalecer la Educacion Superior, La
evaluacion al docente hoy en dia es un imperativo para el mejoramiento de
la educacion y el fortalecimiento del pais, pero esto se lograra no solo con
reformas, porque, estas no seran efectivas de no seguirse un plan riguroso
de educacién continua tanto en preparacion académica como en la
evaluacion del desempefio del docente donde el estudiante manifieste lo
gue es importante para su carrera y el docente haga lo mismo tratando de
llegar a consensos positivos para la educacion, ademas crear en el docente
aspectos especificos de conocimientos que hoy en dia estan a nuestro
alcance por el avance de la tecnologia y los procesos que se deben seguir

para cumplir con eficiencia los procedimientos evaluativos.

En la carrera de Informética Educativa de la Facultad de Filosofia,
Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad de Guayaquil, se
visualiza un bajo nivel en el desempefio académico de los estudiantes; para
reforzar la accion, nacio la idea de realizar una propuesta de disefiar un
modelo tecnoldgico interactivo, con la finalidad que los docentes adquieran
0 actualicen los conocimientos sobre los procesos de la de ensefianza-

aprendizaje para poder cumplir con lo dictaminado en ella.



La novedad cientifica encontrada es; que, el disefio de un modelo
tecnoldgico interactivo servird como un instrumento para mejorar la calidad
de la educacién, especialmente para las Instituciones Superiores, donde la
tecnologia es muy importante aplicarla en los procesos de ensefianza
aprendizaje; serd una motivacion y una pauta de donde muchos docentes

experimentaran esta nueva forma de ensefiar y transmitir conocimientos.

Se plantea abrir nuevos espacios con nuevas perspectivas, la
inclusion masiva de las TIC en todas las actividades diarias de la vida
cotidiana y la naturalidad de los intercambios de comunicacion influyen
cada vez mas en todos los habitantes del planeta transformando
profundamente todos los aspectos, permitiendo la manipulacién de datos,
imagenes, videos, y otras formas de tecnologia, lo cual sera un gran aporte

para la carrera de Informética Educativa y su entorno.

Con este disefio las nuevas tendencias metodoldgicas de los
docentes en el desempefio académico es muy importante, ya que en los
proceso de enseflanza aprendizaje mejora la calidad de ensefianza
entonces surge un nuevo reto para los y las docentes en su desempefio
profesional para lograr el aprendizaje requerido y que los estudiantes
cumplan con el perfil de salida de cada afio. Las Tics en las aulas se
comprometen a propiciar investigaciones mas precisas generando
conocimientos con mentalidad internacional partiendo de que el uso de las

tics en la poblacién joven es practica normal en la vida diaria.

El capitulo I: El Problemay el planteamiento del problema. Se ubica
el problema en el contexto, se determina la causa y conexiones, se delimita

el problema y luego se llega a su formulacion.

El capitulo II: Marco Tedrico, los antecedentes del estudio; se
desarrolla la fundamentacion teérica de caracter técnico y cientifico con un

conjunto de temas seleccionados y relacionados entre si; se dara



importancia a la fundamentacion legal, la operacionalizacion de las

variables.

El capitulo Ill: Metodologia, disefio de la investigacion que va a
seguir esta investigacion, poblacibn y muestra, instrumentos de
investigacion; ademas las encuestas, se realiza el procedimiento y analisis
de la informacion, contandose con el juicio de expertos para la validacion
de la propuesta, analisis y la interpretacion de los resultados,
procesamientos y analisis, discusion de resultados, y respuesta a las
preguntas, conclusiones que se obtengan de los resultados de las
encuestas y las recomendaciones basadas en las conclusiones

encontradas.

El capitulo IV: la Propuesta, justificacion, diagnéstico, objetivos de
la propuesta, factibilidad y descripcion de la propuesta, referencias

bibliograficas y anexos.



CAPITULO |
1. EL PROBLEMA

Dentro de los indicadores para el cumplimiento de este objetivo,
prevalece el andlisis de la calidad académica, siendo el desempefio del
docente uno de los indicadores que mas empefio ha tenido por su relacion
con la ensefianza-aprendizaje. Lo que se hace necesaria en razén a la
urgencia por mantener en unos casos y mejorar en otros el trabajo docente
para que a través de este se mejore el aprendizaje en los estudiantes de la
carrera de Informatica Educativa, ya que este proceso hoy en dia es

universal en todos los centros educativos de nuestro pais.

Es asi que en la carrera antes mencionada se han presentado
diversos casos referentes al proceso tanto de parte de los docentes como
de los estudiantes, presentdndose sintomas de una inadecuada
conduccion del proceso de ensefianza-aprendizaje que ameritan ser parte
del proceso de investigacion, para luego de esto realizar las respectivas
correcciones después de una conclusion de la situacion. En base a estos
antecedentes se plantea la necesidad de mejorar el desempefio académico
de los estudiantes con el disefio de un modelo tecnoldgico interactivo en

beneficio de la poblacién estudiantil.

El problema se presenta en la carrera de Informética Educativa de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad
de Guayaquil, ubicada en la ciudadela Universitaria Avenida Kenneddy S/N

y Avenida Dellta.

1.1. Contexto de lainvestigacion
Esta investigacion se realiz6 en la carrera de Informética Educativa

de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la



Universidad de Guayaquil, una de las metas de la educacion superior a
nivel mundial, es el mejoramiento de la calidad para mejorar el nivel
tecnoldgico y desarrollar el mejoramiento cultural y econdmico de los
paises. Dentro de los indicadores para el cumplimiento de este objetivo,
prevalece el analisis de la calidad académica siendo las nuevas tendencias
metodolégicas de los docentes en el desempefio académico de los
estudiantes cumpliendo con un indicador que mas empefio se debe tener

en relacion al aprendizaje estudiantil.

Los docentes de la institucién se encuentran preocupados por esta
situacion que desmotiva a los estudiantes especialmente en el uso de
herramientas tecnolégicas; siendo de gran importancia para la formacion
académica de los estudiantes y esto les impide brindar una educacion de
calidad. Los estudiantes deben estar preparados para enfrentarse a un
mundo digitalizado, a una era de grandes cambios tecnoldgicos y la mejor
manera de enfrentar a ese desafio es con el conocimiento, pero ese
conocimiento debe estar orientado y guiado acertadamente por los

docentes para lograr un aprendizaje significativo.

1.2. Situacioén conflicto o problémica

En los actuales momentos la carrera de Informatica Educativa de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad
de Guayaquil, es oportuna para reconocer las debilidades y convertirlas en
fortalezas. Produciéndose con esto la falta de unificacion de criterios que
puede conllevar a una probable crisis en el aprendizaje de los estudiantes,
llegando con esto a una formacion no profesional en docencia
estableciéndose debilidades frente a los cambios que se estan produciendo

en la parte académica y sus autoridades que manejan la parte educativa.

La meta de esta investigacion es en forma general orientar en
referente a la Educacion Superior y en particular la aplicacion de las nuevas

tendencias metodoldgicas mediante un disefio de un modelo tecnolégico



interactivo para el mejoramiento en sus actividades académica asegurando
el bienestar para el futuro y asi contribuir al desarrollo socioeducativo con

los estudiantes de la carrera de Informatica Educativa.

Se justifica la propuesta cuando los docentes se muestran
indiferentes a los procesos de cambios de los modelos educativos y en
mucho de los casos los precisan como una molestia por parte de las
autoridades. Cuando lo que se trata es de fortalecer el quehacer educativo
con el respectivo beneficio para los estudiantes. Es ahi cuando en la
propuesta se plantea un disefio de un modelo tecnoldgico interactivo para
gue el estudiante tome interés a las actividades que abordan los elementos

esenciales para las transformaciones actuales de la educacién superior.

1.3. Causas de la situacion conflicto
Poco uso de las herramientas tecnolégicas para el avance
académico del estudiante de la carrera de Informatica Educativa, en las

cuales tenemos las causas siguientes:

e Deficiente estrategias metodolégicas para la ensefianza -
aprendizaje por parte de los docentes.

e Desinterés para los procesos de actividades interactivos por parte
del docente.

e Poca participacion de docentes en los procesos del manejo
tecnoldgico.

e Desinterés de los estudiantes por el inadecuado material a utilizar
en las actividades académicas.

e Limitado uso de las nuevas tendencias metodoldgicas.

1.4. Formulaciéon del problema de investigacion
¢,Colmo incide las nuevas tendencias metodolégicas en el

desempefio académico de los estudiantes con un modelo tecnolégico



interactivo para la carrera de Informéatica Educativa de la Facultad de

Filosofia, Letras y Ciencias de la Universidad de Guayaquil, afio 2015-2016.

1.5. Temade lainvestigacion
Influencia de las nuevas tendencias metodoldgicas de los docentes
en el desempefio académico de los estudiantes. Disefio de un modelo
tecnolégico interactivo para la Carrera de Informética Educativa de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad

de Guayaquil.

1.6. Hipotesis

Las nuevas tendencias metodolégicas basada en plataformas
tecnoldgicas empleadas por los docentes, influird positivamente en el
desempefio académico de los estudiantes en la Carrera de Informatica de
la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil periodo 2015 - 2016

1.7. Objetivos:

1.7.1. General:
Examinar la influencia de las nuevas tendencias metodolégicas de los
docentes en el desempefio académico de los estudiantes, realizando
una investigacion de campo, andlisis estadistico, para la Carrera de
Informatica Educativa de la Facultad de Filosofia de la Universidad de
Guayaquil, para disefiar un modelo tecnolégico interactivo con nuevas

tendencias metodologicas.

1.7.2. Especificos:
e Identificar la motivacion del aprendizaje de los estudiantes de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la carrera
de Informética Educativa a través de entrevistas y encuestas a

directivos, docentes y estudiantes.



e Determinar el material didactico eficaz para los estudiantes de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la
carrera de Informatica Educativa.

e Analizar los resultados con evaluacion a los docentes y estudiantes
sobre el proceso del desempefio académico con las nuevas

tendencias metodologicas

1.8. Justificacion

El presente trabajo investigativo manifiesta su importancia, porque
vivimos en un mundo de constantes cambios tecnolOgicos y es en ese
momento donde surge la necesidad de dar respuesta a la problemaética, lo
gue es necesario que los docentes y estudiantes de la carrera de
Informatica Educativa el uso y manejo de un modelo tecnolégico interactivo
como recursos de apoyo en los métodos y técnicas para la ensefianza-
aprendizaje, para mejorar la calidad de ensefianza del docente a través de
este lograr el mejoramiento en el aprendizaje de los estudiantes con el fin
de dar respuestas a las innumerables demandas que exige la sociedad hoy
en dia en este mundo globalizado tanto en la parte meta cognitiva,

tecnoldgica y en valores.

El impacto que va a generar esta investigacion es importante porque
nos dara la oportunidad de conocer con profundidad los procesos de
ensefianza-aprendizaje con este modelo tecnoldgico interactivo en donde
los estudiantes van a tener un mejor rendimiento académico, con este
avance se esta permitiendo un espacio importante en el entorno de la
educacién. Se trata de un recurso con numerosas ventajas que obliga a
usar el lenguaje, la planificacion, el trabajo en equipo, la organizacion, la
estructuracion que permitird ser utilizado con comodidad tanto para el

docente como estudiante.



La ejecucion de este trabajo es factible dado que cuenta con el
apoyo incondicional de las autoridades y docentes de la institucion, la

valiosa colaboracion de los estudiantes.



CAPITULO II
2. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Con los avances de las tecnologias en el mundo global, es un muy
importante y fundamental en el desarrollo cognitivo y emocional del
individuo, por tal razén los docentes, deben ir actualizandose dia a dia sus
técnicas y conocimientos, para asi fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes. El trabajo del Docente en el aula debe ser
activo, dinamico, participativo, profesional, como una de las condiciones
para que los estudiantes se fortalezcan en su aprendizaje y amplien sus
conocimientos. La tarea del Docente es fortalecer y enriquecer con nuevas
experiencias, aplicando métodos y técnicas adecuadas, las mismas que
van a servir para mejorar su rendimiento, alcanzando un aprendizaje
significativo, productivo generando desarrollo y cambios mentales para
alcanzar los resultados esperando de acuerdo del sistema educativo actual,
para que contribuya también al desarrollo de una educacién de calidad con
procesos de mejora continua que exige la sociedad del conocimiento y de

la inteligencia hoy en dia.

Esta tesis de investigacion, aportara a la institucion para la practica
y dominio de las nuevas tendencias metodoldgicas mediante el disefio de
un modelo tecnoldgico interactivo y de esta forma mejorar resultados
académicos en los estudiantes, y por medio de esto sean mucho mas
productivos, logrando a través de la propuesta que los conocimientos

perduren por mucho mas tiempo.

Universidad Técnica de Cotopaxi: Tema: Diseilo de una guia de
estrategias metodoldgicas para la ensefianza de ciencias naturales
basados en el modelo de investigacién- accién en los cuartos afios de

educacion basica en la escuela “Isabel Yanez” en el ano lectivo 2012-2013,
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Autor: Caiza Canchig Jacqueline Alexandra Montatixe Pilicita Darwin
Fernando, Afo: Enero 2013. La importancia de esta investigacion esta
motivada en conocer, estudiar y crear una alternativa dinamica para el
trabajo de los profesores durante el proceso de enseflanza— aprendizaje.
El estudio se justificé por cuanto posee valor tedrico, utilidad préctica,
relevancia social y en base a los beneficios netos que genera se sustenta
en que los profesores de la mencionada Institucion no contaban con una
guia que les oriente en la ensefianza de las Ciencias Naturales tomando

como base la Actualizacion y fortalecimiento Curricular de la Educacion.

Myrian Haydee Casamassima de la Universidad Auténoma de
Madrid (UAM) en su trabajo de maestria en psicologia cognitiva y
aprendizaje de la cohorte 2006-2008, habla sobre las estrategias de
aprendizaje de vocabulario en idioma inglés como lengua extranjera.
Luego de varios estudios con grupos meta llega a la conclusién que para
lograr la adquisicion del Iéxico es necesario focalizarse en la Metacognicion
y sus componentes, en los niveles de reflexion meta cognitiva y su
persistencia en el tiempo, asi como también su relacion con el andamiaje
del docente y la autonomia del alumno. La Metacognicién se refiere al
conocimiento, concientizacion, control y naturaleza de los procesos de
aprendizaje. Es decir, trata la capacidad que tenemos las personas de auto-
regular nuestro aprendizaje, en planear las estrategias a utilizar en cada

situacion, aplicarlas, controlarlas y evaluarlas.

2.2. Bases Teoricas
Conscientes del mundo actual se ha caracterizado por los grandes
progresos tecnoldgicos, que exige al sujeto actual, respuestas rapidas y
continuas, especialmente en lo que se refiere a su condicién ante la vida,
el trabajo, la disposicion de los recursos, debido a que su maximo objetivo

es la produccion y el beneficio econémico.
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La siguiente investigacion esta orientada hacia las nuevas
tendencias metodoldgicas referidas al desarrollo de todos los sistemas que
comprenden el conjunto de tecnologias dedicadas al campo de la

educacion.

(PEREZ LEOL, 2010) Nos dice que:

Las bases tedricas constituyen el corazén del trabajo de investigacion,
pues es sobre este que se construye todo el trabajo. Una buena
tedrica formara la plataforma sobre la cual se construye el andlisis de
los resultados obtenidos en el trabajo, sin ella no se puede analizar
los resultados. (Pag.12)

Todos aquellos paradigmas considerados como clasicos han
encontrado en verdaderas dificultades desde algunas décadas a la
presente fecha, y en especial en lo que se refiere a como se ha construido

su vision instrumental y pragmatico.

2.2.1. Las nuevas tendencias metodologicas

En el desarrollo de las nuevas tendencias metodoldgicas, se busca
que muchos docentes cuenten con herramientas adecuadas que permitan
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes, como
también considerarlo un proyecto que tenga una vision hacia el futuro
constituido como un sistema dinamico lleno de contenidos, dialdgicos,
complementando en un importante soporte tecnolégico en un mundo
contemporaneo, como un soporte para el desarrollo progresivo de la
sociedad que se encuentran en una condicién tecnoldgica avanzada y

preocupadas de crear continuamente nuevos e innovadores inventos.

Es evidente que tanto la comunicacién y las tecnologias de la
informacion del actual siglo estan en un continuo ascenso hacia los lugares
0 progresos de la sociedad, lo cual hace entrever que su marco de accion
se sustenta en dejar de lado los viejos argumentos, incorporar nuevos

modelos de comunicacion estrategias interactivas por intermedio de las
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tecnologias que resuelvan de mejor manera los actuales problemas

complejos y contradictorios de la sociedad actual.

Los docentes al mejoramiento de la educacion en general aplicando
las nuevas tendencias metodoldgicas, deben estar muy atento a que estos
productos provengan de hechos histéricos, para de esta manera
constituirse en los fundamentos que se requieren para resolver los
problemas que cada estudiante se plantea. Desde esta perspectiva la

ensefianza ganara terreno en la formacion de calidad del estudiante.

2.2.2. Tendencias Tecnoldgicas

Se podria decir que tendencias tecnoldgicas vienen a ser la
Inclinacion o disposicidén natural que una persona tiene hacia la tecnologia,
entendida como un producto de la ciencia y la ingenieria que envuelve un
conjunto de instrumentos, métodos, y técnicas que se encargan de la
resoluciéon del conflicto; ademés, estd enfocada en el estudio, la
investigacion, el desarrollo y la innovacion de las técnicas y procedimientos,
aparatos y herramientas que son empleados para la transformacion de

materias primas en objetos o bienes de utilidad practica.

2.2.3. Desempefio Académico

Muy pocas veces se piensa en los docentes como profesionales
creadores. Pero no podemos dejar de pensar que el auténtico aprendizaje
es creativo por naturaleza. Y es por esto que deben darse cuenta de lo que
sucede en la clase y ser sensibles a ello. Deben notar, percibir las
necesidades de sus estudiantes y desarrollar aquello por lo cual se sienten

motivados y capacitados para aprender.

Debe ser ademas un profesor capaz de distinguir entre un error
intuitivo, o alguna accion premeditada por parte de los estudiantes, debe
actuar con eficacia para servir de modelo e inspirar en los estudiantes
confianza y crear un ambiente positivo para el aprendizaje, un aspecto

fundamental que no puede descuidar el docente es la autoevaluacién en
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cuanto a su quehacer profesional, que puede ir inclusive a formar parte de
su vida personal. La persona que se dedica a la docencia, adquiere
responsabilidades inherentes a esta profesion que pasa a ser una de las
mas importantes dentro del quehacer profesional por lo cual siempre debe
tener presente este aspecto

2.2.4. Desempefio del Docente
UNA DEFINICION...

(CUENCA, 2010). Articulo: Que es buen desempefio profesional
docente.

Esta discusion nos coloca en la necesidad de redefinir las areas del
desempefio docente. En este sentido, la orealc-unesco propone apoyar el
desarrollo de una comprension ampliada de la profesion docente,
entendiendo los multiples factores que inciden en la calidad del desempefio
de los docentes Robalino, (2005).

La ensefiante es una primera dimension de la practica. Esta
dimension hace referencia a la tarea sustantiva de la docencia, a la tarea
especifica a partir de la cual se delinea la identidad de un docente. Entran
en juego, béasicamente, dos tipos de conocimientos: el conocimiento
académico o erudito acerca de la/s disciplina/s a ensefar y el conocimiento

didactico y metodoldgico para tomar decisiones acerca de cémo ensefiar.

Requiere que el docente conozca las estructuras conceptuales del
campo organizado del saber o disciplina que ensefa y las formas de
produccion y construccion de los conceptos sustantivos de esa disciplina.
Requiere también conocimiento acerca del sujeto del aprendizaje, es decir,
de los procesos cognitivos, afectivos y sociales que hacen posible
aprender. Este conocimiento y el dominio de la disciplina y sus métodos de
elaboracion conceptual permiten tomar decisiones fundamentadas acerca

de qué y como enseiiar.
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2.2.5. Estrategias metodol6gicas del docente

El docente de una institucibn de educacion superior debe
periodicamente capacitarse no solo en conocimientos sobre su
especialidad o profesiébn sino en lo que tiene que ver con estrategias
metodoldgicas las mismas que lo llevara a mejorar el desarrollo académico
y obtener una mejor interaccién en el contexto aulico. ElI docente debe
reflexionar y apreciar qué acciones son las mas utiles en funcién de los

objetivos planteados.

Cuando el docente aplica nuevas estrategias, debe plantear al
estudiante los objetivos a alcanzar y también la seleccibn de
procedimientos a implementar, con los indicadores y la valoracion
respectiva, a fin de que progresivamente se vayan formando aprendices
estratégicos, es decir, estudiantes conscientes de las operaciones de
pensamiento. La aplicacidon de nuevas estrategias en los procesos de
aprendizajes en la educacién superior debe ser continua para enriquecer el
aprendizaje de los estudiantes y que exista la respectiva interaccién con el
docente, en relacion con las situaciones didacticas y con el contexto

adecuado de la clase.

El proceso organizativo de la ensefianza en la educacion
superior debe tener como elemento imprescindible el trabajo de
investigacion del estudiante. Esto quiere decir que el docente no debe
solamente realizar una simple transmision del saber sino que tiene que
promover de una manera sistematica los procesos de investigacion de los
estudiantes. El buen manejo de las estrategias conduce al docente de
educacion superior a potenciar aprendizajes significativos y relevantes, a
constituir procedimientos metodolégicos, que lleve en forma directa a la

creacion de sistemas actualizados.

El docente actual, debe actuar manejando perspectivas mas
amplias, dirigiendo el saber como una triple relacion, donde intervienen los

estudiantes, la cultura y la comunidad, utilizandolas como un medio para
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desarrollar la capacidad del estudiante y como un aliciente para impulsar el

progreso social y tecnoldgico del pais.
2.2.6. El aprendizaje como objetivo de la formacién

El procedimiento en el aprendizaje, es originalmente procedido en el
término de que exista un cambio con respuesta inmediata cuando lo
empleamos en un ambiente de concurrencia o circunstancia, también se ha
podido identificar que nuestro principal componente del aprendizaje es el
sujeto, entonces ahi es donde determinamos que todo el cambio que
genera es dentro de él. Esto puede que se genere por una regulacion formal
0 por ende puede que se suscite como un producto circunstancial fuera de

un programa.
2.2.7. Disefio de un Modelo Tecnoldgico Interactivo

Unrecurso tecnolégico es un medio de cualquier clase que permite
satisfacer una necesidad o conseguir aquello que se pretende. La
tecnologia, por su parte hace referencia a las teorias y técnicas que

posibilitan el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico.

Un disefio de un modelo tecnoldgico interactivo, por lo tanto es un
medio que se vale de la tecnologia para cumplir con su propésito. Los
recursos tecnoldgicos pueden ser tangibles (como una computadora, una

impresora u otra maquina) 6 intangible (un sistema, una aplicacion virtual).

(GAY, 2012)

La creacion tecnolégica es la sintesis de recursos vy
conocimiento, pero si bien es una sintesis ‘“formal”
indisociablemente unido al objeto tecnolégico. El tiempo no
condiciona la existencia el valor de las leyes cientificas,
periodos. Mientras que no sucede lo mismo con la tecnologiay
sus productos que dependen del tiempo vy varian
fundamentalmente a lo largo del mismo. (pag. 20).
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En la actualidad los recursos tecnolégicos son una parte
imprescindibles de las empresas o de los hogares, es que la tecnologia se
ha convertido en un aliado clave para la realizacion de todo tipo de tareas,

los cuales destacaria con el uso que se manifiestan en el ambito educativo.

Muchas son las ventajas que esos recursos tecnoldgicos ofrecen
dentro del ambito docente, no obstante, entre todas ellas se destacara el
hecho de que otorgan dinamismo a la hora de impartir las distintas areas y
también que facilitan enormemente el aprendizaje a los estudiantes, es por
esto que el modelo tecnoldgico interactivo tiene una amplia variedad de
archivos audiovisuales que les ayudan a comprender y asimilar las distintas

actividades.

De la misma manera, consiguen aprender de una manera mucho
mas atractiva, divertida y practica, lo que se traduce, por tanto, en una

mejora incuestionable de sus resultados académicos.

2.2.8. Importancia de las Tic's

El propdsito con los nuevos cambios tecnolégicos dados por la
ciencia tienen como fundamental la relacion del sujeto con el objeto, esto a
su vez determina la importancia del ser humano como un ser individual, su
influencia cultural, su accionar dentro de la sociedad, los aportes dejados
por esta nueva forma de ver al ser humano tuvieron su efecto en la creacion
de nuevas maneras de aprender y la aplicacion de métodos para la
conduccion del conocimiento. (GARCIA, 2015), Educacion Inclusiva y
TIC’s. En mencion electrénica en linea de adiestramiento y Software Libre,
dispone lo siguiente:

Desde el punto de vista informatico, ha sido significativo
el trabajo de apropiacion de la herramienta informatica
sin una capacitacién previa, ya que solo se brind6 una
secuencia técnica de los pasos a realizar para poder
ingresar ala plataforma, y si bien se plantearon algunos
problemas, sobre todo en el envio de la informacion,
esto gener6 un conflicto que provocd que entre los
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compaferos (colegas) pudieran vencer obstaculos y
lograr un trabajo colaborativo. (P. 9).

Este estudio sefala lo ventajoso que fue la suplencia de experiencias
con otras instituciones en el tema de la educacion inclusiva, hace entender
el progreso de los docentes en cuanto a la aplicacion de la tecnologia
puesto que varios de los participantes no tenian competencia para el
manejo de la misma, a través de las plataformas virtuales los docentes
pueden crear recursos didacticos y tecnolégicos que proporcionaran a los
estudiantes participar plenamente en el desarrollo de ensefianza-
aprendizaje, mediante esto se procura lograr un acompafiamiento inclusivo
puesto que todos o todas con o sin impedimento consiguen instruirse de

una mejor forma.

Podemos indicar de parte de los docentes la falta de conocimiento
en el empleo de herramientas tecnoldgicas, las mismas que dentro de la
plataforma se utilizan en gran medida para la creacion de los recursos
tecnoldgicos. La aplicacion de herramientas tecnoldgicas en la educacion
es un recurso que debe ser muy usado para lograr que los estudiantes
tengan una educacion inclusiva y de calidad, constatando aspectos

positivos que inciden en el rendimiento académico.

Este estudio abarca el nivel de la implementaciéon Tic's, en las
instituciones publicas, sobre los Centros de Recursos Pedagdgicos,
orientados a los Coordinadores Tic’s, para que puedan guiar a los docentes
y estudiantes en primer lugar a la utilizacion de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion, para después emplear herramientas
tecnoldgicas, desarrollando material didactico que lograra motivar al

estudiante en el aula y de esta manera tenga un aprendizaje motivador.
Estas herramientas son util para su educacion ya que esta a la

trascendencia de ellos, por eso es indispensable que el docente este

siempre actualizado y también se transforme en un pedagogo del siglo XXI.
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Fuente: http://repo.uta.edu.ec/handle/123456789/2391

(Martin Gaona, 2013), en su revista publica: “Las TIC aplicadas a la
ensefianza en este caso la lectoescritura, favorecen el aprendizaje de los
estudiantes, aumentan su motivacion, acrecientan su interés y su
creatividad, mejoran la capacidad para resolver problemas, potencian el
trabajo en grupo, refuerzan su autoestima y permiten una mayor autonomia
de aprendizaje, ademas de superar las barreras del tiempo y el espacio.
Integrar los recursos de las TIC en la labor docente cotidiana se ha
convertido en una demanda social, una necesidad para los docentes, un
derecho para los alumnos y una obligacion para las administraciones
educativas”. (Pag. 79-80).

Fuente: http://anelai.es/wp-content/uploads/2013/10/Rialaim_Volumen_2_N_3_ Marzo_20131.pdf#page=83

(Lira Herrera, Vidal Valenzuela, & Corvalan Bustos, 2010), en su
investigacion afirma que: “El uso de las TICs, por estudiantes, genera un
desarrollo de la independencia positivo, que promueve la madurez cognitiva
dentro de su quehacer pedagdgico. Es decir, el nifio y nifia, mediados por
el docente, autorregulan y dosifican, de manera concreta, ritmos de
aprendizaje, resolucién de problemas, centros de interés, etc. pues al estar
ante una situacion nueva con tecnologias desconocidas para ellos, es
innato que guiados por la curiosidad propia de la edad, investiguen y
decidan manipular e indagar, para adoptar conocimientos de lo que se les
presenta. En cuanto al desarrollo de la autoestima, cada estudiante,
experimenta gran orgullo al sentir que han descubierto, aprendido o
alcanzado un logro, es muy recurrente en nuestra experiencia como
educadoras, manifestaciones y exclamaciones de felicidad tras la tarea
cumplida. La misma situacién acontece con el uso y manejo de TICs como
apoyo pedagogico en el aula, pues ante la sensacion de nifios y nifias de

estar solos ante el computador, ellos experimentan gran satisfaccion al ver
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que por si mismos son capaces de realizar avances y resolver problemas.”
(Pag. 23).

2.2.9. Tecnologia Educativa

La tecnologia educativa, es el resultado de las préacticas de
diferentes concepciones y teorias educativas para la resolucion de un
amplio espectro de problemas vy situaciones referidos a la ensefianza y el
aprendizaje, apoyadas en las TIC (tecnologias de informacion vy
comunicacién). La evolucion de la tecnologia educativa, que como
disciplina naci6 en Estados Unidos de América en la década de los 50 del
siglo pasado, ha dado lugar a diferentes enfoques o tendencias que
hemos conocido como ensefianza audiovisual, enseflanza programada,
tecnologia instruccional, disefio curricular o tecnologia critica de la

ensefanza’.

La tecnologia educativa, basado al educador proporciona las
herramientas de planificacion y desarrollo de una clase, asi como la
tecnologia, busca mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje a través
del logro de los objetivos educativos y buscando la efectividad en el

significado del aprendizaje.

Las aplicaciones de la tecnologia educativa a la pedagogia son
diversas, dependiendo de las necesidades, contextos y objetivos a
conseguir. Es de suma importancia que el docente en el aula actualmente
utilice la tecnologia educativa de forma apropiada porque es una manera

de apuntar a la mejora de la calidad en la educacién.

2.2.10. Plataforma Edmodo

Es una plataforma educativa similar a una red social como
Facebook, con la diferencia que sélo tienen acceso a sus perfiles docentes,
estudiantes y padres de familia, puesto que se crean grupos cerrados, es

decir que el docente crea su grupo para estudiantes a los cuales les hara
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el seguimiento de sus tareas escolares en forma virtual, por medio del envio
y recepcion de archivos, la aplicacion de evaluaciones, calificando ademas
todo el proceso a la cual el padre de familia podra tener el acceso a esta
pagina para ver el avance en el desempefio académico de los estudiantes,
ademas permite la comunicacion interactiva entre estudiantes del grupo por

medio de chats y el envio de mensajes.

2.2.11. Aprendizaje Interactivo

Se trata de superar algunos problemas detectados, en la ensefianza-
aprendizaje docentes-estudiantes. El método de aprendizaje se denomina
basado en indagacion, también descrito como centrado en el estudiante o
construccionista y basado en descubrimientos. Todo ello conduce a disefio
de sistemas que difieren entre un conjunto de herramientas en lugar de

centralizarse en el docente.

Estas herramientas con frecuencia incluyen video interactivo u otras
representaciones graficas y permiten a los estudiantes investigar y
aprender libremente que sobrevaloraran la capacidad del estudiante para
descubrir idea interesantes o juzgar que tipo de conocimiento deben

construir.

Son recursos didacticos que van a fomentar el modelo de
acompafamiento inclusivo informatizado mediante el uso de herramientas
Tac, puesto que permite el acompafamiento tanto de docentes y padres de
familia en las tareas y actividades escolares de los estudiantes, por medio
de herramientas que van a aportar en la busqueda de soluciones mediante
el uso de la tecnologia, en este sentido las herramientas Tac(Tecnologia
del aprendizaje y del conocimiento o Tecnologia del aprendizaje
Cooperativo) son indispensables para la aplicacion del programa para el
aprendizaje de contenidos dentro y fuera del aula, debido a su facil manejo
e interfaces interactivas, por consiguiente los estudiantes deben los

conocimientos y habilidades necesarios para saber seleccionar y usar
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adecuadamente las herramientas para la adquisicion de informacién en

funcién de sus necesidades.

2.3. Fundamentacion Epistemoldgica
El pragmatismo es muy intima porque su ejecuciéon sera inmediata y
practica de beneficio de los estudiantes de la carrera de Informatica

Educativa de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Pragmatismo
Segun la biblioteca de consulta Microsoft encarta (2009).

Pragmatismo, doctrina filos6fica desarrollada por los
filosoficos estadounidenses del siglo XIX Charles Sanders
Pairce, William James y otros, segun lo cual la prueba de la
verdad de una proposicion es su utilidad practica; el propdésito
del pensamiento es guiar la accion y el efecto de una idea es
mas importante que su origen.
El problema tiene relacién con el pragmatismo ya que al
utilizar recursos multimedia en los procesos de aprendizaje se pone

en practica los conocimientos.

2.4. Fundamentacién Filosoéfica
La filosofia es una expresion natural antigua, que posee un

significado, es una concepcion de caracter cientifico que fundamenta todo
los pensamientos del hombre. Estd demostrado que no existe
transformacion alguna de la sociedad que no tenga sustento inicial de la
meditacion profunda y sabia de la mente. La filosofia se manifiesta
especialmente en el aspecto social como un elemento principal de la época
actual, es por esto que los docentes deben actuar en funcion social para
desarrollar las manifestaciones del saber a nuestros educandos, para
propiciar un mejoramiento en la calidad de vida y un desarrollo sostenible
para la sociedad.

(ALTAMIRANO, 2011),

Si partimos de que la ciencia en sus primeras manifestaciones
tiene como punto de partida el interés del hombre por entrenar
a la naturaleza se diria que la ciencia tiene su origen en las
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habilidades y destrezas desarrolladas por el hombre a fin de
satisfacer sus necesidades (pag.7).

En consecuencia la ciencia surge de la necesidad, no es una simple
investigacion, porque responde a las necesidades sociales de la produccion

material para alcanzar un conocimiento racional del ser humano.

2.5. Fundamentacién Pedagdgica

La Pedagogia como ciencia es considerada primero como el arte de
ensefar, se la tiene en la actualidad como una ciencia particular, social o
del ser humano, que tiene por objeto el descubrimiento, apropiacion
cognoscitiva, aplicacion adecuada, correcta de las leyes, regularidades que
rigen y condicionan los procesos de aprendizaje, conocimiento, educacion
y capacitacién. El estrato metodoldgico de la Pedagogia como ciencia es
materialista y dialéctico. Es una parte importante en el contexto de la
concepcion sistéemica de la Ciencia, de aqui que en su avance Yy
perfeccionamiento intervengan el de otros campos que abordan diferentes

aspectos de la realidad material y social.

Skinner mencionado por Cano, Elena (2005) decia "El estudiante
tiene que ir por una serie de pasos que deben ser tan pequefios que
siempre puedan darse sin mayor dificultad" (p. 73) Esto propicié los
famosos contenidos enlatados y los programas que se daban de una forma

mecanica.

El aprendizaje constructivista requiere que los estudiantes
manipulen activamente la informacién que va a ser aprendida, al pensar y
actuar sobre ella para revisar, analizar y asimilar. En este enfoque el
estudiante organiza la informacion y construye estructuras a traves de la
interaccién de los procesos de aprendizaje con su medio. Por lo tanto, los

docentes, los psicopedagogos, los disefiadores de curriculos y de
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materiales educativos deben trabajar para estimular el desarrollo de estas

estructuras.

2.6. Fundamentacién Socioldgica
Antes de iniciar a analizar los fundamentos de la sociologia en el
proyecto, es menester indicar el significado de la palabra que proviene del

latin: Socius que significa socio o individuo Logia que significa estudio.

La sociologia aplicada a la educacion nos encamina a comprender
la organizacion de la colectividad educativa en sus variadas
manifestaciones relacionadas con el aspecto conductual. La sociologia en
la educacion mantienen una serie de retos que desde el punto de vista de
la globalizacion son de gran trascendencia en la funcién educativa con la
finalidad de lograr la formacion de un persona integral, profesional que

responda a los nuevos retos que le plantea esta nueva sociedad.

(SILVIA, 2006)

Las instituciones sociales se van desarrollando porque tienen
gue satisfacer las necesidades basicas de la sociedad y la
educacion. Fundamentalmente la de transmitir el conocimiento.
Esa funcion se cumple: por la preservacion, la difusién y la
innovacion del conocimiento, la integracién socio cultural y el
enriguecimiento personal. La educacion en las actualidades, por
el nivel de universalismo, exige de la educacion, hoy mas que
nunca, considerada sélo desde el punto de vista sociolégico una
filosofia humanista adaptada a todos los factores que actian
sobre ella, (pag. 21)

Con la elaboracion de este proyecto se fomenta el aprendizaje
significativo en los estudiantes y de esta manera se los preparada para que
puedan desenvolverse abiertamente en este campo laboral y en la

sociedad.

2.7. Fundamentacién Psicoldgica
La psicologia es un aspecto fundamental en los procesos de

formacion de la persona, mas en el proceso de aprendizaje ya que la
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psicologia y la educacién estan emparentadas en el desarrollo cognitivo.
Se puede decir que tanto la psicologia necesita de la educacion como la
educacion necesita de la psicologia, ambas ciencias forman parte de la

formacion integral de los educandos.

La corriente psicolégica que actualmente se encuadra dentro de la
actividad docente es el histoérico cultural cuyo autor Lev Vygotsky establece
como aporte fundamental el concepto llamado “Zona de desarrollo
Proximo” que le da al docente una incidencia especial en el desarrollo del

conocimiento.

(Watson, 2009), manifiesta

La Psicologia es la ciencia que estudia la conducta y los
procesos mentales. Trata de describir y explicar todos los
aspectos del pensamiento, de los sentimientos, de las
percepciones y de las accione humanas. La Psicologia es una
ciencia porque se basa en el método cientifico para encontrar
respuestas. Psicologia como parte de las Ciencias Sociales
estudia: El comportamiento de los organismos individuales en
interaccién con su ambiente, los procesos mentales de los
individuos, los procesos de comunicacion desde lo individual a
lo micro social, (p4g. 57).

Con la elaboracion de esta tesis se busca establecer el camino entre
las representaciones de la realidad objetiva en forma de medios y los
conocimientos que asimilaran los estudiantes. Las aplicaciones multimedia
dada la amplia capacidad integradora en los medios que lo forman en

calidad de componentes.

2.8. Fundamentacién Andragogica
La andragogia esta presente en la formacion educativa del adulto,
esta se manifiesta con una serie de procesos de cambios, pasando desde
el crecimiento biolégico del ser humano como desde el punto de vista
psicosocial y cognitivo ya que el nifio o adolecente se somete al proceso

educativo, mientras que el adulto busca en la educacion una puerta para
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lograr su superacion y desarrollo personal para aplicarlo en sus

competencias laborales.

La accion de la andragogia debe fundamentarse entonces en pasar
del educador pasivo que solo se dedica o dedicaba a los procesos de
dictado de la materia que impartia y formar estudiantes conformistas,
memoristicos, meros repetidores de las ensefianzas impartidas por el
docente, al docente investigador que sea no solo instructor sino un
facilitador que cree estudiantes pensantes capaces de emitir criterios

propios a partir de las ensefianzas del docente.

2.9. Fundamentacién Legal
Ministerio de Educacion, (2011)

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)
REGLAMENTO A LA LEY ORGANICA DE EDUCACION
INTERCULTURAL
(Primera version, 11 de julio de 2011)

TiTULO |
DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO |
DEL OBJETO, AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art.- Objeto.- El presente Reglamento tiene por objeto establecer
las normas que contribuyan a viabilizar el cumplimiento efectivo de la Ley
Organica de Educacion Intercultural, sus principios y fines, y el derecho a
la educacion, en el marco de los derechos humanos, el Buen Vivir, la
interculturalidad, la plurinacionalidad y las relaciones entre los actores del

proceso educativo.
Art.- Ambito.- El presente Reglamento regula lo concerniente a la

educacion determinada por la Ley Organica de Educacion Intercultural. La

educacién superior se rige por sus propias normativas.
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Art.- Principios.- Los principios en los que se fundamenta la
actividad educativa y cuyas definiciones estan comprendidas en el articulo

2 de la Ley Organica de Educacion Intercultural, son los siguientes:

Universalidad; educacién para el cambio; libertad; interés superior
de los nifios, nifias y adolescentes; atencion prioritaria; desarrollo de
procesos; aprendizaje permanente; interaprendizaje y multiaprendizaje;
educacion en valores; enfoque de derechos; igualdad de género; educacion
para la democracia; educacién libre de género que promueva la
coeducacion; comunidad de aprendizaje; participacion ciudadana,
corresponsabilidad; motivacion; evaluacion; flexibilidad; cultura de paz y
solucion de conflictos; investigacion, construccion y desarrollo permanente
de conocimientos; equidad e inclusion; calidad y calidez; integralidad,;
laicismo; interculturalidad y plurinacionalidad; identidades culturales;
plurilingliismo; pluralismo politico e ideoldgico; articulacion; unicidad y
apertura; obligatoriedad; gratuidad; acceso y permanencia; transparencia,
exigibilidad y rendicion de cuentas; escuelas saludables y seguras;

convivencia armoénica; y pertinencia.

Art.- Fines de la educaciéon.- Son fines de la educacion los

contemplados en el articulo 3 de la Ley Organica de Educacion Intercultural

CAPITULO Il DEL DERECHO A LA EDUCACION Art.- Derecho a la
educacion.- La educacion es un derecho humano fundamental, garantizado
en la Constitucion de la Republica, condicién necesaria para la realizacion

de los otros derechos humanos.

Se caracteriza:
a) La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida.
b) Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.
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C)

d)

La educacion se centrara en el ser humano y garantizard su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente vy
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la
justicia, la solidaridad y la paz; estimularéa el sentido critico, el arte y
la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo
de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion responderd al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos.

Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso
sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico

y bachillerato o su equivalente.

CAPITULO CUARTO

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LAS Y LOS DOCENTES

Art. 10.- Derechos.- Las y los Docentes del sector publico tienen los

siguientes derechos:

a)

b)

d)

Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional,
capacitacion, actualizacion, formacion continua, mejoramiento
pedagdgico y académico en todos los niveles y modalidades segun
sus necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion.

Recibir incentivos por sus méritos, logros y aportes relevantes de
naturaleza educativa, académica, intelectual, cultural, artistica,
deportiva o ciudadana.

Expresar libre y respetuosamente su opinidén en todas sus formas
y manifestaciones de conformidad con la constituciéon de la
Republica y de la Ley.

Recibir su remuneracion acorde con su experiencia, solvencia
académica y evaluacion de desempefio, de acuerdo con las leyes y

reglamentos vigentes, sin discriminacion de ninguna naturaleza.
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e)

Gozar de una pensién jubilar, estabilidad y garantias profesionales
de conformidad con los términos y condiciones establecidos en la

Ley Organica del Servicio Publico.

Art. 11.- Obligaciones.- Las y los docentes tienen las siguientes

obligaciones:

a)

b)

c)

d)

Cumplir con las disposiciones de la Constitucion de la Republica, la
Ley y sus reglamentos inherentes a la educacion.

Ser actores fundamentales en una Educacion pertinente, de calidad
y calidez con las y los estudiantes a su cargo.

Laborar durante la jornada completa de acuerdo con la constituciéon
de la Republica, la Ley y sus Reglamento.

Respetar el derecho de las y los estudiantes y de los miembros de
la comunidad educativa, a expresar sus opiniones fundamentadas y
promover la convivencia armoénica y la resolucion pacifica de los
conflictos.

Promover la interculturalidad y la pluralidad en los procesos

educativos. Ministerio de Educacion, (2011).

2.10. Identificacion y operacionalizacion de las variables igual las

dimensiones

Variable Independiente: Es aquella que tiene la capacidad para

influir, incidir o afectar a otras variables.

Variable Dependiente: Es aquella propiedad, caracteristica o

cualidad que estamos investigando.
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OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Cuadro N2 1
Tipo y nombre de | Dimensiones Indicadores
la variable
Estrategia de competencias de
Variable Tendencias trabajo.
Dependiente metodolbgicas Analiza los fundamentos y
TENDENCIAS . o
METODOLOGICA clasificaciones de los indicadores y
S sus tendencias actuales.

Docentes cuenten con herramientas
adecuadas que permitan mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje

en los estudiantes

Tendencias

Tecnoldgicas

La innovaciéon de las técnicas y
procedimientos, aparatos y
herramientas que son empleados

para la transformacion de materias

Tipo y nombre de | Dimensiones Indicadores
la variable
Variab_le Estrategias Capacitarse no solo en su
ggg%egggag Metodoldgicas especialidad o profesion sino en lo
ACADEMICO del Docente gue tiene que ver con estrategias
metodoldgicas
Potenciar el aprendizajes
significativos y relevantes para
constituir procedimientos
metodoldgicos
Aplicacibn de nuevas estrategias
para mejorar los procesos de
aprendizajes
Calidad del desempefio de los
Desempefio docentes.
Docente

30




procesos cognitivos, afectivos vy

sociales que hacen posible

aprender.
PROPUESTA Dimensiones Indicadores
Técnicas que  posibiliten el
Recursos aprovechamiento  practico  del
Tecnoldgico conocimiento cientifico.
MODELO : . :
TECNOLOGICO Amplia variedad de archivos
EDUCATIVO audiovisuales que les ayudaran a

comprender y asimilar las distintas

actividades

Herramientas
para el disefio
del modelo

Tecnoldgico

Guiar a los docentes y estudiantes
en la utilizacién de las Tecnologias
de Informacion y Comunicacion

Emplear herramientas tecnoldgicas.
Formacion Virtual como alternativa

de ensefianza.

Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la

Educacion

Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA

3.1. Disefio de la Investigacion
El tema de investigacion de este trabajo, por su naturaleza, es un
proyecto factible de intervencion inmediata, cuyos objetivos son concretos
y previamente definidos en funcion de las necesidades de la Carrera de
Informatica Educativa de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Guayaquil. La finalidad de este proyecto
factible es el disefio de un modelo tecnoldgico interactivo de esta carrera

para obtener el nivel de suficiencia avanzado.

De alli que segun el Manual de Trabajos de Grado de
Especializacion y Maestria y Tesis Doctorales de la Universidad
Pedagodgica Experimental Libertador FEDUPEL (2003) un proyecto factible
es aquel que:

‘Consiste en lainvestigacion, elaboracién y desarrollo de
un modelo operativo viable para solucionar problemas,
requerimientos, necesidades de organizaciones o0 grupos
sociales, que pueden referirse a la formulacién de
politicas, programas, tecnologias, métodos, o procesos.
El proyecto debe tener el apoyo de una investigacion de
tipo documental, y de campo, o un disefio que incluya
ambas modalidades’ (pag.16)

Esta investigacion tiene un enfoque cuali-cuantitativo puesto que
este método sirve para estudiar de manera cientifica una muestra reducida
de objetos de investigacion. Se lleva a cabo una observacion y evaluacion;
se establecen suposiciones o ideas como consecuencia de la observacion
y evaluacion realizada; se revisan las suposiciones e ideas a base de
pruebas o analisis; se proponen nuevas observaciones y evaluaciones para

esclarecer, modificar y fundamentar ideas.
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3.1.1. Método Cualitativo, se establece que el trabajo de campo es
un método puramente experimental, de obtencidon de datos, para poder
responder las preguntas concretas que se plantean en este trabajo de

investigacion.

3.1.2. Método Cuantitativo, Se efectia en el lugar donde se
producen los hechos y se utilizan técnicas de recoleccion de datos,
encuestas, entrevistas, etc., que este trabajo de campo se haga con la
participacion de los docentes y estudiantes, ya que los resultados de la
investigacién serviran para resolver el problema planteado en la carrera de
Informatica Educativa de la Facultad d Filosofia, Letras y Ciencias de la

Educacion

3.2. Tipos de Investigacién
Esta investigacion es un proceso estandarizado, en si depende del
tipo de proyecto que se va a realizar, por lo que para poder determinar cual
es el modo mas propicio, hay que realizar una serie de andlisis. Para

nuestro caso vamos a seguir los siguientes tipos de investigacion.

3.2.1. Investigacion Explorativa

También conocido como de acercamiento a la colectividad, su
finalidad u objetivo es obtener la informacién para reconocer, ubicar, y
definir el problema objeto de la investigacidn; asi como establecer hipotesis,
establecer opiniones 0 sugerencias que permitan perfeccionar la
metodologia, depurar estrategias, etc. En general este tipo de investigacion

nos ayuda a expresar con mayor precision el proyecto de investigacion.

3.2.2. Investigacion Descriptiva
Consiste en la observacion actual de los hechos, fenomenos y
casos. Se ubica en el presente pero no se limita la simple recoleccion y
tabulacion de los datos, si no se procura la interpretacién racional y el

analisis objetivo de los mismos, con alguna finalidad que ha sido
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establecida previamente, realizada al analizar las respuestas obtenidas, y
a partir de las mismas podemos saber sobre lo que podria pasar después

de la investigacion.

3.2.3. Investigacion Estadistica

Por ser una ciencia que se encarga de la recoleccién, organizacion,
analisis e interpretacion de los datos provenientes de un proceso de
investigacion. La necesidad de un enfoque estadistico, esta actualmente
bien reconocido en los procesos de investigacion ya que con la aplicaciéon
de sus procesos nos permite con gran facilidad observar las variaciones
que se producen en ellos, pudiendo llegar determinar analisis e
interpretaciones de los datos del estudio y con esto llegar a conclusiones
acertadas con mayor facilidad.

3.3. Poblaciény la Muestra

3.3.1. Definiciéon de la Poblacion

Es el conjunto de todos los elementos que aporten informacion sobre
el fendmeno que se estudia. La poblacion puede ser infinita o finita. Los
procesos estadisticos que usan poblacion infinita normalmente son
realizados por gobiernos, por ejemplo los censos de poblacién y vivienda,
los demas procesos se los realiza con poblacion de tipo finita. Sim embargo
generalmente los procesos estadisticos son realizados en base a
muestreos, que después son relacionados y llevados a la poblacion a través
de la frecuencia relativa. La poblacién del trabajo objeto de la investigacion
esta ubicada en la carrera de Informatica Educativa de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Guayaquil, por todos los miembros de la comunidad, directivos, docentes y

estudiantes, que a la fecha de la encuesta son:
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Cuadro N° 2

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Director 1 1.32
2 Docentes 15 19.74
3 Estudiantes 60 78.95
Total 76 100.00

Fuente: Carrera de Informética Educativa Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Gréafico N° 1

POBLACION
Director

1% Docentes

Fuente: Carrera de Informatica Educativa Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

3.3.2. Definicién de la Muestra

Para seleccionar la muestra del estudio de investigacion vamos a

utilizar el procedimiento llamado seleccion de muestra estratificada a

partir de la poblacién seleccionada, donde:

Es una representacion significativa de las caracteristicas de una

poblacion, que bajo, la asuncién de un error (generalmente no superior al

5%) estudiamos las caracteristicas de un conjunto poblacional mucho

menor que la poblacion global.
(HERNANDEZ, 2009, pag. 49), expresa:

La muestra para el enfoque cuantitativo es el subgrupo de
la poblacién del cual se recolectan los datos y debe ser
representativo de dicha poblacién. Para el enfoque
cualitativo es una unidad o conjunto de personas, sobre el
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cual se recolectan los datos sin que necesariamente sea
representativo del universo. (Pag. 49)

La muestra es una técnica de recoleccion de datos que nos permite
investigar a través de una fraccion de la poblacion todo el conglomerado,

teniendo en cuenta que las partes son iguales al todo.

3.4. Métodos y Técnicas
La encuesta es la técnica que a través de un cuestionario adecuado
nos permite recopilar datos de toda la poblacibn o de una parte
representativa de ella, es una de las técnicas mas generalizadas en el area
educativa econodmica politica religiosa etc. Ejemplo de esta técnica es el

CeNso 0 encuesta en general.

3.4.1. Método Inductivo.- El método inductivo es aquel que estudia
los fendbmenos o problemas desde las partes hacia el todo, esto significa
gue analiza los elementos del todo para llegar a un concepto o ley. En la
investigacion se estudi6 el problema del desempefio académico del
estudiante, sus causas, consecuencias y las ventajas de proponer un
modelo tecnoldgico interactivo, se consideré la  observacion, la
comparacion, la abstraccibn y la generalizacién, para analizar los
elementos anteriormente mencionados y para obtener las conclusiones

y recomendaciones.

3.4.2. Método Deductivo.- Esto implica que como investigadores
debemos obviamente al final de la investigacion contestarlas y las hipotesis
son ciertas y validas, por ello la investigacion propende de manera
deductiva establecer parametros logicos para llegar esas conclusiones de
forma particular, esto se puede comprobar de forma experimental del cual

se proceda a validar resultados.
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3.4.3. Técnicas (entrevista, encuestas).- Métodos empiricos de la
observacioén cientifica son los considerados para la presente metodologia.
Los métodos de investigacion empirica, constituyen un nivel valioso en el
proceso de investigacion cuyo contenido procede esencialmente del
conocimiento asimilado del estudiante, el cual es sometido a determinada

elaboracion para elaborar la respectiva contestacion de la hipotesis.

Las preguntas que van a ser aplicadas seran cerradas con la
aplicacién de la escala tipo Lickert para que el investigador marque con una

( x) las respuestas de la informacion especifica, con la siguiente escala:

5 = Muy de acuerdo
4 = De acuerdo

3 = Indiferente

2 = En desacuerdo

1 = Muy en desacuerdo

3.5. Instrumentos de Investigacion:
Los instrumentos que nos ayudaron para el proceso investigativo

gue son:. encuesta y entrevista. Técnicas primarias que sirvieron para
registrar, analizar y estudiar el fendmeno, con el propdsito de hacer posible

la mayor objetividad en el conocimiento de la realidad del problema.

Las técnicas secundarias fueron manejadas para tomar datos
de fuentes electronicas, que permitieron realizar la informacion
bibliogréfica y documental son: andlisis de contenido, resumen vy
sintesis enfocadas al mejoramiento del rendimiento académico del
estudiantes de la carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia,

Letras y Ciencias de la Educaciéon de la Universidad de Guayaquil.
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3.6. Resultados: Cuadros, Gréaficos

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA DE
LA FACULTAD DE FILOSOFA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

1.- ¢Esta Ud. de acuerdo en que es necesario establecer el mejoramiento de las
tendencias metodoldgicas en las aulas universitarias?

Mejoramiento de las tendencias metodoldgicas en el aula
Cuadro N° 3

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 3 4
5 Muy de acuerdo 73 96
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Mejoramiento de las tendencias metodoldgicas en el aula
Gréfico N° 2

Muy
acuerdo
96%

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 96% de los estudiantes encuestados muy de acuerdo y el 4%
de acuerdo que es importante contar con nuevas tendencias metodologicas
de los docentes para el desempefio académico de los estudiantes la carrera

de Informética Educativa.
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2.- ¢Considera Ud. que los docentes de la institucion, si utilizan un método de

ensefianza que garantiza un proceso de aprendizaje de calidad?

Docentes utilizan métodos de ensefianza que garantiza el proceso de

aprendizaje de calidad

Cuadro N° 4

1 Muy en desacuerdo 50 66
2 En desacuerdo 15 20
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 9 12
5 Muy de acuerdo 2 3
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion

Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Docentes utilizan métodos de ensefianza que garantiza el proceso de

aprendizaje de calidad

Gréfico N°3

Indiferente

Muy de
acuerdo

Muy en

desacuerdo

66%

Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 50% de los estudiantes encuestados responden muy en

desacuerdo y el 15% en desacuerdo que los docentes utilizan métodos de

ensefianza que garantiza el proceso de aprendizaje de calidad en los

estudiantes la carrera de Informatica Educativa
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3.- ¢Considera Ud. Que el aula cuenta con el material adecuado que permita
trabajar junto al docente con metodologias que incentiven al aprendizaje
significativo en el estudiante?.

El aula cuenta con material adecuado que permita trabajar al docente
Cuadro N°5

1 Muy en desacuerdo 69 91
2 En desacuerdo 6 8
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 1 1
5 Muy de acuerdo 0 0
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

El aula cuenta con material adecuado que permita trabajar al docente
Grafico N°4
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desacuerdo
91%

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 91% de los estudiantes encuestados responden muy en
desacuerdo y el 8% en desacuerdo que en el aula no cuenta con materiales
adecuado que permitan trabajar al docente con metodologias que
incentiven el aprendizaje significativo de los estudiantes la carrera de

Informatica Educativa.
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4.- ¢ Esta Ud. de acuerdo en que la evolucion de las tecnologias informéticas han
ayudado al mejoramiento de su educacion en su aula?
La evolucién de las tecnologias informéticas ayuda al mejoramiento de la

educacion en el aula

Cuadro N°6
ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE

1 Muy en desacuerdo 0 0

2 En desacuerdo 0 0

3 Indiferente 0 0

4 De acuerdo 0 0

5 Muy de acuerdo 76 100
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

La evolucién de las tecnologias informéaticas ayuda al mejoramiento de la
educacion en el aula
Grafico N°5
Indiferente Muy en

0% desacuerdo
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En desacuerdo
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Muy de
acuerdo
100%

Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 100% de los estudiantes encuestados responden muy muy de
acuerdo que la evolucion de las tecnologias informaticas ayuda al

mejoramiento de la educacion en el aula.
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5.- ¢ Cree Ud. que el maestro hace el uso adecuado de los métodos de ensefianza

con apoyo de tecnologias informaticas?

El maestro hace uso adecuado de los métodos de ensefianza, con el apoyo
de tecnologia informética

Cuadro N°7

1 Muy en desacuerdo 61 80
2 En desacuerdo 5 7
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 10 13
5 Muy de acuerdo 0 0
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

El maestro no hace uso adecuado de los métodos de ensefianza, con el
apoyo de tecnologia informética
Grafico N°6
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Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 80% de los estudiantes encuestados responden muy en
desacuerdo, el 7% en desacuerdo y un 10% q de acuerdo, que el docente
hace uso de los métodos de ensefianza con el apoyo de la tecnologia

informéatica en la carrera de Informéatica Educativa
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6.- ¢Considera Ud. De importancia la incidencia del disefio de un modelo

tecnolégico educativo en el desempefio académico?

Importancia del modelo tecnolégico educativo en el desempefio académico

Cuadro N°8
ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 3 4
5 Muy de acuerdo 73 96
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Importancia del modelo tecnolégico educativo en el desempefio académico
Grafico N°7
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 96% de los estudiantes encuestados responden muy de
acuerdo y el 4% de acuerdo que es importante contar con el modelo
tecnoldgico educativo en el desempefio académico para la carrera de

Informéatica Educativa
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7.- ¢, Considera Ud. Que el uso de las tecnologias informéticas en el proceso de
ensefianza aprendizaje, conlleva cambios importantes en el desempefio
académico del estudiante?

Uso de las tecnologias informética en el proceso ensefianza-aprendizaje

Cuadro N°9

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 1 1
5 Muy de acuerdo 75 99
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Uso de las tecnologias informética en el proceso ensefianza-aprendizaje
Grafico N°8
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Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 99% de los estudiantes encuestados responden muy de
acuerdo que el uso de las tecnologias informaticas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje conlleva cambios importantes en el desempefio

académico del estudiante la carrera de Informatica Educativa
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8.- ¢Cree Ud. que es necesario perfeccionar en el docente el proceso de
ensefianza universitaria a fin de optimizar el desempefio académico del
estudiante?

Optimizar el desempefio académico del estudiante

Cuadro N°10

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 10 13
5 Muy de acuerdo 66 87
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Optimizar el desempefio académico del estudiante

Gréafico N°9
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 87% de los estudiantes encuestados responden muy de
acuerdo y el 13% de acuerdo, que es necesario perfeccionar en el docente
el proceso de ensefianza universitaria a fin de optimizar el desempefio

académico del estudiante de la carrera de Informatica Educativa
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9.- ¢Cree Ud. que el disefio de un modelo tecnolégico interactivo ayude la
formacion académica del estudiante en el proceso de aprendizaje?

Formacién académica del estudiante en el proceso de aprendizaje

Cuadro N°11

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 0 0
5 Muy de acuerdo 76 100
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Formacién académica del estudiante en el proceso de aprendizaje

Gréafico N°10
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 100% de los estudiantes encuestados responden muy de
acuerdo, que el disefio de un modelo tecnolégico interactivo ayude la
formacion académica del estudiante en el proceso de aprendizaje
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10.- ¢Considera que el disefio de un modelo tecnolégico interactivo apropiado
sirve como soporte didactico en el proceso de aprendizaje?

Soporte didactico en el proceso de aprendizaje

Cuadro N°12

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 1 1
5 Muy de acuerdo 75 99
Total 76 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Soporte didactico en el proceso de aprendizaje

Gréfico N°11
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Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 99% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo, que el disefio de un modelo tecnoldgico
interactivo apropiado sirve como soporte didactico en el proceso de

aprendizaje.
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA CARERRA DE INFORMATICA EDUCATIVA DE LA
FACULTAD DE FILOSOFA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

1.- ¢ Cree Ud. que los ambientes de aprendizaje desarrollados con recursos
tecnolégicos interactivos mejoran la calidad de la educaciéon (desempefio
académico del estudiante)?.

Recursos tecnholdgicos interactivos mejoran la calidad de la educacién
Cuadro N°13

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 0 0
5 Muy de acuerdo 16 100
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Recursos tecnolégicos interactivos mejoran la calidad de la educacion
Gréafico N°12
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 100% de los estudiantes encuestados a esta pregunta

responden muy de acuerdo, Que los ambientes de aprendizaje desarrollados
con recursos tecnoldgicos interactivos mejoran la calidad de la educacion

(desempefio académico del estudiante)
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2.- ¢, Cree Ud. que el uso correcto de las metodologias tecnolégicas mejoran

el proceso de ensefianza en el aula?

Uso correcto de las metodologias tecnolégicas

Cuadro N°14

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 2 13
5 Muy de acuerdo 14 88
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Uso correcto de las metodologias tecnolégicas

Grafico N°13
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 88% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo y el 13% de acuerdo, que el uso correcto de las

metodologias tecnolégicas mejoran el proceso de ensefianza en el aula.
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3.- ¢Considera Ud. que el uso de las nuevas tendencias metodolégicas incide
directamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la consecucion de
estudiantes criticos, reflexivos e inmersos en el desarrollo del buen vivir?

Reflexiones e inmersos en el desarrollo del buen vivir
Cuadro N°15

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 4 25
5 Muy de acuerdo 12 75
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Reflexiones e inmersos en el desarrollo del buen vivir
Grafico N°14
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 75% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo y el 25% de acuerdo, que el uso de las nuevas
proceso de

tendencias metodolégicas incide directamente en el
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ensefianza-aprendizaje con la consecucion de estudiantes criticos,

reflexivos e inmersos en el desarrollo del buen vivir.

4.- ¢Estaria dispuesto como docente utilizar un modelo tecnolégico

interactivo en el proceso de ensefianza a fin de mejorar el aprendizaje?
Proceso de ensefianza a fin de mejorar el aprendizaje

Cuadro N°16

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 0 0
5 Muy de acuerdo 16 100
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Proceso de ensefianza a fin de mejorar el aprendizaje
Grafico N°15
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 100% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo, estaria dispuesto como docente utilizar un
modelo tecnoldgico interactivo en el proceso de ensefianza a fin de mejorar

el aprendizaje.
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5.- ¢Esta Ud. De acuerdo en que un modelo tecnoldgico interactivo sirve
como soporte didactico para el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Soporte didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje
Cuadro N°17

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 2 13
5 Muy de acuerdo 14 88
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Soporte didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje
Gréafico N°16
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Fuente: Carrera de Informatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 88% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo y el 13% de acuerdo, estan de acuerdo en que
un modelo tecnoldgico interactivo sirve como soporte didactico para el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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6.- ¢Cree Ud. que el maestro universitario usa en su metodologia de
ensefianza, herramientas tecnoldgicas informaticas que le permite
optimizar el desempefio académico de los estudiantes?

Optimizar el desempefio académico de los estudiantes
Cuadro N°18

1 Muy en desacuerdo 14 88
2 En desacuerdo 2 13
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 0 0
5 Muy de acuerdo 0 0
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Optimizar el desempefio académico de los estudiantes
Grafico N°17
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Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 88% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy en desacuerdo y el 13% en desacuerdo, que el maestro
universitario no usa en su metodologia de ensefianza, herramientas
tecnolégicas informaticas que le permite optimizar el desempefio

académico de los estudiantes
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7.- ¢ Considera Ud. que el uso de las tecnologias informaticas en el proceso
de ensefianza aprendizaje, conlleva cambios importantes en el desempeiio

académico del estudiante?

Cambios importantes en el desempefio académico del estudiante
Cuadro N°19

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 3 19
5 Muy de acuerdo 13 81
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Cambios importantes en el desempefio académico del estudiante
Grafico N°18
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Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 81% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo y el 19% de acuerdo, que el uso de las
tecnologias informaticas en el proceso de ensefianza aprendizaje, conlleva

cambios importantes en el desempefio académico del estudiante
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8.- ¢ Cree usted, que los recursos didacticos interactivos suministren apoyo
a la labor docente del universitario en el proceso de ensefanza

aprendizaje?

Labor del docente universitario en el proceso de ensefianza aprendizaje
Cuadro N°20

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 1 6
5 Muy de acuerdo 15 94
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Labor del docente universitario en el proceso de ensefianza aprendizaje
Gréfico N°19
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Fuente: Carrera de Informatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 94% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo y el 6% de acuerdo, que los recursos didacticos
interactivos suministren apoyo a la labor docente del universitario en el

proceso de ensefianza aprendizaje
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9.- ¢ Considera Ud. Que los softwares creados con aplicaciones especificas
interactivas facilitan el proceso de ensefianza, mejorando el rendimiento de
los estudiantes?
Los softwares creado con aplicaciones especificas interactivas
facilitan el proceso de ensefianza
Cuadro N°21

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 1 6
4 De acuerdo 4 25
5 Muy de acuerdo 11 69
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza
Los softwares creado con aplicaciones especificas interactivas
facilitan el proceso de ensefianza
Grafico N°20

Muy en
desacuerdo
0%

En desacuerdo
0%

Muy de
acuerdo
69%

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: ElI 69% de los estudiantes encuestados a esta pregunta

responden muy de acuerdo, el 25% de acuerdo, el 6% indiferente, que los
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softwares creados con aplicaciones especificas interactivas facilitan el

proceso de ensefianza, mejorando el rendimiento de los estudiantes.

10.- ¢ Cree Ud. necesario el disefio de un modelo tecnoldgico interactivo
gue ayude el proceso de ensefianza en el aula?

El disefio de un modelo tecnolégico interactivo ayude en el proceso
de ensefianza en el aula
Cuadro N°22

ITEM DETALLES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Muy en desacuerdo 0 0
2 En desacuerdo 0 0
3 Indiferente 0 0
4 De acuerdo 0 0
5 Muy de acuerdo 16 100
Total 16 100

Fuente: Carrera de Informética Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza
El disefio de un modelo tecnolégico interactivo ayude en el proceso
de ensefanza en el aula
Grafico N°21

En desacuerdo
0%

Muy en
desacuerdo
0%

Muy de
acuerdo
100%

Fuente: Carrera de Informéatica Educativa, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién
Elaborado por: Ketty Mirella Sares Galarza

Andlisis: El 100% de los estudiantes encuestados a esta pregunta
responden muy de acuerdo, creen necesario el disefio de un modelo
tecnoldgico interactivo que ayude al proceso de ensefianza en el aula.
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3.7 Analisis de Resultados

Esta investigacion a través de la encuesta aplicada a los docentes,
a los estudiantes asi como entrevista a directivos, tiene como proposito de
determinar el nivel del desempefio académico de los docentes y la
aceptacion de una estrategia innovadora para el aprendizaje. Todos los
resultados de la encuesta, permitié obtener un acercamiento a la realidad
con que tiene la carrera de Informatica Educativa de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Guayaquil, siendo de tan importancia para la toma de decisiones
correctivas y/o preventivas por parte de los Directivos y docentes que

pertenecen a la carrera de esta Unidad Académica.

3.8. Cruce de resultados

Los resultados mas relevantes en esta investigacion, se determino
que es importante el disefio de un modelo tecnoldgico interactivo para la
carrera de Informatica Educativa de la Facultad de Filosofia, Letras y
Ciencias de la Educacion de la Universidad de Guayaquil, en las preguntas
donde el 80% respondio acertadamente, lo que determina que los docentes
consideran que es necesario establecer el mejoramiento de las tendencias
metodoldgicas en las aulas universitaria, y el disefio de un modelo
tecnoldgico interactivo para la carrera de Informatica Educativa. Mientras
en la encuesta realizada a los estudiantes, manifestaron que el 88% de los
docentes por medio de la pregunta 6 no se detienen a observar para
analizar la situacion presentada, generando en los estudiantes el no interés
en las clases, debemos considerar que son factores que se pueden ir
mejorando con la metodologia de ensefianza con las herramientas
tecnoldgicas interactiva, que les permita optimizar el desempefo
académico a los estudiantes, en la pregunta 1 con el 100% que el ambiente
de aprendizaje desarrollados con recursos tecnoldgicos interactivos
mejoraran la calidad de la educacion (desempefio académico del
estudiante), donde los docentes como parte del proceso el estudiante
aprende a través de la observacién y experiencia del docente. A la

entrevista realizada a directivos, sefialan que este disefio de un modelo
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tecnolégico interactivo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
podrian expresar sus ideas, fortalecer su creatividad y conocer el entorno
que los rodeas para dar soluciones previo a un analisis y un razonamiento

conveniente.

3.9 Respuesta a la Hipo6tesis Planteada

Las nuevas tendencias metodoldgicas de los docentes en el
desempefio académico de los estudiantes, fortalecera significativamente el
aprendizaje de los estudiantes de la carrera de Informatica Educativa de la
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad
de Guayaquil. Por lo que la hipétesis de la investigacion es aceptada y
como argumento constan las respuestas obtenidas en las encuestas
dirigidas y aplicadas a docentes y estudiantes y asi como también la
entrevista con la autoridad, quien respondio a las inquietudes que tiene que

ver directamente con el Disefio de un modelo tecnoldgico interactivo.
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CAPITULO IV
4. LA PROPUESTA

4.1. Titulo
Disefio de un Modelo tecnoldgico interactivo para la carrera de
Informatica Educativa de la Facultad de Filosofia de la Universidad de

Guayagquil, periodo lectivo 2016 — 2017.

4.2. Justificacién

El presente proyecto investigativo tiene como objetivo proveer al
personal docente de nuevas técnicas y métodos para mejorar la calidad de
desempefio académico en los estudiantes en general, con el fin de obtener
profesionales creativos, innovadores, proactivos dispuestos a aceptar los
cambios que surgen en el mundo globalizado y dejar atras los estilos de
ensefianza del pasado con problemas de aprendizaje. La aceptacion de
este problema educativo en el Desempefio Académico nos orientara para
crear soluciones que reduzcan los altos indices de los estudiantes con
estas dificultades de aprendizaje que tiene que ver con las nuevas

tendencias metodologicas.

4.3. Objetivos
4.3.1. Objetivo General.
Disefiar un modelo tecnoldgico interactivo con nuevas tendencias

metodoldgicas.

4.3.2. Objetivos Especificos.
e Identificar las nuevas tendencias metodoldgicas de los docentes
mediante la observacion de campo, encuestas a docentes y

estudiantes, entrevistas a expertos.
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e Establecer el nivel de desempefio académico de los estudiantes
mediante la observacion de campo, encuestas a docentes y

estudiantes, entrevistas a expertos.

e Analizar los aspectos necesarios, para disefiar un modelo
tecnoldgico interactivo con nuevas tendencias metodolégicas sobre
la base de los resultados obtenidos y de la comparacién con otros

temas similares que aparezcan en la lectura cientifica.

4.4. Factibilidad de su aplicacion

La presente propuesta, es viable debido a que es una herramienta
gratuita y las autoridades competentes de la Facultad de Filosofia ha
brindado las facilidades para su aplicacion en la Carrera de Informatica
Educativa, permitiendo que se coloque el enlace de la plataforma Edmodo
en la pagina Web de la Facultad y se brinde la respectiva capacitacion a
docentes sobre su operatividad. Existe por parte de los docentes la
aceptacion a la utilizacion del modelo tecnolégico interactivo en los salones

de clase, porque es facil, segura, interactiva, versatil y gratuita.

4.41. Factibilidad operativa
La Unidad Académica, cuenta con los recursos necesarios tanto
humanos como tecnolégicos para llevar a cabo el desarrollo de mi

propuesta.

4.4.2. Factibilidad Técnica

Permite evaluar si estan disponibles y tienen las capacidades
técnicas requeridas por cada alternativa del disefio que se esta
planificando, también se consideran las interfaces entre los sistemas
actuales y los nuevos. Asi mismo, estos estudios consideran si las
organizaciones tienen el personal que posee la experiencia técnica
requerida para disefiar, implementar, operar y mantener el sistema

propuesto.
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4.4.3. Factibilidad Financiera

Es importante que la carrera de Informética Educativa, en el periodo
lectivo 2016-2017 no efectuara ningun gasto adicional, porque cuenta con
los equipos tecnologicos necesarios para el Disefio de un modelo
tecnoldgico interactivo, con tendencias metodoldgicas para docentes en el

desempefio académico de los estudiantes.

4.4.4. Factibilidad de Talento Humano

Desde el punto de vista de los recursos humanos se requiere los
siguientes:

Los Directivos de la Unidad Académica, seran fundamentales para
la recopilacién de datos destinados a conocer claramente el que integrara

la propuesta de solucion.

Con la opinién y aportes de los docentes para la realizacion de esta
Tesis seran fundamentales para las etapas de estudio previo al desarrollo

e implantacion de la propuesta.

Los estudiantes seran los beneficiados por este sistema por
consiguiente la informacion que aporten sera fundamental para el

desarrollo de la propuesta.

El Consultor Académico, un destacado docente de la Institucion y
con su intervencion y su guia posibilitara el desarrollo de la investigacion
del problema y asi con el Disefio de un Modelo Tecnoldgico Interactivo de

la propuesta dar solucion.

4.4.5. Factibilidad Politica

El proyecto a realizarse en la Unidad Académica sobre las nuevas
tendencias metodoldgicas de los docentes en el desempefio académico de
los estudiantes y el Disefio de un modelo tecnoldgico interactivo para la

carrera de Informéatica Educativa de la Facultad de Filosofia de la
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Universidad de Guayaquil, afio lectivo 2016 — 2017, deben respetarse los

reglamentos y acuerdo planteados internamente.

4.5. Descripcion de la Propuesta

La presente propuesta, pretende elevar los niveles del Desempefio
Académico de los estudiantes con el Disefio de una Modelo Interactivo
Tecnologico para la Carrera de Informatica Educativa de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Guayaquil, impactando entre los integrantes que estan inmerso en este
trabajo, el cual permitird conocer los aspectos principales de la Unidad
Académica, lo que sera un aporte de calidad e importante para la Influencia
de las nuevas tendencias metodoldgicas de los docentes en el desempefio
académico de los estudiantes.

4.6. Implementacion

4.6.1. Entorno Virtual de Aprendizaje (Edmodo). Se incorporara
el enlace de la plataforma Edmodo en la pagina web de la Facultad, la
misma que permitira al desarrollo de competencias en el estudiantado,

convirtiendose el docente en mediador del aprendizaje.

4.6.2. Disefio de la plataforma del entorno Virtual de Ensefianza
— Edmodo.
Dentro de la Facultad, el disefio estara estructurado por:
e Periodo lectivo, curso, paralelo y docente para facilitar su uso y
control.
e Se estableceran usuarios y contrasefias para docentes y estudiantes
e Se estableceran usuario y contrasefia para el Coordinador
Académico de la Facultad

e Seguimiento a todos los procesos educativos.
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4.6.3. Conformacién de los equipos de responsabilidad.

Para el buen funcionamiento de la plataforma, se estableceran
grupos de trabajo, el primero estara dado por personal pedagoégico que se
encargara de disefiar y evaluar los cursos en la plataforma; el segundo
estara encargado de crear usuario y eliminar usuarios, dar mantenimiento

a la plataforma y solucionar inconvenientes en las mismas.

4.6.4. Diagrama del proceso de transmision de informacion
multidireccional-Edmodo

FLUJIODE
INFORMACION

INTERRELACIONES INTERRELACIONES
ALUMOS - - DOCENTES -
ORDENADOR

FLUJODE
INFORM ACION

Gréfico N° 1: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE- EDMODO
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Para comenzar a crear aulas virtuales empleando Edmodo, el
docente deber4d crearse una cuenta de usuario en la

plataforma www.edmodo.com.

Al acceder a la pagina de inicio, nos encontramos con un primer
formulario destinado a aquellos usuarios ya registrados en Edmodo.
Cuando se trata por primera vez, el docente conseguira su cuenta gratuita
pulsando en el boton "Soy Profesor” ubicado debajo el texto "Crea tu cuenta
gratuita”. Tal como se observa en la pantalla que se muestra a

continuacion.

Unete a un Grupo Entrar

Bienvenido a Edmodo

La manera mas seguray fécil para educadores de
conectarse y colaborar con estudiantes, padres, y entre si.

Crea tu cuenta gratuita

Soy un Estudiante Soy un Padre

» érélfico N° 2: PANTALLA PRINCIPAL DE- EDMODO

En el siguiente formulario que se muestra a continuacion, el correo
electronico (usuario) que se ingrese debera ser Unico dentro de la
plataforma Edmodo, el formulario nos informara si el usuario escogido esta
disponible o no. Ademas hay que tener en cuenta el no utilizar espacios,
efles, tildes ni otros caracteres extrafios. Una vez rellenados todos los
campos, y aceptados los términos de servicio, hacemos clic sobre el boton
“registrate gratis”.

65


http://www.edmodo.com/

Edmodo para Profesores

Configura tu clase en menos de 2 minutos

Contrasena

Registrate GRATIS

Al registrarte, aceptas nuestros Términos de servicio v vy politica de privacidad

Gréafico N° 2: PANTALLA PARA INGRESO DE CORREO ELECTRONICO Y CONTRASENA.

Y si todos los datos estan correctamente ingresados, nos aparecen
tres etapas previas para registrar adecuadamente nuestro perfil, siempre

que haya creado por primera vez la cuenta en Edmodo.

O Alberto x‘(s funcion= x\<w Edmodc x\< Introduc x‘(@ Donde x‘(E) Platafor. x\<- Queest x‘(ﬂ #Qué es x\<”ii EDMOD xY@ Nuevo x\<M StartVo X \| -0
Py 0

< C | @ Essequro | https//www.edmodo.com/onboarding

i Aplicaciones [ (7) Lixi Lilibsth G & FELIZ CUMPLEANOS  [fJ Facebook - Iniciases: (3 el mejor vendedor de Zf Capacitacion B (55) Rio Bar Karaoke

Cuéntanos un poco sobre ti

ety st

¢Qué es lo que més le interesa de Edmodo?
Q Colaborare con otros profesores

© Usar con mis alumnos

Q Unete aun Grupo

QO Explore la plataforma

U softedocx ~ | Mostartodo | X

Gréfico N° 3: PANTALLA PARA REGISTRAR EL PERFIL DEL NUEVO USUARIO.

En la pantalla que sigue, registre sus nombres y apellidos, si desea

selecciona una de las opciones que muestra o simplemente da clip en

seqguir.
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En esta interface debe seleccionar la Facultad donde el profesor

labora.

O Alberto x\<3 funcion: x\<w Edmodc xYE Introduc x‘(@ Donde ¢ x\<5_) Platafor: x\<n Quees’ x‘(ﬂ #Qué e "Y”ii EDMOD XY@ Nuevo . x\<M StartVo @ \\_ Y H-o
€« c \ & s sequro | https//www.edmodo.com/onboarding @ ﬁl Q0

2 Aplicaciones [ (7 Lixi Lilbeth G G FELZ CUMPLEANOS - [d Facebook - Iniciases: G el mejor vendedor de ¢ Capacitacion [Bd (55) Rio Bar Karaoke

S Fomoo 2

Unete a tu comunidad escolar

Colabora con colegas y encuentra a tus estudiantes y a sus
padres de familia.

— = —
RN =R

Facultad De Filosofia, Letras Y Ciencia:Q,

Guayaquil, EC

Saltar

L softe.docx ~ | Mostiartodo | X

17:19
26/03/2017

R DS

Gréfico N° 4: PANTALLA PARA UBICAR LA FACULTAD DONDE LABORA.

Esta es la pantalla principal mediante el cual el docente podra

administrar la plataforma virtual.

0 Alberto x\<:-, funcion- x\<w Edmodc xYE Introduc x‘(@ Donde "\(E’, Platafor: x\<ﬂ Queest x\<ﬂ #Quées x\<’;i EDMOD xY@ Inicio | E x\<M startve x \\ Y |-

<« c \ & Essequro | hitps//www.edmodo.com/home fr| G e
i1 Aplicaciones [ (7) Lixi Lilibeth & G FELIZ CUMPLEANOS - [ Facebook - Iniciases: & el mejor vendedor de 2 Capacitacion  [§g (55) Rio Bar Karaoke

“ S | Bumcarmenasion gupoc  umsmice y e “

@ Pregunta a Nuestra Red de Profesores x
| :
Nota = Asignacien  Prueba  Encuesta  Snapshot @ \,‘
Grupos
P escribe tu comentario aqui Descubre el poder de
Edmodo + Google

83 Gestiona los Grupos
Escribe el nombre de un grupo, estudiante o profes:

@ Crear un grupe
G Conéctate con Google

@ ‘Si QO =no

5, Unete a un Grupo BoE O Gancelar o

Topics Gentro de Ayuda
Ultimos mensajes Fittrar los mensajes por v

Mostrar todos >

Conecta con profesores

o B de tu escuela
{Comienza la conversacién! Sé el primero en enviar un mensaje a esta comunidad

Comunidades
Edmodo funcicna mejor cuando
todos los profesores de tu

(?) Soporte

escuela estin conectados
L softedocx ~ | Mostrartodo | X

17:20
26/03/2017

L e

Gréfico N° 5: PANTALLA PRINCIPAL PARA ADMINISTRAR EDMODO.

En la parte superior encontrard un menu de opciones, cada grafico
desempefia una funcién especifica al dar clip.
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ﬂ Inicio - Progreso - Biblioteca
- Spotlight - Notificaciones EI Cuenta

Para que se refleje los datos del profesor en esta pantalla, debe
seleccionar del menu de opciones, CUENTA y escoger configuraciones
para que llene los datos personales que le haga falta, inclusive la foto del
docente.

Muchas veces nos olvidamos de confirmar la creaciéon de cuenta
Edmodo en esta pantalla lo puede verificar y proceder a confirmar si no lo
ha hecho.

0 Alberto x\( & funcion- x\<w Edmodc xYE Introduc x‘(@ Donde x\(@ Platafor X \<ﬂ Queest x\<ﬂ #Quées x\(’;i EDMOD xY@ Ketty M x\<M startve x \\ Y |-
&« c \ 8 Es seguro | https;//www.edmodo.com/profile/123888753 fr| G o

£ Aplicacion es [ (7) Lixi Lilibeth & & FELIZ CUMPLEAROS - [ Facebook - Iniciases: & el mejor vendedorde  Z Capacitacion [ (55) Rio Bar Karaoke

Actualizar la Informacion de Perfil

Rol

Profesor

Administrador
Bibliotecario
Goordinador técnico
Conssjero
Entrenador

Tutor

L softedocx ~ | Mostrartodo | X

Gréfico N° 6: PANTALLA PARA CONFIGURAR DATOS DEL DOCENTE

En la pantalla de Inicio ahora ya observamos el perfil del docente

totalmente configurado.
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D Alber x\<s funci x\<w Edmc x\<§ Introc x\<@ Donc x\<5_) Plata® X\(-Guez X\<niﬂué x\(ﬁii EDM( x‘(@cm\ x‘(M Start x\<mcﬂm x)’@ Hom: x N |-

& C [ @ Es seguro | hitps//ww.edmodo.com/home#/ 7 % o

12 Aplicaciones [ (7) Lixi Lilibeth G G FELIZ CUMPLEANOS - 3 Facebook - Inicia ses. G el mejor vendedor de Z¢ Capacitacion  [E3 (55) Rio Bar Karaoke
“ S | Bumer marscion, gupos , iaros y mes 4

Hola, Mrs. Sares g ) Pregunta a Nuestra Red de Profesores X
Galarza

Mejorar Wi Perfil Nota  Asignacion  Prueba  Encuesta | Snapshot @ a‘

ﬂ escribe tu comentario aqui Descubre el poder de
Grupos Edmodo + Google

Escribe el nombre de un grupo, estudiante o profes:

£33 Gestiona los Grupos
G Conéctate con Google

@ 8i 8 =ano

@ Crear un grupo (SRR RC) Cancelar o

2, Unete a un Grupo

Conecta con profesores
Ultimos mensajes Filtrar los mensajes por v de tu escuela

Topics

Edmodo funciona mejor cuando
todos los profesores de tu
escuela estdn conectados

Comuridaces

(?) Soporte

Mostrar todos > {Comienza la conversacién! Sé el primero en enviar un mensaje a esta comunidad

T rantra An Avnada
L softedocx ~ | Mostartodo | X

17:40
26/03/2017

R DS

Gréfico N° 7: PANTALLA PRINCIPAL CONFIGURADA

El docente creara los grupos de estudiantes con lo que va a
interactuar dando clip en crear grupos e inmediatamente aparecera la
pantalla que se muestra a continuacion, para que registre el nombre del
grupo, el nivel, el area del tema, especifique si el grupo se lo utilizara con

los docentes o con los alumnos y seleccione el color con que identifique el

grupo.

oAb x‘(s fun x\<u We x\<w Edr x\(ﬁ Inti x\<@ Do x\(g Pla x\<u Tut x\<|] Fel x\<”ii EDI xY@ Inic x\(m abe x\<M Stz XY@CG X\<Nueva x N\ H-o
€« C [ @ Es seguro | hitps//www.edmodo.com/home «| o

12 Aplicaciones [ (7) LixiLilibeth G G FELIZ CUMPLEAROS @ Facehook - Iniciases: G of mejor vendedor de Z# Capacitacion  [E (55) Rio Bar Karaoke

Crear un Grupo

PARALELO C3
Educacién Superior ¥ © Rango
Tecnologia de Computacién ¥

Este Grupo se utilizara principalmente con:
© Profesores @ Estudiantes

B cambiar Color

L softedocx ~ | Mostartodo | X

SN S

Gréfico N° 8: PANTALLA PARA CREAR LOS GRUPOS
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La pantalla que se muestra a continuacion es el resultado de la
creacion del grupo, generando un codigo que debe ser socializado con los

Estudiantes u otros docentes que deseen adherirse al grupo.

O Albe x\<3mm x‘(uw& x\<\w Edm xYElnm x‘({ywat x\<ucm x\<|]5uu x\<fﬁ EDM xyaw x\<|1’| abo x\<M Star x\<azcﬂn X\<NuzvaF 3\ Y ﬂ - g

€« (¢] \ 8 Es seguro | htips;//www.edmodo.com/home#/group?id=241932728&sub_view=members {f| (’h [ )

£12 Aplicacion es B3 (7 Lixiliibeth G G FELIZ CUMPLEANOS - [[J Facebook - Iniciases: G el mejor vendedor de Z¢ Capacitacion  [E3 (55) Rio Bar Karaoke

Invita A Tus Colegas a PARALELO C3

Cédigo de Grupo
de arriba con cualquier
estudiante o maestro que
quieran unirse a este grupo.

Céd[so de quo: I Comparta el Codigo de Grupo

Invitaciones de Email

‘ jiddzx ‘

Conexiones
Ellos pueden usar este cédigo

para crear unia cuenta o unirse
Enlace de Invitacién al grupo desde una cuenta
existente.

[A Folleto Imprimible

NOTA: Los c6digos de Grupo permiten acceso instantaneo a tu Grupo. Si deseas
invitar a miembros de forma publica, es recomendable usar el Enlace de Invitacion.

L) softe.docx & Mostrartodo | X

Gréfico N° 8: PANTALLA QUE CONTIENE LOS CODIGOS

El cddigo Generado puede ser socializado mediante invitacion de Email,
por conexiones, o0 enlaces de invitacion, la pantalla que se muestra a

continuacion es el resultado exitoso de una invitacion por Email.

O Abe X\<3ﬁm< x‘(uwa‘ x\<w R x\(Elmvx x‘(@wa( x\<ﬂcm x‘(ﬂgm x\<”;i £ xyaw X\<Dabo x\<M Star x\(=' Inic X\<NuzvaF x\ , H -3

€« > C \ @ Es seguro | https;//www.edmodo.com/home#/group?id=24193272&sub_view=members fr| (}. [ ]
i (7 Lixi Lilibeth G G FELIZ CUMPLEAROS Facebook - G el mejor vendedor de ‘Capacitacion (55) Rio Ba
) P

Agrega Miembros a PARALELO C3

o Codigo de Grupo
<] Invitaciones de Emai

&3 Conexiones i o . _
Bien! Las invitaciones estan en camino

@ Enlace de Invitacion Los miembros que invitaste recibiran pronto un e-mail con instrucciones sobre c6mo
unirse al grupo.

= PARALELO C3pdf A ) softe.docx ~ Mostrartode | X

Grafico N° 9: PANTALLA QUE CONTIENE EL RESULTADO EXITOSO DE INVITACION DE EMAIL
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Este es el formato en que recibe la estudiante la invitacion.

[E) Home | Edmodo X #B Universidad Politécnica Sa.. X | [ Correo - krodriguezs@est... X | #) Sistema Unico de Autentif., X+ = &
€ 0Oa /i Fice365.com/owa’? s.ed @ || Q Buscar wBa 9O % 4 =
e Ketty Mirella Sares Galarza invited you to join PARALELO C3 group on Edmodo - Modilla Firefox = B 1 .
A 2
@ @ _ hitps://outlook.office365.com/owa/ projection.aspx & :
P proj P
~
Buscar en Correoy C % Responder a todos|v [ Eliminar Correo no deseado |V ==+ x
~
© Carpetas to join PARALELO C3 group on
~ Favoriios _
Inbox
Otros correos h dmodo.com> ® 9 Responder a todos | v
NEps://V Ketty Mirella Sares Galarza
Sent ltems vw.edmo
do.com  Universidad De Guayaquil, Facultad De Filosofia
~ Kerly Andrea Rod Jprofie  Letras Y Ciencias De La Educacion
/123888
Inbox 750 tenido de este mensaje se ha bloqueado. Para volver a habilitar las
Otros correos
Drafis Quisiera invitarte a unirte a mi grupo PARALELO C3 e haga cic aqui
SawlEns Join Ketty Mirella Sares Galarza on Edmodo, the world's largest
Deleted ftems education network. See what over 67 million teachers, students, @
Archive and parents are doing to take leamning beyond the classroom.
e _
Correo no des Accept Invitation
Notes
Sares Galarza
e Guayaquil, Facuitad De Filosofia
ias De La Educacién
= E s Terms of Sevice | Privacy Policy | Unsubscribe | Support

o 90 ) B

0:06
27/03/2017

Gréfico N° 10: PANTALLA QUE CONTIENE LA INVITACION QUE RECIBE EL ESTUDIANTE

Mediante el mural de Edmodo encontramos las siguientes opciones:
NOTA.- Sirve para enviar mensajes a los estudiantes, puede incluir
archivos, enlaces y programar su envio, tal como se muestra en la pantalla
ejemplo. Se especifica el mensaje, se especifica el grupo que va a recibir,

se afade el enlace y se da clip en envio.

O Aberto ! x { G funcion- x { O Welcom x ¥ W Edmode x Y (&) Introduc x Y /aF Platafor x Y 8 COMO < x '\ K ;Quées x Y 74j EDMOD Xy@\mun\[ x\<3 enenc x & VRS

€« C | @ Essequro | https//www.sdmado.com/home *| Q0

i Aplicaciones [ (7 Lixi Lilbeth G G FELIZ CUMPLEANOS - [ Facebook - Iniciases: G el mejor vendedor de ¢ Capacitacion [Bd (55) Rio Bar Karaoke

5, Grupos , Usuario:

Sra. Sares ) Pregunta a Nuestra Red de Profesores x
Galarza
”~~

Mejorar Wi Perfil Nota  Asignacion  Prusba  Encuesta | Snapshot @ C )

ﬂ En el ENLACE que adjunto encontrara la herramienta SQL para manipular Descubre el poder de
Grupos Bases de Datos, el objetivo de la tarea es que Uds. conozcan las sentencias Edmodo + Google
a utilizar para este fin f

I PARALELO C3

PARALELOC3 * G Gonéctate con Google

INTRODUCCION AL SQL ®
sql-principiantes. blogspot.com

£33 Gestiona los Grupos

@an = 0

@ Crear un grupo
Gonecta con profesores

2, Unete a un Grupo de tu escuela

Edmodo funciona mejor cuando
5 -
Topics BoEBO Cancelar o todos los profesores de t

escuela estan conectados

Mostrar todos >

Comunidades
Kerly Andrea R. a Yo Gentro de Ayuda

(7 Soporte Maestra, gracias

Traducir
11:05

28/03/2017

PCENTDN

Gréfico N° 11: PANTALLA QUE ENVIA MENSAJE CON ENLACES A LOS ESTUDIANTES
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ASIGNACION.-Crea asignaciones de Tareas al Estudiante, para el
efecto el docente tendra que dar clip en asignacion, coloca el Titulo de la
Asignacion, la fecha y hora limite de entrega, bloque la asignacion cumplida
la fecha de entrega, agrega la nota obtenida al libro de calificaciones,

especifica la descripcion de la asignacion, especifica un enlace que servira
de ayuda en la tarea asignada.

@ Alberto - X { G funcion: X { 8 Welom X '\ W' Edmode X

) Introduc X (% Platafor: X Y @ Comoe X ([EJ ;Quées X EDMOD X /(& Inicio | £ x ([l Crearwr % \\ | H - El

< C | @ Esseguro | hitps://www.edmodo.com/home

*| 0 0

£ aplicaciones B3 (7) Lixi Lilibeth & & FELIZ CUMPLEAROS - [ Facebook -

a & ¥

G el mejor vendedor de  Z Capacitacion [B@ (55) Rio Bar Karaoke

Sra. Sares (@ Pregunta a Nuestra Red de Profesores x
ﬂ Galarza

Mejorar Mi Perfil Nota  Asignacién = Prueba  Encuesta  Snapshot @ (

Préctica de interaccion de bases de datos Descubre el poder de
Grupos

Edmodo + Google
03/29/2017 8 v I00vY AM VY

PARALELO C3 - N
¥l Bloquear esta asignacién después de su fecha de entrega

. ~ 5
£ Gest los G ¥/ Agregar al libro de Calificaciones. & Conéctate con Google
estiona los Grupos

Eo]]aa = o

Grear 3 bases de datos con 10 campos, crear 5 registros en cada una de ella y aplicar
@ Crear ungrupo opciones de consulta, actualizacion de datos Conecta con profesores

£, Unete a un Grupo de tu escuela

PARALELO C2
Edmodo funciona mejor cuando
Topics todos los profesores de tu
B & B & OEwiarleg Cance\arom escuela estan conectados
Mostrar todos
[ o]
Comunidades Ultimos mensajes Filtrar los mensajes por v
Centro de Ayuda
(@) Soporte

Yo al PARALELO G3

Gréfico N° 12: PANTALLA DE ASIGNACION DE TAREAS

PRUEBAS.-Permite disefiar evaluaciones para los estudiantes, con
los siguientes estilos de preguntas que podemos utilizar. Mdltiples

opciones, Verdadero y Falso, respuesta corta, rellena los huecos y unir.

@ Alberto . X (G funcion: X ¥ @@ Welcom X Y W Edmodc X Introduc X\ /¥ Platafor x { @ Comoe X jQuées X EDMOD X /' @ quiz|Ec x \ [l Crearun x \\ B|--
< C | @ Es sequro | htps//www.edmoda.com/home# /quizreferrer= ¥ | 0
i1 Aplicaciones 3 (7) Lni Lilioeth G G FELIZ CUMPLEAROS - [ Facebook

< G el mejorvendedor de  Z¢ Capacitacion [ (55) Rio Bar Karaoke

o 4w

'Q Untitled quiz -2017-03-28-04-55-14.

Tiempo Limite: Minutos

- . -
Anada su primera pregunta para empezar a crear la prueba...
Tipo  Mutiples Opciones v | +Afiadir Primera Pregunta | o Cargar la Primera Pregunta Sobre esta prueba

Verdadero o Falso
Respuesta Corta

Rellena los huecos
Unir

BEo : -

Aprende mas sobre los cuestionarios en elCentro de Ayuda.

CONSEJO: deseas evaluar a tus alumnes en Common Core de Mateméticas y ELA de 3-12 sin crear una
simple pregunta? Prueba Edmodo Snapshot.

Gréfico N° 13: PANTALLA PARA PREPARAR PRUEBAS
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Al crear la prueba el docente debera indicar de que asignatura es el
examen, el tiempo que durard el examen y los puntos que valdra cada
pregunta, luego ingresara las preguntas y a continuacion las respectivas
respuestas marcando la respuesta que a su criterio considere correcta, en
este ejemplo hemos utilizado preguntas con respuestas mdultiples, por tal

razon se tiene que seguir especificando mas alternativas de respuestas.

El nimero de preguntas, lo define el docente. Una vez concluido da
clip en listo, devolviendo el control a la pantalla principal para especificar el

grupo de estudiante a quienes se les va a remitir el Examen.

————

O Aberto X ¥ G funcion: x ' @ Welcom X Y W Edmodc X Y (] Introduc X ' /F Platafor X Y @ Comoe x Y [EJ ;Quées x Y EDMOD X J [ Quiz|E- x Y G queesu X ﬂ - g

<« C | @ Esseguro | https//www.edmodo.com/home#/quiz/s _run_id/13 3 | Gy

2 Aplicaciones [ (7 Lixi Lilbeth G G FELZ CUMPLEANOS - [d Facebook - Iniciases: G el mejor vendedor de ¢ Capacitacion [Bd (55) Rio Bar Karaoke

i 5 o B
-
Pregunta 1
Preguntas completadas
PREGUNTAS

Total de preguntas: 1 punto
| 1 Qué es una base de datos?
Asignado por

Ketty Mirella Sares Galarza

;
A Eselconjunto de datos informativos organizados en un mismo contexto para su uso y vinculacion | Profesor

Instrucciones:

AEo - -

£ U hardware Contesta cada pregunta de la

B izquierda. Al acabar todas la
preguntas, haz clic en el boton
VEntregar Pruebal’, arriba.

C Esun GOmLmtD de software relacionados entre si

p Todas las anteriores

Edmodo ©2017 | Acerca da. Trabajos | Centro de Noticias | Contactanos | Profesorss | Administradores | Gomunidad Blog Soporta Privacidad = Términos de Semvicio
= 3 ) \
¢ e
- ¥

Gréfico N° 14: PANTALLA VISTA PREVIA CON PREGUNTAS CON RESPUESTA MULTIPLES

.....

Asi se visualiza la pantalla, una vez que se ha enviado el Examen al
grupo de estudiantes.

Para ver si los estudiantes han realizado la evaluacion, el docente
tendra que dar clip en el icono Entregas. Cuando este icono tiene cero
quiere decir que ningun estudiante ha realizado la evaluacion. El nimero
que aparezca en este icono indicard el numero de estudiantes que ha

realizado la evaluacion.
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O Alberto X\<3ﬁmclnm x\<u Welcor: x\<w Edmodc x‘(Elmmdu[ x\<5_) Platafor x\<u Como & x‘(ﬂ Qué e x\< i EDMOD XY@ Home X\<°C|=a(ié 3\ Y ﬂ - g

&€ > C | @ Essequro | https//www.edmod q quiz_id/11094980 %0 @

sz clic para avanzar uns pagin o pulsa unos segundos pars ver el historial PO~ Inicia ses. G el mejor vendedor ce - Z¢ Capacitacion [ (55) Rio Bar Karaoke
Q| Buscar mensajes, grupos , usuarios y mas
-

ﬁ Sra. Sares [ Pregunta a Nuestra Red de Profesores »

Galarza

Nota  Asignacion  Prueba  Encuesta  Snapshot @ a‘
[ g PN "0 o Cargar Desde Coleccion Descubre el poder de

Grupos Edmodo + Google

I PARALELO C3 2
@3 Gestiona los Grupos

@ Crear un grupo Yoa® PARALELO C3
Conecta con profesores

. Examen de Base de Datos
£, Unete a un Grupo de tu escuela

-
=
oo
8o

Ultimos mensajes Fitrar los mensajes por v G Gonéctate con Google a

Entregas (0) | Fecha Limite: Marzo 30, 2017 10:00 Edmodo funciona mejor cuando

Topics todos los profesores de tu
P

2 Preguntas escuela estan conectados
— : [ oo

Me Gusta » Comentar = Siguiendo hace unos segundos
Comunidades

Escribe una respuesta...

ﬂ " Gentro de Ayuda

(@ Soporte

Grafico N° 15: PANTALLA VISUALIZA EL ENVIO DEL EXAMEN A LOS ESTUDIANTES

Al dar clip podemos ver nombre del estudiante y la calificacion
obtenida.

En esta parte el estudiante fue el primero en enterarse de la
calificacion que obtuvo.

O Abert x\(:-, (e x\<ﬂ Welcom x\<w Emmit x‘(E (il x\(g Platafor x\<ﬂ Como e x‘(ﬂ o x\( 5 EDMOD xY@ Quiz | E x\<ﬂ Crcier x\, | N - @
& C [ @ Eseguro | hitps//wwwedmod quizfgrade/quiz_run id/13680134 )
plicaciones |3 (7) LixiLilibsth G G FELIZ CUMPLEARDS [ 3 Facebook - Inicis ses G el mejor vendedor ce  Z¢ Capacitacion |63 (55) Rio Bar Karsoke

1
_ S | Bumcar menscion gupcs  imiaros  mes

-
Examen de Base de ... Examen de Base de Datos Gpcior =
Fecha de entrega mar 30, Vista general de la Prueba  Todos los envios de

2017@ 10:00 am. Prueb: a8

Asignada a: @ PARALELO C3

Mostrando:  Todo v g

[ PARALELO C3 Puntuaciones Altas

Kerly Andrea
Rodriguez Sares

30
10/10 =

Desglose de Preguntas
2 preguntas | 20:00

Pregunta #1 Pregunta #2
Qué es unab. EL COMAND,
Multiples Op.. Miitiples Op..

Kerly Andrea Rodriguez
Sares

Gréfico N° 16: PANTALLA QUE VISUALIZA LOS RESULATDOS DEL EXAMEN REALIZADA DE UN
ESTUDIANTE
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ENCUESTAS.-Es muy utilizada para tomar decisiones en base a la
respuesta de los estudiantes, que ayudara a mejorar las técnicas que utiliza

el docente en desarrollo de sus actividades.

@ berto % (G funcione x i Welcorr x (W Edmode x V Introduc X \/5) Plotafor % @8 Comoe x Vﬂ Jauees x 7 eomon x )/@ Home |© X \<|: Creacior X\ = - Em
& C | & Esseguro | nttps//www.edmodo.com/nome#/ ¥ | o
22 Aplicaciones Ed (7) LisiLilibeth G G FEUZ CUMPLEANOS [ Facebook - Inicia ses: 5 el mejor vendedor de  Zf Capacitacion [ (55) Rio Bar Karacke

m 2 | S e, s mmrony rem o> - S
lopICcs todos los profesores de tu -

escuela estan conectados

Mostrar todos >
Ultimos mensajes Filtrar los mensajes por v

Comunidades

Yo a® PARALELO C3 v
Centro de Ayuda
(@) Soporte Como les pareci6 la practica de Base de Datos
Ver todas > Excelente 0 voto(s)

Muy buena 0 votofs)

Ee]]aa = 0

Buena 0 voiofs)

Deficiente 0 votols)

Votos totales: 0 (Refrescar)

MeGusta * 1Respuesta * Siguiendo hace 2 minutos

Kerly Andrea R
Maestra queremos més practicas en los laboratorios
Traducir

Me Gusta * Respuesta (0) * hace unos segundos

Gréfico N° 17: PANTALLA QUE VISUALIZA LA ENCUESTA ENVIADA A LOS ESTUDIANTES

El docente recibe las tareas de las asignaciones que fueron enviadas
a los estudiantes y mediante este recurso tecnolégico procede a calificar
guedando todas las notas guardada en el libro de calificaciones, para el

efecto el docente debe dar clip en el icono entrega.

D Albert: szc uuuuu xVuwam x v Edmo: xV Introc: xVEj Platafc Xquumﬁ xvnpués xvﬁii EDMO xV Libro xV@ Home x)’@ Home x W\ H-o

<« C | @ Esseguro | https/www.edmodo.com/home#/ *| Gy O

i1 Aplicaciones [ (7) LixiLilibeth G G FELIZ CUMPLEARNOS - [[J Facebook - Iniciases: G el mejor vendedor de 2 Capacitacion [E3 (55) Rio Bar Karaoke

ﬁ Yoa® PARALELO C3 v
Prictica de interaccion de bases de datos

Entregas (1) | Fecha Limite: Marzo 29, 2017 08:00

Crear 3 bases de datos con 10 campos, crear § registros en cada una de
ellay aplicar opciones de consulta, actualizacion de datos

@an =

Me Gusta = Comentar « Siguiendo hace 7 horas

ﬂ Escribe una respuesta...

Yoa® PARALELO C3
En el ENLAGE que adjunto encontrara la herramienta SQL para manipular

Bases de Datos, el objetivo e Ia tarea es que Uds. conozcan las sentencias
autilizar para este fin

Gréfico N° 18: PANTALLA QUE VISUALIZA LA ENTREGA DE LA TAREA ASIGNADAS
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Luego de revisar la tarea, el docente procede a registrar las calificaciones
obtenidas

0 Abertc X { G funcior X {8 Welcor X { W Edmoc X Y (&) Introd: X ( 2F Platafc x \( @8 Como x Y EJ jQuéc X EDMO % ([ Libroc X Y [E) Home X /[ Asign= x \| -0
& C | @ Esseguro | https;//www.edmodo.com/home#/assignment?mid=635432131 * OII [: ]
i52 Aplicaciones El (7 LiiLilibeth & G FELIZ CUMPLEANOS - [fJ Facebook - Iniciases: 5 el mejor vendedor de Z¢ Capacitacion  [Bg (55) Rio Bar Karaoke

N rt .
R 4 ¥ & LB
5 Préctica de interacci... Practica de interaccion de bases de datos
Fecha de entrega 20 de
marzo, 2017

Opciones de la asignacién
Fecha de entrega: mar 29, 2017 @ 8:00 a.m.

Mostrando:  Todo Vista general de calificaciones Detalle de la Asignacion

B PARALELO G2

oLk 00X 0 0 1

= = No entregado Sin Calificar Cafificado
Kerly Andrea Rodriguez
Sares ] Nombre: Uttima Entrega

Calificacién
Kerly Andrea Rodriguez Sares

28 de marzo, 2017 @ 6:20 p.m.

@ 8i Q=0

a/10

Edmodo ©2017 | Acercade... | Trabajos | Cantro da Noticias | Contactanos | Profesoras | Administradores | Comunidad | Blog | Soporta

Privacidad | Términos da Sarvicio
idioma

Gréfico N° 19: PANTALLA PARA QUE EL DOCENTE REGISTRE LAS CALIFICACIONES

Para acceder al libro de calificaciones de un grupo en particular, hay
gue seleccionar la opcion "Progreso” de la barra de menus superior.

A
e ——

Progreso

El libro de calificaciones recoge calificaciones del estudiante. Un
menu desplegable aparecera con una lista de todos los grupos disponibles.

Se selecciona el grupo cuyo libro de calificaciones deseamos visualizar o
exportar a Excel para imprimir.
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< C | & Esseguro | https;//www.edmodo.com/home#/g 3888759 % Gy ®
it Aplicaciones [ (7) LixiLilbeth G G FELIZ CUMPLEANOS - [ Facebool jedor = ¢ Capacitacion 3 (55) Rio Bar Karaoke
w & § s W 3
iBienvenido(a) a la version beta del nuevo Cuaderno de Notas!
Cambiar a Cuadero de Notas antiguo
PARALELOICS (’? w Durante este periodo de prueba puede cambiar entre el viejo y el nuevo libro de progreso.
Notas Insignias

Flechas — Moverse entre ceidas  ESC — Canoslar  INTRO — Editar / Confirnar cormeo electrénico

, ;

Students Examen de Base de
Datos

inte
Kerly Andrea Rodrig 5% 10/10 9/10

= CURRICULUM VIT...pdf A L] PARALELOC3-201..csv A

Gréafico N° 20: PANTALLA PROGRESO DE EDMODO
En este espacio Virtual (Biblioteca) van quedando almacenados

todos los recursos/contenidos que compartimos a través de los grupos
(clases) en los que participamos: tanto archivos como URL's. Este espacio
puede ser manejado tanto por el profesor como por el alumno. Eso si, cada
uno con unas funcionalidades y permisos diferentes. Ademas, para mejorar
la gestidon del contenido de la biblioteca y de los recursos a disposicién en
cada grupo, desde la misma podemos crear y gestionar carpetas desde las
cuales ordenar los diferentes recursos. El acceso a la biblioteca se realiza
desde el enlace ubicado en la cabecera de la interfaz ("Biblioteca™) tanto
para alumnos como para profesores.

G func X @ Wel x (W Edm X (&) Intrc X ( &F Plat X { @ Con x { K sQu %

EDh X Y [E) Cale x (@8 Con X { B Bibl x / B Bibl X ) Nav x (] Ase: x \| = -l
| Gy @

<« C | @ Esseguro | https//www.edmodocom/home#/library

1 Aplicaciones [ () L Lilbeth & G FELZCUMPLEARGS [ Facebook - Iniciases G el mejor vendedor de 2 Capacitacién [ (55) Rio Bar Karaoke

Mis ftems.

Biblioteca Agregar
Biblioteca
& One Drive Nombr Fecha modificada ~
& Google Drive Mis Pruebas

3
=
vis A @

Mostrar todo | X

E Préctica de interaccion de bases de datos - Kerly Andrea Rodriguez ontr
30/3/2017
Sares.pdf

Edmodo ©2017 | Acercade... | Trabajos | Centro deNoticias | Contactanos | Profesores | Administradores | Comunidad | Blog | Soporte | Privacidad | Témminos de Senvicio

Idioma

T CURRICULUM VIT..pdf  ~ L1 PARALELO C3-201..c5v &

Gréfico N° 21: PANTALLA PARA ADMINISTRAR BIBLIOTECA DEL DOCENTE
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Edmodo confecciona un calendario con las fecha de entrega de las
asignaciones y pruebas que ponemos a los alumnos. Ademas también
podemos crear eventos (Event) o tareas (Task) directamente sobre el

calendario.

En esta ventana aparecen las siguientes opciones:

e Se puede elegir vista mensual o semanal. En este caso vemos la
mensual.

e Aparecen marcados segun el color del grupo correspondiente las
asignaciones o pruebas programadas.

e En la parte superior derecha aparecen los botones para crear
nuevos eventos o tareas.

e En la parte superior izquierda vemos el boton "Todo" que permite
seleccionar ver todos los cursos o bien cursos individuales.

e Podemos exportar e imprimir el calendario.

e Podemos navegar por el calendario con los botones de hoy, mes,
ano.

En cada dia de la semana aparece el boton + con el que se pueden

afadir nuevos eventos y tareas. Al pulsar en este boton aparece una

ventanita para crear eventos o tareas.

G func X @ Wel x ¥ W Edm x (&) Intrc x ¥ &F plat: x @ con x (E Qv x Db x (& Cale x \ @B Con x /B Plar x X B Bibl x Y & Nav x ([ cale x \|__\ H - rIEl

&« C | @ Esseguro | https//www.edmode.com/home#/planner Ad On [:]
i1 Aplicaciones Ed () LixiLilibeth & & FELIZ CUMPLEAROS - [ Facebook - Iniciases': (& el mejor vendedorde  Zf Capacitacion [E3 (55) Rio Bar Karaoke
N rt .
a 4 & L ¥

K

Gréfico N° 22: PANTALLA PARA ADMINISTRAR CALENDARIO
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5. Conclusiones y Recomendaciones
5.1. CONCLUSIONES

5.2.

El capacitar al docente para fortalecer positivamente su desempefio
como docente universitario

El trabajar en las universidades con adultos que en muchos de los
casos son trabajadores con experiencia en alguna rama del
guehacer humano, implica que debemos responder a sus
necesidades, tratandolos horizontalmente y haciéndoles participes
del quehacer educativo, incluyendo en esta la practica valores como
la tolerancia, respeto, solidaridad y ejerciendo un liderazgo para
tomar de cada uno de ellos lo que pueda dar y responder segun sus
necesidades.

El fin de la actividad docente con el disefio de un modelo tecnoldgico
interactivo no es el de utilizar la tecnologia dentro de su céatedra
como una simple innovacién del proceso educativo, sino el de formar
seres humanos integros que aprendan a: ser, hacer, pensar,
respetar, utilizar, planificar, dirigir, innovar, crear, convivir, es decir
prepararlos para la vida.

El desarrollo con el disefio de un modelo tecnolégico interactivo
propicia que los estudiantes universitarios alcancen competencias

de manera eficaz

RECOMENDACIONES

Para mejorar el nivel de fluidez de la informacion, mayor
colaboracion y comunicacion con los estudiantes asi como su
decidida participacion en actividades de formacién, el profesorado
debe trabajar mas a través de medios digitales.

Se debe detectar o solicitar de manera expresa a los docentes de la
de la carrera Informatca Educativa las necesidades de formacion en
aspectos tecnolégicos puntuales y especificos para cada asignatura.
Con el propésito que el estudiante descubra que es capaz de

manejar su aprendizaje como lo hace con otras actividades, y se
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sienta motivado para continuar en el sistema educativo el docente
debe trabajar de manera horizontal con el discente, procurando cada
vez tomar de él sus experiencias para involucrarlas en el quehacer

educativo.
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIDAD DE POSTGRADO, INVESTIGACION Y EDUCACION CONTINUA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA CARERRA DE INFORMATICA EDUCATIVA DE

LA FACULTAD DE FILOSOFA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Objetivo: Examinar la influencia de las nuevas tendencias metodoldgicas de los
docentes en el desempefio académico de los estudiantes, realizando una
investigacion de campo, analisis estadistico, para la Carrera de Informatica
Educativa de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil, para disefiar

un modelo tecnoldgico interactivo con nuevas tendencias metodoldgicas.

Instructivo: Indique su apreciacion acerca de Disefio de un modelo tecnol6gico

interactivo.
Muy de Acuerdo 4
De Acuerdo 3
Indiferente 2
En Desacuerdo 1
Muy en Desacuerdo 0

MARQUE CON UNA X LA OPCION QUE CORRESPONDA A SU CRITERIO:

PREGUNTAS E INDICADORES

4

3

2

1.- ¢(Esta Ud. de acuerdo en que es necesario establecer el
mejoramiento de las tendencias metodolégicas en las aulas
universitarias?

2.- ¢ Considera Ud. que los docentes de la institucion, si utilizan
un método de ensefianza que garantiza un proceso de
aprendizaje de calidad?

3.- ¢ Considera Ud. que el aula cuenta con el material adecuado
gue permita trabajar junto al docente con metodologias que
incentiven al aprendizaje significativo en el estudiante?

4.- ¢ Esta Ud. de acuerdo en que la evolucion de las tecnologias
informaticas han ayudado al mejoramiento de su educaciéon en
su aula?

5.- ¢Cree Ud. que el maestro hace el uso adecuado de los
métodos de ensefianza con apoyo de tecnologias informaticas?

6.- ¢ Considera Ud. de importancia la incidencia del disefio de
un modelo tecnoldgico educativo en el desempefio académico?

7.- ¢ Considera Ud. que el uso de las tecnologias informaticas
en el proceso de ensefianza aprendizaje, conlleva cambios
importantes en el desempefio académico del estudiante?

8.- ¢Cree Ud. que es necesario perfeccionar en el docente el
proceso de ensefianza universitaria a fin de optimizar el
desempefio académico del estudiante?

9.- ¢(Cree Ud. que el disefio de un modelo tecnoldgico
interactivo ayude la formacion académica del estudiante en el
proceso de aprendizaje?

10.- ¢;Considera que el disefio de un modelo tecnoldgico
interactivo apropiado sirve como soporte didactico en el
proceso de aprendizaje?
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIDAD DE POSTGRADO, INVESTIGACION Y EDUCACION CONTINUA

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA CARERRA DE INFORMATICA EDUCATIVA DE LA
FACULTAD DE FILOSOFA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

Objetivo: Examinar la influencia de las nuevas tendencias metodolégicas de los
docentes en el desempefio académico de los estudiantes, realizando una
investigacion de campo, andlisis estadistico, para la Carrera de Informatica
Educativa de la Facultad de Filosofia de la Universidad de Guayaquil, para disefiar

un modelo tecnoldgico interactivo con nuevas tendencias metodologicas.

Instructivo: Indique su apreciacion acerca de Disefio de un modelo tecnoldgico

interactivo.
Muy de Acuerdo 4
De Acuerdo 3
Indiferente 2
En Desacuerdo 1
Muy en Desacuerdo 0

MARQUE CON UNA X LA OPCION QUE CORRESPONDA A SU CRITERIO:

PREGUNTAS E INDICADORES

4

3

2

1.- ¢ Cree Ud. que los ambientes de aprendizaje desarrollados
con recursos tecnoldgicos interactivos mejoran la calidad de la
educacion (desempefio académico del estudiante)?

2.- ¢Cree Ud. que el uso correcto de las metodologias
tecnoldgicas mejoran el proceso de ensefianza en el aula?

3.- ¢Considera Ud. que el uso de las nuevas tendencias
metodoldgicas incide directamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje con la consecucion de estudiantes
criticos, reflexivos e inmersos en el desarrollo del buen vivir?

4.- ¢Estaria dispuesto como docente utilizar un modelo
tecnolégico interactivo en el proceso de ensefianza a fin de
mejorar el aprendizaje?

5.- ¢Esta Ud. de acuerdo en que un modelo tecnoldgico
interactivo sirve como soporte didactico para el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

6.- ¢Cree Ud. que el maestro universitario usa en su
metodologia de enseflanza, herramientas tecnoldgicas
informaticas que le permite optimizar el desempefio académico
de los estudiantes?

7.- ¢, Considera Ud. que el uso de las tecnologias informéaticas
en el proceso de ensefianza aprendizaje, conlleva cambios
importantes en el desempefio académico del estudiante?

8.- ¢Cree usted, que los recursos didacticos interactivos
suministren apoyo a la labor docente universitaria en el proceso
de ensefanza aprendizaje?

9.- ¢ Considera Ud. que los softwares creados con aplicaciones
especificas interactivas facilitan el proceso de ensefianza,
mejorando el rendimiento de los estudiantes?
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