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RESUMEN

El presente trabajo, tiene como finalidad captar el interés comun en todos
los lectores, docentes que desean un mejor desempefio profesional, al
considerar a la metodologia interactiva de las TIC como estrategia
principal para la ensefianza de las asignaturas fundamentales de nivel
elemental de las Unidades Educativas. La apropiada utilizacién de los
recursos didacticos dinamiza la ensefianza aprendizaje de las cuatro
areas principales, ademas motiva a las y los estudiantes y despierta la
curiosidad cientifica. Para que el o la docente pueda aplicar con acierto
los recursos tecnoldgicos se debe actualizar y capacitarse, a su vez
adquirir materiales tecnoldgicos y debe utilizar el internet como principal
herramienta de ayuda. Aunque en forma especifica el conocimiento de los
métodos y técnicas de enseflanzas, son la herramienta de vital
importancia para todo docente, el dominio de métodos y técnicas nos
permitira de la mejor manera llegar a las y los estudiantes con una
educacion de mas significativa. El uso de la tecnologia por parte de las y
los docentes en sus planificaciones curriculares, motivara a los y las
estudiantes, a la vez se sembrara la inquietud, el deseo de maodificar,
completar y profundizar el aprendizaje. El disefio de la propuesta exige
mucha concentracion y dedicacién, debido a que prohibe la improvisacion
y desea una excelencia comprobada. Para lograr la efectividad de un
aprendizaje significativo y funcional en la Unidad Educativa Provincia de
Cotopaxi, se ha disefiado una guia didactica digital para la ensefianza de
en la asignatura de Matematica. Sin embargo queremos que ustedes
consideren cada uno de los temas incluidos en la propuesta.

Descriptores:

TECNOLOGIA PENSAMIENTO TIC
CREATIVO
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SUMMARY

The present work aims to capture the common interest all readers,
teachers who want a better professional performance, considering the
interactive methodology of ICT as a major strategy for the teaching of
basic subjects of elementary level of the Educational Units. So that the
teacher can apply or technological resources rightly be updated and
trained, in turn acquire technological materials and should use the Internet
as the main tool of help. However, as is common knowledge the scientific
method is the most used to reach true Knowledge. Although specifically
knowledge of teaching methods and techniques are vital tool for every
teacher, mastering methods and techniques allow us in the best way and
reach students with an education more meaningful. The use of technology
and by the teachers in their curriculum planning, motivate the students,
while the restlessness, the desire to change, supplement ad deepen the
learning will be planted. The design of the proposal requires a lot of
concentration and dedication, because it prohibits improvisation and want
a proven excellence. To achieve the effectiveness of a meaningful and
functional learning Education Unit Cotopaxi Province, has designed a
digital tutorial for teaching in the subject of mathematics. But we want you
to consider each of the topics included in the proposal.

Descriptors

TECHNOLOGY CREATIVE TIC
THINKING



INTRODUCCION

La ensefianza interactiva junto a la aplicacién de la tecnologia en el
aula constituye la herramienta mas idénea y alternativa de solucion para
la excelencia educativa. Se debe actualizar a los docentes a mas de
renovar los recursos tecnologicos de todos los establecimientos
educativos. Estamos actualmente en un mundo donde la tecnologia de
punta es la directriz principal en torno a la cual giran todas nuestras
actividades cotidianas. Quien no domina este campo no se encuentra

ubicado en el sendero de la superacion y el éxito.

En la actualidad el avance tecnolégico ha transformado de forma
general la sociedad, razén por la cual la educacion y los procesos de
ensefianza aprendizaje se encuentra influenciada por la innovacion de la
tecnologia generando la oportunidad de nuevas estrategias de
ensefianzas en diversas areas que brinda la posibilidad de desarrollar una
propuesta didactica de ensefianza utilizando TIC como herramientas para

el aprendizaje.

La actualizacién del docente a través de nueva tecnologia para la
adquisicion de base tedrica y destrezas operativas que le permita integrar
los recursos didacticos en el mejoramiento de la calidad de la educacion
introduciendo TIC de software donde el profesor pueda reflexionar acerca
de su rol evaluando su propio trabajo y la excelente contribucion de la
guia digital para que le permita la construccion de aprendizaje significativo

en el desarrollo del proceso enseflanza aprendizaje.



El presente trabajo de investigacion se estructuro de la siguiente

manera.

Capitulo I.- EI problema, contexto de la investigacion, situacion
conflicto, causas y consecuencias, formulacion del problema,
interrogantes o preguntas de investigacion, objetivos de la investigacion:

generales y especificos y la respectiva justificacion.

Capitulo 11.- Marco tedrico y  antecedentes del estudio,
fundamentacion tedrica, fundamentacién epistemoldgica, filosofica,

pedagogica, psicoldgica, tecnoldgica y legal.

Capitulo Il11.-Metodologia, Analisis e Interpretacion de resultados,
disefio metodoldgico, métodos, tipo de la investigacion, modalidad de la
investigacion, universo y muestra, Analisis e interpretacion de los

resultados, discusion de los resultados.

Capitulo 1V .- La propuesta, justificacion, importancia, objetivos
generales y especificos, factibilidad, beneficiarios, impacto social,
descripcion de la propuesta, aspectos: pedagogico, psicolégico,
sociolégico, conclusion 'y recomendacion, definicibn de términos
relevantes, incluyendo la bibliografia y las referencias bibliograficas, junto

con los anexos.



CAPITULO |
El PROBLEMA

CONTEXTO DE INVESTIGACION

Este proyecto sera aplicado a los docentes y estudiantes del 9no afio
de Educacién General Basica, jornada vespertina, asignatura matematica
de la Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi. Zona 8 Distrito 1 periodo
lectivo 2015-2016, donde se ha detectado que los docentes proceden de
forma inusual con las TIC de software libre en el desarrollo del
pensamiento creativo, por lo que los estudiantes se desmotivan en las

clases y no logran un adecuado desarrollo de sus conocimientos.

La enseflanza aprendizaje constituye uno de los aspectos
pedagobgicos que mas problemas plantean, debido a que la mayoria de
docentes contindan utilizando recursos didacticos tradicionales, mismo
que hacen perder el interés y motivacion a los estudiantes en las clases,

causando bajo rendimiento académico.

Los educadores en el proceso de ensefianza aprendizaje deben ir
interrelacionadas con los avances de la tecnologia, en fas instituciones
educativas, se evidencia la incorrecta aplicacion de recursos tecnolégicos
con metodologia interactiva, porque los docentes tienen poco o casi nulo
conocimiento de alta tecnologia computacional, las consecuencias de esta
irregularidad influye en el desarrollo del pensamiento creativo y a su vez

en el rendimiento académico de nuestros estudiantes.



Para llegar a la calidad educativa de excelencia, es muy necesario
plantear soluciones y mejorar metodologias de aprendizaje, con la
utilizacion de recursos tecnolégicos adecuados. Este proyecto pretende
solucionar los problemas de la institucion educativa; sin embargo, cabe
mencionar que sin los recursos didacticos tecnoldgicos interactivos
apropiados como son las TIC de software libre, no se imparte una
educacion de calidad, se cae en la rutina de solamente realizar

transmision de conocimientos tradicionales.

HECHO CIENTIFICO

Bajo desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes

SITUACION CONFLICTO

El Bajo desarrollo del pensamiento creativo que existe en los
estudiantes del 9no afio de educacion general basica de la unidad
Educativa Provincia de Cotopaxi responde a la preocupante deficiencia de
rendimiento para analizar, razonar y formular pensamientos propios
provocando la poca capacidad de indagacion e investigacion ya que se
mantienen en una actitud pasiva las cuales no les permiten buscar la
creatividad, la innovacion, la construccidbn de conocimientos propios
convirtiéndose asi en una aprendizaje tradicional y no significativo para el
estudiante; razén que motivo a investigar y a direccionar el proyecto hacia
las TIC de software libre, ya que en dicha institucion existe poco
conocimiento de las diferentes aplicaciones con las que se pueden llegar
a crear grandes métodos estratégicos para el desarrollo de la creatividad.

El desarrollar el pensamiento creativo en (os estudiantes permitira a
los docentes mejorar, adiestrarse y perfeccionar el uso adecuado de
estrategias que ayuda a promover un estudiante participativo el cual logre

un nivel amplio de conocimientos e intelecto que desarrollando el



conocimiento divergente los mismos que ayudaran a la interacciéon
dejando atrds los métodos tradicionales y obtener resultados de
aprendizaje 6ptimo, que impulsan al estudiante a enfrentar exitosamente

un mundo cambiante que contribuyan al progreso del proceso educativo.

En nuestro pais hay mayor demanda en la capacitacion y formacion
del desarrollo del pensamiento ya que el proceso productivo exige una
educaciéon de calidad, que tenga capacidad para trabajar en equipo, que
cuente con conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para
desempeiarse con calidad, que permitan iniciar el nuevo milenio con la
fortaleza que demanda el cambio tecnolégico y organizacional,
alcanzando el mayor desarrollo y un alto rendimiento escolar, con mas o
mejores empleos adecuadamente remunerados Yy humanamente

satisfactorios.

CAUSAS

-Falta de Aprendizaje interactivo aplicado en las TIC.
-Escaso uso de las TIC de software libre en la educacion
-Falta de actividades para el desarrollo del pensamiento creativo.

-Equipos y programas informaticos obsoletos

FORMULACiION DEL PROBLEMA

¢,De qué manera influyen las TIC de software libre en el desarrollo del
pensamiento creativo, en los docentes y estudiantes del 9no afio de
Educacion General Basica, jornada vespertina, asignatura matematica de
la Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi. Zona 8 Distrito 1 periodo
lectivo 2015-2016.



BJETIVOS DE INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Examinar la influencia de las TIC de software libre en el desarrollo
del pensamiento creativo, mediante un estudio bibliografico, analisis
estadistico y de campo; para disefiar una guia didactica digital.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir la influencia de las TIC de software libre mediante un
estudio bibliogréafico, analisis estadistico, encuestas y entrevistas a
docentes y estudiantes.

Cuantificar el desarrollo del pensamiento creativo mediante el
andlisis estadistico, encuestas Yy entrevistas a docentes Yy estudiantes; que
les permita mejorar sus actividades de planificacion, gestion, ensefianza y
evaluacion en el proceso educativo.

__Categorizar los aspectos mas importantes para disefiar una guia
didactica digital a partir de los resultados obtenidos.

INTERROGANTES DE INVESTIGACION

= ¢ Cbomo aporta las TIC de software libre para elevar el nivel cognitivo de
ros estudiantes?



- ¢.De qué manera las TIC de software libre han llegado a ser parte del

entorno educativo?

- ¢;De qué manera influye la insercion de las TIC de software libre en el

desarrollo del pensamiento creativo?
= ;Qué son las habilidades del desarrollo del pensamiento creativo?
= ¢;Cual es la importancia del desarrollo del pensamiento creativo?

- ¢ Por qué es importante conocer las estrategias pedagoégicas aplicadas

para el desarrollo del pensamiento creativo?

* ¢Como influye el desarrollo del pensamiento creativo en el entorno

educativo?
- ¢;Como aportaria una guia didactica digital en el &rea de matematicas?

< ¢:Una guia digital ayudara desarrollo del pensamiento creativo?

JUSTIFICACION

La educaciéon en todos sus niveles y formas, no ha sido indiferente a
los nuevos desarrollos tecnoldgicos. La aplicacion de las TIC de software
libre, disponibles en internet, consideradas dentro del aula de clases
favorece con mejores resultados e inducen a los educandos y educadores

a realizar una investigacion virtual.

A lo largo del proceso de la ensefianza, se ha hecho una
recopilacion de materiales innovadores, que pueden resultar bastantes
Utiles, a través de talleres impartidos a los docentes que les serviran de
guia para aplicar en forma correcta en el aula, el uso intensivo de las
nuevas tecnologias. Los estudiantes podran interactuar, ademas de dar
sus criticas constructivas a partir de un video, diapositiva, cancion, mapas
conceptuales, crucigramas o juegos enmarcados en el terna de su plan de

clase.



Ante la realidad descrita surge la necesidad de implementar una guia
didactica en la asignatura de Matematica del noveno afio de educacién
basica, que cubra las necesidades educativas y de esta manera convertir
a las matematica en una asignatura interactiva, interesante e innovadora
gue despierte el interés de los estudiantes para que por medio de estos

instrumentos pedagogicos se nutran del conocimiento cientifico.

Este trabajo sera muy significativo, porque gracias al proyecto
educativo se lograra que los docentes lleven a la practica correctamente
los recursos tecnoldgicos dentro del proceso ensefianza aprendizaje vy
veran reflejado los resultados en el desarrollo del pensamiento creativo de

sus educandos al final de cada parcial.

Es importante que los docentes, durante el proceso de ensefanza
aprendizaje, no solo conozcan la utilizacion de los diferentes software libre
como recurso pedagoégico, sino que lo lleven a la practica para facilitar la
transferencia de los conocimientos y cumplir con los estandares de
calidad que estan planteados en la propuesta del curriculo que se maneja

actualmente y busca llegar a una excelencia académica.

Es deber de los docentes impartir una educacion de calidad segun los

gue indica la LOEI en el arto 27.

El Ministerio de Educacion (LOEI) en el Art. 27 de la Constitucion de
la Republica establece que la educacion debe estar centrada en el ser
humano, garantizar su desarrollo holistico, estimular el sentido critico, la
iniciativa individual y comunitaria y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar.



Es de vital importancia que la tecnologia se anexe en el proceso de
aprendizaje, que los docentes, formen parte de este cambio e ingresen al
mundo de la tecnologia con actitud positiva y ensefien los contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales, que incluyan nuevas
técnicas de aprendizajes auxiliados de forma moderna e instrumental

como es la aplicacion del software libre.

Los beneficiados del presente proyecto educativo, seran los y
estudiantes de 9no Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Provincia de Cotopaxi, docentes a quienes se les perfeccionara la
ensefianza en el area de matematica al aplicar y utilizar recursos
tecnolégicos como es el software libre durante el proceso de ensefianza
aprendizaje en el presente periodo lectivo, lo que permitira mejorar el
desarrollo del pensamiento creativo, ademas se convertiran en grandes
investigadores, responsables porque utilizaran la tecnologia no solo como

un juego mas, sino como un instrumento educativo en su diario vivir.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DEL ESTUDIO

Luego de haber realizado la respectiva investigacion en la Facultad
De Filosofia Letras Y Ciencias De La Educacion de la Universidad de
Guayaquil y la consulta de diversos proyectos educativos referentes a la
investigacién no se encontrd un trabajo similar, relacionado con las TIC de

software libre en el desarrollo del pensamiento creativo.

BASES TEORICAS

SOFTWARE LIBRE

Utilizar un Software con la libertad de ejecutar el programa para
cualquier proposito, sin tener licencia, o por lo limitados recursos
econdémicos de nuestros docentes, sin tener que recurrir a la Tienda on

line, significa utilizar un Software libre.

Un Software es una voz inglesa que se ha oficializado como un
término muy popular en nuestros paises latinos, por la utilizacion de
nuestros jovenes en el aprendizaje de la informatica. De modo mas

preciso, se refiere a un conjunto de herramientas tecnoldgicas:
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Si recurrimos a la definicion de la (Espafiola), en el siguiente portal

(http://buscon.rae.es/drae/srvisehttp:llbuscon.rae.es/drae/srvisearc
h?val=softwarearch? n.d.)val=software tenemos la siguiente
definicion: "1. m. Inform. Conjunto de programas, instrucciones y
reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una

computadora”

Un Software LIBRE se refiere a la libertad de los usuarios para
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De
modo mas preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del

software

Uso para cualquier propdsito

Estudio y modificacion redistribucion

Distribucion de versiones modificadas

Acceso al cédigo fuente del programa.

La idea de este proyecto es identificar los programas de software
libre, mas eficaces que se puedan utilizan en un centros de ensefianza
en la bésica inferior por ser considerada la etapa educativa base, para
gue desde el inicio los educandos sientan la relacion que existe de las

TIC y la educacion.

Dentro de un software se describe a sus componentes logicos en
los cuales se incluyen, entre muchos otros, las aplicaciones
informaticas; tales como el procesador de texto, que permite al usuario
realizar todas las tareas concernientes a la edicion de textos; el llamado
software de sistema, tal como el sistema operativo, que basicamente

permite al resto de los programas funcionar
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adecuadamente, faciltando  también la interaccion entre los
componentes fisicos Yy el resto de las aplicaciones, Yy proporcionando

una interfaz con el usuario.

LAS TIC EN LA EDUCACION

Una limitacion segura para una instituciéon educativa es, sin duda,
el presupuesto. EIl dinero o medios que puedan facilitar los gobiernos
son limitados, con lo que muchas necesidades quedan a menudo sin

satisfacer debido a los altos costes de los productos informaticos.

Consultada la obra de (Nicolas, Maglione Carla y Varlotta Nicolas
(2010), )sobre un fragmento de un discurso de Ministro de Educacion

de Argentina, hemos obtenido la cita textual que dice lo siguiente:

Sabemos que solo con equipamiento e infraestructura no
alcanza para incorporar las TIC en el aula ni para generar
aprendizajes mas relevantes en los estudiantes. Por ello los
docentes son figuras clave en los procesos de incorporacion
del recurso tecnoldgico al trabajo pedagdgico de la escuela.
En consecuencia, la incorporacion de las nuevas tecnologias,
como parte de un -proceso de innovacion pedagogica,
requiere entre otras cuestiones instancias de formaciéon
continua, acompafiamiento y materiales de apoyo que
permitan asistir y sostener el desafio que esta tarea

representa. (Pag. 5)

Esa es una de las circunstancias clave de las que podria

aprovecharse el software libre para hacer su entrada en el &mbito
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educacional. La inexistencia de licencias por uso hace a los programas
libres infinitamente mas baratos que los programas propietarios, sin
hablar de la posibilidad de conseguirlos gratuitamente por algun medio
(siempre legal, gracias a la libertad de distribucion). Sabemos que cada
cierto tiempo, la tecnologia queda obsoleta y es necesario actualizarla y
cambiar el hardware y el software. Pero, lamentablemente, no siempre
se hace a tiempo ni adecuadamente. Muchos son los casos en los que
se encuentran ordenadores anticuados que no pueden ejecutar
software propietario por requerir una potencia inexistente y no poder
modificarlo para ajustarlo a las caracteristicas de las maquinas de las
que se dispone. El software libre es una buena forma de depender
menos de la tecnologia, tanto para bien (adaptacion muy rapida a las
nuevas maquinas) o para mal (adaptacion de nuevos programas para

magquinas antiguas).

RAZONES DELASTIC ENLA EDUCACION

Las TIC en la educacidon se basan en tres razones de ser en la

educacion:

1, Se la utiliza para la alfabetizacion digital las y los estudiantes, los

mismos que deben adquirir competencias basicas en el uso de las TIC.

2° Es productivo ya que se aprovecha las ventajas que proporcionan al
realizar las actividades como preparar apuntes, realizar ejercicios,

difundir informacion entre docentes y estudiantes.

3o Innovar en las practicas docentes, aprovechar las posibilidades
didacticas que proveen las TIC para lograr que las y los estudiantes

realicen mejores trabajos y disminuya el bajo rendimiento escolar.
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EL SOFTWARE LIBRE y LAS TICS EN LA ENSENANZA

El software libre y la ensefianza parecen ir ligados, ya que
comparten un mismo espiritu, una misma filosofia. El software libre
trata de la libertad, de compartir conocimientos y cooperar para
conseguir unos objetivos. ¢Acaso es diferente la ensefianza? ¢ Por qué
Software libre en las escuelas? ElI presupuesto destinado a la
educacion es siempre limitado. Teniendo en cuenta el elevado namero
de centros educativos de un pais, y el alto coste que significa
proveerles de suficiente nimero de ordenadores para satisfacer sus
necesidades, parece contraproducente que se gaste tanto en la compra

de software propietario y sus licencias de uso.

En la mayoria de las ocasiones, este software no se adecua a las
necesidades especificas de cada centro o tiene errores que impiden
ciertas funciones que pudieran ser Utiles. El software libre es la solucién
ideal para ambos problemas. Por un bajo coste (yen bastantes
ocasiones incluso nulo) se obtiene un programa con el codigo abierto,
gue no necesita ninguna licencia para garantizar el uso y que se puede
distribuir libremente. El ahorro que supondria dejar de invertir en

software propietario para hacerlo en software libre seria inhumano.

Esta adaptabilidad del software libre se hace patente en la
implementacion de formas de aprovechar las nuevas tecnologias o
recursos que los avances de la tecnociencia nos ofrecen. O, bien al
contrario, cuando las maquinas o los recursos de los que dispone un
centro no son suficientes, modificar el cédigo para adaptarse a los

recursos  disponibles puede resultar algo imprescindible.
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Es evidente que un programa propietario no puede ofrecer estas
caracteristicas, ya que es fuertemente dependiente de las tecnologias y
exige unos requisitos ineludibles para su funcionamiento. También
presenta ventajas para los padres de los estudiantes. El uso de ciertos
programas en las escuelas, inevitablemente, hace que muchos padres
compren estos programas para que sus hijos puedan progresar en su
aprendizaje en casa 0 porqué lo necesitan para realizar las tareas que

su profesor les encomienda.

Siendo software propietario, el padre tendra que comprar el
programa y pagar una licencia de uso para que su hijo pueda utilizarlo.
Sin embargo, el software libre presenta una ventaja mas en este tema.
El estudiante se puede llevar el software a su casa sin ningun tipo de

limitacion, gracias a las libertades de distribucién y uso.

Es, pues, un impedimento menos para que el nifio se estimule y
siga con su aprendizaje en horario extraescolar. No sélo eso, sino que
el estudiante aprendera con el software libre a entender, como
funcionan las cosas y el porqué, pudiendo observar en los entresijos
del programa y ver la logica implicita en las acciones que €l hace en

menuds 0 movimientos de mouse.

Lamentablemente, el software propietario tiende a ser mas opaco
en estos principios pedagdgicos, y en muchas ocasiones el estudiante
acaba por aprender mecanicamente como conseguir lo que quiere pero
no aprende el como ni el por qué. Es decir, muchos programas de
codigo cerrado fallan en su labor pedagdgica y lo que realmente
ensefian en a utilizar su programa, Y no en ensefiar al estudiante la

materia en cuestion.
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El software libre en la educacion ofrece ventajas para ampliar las
posibilidades de aprendizaje de tus estudiantes en el salon de clases.

DEFINICION DEL PENSAMIENTO CREATIVO

Para poder entender mejor el significado del término pensamiento
creativo que ahora vamos a analiz.ar es importante que, en primer
lugar, establecer su origen etimoldgico. En concreto las dos palabras
gue lo conforman emanan del latin. Asi pensamiento proviene del verbo
latino pensare que es sin6nimo de "pensar o reflexionar "Mientras que
creativo procede del verbo creare que puede traducirse como

"engendrar”

la creatividad es la facultad de crear. Supone establecer o
introducir por primera vez algo; hacerlo nacer o producir algo de la
nada. El pensamiento, por su parte, es el producto de la actividad
intelectual (aquello traido a la existencia a través de la mente).

El pensamiento creativo, por lo tanto, consiste en el desarrollo de
nuevas ideas y conceptos. Se trata de la habilidad de formar nuevas
combinaciones de ideas para llenar una necesidad. Por lo tanto, el

resultado o producto del pensamiento creativo tiende a ser original.

Es importante destacar que el pensamiento creativo debe tener un
resultado, ya sea a través de una acciéon interna (como llegar a una
conclusion, formular una hipotesis o tomar una cierta decision) o de una
accion externa (como escribir un libro, pintar un cuadro o componer una

cancion).
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Muchos son los autores que a lo largo del tiempo han hablado
acerca del pensamiento creativo, han contribuido al desarrollo del
mismo o0 han participado en su consolidacion. Este seria el caso, por
ejemplo, de podemos decir que incluso existe un test, que lleva su
nombre, con el que se puede evaluar el pensamiento critico de una
persona en cuestion a partir de lo que son situaciones completamente

cotidianas.

No obstante, junto a aquel personaje relevante dentro de este tipo
de disciplina que estamos analizando se encuentran también el

profesor Frank Barron o Perkins.

Es falsa la creencia respecto a que la creatividad no implica
trabajo. Por el contrario, estd asociada tanto al deseo como a la
preparacion. Es decir, existe una firme resolucion y determinacion para

alcanzar un cierto deseo.

Un sujeto creativo rechaza las alternativas obvias y corre riesgos al
bucear en su propio conocimiento y habilidades, hasta encontrar algo
gue funcione mejor o sea mas eficaz, por ejemplo por eso, la persona
gue desarrolla su pensamiento creativo tiene una gran confianza en su
capacidad de evaluacién, ya que valida por si misma su trabajo y no
requiere la aprobaciéon de los demas.

Puede decirse que las caracteristicas esenciales del pensamiento
creativo son su originalidad (para visualizar los problemas de manera
diferente), su flexibilidad (las alternativas son consideradas en
diferentes campos de respuesta) y su elaboracidn particular (se afiaden
elementos o detalles a ideas que ya existen, modificando alguno de sus

atributos).

17



Ademas de todo lo expuesto tenemos que subrayar el hecho de
que existen una serie de maximas que son fundamentales para
entender el pensamiento creativo. Asi, se establece, por ejemplo, que
este es fruto de la preparacion y del deseo pero también se caracteriza

por ser una reformulaciéon de ideas.

De una serie de herramientas como pueden ser diversas técnicas
de tipo creativo y los estimulos necesarios. Finalmente tenemos que
subrayar que este tipo de pensamiento se puede incentivar y

desarrollar llevando a cabo la utilizacion.

DESARROLLADORES DEL PENSAMIENTO CREATIVO

Se puede pensar de la creatividad como la habilidad de formar
nuevas combinactones de ideas para llenar una necesidad
incorporando las nociones de pensamiento critico y de pensamiento

dialectico

(Perkins, 2010) Implica que

Para ensefiar creatividad, el producto de los alumnos deber
ser el criterio udltimo. Sin embargo, sin importar lo divergente
del pensamiento de diferentes alumnos, éste da pocos frutos
si no se traduce en alguna forma de accién. La accién puede
ser interna (tomar una decisién, llegar a una conclusion,
formular una hipotesis) o externa (pintar un cuadro, hacer
una adivinanza o una analogia, sugerir una manera nueva de
conducir un experimento). Pero el pensamiento creativo debe

tener un resultado.(pdg. 14-17)
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El pensamiento creativo es un don que tienen todas las personas,
algunas mas desarrolladas que otras debido a factores culturales,
genéticos, entre otros, que actia de la forma en que las mismas
encuentran soluciones nuevas antes los problemas que se presenten, y

en conjunto del pensamiento critico que complementa

HISTORIA DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO

(Jackson, 2010) "La creatividad es la habilidad de producir formas

nuevas Yy reestructurar situaciones estereotipadas." (pag. 12)

(Flanagan, 2010)

La creatividad se muestra al dar existencia a algo novedoso.

Lo esencial aqui esta en la novedad y la no existencia previa

de la idea o producto. La creatividad es demostrada

inventando o descubriendo una soluciébn a un problema y en

la demostracion de cualidades excepcionales en la solucién

del mismo. (pag. 33)

Como se ha dicho anteriormente que la creatividad es una cualidad
inherente al ser humano, partimos de que todos somos creativos, en
mayor o menor medida. Es cuestion de grados, como ocurre con casi

todas las cualidades y las capacidades humanas.

Podemos decir que no existe diferencia entre el pensamiento
creativo y el pensamiento ordinario, puesto que pensar es relacionar, y
relacionar y combinar es crear. Puesto que todo estéa relacionado, y una
de las cualidades que posee la mente es la de asociacién, se podria

decir que cualquier pensamiento, de alguna manera, es creativo
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REALIDAD NACIONAL O LOCAL DEL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CREATIVO

(AndreanrOmetta, 2010) ) afirma que "Hemos drvfdido el mundo por
un lado tenemos el espacio racional de la educacién, en donde
estamos pasivos, en muchos casos sentados sin moverse, recibiendo
informacion mental y repitiendo cosas de memoria, o realizando

actividades rutinarias"

Sin embargo a través del pensamiento creativo podriamos hacer
del trabajo y del estudio actividades mas gratificantes, mas vitales, mas
entusiasmantes; sin costos mayores para el nivel de vida y con
ganancias para la calidad de vida, porque el pensamiento creativo es
un instrumento que solo se ocupa cuando se tiene un deseo o

intencion.

Pienso que quienes dominan el mundo de la educacion y el mundo
productivo no desean y temenuna exploracion creativa para cambiar la
calidad de estos dos mundos. Por eso hay un desafio que podriamos
llamar politico, que es el de conseguir espacios para probar formas

creativas para estos dos mundos.

ALGUNAS HERRAMIENTAS PARA DESARROLLAR
EL PENSAMIENTO CREATIVO

Las Analogias o Conexiones Analdgicas Esta herramienta consiste
en crear conexiones entre dos mundos que aparecen como separados,
iluminando a uno con las caracteristicas del otro. En la analogia se

traspasan atributos de wun término de la analogia al otro.
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Lo innovativo de la conexién se evidencia cuando muchos, puestos
en la misma situacién, no hicieron la conexion. El grado de precision de
la analogia también es un elemento que contribuye a su potencia; yen
el caso de los inventos, la precision puede ser determinante. Se cuenta
gue los hermanos Wright no lograban controlar la direccion del avion
gue habian construido hasta que notaron que la punta del ala de los
pajaros tomaba un doblez al momento del vuelo. Al analogarlo en el
disefio del ala lograron el control del vuelo que sin ese detalle no
habian obtenido. Al saber que las analogias producen procesos

creativos, se han desarrollado técnicas para descubrir analogias.

El DESARROIIO DELPENSAMIENTOCREATIVOEN El
QUEHACER EDUCATIVO

(LUNA, 2010)

En un mundo en rapido cambio, se percibe la necesidad de

una nueva vision y un nuevo modelo de ensefianza que

deberia estar centrado en el estudiante, lo cual exige, en la

mayor parte de los paises, reformas en profundidad y una

politica de ampliacion del acceso para acoger categorias de

personas cada vez mas diversas, asi como una renovacion

de los contenidos métodos y practicas (pag. 35)

Pérez GOmez, A., afirma el autor deben formar a los estudiantes
para que se conviertan en ciudadanos bien informados y
profundamente motivados, provistos de un sentido critico y capaces de
analizar los problemas de la sociedad buscar soluciones para los que
se planteen a la sociedad, aplicar estas asumir responsabilidades
sociales para alcanzar estos objetivos, puede ser necesario reformular

los planes de estudio y utilizar métodos nuevos y adecuados que
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permitan superar el mero dominio cognitivo de las disciplinas, se
deberia facilitar el acceso a nuevos planteamientos pedagdgicos y

didacticos y fomentarlos para propiciar la adquisicién de conocimientos.

Definir el constructo estilo de aprendizaje es tarea esencial para
delimitar las areas que abarca y sobre todo sus posibles aplicaciones,
pero resulta dificil ofrecer una definicibn Unica que pueda explicar
adecuadamente aquello que es comun a todos los estilos descritos en

la literatura.

Los rasgos cognitivos tienen que ver con la forma en que los
estudiantes estructuran fos contenidos, forman y utilizan conceptos,
interpretan, seleccionan medios de representacion (visual, auditivo,

kinestésico), etc.

Los rasgos afectivos se vinculan con las motivaciones vy
expectativas que influyen en el aprendizaje, mientras que los rasgos
fisiologicos estan relacionados con el biotipo y el biorritmo del

estudiante.

El estilo de aprendizaje describe a un aprendiz en términos de las
condiciones educativas que son mas susceptibles de favorecer su
aprendizaje, ciertas aproximaciones educativas son mas eficaces que

tras para él.

La nocion de estilo de aprendizaje se superpone a la de estilo
cognitivo pero es mas comprensiva puesto que incluye
comportamientos cognitivos y afectivos que indican las caracteristicas y

fas maneras de percibir, interactuar y responder al contexto .de
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aprendizaje por parte del aprendiz. Concretan pues la idea de estilos
cognitivos al contexto de aprendizaje.

FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

El presente proyecto es tedrico y practico, nos hemos inspirado en la
obra de (Maria, 2010), que textualmente dice: "El conocimiento sobre los
procedimientos para hacer las cosas, fue denominado por Aristoteles
praxis, que para él estaba moderada por la phronesis o prudencia, una
"sabiduria practica” que guiaria éticamente las acciones humanas."(Pag.
11).

En esta obra de la epistemologia social la autora hace referencia a
Aristoteles sobre el conocimiento de procedimientos, puesto que el
proyecto hace referencia a una recopilacion de aplicaciones, que va a
ser transmitidos a un grupo selecto de docentes, para luego ser
utilizados y aplicados en el aula de clases, para mejorar la metodologia

de ensefanza aprendizaje por ende obtener la calidad de la educacion.

En consecuencia el conocimiento de procedimientos de esas
aplicaciones obtenidas en internet sera basico y fundamental para

adquirir el aprendizaje practico que necesitamos conocer y transmitir.

FUNDAMENTACION FILOSOFICA

En nuestras aulas universitarias aprendimos que la filosofia es la
rama del saber humano que rige toda actividad humana, especialmente
por conocer, el por qué la esencia del conocimiento y cual es su mejor

desempeiio que cumple en todo lo creado.
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De alli a diferenciar las contradicciones, del bien y del mal, de lo
justo a lo injusto, de lo verdadero vy lo falso, de la vida y de la muerte,
esto significa el filosofar permanente a la humanidad. Asi en nuestro
proyecto educativo nos corresponde fundamentar que la filosofia, es la
base de todas las ciencias y la cultura fisica es una de las ciencias mas

importantes para toda persona.

Hemos consultado la obra de  Sanguinetti (José, 2014), texto

Neurociencia y Filosofia del Hombre que textualmente dice:

En una primera aproximacion, podemos decir que la mosofia,
se interroga sobre las cuestiones mas importantes vy
esenciales acerca de la realidad de los grandes ambitos,
como la naturaleza, la vida, el hombre, la politica, la moral,
Dios. Las ciencias en cambio estudian en detalle y en causas
concretas sectores acotados de la realidad, como pueden ser
las particulas elementales, las sustancias quimicas o las

especies vegetalesy zoologicas". (Pag. 14.)

Decir que la Filosofia es el fundamento de todos los movimientos
del intelecto humano. Desde el inicio de nuestra era cosmopolita hasta
nuestros tiempos, afirmamos que es la razén del hombre y el universo
o ciencias de las leyes generales gque rigen a la naturaleza, al hombre y

Su pensamiento y a la sociedad.

Una concepcidn total del mundo es lo que expresa este autor, basa
este criterio en el aspecto social, segun el medio en que se

desenvuelve como un método de superacion.
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FUNDAMENT ACiIiON PEDAGOGICA

Es el estudio intencionado, sistematico y cientifico de la educacion;
laconicamente se define como la ciencia de la educacion, es decir, la
disciplina que tiene por objeto el planteo estudio y solucién del problema

educativo.

El contexto adecuado para la incorporacion de las nuevas tecnologias
ha de ser, necesariamente, el de una renovacion pedagdgica dispuesta
para acoger propuestas educativas innovadoras que incorporen el uso de
las nuevas tecnologias en los centros educativos y en la ensefianza en

generar.

La pedagogia con imagenes supone, segun dice (Matilla, 2010) "La
utilizacion de los medios audiovisuales y las TICS de forma integrada, con
el fin de lograr la motivacion, transmitir experiencias, conocer el proceso

de aprendizaje” p .66-70.

Pero es el marco de la pedagogia de la imagen, donde cobra sentido
el conocimiento de los lenguajes, de las técnicas y de las formas de
analisis, lectura y expresion. La pedagogia de la imagen esta
estrechamente vinculada con el ensefiar a mirar, el ensefiar a ver y el

ensefiar a hacer imagenes.

Para (Ferrés, 2010)

La television, que se ha convertido en el fenémeno cultural mas
importante de la historia de la humanidad, es la practica para la
que menos se prepara a los ciudadanos .La escuela se
preocupa casi exclusivamente de reproducir el saber, de

perpetuar la cultura; por eso queda desfasad cuando se ha de
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adaptar a una sociedad en cambio, cuando se ha de educar

para una cultura renovada. (p 16)

Por ello urge y es necesario, mads que nunca, que la institucion
escolar, junto a otras instituciones, especialmente la familia plantee la
necesidad de conocer la television, interpretarla, desmitificarla, producirla
y desenmascararla, para favorecer buenos telespectadores, desde los

hogares y especialmente desde las aulas.

FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

La psicologia educativa es una ciencia social que intenta explicar los
procesos de ensefianzas y aprendizajes. Utiliza métodos cientificos para
investigar y ayudar a resolver problemas relacionados con la educacién
.Las teorias, basadas en la evidencia empirica 'y en el pensamiento légico,

se construye mediante el razonamiento inductivo y deductivo.

Segun (Walter, 2010) "Cualquiera que sea la cultura, la imitacién es
uno de los medios mas generalizados de aprender conductas sociales" (p
182)

La imitacibn es el acto de reproducir conductas previamente
observadas, se trata de un importante y frecuentisimo método de

aprendizaje.

La agresion se aprende mediante modelos, por lo que es factible
aprender comportamientos de agresion mediante peliculas, fotografias,

television, libros y cualquier situacion real o simbdlica, que contenga
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modelos en el caso simbolico, los dibujos animados son instrumentos de
aprendizaje de comportamientos agresivos perfectos para los mas
pequefios Es preciso confeccionar una Guia Didactica que permita atraer
0 captar la atencion de las y los estudiante para estimular, motivar a un
aprendizaje mas significativo. La guia didactica utilizada correctamente
por el docente ofrece a las y los educandos contar con experiencias
concretas para que desarrollen sus habilidades y destrezas tanto

intelectuales como motoras.

Esta guia es una opcién que permite educar bajo paradigmas que
logren motivar a las y los estudiantes a obtener respuestas mas
relevantes convirtiéndolos en seres criticos y reflexivos, ayuda ademas
a las y los docente a estudiar el comportamiento del estudiante a través
de diferentes métodos y técnicas como son la observacién directa,
medicion de datos cuantitativos y cualitativos , es necesario tratar al
estudiante de forma integral para fomentar el aprendizaje significativo y
participativo que promuevan una educacion establecida en el desarrollo

de un pensamiento ético, critico, autocritico y social.

FUNDAMENTACiION TECNOLOGICO

IMPORTANCIA DE LAS TIC EN EL PROCESO DEL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

En la actualidad las tecnologias de la informacién y comunicacion
se han convertido en herramientas indispensables en las instituciones
educativas, a que este recurso abre nuevas oportunidades para que los
docentes puedan intercambiar ideas, métodos utilizando a las € s como
herramientas para favorecer la toma de decisiones frente a las

necesidades educativas del mundo actual.
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(DEL POZO, 2010) con la publicacibn en su blog sobre la
importancia de las € s en el proceso de ense anza aprendizaje afirma
que:

Con la llegada de la tecnologia, el énfasis de la profesion

docente estd cambiando desde un enfoque centrado en el

docente que se basa en la préactica alrededor del tablero y el

discurso basado en las clases magistrales, hacia una

formacién centrada principalmente en e' estudiante que

interactua adquiriendo nuevos conocimientos através de una

busqueda continua de contenidosy procedimientos viéndose

obligado atomar decisiones, a escogery seleccionar.(Pg.58)

El avance cientifico que esta ocurriendo en la sociedad conlleva
cambios radicales en las instituciones educativas que parten desde la
infraestructura para la implementacién de las nuevas tecnologias y el
mas importante es la aplicacion de técnicas y métodos en la forma de
ensefiar y de aprender a utilizar significativamente los recursos

didacticos.

Para enfrentar estos retos e( cuerpo docente de (as instituciones
educativas deben estar conscientes de los grandes desafios que traen
consigo la implementacion de las nuevas tecnologias en los planteles
regulares, ya que deben estar debidamente capacitados para el manejo
de los recursos tecnoldgicos que ayudaran a brindar una educacion de
calidad, tal como lo exigen la sociedad actual. En donde el estudiante
se vuelve investigador de su propio conocimiento usando al
computador como un recurso necesario para el proceso educativo que

llevan a cabo.
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Es asi que las nuevas tecnologias de Ila informaciébn vy
comunicacion sin duda alguna va a fortalecer significativamente al
proceso del desarrollo del pensamiento en las diferentes instituciones
educativas, ya que el docente utilizara estas innovaciones para motivar
a los estudiantes a despertar el interés por la investigacion vy ser
participes de su propio aprendizaje mediante la interaccion del

computador como recurso didactico.

Con la intervencion de las tecnologias de la informacién vy
comunicacion el proceso de ensefianza que reciben los estudiantes se
vuelve interesante, ya que el docente se convierte en un guia de los
procesos que los estudiantes descubren al utilizar las C s en el aula.
Con las constantes investigaciones los educandos pueden utilizar un sin
namero de material didactico tecnolégico que aportardn de manera

significativa en la educacion.

EL DOCENTE Y LAS TIC EN LA ASIGNATURA DE
MATEMA TICA.

llustracion 1 IMAGEN 1

S, S
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(Fuentehttp://web.educastur.princast.es/ies/elpiles/ARCHIVOS/pagi

nas/depar/matematicas/matem%C3%A 1ticas_con_excel.htm, n.d.)

En definitiva, las Matematica contribuyen a la adquisicién de la
competencia en tratamiento de la informacion y competencia digital, en
varios sentidos. Por una parte porque proporcionan destrezas
asociadas al uso de los numeros, tales como la comparacion, la
aproximacion o las relaciones entre diferentes formas de expresarlos,
facilitando asi la comprension de informaciones que incorporan

cantidades o medidas.

Por otra parte, a través de los contenidos la utilizacion de los
lenguajes gréfico y estadistico, esenciales para interpretar la
informacion sobre la realidad. En menor escala, la iniciacion al uso de
calculadoras y de herramientas tecnolégicas para facilitar la

comprension de contenidos matematicos.

(Castillo, 210) sefala: "Las C's pueden apoyar las investigaciones
de fos alumnos en varias areas de fas Mateméatica, como numeros,
medida, geometria, estadistica. Pues se espera que cuando dispongan
de ellas logren concentrarse en tomar decisiones, razonar resolver

problemas”

FUNDAMENTACION LEGAL

El fin general de la educacién, es preparar al individuo a través del
desarrollo de sus potencialidades tanto afectivas, psicomotoras, Yy
cognoscitivas en la forma mas productivas posible, que le hace un ser

humano integro y atil a las sociedades.
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CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR 2008

Art.26.- La Educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida
y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusién social y condicién indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso.

Art. 27.- La educacion debe ser integra en todos sus aspectos dirigida a
la persona, respetando todos sus derechos, género, raza, que sea
encaminada a la excelencia y utiles a la sociedad, en este siglo en
Latinoamérica y especialmente en el Ecuador se empezd con una crisis
asociada a las transformaciones planetarias ocasionando por consiguiente
un nuevo orden competitivo basado en el "conocimiento” es debido a esto
gue debemos darle mayor margen a la creatividad en la resolucién de
problemas y mas tolerancia frente a la inseguridad e incertidumbre. El
objetivo de este articulo busca que los ecuatorianos tengamos una
igualdad de oportunidades, que sepamos compartir nuestros

conocimientos con los demas y que vivamos en un ambiente de paz.

En la Constitucion Politica del Ecuador articulo 66, se expresa:

Es derecho irrenunciable de las personas, deber inexcusable del
estado, la sociedad y la familia, &rea prioritaria de la inversién publica,
requisito del desarrollo nacional y garantia de la equidad social, es
responsabilidad del estado definir y ejecutar politicas que permitan

alcanzar estos propositos.

31



También el articulo # 2 literal a,b"f de la Ley de Educacion se
expresa:

Principios y fines

Art. 2.- La educaciéon dentro de los fines y principios se expresa:

a) La educacion es deber primordial del Estado, que 10 cumple a
través del Ministerio de Educacion y de las Universidades y Escuelas
Politécnicas del pais;

b) Todos los ecuatorianos tienen derecho a la educacion integral y la

obligacion de participar activamente en el proceso educativo nacional;

f) La educacion tiene sentido moral, historico y social; se inspira en los
principios de nacionalidad, democracia, justicia social, paz, defensa de
los derechos humanos y esta abierta a todas las corrientes del

pensamiento universal;

En el Art. 3 dentro de los fines de la educacion ecuatoriana se

expresa:

a) Preservar y fortalecer los valores propios del pueblo ecuatoriano,
su identidad cultural y autenticidad dentro del ambito latinoamericano y

mundial;

b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del
estudiante, respetando su identidad personal para que contribuya
activamente a la transformacién moral, politica, social, cultural vy

econdmica del pais;

e) Propiciar el cabal conocimiento de la realidad nacional para lograr la
integracion social, cultural y econdmica del pueblo y superar el

subdesarrollo en todos sus aspectos;
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d) Procurar el conocimiento, la defensa y el aprovechamiento &ptimo

de todos los recursos del pais.

Su razonamiento es muy exacto al referirse a la accién social y la
comunicacién a través de la historia de la humanidad haciendo

referencia.

Si reflexionamos debemos concluir que segun el medio que se
desenvuelven los individuos puede influir mucho en su forma de ser, al
mismo tiempo que los modelo se observa son de ayuda para la

reflexion sobre la mejor manera de actuar.

TERMINOS RELEVANTES

Software Libre: se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar,
copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo mas

preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software.

Tecnoldgicos: estimulo extemo que produce en los seres imagenes

visuales y sonoras simultaneamente.

Habilidades de' Pensamiento: Es la capacidad que tiene el ser humano.

Pensamiento: es un producto de la mente, que se la trae a la realidad

mediante el uso de la razon.

Creatividad: es el proceso y la capacidad para crear algo nuevo como
un producto, o darle solucion a un problema.

Estrategias: Arte de proyectar y dirigir operaciones.
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Desarrollo: Secuencia de cambio continlio en un sistema que se

extiende desde su origen hasta su madurez y extincion.

Tres: Es el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar
informacion y enviarla de un lugar a otro.

Tecnologias de la informacién o simplemente TIC'S: es un amplio
concepto que abarca todo lo relacionado a la conversion,
almacenamiento, proteccion, procesamiento y transmision de la
informacion. El concepto se emplea para englobar cualquier tecnologia

gue permite administrar y comunicar informacion.

Internet: Conocida como la red de redes, pues se trata de una de las

redes mas grandes con un estimado de mil cien millones de usuarios

Para funcionar utiliza el conjunto de protocolos TCP/IP. Fue financiada a
finales de la década del 60 por DARPA, que se llam6 al principio
ARPANET; pensada para el area militar y usada por cientificos.

Desde que fue creada la WVWV,el numero de usuarios no par6 de crecer;
pero ese no es el Unico servicio de internet: podemos acceder
remotamente a otras maquinas (telnet y ssh), transferir archivos (FTP),
conversar con personas (chat y mensajeros), servicio de correo
electrénico (email), grupos de noticias, etc. La Real Academia Espafiola
incluy6 el vocablo "internet” como un sustantivo en 2006 y, por lo tanto,

debe escribirse en mindscula.

Aprendizaje: proceso que capacita al ser humano para modificar su

conducta significativamente.
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Tecnolégicos: estimulo externo que produce en los seres imagenes

visuales y sonoras simultaneamente.

Didactico: perteneciente o relativo a la ensefianza, lo propio para
enseiar.

e- mal: herramienta de internet

Infocus: proyectores digitales.

Informacion y comunicacion: Subsidencia que investiga las relaciones

entre personas que seleccionan mensajes y personas que los reciben y se
dejan afectar por ellos.

Interactuar: ejercer una interaccion o relacion reciproca, especialmente

entre ordenador y el usuario.

Multimedia: que utiliza conjunta y simultdneamente diversos medios,

como imagenes, sonidos y textos, en la transmisién de una informacion.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS Y DISCUSION DE

RESULTADOS

DISENO METODOIOGICO

Se considera disefiar una guia didactica digital para el desarrollo de
las destrezas, donde se definen los objetivos, la blusqueda de la
metodologia adecuada, la utilizacion de técnicas, procesamientos vy
recursos necesarios que permitan alcanzar la meta de la investigacion y

asi tener éxito en el emprendimiento del proyecto.

El objetivo de esta investigacion es la normalizacion de los
procedimientos para construir y evaluar un disefio de investigacion, ayuda
a reflexionar sobre el proceso de investigacion, al clarificar en etapas
prescritas el modo en que pretendemos abordar el tema, obtener
informacion y finalmente a través de la recoleccion de los datos en

relacion a una tematica.

El disefio de investigacion se define como el plan globat de
investigacion que intenta dar de una manera clara y no ambigua
respuestas a las preguntas planteadas en la misma de modo que se
acentia el énfasis en la dimension estratégica del proceso de
investigacion. Finalmente, podemos sefialar que la metodologia es el
estudio légico y sistematico de los principios que guian la investigacion

social, para desarrollar el proyecto educativo se aplicard una



investigaciéon de campo, utilizando los métodos que ayuda a esclarecer el

tema de investigacion.

TIPOS DE INVESTIGACION

INVESTIGACION DESCRIPTIVA

La investigacion descriptiva trabaja sobre las realidades de los
hechos y sus caracteristicas fundamentales es de presentar una

interpretacion correcta.

(Moran, 2010) indica que: "Descriptivo, describe, registra, analiza e
interpreta la naturaleza actual, la composicion y los procesos de los

fendmenos para presentar una interpretacion correcta” (pag.67).

La investigacion descriptiva es el proceso de investigacion
mediante se recoge las variables en el campo de accion para luego
analizar y describir causas y consecuencias que permitan establecer las
hipotesis o soluciones al mismo, mediante este tipo de investigacion se
lograra sefialar las caracteristicas de la problematica en estudio lo que
servir para ordenar, agrupar o sistematizar los objetos involucrados en el

trabajo indagatorio.

INVESTIGACION EXPLORATORIA

Cuando no existen investigaciones previas sobre el objeto de
estudio o cuando nuestro conocimiento del tema es tan vago e impreciso

gue impide sacar las mas provisorias conclusiones sobre qué aspectos
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son relevantes y cudles no, se requiere en primer término explorar e

indagar, para lo que se utiliza la investigacion exploratoria.

(Andino, 2010) Dice que:

Se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el
establecimiento de relaciones causa efecto. En este sentido,
los estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la
determinacion de las causas, como de los efectos, mediante
la prueba de hipétesis. Sus resultados y Conclusiones
constituyen el nivel mas profundo de Conocimientos.

(pag.18).

La investigacion explicativa intenta dar cuenta de un aspecto de la
realidad, explicando su significado dentro de una teoria de referencia, a la
luz de leyes o generalizaciones que dan cuenta de hechos o fenébmenos
gue se producen en determinadas condiciones.

POBLACION Y MUESTRA

POBLACION

Un conjunto finito o infinito de personas, cosas o0 elementos que
presentan caracteristicas comunes con el fenbmeno que se investiga y
referencia sobre el que se realizan las observaciones. También es el

conjunto sobre el que se esté interesado en obtener conclusiones.

Normalmente es demasiado grande para poder abarcarla, motivo por
el cual se puede hacer necesaria la extraccion de una muestra de ésta.
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(Balestrini, 2010)Manifiesta que: "La totalidad del fenébmeno a estudiar, en
donde las unidades de poblacién poseen una caracteristica comuan, la cual

se estudia da origen a los datos de la investigacion”. (pag. 114).

Asimismo, una vez definida la poblacion se procedié a seleccionar
a los miembros de la comunidad educativa para obtener la informacién
necesaria que permita desarrollar el estudio, de manera que los

resultados sean validos Y fiables.

CUADRO N°2

TAMANO DE LA POBLACION

ltem Informantes Poblacion %
1 Directivos 3 1%
2 Docentes 10 4%
3 Estudiantes 250 95%
TOTAL 263 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

MUESTRA

Es una parte de la poblacion, o sea, un nimero de individuos u
objetos seleccionados cientificamente, cada uno de los cuales es un
elemento del universo. Es un subconjunto de casos o individuos de una
poblacion estadistica. Las muestras se obtienen con la intencion de inferir
propiedades de la totalidad de la poblacién, para lo cual deben ser

representativas de la misma.

(Andino T. , 2010)dice que:

La muestra es obtenida con el fin de investigar, a partir del

conocimiento de sus caracteristicas particulares, las
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propiedades de una poblacion. Para Hurtado, consiste: en las
poblaciones  pequefias o0 finitas no se selecciona muestra

alguna para no afectar la valides de los resultados. (pag.77)

Formula;

-2 (N-1) + 1

Donde:
N: corresponde a la poblacion del estudio.

e: es el error aceptable en un proceso estadistico Yy se lo acepta

entre el 1% Yy 10% (0,01 Y O,10).

Para nuestro estudio se considera los siguientes valores: el 5 %
el error aceptable 0,05; e = 5% (0,05); N = 25

250 250
n - .. o 2154,083205

(0,05)2 (250- 1) +1 1,6225

n = 154 estudiantes
CUADRO N°3

TAMANO DE LA MUESTRA

item Extracto Muestra %
1 Directivos 3 2%
2 Docentes 10 6%
3 Estudiantes 154 92%
Total 167 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y EveHnGonzabay



Finalmente en vista de que la poblacion es pequefia se tomara toda para

el estudio y esta se denomina muestreo censal y cuando la poblacion es

grande y pasa de cien unidades se aplica la férmula estadistica.

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES DIMENSIONES

Denntctones
en torno a las TIC
de software libre.

» Caracteristicas

= Ambito de las TIC
de software libres.

Realidad
internacional

Las TIC de software
libre

Realidad Nacional y
local

INDICADORES

Aplicacién de las TIC en la institucion

Adaptacion de las TIC de software
libre en la educacion.

Planificacion en el entorno educativo.

Laboratorio

Proponentes de la nueva pedagogia o
educaciony las TIC de software libre.

Casos de las TIC de software libre en
otros paises.

Unesco las TIC de software libre.

Reforma curricular 2010.

Las TIC de software libre adaptacion
en educacion bésica.

La préactica de las TIC de software
libre en la Unldad Educativa.
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= Definiciones en
torno al

pensamiento
creativo.

Desarrollo del
pensamiento creativo

- Ambito del
pensamiento
creativo.

Realidad
internacional

Realidad nacional Y
local

Evaluacion

Rendimiento académico

Historia del pensamiento creativo .

Analogias educativas

Proponentes de la nueva pedagogia o
educacién y el pensamiento creativo.

Casos sobre el pensamiento creativo

Unesco Y el pensamiento creativo

Reforma curricular 2010.

El pensamiento creativo en el
guehacer de la educacién basica.

La practica del pensamiento creativo
en la Escuela.

Importancia de una Guia Didactica
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Propuesta Estructura de una

guia didéctica Objetivo de disefiar una guia

Desarrollo de una guia did4ctica.
didactica . .
Justiflcacién
Las destrezas con Utilizacion
criterio de
desempeinio.

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi

Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

METODOS DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion se efectuara bajo la modalidad de
Investigacion factible apoyada en la investigacion de campo, sustentada
en una investigacion documental, a través de las cuales se obtendra
teorias, informacién y resultado del analisis de las causas que han
originado el problema de la baja influencia de las TIC de software libre en
el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad
Educativa Provincia de Cotopaxi. Zona 8 Distrito 1 periodo lectivo 2015-
2016.

(Rivera, 2012) expresa:

Consiste en la elaboracion y desarrollo de una propuesta de
un modelo operativo viable, para solucionar problemas,
requerimientos 0 necesidades de organizaciones 0 grupos
sociales; puede referirse a la formulacion de politicas,
programas tecnologia, métodos y procesos. Para su
formulacién y ejecucién debe apoyarse en investigaciones de
tipo documental; de campo o un disefio que incluya ambas
modalidades. (PAGA4)

43



Se puede considerar que este proyecto presenta todas las
caracteristicas de factibilidad, porque las investigaciones que se han
llevado a cabo dan a conocer las necesidades que tiene la Unidad
Educativa Provincia de Cotopaxi Para ello, el trabajo se enmarcd dentro
de una investigacion interpretativa, descriptiva, de campo, la cual dara

lugar a una propuesta de utilizacion de recursos didacticos.

INVESTIGACION DE CAMPO

Esta caracterizacion de los sujetos de investigacién estuvo apoyada
en un estudio de campo de las necesidades que los profesores
consideran relevantes en la actualidad para su desarrollo profesional, al
obtener esas apreciaciones de la realidad del contexto donde desarrollan

su trabajo.

(Arias, 2010) Dice que:

La investigacibn de campo es aquella que radica en la
recoleccion de todos directamente de los sujetos
investigados, o de la realidad donde ocurren Jos hechos, sin
maniobrar o controlar variables alguna, es decir, el estudioso
obtiene la informacion pero no trastorna las condiciones
existentes. De alli su caracter de investigacion no
experimental. (PAG.63)

Se define, come el proceso donde utilizando el método de
investigacion, permite obtener nuevos conocimientos en el campo de la
realidad social, o bien estudiar una situacion para diagnosticar
necesidades y problemas a efectos de aplicar los conocimientos con fines

practicos.
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LA INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA

Constituye una excelente introduccibn a todos los otros tipos de
investigacion, ademas de que constituye una necesaria primera etapa de
todas ellas, de similar manera puesto que ésta proporciona el
conocimiento de las investigaciones ya existentes teorias, hipétesis,
experimentos, resultados, instrumentos y técnicas usadas acerca del tema

o problema que el investigador se propone investigar o resolver.

(Palacios, 2011)afirma;

Podemos definir a la investigacion bibliografica como parte
esencial de un proceso de investigacion cientifica,
constituyéndose en una estrategia donde se observa y
reflexiona sistematicamente sobre realidades (tedricas o0 no)
usando para ello diferentes tipos de documentos. Indaga,
interpreta, presenta datos e informaciones sobre un tema
determinado de cualquier ciencia, utilizando para ello, una
metodica de andlisis; teniendo como finalidad obtener
resultados que pudiesen ser base para el desarrollo de la
creacion cientifica.(PAG.459)

Este tipo de investigacion fue empleado en todas las visitas a la
biblioteca de la Facultad de Filosofia y recurrir a las diferentes fuentes de
consultas, proyectos libros, monografia y en las investigaciones realizadas

en las bibliotecas de la localidad.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
OBSERVACION

Si una observacion es directa consiste en llegar a un lugar donde se

visualiz6 la problematica, lo cual se determiné que no existia un sistema
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de informacion, que agilizard los procesos de control de gestion de los

servicios que presta la misma a la comunidad.

Es decir, esta permite el contacto con hechos y brinda la oportunidad
de interactuar con usuarios dentro de su propio ambiente de trabajo y
ayudd hacer un juicio objetivo de procesos, documentos y otros aspectos

gue se consideran de interés.

LA ENCUESTA

Se realiza la encuesta para obtener la informacion requerida respecto
a la propuesta y desarrollo de las destrezas que se efectan a estudiantes
pertenecientes a Ja Unidad Educativa "Provincia de Cotopaxi”, permite

conocer el procedimiento para los métodos.

(Thompson, 2010)dice que:

La encuesta es uno de los métodos mas utilizados en la
investigacion de mercados porque permite obtener amplia
informacion de fuentes primarias. Por ello, es importante que
mercaddlogos e investigadores de mercados conozcan cual
es la definicibn de encuesta, pero desde distintas
perspectivas para tener un panorama mas completo de la

misma. (Pag.56).

La encuesta es un instrumento de la investigacion de mercados que
consiste en obtener informacién de las personas encuestadas mediante el
uso de cuestionarios disefiados en forma previa para la obtencion de

informacion especifica.
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LA ENTREVISTA

Se define la entrevista como conferencia de dos o0 mas personas que

concurren a un lugar destinados para tratar o resolver un negocio.

(Pacheco, 2010)Expresa "La entrevista es una conversacion seria que
tiene como propdsito extraer informacion sobre un tema. Al entrevistador,
gue es el que utiliza esta técnica, se le exige cualidades personales,
actividades de aceptacion y comprension, experiencia y conocimientos de

técnicas." (pag.211)

La entrevista es el instrumento mas importante de la investigacion
junto con la construccion del cuestionario. Porque se obtienen resultados
del encuestado acerca de las preguntas del cuestionario, se puede
observar la realidad circundante, anotando el encuestador ademas de las

repuestas tal cual salen de la boca del que contesta.

CONSTRUCCION DE ESCALAS

Las escalas son instrumentos de medicion o pruebas psicoldgicas
gue frecuentemente son utilizadas para la medicion de actitudes. La
actitud se expresa por medio de opiniones, por ejemplo una persona que
expresa su opinion sobre la caida del muro de Berlin y la reciente
desintegracién de la Unién de Republicas Socialistas Soviéticas, refleja

una actitud especifica sobre los hechos referidos.

(Summers, 2011)define que: "el término actitud como la ~uma total de

inclinaciones y sentimientos, prejuicios o distorsiones, nociones
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preconcebidas, ideas, temores, amenazas y convicciones de un individuo
acerca de cualquier asunto especifico” (pag. 120).

En una escala de medicion de actitudes no interesa propiamente la
opinion o el conjunto de palabras que expresa la persona. Lo que en
realidad es importante es la actitud de quién opina. La escala de medicion
de actitudes analiza los pensamientos y sentimientos de la persona hacia
hechos ya especificados y pueden medirse a través de diversos tipos de

escalas entre las que destacan la escala de actitudes tipo Likert.

ESCALA DE LIKERT

Mide actitudes o predisposiciones individuales en contextos sociales
particulares. Se le conoce como escala sumada debido a que la
puntuacion de cada unidad de andlisis se obtiene mediante la sumatoria

de las respuestas obtenidas en cada item.

La escala se construye en funcién de una serie de items que reflejan
una actitud positiva o negativa acerca de un estimulo o referente. Cada
item esta estructurado con cuatro alternativas de respuesta: ( ) Muy de
acuerdo. ( ) De acuerdo. ( ) .Indiferente. ( ) Desacuerdo.( ) Muy en

Desacuerdo.

La unidad de andlisis que responde a la escala marcara su grado de
aceptaciéon o rechazo hacia la proposicion expresada en el item. Los

items por lo general tienen implicita una direccidon positiva 0 negativa.

48



ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS ENCUESTA A LOS
DOCENTES LA UNIDAD EDUCATIVA “PROVINCIA DE COTOPAXI"

TABLA N° 1
NUEVAS TECNOLOGIAS EN LAS TIC

.Considera que en el Plantel se deben implementar las nuevas
metodologias aplicadas en las TIC?
CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 6 60%
item (De Acuerdo 0 0%
N*1 Indiferente 4 40%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Colopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 1
NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS EN LAS TIC

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

» Muy de Acverdo

» De Acuerdo
Indiferente
En Desacuerdo

» Muy en desacuerdo

De acuerdo a los resultados obfenidos se evidencio fo siguiente,
que el 60% de los docentes encuestados esta muy de acuerdo que en el
Plantel se deben implementar las nuevas metodologias aplicadas en las
TIC lo que promueve la factibilidad de la investigacion, y el otro 40% es
indiferente a este tema por falta de conocimiento de las tecnolégicas que
existe en la actualidad de acuerdo al uso de las TIC.
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TABLA N° 2
TECNOLOGIAS PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CREATIVO

:Cree usted que las nuevas tecnologias pueden desarrollar el
pensamiento creativo en los estudiantes?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 6 60%
item |De Acuerdo 0 0%
N°2 |Indiferente 4 40%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 2

TECNOLOGIA PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CREATIVO
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

De acuerdo a los resultados obtenidos se refieja que el 60% de los
docentes encuestados estd muy de acuerdo que las nuevas tecnologias
pueden desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes, el 40% le
es indiferente por falta de conocimiento hacia el tema que se esta
tratando.



TABLA N°3
SOFTWARE LIBRE PARA MOTIVAR AL ESTUDIANTE

¢El software libre esta concebido de tal forma que llega a
despertar la motivacion del estudiante?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 5 50%
item |De Acuerdo 0 0%
N°3 lIndiferente 5 50%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Pravincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICON°3
SOFTWARE LIBRE PARA MOTIVAR AL ESTUDIANTE
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Segun los resultados se encontrd que el 50% de los docentes
encuestados esta muy de acuerdo que el software libre esta concebido de
tal forma que llega a despertar la motivacién del estudiante y el otro 50%
esta de acuerdo se considera aceptable su implementacion.
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TABLAN° 4
USO DE LAS TIC PARA LA ENSENANZA EN MATEMATICA

¢Con el uso de las TIC para la ensefianza en el drea de matematica
se mejorara la calidad de aprendizaje?
cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 10 100%
item |De Acuerdo 0 0%
N°4 |Indiferente 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICON° 4

USO DE LAS TIC PARA LA ENSENANZA EN MATEMATICA

0%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

» Muy de Acuerdo
% Do Acuerdn
wdifere nte
En Desac i rdo

» Muy en desauerido

Considerando los resultados obtenidos se muestra un alto grado de
aceptacion que corresponde el 100% de los docentes encuestados esta
muy de acuerdo que con el uso de las TIC para la ensefianza el area de
matematica se mejorara la calidad de aprendizaje.
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TABLAN®S
NUEVOS RECURSOS TECNOLOGICOS APLICADO EN LA
EDUCACION

2Es necesario que el docente conozca sobre los nuevos recursos
tecnolégicos aplicada en la educacion?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 7 70%
item |De Acuerdo 0 0%
N°5 |Indiferente Q 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 3 30%
Total 10 100%
Fuente: Unidad Educativa Provinaa de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
GRAFICO N° 5
NUEVOS RECURSOS TECNOLOGICOS APLICADOSEN LA
EDUCACION
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Fuente: Unidad Educativa Provinca de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

De los resultados obtenidos el 70% de los docentes encuestados
esta muy de acuerdo que es necesario conocer sobre l0s nuevos recursos
tecnolégicos aplicada en la educacion y promover la innovacion, el otro
30% muy en desacuerdo lo que indica que aun consideran la ensefianza
tradicional como recurso existente y aplicado en la actualidad.
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TABLAN°6
DIRECTIVOS PROMOVIENDO EL USO DE LAS TIC

¢ Considera necesario que los directivos de la institucion
promuevan el uso de las TIC?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 0 0%
item |De Acuerdo 10 100%
N°6 |Indiferente 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 6
DIRECTIVOS PROMOVIENDO EL USO DE LAS TIC
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Observando los resultados el 100% de los docentes encuestados
estan de acuerdo esto define lo siguiente que en la institucion si se esta
promoviendo el uso de las TIC por parte de los directivos.
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TABLAN®7
IMPORTANCIA DE LA CAPACITACION SOBRE EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CREATIVO

¢ Cree usted que es importante capacitarse de forma permanente en

ejercicios aplicados para el desarrollo del pensamiento creativo?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 1 10%
item |De Acuerdo 4 40%
N°7 Indiferente 3 30%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 2 20%
Total 10 100%
Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pabio Constante y Evelin Gonzabay
GRAFICON°7
IMPORTANCIA DE LA CAPACITACION SOBRE EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CREATIVO

* Muy de Acosr 0
# D¢ Acuerdo
indideverte

En Desauaado

8 Muy o0 Sesaimeao

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Los resultados obtenidos el 10% de los docentes encuestados esta
muy acuerdo, mientras que un 40% esta de acuerdo con lo importante
que es capacitarse de forma permanente en ejercicios aplicados para el
desarrolio del pensamiento creativo en la educacion el 30% le es

indiferente debido a la falta de conocimiento sobre el tema y un 20% no lo

considera su inclusién dentro de la educacion.
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TABLA N°8
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO

:Considera que para desarrollar habilidades del pensamiento en
los estudiantes se deben aplicar ejercicios que requieran el
razonamiento légico?
CODIGO CATEGORIA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de
Acuerdo 0 b
item De Acuerdo 7 70%
N°8 Indiferente 3 30%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en
desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N°8
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Definido los resultados el 70% de los docentes encuestados esta
de acuerdo en considerar que para desarrollar habilidades del
pensamiento en los estudiantes se deben aplicar ejercicios que requieran
el razonamiento l6gico lo que indica que conocen sobre el tema a tratar el
30% le es indiferente.
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TABLA N°9
IMPLEMENTAR EL USO DE LAS TIC MEDIANTE GUIA DIDACTICA

DIGITAL
¢Considera que en el Plantel se deben implementar el uso de
las TICde software libre por medio de una guia didactica?
CODIGO| CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 7 70%
item |De Acuerdo 0 0%
N°9 Indiferente 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 3 30%
Total 10 100%
Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Efaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
GRAFICON°9
IMPLEMENTAR USO DE LAS TIC MEDIANTE GUIA DIDACTICA
DIGITAL
8 Muyy de Acerdo
» De Acuerdo
Inciferentes
En Desacusrdo
® Muy en desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Los datos obtenidos nos manifiesta que el 70% de los docentes
encuestados esta muy de acuerdo que en el Plantel se deben
implementar el uso de las tics de software libre por medio de una guia
didactica lo que aporta en la factibilidad de la investigacion, el otro 30%

muy en desacuerdo indica su falta de interés acerca de la implementacion
de la TIC.
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TABLA N° 10
DOCENTE Y LA UTILIZACION DE NUEVAS TECNOLOGIAS

¢Cree usted que el docente debe recibir una orientacion para la
correcta utilizacion de las tecnologias educativas?
CODIGO| CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 10 100%
item |De Acuerdo 0 0%
N°10 |Indiferente 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 10
ORIENTACION PARA UTILIZAR LAS NUEVAS TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

El resultado obtenido revela que el 100% de los docentes
encuestados estd muy de acuerdo demostrando que si es necesano
orientarse y conocer sobre el comrecto uso de las tecnologias actuales
para la ensefianza.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS ENCUESTA A LOS
ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “PROVINCIA DE
COTOPAXI®

TABLA N° 11
UTILIDAD DE LAS TIC DE SOFTWARE LIBRE EN CLASE

:Cree usted que es necesario el uso delasTIC de software libre
para impartir clases?

cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de acuerdo 78 51%
item |[De acuerdo 62 40%
N°1 Indiferente 14 9%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopax|
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 11
UTILIDAD DE LAS TIC DE SOFTWARE LIBRE EN CLASES
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Genzabay

ANALISIS
Se encontro que el 51% de los estudiantes encuestados han
contestado que estan muy de acuerdo en el uso necesario de las TIC de

software libre para impartir clases, mientras que el 40 % esta de acuerdo,
para un 9 % le es indiferente.
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TABLA N°12
RECURSOS DIDACTICOS ACORDE A LA TECNOLOGIA ACTUAL

.Considera usted que los recursos didacticos que emplea su
docente en cada clase estan de acuerdo a la tecnologia actual?

CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 74 48%
item |De Acuerdo 0 0%
N°2 [Indiferente 30 19%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 50 33%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 12
RECURSOS DIDACTICOS ACORDE A LA TECNOLOGIA ACTUAL

0%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablc Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Considerando el estudio estadistico se logra evidenciar el 48% de
los estudiantes encuestados esta de muy de acuerdo que los recursos
didacticos que emplea su docente en cada clase estan de acuerdo a la
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tecnologia actual, 19% indiferente y el otro 33% muy en desacuerdo




TABLA N° 13
FACILIDAD DE LAS TIC PARA COMPRENSION DE CONOCIMIENTOS

.Cree que las clases con el uso de TIC de software libre te
facilitan la comprension de los conocimientos?
Cadigo CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 100 65%
item |De Acuerdo 0 0%
N°3  |indiferente 54 358%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 13
FACILIDAD DE LAS TIC PARA COMPRENSION DE CONOCIMIENTOS
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Se pudo saber el 65% de los estudiantes encuestados esta muy de
acuerdo, que las clases con el uso de TIC de software libre te facilitan la
comprensién de los conocimientos manifestando una aceptacion
mayoritaria, un 35% le es indiferente.
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TABLA N° 14
UTILIZACION DE LAS TIC POR PARTE DEL DOCENTE

.En clases tus maestros usan los TIC de software libre?
cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 0 0%
item |De Acuerdo 0 0%
N°4 |Indiferente 24 16%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 130 84%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopax
Elaborado por: Pablp Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 14

UTILIZACION DE LAS TIC POR PARTE DEL DOCENTE
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Cabe destacar que el 84% de los estudiantes encuestados esta de
muy en desacuerdo que en clases los maestros usan los TIC de software
libre, el 18% indiferente por tanto se llegé a un consenso para no tan
favorable con un resultado inferior,
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TABLA N° 15
RECURSOS TECNOLOGICOS EN LA ASIGNATURA MATEMATICA

¢ Te gustaria que las clases de matematica sean impartidas con
recursos tecnolégicos?
cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 140 91%
item |De Acuerdo 0 0%
N°4 |Indiferente 14 9%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evslin Gonzabay

GRAFICO N° 15

RECURSOS TECNOLOGICOS EN LA ASIGNATURA MATEMNATICA
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Genera expectativa la pregunta implementada de la cual se obtuvo
un indice muy alto que describe el 91% de los estudiantes encuestados
esta de muy de acuerdo que gustaria que las clases de matematica sean
impartidas con recursos tecnolégicos, a un 9% le es indiferente.
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TABLA N° 16
TIC DE SOFTWARE LIBRE POR MEDIO DE UNA GUAA DIDACTICA

DIGITAL

¢ Cree usted que los docentes deben capacitarse en el uso de las
TIC de software libre por medio de una guia didactica digital?

cODIGO

item
N*3

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 100 65%
De Acuerdo 0 0%
Indiferente 54 35%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 16

TIC DE SOFTWARE LIBRE POR MEDIO DE UNA GUIA DIDACTICA

DIGITAL

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

» Myy 3¢ Acysrdo
n De Acuerdo
ndhereene
En Desacuenco

8 Muy #n desacuerso

La interrogante revela que el 65% de los estudiantes encuestados

estd muy de acuerdo, que los docentes deben capacitarse en el uso de
las TIC de software libre por medio de una guia didactica digital
considerando satisfactorio y relevante lo planteado, un 35% le es

indiferente.




TABLA N° 17
TIC DE SOFTWARE LIBRE PARA EL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO CREATIVO
2 Considera usted que los docentes deberian utilizar las TIC de
software libre para desarrollar el pensamiento creativo
cODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 0 0%
item [De Acuerdo 24 16%
N°4 |Indiferente 0 0%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 130 84%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educaliva Provincia de Cotopaxi
Efaborado por: Pablo Canstante y Eveiin Ganzabay

GRAFICO N° 17
TIC DE SOFTWARE LIBRE PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pabio Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

La informacién obtenida resulto favorable mostrando que el 84% de
los estudiantes encuestados estad de muy en de acuerdo, el 14% de
acuerdo que los docentes deberian utilizar las Tics de software libre para
desarrollar el pensamiento creativo.
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TABLA N° 18
IMPORTANCIA DE LAS TIC DE SOFTWARE LIBRE

¢ Considera importante el uso de TIC de software para el
desarrollo del pensamiento creativo?
CODIGO | CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 50 32%
item |De Acuerdo a2 21%
N°1 Indiferente 20 13%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 52 34%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 18
IMPORTANCIA DE LAS TIC DE SOFTWARE LIBRE
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Fuente: Uredad Educativa Provinca de Colepax
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Los datos recopilados nos revelan que el 32% de los estudiantes
encuestados esta muy de acuerdo, el 21% de acuerdo y que es
importante el uso de TIC de software para el desarrollo del pensamiento el
cual brinda una aceptacion a la pregunta planteada, para un 13% le es
indiferente y un 34% esta en desacuerdo.



TABLA N° 19
IMPLEMENTACION DE GUIA DIDACTICA DIGITAL

¢Cree usted que la implementacién de una guia didactica digital
podria mejorar la utilizacion de las TIC de software libre en el
desarrollo del pensamiento creativo?

CODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 74 48%
item |De Acuerdo 0 0%
N°2 |Indiferente 30 19%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 50 33%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

GRAFICO N° 19
IMPLEMENTACION DE GUIA DIDACTICA DIGITAL
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

La respuesta de esta pregunta nos indica que el 48% de los
estudiantes encuestados esta de muy de acuerdo que la implementacion
de una guia didactica digital podria mejorar la utilizacion de las TIC de
software libre en el desarrollo del pensamiento creativo, 19% indiferente y
el otro 33% muy en desacuerdo
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TABLA N° 20
GUIA DIDACTICA DIGITAL EN EL AREA DE MATEMATICA

.La implementacién de una guia didactica digital en el area de
matematica mejorara el desarrollo del pensamiento creativo?
CcODIGO CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy de Acuerdo 100 65%
item |De Acuerdo 0 0%
N°3  |Indiferente 54 35%
En Desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 154 100%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Genzabay

GRAFICO N° 20
GUIA DIDACTICA DIGITAL EN EL AREA DE MATEMATICA
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

ANALISIS

Se ha considerado que el 65% de los estudiantes encuestados han
manifestado que estan muy de acuerdo, en la implementacién de una
guia didactica digital en el area de matematica la cual mejorara el
desarrolio del pensamiento creativo dentro del plantel educativo, un 35%
le es indiferente.
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PRUEBA DEL CHI CUADRADO DOCENTE

Se compara la variable independientes versus la variable
independiente de la siguiente manera.

¢El software libre esta concebido de tal forma que llega a despertar
la motivacion del estudiante?

¢Considera que para desarrollar habilidades del pensamiento
creativo en los estudiantes se deben aplicar ejercicios que requieran
el razonamiento logico?

CROSSTABS

JTABLES=EL_SCFTWARE_LIBRE BY
DESARROLLA_LAS_HABILIDADES_DEL_PENSAMIENTO

JFORMAT=AVALUE TABLES
/STATISTICS=CHISQ
JCELLS=COUNT
JCOUNT ROUND CELL
/JBARCHART.
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TABLAS CRUZADAS

TABLA N°® 21
CONJUNTO DE DATOS :SOFTWARE LIBRE ; HABILIDADES DEL
PENSAMIENTO CREATIVO
NOTAS
Salids creada 20-8EP-2015 191317
Comentanos
Entrada Corgunto do datos actvo Conjunto_de_calos|
Finro <MNguNe>
Ponderacion <pinguno>
Segmentar archivo <mpnguno>
N de fias en & archivo de
datos de rabap -
Maneo de valor perdido  Definiadn de ausenca Los vidores perddes defindos por o
usuario se lratan como perdidos.
Casos ytilzados Las estadisticas para cada labls se
basan en todos los casos con datos
vélidos en los rangos especificades
pars todas ins vanabios on 2ada tabin
Sntaxs CROS3TABS
ITABLES=EL_SOFTWARE LIERE
BY
DESARROLLA_LAS_HABILIDADES_D
EL_PENSAMIENTO
FORMAT=AVALUE TASILES
BTATISTICS=CH8Q
ICELLS=COUNT
ICOUNT ROUND CELL
{BARCHART
Recursos Tiempo de procesador 0000004
Tiempo transcurmido 00:00:00
Dimensiones solcitadas
Casifas 17

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopad

Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabey




TABLA N° 22
RESUMEN DE PROCESAMIENTO DE CASOS

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje |
EL_SOFTWARE_LIBRE
DESARROLLA_LAS_HA 10 100,0%| 0 0,0%| 10 100,0%
BILIDADES_DEL_PENS
AMIENTO

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

Recuenio

TABLA N° 23
EL_SOFTWARE_LIBRE*DESARROLLA_LAS_HABILIDADES_DEL_P
ENSAMIENTO TABULACION CRUZADA

DESARROLLA_LAS_HABILIDADES_DEL_P

ENSAMIENTO
MUY EN
DESACUERD
ACUERDO | INDIFRENTE o

E

Total

EL_SOFTWARE_LIBR MUY DE ACUERDO

DE ACUERDO

INDIFERENTE

MUY EN
DESACUERDO

N

(=] =]

Fuente: Unidad Educativa Provincia da Cotopaxi
Elaborado por: Pabio Constante y Evelin Gonzabay
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TABLA N° 24
EL_SOFTWARE_LIBRE*DESARROLLA_LAS_HABILIDADES_DEL_P
ENSAMIENTO TABULACION CRUZADA

Recuento
Total
EL_SOFTWARE_LIBRE MUY DE ACUERDO 3
DE ACUERDO 3
INDIFERENTE 2
MUY EN DESACUERDO 2
Total LOI

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cetopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

TABLA N° 25
PRUEBAS DE CHI-CUADRADO
Sig. asintdtica (2
Valor gl caras)
Chi-cuadrado de Pearson 11.1677
Razon de verosimilitud 14,001 d
Asociacién lineal per lineal 7,233 1 00
N de casos validos 1

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

a. 12 caslllas (100,0%) han esperado un recuento menor que 5. El
recuento minimo esperado a5 40
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GRAFICO N° 21
COMPARACION DE LAS VARIABLES
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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Prueba del chi Cuadrado

Estudiantes

Se compara la variable independientes versus la variable

independiente de la siguiente manera.

.En clases tus maestros usan los Tics de software libre?

¢ Te gustaria que las clases de matematica sean impartidas con

recursos tecnolégicos?

CROSSTABS

JTABLES=USAN_LAS_TICS_DE_SOFTWARE_LIBRE BY
COMO_RECURSOS_TECNOLOGICOS
JEORMAT=AVALUE TABLES

JSTATISTICS=CHISQ
/CELLS=COUNT
JCOUNT ROUND CELL
/BARCHART.
TABLA N° 26
CONJUNTO DE DATOS :TIC DE SOFTWARE LIBRE ; RECURSOS
TECNOLOGICOS
Notas
Salida creada 20-SEP-2015 19:17:41
Comentarios
Entrada Conjunto de dstos activo Conjunto_de_datos1
Filtro <ninguno>
Ponderacion <ninguno>
Segmentar archivo <ninguno>
N de filas en el archivo de 154
datos de trabajo

Manejo de valor perdido Definicién de ausencia

Casos utikizados

Los valores perdidos definidos por el
usuario se {ratan como perdidos.
Las estadisticas para cada tabla se
basan en todos los casos con datos
vilidos en los rangos especificados

para todas las variables en cada tabla.
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Sintaxis

Recursos Tiempo de procesador
Tiempo transcurmido

Dimensiones solicitadas

CROSSTABS

ITABLES=USAN_LAS_TICS_DE_SOF
TWARE_LIBRE BY
COMO_RECURSOS_TECNOLOGICO
s

JFORMAT=AVALUE TABLES
ISTATISTICS=CHISQ
/CELLS=COUNT
ICOUNT ROUND CELL
[BARCHART.
00:00.00,41
00:00:00,52

2

Casillas disponibles 174724
Fuente: Unidad Educative Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
TABLA N° 27
RESUMEN DE PROCESAMIENTO DE CASOS
Casos
Vélido Perdidos Total

N Porcentaj N Porcen N Porcantajel
USAN_LAS_TICS_DE_
SOFTWARE_LIBRE *
COMO_RECURSOS_T
ECNOLOGICOS 1543 100,0%, 0 0.0% 154| 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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USAN_LAS_TICS_DE_SOFTWARE_LIBRE*COMO_RECURSOS_TECNO
LOGICOS TABULACION CRUZADA

Recuento

TABLA N° 28

COMO_RECURSOS_TECNOLOGICOS

DE MUY EN
ACUERCO | INDIFRENTE DESACUERDO
USAN_LAS_TICS_DE_SOF MUY DE
TWARE_LIBRE ACUERDO 2 B (T
DE ACUERDO 25 1J 0
INDIFERENTE O 25 nr
MUY EN
DESACUERDQ 1 ° "
Total 65| 38 51

Fuente: Unidad Ecucativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

TABLA N° 29

USAN_LAS_TICS_DE_SOFTWARE_LIBRE*COMO_RECURSOS_TE

Recuento

CNOLOGICOS TABULACION CRUZADA

Total

Total

USAN_LAS_TICS_DE_SOFTWARE_LIBRE

MUY DE
ACUERDO

DE ACUERDO
INDIFERENTE

MUY EN
DESACUERDO

29|

38

154

~Fuente: Unidad Educaliva Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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TABLA N° 30

PRUEBAS DE CHI-CUADRADO
Sig. asinotica (2
Vaior gl caras)
Chi-cuadrado de Pearson 191,858 000
Razdn de verosimildud 232, '
Asoclacion lineal por lineal 125, 1 ’
N de casos validos 1 %

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

a. 0 casillas (0,0%) han esperado un recuento menor que 5. El
recyento minmo esperado &s 538

GRAFICO N° 22

COMPARACION DE LAS VARIABLES
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Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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ANALISIS DE RESULTADO

En realidad resulté muy motivante y a su vez gratificante la
participacion de toda la comunidad educativa de la Unidad Educativa
Provincia de Cotopaxi. Zona 8 Distrito 1 periodo lectivo 2015-2016, en la
busqueda y recoleccion de datos, ellos interpretan este proyecto

educativo como una actividad que requiere de una rapida solucion.

La autoridad, docentes junto con los estudiantes estdn muy
predispuestos a seguir colaborando en acciones futuras como talleres de
capacitacion a fin de que se haga realidad la implementacién de la alta
tecnologia en las distintas areas de estudio para lograr el mejoramiento de

la calidad de la educacion.

Dado los resultados en las encuestas arrojan resultados positivos de
parte de los docentes que estas dispuestos a implementar y utilizar la
tecnologia como recurso para impartir sus clases. Siendo este uno de los
pasos mas importante el del cambio que esta basado con los estandares
de calidad del desarrollo y bienestar de nuestro educando. En cuanto a
los resultados adquiridos después de ser clasificados, contrastados
analizados y tabulados, coinciden con la légica percepcién de las
investigadoras. Tiene mucha conexion, lo que da a entender que el
problema educativo es de mucha notoriedad, que la baja calidad del
desarrollo del pensamiento creativo se debe en un 40% a la falta de
aplicacion de la tecnologia en el proceso ensefianza aprendizaje

existiendo un total interés por encontrar la solucién

CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Los docentes no emplean las TIC de software libre en la
ensefanza de la matematica.
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El uso de recursos y materiales didacticos tradicionales desmotiva
a los estudiantes en las clases .

v

En el plantel no existen las TIC de software libre para ensefiar de
forma dinamica.

Existen pocos cursos de actualizacion pedagogica sobre el uso de
las nuevas tecnologias educativas.

Los docentes poseen pocos conocimientos sobre la correcta forma
de emplear las nuevas tecnologias educativas del presente milenio.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes aprender a utilizar los recursos de
audio Yy video para facilitar el desarrollo del pensamiento creativo.

Emplear las TIC de software libre que logren la motivacion de los
estudiantes en las clases para que sean mas participativas vy
dinamicas .

A los directivos Yy docentes asistir a cursos, seminarios o taHeres
sobre el uso de las TIC de software libre.

Asistir a cursos de actualizacion sobre la correcta forma de emplear
las nuevas tecnologias educativas del presente milenio.

Utilizar las TIC de software libre para desenvolverse en el ambito
tecnolégico.

Fomentar la tecnologia en todas las areas para brindar a la
juventud una mejor ensefianza.

Implementar la guia didactica digita en el area de matematicas
brindando la interactividad entre los docentes Y estudiantes para un
aprendizaje oOptimo.
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CAPITULO IV
IA PROPUESTA

TiTULO
"O SENO DE UNA GUIA O OAC CAOG AL"

JUSTIFICACION

Después de haber realizado el analisis respectivo del problema
priorizado en este capitulo se detalla una serie de técnicas,
sistematizadas, orientadas al mejoramiento el aprendizaje en el area de
matematica de los educandos. Las TIC de Software libre son el aporte de
varios educadores cuando desarrollaron técnicas de estudio de manera

comprensiva para los estudiantes.

Se justifica la elaboracion de la guia didactica porque siendo de
caracter educativo esta al alcance de los docentes por estar disefiado en
forma interactiva, para que sea asimilado objetivamente, llevado a la

practicay lograr un elevado aprendizaje.

Para el Ministerio de Educacion y las instituciones educativas, la
actualizacion y fortalecimiento curricular, es necesario e importante en
todos los procesos educativos, especialmente para dar cumplimiento a los
estandares de calidad, esto va a permitir el mejoramiento de la Educacién

en todos sus niveles.

Los estudiantes necesitan tener siempre las condiciones favorables
en un ambiente adecuado, utilizando ademas la tecnologia como pilar



Fundamental para el desarrollo de las actividades, asi como también
es necesario que el docente conozca y aplique correctamente las
herramientas que faciliten y mejoren el proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

Como comentamos anteriormente es el Ministerio de Educacion, el
encargado de desarrollar las politicas educativas, que utilizaran los
docentes para desarrollar las estrategias y habilidades que se constituyen
en fuentes de orientacion aplicadas en los diferentes niveles educativos
con gue cuenta el sistema educativo que dice "qué hacer" pero no orienta
al docente de "coémo hacer" de alli parte la necesidad de elaborar una
guia didactica para el tratamiento de los contenidos programaticos en
todas las area basicas fundamentales que permitan el desarrollo del
pensamiento y el cumplimiento de los objetivos propuestos dentro del

programa de estudios.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

= Diseflar una guia didactica digital mediante las TIC de software libre
para la ensefianza en la asignatura matematica mediante resolucion de
ejercicios practicos.

OBJETIVOS ESPECIFICO

= Utilizar las diversas herramientas del entorno web wix.com para poder
comprender los diversos temas relacionados con la asignatura de
matematica.
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= Desarrollar estrategias de interés y comprensibn con recursos
tecnoldgicos en la asignatura matematica para mejorar el pensamiento
creativo en los estudiantes.

= Reconocer los ejercicios practicos que se estén tratando en la guia
didactica digital por medio de ejemplos en una plataforma virtual.

FACTIBILIDAD DE SU APLICACION

FINANCIERA

La factibilidad econdmica para realizar el proyecto se da a través del
disefio de una guia didactica educativa en el sitio web gratuito wix.com
para la asignatura de matematica, la cual la Institucibn Educativa nos
facilit6 los medios y recursos tecnolégicos, como laboratorios e
implementos de la misma, el proyecto consta con un software libre lo que
hace que su consto sea bajo, los autores del proyecto consta con el
conocimiento informatico y con la ayuda del departamento técnico de la

institucion y su comunidad Escolar.

LEGAL

Art. 2.- PRINCIPIOS.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a
los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoéficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las

decisiones y actividades en el ambito educativo: literales
a) Libertad.- La educacion forma a las personas para la emancipacion,

autonomia y el pleno ejercicio de sus libertades. El Estado garantizara la

pluralidad en la oferta educativa,
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b. Educacién para el cambio.- La educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccién del pais, de
los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y

nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos en particular a  las
nifas, nifos y adolescentes, como centro del proceso de
aprendizajes y sujetos de derecho;y se organiza sobre la base de los

principios constitucionales;

c. Comunidad de aprendizaje.- La educacién tiene entre sus conceptos
aguel que reconoce a la sociedad como un ente que aprende y ensefa y
se fundamenta en la comunidad de aprendizaje entre docentes vy
educandos, considerada como espacios de dialogo social e intercultural e
intercambio de aprendizajes y saberes.

De recursos humano: Porcuanto se ha obtenido la colaboracion de:
= El Rector quien nos autorizo para realizar el Proyecto Educativo en
la institucion que dirige.
= Personal docente.

= Estudiantes
= Representantes legales de los estudiantes antes mencionados.

POLITICA:

En concordancia con la propuesta establecida en el proyecto educativo
institucional y coédigo de convivencia. Los acuerdos y reglamentos
establecidos en la LOEIL En los afios de educacion basica se debe
promover el desarrollo del pensamiento creativo que le permitan a los

estudiantes resolver problemas que se presenten en su vida cotidiana.
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DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La Guia Didacticas Digital nos permite desarrollar una plataforma
virtual en el sitio web gratuito wix.com, la cual nos permitird observar el
bloque 1 de la Asignatura de Matematicas para los estudiantes del 9no
Afio Basico de la Unidad Educativa, "Provincia de Cotopaxi”, el proyecto
consta con una videoteca donde el estudiante observara videos
relacionado al tema importante, también posee una biblioteca donde
encontraremos archivos en Word y en pdf de los principales conceptos y
temas principales del bloque 1 y finalmente posee una evaluacion de
ejercicios practicos y medir su nivel cognitivo y el desarrollo del

pensamiento creativo.

DESCRJPCIONDE LA PAGINA WES

Wix.com es un considerado un sitio gratuito que nos permite crear
un entorno web con un entorno interactivo para navegar desde cualquier

computador conectado a internet.

DATOS CONCEPTUALES

¢ QUE ES UNA PAGINA WES CREADA EN WIX.COM?

WIX.com, cumple con la promesa de desarrollo rapido de
aplicaciones. Lo que normalmente tomaria dias o semanas para construir
con las se pueden crear en un tiempo récord - incluso si nunca has
programado antes. Es perfecto para hacer cualquier cosa, desde los menus
de reproduccion utilidades a los juegos y aplicaciones multimedia
interactivas - completa con la interaccion web, reproduccion de video y

s

mucho mas.
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MANUAL DE USUARIO
PAGINA PRINCIPAL DE LA GUIA DIDACTICA DIGITAL

En esta pantalla principal se muestra el contenido de la Guia Didéactica
Digital, donde el estudiante contard con un boton de Introduccién donde
nos permitirh observar conceptos del bloque 1y todo lo relacionado a esto
también posee una videoteca (videos) de los temas principales del bloque
1, el contenido del bloquel, en biblioteca se encontrara archivos de Word y
Pdf con el concepto de cada tema principal del bloque y finalmente con una
autoevaluacion del bloque donde el estudiante podra desarrollar una

evaluacion para medir su nivel de pensamiento creativo.

BOTONES EN LA GUIA DIDACTICA DIGITAL DE NUMEROS
RACIONALES - MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL IMAGEN# 2

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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- BOTON
- BOTON
- BOTON
- BOTON
- BOTON
- BOTON
- BOTON

DE INTRODUCCION AL MODULO 1
DE VIDEOTECA DIGITAL

DE BIBLIOTECA DIGITAL

DE TEST EVALUATIVO
BIBLIOGRAFIA

ENCUESTAS

AUTORES

EL BOTON DE VIDEOTECA

Este boton contiene videos acerca de los temas relevantes del bloque 1

de la asignatura Mateméaticas para los estudiantes de 9no Afio Béasica de

relaciones con fracciones el cual explica cémo se lo debe desarrollar

siguiendo un orden determinado Yy un contenido que describe que significa

cada operacion que se realiza.

ueprovinciadecotop.wix.com/numeros-

racionales IMAGEN # 3

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

VIDEOS RELACIONADOS AL BLOQUE 1 MATEMATICAS

= FRACCIONES POSITIVAS Yy NEGATIVAS

= OPERACIONES SIN FRACCIONES

= RELACION ENTRE LAS FRACCIONES Yy SUS DECIMALES
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= APROXIMACION, REDONDEO Y ERROR

= ESTADISTICAS: CONCEPTOS GENERALES
= PRESENTACION DE DATOS

- PARAMETROS ESTADISTICOS

FRACCIONES POSITIVAS Y NEGATIVAS

En esta ventana observamos conceptos y ejercicios acerca de una
serie de ejercicios con fracciones con suma, resta, multiplicacion y

division los cuales se realizan respetando la ley de signos.

IMAGEN #4

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

FRACCIONES CON SIGNO
En esta ventana observaremos un breve ejemplo acerca de las fracciones

con signo de manera positivo y negativos y ejemplos de cada uno de
ellos.
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IMAGEN #5

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

APROXIMACION REDONDEO Y ERROR

En esta ventana podran observar el video acerca de la aproximacion y
redondeo y error que se producen en la asignatura de matematicas.

IMAGEN #6

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por. Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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PARAMETROS ESTADISTICOS

Dentro de esta ventana podemos observar un breve concepto acerca
de los Pardmetros Estadisticos como moda, mediana, media
aritmética, medidas de Frecuencias y los demas elementos de

Estadistica
IMAGEN #7

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
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CONCLUSION

Coincidimos que en la asignatura de Matematicas es una materia
en la cuales los estudiantes se les hace muy dificil su interpretacion
es por eso necesario el perfeccionar nuestras habilidades
matematicas en los distintos temas, incluyendo el desarrollo de
nuestras capacidades de reflexion a travées de recursos
pedagdgicos, digitales.

No solo es necesaria la ayuda de los docentes para el aprendizaje
de los estudiantes de la asignatura de matematicas, sino también
de nuevos métodos, de estrategias innovadoras, dinamicas
diferentes, crear programas, aplicacion diferente de manera que se

produzca un fortalecimiento del area de ciencias exactas.

Los docentes deben ser actualizados y capacitados de nuevos
métodos de ensefianza, por parte del Ministerio de educaciéon, de
parte de las autoridades de las instituciones Educativas y por
voluntad propia, ya que podrdn dejar atras la ensefianza
tradicional.

El cambio es una labor de toda la comunidad educativa, de las
Autoridades de la Institucion, docentes, estudiantes y padres de
familia es tiempo de cambiar el bajo rendimiento en los estudiantes

en esta areas.

Los estudiantes deben ser entes investigativos, poseer un
pensamiento criticos en los diferentes programas, aplicaciones,
guias didacticas digitales, videos y medios tecnoldgicos que les
ayuden a mejorar su nivel cognitivos en esta asignatura.
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RECOMENDACIONES

Presentar a las autoridades del Ministerio de Educacién todo lo
relacionado a este proyecto y sus proyecciones para el futuro, con
el proposito de darle seguimiento y continuidad en el ambito

nacional.

Implementar la Guia Didactica Digital Educativa basada en la
asignatura de Matematicas en el bloque 1 para los estudiantes del
9no afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Provincia de
Cotopaxi, para mejorar el rendimiento académicos y los vacios en

los estudiantes.

Realizar charlas, seminarios y conferencias acercas de los nuevos
sistemas y programas de ensefianza que existen para que los
docentes impartan de una manera mas facil y entendible en la

asignatura de Matematicas.

Es necesario que la comunidad estudianti se comprometa a
mejorar la su nivel de escolaridad por los diferentes medios y
recursos tecnolégicos que ofrece la tecnoldgica y la educacion

actual.

Realizar programas que mejoren el aprendizaje en las diferentes
asignaturas de una manera dindmicas, didactica y con recursos

gue despierten el interés en los estudiantes.
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Ciencias de la Educacién me designaron al MSc Wiliam Chenche
Gracia y a la MSc Rosa Chenche Jacome como Consultores
Academicos de Proyectos Educativos de Licenciatura en Ciencias de la
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Que los integrantes Constante Villafuerte Pablo Ignacio con C: C:
0931168553, Gonzabay Gonzélez Evelyn Marisol con C:C: 0923677884
disefiaron el proyecto educativo con el Tema: Influencia de las TIC de
software libre en el desarrollo del pensamiento creativo, en los docentes y
estudiantes del Noveno afio de Educacion General Basica, jornada
vespertina, asignatura matemética de la Unidad Educativa Provincia de
Cotopaxi, Zona 8 Distrito 1, provincia del Guayas, cantén Guayaquil,
periodo 2015-2016. Propuesta Disefio de una Guia didactica Digital.

El mismo que han cumplido con las directrices y recomendaciones dadas
por el suscrito.

Los participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes etapas
constitutivas del proyecto, 'por lo expuesto se procede a Ia
APROBACION del proyecto, Yy pone a vuestra consideracion el informe
de rigor para los efectos legales correspondiente.
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[ Dvehigoemnl,
MSc. William Chenche Jacome
Consultor Académico Consultor Académico




FOTO #1

UNIDAD EDUCATIVA “PROVINCIA DE COTOPAXI” EN DONDE
VAMOS APLICAR NUESTRO PROYECTO

-~

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

En esta foto se encuentra la Unidad Educativa en donde vamos aplicar el proyecto

FOTO #2
DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“PROVINCIA DE COTOPAXI”

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

Entrevista al director Lcdo. Efrén Paladines Castellano de la Unidad educativa
Provincia de “Cotopaxi”



FOTO#3
RECTORADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA PROVINCIA DE “COTOPAXI™

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

FOTO #4

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi

Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

DIALOGO CON EL RECTOR LCDO.EFREN PARALADINES PARA LA AUTORIZACION
DEL PROYECTO EDUCATIVO



FOTO #5
DIRECTIVOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“PROVINCIA DE COTOPAXI”

€

Fuents: Unidad Educativa Provincia de
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay
FOTO #6

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

Con los directivos del plantel explicando el proyecto Los estudiantes dentro de su salén
de clase



FOTO #6
LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“PROVINCIA DE COTOPAXI”

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

FOTO #7

ENCUESTANDO A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“PROVINCIA DE COTOPAXI”

— —

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

s

Encuestando a los docentes dentro del aula de clase sobre la importancia de las Tic de
software libre.



Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

FOTO #9

Fuente: Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi
Elaborado por: Pablo Constante y Evelin Gonzabay

Encuestando a los estudiantes dentro del aula de clase sobre la importancia de las Tic
de software libre
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2016. yPropuesta: Disefio de una guia didactica digital, ELABORADO POR
EGRESADOS PABLO IGNACIO CONSTANTE VILLAFUERTE Y EVELIN MAR
GONZABAY GONZALEZ, ha sido revisado por el Sistema Detector de Coincide
ANTIPLAGIARISM, por lo que el resultado ha sido SATISFACTORIO ( 91¢
originalidad) demostrando-que cumple con las condiciones que el mismo €
encontramos APTO para presentar el Proyecto Educativo a las autorid
competentes. Se adjunta documento impreso en el Sistema ANTIPLAGIARISM

Por la atencién que dada a la presente quedo de usted muy agradecido

Msc. Tatiarma Avilés
Consultor Académico
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