L]

Universidad de Guayaquil

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION PRESENTADO

LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
EN NINOS DE 4 A 5 ANOS. GUIA

PARA DOCENTES

AUTORES:
AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA

CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN

TUTORA:

LCDA. JULIA LORENA ZEBALLOS CHANG, MSC.

GUAYAQUIL, MARZO DEL 2022



o e

LA

Universidad e

Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Directivos
Msc. José Alban Sanchez Msc. Pedro Rizzo Bajafia
DECANO VICE-DECANO
Msc. Lidia Patricia Estrella Acencio Ab. Sebastian Cadena Alvarado

DIRECTORA DE CARRERA SECRETARIO



Univer=idad de

Guayaquil

INFORME DEL DOCENTE REVISOR

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

INFORME DEL DOCENTE REVISOR

Sra,

MSc. Patricia Estrella Acencio

DIRECTORA DE LA CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y C/IENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad, -

De mis consideraciones:

Erwlo a Ud. & informe comespondiente a la REVISION FINAL del Trabap de Titulackdn LOS
RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS DE 4 A §
ANOS. GUIA PARA DOCENTES de las estudiantes AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA Y
CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN. Las gesticnes realizadas me permiten indicar que el
trabajo fue revisado considerando ©dos ks parametros estableckdos en las normativas vigenies, en
el cumplimento de los sigulentes aspectos:

Cumplimiento de requisitos de forma:

El titulo tiene un maxmo de 17 palabras.

La memona escrila se ajusta a |z estruclura establecida.

El documento se ajusta a las normas de escrtura cientifica seleccionadas por la Facultad,

La investigacidn es partmente con la linea y sublineas de investigacin de la camera,

Los soportes tedncss son de madmo 6 ahos.,

La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con & Reglamento de Régimen Académico.

« Elvabajo es el resullada de una investijacion.

* Elestudiante demuestra conocimienio profesional inlegral.

« Eltvabajo presents una propuesia en el area de conocimiento.

« Elnivel de argumentacidn es coherente con & campo de conocimiento,

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el carificado de porcentaje de similitud, la valaracidn
del Witor, asi como de las pagnas preliminares solicitadas, Jo cual indica elque el trabajo de
investigacion cumple con los requisitos exigklos,

Una vez concluida esta revision, consiklero que el estudiante esta apto para cortinuar el proceso
de titulacidn, Particular que comunicamos a usted para los fines pertinentes,

Alentamente,

MSc, Marco Afiazco Makconado
C.1.0915107841

FECHA: Marzo de 2022




- -
- w’
i » -

L]

Universidad cde

Guayaquil

CERTIFICADO DEL DOCENTE-TUTOR DEL TRABAJO DE TITULACION

Sr. [Sra,

Dra. Lidia Patricia Estrella Acencio, MSc.

DIRECTOR (A) DE LA CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Guayaquil

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a |a tutoria realizada al Trabajo de Titulacién Los Recursos
Tecnoldgicos en el Aprendizaje Significativo en Nifios de 4 a 5 Aflos. Guia Para Docentes. de las
estudiantes(s) Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen, indicando que
han cumplido con todos los pardmetros establecidos en la normativa vigente:

. El trabajo es el resultado de una investigacion.

. El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

. El trabajo presenta una propuesta en el drea de conocimiento.

. El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracién del trabajo de
titulacién con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacién, CERTIFICO, para los fines pertinentes,
que el (los) estudiante (s) estd (n) apto (s) para continuar con el proceso de revision final.

C.1. 0915436927
FECHA: marzo, 2022



-"!; .
7]
DECLARACION DE AUTORIA Y DE AUTORIZACION DE LICENCIA GRATUITA

INTRANSFERIBLE Y NO EXCLUSIVA PARA EL USO NO COMERCIAL DE LA OBRA CON
FINES NO ACADEMICOS

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

LICENCIA GRATUITA INTRANSFERIBLE Y NO COMERCIAL DE LA OBRA CON FINES NO ACADEMICOS

Nosotros, AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA con 1. No.0914888557 y CHICA CARRERA MARIA
DEL CARMEN, con C.l. No. 0923502355, certificamos que los contenidos desarroliados en este
trabajo de titulacidn, cuyo titulo es “LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DE 4 A 5 ANOS. GUIA PARA DOCENTE” son de nusstra absolutz
propiedad y responsabilidad, en conformidad al Articulo 114 del CODIGO ORGANICO DE LA
ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION®, autorizo/amo la
utilizacion de una licencia gratuita intransferible, para el uso no comercial de la presente cbra a
favor de la Universidad de Guayaquil.

/ //m QL& @w%
CLAUDIA VERONICA AGUILAR AGURTO MARIA DEL CARMEN CHICA CARRERA
C.l. No. 09314888557 C.1.No. 0923502355




DEDICATORIA

Dedico esta tesis a mi madre que me ensefi0 a perseverar y
no desmayar porque asi se llega a la meta. A mis hijos
Fernando Magdiel mis comparfieros incondicionales, por la
comprension y paciencia y a todas aquellas personas que
me motivaron a seguir adelante, animandome con cada

palabra de aliento “Esfuérzate y animate que si puedes”

Claudia Veronica Aguilar Agurto

Dedico a mi madre y mis nifias que han sido mi pilar, mi
base para seguir adelante y no darme por vencida, que
todo se puede y esforzarme cada vez que me sentia sin
fuerzas, ahi estdn mis pilares sosteniéndome vy

animandome.

Maria del Carmen Chica Carrera

Vi



AGRADECIMIENTO

Ante todo, dandole honra y gloria a Dios, testigo de mi
esfuerzo, por eso dedico todo a El, que ha sido mi baluarte, mi
estandarte, mi caminar en todo momento; a los docentes que
estuvieron en todo mi proceso; en especial a mi tutora Msc.
Zeballos porque estuvo ahi ayudandonos, siendo responsable
y profesional en todo momento, compartiendo sus
conocimientos, gracia, muchas gracias a todos que estuvieron

conmigo y creyeron en mi.

Claudia Veronica Aguilar Agurto

Ante todo, dandole la honra a Dios quien tocé
los corazones de todas aquellas personas que fueron
mis guias, como la Msc. Julia Zeballos Chang, con su
experiencia, profesionalismo y paciencia supo ser una

excelente tutora.

Maria del Carmen Chica Carrera

vii



INDICE

Pag.
0] = T - [
D1 =T o (Y70 T ii
Informe del docente ReVISOr..........c.oviiiiiiii e i
Certificado del Docente TULOr. ..o, v
Declaracion del AULOT. ........oiu e %
1970 7= 1 (o] - TR Vi
AGradeCimientO. . ... vii
3T 1o viii
INdICE dE TaDIAS. ... .ceeeeee e, iX
INdice de GIAfiCOS. ... .coeee e, X
INICE A ANEXOS. ... ...ue e Xi
RESUMEN. .. Xii
ADSIIAC. ..o Xiii
INEFOAUCCION. ... e e VX
CAPITULO |
1. EL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del problema. ..., 1
1.2 Formulacion del problema. ... 3
1.3 Sistematizacion...........ccooiii i 3
1.4 Objetivos de investigacion............coviiiiii i 4
1.5 JUSHIfICACION. ... 4
1.6 Delimitacion del problema............ccoooiiiiiii e, 8
1.7 Premisas de investigacion.............coviiiiiii 9
1.8 Operacionalizacion de las variables.................ccooooiiiiiiic . 9
CAPITULO Il
2. MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de investigacion.............coviiiiiiiii i 12

viii



2.2 Marco Tedrico Conceptual...........ccoeiiiiiiiiiiiiiiee,

2.2.1 Definicion de Recursos TecnolOgiCOS.........ccvvviuiiniiiiiiiianann.
2.3 Importancia de los Recursos tecnolégicos en la Educacion Inicial
24 Tipos de Recursos TecnoldgiCos. ........vvvvieiiiiiiiiiiiiiieeene
2.4.1 Recursos Tecnoldgicos Tangibles...........cccoovviiiiiiiiiiiiinnn.

2.4.2 Recursos Tecnologicos Intangibles.............c.ooi.
2.4.3  Medios AUdIOVISUAIES. ........ceeiiiii i
2.4.3.1 Tipos de medios Audiovisuales..............cccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiae.
2.4.3.2 Innovacion Pedagolgica..........coviiiiiiii i

2.4.4 Aplicacion de los Recursos Tecnologicos en la educacion inicial.
2.4.4. 0 Interactividad. .........cooiiiie i
2.4.4.2 Habilidades Investigativas en la Educacion Inicial...................
2.4.5 Clasificacion de los recursos tecnolégicos en la Educacion Inicial
2.4.5.1 Recursos Tecnoldgicos y su incidencia en el Ambiente de
APIENAIZAJE. ...

2.4.5.2 El curriculo de Educacion Inicial y su incidencia con los Recursos

1= 03 7o ] 0T [ o 01
2.5 Aprendizaje Significativo..............cooi
2.6 Importancia del Aprendizaje Significativo........................ooll

2.6.1 Caracteristicas del Aprendizaje Significativo en la Educacion
INICIAL. ..

2.6.2 Actividades Innovadoras en el aula de Clases en Nifios de

Educacion Inicial...........cooiii
2.7 Procesos del Aprendizaje Significativo.................oooiiiiinn
2.7.1 Ciclo del Aprendizaje Significativo en la Educacion Inicial............

2.7.2 Ventajas de Utilizar Recursos Tecnoldgicos para lograr Aprendiza-

j€ SIgNIficatiVo. ...
2.8 Tipos de Aprendizajes Significativos...............coooviiiiiiiiin,
2.8.1 Aprendizaje de Representaciones...........ccccvviviiiiiiiiiiiiaieannn.
2.8.2 Aprendizaje de Conceptos........ccoiiiiiiiiii i
2.8.3 Aprendizaje de PropoSiCiONeS.........ouviiiiiiiiiii i

14
14
16
18
19
21
24
26
32
34
36
39
41

44

47
49
51

53

56
58
60
62
64
65
65
65
65



2.8.4 Aprendizaje de MOSIOW. .......cciiiiiiii i 66
2.9 Aprendizaje Significativo en relacion al desarrollo curricular del

Nivel IniCial...... ..o 67
2.10  Fundamentacion Epistemoldgica...........cccviiiiiiiiiiiiiii 68
2.1 Fundamentacion Pedagogica............ccoviiiiiiiiiiiiiiii e 68
212 Marco Contextual.........c.cooiiiiiiii i 69
213 Marco Legal.... .o 70
CAPITULO Il
3.1 Disefio de Investigacion.............ccooiiiii i, 72
3.2 Modalidad de Investigacion..............cooiiiiiiiiiic e 72
3.3 Tipo de INvestigacion...........cooiiiii 72
3.2.1 Investigacion Cuali — Cuantitativa.................ccooiiiiiiiiiiinnnn. 72
3.3 Tipo de Investigacion........ ... 73
3.3.1  Investigacion de CampoO.........c.oieiiiiii i 73
3.3.2 Investigacion Descriptiva..........c..cooviiiiiiii 73
3.3.3 Investigacion Bibliografica.............ccooiiiiiiii 74
3.4 Meétodos de investigacion............coiiiiiiiiii i, 75
3.4.1  Meétodo INAUCHIVO. ... 75
3.4.2 Método DeducCtivo.........coviniiii 76
3.5 Técnicas de investigacion...........c.oooiiiiiiii 76
3.6 Instrumentos de Investigacion.............cooviiiiiiii e 76
3.7 Poblacion y muestra. ..o 77
3.8 Anadlisis e interpretacion de los Resultados.................ccooeeeienn. 79
3.9  Andlisis de Resultados de la entrevista a la Directora.................. 94
3.10 Analisis de Resultados de las lista de cotejo.............cccooiiiinnni. 106
311 CONCIUSIONES. ...t e 109
3.12  ReCOMENACIONES. ... ...t 110

CAPITULO IV
LA PROPUESTA

4.1 Titulo de la Propuesta..........oooiiiiii 112
4.2 JUSHfICACION. ... 112
4.3 Objetivos de la Propuesta..........coooiiiiiiiiiii e, 113



4.3.1 ObjetivoGeneral..........coieiiiiii

4.3.2 Objetivos ESPecifiCos. .......ovuiiiiiii
4.4 Aspectos de la propuesta...........coooviiiiiiiii
4.4.1 Aspecto PedaglgiCo........ouuuuiiieiiiiii i
4.4.2 AsSpPecto SOCIOIOQICO. .. ...uiuiie i
4.4.3 AspectoLegal..... ..o
4.5 Factibilidad de la propuesta...........c.oooiiiiiiiiiii
4.6 Descripcion de la propuesta...........ocoieiiiiiiiiiiiiiiiee
BIBLIOGRAF A . .
AN E X O S . L

INDICE DE TABLAS

Tabla No.1 Desarrollo de habilidades del pensamiento...........................
Tabla No.2 Empleo de los recursos tecnoldgicos intangibles...................
Tabla No.3 Beneficios de los recursos tecnologicos audiovisuales............
Tabla No.4 Implementar Recursos TecnoldgiCos..........c.coocviiiiiiiiiann.n.
Tabla No.5 Acompafamiento del padre de familia..............................
Tabla No.6 Interaccion con el medioy el recurso.............cocooviviiiiienann.
Tabla No.7 Aplicar métodos tradicionales.................ccocooiiiiiiiicie.
Tabla No.8 Aplicacion de historias interactivas.....................ccoi.
Tabla No.9 Implementar una guia de recursos tecnologicos....................
Tabla No.10 Utilizacion por parte del docente de una guia de recursos
TeCNOIOGICOS. .. .t
Tabla N0.11 Entrevista a docentes. ..o

Tabla No.12 Lista de cotejo aplicada a los estudiantes..........................

INDICE DE GRAFICOS

Grafico No.1 Desarrollo de habilidades del pensamiento........................

Grafico No.2 Empleo de los recursos tecnoldgicos intangibles.................

Grafico No.3 Beneficios de los recursos tecnolégicos audiovisuales.........

80
82
83
84
85
86
87
88

89
96

80
81
82

Xi



Grafico No.4 Implementar Recursos Tecnoldgicos............ccocevvvvninnn...
Grafico No.5 Acompafiamiento del padre de familia..............................
Grafico No.6 Interaccion con el medio y el recurso.............ccoveviieanne.
Gréfico No.7 Aplicar métodos tradicionales...............ccoeviiiiiiiiiiinnnn.
Grafico No.8 Aplicacion de historias interactivas................................
Grafico No.9 Implementar una guia de recursos tecnolégicos................
Gréfico No.10 Utilizacion por parte del docente de una guia de recursos
L= o3 T 0T [ o o 1<

Grafico No.11 Lista de cotejo aplicada a los estudiantes........................

INDICE DE CUADROS

Cuadro No.1 Operacionalizacién de las variables.....................ooooeit.
Cuadro No.2 Recursos tecnologicos tangibles y su utilizacion en la educa
cioninicial..... ..o
Cuadro No.3 Recursos tecnoldgicos intangibles y su utilizacion en la edu-
CaCION INICIAl. ...\
Cuadro No.4 Tipos de medios audiovisuales...............cccoeeiiiiiiiiiiinnnn.
Cuadro No.5 Recursos tecnoldgicos en la educacion inicial...................
Cuadro No. 6 Ventajas y Desventajas del uso de la tecnologia en la
educacion iniCial........ ..o
Cuadro No. 7 Caracteristicas del aprendizaje en la educacion inicial.........
Cuadro No. 8 Procesos de aprendizaje.........ccooviiiiiiiiiiiiii i,
Cuadro No. 9 Ciclos del aprendizaje significativo.................ccociiiiiiinn

Cuadro No. 10 Ventajas de los Recursos Tecnologicos..............cccvuene...

Cuadro No. 11 Distribucion de la poblacion...............cccooiiiiiiiiiiiiiien.

Cuadro No. 12 Distribucion de la muestra. ...,

83
84
85
86
87
88

89

xii



INDICE DE ANEXOS

I. Formato de Evaluacién de la Propuesta del trabajo de titulacion............ 360
[I. Acuerdo del plan de tutorias. ........cooiiiiii i 361
lll. Informe de Avance de la gestion tutorial................ccoooviiiiiiiiiininn... 362
IV. Rubrica de evaluacién del trabajo de titulacion.....................cooeeee.n. 365
V. Certificado de porcentaje de similitud..............coooiiiiiiiiiiiiin, 366
VI Rubrica de evaluacién memoria escrita del trabajo de titulacion.......... 368
VII. Carta de la carrera dirigida al plantel...................cocooin, 369
VIII. Carta del colegio de autorizacion para la investigacion..................... 370

IX. Foto del estudiante durante la aplicacion de los instrumentos de
L Y7= 5] 1T =T [ 371
X. Foto de los padres de familia durante la aplicacion de los instrumentos
e INVESHIQACION. ... et 373

XI.Fotos de la autoridad durante la aplicacion de los instrumentos de

L NYZ= 2] 1T =Tl [ T 374
XII. Certificado de practicas docentes de los estudiantes..................... 375
XIll. Certificado de VINCUIACION.........coiviiii e 377

XIV. Formato de los instrumentos de investigacion encuesta y

(G013 0] o 1= 4 [0 F 379
XV. 6 Fotos de tutorias de teSiS. . ..o 382
XVI. Ficha de registro de trabajo de titulacion.......................o.oonl. 385

xiii



UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA: EDUCADORES DE PARVULOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION PRESENTADO

Los Recursos Tecnologicos en el Aprendizaje Significativo
en nifios de 4 a 5 afios. Guia
para docentes

AUTORES: Aguilar Agurto Claudia Veronica.
Chica Carrera Maria del Carmen
TUTORA: Lcda. Julia Zeballos Chang MSc.

Guayaquil, marzo del 2022
RESUMEN

En este proyecto se investiga la importancia de aplicar los recursos tecnoldgicos
en el aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacién
Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso” de la ciudad de Guayaquil. El objetivo
general es el de determinar la incidencia de los recursos tecnolégicos en el
aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios por medio de métodos cientificos
basados en estudio de campo para el disefio de una guia para docentes. Se
elabora una definicibn de recursos tecnolégicos y aprendizaje significativo
acorde a la edad del nifio. Para el desarrollo del presente estudio se emplearon
métodos y técnicas tales como: cientifico, deductivo, inductivo, entrevista,
encuestay lista de cotejo las cuales sirvieron para obtener informacién pertinente
al tema. Este trabajo investigativo se considera una estrategia pedagdgica
apoyada en el disefio de una guia para docentes como herramienta tecnoldgica
de informacion.

Palabras Claves: Recursos Tecnoldgicos. Aprendizaje Significativo, Guia para

docente
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Abstract:

This project investigates the importance of applying technological resources in
meaningful learning in children aged 4 to 5 years of the "Jorge Villacrés Moscoso"
School of General Basic Fiscal Education in the city of Guayaquil. The general
objective is to determine the incidence of technological resources in meaningful
learning in children from 4 to 5 years old through scientific methods based on
field study for the design of a guide for teachers. A definition of technological
resources and meaningful learning is elaborated according to the child's age. For
the development of this study, methods and techniques such as: scientific,
deductive, inductive, interview, survey and checklist were used, which served to
obtain information relevant to the subject. This investigative work is considered a
pedagogical strategy supported by the design of a guide for teachers as an

information technology tool.

Keywords: Technological Resources. Meaningful Learning, Teacher's Guide
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INTRODUCCION

La educacion inicial es la base para el desarrollo integral del nifio por eso
es indispensable el fortalecimiento del aprendizaje significativo, las instituciones
educativas tienen la responsabilidad de fomentarlos, por estarazén es necesario
poner la atencién devida al aspecto curricular y la metodologia del proceso
educativo. Una educacién basada en experiencias de aprendizajes es aquella
gue propicia la investigacion cientifica, tegnologica y la innovacion aplicada en el

proceso educativo.

En la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso” la
aplicacién de los recursos tecnologicos es de gran importancia pues permite que
los estudiantes de educacion inicial se vean involucrados en la utilizacion de
medios interactivos que facilitaran su aprendizaje y el docente pasara a ser el

guia para la construccion del nuevo conocimiento.

Capitulo | Se realiza una descripcion del planteamiento del problema,
formulacién del problema, sistematizacion , objetivos general y especificos, la
justificacion, delimitacion del problema, premisas de la investigacion y la
operacionalizacion de las variables realizando el analisis de cada uno de estos
temas para la aplicacién de este proyecto.

Capitulo Il en esta fase se encuentra el marco teérico, antecedentes historicos,
marco conceptual, contextual y legal, cuenta también con el resumen de
investigaciones de trabajos anteriores con similitud a este en donde se puede
fundamentar este trabajo investigativo contienen ademas con una descripcion de
las variables en estudio con referencias que citan a expertos para Su

comprension.
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Capitulo Ill en esta fase se describe la metodologia, los instrumentos que se
utilizaron en este proyecto, la poblacion, la muestra, la descripcion estadistica y
gréfica de los datos recogidos, su analisis e interpretacion, las conclusiones y

recomendaciones.

CAPITULO IV Se refiere a la propuesta su descripcion, objetivo general,
objetivos especificos, su factibilidad, formulacion y el desarrollo de actividades

interactivas con sus planeaciones de clases.
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CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema de investigaciéon

Se conoce a nivel mundial que la labor docente en la etapa inicial de los
estudiantes es muy importante por lo cual se debe detectar desde una edad
temprana que los nifios adquieran aprendizajes significativos es decir integrales
gue no presenten diferentes dificultades comunicativas, cognitivas y motrices,
este problema puede depender de circunstancias sociales, personales o
bioldgicas asi como también la didactica empleada en el &mbito escolar por la
maestra para que los que indudablemente provocan serias alteraciones en el

desarrollo.

En América Latina la educacion inicial se encuentra afectada por las
situaciones de indole social y economicas, no han podido alcanzar niveles
satisfactorios en la ensefianza, la calidad de aprendizaje significativo que los
nifios reciben es deficiente particularmente el caso de las escuelas publicas esto
se debe a la falta de programas para promover la calidad de ensefianza, en
consecuencia, muchos nifios no logran alcanzar los aprendizajes requeridos en

esta etapa integral.

Segun la (UNESCO, 2021)

Comparte los conocimientos respecto a las diversas formas en que
la tecnologia puede facilitar acceso universal a la educacion, reducir

las diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo de los

18



docentes mejorar la calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar
la integracién y perfeccionar la gestion y administracion de la

educacion.

La Unesco trata de buscar las formas necesarias para incrementar a
manera global en las escuelas ya sea en paises con bajos o altos recursos
creando politicas direccionadas a fomentar un aprendizaje que sean inclusivos
Que llegue a todos los estratos de la sociedad. Los recursos tecnoldgicos, la
infraestructura, la capacitacién a docentes deben ser prioridad para fortalecer el
aprendizaje significativo dentro de las instituciones educativas en todos los
niveles primordialmente en la educacion inicial puesto que este nivel educativo

es la base de la educacion y el futuro de la poblacion.

Uno de los objetivos del Plan decenal de educacién (2006) (Ministerio de
Educacion, 2007).en el Ecuador es “garantizar que los estudiantes que egresan
del sistema educativo cuenten con competencias pertinentes para su correcto
desarrollo e inclusion social” La realidad de la educacion en el Ecuador es muy
diferente existen grandes falencias en las etapas de la educacion producidas
por factores econdmicos, la baja calidad de los textos educativos, docentes no
capacitados adecuadamente, la falta de recursos didacticos y tecnolégicos que

no permiten un aprendizaje significativo.

A pesar que en nuestro pais se habla de estandares educativos que
fueron establecidos mediante acuerdo ministerial 482 en noviembre del 2012 en
los dltimos 30 afios el Ministerio de Educacién ha pasado por diferentes reformas
gue no han alcanzado los resultados requeridos puesto que se ha visto reflejada
la poca trascendencia de la educacion inicial en la vida real. El Ministerio cuenta
con varios programas adaptados al curriculo para fortalecer la problemética del
aprendizaje significativo con el enfoque biopsicosocial y cultural de educacién

inicial.
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En la ciudad de Guayaquil en la Escuela de Educacion Basica Fiscal
“Jorge Villacres Moscoso” que se encuentra ubicada en la calle 39 ava y Dr.
Rafael Garcia Goyena, en el salén de clases de educacion inicial se viene
presentando un escaso logro de las destrezas a nivel de dominio lo que implica
gue los nifios no tienen el aprendizaje significativo, una de las causas es la
escasa capacitacion pedagogica necesaria de los docentes para implementar
estrategias de ensefianza activas y significativas que vayan de acuerdo a los
cambios que exige la sociedad moderna mucho mas en estos tiempos de
pandemia ,asi como también el manejo de recursos didacticos, herramientas
pedagogicas y tecnoldgica que proporcionan a la ensefianza en la educacion
inicial destrezas para fortalecer los aprendizajes y consolidar las bases

pedagdgicas para las demas etapas educativas de los nifios y nifias.

1.2. Formulacién del Problema.

¢De qué manera inciden los recursos tecnolégicos en el aprendizaje
significativos en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela Bésica Fiscal “Jorge Villacres
Moscoso” perteneciente a la Zona 8 Distrito 4 Parroquia Febres Cordero

Provincia del Guayas Canton Guayaquil periodo 2021 — 20227

1.3. Sistematizacion.

1.- ¢ De qué manera el uso de los recursos tecnoldgicos influye en el aprendizaje

significativo en la educacion inicial?

2.- ¢ Qué importancia tiene el aprendizaje significativo en la ensefianza de nifios

de 4 a 5 anos?

3.- ¢ De qué manera favorecera a la comunidad educativa el disefio de una guia

para docentes como instrumento para alcanzar un aprendizaje significativo?
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1.4 Objetivos de Investigacion

Objetivo General

Determinar la incidencia de los recursos tecnolégicos en el aprendizaje
significativo en nifios de 4 a 5 afios por medio de métodos cientificos basados

en estudio de campo para el disefio de una guia para docentes.

Objetivos Especificos

1.- lIdentificar el uso de los recursos tecnolégicos como herramientas
indispensables en el proceso de ensefianza y aprendizaje de nifios de 4 a 5 afios

mediante una investigacion bibliografica y de campo.

2.- Analizar el proceso del aprendizaje significativo por medio de una

investigacioén tedrica y descriptiva.

3.- Seleccionar los datos obtenidos mas importantes de la investigacion para
disefiar una guia para docentes utilizando los instrumentos tecnoldgicos

apropiados.

1.4. Justificacidén e Importancia

La presente investigacion tiene una relevancia social porque permite
conocer las falencias presentada en los aprendizajes significativos en
estudiantes de 4 a 5 afios por medio de un estudio de campo, la observacion y
el interés supremo de la sociedad es brindar una educacion en el nivel inicial
integral y significativa .Ahora en estos tiempo que debe responder a las
demandas del entorno como es la utilizacién de los recursos tecnolégicos desde

tempranas edades para lograr aprendizajes significativos.
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(Gomez Gallardo & Macedo Buleje, 2017) “Con el uso de los recursos
tecnolégicos los estudiantes desarrollan la capacidad de entendimiento, de la
l6gica, favoreciendo asi al proceso de aprendizaje significativo en los alumnos”
Este proyecto: tiene una implicacion practica debido a que en la actualidad en
la mayoria de las instituciones se presentan procesos educativos tradicionales
gue no permiten desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes
partiendo de esta inquietud se hace relevante la implementacion de los recursos
tecnolégicos como herramientas que ayudaran al estudiante adquirir mayores

conocimientos.

La conveniencia de esta investigacion radica en el reconocimiento de las
necesidades de aportar con estrategias ,recursos para el logro de aprendizaje
significativo en el nivel inicial y nace desde el reto de esta era digital de
implementar activamente el uso de recursos tecnolégicos en el aula de clases
mucho mas en estos tiempos de pandemia donde lo tecnolégico es una
herramienta indispensable para fortalecer aprendizajes permitiendo al nifio
descubrir y ser protagonista de su aprendizaje descartando los métodos

tradicionales.

Como indica (Moreira Sanchez, 2019)

El aprendizaje significativo es un enfoque tedrico que establece que
el principal protagonista es el estudiante quien construye su
conocimiento haciéndolo parte de su esquema cognoscitivo
mediante un proceso de aprendizaje dinamico y autocritico. De alli el
rol importante que cumplen en la actualidad las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC), pues vertiginosamente se
han convertido en uno de los pilares principales en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, brindando aportes relevantes para el

desarrollo futuro de la educacion.
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La utilidad practica de este proyecto se basa en la aplicacion de una
propuesta que dard una solucion al problema investigado y a partir de los
resultados se puede reconocer a los recursos tecnolégicos una herramienta util
donde se ingresa la informacion para actualizar sus aprendizajes significativos
en la educacidn inicial transformandolos en amenos y divertidos dentro del aula

de clase.

La utilidad tedrica de esta investigacion radica en utilizar referencias
bibliograficas actualizadas de teorias que sustenten este proyecto y sus

variables entre estas teorias se encuentran la de Piaget.

Segun el (Instituto Piaget, 2018)

Este autor entiende el aprendizaje como una reorganizacion de las
estructuras cognitivas existentes en cada momento. Es decir: para
él, los cambios en nuestro conocimiento, esos saltos cualitativos que
nos llevan a interiorizar nuevos conocimientos a partir de nuestra
experiencia, se explican por una recombinacion que actua sobre los
esguemas mentales que tenemos a mano tal como nos muestra la

Teoria del Aprendizaje de Piaget.

Esta teoria esté relacionada con los tipos de aprendizaje y sus estructuras
gque se van construyendo por etapas que van cambiando conforme
interactuamos con el entorno de ahi la importancia de fortalecer los aprendizajes
significativos desde muy temprana edad mediante métodos y técnicas
pedagogicas entre las que se puede resaltar los recursos tecnolégicos y

didacticos.
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Segun (Martin, 2018)

“Para Vygotsky, el desarrollo sigue al aprendizaje y no viceversa. Es
decir, para que haya desarrollo, las personas tenemos que aprender
primero. Y el aprendizaje se produce en situaciones sociales
significativas en las que se producen procesos de mediacion. Desde
este punto de vista, todo avance en el desarrollo de una persona se
produce primero fuera, en un entorno de interaccion social, para

después internalizarse y convertirse en pensamiento individual.”

Segun este reconocido tedrico el aprendizaje se basa en situaciones
sociales por medio de la interaccién social es decir que responde a los procesos
gue se relacionan con el entorno que lo rodean, también Vygotsky manifiestas
que existen herramientas del pensamiento y estas son: herramientas
psicoldgicas y técnicas entre estas Ultimas podemos reconocer todo tipo de
herramientas y recursos que ayudan al estudiante a fortalecer su aprendizaje

significativo. Basandonos en estas dos teorias podemos concluir que:

(Rodriguez Morocho, 2020)

Piaget y Vygotsky concluyen que el conocimiento ni se hereda ni se
adquiere por transmision directa. Para ambos el conocimiento es
una construccion producto de la actividad del sujeto en su
interaccion con el medio ambiente fisico y social por lo que

convergen en adaptar premisas constructivistas e interaccionistas.

Entre la utilidad metodoldgica de esta investigacion se recalca que es una
herramienta importante para fortalecer el aprendizaje significativo mediante los

recursos tecnoldgicos que ayudaran a la formacion integral del nifio con una
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nueva vision educativa donde el alumno es la parte principal del proceso con la

incorporacion de nuevas técnicas pedagogicas y nuevos recursos tecnolégicos.

Como manifiesta (UNESCO, 2018)

La UNESCO trabaja con el fin de asegurar que las TIC —desde la
radio hasta los dispositivos moviles de ultima generacion- ponen la
innovacion y las oportunidades gratuitas de aprendizaje al alcance
de las personas, a lo largo de toda la vida, especialmente en
contextos donde mayor urgencia reviste las necesidades en materia

de educacion.

La investigacibn en curso tiene como principal objetivo fortalecer el
aprendizaje significativo utilizando recursos tecnologicos que ayudaran al
docente y estudiante a incrementar sus saberes en las distintas areas educativas
gue se aplique, dotando al docente de herramientas practicas que puedan ser

aplicadas de acuerdo a la capacidad de cada estudiante.

1.6. Delimitacién del Problema

Campo: Educativo

Area: Educacion Inicial.

Aspectos: Constructivistas, interactivo.

Titulo: Los Recursos Tecnolbgicos en el aprendizaje significativo en nifios de 4
a 5 afos.

Propuesta: Elaboracion de una guia para docentes.

Contexto: Escuela de Educacion Bésica Fiscal “Jorge Villacres Moscoso”
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1.7. Premisas de la investigacion

Los recursos tecnoldgicos son una herramienta fundamental para

fortalecer el aprendizaje significativo.
Para lograr aprendizajes significativos es importante la mediacion
docente y utilizacién de recursos tecnologicos que promuevan la indagacion,

creatividad el desarrollo de destrezas en los nifios.

Los docentes hacen poco de usos de los recursos tecnoldgicos

produciendo aprendizajes tradicionales y monétonos.

1.8. Operacionalizacién de las Variables

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

CUADRO No.1
DEFINICION DEFINICION
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL INDICADORES
ASPECTOS
DIMENCIONES
RECURSOS Son instrumentos
TEGNOLOGICOS | de apoyo para los
estudiantes y | Tipos de Recursos Fichas de
Variable docentes en el | Tecnologicos observacion
Independiente desarrollo de las
tareas Medios Audiovisuales.
educativas,
debido a su
soporte
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tecnolégica que
permite actuar e
interactuar con el
contenido de los
materiales

didacticos en sus
diversas formas,
mas alld de la
simple consulta a
libros o material
escrito.
2014)

(Vargas,

Clasificacion de los
recursos tecnolégicos en

la educacion inicial.

Entrevista a
docentes y
directivos.

Lista de cotejo.

APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO
Variable
Dependiente.

El Aprendizaje
significativo es un
instrumento
potencialmente
atil y valioso para
el andlisis y la
reflexion
psicopedagdgica.
(Coll, 2016)

Procesos del
Aprendizajes

significativos.

Tipos de Aprendizajes

Significativos.

El Aprendizaje
significativo en relacion al
desarrollo curricular del

nivel inicial.

Observacion
aulicay
aplicacién de la
lista de cotejo.

Encuesta a
padres de
familia,
entrevista a
docentes y
directivos.

Fuente: Investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de Investigacién

La aplicacion de los recursos tecnolégicos es una nueva forma de innovar
la ensefianza dentro del aula y motiva al estudiante a ser mas creativo y se sienta
interesado a utilizarlos como una herramienta para el aprendizaje, también su
uso mejora la comunicacién entre el docente y el alumno. Los modelos
educativos deben aplicar practicas educativas diferentes a las que se conocen
para que esto suceda se requiere de actualizaciones de los modelos educativos
donde los recursos tecnolégicos funcionan como instrumento innovador que

transforma los procesos educativos.

(Saquisili Guaman & Holguin Beltran, 2018) Proyecto Influencia de los Recursos
tecnoldgicos en la calidad de Aprendizaje Significativo en la Asignatura de
Matematicas cuyo objetivo es: Determinar la influencia de los Recursos
Tecnologicos en la calidad del Aprendizaje Significativo en la asignatura de
Matematicas mediante el Método Cientifico para el Disefio de un Software
Educativo para su Aplicacion en el Aula. Su metodologia se basa en el enfoque

cualitativo.

Este Proyecto trata de emplear los recursos tecnoldgicos como una
herramienta de apoyo que les permita la innovacion de sus clases
transformandose en mecanismos que favorecen las actividades del aprendizaje
significativo. La relacién con este proyecto radica en que los dos tienen como su
principal propoésito de utilizar los recursos tecnolégicos como una herramienta

para consolidar los aprendizajes significativos.
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(Pefa Fernandez & Pefia Nunez, 2016) Proyecto “Uso de las nuevas
tecnologias en la fase preescolar de 3 a 6 afios en la estructuracion de proyectos
didacticos” de la Universidad de los Andes en Mérida Venezuela su objetivo
general es investigar el uso de las nuevas tecnologias por parte del docente en
la estructuracion de los proyectos didacticos en la fase preescolar de 3 a 6 afios
del nivel inicial, atendida en aulas integradas del sector publico urbano. La
metodologia es descriptiva porque detalla los hechos tal y como se presentan en
la realidad.

Las autoras de este proyecto tratan de investigar como la inclusién y uso
de los recursos tecnolégicos en proyectos didacticos y en las aulas de clases,
como recursos didacticos proporciona ambientes propicios de aprendizaje para
docentes y estudiantes. La relacion con esta investigacion radica en la utilizacion
de recursos tecnologicos como una herramienta significativa en los procesos de

ensefianza dotando al estudiante de recursos para su aprendizaje significativo.

(Lara Otalora, Tobar Quintero, & Martinez Barreto, 2015) Proyecto
“‘Aprendizaje Significativo y atencidn en nifios y nifias del grado primero del
colegio Rodrigo Lara Bonilla.” Fundaciéon Universitaria los libertadores, Bogota,
objetivo general determinar los aportes del aprendizaje significativo en la
atencién en nifios y niflas del primero A, su metodologia se basa en el enfoque
cualitativo ya que se hizo necesaria la observacion y el andlisis de dificultades

dentro del contexto educativo.

Este proyecto trata de investigar como las estrategias basadas en
Aprendizajes significativos como el uso de pistas e instrucciones, uso de
ilustraciones, la ludica, los trabajos manuales, Recursos tecnologicos y el juego

pueden mejorar la ensefianza en los nifios de primer grado. La relacion con
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nuestro proyecto radica en que el docente debe de crear situaciones de
aprendizaje significativo donde el nifio o nifia pueda analizar problemas
ajustados a su propia realidad a través de diferentes recursos didacticos

utilizados en el aula.

(Neira Neira, Ortiz Donoso, & Salinas Silva, 2017) Proyecto Tema: “Como
incide la utilizacion de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje de la asignatura
de lenguaje en estudiantes de 1° basico de una escuela municipal rural de la
comuna de Romeral (VII Region) Santiago de Chile y de una escuela municipal
urbana de la comuna de graneros (VI Region); el objetivo de este proyecto es
Comprender como el uso de los recursos tecnoldgicos favorece el aprendizaje
en estudiantes de 1° de basico su metodologia es orientada a la investigacion

cualitativa.

Este proyecto trata de investigar el alcance de los recursos tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje de lengua dentro del aula de clases y facilitar en el
estudiante su creatividad individualizada del aprendizaje interactivo. Guarda
relacién con el nuestro en la forma en que aplica los recursos tecnolégicos tanto
tangibles como intangibles aplicandolos en las planeaciones de clases para
vincularlos en el proceso de ensefianza - aprendizaje como herramientas
pedagogicas dirigidas a fortalecer los conocimientos y el aprendizaje significativo

en los estudiantes de educacion inicial.
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2.2. Marco Teorico - Conceptual

2.2.1 Definicién de Recursos Tecnoldgicos

Para que los estudiantes de educacion inicial puedan familiarizarse con la
tecnologia es necesario dotarlos de recursos tecnoldgicos que hagan mas
llevadera su aplicacion, estas herramientas le abrird puertas para experimentar
nuevos conocimientos y desarrollar destrezas tecnologicas que beneficiaran a
su educacion integral, pero para que esto suceda los docentes de educadores

de parvulos debe contar con metodologias necesarias acordes a estos avances.

Para (Vargas, 2014).

Son instrumentos de apoyo para los estudiantes y docentes en el
desarrollo de las tareas educativas, debido a su soporte tecnoldgico
gue permite actuar e interactuar con el contenido de los materiales
didacticos en sus diversas formas, mas alla de la simple consulta a

libros o material escrito.

Los recursos tecnologicos son herramienta tecnoldgica de apoyo en el
aula tanto para los docentes como estudiantes debido a que facilitara la
ensefianza individual de cada nifio dotdndolos de estrategias interactivas que
fomentan en el estudiante el deseo de indagar por si solo. El uso de la tecnologia
en el area educativa promueve en el nifilo o nifia de educacion inicial la
oportunidad de ser mas creativo e innovador y se sientan interesados por utilizar

estas herramientas.
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Segun (Cervera & Lazaro Cantabrana, 2020, pag. 15) “Los Recursos
Tecnoldgicos es una plataforma Perfecta para extender el proceso de un
aprendizaje informal de manera permanente.” Establece que por medio de los
Recursos Tecnoldgico el estudiante desde la educacion inicial podra desarrollar
destrezas que le permitiran aprender en linea de forma interactiva, ludica
favoreciendo sus habilidades en esta era digital adquiriendo un aprendizaje
significativo.

(Sanchez Ramos, 2019, pag. 229) “Lo importante es que los nifios y nifias
utilicen los recursos tecnoldgicos para investigar, comunicar ideas, expresar
sensaciones y sentimientos. Aprender conceptos nuevos Yy repasar los
adquiridos.” De las palabras expuestas por la autora se conceptualiza a los
Recursos Tecnoldgicos como una herramienta informéatica educativa que permite

al nifio y nifia conocer nuevos aprendizajes de una manera divertida.

En la actualidad el uso de la tecnologia se ha convertido en un aliado
para la realizacion de todo tipo de tareas principalmente en la educacién son
muchas las ventajas que estos recursos ofrecen a los docentes entre las cuales
podemos indicar el dinamismo que ofrecen a la hora de impartir las distintas
materias y también que facilitan el Aprendizaje significativo en los estudiante y
gue por medio de la tecnologia los alumnos cuentan con una variedad de
recursos como: textos ,videos, audiovisuales que le ayudaran a comprender las

diferentes asignaturas.

2.3. Importancia de los Recursos Tecnoldgicos en la Educacién Inicial.

La Educacién Inicial brinda al nifio en sus primeros afios de vida
aprendizajes integrales que le ayudaran a adquirir destrezas para el desarrollo

bio—psico- social y cultural necesario para continuar con su proceso educativo
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de los otros niveles escolares: por lo expuesto es importante que entre las
metodologias abordadas en los nifios de 4 a 5 afios se implemente el uso de
recursos tecnolégicos de acuerdo como avanza el ritmo vertiginoso de la ciencia

y tecnologia en la sociedad.

Para (Velastegui Lopez, 2017)

Las practicas tradicionales en el nivel preescolar van quedando atras
ya que el modelo educativo que actualmente se maneja por
disposicién oficial educativa tiene un cardacter flexible, por lo que
para favorecer las competencias en los nifios los docentes pueden
idear y crear situaciones didacticas he innovadoras, en las
modalidades de implementacion de proyectos, talleres etc. En donde
cada vez mas se observa el uso de la tecnologia de uso habitual

para los nifios.

La ensefianza en la educacion inicial es flexible porque permite una
ensefianza humanizada con aprendizajes Unicos. E innovadores pues esta
abierta a los avances tecnolégicos y a una sociedad futurista y el docente tienen
gue innovar su pedagogia acorde a las nuevas tecnologias implementando
proyectos educativos como estrategias de ensefianzas que favorezcan las
competencias en los estudiantes de educacién inicial puesto que esta es la
puerta para el inicio de la escolaridad y es necesario asumir los cambios que
surgen en la sociedad, los recursos tecnolégicos ofrecen cambios como

implementos periédicos en el curso del aprendizaje.

(Peregrino , 2019) Asegura “que incorporar herramienta tecnolégica en
la educacion aporta beneficios que promueven el conocimiento y la interaccion,
ademas la eficiencia y la productividad en el salon de clases entre los

profesores.” La educacién inicial se beneficia de los recursos tecnoldgicos
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porque animan al estudiante aprender de forma interactiva también otorga
materiales de apoyo y fomentan la comunicacion entre docentes y alumnos,
también promueven el interés de los estudiantes por conocer aprendizajes

nuevaes.

(Maria Matilde & , 2019) Menciona que: “El conocimiento y el uso de los
Recursos tecnoldgicos es importante ya que permiten a los nifios desarrollar
distintas destrezas.” Partiendo de lo citado por la autora uno del objetivo de la
educacion inicial es de desarrollar destrezas que seran la base para la educacion
primaria, entre las habilidades que los recursos tecnoldgicos permiten desarrollar
en los nifios son las auditivas, visuales y tactiles. La utilizacién de estos medios
en esta etapa escolar guiados por su docente permite un desarrollo cognitivo que
facilita su aprendizaje aportando creatividad, experimentacion, curiosidad,

motivan al aprendizaje y coordinacion.

En sintesis, podemos agregar que el uso de la tecnologia en la educacion
inicial esta mejorando la ensefianza transforméandola de tradicional a una
educacion flexible e innovadora mejorando el aprendizaje y creando condiciones
propicias para que el docente y el estudiante interactien en la practica —
aprendizaje, el uso de estas tecnologias en la educacion inicial proporciona a los

alumnos conocimientos y destrezas digitales basicas adecuadas a cada edad.

2.4 Tipos de Recursos Tecnologicos

Existen multiples tipos de recursos tecnolégicos que son de gran ayuda
tanto para los maestros como los estudiantes, pero es necesario que los
docentes puedan reconocer que tipos de medios tecnoldgicos vallan acordes a

las capacidades y necesidades del estudiante como lo indica:
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(Garrote Salazar, 2019, pag. 247)

“La variedad de recursos tecnoldgicos que nos ofrece internet y las
TIC es inmensas. Podriamos estar navegando por la red dias y dias
y no se agotarian las posibilidades. Por ello, aqui simplemente
mencionaremos algunos de los sitios web y herramientas que nos

parecen de utilidad, dejando a muchos de ellos sin citar.”

(Carrién Moroto, 2007, pag. 122) Manifiesta que: Por ejemplo: “Grant
clasifica a los recursos en tres tipos: tangibles (fisicos y financieros), intangibles
(tecnologia, reputacion y cultura) y humanos (conocimientos y destrezas
especializadas, capacidad de comunicacion y de relacion y finalmente la
motivacion)” los recursos tecnoldgicos para su estudio se han clasificado en 3
grupos: Tangibles, Intangibles y humanos. Estos medios son beneficiosos para
la humanidad y forman parte del diario vivir pues facilitan llevar a cabo una gran

variedad de tareas.

2.4.1 Recursos Tecnoldgicos Tangibles

Son aquellos implementos fisicos que se pueden medir y contar esto
quiere decir que se pueden palpar, son utilizados por los docentes en la

educacion inicial para poder complementar, guiar o evaluar los aprendizajes, el
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uso de estos recursos tecnoldgicos tangibles no se basa solo en emplearlos
didacticamente si no que es necesario utilizarlos con normas de calidad
educativa y metodologias basadas en los procesos de innovacién pedagogica.
Entre los recursos tecnoldgicos tangibles utilizados en la educacion inicial

tenemos:

RECURSOS TECNOLOGICOS TAMGIBLES Y SU UTILIZACION EN LA
EDUCACION INICIAL

CUADRO N. 2

NOMBRE CARACTERISTICAS

Pizarra digital interactiva e Proyecta cualquier informacion
gue provenga del portatil.

e Se puede proyectar contenidos
de herramientas multimedia
mediante la conexién de un
cable: CD, DVD, camara de fotos.

e Incorpora sus propias
herramientas y recursos
didacticos

Mesas interactivas e Pueden ser utilizadas por grupos
de nifios hasta seis integrantes
gue trabajan en contenidos
digitales.

¢ Han sido disefiadas para que los
estudiantes tengan un momento
de reflexion y debate entre ellos
gracias al contenido digital que
poseen.
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Su funcidn es la de cualquiera
otra herramienta digital, su
diferencia radica es que esta
adaptada a la estatura de los
estudiantes.

Incorpora juegos didacticos con
los cuales el nifio puede aprender
mientras juega.

Tabletas

Son dispositivos que se
caracterizan por tener un tamafio
entre el ordenador y un movil.

Se puede manejar con un lapiz
electromagnético.

Es muy util para los nifios de
educacion inicial puesto que
pueden aplicar la funcion de la
escritura sobre la pantalla porque
permite el aprendizaje de la
escritura de manera digital.

Portatiles

Fueron las primeras herramientas
tecnoldgicas que llegaron al aula
después de la television y los
videos.

Permiten el trabajo tanto
individual como en grupo.

Al aprender a utilizarlos
adquieren nuevos conocimientos.

Fuente: https://recursostecnologicosenelpea.blogspot.com/2019/06/recursos-tecnologicos-

tangibles-e.html

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.
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2.4.2 Recursos tecnologicos intangibles

Denominados también transversales son aquellos que no pueden
medirse ni tocarse son informaciones 0 conocimientos inmateriales
indispensables para llevar acabo el desarrollo de todos los proyectos existentes,
imprescindibles en las empresas, hogares y en todos los ambitos culturales,
entre los recursos intangibles estan los programas informaticos que son
fundamentales para el trabajo en estos dias, dentro de las aplicaciones que tiene
este recurso se encuentra el ambito educativo los alumnos aprenden de una

manera divertida y practica mejorando los resultados académicos.

RECURSOS TECNOLOGICOS INTAMGIBLES Y SU UTILIZACION EN LA
EDUCACION INICIAL

CUADRO N. 3

NOMBRE CARACTERISTICAS

Softwares especificos de aplicacion | e Actividades tipo online que se

online pueden utilizar para trabajar las
diferentes areas del conocimiento.
e Se puede utilizar como apoyo a las
tareas que se le mandan a los

nifos en formato papel.

Los multimedia e Siempre se han utilizado en el aula
para hacer menos monétono el
aprendizaje.

e Actualmente se utlizan como
complemento de las herramientas

mas modernas.
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Plataformas de ensefianza virtual

Es muy conocida por la cantidad
de beneficios que brinda a los
estudiantes.

Permite al alumno estudiar la
materia a distancia sin

desplazarse a la escuela.

e Ha permitido diferentes
modalidades de estudio.

Los blogs

Son lectores a través de enlaces
gue se acceden por medio de
hipervinculos a la informacion que
se solicite.

Su ventaja pedagogica y formativa
es de fomentar el aprendizaje

cooperativo, motivacion y
capacidad para manejar
informacion.

Software power point

Su utilidad radica en el disefio y
uso de poster académicos.

Plantea una metodologia activa en
lo que el alumno desarrolla sus
contenidos a parte de sus

conocimientos previos.

Fuente: https://recursostecnologicosenelpea.blogspot.com/2019/06/recursos-tecnologicos-

tangibles-e.html

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Para (Leones, 2019)

Actualmente los diferentes tipos de Recursos Tecnoldgicos han
venido hacer un cambio en nuestras vidas y en los centros escolares
obligando a los docentes hacer uso de las mismas. Empleando
nuevas metodologias, aunque muchos docentes tienen miedo de

hacer uso de ellas, puesto que tienen fobia de estas.

En lo que se refiere a los diferentes tipos de recursos tecnoldgicos estos
han permitido cambios fundamentales en la vida de las personas dentro de la
sociedad su aplicacion ha facilitado una gran cantidad de tareas rapida y
eficientemente, en lo relacionado a la educacién la implementacion de
computadores, laptops, entre otros recursos tecnoldgicos permite al docente
innovaciones en el aprendizaje dotandolos de herramientas interactivas

necesarias para guiar al nifio en el aprendizaje.

Es necesario que el maestro esté capacitado para poder enfrentar las
nuevas tecnologias la formacion del docente no debe ser solamente en funcién
de la asimilacién de contenidos sino en la necesidad de proponer objetivos que

determinen el modelo de aprendizaje que se quiere desarrollar.

2.4.3. Medios Audiovisuales

Incluir los medios audiovisuales en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de educacion inicial se considera indispensable, el interactuar con
juegos y espacios divertidos facilitan la rdpida comprension, Las nuevas
tecnologias integran habilidades en diferentes entornos educativos que

estimulan la curiosidad de aprender, al mismo tiempo ayudaran a construir un
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aprendizaje por medio de los sentidos, que se utilizan cuando se realiza un

desempeiio adecuado dentro del aula de clases.

(Ochoa, 2013)

Denominamos como medios audiovisuales a aquellos medios de
comunicacion masiva que apelan a la utilizaciéon de los sentidos de la
vista y el oido para transmitir sus mensajes. Es decir, los medios
audiovisuales combinan imagenes y sonidos, y por caso, el receptor
puede ver y escuchar el mensaje en cuestion. Entre los medios
audiovisuales mas destacados se cuentan la television, el cine e internet,

quien se ha incorporado a la categoria en las ultimas décadas.

Los medios audiovisuales son un canal para la comunicacion puesto que
por medio de ellos podemos ver y oir lo que se quiere presentar estos tipos de
medios son de trascendental importancia para la sociedad debido a que su
utilidad radica en informar temas que son de interés para el receptor. Estos
medios audiovisuales junto con los Recursos tecnoldgicos han hecho cambios
en el mundo porque en estos tiempos es posible ver imagenes en vivo o saber

lo que esta sucediendo del otro lado del planeta.

(Alejandre Marco, 2019, pag. 79) Manifiesta: “El medio audiovisual esta
cada vez mas presente en la educacion. Los conceptos y conocimientos ya no
se transmiten Unicamente en formato escrito sino también utilizando medios
audiovisuales” El trabajo conjunto de los medios audiovisuales y la educacién
promueven en el estudiante la capacidad de explorar nuevas formas de
ensefianzas que con imagenes y grabaciones comunican mensajes especificos,
constituyen una herramienta para reconocer los canales comunicativos (emisor

— mensaje — receptor) puesto que toda la informacién que recibe el nifio es a
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través de la vista y el oido y es por eso que se los considera como un recurso

gue facilitara esta conexion comunicativa.

El avance de la tecnologia en el ambito educativo permite al docente de
educacion inicial producir medios audiovisuales adecuados generando en el
estudiante a que procese la informacién de una mejor manera como indica:
(Burgos Romero, 2021) “Los materiales audiovisuales en la educacion inicial son
muy pertinentes y acertados ya que es una muy buena manera de captar la

atencién.”

En conclusién, podemos indicar que los medios audiovisuales como la
radio, la television, el cine entre otros son importantes en todos los a&mbitos del
ser humano y si lo aplicamos en la educacion inicial fortalecera los aprendizajes
significativos en los nifios, pero si se llega al abuso pueden ser dafinos en
muchos aspectos de nuestra vida como las relaciones interpersonales que

pueden causar que las personas se aislen de los demas.

2.4.3.1 Tipos de medios Audiovisuales

(Barros & Barros, 2015) Manifiesta: “Entre los medios audiovisuales mas
populares se encuentran las diapositivas, la transparencia, la proyeccion de
opacos, los diaporamas, el video y los nuevos sistemas multimediales de la
informatica” Los medios audiovisuales son herramientas que ayudan a hacer una

presentacion mas comprensible entre los mas usados tenemos:
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CUADRO No.4

TIPOS DE MEDIOS AUDIOVISUALES

Nombre caracteristicas ventajas
Es utilizada por el
Diapositivas docente para su Mantiene la atencion de
aprendizaje- los alumnos mediante
ensefianza. el uso de video, grafico
Son fotografias de finas y musica.
laminas de vidrio Incrementa la
recubierto por plastico participacion e
lateral. interaccién de los
Se necesita un alumnos.
proyector para su Amplia el lenguaje al
utilizacion. comprender la
Son colocados en cajita tecnologia.
para seguir su orden. Proporciona un
enfoque efectivo tanto
para el aprendizaje del
alumno como para la
ensefianza del docente.
Permite incorporar
texto, video, audio y
fotografias con
facilidad.
Aparato optico que Se utiliza como pizarra
Retroproyectores proyecta imagen de principalmente como un

una pantalla.

La pantalla que
reproduce la imagen
tiene una pelicula
transparente.

Se realiza mediante
impresion fotografica
en impresora.
Docente utiliza para
transferir informacion y
controlar el nivel de
conocimiento de sus
alumnos.

rollo de acetato.

Se puede escribir con
rotuladores y borrar con
facilidad con pafios
hamedos.

Se usa como proyector
de transparencia.

El docente tiene de
frente a sus alumnos,
no pierde el contacto
visual con ellos.
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Facil manejo incluso
para el nifio de
educacion inicial.

Herramienta de

Permite mejorar la

Radio ensefanza- expresion oral y ampliar
aprendizaje, su vocabulario.
sumamente
enriguecedora. El mensaje auditivo
Es el uso de la tiene mayor
comunicacion oral que memorizacién que la
estimula el palabra escrita o visual.
pensamiento y la razon,
la cual permite la Mejora y fortalece el
creacion de desempeiio
significados mediante comunicativo lingdistico
la percepcion e y social.
interpretacion del
mensaje. Desarrolla la
Medios tecnoldgicos imaginacion del nifio
que ofrece diversos inventando personajes,
beneficios a los lugares insdlitos y
programas educativos. sucesos increibles que
Es mensaje sonoro y y les permitira
es recibido por el compartir momentos
sentido auditivo de las de creacion junto a sus
personas, comparieros.
repercutiendo en el Identifican las
nivel de atencion del situaciones que ellos se
mensaje. han imaginado.
Atencion activa en
donde se denotan
estimulos de
pensamiento y se
reflexiona en el
mensaje que se esta
recibiendo.

Sirve para facilitar a los Puede ser utilizado

Videos profesores la para lograr desarrollar

transmision de
conocimientos y a los
alumnos la asimilacion
de estos.

una clase donde el
estudiante participe
activamente para llegar
al aprendizaje.
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Posee imagenes en
Movimientos, colores,
musica, sonido e
incluso texto, estos
elementos inciden de
alguna manera en la
motivacion de los
estudiantes.

Da permanencia a los
mensajes y permite su
intercambio y
conservacion.

Permite la reproduccién
instantanea de lo
grabado.

Requiere de la
intervencion del
docente

Cumple la funcion de
transmitir informacioén al
estudiante y de
formacion parta los
docentes.

Genera motivacion en
el estudiante.

Cumplen con
propédsitos pedagdgicos
y por lo cual es preciso
identificar el publico al
que va dirigido.

Facilita el proceso de
ensefianza-
aprendizaje para la
educacion inicial.

Television

Trasmite sonido e
imagen.

Naturaleza audiovisual,
siendo un medio muy
completo con imagen
en movimiento y
sonido.

Medio didactico con
capacidad de mostrar
contenido que motive el
interés y el aprendizaje
del televidente.

Herramienta para la
educacién que hace
mas grato el proceso
de aprendizaje que
permite el desarrollo de
tipos de actitudes.

Brinda una multitud de
posibilidades que
pueden y deben ser
aprovechadas por la
sociedad.

Es un medio de
socializacion: Es un
trasmisor de normas,
valores y conceptos
gue hace que el tercer
agente socializador
detras de la familia y la
escuela ya que brinda a
los nifios modelos de
conducta.

Actla como fuente de
entretenimiento y de
aprendizaje: sin fin de
programas que ayudan
a entretener al nifio
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Facilita la educacion y
enriqueciendo la
experiencia del
estudiante para
propiciar el aprendizaje,
haciéndolo mas ameno
por medio de imagenes
en movimientos.

mientras se divierte y
aprende.

Es audiencia masiva y
no requiere gran
esfuerzo para verla, ya
gue llama mucho la
atencion.

Reproductor de Sonido

Tecnologia empleada
analdgica y digital.

Sonido en lo que
interviene la técnica
amplificadores,
sintetizadores,
grabadores,
reproductores
generados.

Son reproducciones de
voces, ruidos, sonidos,
musica, etc.

Esta relaciona con la
educacion sensorial
motriz y corporal,
atencion de memoria,
afectividad, expresion
corporal, educacion del
gusto y de lo estético.

Es comunicacién activa
y permite la relacion
entre docente y
estudiantes.

Desarrolla una serie de
conocimiento en el nifio
como: sonido, timbre,
intensidad, altura,
duracién, acento,
compas, etc.

Despierta sensibilidad
en el nifio, su sentido
estético, la agudeza de
oido, responde a
estimulo sonoro.
Aprende a escuchar,
conocer sonidos de una
manera instintiva ira
adquiriendo su buen
gusto.

Potenciar habilidades,
emocionales y
capacidades
sensoriales,
perceptivas y creativas.

Es su rol de testigo y
prueba grafica de la
realidad.

Desarrolla la
capacidad expresiva,
favoreciendo sus
capacidades
imaginativas.
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Fotografia

Capta no solo la
belleza de las cosas,
sino también cosas no
gratas, a veces cosas
que son dificil de
observar.

La fotografia posee un
enorme potencial
pedagogico, es muy
bien usado al momento
del aprendizaje-
enseflanza en nifios de
educacion inicial.

Desarrolla la
sensibilidad, la
creatividad y la
identidad personal.

A través de la fotografia
busca que el nifio
conozca los aspectos
técnicos, estéticos y
éticos de la disciplina
ayudandolos a
fortalecer su capacidad
de observar el entorno
de manera critica y
permitiéndoles
expresar un punto de
vista propio.

Valoren nuestro
patrimonio fotogréfico
Ccomo expresion
artistica y memoria
historica.

Pantalla Digital

Pantalla de gran
dimension con un
sonido extraordinario,
gue nos permite
utilizarla como soporte
de proyeccién de
pelicula.

Contiene archivos,
flash y gif animados
que permite preparar la
participacién para los
ninos muy divertido.
Esta herramienta digital
impulsa la innovacion
pedagogicay
profundiza en el
conocimiento de las
mejoras que en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje
generalizada de este
sistema tecnoldgico.

Material didactico que
puede ser usado desde
la etapa de educacion
inicial a las nuevas
tecnologias.

Potencia la creatividad
del nifio.

Crea un ambiente
calido y relajado en el
aula.

Despierta el interés y la
motivacion del nifio
hacia la nueva
tecnologia
especialmente cuando
participa en los juegos
en la pizarra.

Potencia un
aprendizaje auténomo,
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Utilizado con su lapiz
digital que ayuda a las
actividades del nifio,
desde 3 afios en
adelante.

cooperativo y ludico, en
los nifios de 4 a 5 afios,
que realizan su propio
aprendizaje de
conocimiento, y sus
iguales quienes
interactban y verifican
los conocimientos
adquiridos, siempre
mediante una
herramienta
imprescindible, el
juego.

Videos Proyectores

Recurso didactico de
un gran valor
educativo, porque
proyecta peliculas o
documentales, todo
sobre un tema
concreto.

Buena herramienta de
trabajo debido a la
amplia visualizaciéon de
los contenidos, que al
ser mas grande permite
una participacion del
grupo de clase.

Se consigue en el nifio,
una motivacion en el
proceso de
aprendizaje.

Nos permite que el nifio
tome conciencia del
proceso de aprendizaje
si proyectamos las
fotos de la actividad
realizada de forma
secuenciada.

Capta la atencion del
nifio ya que se puede
utilizar proyectando
animaciones que hace
gue la clase sea mas a
menos y agradable.

Fuente: https://educrea.cl/medios-audiovisuales/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.

2.4.3.2 Innovacion Pedagodgica.

El sistema educativo se ha visto en la obligacion de efectuar cambios en

los procesos de ensefianza aprendizaje, reconociendo que dentro de los salones

de clases existen estudiantes con diferentes caracteristicas y cuyas necesidades
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educativas deben ser atendidas con equidad social. La Innovacion Pedagdgica
dota al docente de métodos didacticos, tecnoldgicos y pedagdgicos que mejoren

la ensefianza en el salén de clases.

Para: (Garcia Flores, 2020) Innovacién Pedagdgica “Es una estrategia de
desarrollo pedagdgico que en la escuela busca la transformacion de practicas
educativas a partir de la reorganizacion intencional y explicita de relaciones,
estructuras y contenidos” El autor nos manifiesta que las Innovaciones
pedagogicas permiten cambios en el proceso de aprendizaje que modifican las
estrategias y técnica por medio de herramientas tecnoldgica, pedagdgicas y
didacticas que conllevan a una educacién de calidad con un curriculo que
permita al estudiante de una manera justa e inclusiva desarrollar sus

conocimientos y capacidades.

En este sentido (UNESCO, 2016) Ha planteado que “la innovacion esta
fundamentada sobre el aprendizaje y que el siglo XXI la innovacién se ha
vinculado, por una parte, con la incorporacion de los TIC en la educacion por otra
con el protagonismo de las Instituciones Educativas.” De acuerdo con la
UNESCO la Innovacién Pedagdgica esta relacionada a cambios y mejoras,
animando al sistema escolar en la busqueda de caminos nuevos para aprender,
los Recursos Tecnolégicos y los centros educativos tienen que promover estos
recursos para obtener una ensefianza apegada a la exigencia de una sociedad

globalizada.

(Educo, 2021)

La Innovacion Pedagdgica es un proceso que implica un cambio en
la ensefianza y se basa en cuatro elementos fundamentales las

personas, el conocimiento, los procesos y la tecnologia. Si no se
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considera los cuatro elementos conjuntamente es probable que la

innovacion educativa no tenga el éxito esperado.

Estos elementos descritos en la cita permiten que la innovacion
pedagogica cumpla su objetivo que es el de hacer que la ensefianza sea
conjunta es decir que tanto el docente como el estudiante participen activamente
en el aprendizaje y que los conocimientos impartidos incluyan procesos que
ofrezcan cambios y la utilizacion de los recursos tecnologicos por lo contrario la

innovacién pedagogica no tendra el realce esperado.

2.4.4 Aplicacion de los recursos tecnoldgicos en la educacién inicial.

La educacion inicial es una etapa de educacion integral que inicia desde
los 3 hasta los 6 afios de edad donde los padres cumplen un papel importante
en su formacidn, este vinculo padre, docente y estudiante fortalecera el area
pedagogica facilitando su experiencia de aprendizaje formando bases sélidas.
Por tanto, es necesario plantear la necesidad de aplicar estrategias que vayan
de acuerdo al avance tecnolégico, utilizando estos recursos en los aprendizajes
para crear una atmosfera lidica que proporcionara la imaginacién, creatividad,

dedicacion y esfuerzo.

Para (Velastegui Lopez, 2017)

“Las practicas tradicionalistas en el nivel preescolar van quedando
atras, ya que el modelo educativo que actualmente se maneja por
disposicién oficial educativa tiene un caracter flexible, por lo que,
para favorecer las competencias en los nifios, los docentes pueden

idear y crear situaciones didacticas innovadoras en las modalidades
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de implementacion de proyectos, talleres, etc., en donde cada vez
mas se observa el uso de la tecnologia de uso habitual por los

nifos.”

La ensefianza en el nivel inicial ha ido cambiando de lo tradicional a una
educacion abierta y flexible creando espacios donde se pueda implementar
recursos innovadores que faciliten el aprendizaje significativo y la participacion
activa de los docentes y estudiantes entre estas herramientas se encuentran los
recursos tecnoldgicos que aplicados en talleres ludicos y proyectos que activen
en el estudiante la curiosidad por descubrir y experimentar los nifilos alcance

destrezas necesaria para los siguientes niveles educativos.

Segun (Camacho, 2020)

“Los recursos tecnoldgicos ayudan a ser mas llevadera la tecnologia
en forma rapida y sencilla que le permitan al alumno reconocer
problemas y establecer soluciones y le permitan al nifio socializar

tanto lo que aprende en la escuela como en la casa”

En efecto los recursos tecnoldgicos son esas herramientas virtuales que facilitan
al nifio de educacioén inicial familiarizarse con la tecnologia permitiendo un
aprendizaje dinAmico e innovador a través de actividades interactivas que
ayuden en su desarrollo integral, el docente tiene que brindar al estudiante una
adecuada orientacion para el uso de estos recursos sacando el maximo

provecho de esta herramienta tecnolégica.

(Velastegui Lopez, 2019) Dice que “La integracion de las nuevas

tecnologias a los procesos educativos con los nifios pequefios constituye un reto

51



y una oportunidad para modelar y optimizar nuestras practicas docentes”. En
esta era digital el rol del docente no es solo de adecuar contenidos y
metodologias de ensefianza a las nuevas tecnologias sino de adquirir
conocimientos y habilidades digitales generando entornos de aprendizaje que el

docente debe adaptar de acuerdo al momento de aprendizaje.

Como docentes estamos en el deber de realizar cambios en el proceso
educativo dejando el tema de enfrentarnos a nuevos retos, realizando
capacitaciones que nos permitan actualizar nuestros conocimientos para brindar
a los estudiantes espacios donde puedan compartir, crear, promover ideas y

socializar y familiarizarse con estas tecnologias en este nivel.

2.4.4.1. Interactividad

Interactividad es la relacion que existe entre las personas y los contenidos
digitales por medio de un ordenador y responde a los requerimientos de las
personas que la utilizan en otras palabras la interactividad es la que permite

navegar por los diferentes sitios web.

Para (Obrega, 2020) “Tanto en el aprendizaje a distancia como en la
ensefianza presencial, la interactividad o comunicacion pedagdgica sigue siendo
factor esencial para el aprendizaje”. La interactividad son los medios de cualquier
tipo que ayude al alumno a aprender y es considerada como un elemento
motivador en todos los procesos de aprendizaje pues se considera como una
relacion con el medio tutor y recursos pedagdgicos, la calidad de esta interaccion
es un factor que determinara el interés o desinterés de las actividades

educativas.
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(Castro Arbelaez, 2020) “El aprendizaje interactivo es cada vez mas
potente. A través de herramientas tradicionales e innovadoras nos muestra todo
lo que pueden aportar las nuevas corrientes y recursos en educacién”. Los
recursos interactivos son herramientas digitales que se utilizan en sistemas
computarizados y permiten que los usuarios puedan interrelacionarse con otras
personas, en este ambiente de interactividad es indispensable contar con los
diferentes tipos de usuarios, una audiencia que se tiende a ignorar son los nifios
en edad preescolar pues se piensa que ellos no estan familiarizados con la
tecnologia por lo contrario ellos también pueden estar en linea , a continuacion
les presentamos algunos sitios web que son ejemplos de los diferentes usos de

la interactividad actual en la educacioén inicial.

Mundos virtuales: Es una comunidad virtual que simula el mundo real
donde el usuario puede interactuar con objetos, personas, lugares virtuales con
fines educativos como por ejemplo MOODLE que tiene beneficios importantes
en el aprendizaje del estudiante pues muestra contenidos en forma visual y crear
situaciones visuales que se utilizan para ensefar habilidades a los nifios. Como

ejemplo podemos mencionar los siguientes:

e Club Penguin — wwweclubpenguin.com
e Hotel Habbo - wwwhabbo.com

e Word of Warcraft — wwwworlofworcraft.com

Comunidades virtuales: (Avantel, 2020) “Una comunidad es un conjunto
de personas que trabajan de manera coordinada para ordenar los datos que han
sido procesados en internet” Las comunidades virtuales son grupos de personas
gue se unen para comunicarse y recolectar informacién ordenada que se obtiene
por medio de las paginas web. Entre las ventajas de las comunidades web es
gue se pueden conectarse con personas de todo el mundo en la educacién estas
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comunidades pueden intercambiar informacién, archivos y documentos que
permitan continuar con el aprendizaje de manera rapida, también se puede
estudiar donde y cuando se quiere sin asistir a una institucion. Entre las

principales comunidades virtuales mencionamos las siguientes:

e Twitter: Unared social que permite leer, anunciar y compartir noticias con
personas de otras partes del mundo.

e Microsoft commnity: Un foro virtual que agrupa a usuarios de Microsoft.

e Wikipedia: Comunidad de colaboradores que debaten, corrigen, crean
articulos, traducen y mantienen actualizado el proyecto enciclopédico
colectivo.

e Tinder: Red social con fines de interés romantico.

e eMule: software de conexion.

Contenidos para nifios (Romero, 2020) “Un ambiente virtual es el
espacio que se crea en internet para propiciar el intercambio de conocimiento
entre instituciones educativas y estudiantes a partir de plataformas que
favorecen las interacciones estos usuarios para realizar un proceso de
aprendizaje”. Como se ha dicho los contenidos virtuales para nifios son
ambientes virtuales que tienen la finalidad de proporcionar contenidos
educativos a docentes para crear aulas virtuales que proporcionen al estudiante
nuevas experiencias de aprendizaje donde es posible realizar actividades
programadas, intercambiar ideas, tener acceso a materiales de acuerdo a la

asignatura estudiada.

Historias Interactivas: Para (Rodriguez Juarez, 2020) “Interactivo
significa que da lugar a la interaccion que permite un dialogo, en este caso entre
la tecnologia que contiene la historia y el usuario”. Las historias interactivas

permiten la comunicacién del nifio y el medio virtual en el que esta desarrollando
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una actividad sea estos juegos, videos o una historia, existen historias
interactivas no lineales y lineales. Los lineales le dan al usuario una ilusion de
tener eleccion, y las no lineales aportan ilusiones reales de esta manera se
puede conseguir historias donde el usuario puede intervenir en el desarrollo y

desenlace de la historia.

Libro Juegos: En este espacio ofrece juegos en donde el lector puede
decidir qué hace el protagonista de la historia en este espacio los nifios ademas
de divertirse activan los sentidos y mejoran sus destrezas manuales, reconocen
y entienden del entorno que lo rodea esto permite aun mas desarrollar su

creatividad.

2.4.4.2 Habilidades investigativas en la educacion inicial

Durante estos ultimos afios se ha buscado formas de mejorar el
desempefio escolar en la educacion inicial el profesor tiene una gran
responsabilidad pues es considerado el lider en el desempefio del aula y tiene
gue estar actualizdndose permanentemente para dar las respuestas necesarias
a las necesidades e intereses de los estudiantes, por eso el Ministerio de
educacion deben implementar medidas para la formacién del profesorado que
mediante nuevas politicas en la carrera docente exija mayor formacion de
profesionales dotados con estrategias metodoldgicas que guien al estudiante a

fortalecer sus habilidades investigativas.

Para: (Corredor Gomez, Gonzaléz Restrepo , & Galvez Pineda, 2016, pag. 58)

Las habilidades basicas de investigacion hacen alusién a las

relaciones multidisciplinarias que se establecen en el curriculo. Y
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estan representadas por habilidades logicas del pensamiento
(analisis — sintesis, comparar, abstraer y generalizar) (observar,
describir, comparar, definir, caracterizar, ejemplificar, explicar,
argumentar, demostrar, valorar, clasificar, ordenar, modelar y

comprender problemas) y las habilidades docentes generales.

Las habilidades investigativas es el vinculo que relaciona las diferentes
disciplinas que estan establecidas en el curriculo como son las capacidades
intelectuales y sociales que deben desarrollar el nifio y las competencias
docentes para desempefiarse en el nivel inicial pues encierra criterios y

experiencias de como guiar al estudiante a desempefiarse en este nivel.

(Salazar Bejar, 2019)‘En este sentido el desarrollo de habilidades
investigativas como eje transversal en el proceso de ensefanza aprendizaje es
una de la vias que permite integrar la auto capacitaciéon permanente y la
actualizacion sistematica de los conocimientos” En el curriculo de educacion los
ejes transversales son temas de la realidad social que aparecen enlazados en
cada area curricular en tal sentido el desarrollo de habilidades es un medio que
conduce a un aprendizaje que favorezca la cultura cientifica — cientifica y ética —

moral de las personas.

Para (Valencia, 2010, pag. 265) “Cuando los nifios, nifias y jovenes reciben
el estimulo adecuado y convierten las habilidades investigativas en habitos
cognitivos, es mas probable que desarrollen mejor las actividades que desean
asumir como parte de su proyecto de vida.” Los estimulos en el nifio a muy
temprana edad favorecen su aprendizaje y curiosidad, atencion y concentracion
y obtienen los instrumentos para relacionarse con su entorno esto potencia en el
La capacidad de transformarlos en habilidades investigativas que lo llevaran a

descubrir nuevos conocimientos que incrementa el aprendizaje significativo.
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Una de las labores del docente de educacion inicial es de implementar
métodos para estimular en el nifio habilidades investigativas que deben ser
realizadas mediante los estdndares de calidad educativa ajustandolos al
curriculo orientandolos a despertar el interés hacia el estudio de un tema en
cuestidn, la indagacion de hechos y fenémenos la especificacion de ideas para

describir nuevos hechos y ordenar las indagaciones mas importantes.

2.4.5 Clasificacion de los Recursos Tecnoldgicos en la educacion inicial

En el sistema educativo actual en nuestro pais en el nivel de educacion
inicial se esta aplicando nuevos métodos educativos encaminados a mejorar el
aprendizaje en los nifios tal es el caso de los Recursos tecnolégicos que son
considerados innovadores a la hora de aplicarlos en el aula, resultan una
experiencia satisfactoria por lo divertido que lo pasan y la alegria que se sienten

al estar en contacto con dichas actividades.

Para (Tegnologia Educativa, 2015)“El uso de la tecnologia educativa como
recurso de apoyo para la educacién esta enriqueciendo el proceso de ensefianza
tradicional.” Los recursos tecnologicos mejoran el aprendizaje creando las
condiciones apropiadas para que el docente y el estudiante de educacion inicial
interactlien dentro de un espacio de practica — aprendizaje pues estos recursos
atraen la atencién del nifio, su uso en la educacion inicial da a los estudiantes el
conocimiento y destrezas basicas de informatica como base de una ensefianza

tecnoldgica adaptada a su edad.
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RECURSOS TEGNOLOGICOS EN LA EDUCACION INICIAL

CUADRO No.5
Recursos Tecnolbgicos Importancia Beneficio
en la Educacién Inicial
Desarrolla la motivacion Refuerza,

para experimentar la
adopcion de actividades
antes los errores.

complementa, amplia
los temas de trabajo.
Estimulan al nifio a

Computadora Es un instrumento conocer este recurso
ladico. sin miedo.
Disfruta de cuestos,
canciones, nociones
espaciales y
temporales, conceptos
l6gicos matematicos.
Proporciona un elevado Aprende tanto con la
nivel de experiencias television educativa
pedagogicas o como la ensefianza
Television profesores y alumnos tradicional.

incrementando la
motivacion.

Recurso importante en
la ensefianza, proceso
muy dinamico que
ayuda al cambio fisico y
social del hombre.
Mantener al dia de los
contenidos de las areas
de los programas.
Ejerce una gran
influencia en la
sociedad, desde un
punto de vista global
podemos afirmar que la
television educa, forma,
influye en la cultura
socia, en las actitudes,
en los valores,
pensamientos,
ideologia.

En algunos casos los
programas educativos
por television dan
resultados pedagogicos
superiores a la
ensefianza personal del
maestro.

Se emplea variados
recursos materiales y
técnicas de ensefianza
audiovisual que no
estan al alcance de los
maestros en el aula.
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Mantener al dia de los
contenidos de las areas

Herramienta que ayuda
a reforzar el

Radio de los programas. aprendizaje, ya que su
Radio escolar puede utilidad estimula a la
trabajar con un equipo reflexion y a la critica a
basico de un través de la emision de
microfono, mezcladora comentarios.
de audio y Mejora la expresion oral
altoparlantes. y escrita entre los
De presentar la alumnos, asi como la
educomunicacion en el utilizacion de os signos
ambito radiofénico de puntuacion.
como una tarea Favorece la integracion
imprescindible en una del nifio, aproximandolo
sociedad cada dia mas a su entorno.
influenciada por lo que Desarrolla una nueva
transmiten los medios. forma de educar: activa,
Importante el docente abierta a la vida, critica
actlia y usa la radio en y solidaria,
la escuela no solo como
herramienta didactica
de complemento en las
clases sino como un
contenido a aplicar en el
proceso constructivo de
la ensefianza desde los
primeros niveles
educativos.

Recurso valioso para la Potencia la creatividad y

Videos ensefanza- la atencion del nifio y se

aprendizaje.

Es necesario resaltar
que la capacidad de
retencion del estudiante
suele ser mayor, puesto
que atrae la atencién
por la combinacion de
estimulos, lo que
repercute en la
retencion de los
contenidos.

Importante que el video
educativo de una
duracion
aproximadamente de 6
a un maximo de 10
minutos, la brevedad es

tiene resultados directos
en el aprendizaje.
Herramienta perfecta
para la participacion del
nifio en clase.

Con el video el nifio
captara informacion de
la posicién corporal de
los interlocutores,
gestos y miradas.
Desarrollaran empatia.
Aprende de manera
visual y con un lenguaje
de facil comprension.
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clave para mantener
viva la atencioén del
nifo.

Imagenes e Potencia la creatividad y
la atencion del nifio y se
tiene resultados directos
en el aprendizaje.

Fuente:
file://IC:/Users/user/Downloads/DialnetElVideoComoRecursoDidacticoEnLaEducacionlnfantil-
3628295.pdffile://IC:/Users/user/Downloads/2130%20(1).pdf

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.

2.4.3.1 Recursos tecnoldgicos y su incidencia en el ambiente de

aprendizaje del nivel inicial

El rol del docente de educacidn inicial frente a la tecnologia se considera
un reto es por ello que los maestros han incluido la tecnologia en el proceso de
aprendizaje pues son implementos necesarios con los que se trabaja en la
ensefianza en estos tiempos, el educador de péarvulos tiene que buscar los
métodos de como llegar a sus estudiantes pues en esta etapa es un poco dificil
llamar su atencion y es importante que los docentes tengan un conocimiento de
coémo utilizar de manera correcta la tecnologia y estén en constante preparacion

y poder brindar aprendizaje significativo de calidad.

(UNESCO, 2013)

Vivimos en tiempos de grandes transformaciones tecnoldgicas que
modifican de manera profunda las relaciones humanas. El acceso y
generacion de conocimientos pasan hacer los motores del
desarrollo. Las nuevas formas de conectividad estan en el corazon
de procesos de cambios en las esferas econdémicas politica y cultural

que han dado lugar a lo que se denomina “globalizacion”
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El uso de la tecnologia se ha vuelto indispensable en estos tiempos
conocidos como la sociedad de la informacion donde el uso de la tecnologia
forma parte de su dia a dia, las personas pueden estar informadas de lo que esta
pasando alrededor del mundo. La tecnologia proporciona diferentes funciones
gue hacen mas facil la vida de los individuos, de ahi parte la reflexién acerca de
la influencia que la tecnologia tiene en el proceso de ensefianza — aprendizaje

es negativa o positiva.

(Santiago Benitez, Caballero Alvarez, Gomez Mayén, & Dominguez Cuevas,
2013)

Su incorporacién en los procesos educativos implica considerarlas
tanto como en la definicién del curriculo, como en el disefio y la
implementacion de estrategias pedagdgicas y recursos didacticos
gue apoyen el desarrollo de nuevos aprendizajes, competencias y

relaciones con el conocimiento.

De acuerdo a las circunstancias actuales de la sociedad, se busca
adaptarse a los cambio que se presentan, uno de ellos es la adaptacion de los
recursos tecnoldgicos al proceso de ensefianza como una forma de mejorar
los conocimientos, habilidades destrezas, valores y actitudes de los
estudiantes, docentes y deméas miembros de la comunidad educativa en general
es importante también investigar la influencia que la tecnologia puede llegar a
tener en la educacion debido a que en ocasiones la informacion que se procesa
no es veridica. Para ello es necesario el trabajo conjunto entre alumnos padres
y docentes como guias para el uso responsable de estos medios pues hoy en

dia existen riesgos que ponen en peligro si se utiliza de forma inadecuada.
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(Ayala Romero & Pérez Romero, 2019)

El uso de la tecnologia en la educacion es un tema que tiene pros y
contras dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje por lo que
resulta indispensable conocer esas ventajas y desventajas que se
generan cuando se emplea ésta como recurso y/o herramientas

dentro de las instituciones educativas.

Cabe sefialar que las ventajas y desventajas de los recursos tecnolégicos no
solo implican para los &mbitos educativos sino para las otras actividades que

realiza la sociedad a continuacion mencionaremos algunas de ellas.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL USO DE LA TECNOLOGIA EN LA
EDUCACION INICIAL

CUADRO No. 6

VENTAJAS DESVENTAJAS
e Autoaprendizaje e Confiabilidad de la informacion
e Favorece la creatividad e Vulnerabilidad de la seguridad del
e Facilita la comunicacion nifio
e Acceso a la informacién e Adiccién
e Aumenta el interés e Distraccion
e Capacita la adaptacion e Problemas de salud
e Flexibilidad e Aislamiento social
e Almacenamiento de grandes |e Requiere de mantenimiento
cantidades de informacion ¢ Resistencia al cambio
e Optimizacion de tiempo.

Fuente: https://vinculando.org/educacion/educacion-y-tecnologia-en-el-proceso-de-ensenanza-
aprendizaje.html
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Sobre la influencia que tiene la tecnologia en la educacion podemos decir
gue es positiva al 50% y negativa al otro 50% puesto que las personas la miran
como una balanza en equilibrio. Es positiva porque facilita al estudiante y al
maestreo a obtener instrumentos que beneficien el proceso de aprendizaje
contribuyendo en sus conocimientos con habilidades y destrezas con las que
pueda realizar diferentes actividades y se considera negativo en la educacién
porque se presentan diferentes situaciones como la adiccién, dependencia,

acoso escolar, acoso cibernético, pornografia entre otros.

2.4.5.2 El curriculo de Educacion Inicial y su incidencia con los recursos
tecnoldgicos.

El curriculo de educacion inicial es una guia para el desemperio de la labor
docente pues encierra criterios y experiencias para la formacion de los nifios con
una ensefianza mas equitativa, los estudiantes pueden gozar de las mismas
oportunidades y ser la base de una sociedad mas justa. El curriculo de educacién
inicial esta basado en la teoria de Vygotsky que manifiesta que el nifio adquiere
el conocimiento a través de sus experiencias con sus compaifieros, maestros, y

el entorno que lo rodea.

Para (Valencia A. , 2019)

Curriculo flexible es aquel que mantiene los mismos objetivos
generales para todos los estudiantes, pero da diferentes
oportunidades de acceder a ellos: es la diversidad social, cultural de
estilo de aprendizaje de sus alumnos tratando de dar a todos la

oportunidad de aprender.
La flexibilidad en el curriculo de educacion inicial permite trabajar con los
mismas planificaciones de area pero con metodologias de ensefianza —

aprendizaje diferentes, adaptadas a estas diferencias, la flexibilidad curricular es
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un reto para todas las instituciones educativas es parte fundamental de la
inclusion incluye en sus postulados una serie de principios, metodologias
didacticas que permiten la participacion del estudiante en el ambito educativo
busca acercar al estudiante a las propuestas del curriculo de una manera

didactica respetando su ritmo de aprendizaje.

Los recursos tecnolégicos en los planes curriculares de los docentes son
significativos pues propone experiencias de ensefianza que empleen las
herramientas virtuales para que todos los estudiantes experimenten nuevos
conocimientos y los asocien con aquellos que conocen. La integracion de estos
contenidos digitales como ejes transversales en el sistema de educacion inicial
son facilitadores pues se adaptan a las necesidades y caracteristicas
independientes de cada alumno y asi conseguir con ellos una verdadera

formacion facilitando los procesos de aprendizaje.

(Villbn Tomala, 2019) Manifiesta:

Los ambientes de aprendizaje hacen referencia a los espacios o
lugares para la actividad caracterizados por los objetos materiales,
didacticos, movilizacion y decoracién. Un ambiente de aprendizaje
constituye un escenario de creacion y construccién de conocimiento,
cuya finalidad es garantizar la consecucién de un objeto de
aprendizaje, necesario para el desarrollo de competencias en uno o

varios dominios de potencialidades.

Los espacios donde los nifios de educacion inicial se desenvuelven son
importantes para su desarrollo educativo pues aportan con experiencias de
aprendizajes significativo, el salén de clases tiene que ser ese ambiente donde
el docente puede dirigir y acompafiar estas experiencias en otras palabras los
ambientes de aprendizajes es el camino a la construccién del saber que pueden
ser aplicados en situaciones diferentes que se presenten en la vida de un

individuo y las relaciones que puede realizar en su entorno.

64



Estos espacios de aprendizaje deben estar dotados de recursos
educativos acordes a los lineamientos del curriculo en el caso de los recursos
tecnoldgico los espacios de aprendizaje tienen un concepto diferente pues al
tratarse de entornos virtuales simulan mucho de las caracteristicas de un entorno
fisico el uso de las competencias podria facilitar la comprension lectora, las
relaciones l6gico matematica, descubrimiento del medio natural y social. Los
recursos tecnoldgicos son herramientas complementarias del aprendizaje que se
adquieren en la relacion con la realidad y refuerza los temas abordados que no

pueden ser comprendidos con facilidad sin el uso de los soportes multimedia.

2.5 Aprendizaje Significativo

Segun David Ausubel el aprendizaje significativo es cuando el estudiante
relaciona el conocimiento nuevo con ya existente reajustando y reconstruyendo
ambas informaciones, es decir que los fundamentos de los aprendizajes que se
posee influyen en los nuevos conocimientos y lo modifican formando los
aprendizajes significativos que de acuerdo con la practica docente se presenta
de manera diferente conforme al entorno del alumno, a los tipos de vivencias de

cada uno y a la forma en que los relaciones.

(Coll, 2016) manifiesta: “El Aprendizaje significativo es un instrumento
potencialmente util y valioso para el andlisis y la reflexién psicopedagogica.” El
Aprendizaje Significativo para el alumno es una necesidad de conocimiento que
se manifiesta en una condicion de crisis cognitiva este conflicto es un contraste
por el desacuerdo entre los conocimientos previos y los nuevos presentados por
el docente, quien incita el desarrollo del aprendizaje a travez del planteamiento

de retos o para su solucion.
Para (Guerrero Sanchez, 2014, pag. 5) “El Aprendizaje significativo se

refiere a que el proceso de construccion de significados es el elemento central

del proceso de ensefianza — aprendizaje.” Cuando el alumno es capaz de
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construir un significado esta aprendiendo los contenidos por eso es necesario
procurar que los aprendizajes que se implementen en la educacion inicial y en
cada etapa de escolaridad sean los mas significativos posibles por lo tanto el
parendizaje debe obrar de manera que los alumnos indaguen y amplifiquen los
significados que construyen mediante intervencion en las actividades de
aprendizaje que se desarrollan en dos ejes elementales que son la actividad
contructivista y la interaccion con los otros.

(Arrau, 2003, pag. 45)

Todo Aprendizaje significativo se produce a traves del diadlogo, en
un marco de interaccion cultural en que los sujetos se relacionan
entre si reconociendose como iguales y diferentes a la vez cuando
en el procezo de aprendizaje no hay dialogo se niega al sujeto de

Aprendizaje.

Es solo por medio del didlogo que se comparte la cultura y los
aprendizajes, se hace significativa una convivencia en la variedad que favorece
el contexto cultural de los estudiantes y llevandolo a conocer y valorar sus raices,
para desde ese punto entre a un dialogo con otras formas culturales sin perder
su identidad, todo esto favorece en los estudiantes el desarrollo de las
competencias sociales. Para aprender a convivir juntos en la educacion inicial no
solo se ensefia a aprender ser, a aprender a conocer, a aprender hacer sino a

vivir juntos, respetando las variedades culturales.

En conclusién, el aprendizaje significativo es cuando hay una
transformacion cognitiva pasando de no saber algo a saberlo, su caracteristica
es ser permanente, basado en experiencias y necesitara de los conocimientos
previos, su diferencia entre los aprendizajes de memoria es que utiliza los
conocimientos en forma novedosa e innovadoras. En la tarea docente el
aprendizaje significativo podra darse de manera distinta dependiendo del

entorno del alumno y el tipo de destreza que el estudiante posea.
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2.6 Importancia del Aprendizaje Significativo

Dentro de las Instituciones Educativas son los docentes los encargados
de impartir los conocimientos a través de dindmicas, técnicas, métodos que
despierten interés por una profunda comprension de los conceptos que son
importantes para el conocimiento. El Aprendizaje Significativo busca el interés
del estudiante por el saber e impulsa los procesos educativos para que sea un
individuo competente. Los docentes deben tomar en cuenta la preparacion de
actividades dindmicas que estén basadas en temas que los estudiantes ya
conozcan para incorporar informacion nueva que fortalezca los conceptos para

mejorar los aprendizajes.

(Aina, 2018) Manifiesta que:

Para Ausubel, el conocimiento profundo es construido y estructurado
por el aprendizaje mediante su propia interpretacion. El nifio, por lo
tanto, es el sujeto encargado de que las nuevas realidades se
asienten en su estructura menta. Y los nuevos saberes adquiridos
podran ser utilizados posteriormente en nuevas situaciones y

contextos.

La teoria de Ausubel destaca la importancia de los saberes previos de los nifios
para aprender conocimientos nuevos, hace hincapié que a través del
razonamiento deductivo se logra la comprensién de las ideas y que el
aprendizaje significativo es mejor que la memorizacién asi pues este tedrico
considera que la construccién de los conocimiento empiezan en la observacion
y el registro de los acontecimientos y objetos por medio del tema ya existente
denominados organizadores previos que pueden ser graficos o de frases y

permiten la comprension del nifio.
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(Servian Franco, 2021) Indica que:

Para Piaget El objetivo principal de la educacion en las escuelas
deberia ser la creacién de hombres y mujeres que son capaces de
hacer cosas nuevas, no simplemente respetar lo que otras
generaciones han hecho; hombres y mujeres que son creativos,
inventivos y descubridores, que pueden ser criticos, verificar y no

aceptar, todo lo que se le ofrece.

Para Piaget la importancia del aprendizaje significativo radica en que es
un medio que solo se desarrolla cuando hay cambios, por eso aprender es parte
de ese cambio mediante el cual los alumnos desarrollan procesos que estimulen
cuando hay situaciones de cambios, la dinamica de esta teoria es la adaptacion
mediante los procesos de asimilacion y acomodacion por medio de estas
actividades se restaura cognitivamente el aprendizaje a lo largo del desarrollo.
También en esta teoria Piaget ofrece pautas en el dmbito educativo pues
manifiesta que el profesor es el que debe facilitar el aprendizaje tomando

encuentra la etapa en que se encuentre el alumno.

Para (Garcia Amilburu & Landeras Cervantes, 2011, pag. 29)

El pensamiento de Vygotsky se apoya sobre la conviccion de que el
aprendizaje se produce en un medio social y colaborativo, nunca de
manera aislada. Sostiene que es posible compartir dudas, verbalizar
hipotesis y que, a partir de la externalizacion, surge una interaccion
social que permite al alumno aprender por la generacion y

asimilaciéon de conocimiento.

Para Vygotsky la importancia de la interaccion en el desarrollo cognitivo

radica en el entorno, que juega un rol importante en el proceso de dar significado,
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en otras palabras, la relacion social viene antes que el desarrollo los procesos
mentales superiores del individuo tiene su origen en los procesos sociales. En
su teoria afirma que los nifios nacen con habilidades basicas para el incremento
intelectual y necesita de un tutor para que le dé instrucciones verbales esto es
conocido como dialogo cooperativo o dialogo colaborativo y el nifio busca
entender instrucciones proporcionadas por el tutor interiorizando y utilizando la

informacion para guiar o regular sus acciones propias.

Estas tres teorias son de gran utilidad pues permiten entender el
funcionamiento del area cognitiva y la importancia de las ideas previas. El
aprendizaje significativo, la zona de desarrollo proximo, el lenguaje ha
revolucionado introduciendo ideas que fueron ejemplo para el constructivismo.
Estos Teodricos han aportados ideas que coordinadas pueden alcanzar altos
niveles de aprendizaje generando una educacién de calidad y favorecen la
habilidad de solucion de problemas, amplian el pensamiento critico y deductivo,
la imaginacién entre otros y formara ciudadanos que vivan en libertad y justicia

social.

2.6.1 Caracteristicas del Aprendizaje Significativo en la Educacion

Inicial

En la etapa inicial el aprendizaje significativo se da cuando el nifio
relaciona informacion nueva con vivencia y se crea un conocimiento con un
sentido propio puesto que cada uno tiene su punto de vista acerca de un mismo
tema. Es un aprendizaje activo y constructivo que se basa en la comprensiéon de
informacion y no en la memorizacién, se considera un proceso que atribuye un

sentido personal a todo lo que se va aprendiendo

(Educacion, 2020) Manifiesta:

Ausubel plante6 esta teoria con el objetivo de establecer un antes y

un después en las formas de ensefianza/aprendizaje. Se trata de un
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modelo que dista en general de los sistemas actuales de evaluacion,
basados fundamentalmente en pruebas objetivas que implican la

memorizacion de conceptos, formulas, fechas y nombres.

Por lo contrario, la teoria de Ausubel considera que una
metodologia constructivista busca que los estudiantes entiendan la
asignatura mas alla de la memorizacion. El aprendizaje significativo se

basa en las siguientes caracteristicas.

CARACTERISTICAS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA
EDUCACION INICIAL

CUADRO No 7
CARACTERISTICAS EJEMPLOS
e Conecta el conocimiento e EI alumno asocia saberes
previo con el nuevo nuevos con los ya existentes.

e Proporciona un conocimiento
de valor y que el alumno

e Potencia el interés del comprende.
alumno. e Incrementa el interés por
seguir aprendiendo.

e Relaciona los nuevos
contenidos con su propio

esguema conceptual.

e Aprendizaje contextualizado
basado en ejemplos.

e Es uno de los mejores

e Utiliza ejemplos. recursos para explicar el

significado de un concepto.
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Es la forma mas practica
para que un nifio pueda

comprender un concepto.

Fomenta la participacion y el
debate

El alumno desempeiia un rol
activo.

Es el propio protagonista de
su desarrollo intelectual.
Intercambia ideas, debate,

opina sobre distintas areas.

Tiene en cuenta el contexto

social y cultural

Todo proceso educativo se
desarrolla en un ambiente

socio cultural.

Genera una mayor conexion

entre el alumno y profesor

Crea un vinculo cercano

entre alumno y docente.

e Eldocente es el maximo guia

de su aprendizaje.

Fuente: https://formainfancia.com/aprendizaje-significativo-caracteristicas-ejemplos/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.

Para fortalecer el aprendizaje significativo el maestro tiene que ser el
facilitador del conocimiento para ello es necesario tomar en consideracién cada
caracteristica que proporciona este aprendizaje y las ponga en practica, asi
como emplear de manera ordenada los materiales que tiene al alcance. Para
finalizar es necesario implementar el trabajo colaborativo pues juega un papel
importante en el fomento del aprendizaje significativo por lo que es necesario

incorporarlo de manera permanente en el aula.
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2.6.2 Actividades Innovadoras en el aula de clases en nifios de Educacion

Inicial.

Para mejorar el aprendizaje significativo dentro del aula de clase el docente debe
crear estrategias educativas para fortalecer la ensefianza en el estudiante. Estas
ensefianzas deben realizarse de una manera consiente donde se facilite el
aprendizaje al preparar una clase con técnicas pedagogicas los resultados se
veran en el proceso evaluativos del nifio, es por eso que es necesario aplicar las
herramientas pedagdgicas de forma efectiva y adecuada conociendo los temas,

el entorno escolar y el ambiente para favorecer un mejor aprendizaje.

(MINISTERIO DE EDUCACION, 2020) Afirma:

En este sentido se ha propuesto el fortalecimiento de los ambientes
pedagogicos, en los cuales las dotaciones tienen un sentido y
facilitan experiencias relacionadas con experimentacion, juegos,
cuerpo y movimiento, expresién grafica, visual y plastica; narrativa,
construccion, sonido y musica para transformar las aulas en

espacios calidos seguros e inspiradores.

El Ministerio de Educacién se ha propuesto fomentar desde el nivel inicial
fortalecer los ambientes educativos que faciliten experiencias, relacionadas con
el juego, masica, cuerpo en movimiento entre otros, convirtiendo el aula en
espacios transformados en entorno donde predomine la experimentacion y la
exploracion para el descubrimiento del conocimiento de forma did4ctica, para
este cambio el Ministerio avanza en la elaboracién de una guia que proponga
ideas acerca de los materiales, recursos y espacios que permitan desarrollar el

aprendizaje significativo.

Entre las herramientas pedagdgicas que deben aplicar los docentes en un

aula innovadora de educacion inicial podemos mencionatr:
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El juego: (Collado de la Garza, 2010) manifiesta que:” Para que el juego
sea considerado una actividad educativa, la funcion del docente es
basica: debe crear contextos estimulantes para apoyar dicho desarrollo y
poner una variedad de materiales y recursos” El juego es una actividad
natural del ser humano, en la educacion inicial se considera como una
estrategia de ensefianza — aprendizaje que favorece la personalidad y el
desarrollo de la dimension permitiendo dinamizar los contenidos, los
diferentes tipos de juegos brindan enormes beneficios en la motivacion ,
exploracién, aprendizaje y habilidades del pensamiento.

El Ambiente (Garcia, 2013) Indica que: “Maria Montessori ha promovido
el huso de dichos ambientes escolares, para potencializar en los nifios
sus habilidades de una forma espontanea y vivencial.” El ambiente es una
herramienta que el maestro debe implementar para promover el
aprendizaje adecuando, es un espacio donde el estudiante por medio de
la observacion y el entorno pueda llegar al aprendizaje diariamente. Estos
rincones deben estar provistos de materiales didacticos que aporten a la
ensefianza requerida.

Artes plasticas (Pérez , 2012) “Las artes plasticas en la educacién no
deben tomarse solo como una materia en el plan de estudio” El arte es
una materia complementaria que abre la puerta a la exploracion,
creatividad y experimentacion en el nifio llegando a construir conocimiento
por medio de las experiencias, permite realizar actividades dinamicas
como el dibujo, la pintura, el disefio, el moldeado permitiendo que el nifio
seleccione interprete y planee sus vivencias.

La Lectura En la edad preescolar es necesario estimular al nifio para que
desarrolle la habilidad lectora por medio de actividades que promuevan
su aprendizaje uno de los grandes problemas que se ha evidenciado en
el ambito educativo tiene que ver con la lecturay su comprension uno de
estos factores son los recursos tecnoldgicos pese a que son herramientas
educativas muchas veces son utilizadas como entretenimiento y hace que
el amor por la lectura se vaya perdiendo, el docente debe buscar los

medios como desarrollar habilidades Linguisticas en los estudiantes,
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disefiando estrategias para que el nifio desarrolle las destrezas
necesarias para Ssu proceso lector.

e Latecnologia (Ramirez & Burgos, 2010) concuerdan que: “Siendo esta
una herramienta de ensefianza, pero su huso debe hacerse con
responsabilidad de manera reflexiva con una buena y adecuada
preparacion para que no se desvié del arte pedagdgico que ofrece este.”
Es necesario que en todas las escuelas se implementen el uso cotidiano
de la tecnologia a la practica docente para que el nifio tenga la posibilidad
de relacionarse en el buen uso de ella por medio de herramientas

tecnoldgicas apropiadas a la edad de ellos.

2.7 Procesos del Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo es el resultado de procesos mentales donde
se asimila informacibn se arman nuevas representaciones mentales
significativas que se pueden aplicar en situaciones diferentes, este proceso
depende de la relacion entre profesores - alumnos — alumnos — en el aula, a la
ayuda de los profesores y el grado en que estas ayudas se ajusten a los recursos

y relaciones que el estudiante dispone y pone en marcha.

(Pérez Marquez, 2011) Manifiesta: “Los procesos de aprendizaje son las
actividades que realizan los estudiantes para conseguir el logro de los objetivos
educativos que pretende” Estos procesos de aprendizajes se realizan de manera
individual donde el estudiante interioriza los nuevos conocimientos con
estructuras cognitivas previas se consiguen a partir de accesos que determinada
la informacion y la realizacion de operaciones cognitivas. Los procesos del

aprendizaje significativo se representan en el siguiente cuadro.
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PROCESOS DE APRENDIZAJE

CUADRO No 8
ACCESO A LA | PROCESO DE LA | PRODUCTO APLICACIONES DEL
INFORMACION | INFORMACION OBTENIDO CONOCIMIEMTO/
(Operaciones (Concepciones del EVALUACION
Cognitivas) aprendizaje) (Operacién Cognitiva)

e Entorno e Captacion, e Memorizacion |e En situaciones
fisico, otras anlisis. (conceptos, conocidas(repeticion)
personas. |e Interaccion, hechos, e Ennuevas

e Materiales experimentacion. procedimientos, situaciones.

e (procesos de
didacticos. | ¢ Comunicacién normas) comunicacion,

e Entornos con otros, | ® Habilidad transferencia)
mas negociacion de rutinaria/motriz.
mediaticos. significados. e Comprension.

e internet e Elaboracion, e Conocimiento.

restructuracion, | e Estrategias
sintesis, cognitivas.

Fuente: http://[peremarquez.net/

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.

(Gomez, 2017) “De acuerdo a la teoria de Piaget (1969) el pensamiento
es la base en la que se asienta el aprendizaje es la manera de manifestarse la
inteligencia.” La inteligencia forma una base y un funcionamiento que va
modificando la estructura, la construccién del pensamiento se elabora mediante
la interaccion del organismo con el medio ambiente en los procesos de
aprendizaje el encargado del aprendizaje es el estudiante y el profesor un
orientador y este requiere de una continuidad o secuencia y las diferencias

individuales de los estudiantes debe ser respetada.

Los docentes deben entender que el aprendizaje es personal y basado en

objetivos y que necesita retroalimentarse y poder cumplir su mision de ser un
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vinculo entre los elementos del proceso de ensefianza — docente, estudiante y
compaferos Ser facilitadores del aprendizaje es lo primordial en el maestro de
educacion inicial apoyando al alumno a construir esas bases solidad que le

servirdn para continuar el ciclo educativo.

2.7.1 Ciclo del Aprendizaje significativo en la Educacion Inicial

Dentro del desarrollo diario de las actividades docentes esta la
elaboracion de planes de clases caracterizados por ciclos de ensefianzas donde
la experiencia del aprendizaje, la observacion y procesamiento de datos, la
conceptualizacion y generacion y la aplicacion son las fases que deben ir
incluidos en ciclos que ayudan a entender como funciona el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

(Pico llerena, 2011) Sefiala: “La educacion es una secuencia de
aprendizaje a seguir para mejorar la calidad de educacién en el ambito primario,
la misma que orienta las actividades del docente en beneficios de los
estudiantes” En este sentido se comprende que el ciclo de aprendizaje es un
método que se utiliza para planificar las clases esta secuencia inicia con la
exploracion en esta etapa se realiza la manipulacion del material concreto y
luego continua con actividades que favorecen el desarrollo conceptual por
medio de experiencias recogidas por los estudiantes durante la exploraciéon a
continuacion se realizan actividades para explicar y evaluar el entendimiento de

conceptos.

El ciclo del aprendizaje describe cuatro fases basicas que son:
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CICLOS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

CUADRO No 9
EXPERIENCIA REFLEXION ABSTRACCION APLICACION
e Consigue la|e Propiciaal e Presenta la|e Prueba Ilimites vy
atencion  del estudiante informacion contradicciones del
nifio al iniciar hacia el secuencialme entendimiento  de

una actividad

de resolucion

de problemas

antes de darle

la instruccion.
e Elabora un
aprendizaje
que permite
respuestas de
los

estudiantes.

e Actividades
individuales,
lGdicas
significativas
del alumno
relacionado
con su

entorno.

entendimiento

del tema.

Transformar el
concepto que
va hacer
ensefiando en
imagenes
para los

alumnos.

Usar recursos
para conectar
el
conocimiento
de

alumnos con

los

los nuevos

conceptos

nte para
evidenciar la
continuidad de
manera
sistematica.
e Enfatiza los
aspectos mas
significativos
del

forma

tema en

organizada.

e Propicia el

analisis de
conceptos,
hechos y
teorias.

e Favorece el
pensamiento
conceptual.

e Provee de los
conceptos que
sean

necesarios.

los estudiantes.

Propicia con ideas
relaciones,

conexiones que los

alumnos estén
interesados en
desarrollar sus
propias
aplicaciones.

Respeta que los
alumnos organicen
su aprendizaje
forma y significado

personal.

Fuente: http://tareas-rolando.blogspot.com/

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.

77



http://tareas-rolando.blogspot.com/

Los ciclos de Aprendizajes modifican la condicion de ensefiar y aprender
por eso es importante tener en cuenta al momento de presentar, elaborar y
valorar las practicas educativas, propone también la apreciacién en un camino
amplio y efectivo en el que se debe considerar la diversidad de los estudiantes y
el compromiso del educador, asi como la urgencia de perfeccionar los procesos

a la préactica de la docencia.

2.7.2 Ventajas de utilizar Recursos Tecnoldgicos para lograr Aprendizajes

Significativos

En estos tiempos en los que los nifios son considerados nativos digitales,
llamados asi asi porque han crecido en la era digital, es necesario adaptar
nuevas tecnologias a la educacion pues aportan beneficios que mejoraran la
eficiencia en el aula y despertaran el interés de los nifios en las actividades
educativas, las ventajas que ofrecen estos recursos a los aprendizajes
significativos de los estudiantes de educacién inicial son necesarias pues les
permite desenvolverse de manera mas practica en este proceso de ensefianza

aprendizaje.

(Suérez , 2020) Indica que: “La UNESCO cree firmemente en las amplias
oportunidades que podrian brindar estas tecnologias si su expansion y uso son
correctos.” Es un hecho que los recursos tecnologicos forman parte de la vida
cotidiana de la sociedad actual, su introduccion en el &mbito educativo se ha ido
incrementando como una herramienta importante para la ensefianza sin
embargo su mala utilizacion puede ser una amenaza pues su uso desmedido y

no vigilado afecta al rendimiento de los nifios en las areas del desarrollo.

Entre las ventajas que los Recursos tecnoldgicos aportan al Aprendizaje

Significativo podemos mencionar los siguientes:
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VENTAJAS DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS
CUADRO No.10

VENTAJAS

EJEMPLOS

Acceso a materiales didacticos

alternativos.

Aprendizaje autonomo.

Ensefanza personalizada.

Fomenta el trabajo de equipo.

Ameniza las clases.

Se mejora la comunicacion.

Los nifilos pueden acceder a
una gran variedad de

materiales didacticos.

El uso de las tecnolégica
favorece a la educacion
autbnoma puesto que el nifio

aprende solo.

Basada en cada tipo de

estudiantes.

Se utiliza apps educativas para
trabajar diferentes areas.

Los niflos pueden ingresar a
diferentes apps y juegos para

trabajar en equipo.

En la clase siempre hay nifios
timidos que se les dificulta la
comunicacién por medio de
estos Recursos la

comunicacién mejorara.

Fuente: https://www.pekebook.com/blog/uso-de-la-tecnologia-en-la-educacion-ventajas-
desventajas/

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen.
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Desde sus primeros afos los nifios ya se encuentran en contacto con los
medios tecnoldgicos como, por ejemplo: maviles, Tablet, entre otros por eso es
necesario reconocer las ventajas y desventajas de estos recursos en el
aprendizaje de los pequefios, la guia y supervision de los padres y docentes es
relevante en esta etapa pues permite el control por parte de ellos del buen uso

de estos recursos.

2.8 Tipos de Aprendizaje Significativos

Los estudiantes aprenden de sus experiencias reales que se presentan
en medio de su entorno y por medio de este aplican lo que saben y encuentran
un significado de lo aprendido, el aprendizaje significativo provee a los
estudiantes de habilidades y destrezas que le permitiran continuar con sus
aprendizajes de manera permanente y con autonomia de acuerdo a sus

necesidades.

(Rodriguez Cepeda, 2021, pag. 47) Indica que: “Para ayudar a relacionar
las nuevas ideas de una manera razonable, no aleatoria y no lineal con una
estructura cognitiva apropiada Ausubel (2002) propone tres tipos de
aprendizajes significativos basados en la forma de recibir la informacién”
Basadas en la teoria de Ausubel del Aprendizaje Significativo recalcamos que

se distinguen tres tipos de aprendizajes relacionados entre si:

2.8.1 Aprendizajes de representaciones

(Fingermann, 2010)“El aprendizaje por representaciones consiste en
retener el nombre de las palabras y otros simbolos y asociarlos con lo que
representan.” Este aprendizaje es el mas elemental y va relacionado con los
demas tipos de aprendizaje es parecido al memoristico ocurre cuando el

significado de un simbolo es semejante con el relacionado como por ejemplo
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objetos, eventos o0 conceptos asociados en forma légica. Aprender

representaciones es atribuir una imagen a una idea.

2.8.2 Aprendizaje de Conceptos

(Arancibia, 2014, pag. 103)

Los conceptos representan regularidades de eventos u objeto. El
aprendizaje de conceptos constituye en cierta forma, un aprendizaje
representacional ya que los conceptos son representados también
por simbolos particulares o categorias y representan abstracciones
de los atributos esenciales de los referentes.

Podemos adicionar que el aprendizaje por conceptos esta basado en
Ambientes de descubrimiento que a medida que el nifio reciba mas informacion
va aumentando en mayor grado. Su funcion principal es relacionar los nuevos
conocimientos evidentes en la mente del estudiante, se sustenta en el
aprendizaje de representaciones, su objetivo no es asociar simbolos con objetos
concretos sino el de atribuir un significado mas personal, por Ejemplo: El lobo y
el perro se pueden diferenciar por sus caracteristicas aun cuando se reconoce

gue son animales cuadrupedos que ladran.

2.8.3 Aprendizaje de proposiciones

(Gallardo Vazquez & Caamacho Herrera, 2014, pag. 46)“Este tipo de
aprendizaje va mas alla de la simple asimilacion de lo que representan las
palabras, aisladas o combinada, ya que requieren captar el significado de las
ideas expresadas en forma de proposiciones.” Este aprendizaje involucra la
coordinacion y la conexion de varias palabras y cada una de las cuales forman

un referente unitario para combinarse de manera tal, es la suma de los
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significados de las palabras elaborando un nuevo sentido que es relacionada a

la estructura cognitiva.

2.8.4 Aprendizaje de Maslow

Para (Garcia Pérez, 2015)

El esquema sobre “la jerarquia de necesidades de Maslow” es una
conocida ayuda visual que clarifica su teoria sobre las necesidades
humanas, fisicas y psicolégicas. El objetivo que persiguié Maslow
con este estudio fue establecer y jerarquizar las diferentes

necesidades que poseemos los humanos.

Segun Abraham Maslow en su teoria del proceso de aprendizaje consta de
cuatro fases: Incompetencia inconsciente, incompetencia consciente,
competencia consciente y competencia inconsciente que van desde no saber
nada hasta lograr conseguir el aprendizaje. Fue uno de los precursores de la
psicologia humanista que manifiesta que las personas tienen la tendencia de
buscar su autorrealizacion su teoria mas famosa es la piramide de las
necesidades que consiste en coloca las mas basicas debajo de todas y a medida

gue se van cubriendo surge la superior.

2.9 El Aprendizaje Significativo en relacion al desarrollo curricular del nivel

inicial.

La Educacion inicial es regulada por el Ministerio de Educacién y segun la
constitucién de la republica la educacion en el Ecuador es gratuita en todos los
niveles, la educacion inicial es un proceso de acompafamiento del desarrollo
integral de los nifios menores de 5 afios y cuyo objetivo es estimular su

aprendizaje y fomentar su bienestar mediante vivencias significativas que se
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desarrollan en entornos motivadores y seguros como finalidad se garantiza y
respeta los derechos de los nifios su diversidad cultural y linguistica , el ritmo de
aprendizaje y favorecer sus destrezas y habilidades .

(Pesante , 2016)

El curriculo de Educacion Inicial define a las experiencias de
aprendizaje como un conjunto de vivencias y actividades
desafiantes, intencionalmente disefiadas por el docente, que surge
del interés de los nifilos produciéndoles gozo y asombro, teniendo
como propdsito promover el desarrollo de las destrezas que se

plantean en los ambitos de aprendizaje y desarrollo.

Segun indica el curriculo de educacion inicial la intencion de las
experiencias de aprendizaje desde la educacion inicial es formar individuos
capaces de reflexionar indagar, explorar promoviendo un pensamiento légico
gue permita desarrollar capacidades para la edificacion de conocimientos con
Sus experiencias y vivencias, para poder lograrlo el docente debe dotar un
entorno de aprendizaje adecuado donde el alumno pueda incrementar sus
conocimientos y habilidades que le ayuden a crear nuevos pensamientos con el

apoyo del adulto que lo impuse a sentirse seguro frente a los desafios.

2.10 Fundamentacion Epistemolégica

(Alvarado Barrera , Pacheco Pillajo, Quimi Franco , & Calderon Mufioz,
2016)“La Epistemologia es la ciencia que estudia el conocimiento humano y el
modo en que el individuo actua para desarrollar las estructuras del pensamiento.”
La Epistemologia es la ciencia del conocimiento aplicada a la educacion cumple
la funcidén de estructurarla criticamente con la finalidad de perfeccionarla, analiza

los hechos de modo critico y reflexivo para diagnosticar los avances buscando
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lo cierto o verdadero estudia todos los factores que influyen en el proceso
aportando soluciones se ocupa también de la organizacion curricular de las
relacion entre las area de aprendizaje, de la formacién docente, del contexto

escolar, del sentir social y de la calidad educativa.

Esta fundamentacion se da dentro de la organizacién de las variables y la
relacion que existe entre el aprendizaje significativo y los recursos tecnol6gicos
permite promover una ensefianza practica al incluir actividades que requieren
uso de herramientas tecnoldgica permitiendo el desarrollo de habilidades

cognitivas.

2.11 Fundamentacion pedagdgica

Desde la implementacion de los recursos tecnologicos en el ambito
educativo este se convirtié en un gran aliado para los docentes y una herramienta
por el estudiante para adquirir los conocimientos y generar nuevos a través de la
practica con el objetivo de adquirir aprendizajes de calidad. (Remache, 2013,
pag. 21) “La generacién del conocimiento se fundamenta en la relacion dialéctica
entre teoria y practica” Partiendo de esta cita cada individuo fabrica su
conocimiento en el cual se lleva a cabo un proceso didactico, participativo e
interactivo esta investigacion se fundamenta en el constructivismo de Jean
Piaget que se centra en cdmo se construye el conocimiento partiendo de la
interaccion con el medio por el contrario Lev Vygotsky relaciona el medio social

con una construccion interna.

En el proceso de aprendizaje la didactica cumple un rol importante debido
a que es un conjunto de técnicas necesarias para una ensefianza de calidad
pues permite al estudiante un aprendizaje de calidad. La didactica entrega
informacion y otorga interaccion factible de aprendizaje a los estudiantes por
medio de recursos que son orientados por los docentes tanto en un entorno
presencial como virtual de ensefianza, por lo tanto, la importancia de la didactica

radica en la sistematizacion y regularizacion de los procesos de aprendizaje.
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2.12 Marco contextual

El presente proyecto se lo realizo en la escuela de Educacion Basica Fiscal
“Jorge Villacres Moscoso” Direccién calle 39 y Garcia Goyena esquina durante
el periodo lectivo 2021 - 2022 su directora actual es Lcda. Geoconda Choez
Medina, Msc. La vision de esta institucion educativa es ser reconocida al 2022
como una institucién con tecnologia innovadora, optima infraestructura que
forme de manera integral e inclusiva, nifios y jovenes emprendedores con
dominios en todas las areas de conocimiento, desarrollando potencialidades,
intelectuales, sociales y morales, promoviendo una conciencia ambiental, con la

participacion de la comunidad educativa.

Su mision consiste en ofertar desde el nivel inicial, EGB y el subnivel medio,
educamos en familia con calidad, calidez, principios y valores contando con
docentes profesionales que educamos con vocacion, formando estudiantes
inclusivos con pensamiento critico para tomar decisiones acertadas siendo
responsables y con proyectos de vida dentro de un marco de respeto al medio
ambiente, con el respaldo de los representantes legales que colaboran con las
actividades del plantel, demostrando responsabilidad, solidaridad para un buen

vivir.

Esta Institucidon educativa consta de 800 estudiantes distribuidos en la
jornada matutina y vespertina y 22 docentes en los diferentes niveles, en lo
relacionado a su infraestructura posee: un patio con cancha, un bar, una
pequefa sala de computo, un salén de actos y areas verdes.

Para el trabajo de investigacion se tomé como referencia los estudiantes de

educacion inicial repartidos en dos paralelos respectivamente.
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2.13 Marco Legal

Para fundamentar este proyecto en el marco legal hemos tomado los articulos 2

literal uy 6 literal jy m

(Ley Organica de Educacion Intercultural, 2015)

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo
a los siguientes principios generales, que son los fundamentos
filosoéficos, conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y

rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo:

u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos. - Se establece a la investigacion, construccion y
desarrollo permanente de conocimientos como garantia del fomento
de la creatividad y de la produccion de conocimientos, promocion de
la investigacion y la experimentacion para la innovacién educativa y

la formacion cientifica;

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y
garantias constitucionales en materia educativa, y de los principios y

fines establecidos en esta Ley.

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el

enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccion y
conservacion del patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y

la diversidad cultural y linguistica.
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CAPITULO Il

3.1 Disefio de investigacion

La presente investigacion presenta dos disefios primero es Interpretativa
puesto que busca por medio de la recoleccién de datos no solo conocimientos
generales, sino que analiza la realidad y caracteristicas del individuo, su enfoque
es cualitativo por la naturaleza de sus datos pues es una via de analisis e
interpretacion del entorno donde se realiza la investigacion. También se la
considera Descriptiva porque describe y analiza las variables, los recursos
tecnoldgicos y el aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios por medio de

recoleccion de datos con un enfoque cuali cuantitativo.

Para (Martinez Zambrana, 2020)“El disefio de investigacion proporciona
un marco de referencia para la recopilacion y el analisis de datos. Define lineas,
guias para la generacion de evidencia adaptadas tanto al conjunto de criterios
determinados, como a las preguntas de investigacion.”

3.2 Modalidad de Investigacién

3.2.1 Investigacién Cuali - Cuantitativa

La investigacién cuali cuantitativa se la considera una investigacion mixta
como manifiesta: (Rus Arias, 2020) “La investigacion mixta es aquella que auna
los métodos cuantitativos y cualitativos, con el fin de disponer de las ventajas de
ambos y minimizar sus inconvenientes.” Esta investigacion es cuali cuantitativa

pues parte de la obtencién de datos a través de los instrumentos de investigacion
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como la encuesta, cuyos resultados seran analizados y tabulados por medio de
cuadros estadisticos que significaria el enfoque cuantitativo, las interpretaciones
de las entrevistas para determinar respectivas conclusiones y una lista de cotejo
gue se realiz6 por medio de la observacién en la sala virtual seria la parte

cualitativa.

3.3 Tipos de investigacién

3.3.1 Investigacion de campo

(Escarcega, 2018) “La investigacion de campo es la recopilacion de datos
nuevos de fuentes primarias para un proposito especifico. Es un método de
recoleccibn de datos cualitativos encaminado a comprender, observar e
interactuar con las personas de su entorno natural.” Esta investigacion de campo
ha aportado a nuestro proyecto técnicas como la encuesta, la entrevista y una
lista de cotejo direccionadas a los docentes padres de familia, directora y
estudiantes de educacion inicial de la escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge
Villacres Moscoso” para extraer informacion, para luego examinar los resultados

para obtener respuestas del problema planteado.

3.3.2 Investigacion Descriptiva

(Bilbao Ramirez & Escobar Gallegas, 2020, pag. 56)

La investigacion descriptiva busca especificar las propiedades
importantes de las personas, grupos, poblaciones, cosas o cualquier

otro fendmeno. Este estudio es independiente de cada
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caracteristica, con la posibilidad de integrar alguna medicion de dos
0 Mas caracteristicas en un concepto o variable con el fin de
determinar “como es”, “cdmo esta”, o “cdmo se manifiesta” el
fendmeno. Pero en ningln momento se pretende establecer la

relacion entre las caracteristicas de un concepto variable.

El disefio de esta investigacidn es descriptivo pues busca las propiedades
de las personas objetos de estudio también midié y describio las caracteristicas
de las variables de los recursos tecnolégicos y el aprendizaje significativo en
nifios de 4 a 5 afos de la escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacres

Moscoso”

3.3.3 Investigacién Bibliografica

(Zorrilla, 2021) Manifiesta que: “La investigacion bibliografica es una
técnica de investigacion a través de la cual se explora lo que se ha escrito y
publicado antes acerca de un determinado tema.” En esta investigacion hemos
recabado informacion a través de libros, revistas, articulos de paginas web
confiables que nos han permitido obtener informacidén necesaria para desarrollar
el tema en estudio: Los recursos tecnoldgicos y el aprendizaje significativo y

lograr resultados necesarios para el avance de nuestro proyecto.

3.4 Métodos de investigacién

(Ayala, 2021) Destaca que: “Llamamos métodos de investigacion a los
pasos que debemos seguir en un estudio, para que sus resultados sean
reconocidos como validos. Los métodos incluyen herramientas para conseguir la

informacion, como entrevistas, cuestionarios, muestreos, experimentos, etc.” Los
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métodos de investigacion son implementos que el investigador uso para obtener
datos como, por ejemplo: los cuestionarios, las entrevistas, los estudios de
casos, entre otros. En este proyecto se utilizé cuestionario de preguntas en
entrevista encuestas y una lista de cotejo para obtener informacién sobre las dos
variables en estudio que son los Recursos Tecnoldgicos y el aprendizaje
significativo en nifios de 4 a 5 afios de la escuela de Educacién Basica Fiscal

“Jorge Villacres Moscoso

3.4.1 Método inductivo

(Zarzar Charur, 2015, pag. 81) Considera que: “Es el mas propicio de las
ciencias sociales consiste en ir de lo particular a lo general. A partir de la
observacion de los hechos se crean leyes mediante la generalizacion del
comportamiento observando métodos y pensamiento critico.” Este método es
aplicable a este proyecto pues podemos obtener conclusiones generales a partir
de hipotesis propias donde se distingue cuatro pasos principales; la observacion,
la clasificacion, la derivacién y la contrastacién, mediante estos pasos colocando

a la hip6tesis como una solucién al problema planteado.

3.4.2 Método Deductivo

(Vazquez, 2017) Recalca que: “El método deductivo consiste en explicar
la realidad a partir de la l6gica. Es un proceso qué va desde lo general o abstracto
hasta lo particular.” Por lo tanto, en esta investigacion este método sirvio para el
empleo de reglas o situaciones concretas para agilitar la toma de decisiones, fue
atil también cuando no podemos distinguir el origen de un fendbmeno y nuestro

grado de intuicién por medio de la observacion es limitado.
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3.5 Técnicas de Investigacion

Entrevista est4 dirigida a la directora de la escuela conformada por 10
preguntas flexibles y abiertas con el propdésito de conocer cdmo piensa la
entrevistada y demostrar el problema detectado con relaciéon a los
Recursos Tecnoldgicos y el Aprendizaje Significativo en nifios de 4 a 5
anos.

Encuesta esta estructurada por 10 preguntas a representantes legales de
la Institucion Educativa, cuyo objetivo principal es la recoleccion de
informacion sobre los recursos tecnolégicos y el aprendizaje significativo
en nifios de 4 a 5 afios con el fin de mejorar el problema detectado.
Observacién permitio recolectar informacioén por medio de una lista de
cotejo de manera directa en el aula virtual de inicial dos recaudando la
evidencia necesaria y visualizando todo hecho o situacidbn que se

desarroll6 al emplear este medio interactivo.

3.6 Instrumentos de investigacion

Cuestionario de encuestas. Permitié conocer por medio de un conjunto
de preguntas escritas las perspectivas basicas en el analisis de una
investigacion descriptiva, fue aplicada a docentes y representantes
legales de nifios d 4 a 5 afios.

Cuestionario de Entrevista en este proyecto se utilizé cuestionarios con
preguntas abiertas que son expresadas en el propio lenguaje del
entrevistado que fueron las dos docentes y la directora de la Institucién
educativa y fueron (utiles para profundizar en el tema, este instrumento de

investigacion permitié analizar los aspectos principales de las evidencias
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identificadas por la directora de la institucion educativa y las docentes con

la finalidad de recolectar informacion sobre el problema en estudio.

e Listade Cotejo En estainvestigacion se utilizé también una lista de cotejo

para evaluar los conocimientos y habilidades que logrard mejorar los

aprendizajes en los nifios de 4 a 5 afos.

3.7 Poblacion y Muestra

Poblacion

(Angélica, 2016) Afirma “Una poblacion es un conjunto de todos los

elementos que estamos estudiando, acerca de los cuales intentamos sacar

conclusiones” Por tal motivo la poblacion de la comunidad educativa de la

Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso” para el presente

estudio esta conformada por los actores educativos de los niveles de interés: 1

director 70 estudiantes, 70 representantes legales y 2 docentes. La poblacion de

investigacion esta conformada por los siguientes estratos:

CUADRO No.11

Distributivo de Poblacién

item Detalle Frecuencia
1 Director 1
2 Docentes 2
3 Estudiantes 70
4 Representantes legales 70
Total 143

Fuente: Investigacion para el proyecto

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Muestra

La muestra es una pequefia parte de la poblacion que se toma para
estudiar el problema estadistico. (Moncada Gonzalez & Mejia Marcillo, 2018,
pag. 56) Que citan a Tamayo:” La muestra es el grupo de individuos que se toma
de la poblacién, para estudiar un fendmeno estadistico” La muestra que se le
aplicara la encuesta estad conformada por 70 representante legales de las dos
jornadas tanto matutina como vespertina, la entrevista se empleara a las 2
docentes junto con la directora y la Lista de Cotejo a los 70 estudiantes de
educacién inicial de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Jorge Villacrés

Moscoso”

Esta muestra tiene caracter de no probabilistico porque el tamafio de la
poblacion no supera los 500 individuos por lo tanto el tamafio de la muestra es

igual al de la poblacion.

CUADRO No.12

Distributivo de Muestra de investigacion

item Detalle Frecuencia
1 Director 1
2 Docentes 2
3 Estudiantes 70
4 Representantes 70
Legales
Total 143

Fuente: Investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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3.8 Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a

los Representantes legales de los estudiantes de 4 a 5 afios de la Escuela
de Educacién Bésica “Jorge Villacres Moscoso”

1.- ¢Considera usted que, si la maestra aplica recursos tecnoldgicos los nifios
desarrollan el pensamiento, la motricidad y las relaciones sociales?

Tabla No. 1
Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Item Categoria Frecuencia | Porcentaje
1 Totalmente de desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 16 23%
De acuerdo 25 36%
Totalmente de Acuerdo 29 41%

70 100%

Fuente: Encuesta a representante legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Gréfico No.1

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
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B Totalmente de Acuerdo

Fuente: Encuesta a representante legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Andlisis: Segun este andlisis un gran porcentaje de representantes

legales consideran que la aplicacion de los recursos tecnoldgicos por parte de la
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maestra permite desarrollar en el estudiante habilidades del pensamiento que le
permitiran desenvolverse en todas las areas educativas y en su relacion social

con su entorno solo un porcentaje bajo no esta totalmente de acuerdo en esta
pregunta.

2.- ¢Esta usted de acuerdo, que es necesario el empleo de recursos
tecnoldgicos intangibles como: juegos educativos online, plataformas

educativas, plataformas educativas e interactivas, diapositivas entre otros?
Tabla No. 2

Empleo de Recursos Tecnolégicos intangibles

item Categoria Frecuencia | Porcentaje
2 Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 1 1%
De acuerdo 19 28%
Totalmente de Acuerdo 50 71%
70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Grafico No. 2

Empleo de Recursos Tecnoldgicos intangibles

Empleo de Recursos Tecnolégicos intangibles

M Totalmente en desacuerdo

M En desacuerdo
Mediamente de acuerdo
De acuerdo

B Totalmente de Acuerdo

Fuente: Encuesta a Representantes legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Analisis: Por medio de este resultado los representantes legales en su
mayoria consideran que el empleo de los recursos tecnoldgicos intangibles como
sitios web, plataformas de ensefianza digital son necesarios como ayuda para
fortalecer los aprendizajes significativos solo un porcentaje del 1% esta

medianamente de acuerdo en esta aseveracion.

3.- ¢ Esta usted de acuerdo que el uso de recursos tecnoldgicos audiovisuales
beneficia los aprendizajes de sus representados?

Tabla No. 3
Beneficios de los recursos tecnoldgicos Audiovisuales
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
3 | Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 3 4%
De acuerdo 33 47%
Totalmente de Acuerdo 34 49%
70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes Legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Grafico No. 3

Beneficios de los recursos tecnoldgicos audiovisuales
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Fuente: Encuesta a Representantes Legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Analisis: En consideracion a los datos obtenidos en un 96% entre
totalmente de acuerdo y de acuerdo manifestaron que el uso de recursos
tecnolégicos audiovisuales es una benefician al nifio en el desarrollo de la

atencion, el descubrimiento de conocimientos.

4.- ¢ Considera usted que el docente debe implementar recursos tecnolégicos

para lograr un aprendizaje significativo de su representado?

Tabla No.4
Implementar recursos tecnolégicos
item Categoria Frecuencia | Porcentaje
4 | Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 20 28%
De acuerdo 25 36%
Totalmente de Acuerdo 25 36%

70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes Legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Grafico No. 4

Implementar recursos tecnoldgicos
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Fuente: Encuesta a Representantes Legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Analisis: Los padres en un 72% manifestaron que el docente logre
aprendizajes significativos en los nifios de educacion inicial es recomendable la
correcta implementacion de recursos tecnoldgicos y también se hace necesario

la capacitacién para el educador para lograr mejores resultados.

5.- ¢ Cree usted que es importante el acompafamiento del padre de familia en el

proceso de aprendizaje significativo de sus hijos?

Tabla No. 5
Acompafiamiento del padre de familia
item Categoria Frecuencia | Porcentaje
5 | Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 14 20%
De acuerdo 35 50%
Totalmente de Acuerdo 21 30%

70 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Gréafico No. 5

Acompafiamiento del padre de familia
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Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Analisis: En lo que respecta al analisis de esta pregunta se considera
relevante para el nifio de educacion inicial el acompafiamiento de los padres en
este proceso de aprendizaje significativo de esta etapa integral, pues se

considera un pilar importante en este proceso de ensefianza.

6.- ¢ Considera usted que el aprendizaje significativo se desarrolla a través de
la motivacion, la interaccidon con el medio y recursos?

Tabla No. 6

Interaccién con el medio y recurso

ftem Categoria Frecuencia | Porcentaje
6 | Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 2 3%
De acuerdo 33 47%
Totalmente de Acuerdo 35 50%
70 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Grafico No. 6

Interaccién con el medio y recurso
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Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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Analisis: Este resultado permite establecer que para mejorar los
aprendizajes dentro del aula de clases el docente debe crear estrategias para
fortalecer la ensefianza en el estudiante la motivacion y la interrelacion con el
medio y el recurso aplicados como herramientas tendra resultados que se veran

en el proceso evolutivo del nufio.

7.- ¢ Considera usted gue los docentes aplican a los nifios métodos tradicionales

gue no generan aprendizajes significativos?

Tabla No. 7

Aplican métodos tradicionales

item Categoria Frecuencia Porcentaje
7 | Totalmente en desacuerdo 1 1%
En desacuerdo 4 6 %
Mediamente de acuerdo 27 39%
De acuerdo 26 37%
Totalmente de Acuerdo 12 17%
70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes Legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Grafico No. 7
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Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme
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Analisis Estos datos demuestran que los docentes no estan aplicando las
didacticas necesarias, el profesorado necesita de estrategias educativas como
respuestas pedagoégicas para dotar a los estudiantes de herramientas
intelectuales permitiéndoles asi adaptarse a la transformacién y expansion del

conocimiento.

8.- ¢ Cree usted que el aprendizaje de los nifios se fortalece la comunicacion y la

creatividad con la aplicacion historias interactivas?

Tabla No. 8
Aplicacion de historias interactivas
item Categoria Frecuencia | Porcentaje
8 | Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 30 43%
Totalmente de Acuerdo 40 57%
70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Grafico No. 8

Aplicacién de historias interactivas
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Andlisis: Por medio de estos resultados podemos concluir que la aplicacion de
las historias interactivas como herramientas pedagogicas le permite al nifio
desarrollar habilidades comunicativas como escuchar hablar e imaginar para
crear experiencias de su entorno.

9.- ¢ Esta de acuerdo que se implemente una guia de recursos tecnoldgicos para
docentes?

Tabla No. 9
Implementar una guia de recursos tecnolégicos
item Categoria Frecuencia Porcentaje
9 | Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 24 34%
Totalmente de Acuerdo 46 66%
70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes Legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Grafico No. 9
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Analisis: Estos resultados permiten reconocer la importancia de la aplicacion de
una guia que proporciona al docente de educacion inicial facilitar el aprendizaje
en temas complejos y que se encuentren encaminados al mejoramiento de los
aprendizajes significativos mediante el uso apropiado de los recursos

tecnoldgicos para motivar a los estudiantes a participar activamente.

10.- ¢cree usted que la utilizacién por parte del docente de una guia de
implementacion de recursos tecnologicos favorece los aprendizajes
significativos?

Tabla No. 10

Utilizacién por parte del docente de una guia de recursos tecnoldgicos

item Categoria Frecuencia | Porcentaje
10 | Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Mediamente de acuerdo 1 1%
De acuerdo 29 42%
Totalmente de Acuerdo 40 57%
70 100%

Fuente: Encuesta a Representantes legales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Grafico No. 10
Utilizacion por parte del docente de una guia de recursos tecnoldgicos
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Analisis: De acuerdo a estos resultados se considera que el uso de esta guia
favorece al docente como un recurso de apoyo en donde el estudiante aprende
de una forma diferente, creativa autbnoma en constante interaccion con los

compaferos y docentes.

,r,\ti r’ Y

L/J Universidad de Guayaquil 1

Facultada de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién ,!2
Educadores de Parvulos

ENTREVISTA A LA DIRECTORA
Objetivo: Recolectar informacién de la incidencia Fomentar que tiene la
utilizacién de los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje significativo de los
nifios de 4 a 5 afios.
Nombre de la Institucion: Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés
Moscoso”
Nombre: Msc. Geoconda Chéez Medina
Fecha:

Entrevistadores: Aguilar Agurto Claudia y Chica Carrera Maria

1.-) ¢Cudl es la incidencia para usted de la utilizacion de los recursos

tecnoldgicos en el aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios?

Fundamental ya que ellos necesitan la manipulacion fisica, explicativa

para tener un aprendizaje significativo.

2.-) ¢Desde su punto de vista, describa los recursos tecnoldgicos que
serian factibles de usar para lograr el aprendizaje significativo para los

ninos de 4 a5 anos?
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Se puede usar los dispositivos electrénicos con aplicaciones guiadas, se

usa el celular, Tablet y computadora personal.

3.-) ¢Con que tipos de recursos tecnoldgicos cuenta la institucion

educativa?
Se usa el propio de cada docente, celular y computadora personal.

4.-) ¢Cudles serian los beneficios que los maestros manejen recursos

tecnoldgicos tangible e intangibles en su proceso de ensefianza?

Motivacion, atraer la atencion de los estudiantes y asi pueden asimilar los

contenidos de manera mas rapida.

5.-) ¢Los docentes de la institucion estan preparados para enfrentar las

nuevas tecnologias e innovaciones? ¢Por qué?

Estamos aprendiendo en el largo del camino instruyéndonos por iniciativa

propia y con la colaboracion de docentes que usan Tics.

6.-) ¢Por qué es importante la seleccion de recursos tecnoldgicos de los
docentes en base al estilo de aprendizaje de sus estudiantes para lograr

aprendizajes significativos?

Porque permite reforzar los aprendizajes de los estudiantes, asi mismo
exige al docente a prepararse en el uso de estos recursos para disefiar su

metodologia y ensefanza.

7.-) ¢Cudles son las ventajas que el docente sea mediador de la

construccion de aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 aflos?

e Aporta mas calidad al sistema educativo.
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e Incrementa los resultados académicos.

e Mejora la motivacion en los estudiantes.

8.-) ¢ Describa como sus docentes trabajan el curriculo de educacion inicial,
para garantizar un proceso didéactico, metodolégico, ladico,
contextualizado, creativo alcanzando el ciclo de aprendizaje significativo

en los nifilos de 4 a 5 afos?

Lo realizan mediante experiencias de aprendizajes, elaboran agendas

semanales con actividades diarias.

9.-) Psicologo y pedagogo David Ausubel sostiene que “era mucho mas
complicado incorporar un conocimiento nuevo que afiadir un conocimiento
a otro anterior de modo tal que el nuevo conocimiento se ancle con el

conocimiento anterior”; ¢ qué podria decir al respecto?

Depende de como va a implementar el nuevo conocimiento, es verdad
gue explica un conocimiento de algo que ya se sabe es mas guial, pero explicar
de cero seria la forma como introducir el nuevo conocimiento en el estudiante y

gue lo asocie.

10) ¢ Cuédles serian los beneficios de la aplicacién de una guia de recursos

tecnoldgicos que fortalecer las buenas practicas de sus docentes?

Motivar y hacer que el estudiante mantenga la atencion mas facilmente

los contenidos se asimilan mas rapido.

11) ¢Por qué cree usted que al utilizar una guia de implementacion de
recursos tecnologica favorecera los procesos de ensefianza y aprendizaje

significativo del estudiante?

106



Ya que se escogera una manera de ensefianza creativa sencilla y que se

har& de facil entendimiento y esto logre un aprendizaje real.

3.9 Analisis de Resultados de la entrevista a la directora Institucional

En base a la entrevista realizada a la directora la MSc. Geoconda Choez
Medina podemos mencionar que en las tres primeras preguntas manifestdo que
la utilizacion de los recursos tecnoldgicos mejora los aprendizajes significativos,
promueve y facilita la actitud participativa, creadora de los estudiantes. Asi
mismo menciond que las nuevas tecnologias apoyadas por la computadora
provocan una transformacion en el aprendizaje significativo en los nifios de 4 a
5 afios ya que se convertir en el protagonista del desarrollo de habilidades y
destrezas perdurables para la vida.

La autoridad institucional en la pregunta de Los diferentes tipos de
recursos tecnolégicos aplicados en la educacion inicial manifiesta que son
procedimientos que el nifio emplea como un instrumento flexible para aprender
significativamente, el uso de estas tecnologias como recurso de apoyo esta
enriqueciendo el proceso de ensefianza tradicional la manipulacion de estas
herramientas tecnoldgica tiene que ser de forma adecuada con la guia del

docente y del padre de familia.

Cabe resaltar que referente a los recursos tecnoldgicos que serian
factibles de usar en la institucion educativa se debe mencionar que este centro
de ensefianza necesita ser dotado de herramientas tecnolégica para la

realizacion de sus actividades diarias puesto que la falta de estas herramientas
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inciden en la disminucion de la calidad de aprendizaje, es importante la
presencia en clase de computadoras desde los primeros cursos como un

instrumento con finalidades ludicas, informativas, comunicativas e instructivas.

Del andlisis de la cuarta pregunta se puede detallar que: muchos son los
beneficios que los recursos tangibles e intangibles ofrecen dentro de ambito
docente entre los que se destacan el dinamismo al impartir la clase y facilitan y
el aprendizaje de los alumnos puesto que el estudiante tiene a su disposicion

una gama de textos, videos, archivos, audiovisuales.

También es importante recalcar que la educacion en el sector publico ain
no se encuentra preparada para recibir nuevos cambios por diferentes factores,
quienes son el eje fundamental para la integracion curricular de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje y necesitan estrategias

tecnoldgicas nuevas para mejorar la ensefianza.

Se puede indicar también en este analisis que la incorporacién de los
recursos tecnologicos permite crear nuevos escenarios de aprendizaje y afianzar
y complementar el conocimiento a través de la didactica y la tecnologia que

aproxima al estudiante a las técnicas interactivas.

Analizando las respuestas de las preguntas séptima, octava y novena
podemos indicar que la ventaja del docente como mediador es fijar metas y
objetivos de aprendizaje orientando su consecucion, también organiza y dirige
generando responsabilidad y disciplina disefiando el proceso formativo basado
en estrategias de aprendizaje, también que este descubra los significados de

dichos contenidos.
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De acuerdo al curriculo de educacion inicial este facilita al docente el
identificar enfoques de ensefianza, objetivos de aprendizaje y contenidos y
contar con sugerencias encaminadas a orientar la construccion de estructuras
didacticas relevantes y pertinentes para este grupo de educacion inicial para que
adquieran y desarrollen capacidades fundamentales para lograr los aprendizajes

necesarios.

Lateoria de David Ausubel ha hecho aportaciones a la educacion, se basa
en conocer y estudiar los mecanismos para la retencién y adquisicion de grandes

cantidades de informacion que son manejadas en las instituciones educativas.

La directora de la Institucion indica la importancia de disefiar una guia de
recursos tecnoldgicos para los docentes que es de gran ayuda en el proceso de
aprendizaje significativo y contar con docentes actualizados en el manejo de etas
herramientas tecnolégica que favoreceran en un cambio positivo ya que los

estudiantes demuestran un interés en aprender.
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by S .
Universidad de Guayaquil I
Facultada de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién ,!i

Educadores de Parvulos

ENTREVISTA A DOCENTES

Objetivo: Recolectar informacion de la incidencia Fomentar que tiene la

utilizacién de los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje significativo de los

nifios de 4 a 5 afos

Nombre de la Institucidn: Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés

Moscoso”

Fecha: 25/02/2022

Entrevistadores: Aguilar Agurto Claudia y Chica Carrera Maria

conveniente la aplicacion de
recursos tecnologicos para
que el nifo desarrolle el
pensamiento, la motricidad y

las relaciones sociales?

Tabla No.11
items Preguntas Docente 1 Docente 2
1 ¢Describa  por qué es | Porquela Es conveniente

aplicacion de
recursos
tecnologicos
permite un
aprendizaje mas
interactivo y
participativo, los
estudiantes se
sientan mas
motivados a la
hora de
aprender
permitiendo que
dejen volar su
imaginacion en

Sus propias

porque nos sirve
de apoyo en esta
era educativa

digital.
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aventuras y que
exploreny
descubran cosos
nuevos mientras

juegan.

¢Por qué es importante la
implementacion de recursos
tecnoldgicos para lograr un
aprendizaje significativo en

sus estudiantes?

Porque da la
facilidad para
intercambiar
informacion
cientifica y
facilita la

comunicacion.

Es importante
implementar este
recurso
tecnoldgico para
llegar a obtener
un aprendizaje
fructifero y
aprovechar la
tecnologia para
llegar obtener un
aprendizaje
fructifero y
aprovechar la
tecnologia en el

ambito educativo.

¢Explique usted porque
la utilizacion de recursos
tecnoldgicos
innovadores  fortalece
los aprendizajes de los
estudiantes? ¢ Mencione

un ejemplo?

Los juegos
interactivos,
estos ayudan a
desarrollar en
los estudiantes
sus habilidades
fisicas,
cognitivas y

sociales.

Uno de los
recursos mas
recientes son las
fichas interactivas
educativas,
fortalece el
aprendizaje, es
algo novedoso

para los nifios.
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¢, Cudles son las ventajas de

los recursos tecnolégicos
audiovisuales en el proceso
de ensefianza aprendizaje

en los nifios de 4 a 5 afios?

Motivan a los
estudiantes, les
facilita la
comprension y el
aprendizaje de la
escritura,
potencia su
creatividad,
complementa su
lenguaje oral y
escrito, les
permite observar
hechos de la
vida diaria y
acercarse a la

realidad.

Facilita la
comprension, es
novedoso,
interesante para
los nifios, es
eficaz en el
aprendizaje y

facil de entender.

¢Por qué es necesario el
acompafamiento del padre
de familia en el proceso de

aprendizaje?

Porque mejora
en el estudiante
Su autoestima,
su rendimiento
académico, su
comportamiento
y la
comunicacion

intrafamiliar.

Es necesario el
acompafamiento,
ya que genera
confianza,
favorece los
lazos familiares.
Ademas, el padre
de familia
siempre tiene que
estar presentes
en las etapas de
desarrollo de sus

hijos.

¢, Desde su punto de vista,

describa la importancia que

La motivacion

hace que el

Son importante

los recursos
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tiene la motivacion, la
interaccion con el medio y
los recursos tecnoldgicos

que favorece lo visual,

kinestésico, auditivo vy

analitico respetando los
estilos de aprendizaje en

sus estudiantes?

estudiante esté
dispuesto e
interesado en el
aprendizaje, la
interaccién
propicia el
desarrollo de las
capacidades de
comunicacion y
los recursos
tecnologicos
estimulan la
funcion de los
sentidos para
acceder de una
manera mas facil
a la adquisicion

de las destrezas

tecnoldgicos
porque facilita y
mejora la forma
de impartir
conocimientos a
los estudiantes,
apegandose a la
etapa digital,
virtual, donde la
tecnologia
siempre esta
presente y
avanza a pasos

agigantados.

¢Por qué la aplicacion de
métodos tradicionales no
genera aprendizaje
significativo en los alumnos?
De no ser asi, explique por

qué.

Los métodos
tradicionales no
generan
aprendizajes
significativos
porque con este
método el
docente solo se
limita a la
exposicion
continua de los
contenidos y el

estudiante solo

No genera
aprendizaje,
porque muchas
veces aplicamos
métodos
obsoletos y

mecanicos.
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se limita a coger
apuntesy a
hacer una que
otra pregunta,
sin que haya
participacion

activa del

estudiante.
¢, Qué opinion tiene usted | Me parece Estos recursos
sobre la implementacion de | excelente la tecnoldgicos son

actividades como: historias
interactivas, juegos
educativos y  recursos
tecnoldgicos que favorecen
lo visual, kinestésico,
auditivo y analitico
respetando los estilos de
aprendizaje

en Sus

estudiantes?

aplicacion de
estos recursos
didacticos
porque los
podemos aplicar
tanto en la
ensefianza
virtual como
presencial y
enriquecen y nos
son de gran
ayuda en el
proceso de
ensefanza

aprendizaje.

de gran ayuda,
favorece el
aprendizaje, son
llamativos,

interesantes.
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sus buenas practicas de

ensefianza?

aprendizaje y
promociona el
aprendizaje
auténomo vy la
creatividad del
estudiante.

9 ¢Por qué cree usted que al | Porque estas Favorece el
utiizar una guia de | guias a través proceso
implementacion de recursos | de lineamientos | educativo y nos
tecnoldgicos favorecera los | facilitan al sirve de apoyo
procesos de ensefianza y | estudiante el para que los
aprendizaje significativo del | aprendizaje de nifos desarrollen
estudiante? un tema o habilidades y

asignatura para | aprendizaje

un desarrollo significativo de

claro de su una practicay de

proceso de la mano de la

aprendizaje. tecnologia que
esta presente dia
a dia.

10 | ¢Cuéles seran los | Una guia orienta | Favorece la
beneficios de la aplicacién | y optimiza el interaccion.
de una guia de | desarrollo del Motiva la
implementacion de recursos | proceso ensefianza
tecnoldgicos para fortalecer | ensefianza- aprendizaje.

Sirve de apoyo al
docente.

Es interesante
para el

estudiante.

Fuente: Entrevista a docentes de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Jorge Villacrés

Moscoso”

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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3.10 Andlisis de las respuestas a las preguntas de las docentes

entrevistadas:

Segun el analisis de las respuestas de las tres primeras preguntas de la
entrevista a las docentes de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Jorge
Villacrés Moscos” podemos mencionar que las docentes concuerdan en que los
estudiantes desarrollan habilidades del pensamiento que pueden ser

transmitidas a todas las ramas del saber como a la vida cotidiana.

Se indica también que los recursos tecnolégicos permiten reforzar los
aprendizajes significativos en los estudiantes, pero por otro lado exigen
preparacion del docente en el uso de estos recursos, las docentes entrevistadas
manifiestan que los juegos y las fichas interactivas como recursos tecnoldgicos
son las que mas utilizan en su clase puesto que son una herramienta que
fortalecerd el proceso de ensefianza-aprendizaje convirtiéndolo en un gran

aliado para su desarrollo integral.

En el andlisis de las preguntas referente a las ventajas de los recursos
audiovisuales e importancia de la motivacion en el aprendizaje, asi como también
al acompafiamiento del padre en el proceso del aprendizaje significativo las
docentes concuerdan que la relevancia de los recursos tecnoldgicos
audiovisuales radica en la ayuda que aportan a la construccion del aprendizaje
significativo, su utilizacion se basa de acuerdo a las necesidades del estudiante
buscando la calidad del conocimiento por medio de la aplicacién técnica y
metodolédgica para obtener resultados favorables.

También manifiestan que el acompafiamiento de los padres en el proceso
de aprendizaje los hace sentir motivados y desarrollan un amor a los estudios

por otro lado los docentes ven cambios positivos en el aula de clases cuando los
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padres se involucran. Se puede argumentar también que la motivacion y la
relacion con el medio y los recursos tecnoldgicos influyen en el estudiante
permitiendo una conducta activa en su progreso de formacion esta interaccion

es un elemento primordial para el aprendizaje y la adquisicidon de conocimiento.

Se indica por parte de las entrevistadas que los métodos tradicionales
solo se limitan a un papel pasivo del estudiante dentro del salon de clases
mientras que el peso del proceso educativo radica en el docente el cual debe ser

un experto en la materia.

En lo referente a la implementacion de recursos tecnoldgicos interactivos
a las docentes les parece una excelente idea puesto que aumenta la
comprension y retencion del conocimiento por medio del aprendizaje visual
despierta el interés de los alumnos para aprender, investigar, cuestionar los

temas vistos en clases.

En el andlisis de las preguntas nueve y diez indican las docentes que el
disefio de una guia de implementacion de recursos tecnolégicos para los
docentes es de gran ayuda en el proceso de aprendizaje para tener profesores
actualizados en el manejo de estos recursos y su importancia radica en que los

maestros pueden aplicarla ya que la guia es de facil manejo.
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Analisis de los resultados de la lista de cotejo aplicada a los estudiantes

de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso”

Tabla No.12

items

Indicadores

Total

Sl

No

Porcentaje
Si

Porcentaje

No

Muestra motivacion, placer y
alegria al utilizar recursos
tecnolégicos

62

8

89%

11%

Aplica recursos tecnolégicos
intangibles como: juegos
educativos online, plataformas
educativas e interactivos

24

46

34%

66%

Participa de los juegos online
respetando reglas.

16

54

23%

77%

Demuestra atencion,
concentracion, creatividad vy
resuelve problemas en los
juegos educativos. Expresa sus
aprendizajes

24

46

34%

66%

Maneja con facilidad los
recursos tecnoldgicos tangible
“mouse, teclado, parlante,
camara, entre otros” al realizar
juegos educativos online.

20

50

29%

71%

Interactia con los compafieros
mediante el dialogo reflexivo.

33

37

47%

53%

Desarrolla juego educativo con
manejo de recursos
tecnoldgicos que responden a
sus estilos de aprendizaje.

15

55

21%

79%

Resuelve juegos de historietas
interactivas y juegos educativos
de (nociones, pre numéricos
temperos espaciales, formas,
color, tamafio) y argumenta su
respuesta.

63

49%

51%

El nifio sigue instrucciones que
involucra la ejecucion de las
actividades auditivas, visuales,
cognitivas, kinestésico y
analiticos.

25

45

36%

64%

118



10 | El nifio explica que aprendié a | 30 | 40 43% 57%
través de los juegos educativos.
11 | Realiza juegos de seriacion, | 30 |40 43% 57%

clasificacion, pictogramas,
patrones, sopa de letras disfruta
de imagen creativas

Fuente: Lista de cotejo a estudiantes de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés

Moscoso”

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme
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Grafico No.11

Analisis de los resultados de la lista de cotejo aplicada a los estudiantes

de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso”

Lista de cotejo

Realiza juegos de seriacion, clasificacion, pictogramas, |

patrones, sopa de letras disfruta de imagen creativas I

|
El nifio explica que aprendid a través de los juegos educativos. e

El nifio sigue instrucciones que involucra la ejecucion de las !

actividades auditivas, visuales, cognitivas, kinestésico y... I ——

Resuelve juegos de historietas interactivas y juegos educativos |

de (nociones, pre numéricos temperos espaciales, formas,... T —

Desarrolla juego educativo con manejo de recursos 1
tecnoldgicos que responden a sus estilos de aprendizaje. e —

|
Interactua con los compafieros mediante el dialogo reflexivo. T

Maneja con facilidad los recursos tecnolégicos tangible “mouse, |

teclado, parlante, cdmara, entre otros” al realizar juegos... R —
Demuestra atencién, concentracion, creatividad y resuelve |
problemas en los juegos educativos .Expresa sus aprendizajes I ——
1

Participa de los juegos online respetando reglas. E——

Aplica recursos tecnoldgicos intangibles como: juegos !

educativos online, plataformas educativas e interactivos I —

Muestra motivacién, placer y alegria al utilizar recursos

tecnoldgicos ee—
0 20 40 60
M Porcentaje No PorcentajeSi MW Total SI No B Total SI No

Fuente: Lista de cotejo a estudiantes de la Escuela de Educacién Basica Fiscal “Jorge Villacrés
Moscoso”

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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3.10 Andlisis de resultados de la lista de cotejo

En la lista de cotejo realizada a 70 estudiantes de 4 a 5 afios de edad de
la Escuela de Educacién Basica “Jorge Villacrés Moscoso” en los cuatros
primeros indicadores que se enfocan en los recursos tecnolégicos el 89% de
estudiantes muestran agrado utilizando estas herramientas digitales en las
clases, que les parecen amenas y divertidas mientras que el porcentaje restante
se encontraban un poco desmotivados por la metodologia usada mencionando
gue los recursos tecnolégicos son medios que fortalecen el aprendizaje
significativo que el docente tienen que poner en practica de una manera

planificada y direccionada a mejorar los aprendizajes.

También se puede observar que un 66% no logro aplicar los recursos
tecnoldgicos intangibles de una manera adecuada y ordenada sin embargo el
34% lo hizo de una manera adecuada. Aclaramos que estos recursos facilitan
los aprendizajes y las clases se vuelven mas dinamicas y atractivas
intercambiando informaciéon con el docente poniendo en practica los nuevos

conocimientos.

Ademas, se visualizd que un 23% de los nifios participo en los juegos
online respetando las reglas expuestas y un 77% no respeto las reglas en su
participacion en estos juegos, indicamos que las reglas de juego ayudan a que
los nifios respeten normas dentro del juego para que se puedan llevar a cabo y
el docente tiene como funcién observar la participacion de los nifios y el

acatamiento de las normas.

En este analisis un 29% de niflos demuestran atencién, concentracion,
creatividad y resuelven problemas en los juegos, mientras que un 71% no

demostraron la atencién y concentracion debida. Recordemos que los juegos
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educativos fomentan la concentracion hace que los nifios reaccionen a sus
reflejos y evolucionan muy rapido en su aprendizaje, el desarrollo de su

capacidad de atencion previniendo problemas que pueden surgir posteriormente.

Se pudo evaluar que en el manejo de los recursos tecnoldgicos tangibles
el 47% demostraron sus habilidades, en la practica de estos recursos a la hora
de realizar actividades interactivas utilizando estos recursos tangibles
adecuadamente con el asesoramiento de la docente mientras que un 53% aun

no se acopla a estas herramientas tecnoldgicas.

En cuanto a los Indicadores del Aprendizaje significativo se puede
evaluar que el 79% de los estudiantes no interactian con los compafieros
mediante el dialogo reflexivo reconociendo que este tipo de dialogo posibilita la
creacion de espacios expresivos en el que todos pueden sentirse estimulados
debido a la experiencia y vivencia que se manifiesta y dan cabida a la
construccion de conocimiento e ideas nuevas, el rango de diferencia entre si y
no de este indicador es el del 21% que si interactuaron mediante un dialogo

reflexivo.

Se observé en este analisis que un 49% del total de nifios logro un estilo
de aprendizaje basado en juegos educativos utilizando recursos tecnoldgicos.
Cabe indicar que los estilos de aprendizaje es la forma en que los estudiantes
responden a utilizar los estimulos en el entorno del aprendizaje en otras palabras
son las condiciones educativas bajo las cuales un estudiante es mas probable

gue aprenda y el 51% de los nifios aun no cuentan con este estimulo.

Al observar a los nifios realizar juegos e historietas educativas se detalla

gue un 49% dio una respuesta positiva, esto indica que los recursos tecnoldgicos
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refuerzan los aprendizajes y asi mismo exigen al docente a prepararse en el uso

de estos y disefiar sus estrategias de ensefianza incorporandolos en ellas.

Del 100% de estudiantes evaluados un 36% siguen instrucciones ala hora
de ejecutar actividades y un 64% restante no alcanzo a desarrollar dichas
actividades de aprendizaje puesto que no acataron correctamente las
instrucciones indicadas por la docente cabe indicar que todo el proceso de
ensefianza se basa en instrucciones que el docente da al alumno y el éxito de
un buen aprendizaje esta en la capacidad que tengan los alumnos en seguir la

orden o instruccion.

En este indicador se manifiesta que el 43% aprendié por medio de juegos
educativos interactivos implementados por la docente y un 57% no tuvo tanta
motivacidn para aprender con estos recursos este resultado se debe a la falta de
suficientes recursos tecnoldgicos tangibles en la institucién que no permite el

correcto desarrollo de las actividades y por ende un aprendizaje significativo.

Para finalizar podemos indicar que un 43% de los nifios se vio un interés
en realizar juegos que estimulen los aprendizajes y el 57% no presentaron
interés en realizar los juegos podemos concluir que los juegos permiten que el
nifio exprese sus deseos, intereses, inquietudes a través de su interaccion social

con otros nifios o con el docente.

3.11 Conclusiones

e Se determina la necesidad de la implementacion del uso de los recursos
tecnolégicos en el aprendizaje significativo de nifios de 4 a 5 afios de la
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Escuela de Educacién Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso” de la
ciudad de Guayagquil.

En esta investigacion se logré determinar que en la escuela investigada
no se utiliza con frecuencia los recursos tecnolégicos por lo consiguiente
no garantiza un aprendizaje significativo aceptable en los nifos.

Se define que los recursos tecnolégicos innovadores como paginas
interactivas y demas sitios educativos son herramientas que utilizadas
correctamente reforzaran los aprendizajes.

La implementacion de recursos tecnolégicos principalmente los medios
audiovisuales fueron muy importante puesto que se obtuvo de las
situaciones vividas experiencias de aprendizaje.

Los docentes poco utilizan los recursos tecnoldgicos tangibles como
computadoras, proyectores entre otros a la hora de realizar actividades
pedagogicas dentro de la ensefanza - aprendizaje.

Los maestros emplean recursos tradicionales, no utilizan los suficientes
recursos tecnolégicos como computadoras, proyectores, videos sitios
web, entre otros en el proceso de ensefianza aprendizaje y esto no
permiten que el nifio se desarrolle de mejor manera.

En la Institucién Educativa los profesores consideran importante fomentar
un ambiente agradable para el aprendizaje de los nifios sin embargo solo
un porcentaje menor utiliza recursos tecnolégicos como medio
complementario ensefianza.

Los nifios de la institucion educativa su area cognitiva y la imaginacion
requieren ser estimuladas por cuanto se encontré deficiencia en esta
area.

La propuesta de una guia didactica basada en el uso de recursos
tecnologicos para fortalecer el Aprendizaje significativo ayudara a
consolidar los conocimientos adquiridos y desarrollar el nivel de

comprension de los estudiantes de educacion inicial.
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3.12 Recomendaciones

e En la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso” se
necesita capacitar a los docentes para mejorar los recursos tecnologicos
y fortalecer el aprendizaje significativo de los nifios, puesto que no existe
la cultura educativa de aprovechar dichos recursos que estan al alcance
de todos nosotros.

e Los docentes deben tener en cuenta la relevancia del uso de los recursos
tecnolégicos en el aprendizaje significativo de los nifios de 4 a 5 afios
promoviendo un entorno que lo conduce a descubrir y desarrollar sus
propios conocimientos y habilidades.

e Se sugiere a la directiva y personal docente de la institucion educativa
recibir capacitaciones en lo referentes a los recursos tecnolégicos y
validar el uso de la guia como instrumento didactico para fortalecer el
aprendizaje tanto de los docentes como de los estudiantes.

e Se recomienda la implementacion de ambientes o areas donde se
implementen los recursos tecnologicos acorde a la edad del nifio y que
estimulen su aprendizaje.

e Los docentes de la institucibn educativa deben elaborar las
planificaciones micro curriculares incrementando en los contenidos la
utilizacion de los recursos tecnoldgicos acorde al desarrollo de sus clases.

e Que los docentes innoven la metodologia de ensefianza y los contenidos
en base a la propuesta que sugiere este proyecto.

e Que se aplique la guia de recursos tecnolégicos presentada como
herramienta para que los docentes tengan un medio de consulta y se los

apligue en los planes de clases diarios.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Guia para docentes de Recursos Tecnoldgicos

4.1 Titulo de la propuesta:
EXPLORANDO MUNDOS VIRTUALES APRENDEMOS JUGANDO

4.2 Justificacion

Esta propuesta fue elaborada con el propdsito de contribuir en el
mejoramiento de la calidad del aprendizaje significativo con la aplicacion de
recursos tecnoldgicos de los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela Basica Fiscal
“Jorge Villacrés Moscoso” y se espera que con la aplicacién de esta propuesta

se obtenga resultados para mejorar la adquisicion de aprendizajes.

Con la utilizacién de los recursos tecnolédgicos los estudiantes podrian
mejorar su ensefianza por medio de la tecnologia, los docentes compartiran
informacion necesaria para fortalecer los conocimientos y que reciban nuevos
para asi alcanzar aprendizajes significativos, los docentes con estos nuevos
recursos eliminaran la metodologia tradicional logrando clases amenas y
divertidas. Desde el punto de vista social es factible de realizar puesto que su
objetivo general esta centrado en solucionar el problema educativo que afecta el

rendimiento escolar y esto impide el aprendizaje significativo de los nifios.

La relevancia practica de estas propuestas se basa en la facilidad con que
puede ser aplicada por el docente convirtiéndose en una aliada de importancia
para la ejecucion de las actividades, estrategias, juegos, planificaciones

126



adaptadas a los ejes de aprendizaje de educacion inicial con el que ayudaran al

desarrollo del aprendizaje en las diferentes areas.

El uso de la tecnologia en el salén de clases constituye un factor
importante, pues sirve de acompafamiento y ayuda para obtener aprendizajes
de calidad. Mediante el uso de estos recursos los estudiantes recibiran los
contenidos con métodos activos de ensefianza creando en ellos un sentido de
autoconstruccion, los beneficios que proporcionas los recursos tecnologicos en
la ensefianza son muchos por ello se considera importante el disefio de esta

guia.

4.3 Objetivos de la propuesta

4.3.1 Objetivo General

Disefiar una guia para la aplicacion de los recursos tecnolégicos como

herramienta didactica para mejorar el aprendizaje significativo.

4.3.2 Objetivos Especificos

e Indagar la conceptualizacion y aplicaciébn de recursos tecnoldgicos
tangibles e intangibles que desarrollo el aprendizaje significativo en los
nifos de 4 a 5 afios

e Seleccionar los recursos tecnolégicos plataformas virtuales y actividades
para el desarrollo de juegos promoviendo en aprendizaje significativo en
el infante

e Desarrollar la guia de implementacién de recursos tecnolégicos mediante
2 fases, que describe la conceptualizacion y descripcion del uso de

herramientas tecnoldgicas dando a conocer el beneficio para proponer
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actividades que el docente puede aplicar en el proceso ensefianza

aprendizaje.

4.4 Aspectos teoricos de la propuesta

4.4.1 Aspecto pedagdgico

En este aspecto pedagdgico la didactica revela las bases tedricas de la
educaciéony la formacion es decir los principios de ensefianza, tareas, contenidos
y las formas y métodos de aprendizaje, estimula y controla el proceso educativo

en todos los &mbitos y etapas de formacion.

El conectivismo es una teoria del aprendizaje para la era digital ocurre
dentro de una variedad de ambientes que no estan en control del individuo y
pueden residir fuera del ser humano como por ejemplo una base de datos, se
enfoca en la inclusion de la tecnologia como parte de la distribucion de
conocimientos, el docente es el guia de este aprendizaje su aplicacion como
modelo pedagdgico ayuda al desarrollo de todas las competencias tecnoldgicas

y a familiarizarse con el uso de las redes sociales.

Los componentes curriculares establecen las bases para los aprendizajes,
el uso permanente de los componentes curriculares garantiza que los
estudiantes obtengan aprendizajes significativos, en este sentido la guia de
recursos tecnoldgicos es un elemento curricular que pretende en su aplicacion

mejore el aprendizaje significativo a través del uso did4ctico de estos recursos.

Esta guia es un instrumento que permite aprendizajes inclusivos, mueve
posibilidades de aprendizajes cooperativos garantiza que los docentes den un

buen uso del tiempo y la implementacion adecuada de los recursos tecnoldgicos
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en el aula, la implementacién de la tecnologia en la educacion la convirtié en una
gran aliada para el docente y una herramienta importante para el estudiante con
un solo objetivo que es el de conseguir un aprendizaje de calidad.

4.4.2 Aspecto Sociolégico

(Dias Martinez & Rodriguez Rodriguez, 2018, pag. 9) “Se describe a la
sociologia como la ciencia que estudia las relaciones humanas de manera
sistematica utilizando la observacion y la verificacion empirica a partir de la
teoria” Considerando esta cita el aprendizaje es un proceso activo con diferentes
elementos como la interaccion, la seleccion y la motivacion esta guia pretende
vincular estos aspectos socio educativos que buscan que los estudiantes se
conviertan en actores principales del aprendizaje, reconociendo las funciones
sociales de la escuela pues es la encargada de contribuir en el desarrollo del
pensamiento de los escolares de manera que no solo se conviertan en simples
receptores de informacion si no que dejen huellas en el desarrollo de
capacidades y habilidades que les permitan participar en actividades sociales

con altos grado de responsabilidad.

4.4.3 Aspecto Legal

(Palomeque, 2017)

Conocer el marco legal en la educacién es de suma importancia ya
que es el que nos proporciona las bases sobre los cuales las
instituciones construyen y determinan los caminos que hay que

seguir de manera correcta y tomar siempre lo que esté estipulado.
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Esta propuesta tiene una base legal amparada en la Constitucion de la

Republica (2008) en la seccién quinta en los articulos 26 y 27:

Articulo 26: La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del estado. Constituye un area prioritaria
de la politica publica y de la version estatal garantia de igualdad e inclusion social
y de condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, la familia y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Articulo 27: La educacion se centra en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la
equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico,
el arte, la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es
indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion

de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Acuerdo Ministerial para promover la educacion virtual en la pandemia

Articulo 1.- Disponer la suspension de clases en todo el territorio nacional
para todas las instituciones educativas publicas, fiscomisionales y particulares
del régimen Sierra— Amazonia 2019-2020, en todas sus jornadas y modalidades,
hasta el 30 de abril de 2020.
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Articulo 2.- Disponer el inicio de clases para régimen Costa y Galapagos,

en todas sus jornadas y modalidades, a partir del 04 de mayo de 2020.

Articulo 3.- Disponer al personal administrativo y docente del Sistema
Nacional de Educacion, continuar ejecutando sus labores mediante la modalidad

de teletrabajo.

Articulo 4.- Disponer al personal de Planta Central y del nivel
desconcentrado del Ministerio de Educacion, que no ejerzan sus funciones
dentro de las instituciones educativas, continuar sus actividades en la modalidad
de teletrabajo, en cumplimiento de las disposiciones que el Comité de

Operaciones de Emergencia Nacional emita para el efecto.

Disposiciones generales:

PRIMERA. - Durante el periodo de suspension de clases dispuesto con el
presente Acuerdo Ministerial, las instituciones educativas podran utilizar las
plataformas tecnoldgicas que el Ministerio de Educacién establezca, con el fin

de impartir clases de manera virtual y/o a distancia.

SEGUNDA. - Las Subsecretarias y Coordinaciones del nivel central, en el
ambito de sus competencias, deberan realizar las acciones y mecanismos

idoneos para la implementacién y ejecucion del presente instrumento.

TERCERA. - Las instituciones educativas del régimen Sierra — Amazonia
continuaran con el cumplimiento del cronograma escolar a partir del 04 de mayo

de 2020, conforme a los lineamientos que la Autoridad Educativa Nacional
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expida para el efecto a través de la Subsecretaria de Apoyo, Seguimiento y

Regulacion.

a. Factibilidad Técnica

En la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscos” se
cuenta con materiales técnicos tales como: Diagndsticos, recoleccién de datos,
planificacion y evaluacion de cada evento, también se usara computadora,

proyectores, marcadores laser, medios impresos entre otros.

b. Factibilidad Humana

El personal docente, Directivos, estudiantes y padres de familia estan
dispuestos en apoyar la realizacion de esta propuesta pues esta guia representa
beneficios para los docentes y estudiantes en el proceso de aprendizaje
significativo. Los docentes del area para la cual se desarroll6 esta propuesta se

mostraron dispuestas a desarrollar los contenidos de esta guia.

c. Factibilidad financiera

En la parte financiera de este proyecto no se demuestra ningin problema,
porque al ser disefiada en plataformas gratuitas no implica inversion econémica.
La unidad educativa en donde se elaboré la investigacion cuenta con un pequefio
laboratorio de coOmputo e internet que es un recurso necesario para realizar esta
propuesta ademas cuenta con impresora y hojas para sacar copias de la guia
para su distribucién a las docentes de este material.

132



4.6 Descripcion de la propuesta

El disefio de esta propuesta de recursos tecnologicos cuyo titulo es
Explorando Mundos Virtuales Aprendemos Jugando que favorecera el
aprendizaje significativo en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacién
Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso” de la provincia del Guayas Canton
Guayaquil periodo lectivo 2021-2022 dirigida a las docentes de educacion inicial
gue seran las encargadas de aplicar los recursos que se elaboraron en beneficio
del aprendizaje.

Las actividades presentadas en esta guia estan elaboradas con la
finalidad de desarrollar el aprendizaje en los estudiantes mediante recursos
tegnologicos donde el educando desarrolla sus competencias cognitivas
mediante el juego. Esta guia contribuye al desarrollo de habilidades de los
estudiantes de educacion inicial y se realiza por ambitos de aprendizaje

aplicados para la educacion inicial.

Este recurso valioso como herramienta para orientacién en clases como
una estructura técnica favorece al desarrollo integral de los estudiantes mediante
el trabajo individual, de grupo y en casa. Esta guia presenta primeramente una
caratula con el tema de la misma una introduccion y sus objetivos, presenta dos
fases en la primera se encuentran conceptos con temas relevantes en relacion
a esta guia, lineamientos pedagogicos, ambitos de aprendizaje y los nombres de

plataformas web gratuitas donde se haran las actividades interactivas.

En la fase segunda esta guia presenta 5 actividades por cada ambito de
aprendizaje para evidenciar la factibilidad de la misma, de forma facil y accesible,

para poder aplicar la guia de recursos tecnologicos con actividades interactivas
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para el aprendizaje significativo en los estudiantes de 4 a 5 afios de la Escuela

de Educacion Basica Fiscal “Jorge Villacrés Moscoso”.

El avance que aporta para la educacion es innovador lo cual la vuelve
una herramienta importante al ser utilizada por las docentes cada una de las
actividades estaran planificadas considerando los siguientes aspectos: tema,

objetivos, destrezas, contenidos, duracion, materiales y logros alcanzanzados.
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INTRODUCCION .

A Esta guia es un recurso esencial cuyo contenido
h mejorara los procesos cognitivos, social, ludicos los estudiantes -~
\/ de educacion inicial con la aplicacién de Recursos Tecnoldgicos §
que se ofrecen con el proposito que sean utilizados de manera
individual como en equipo con el apoyo docente motivando el

aprendizaje significativo de los nifios y nifias de 4 a 5 afos. /

Es un instrumento idoneo para guiar y facilitar el fi y
aprendizaje  significativo  permitiendo  comprender  los
conocimientos e integrar todos los medios tecnoldgicos para el | a

{

estudiante, apoyando su ensefianza marcando el camino hacia la T

meta propuesta. -

La guia esta dirigida a los docentes de educacion inicial
de la Escuela de Educaciéon Basica Fiscal “Jorge Villacrés
Moscoso” de la provincia del Guayas Canton Guayaquil periodo
lectivo 2021-2022, para ayudar a resolver la problematica de los
nifios de 4 a 5 afos se aplicara con enfoque de Destrezas con
Criterio de Desempefio para mejorar el apre {iiz je significativo
de los estudiantes mediante la implemer§7ci n de recursos

.
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Objetivos:

Orientar a los docentes en la aplicacion de recursos
tecnologicos en su metodologia de enseflanza para
promover aprendizaje significativo.

Proveer a los docentes de planificaciones didacticas con
el uso de recursos tecnoldgicos para promover aprendizaje
significativo en los nifios.

Describir los diferentes recursos tecnolégicos
determinando sus beneficios, aplicacion en los diferentes
ambitos de aprendizaje de la educacion inicial.
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CONCEPTUALIZACIONES.
portante que conozcamos las conceptualizaciones que abarca nuestra
guia en el ambito de recursos tecnoldgicos para el manejo

de términos, comprension y aplicacion de los mismos
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RECURSOS TECNOLOGICOS [ T =y
- .\.
‘ e
Un recurso es una ayuda o un medio que una persona se vale para - ",]
conseguir un fin o satisfacer una necesidad, tecnolégico es una palabra -

relacionada a tecnologia relativa al grupo o conjunto que se dedica a los estudios
de los medios y técnicas orientadas al progreso y desarrollo, por lo tanto los

recursos tecnoldgicos son aquellos medios que provienen de la tecnologia que
facilitan una labor productiva haciendo posible y rapido alcanza un objetivo se

los emplea comunmente en la administracion, la economia y la educacion.
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n la educacion los Recursos Tec gicos es una nueva forma
a los estudiantes y docentes herramientas innovadoras para desarrollar

ades dentro y fuera del aula mejorando la educacion y ahorrando tiempo

cursos Tecnologicos

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/22799541842879822/

Recursos Tecnoldgicos Tangibles: Son aquellos implementos fisicos
gue se pueden medir y contar esto quiere decir que se pueden palpar, son
utilizados por los docentes en la educacion inicial para poder complementar,
guiar o evaluar los aprendizajes, el uso de estos recursos tecnoldgicos tangibles
no se basa solo en emplearlos didacticamente si no que es necesario utilizarlos
con normas de calidad educativa y metodologias basadas en los procesos de
innovacion pedagogica. Entre los recursos tecnoldgicos tangibles utilizados en

la educacion inicial tenemos:
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https://www.pinterest.es/pin/22799541842879822/
https://www.youtube.com/watch?v=Mll5jkzJWx4&ab_channel=Fely
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Recursos tecnolégicos intangibles:  Denominados también
transversales son aquellos que no pueden medirse ni tocarse son informaciones
0 conocimientos inmateriales indispensables para llevar acabo el desarrollo de
todos los proyectos existentes, imprescindibles en las empresas, hogares y en
todos los &mbitos culturales, entre los recursos intangibles estan los programas
informaticos que son fundamentales para el trabajo en estos dias, dentro de las

aplicaciones que tiene este recurso se encuentra el ambito educativo los

alumnos aprenden de una manera divertida y practica mejorando los resultados

\ académicos los mas conocidos son: ¢
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17N Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=MII5jkzJWx4&ab channel=Fely

\ ) » Software especifico de aplicacion online. )
Multimedia. (\
Plataforma de ensefianza digital. '

Blog.
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Software Power Point.

El uso de los recursos tecnoldgicos en la educacion inicial como apoyo en
el proceso de la ensefianza integral del estudiante, crea y mejora las condiciones
apropiadas para que el estudiante y el profesor interactien dentro de un

ambiente de practica y aprendizaje, creando una cultura de tecnologia a la edad

temprana, el uso de los diferentes medios y recursos tecnol6gicos proporciona
nuevas metodologias para llevar a la practica actividades innovadoras. Existen y

~ diferentes recursos tecnolégicos para la educacion inicial entre ellos tenemos:

Medios audiovisuales: son un canal para la comunicacion puesto que

por medio de ellos podemos ver y oir lo que se quiere presentar estos tipos de

medios son de trascendental importancia para la soci debido a que su

~ i utilidad radica en informar temas que son de interés p receptor entre los

mas utilizados tenemos:
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Fuente:http://frusfil.blogspot.com/2011/06/audiovisuales-en-el-aula.html
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Video proyector

Medios interactivos: Interactividad es la relacion que existe entre las
personas y los contenidos digitales por medio de un ordenador y responde a los ¢

requerimientos de las personas que la utilizan en otras palabras la interactividad

es la que permite navegar por los diferentes sitios web.



http://frusfil.blogspot.com/2011/06/audiovisuales-en-el-aula.html
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Fuente: https://prezi.com/mld-IrOjbypv/medios-interactivos-en-educacion/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Libros

juego

Historias interactivas
Contenidos para nifios

Comunidades virtuales.

YV V. V V V V

Mundos virtuales.

Plataformas educativas Gratis

Las plataformas educativas son herramientas interactivas que ayudan al
estudiante a aprender jugando. Existen varias paginas con contenidos de

diferentes asignaturas entre las cuales tenemos:

Pipoclub.com contiene juegos para que los nifios de 0 a 12 afios trabajen

asignaturas como: matematicas, geografia, musica e inglés; entre las destrezas VN
gue se adquieren se encuentran la comprension lectora, la coordinaciéon, mano o QY 0

— 0jo la vision espacial. A A
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Fuente: http://pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/juego-nubes-2.html

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Arbol ABC Fomenta el aprendizaje a través de juego en nifios de 3 a 10

afos incluye ejercicios basados en la teoria de inteligencia multiple a través de

adivinanzas, chistes, lecturas interactivas y juegos entre otros.

. N
¢ Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-vocales
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme
0
Sciencie & Fun by Elesapiens Esta herramienta est4 disefiada para la

* ensefianza de la ciencia en primaria en inglés y espafiol, combina videos y

Sy juegos. Es u

a §formacién
ara el seguimiento

actividades interactivas con actividades practicas, experim

personaje animado llamado Elesapiens que tiene
conocimiento del mundo cientifico. Cuenta con herramie

ilos alumnos y se alinea al curriculo escolar.



http://pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/juego-nubes-2.html
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales

Fuente: https://elesapiens360.com/science-and-fun/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Planetanimado para aprender jugando. Creado para alumnos de
educacion inicial en sus primeros pasos con el ordenador y refuerza su
aprendizaje sobre temas como: colores, formas, nUmeros y letras de una forma

interactiva y muy sencilla.

Fuente: https://sweetmoom.wordpress.com/planetanimado/

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Smile and Learn: Esta formado por una coleccion de apps dispone de
una libreria de mas de 30 historias y juegos interactivos para que los nifios
puedan reforzar contenidos y habilidades mientras exploran diferentes mundos

jugando en ellos.



https://elesapiens360.com/science-and-fun/
https://sweetmoom.wordpress.com/planetanimado/

Fuente: https://smileandlearn.com/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Little Smart Planet: Plataforma de juegos dirigido a estudiantes de 6 a
- 11 afios que permite el refuerzo de 3 materias principales matematicas, lengua
e inglés. Ademas de reforzar sus conocimientos los alumnos trabajan otras

competencias transversales.

Fuente:https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/little-smart-planet-
plataforma-juegos-matematicas-lengua-e-ingles-primaria/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Liveworksksheets: Es una herramienta digital que permite crear
ejercicios interactivos a los que se les puede afiadir audio, videos, ejercicios,
rellena huecos, actividades de unir con flecha, arrastrar y soltar incluso ejercicios

de pronunciacion. A |



https://smileandlearn.com/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/little-smart-planet-
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Fuente: https://es.liveworksheets.com/search.asp?content= \
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

1 5;5" OLUNEED: Plataforma digital dindmica, donde los juegos es una técnica >
e de aprendizaje, para conseguir buenos resultado y mejorar las habilidades que

tenga el nifio. )

=

OLUNEED

Plataforma Aprendizaje Gamif icado / )

Fuente: https://es.liveworksheets.com/search.asp?content=

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Mundo primario: Es una plataforma creada especialmente para nifios de

primaria, en la cual se van a encontrar con una gran variedad de fichas

mejorar lo aprendido con sus maestras,


https://es.liveworksheets.com/search.asp?content=
https://es.liveworksheets.com/search.asp?content=
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Fuente: https://www.mundoprimaria.com/
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

2Wordwal e e s s e = Ceenwmm e e e b - L ]

La manera facil de crear sus
propios recursos de
ensefanza.

Cree activindes personalzades para s saldn e dases
Cusamionanos, Dosguedy e pares jLsgos O DRADS y MUthD INds,

Fuente: https://wordwall.net/es
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

Word Wall: Es una herramienta de ensefianza, posee actividades ludicas,
creas tus propios contenidos 0sea actividades interactivas como imprimible; Los
estudiantes pueden realizar la actividad sin ayuda del docente ya que su manejo

es facil y sencillo de manejar.
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Ambitos del Curriculo de Educacion Inicial

Los ambitos del curriculo de educacion inicial sirven como una ruta de
prendizaje para alcanzar destrezas y competencias educativas, son
eradores de unidades didacticas en la que cada ambito se desarrolla en un
po determinado con actividades relacionadas con cada uno de los temas a
desarrollarse. En la guia trabajaremos cada uno de ellos con juegos y tareas
interactivas que produzcan aprendizajes donde se utilicen los sentidos, y se
vinculen con los nuevos conocimientos de la tecnologia, los docentes emplearan
estrategias que fortalezcan los conocimientos en cada una de las experiencias

educativas del curriculo.

Desarrollo de cada ambito del curriculo de Educacién Inicial.

> Identidad y Autonomia: Aprende a reconocer su sexo, identifica sus
prendas de vestir segun el clima y hacer independiente.
» Convivencia: Practica normas de convivencia les ayuda a ser solidarios

e interactdan con las demas personas de su entorno.

» Relaciones con el medio natural y cultural: Los estudiantes conocen el
cuidado de las plantas, animales y el medio ambiente.

» Comprension y expresion del lenguaje: Aprenden trabalenguas,
canciones, cuentos simbolos verbales y no verbales.

» Expresion artistica: El estudiante puede plasmar sus ideas emociones y
sentimientos por medio de las artes plasticas.

> Relaciones légico — mateméticas: Aprende nociones espaciales y
temporales, los nimeros, formas y colores.

» Expresion Corporal y motricidad: Aprende el desarrollo de su cuerpo y
ejercita la motricidad fina; manos y rostro, y la motricidad gruesa que son
los movimientos coordinados de su cuerpo |
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- PARTES DEL

'CUERPO

ﬁ Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=ppUnmAvLhwE&ab channel=SmileandLearn-
Espa%C3%B1iol
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Identidad y Autonomia.

Objetivo: Desarrolla su identidad mediante el reconocimiento de sus
caracteristicas fisicas y manifestaciones emocionales para apreciarse y

diferenciarse de los demas.

- Importancia: Es muy importante que el nifio conozca su cuerpo, ya que

aprenderd a quererse, diferenciarse de su entorno, y cuidarlo de no tener

posturas incorrectas todo esto le ayudara a tener mayor seguridad, autonomia

motriz, equilibrio y desarrollar su coordinacion.

0
Destrezas con Criterio de Desempeﬂ&: Demues rioéf‘gad por las

L M . Ry \ . .
caracteristicas fisicas (genitales) que le pe?mlten rekop\pc como nifio o nif
o 1

) Y 2B .'(



https://www.youtube.com/watch?v=ppUnmAvLhwE&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=ppUnmAvLhwE&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol

-\
A

Proyector
k e Internet

e péagina web Smile con video del cuerpo humano

e pagina liveworksheets para la actividad

e hojay colores.

Estilo de Aprendizaje:

>%-

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.
Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

1. Ingresa a pagina liveworksheets

Proceso:
x " i

2. Se registra con sus datos, llenando todos los cua

s | ..." 'l




ina donde le dice, gramas

a clic en reglstrarse saldra una

uscribirte.

En la parte de arriba hay unos iconos que dicen ficha para crear, usted
hara clic, y saldran 3 opciones y presionara el que diga video tutorial, para

ver paso a paso como hacer sus fichas a su eleccion.

S —

\/ 5. Una vez visto el video de tutorial ya usted podra realizar sus fichas.

En el clic que esta aqui, es de la actividad a realizar
https://es.liveworksheets.com/tz1472709gz

7. Se abre la pagina de la actividad mi cuerpo humano

8. Se da clic sobre la pagina de la actividad para proceder a realizarla.

9. Con el mouse se selecciona las partes del cuerpo para arrastrar y colocar
donde corresponde.

10. Una vez concluida la actividad hacer clip en la palabra terminado y
automaticamente saldra la calificacion.

Fuente: https://es.liveworksheets.com/tz1472709gz

Nota: Sila activada no resulto se le vuelve a moti volverlo hacer.



https://es.liveworksheets.com/tz1472709gz
https://es.liveworksheets.com/tz1472709gz

Experiencia d

Aprendizaje

Grupo de e

ad: 4 a5 afos

de los demas.

del cuerpo?
¢,Cual es la parte inferior
del cuerpo?
Lluvias de respuestas:

v!

5 minutos Fecha:
yrador: Desarrollo personal y social
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES#|i
e Identidad | e Desarrollar su Demostrar EXPERIENCIA CONCRETA: e Ensefia a
y identidad curiosidad  por * Videos: 9b§ervay » Computado traves del
escucha “Mi cuerpo (a
Autonomi mediante el las https://www.youtube.com/ video las”
V=
a reconocimient caracteristicas i ppU_nmAthwE Proyector partes del
&ab_channel=SmileandL
o de sus fisicas earn-Espa%C3%B1ol Internet cuerpo
caracteristicas (genitales) que | coEw: pagina web humano
fisicas y le permiten Smili -~ con (Cabeza,
manifestacione reconocerse REFLEXION: video  del Tronco y ,
s emocionales como nifio o|* Presentacion del video. cuerpo Extremidades '
e /te gusto el video? h e S

para nifa. e ¢ Cuéntas partes esta umano inferiores 'y
apreciarse y dividido el cuerpo? hoja Superiores).
_ _ e (Cual es la parte superior
diferenciarse colores

s
'
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https://www.youtube.com/watch?v=ppUnmAvLhwE&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=ppUnmAvLhwE&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol

CONCEPTUALIZACION:

e Interactuan con los
comparnieros, sefialando
sus extremidades.

e Toca sus extremidades y
dice el nombre.

APLICACION:

e Se presenta la actividad a
realizar.

e Interactuamos de manera
verbal la actividad, dando
indicaciones para que
puedan trabajarla de
manera correcta.

e Link de la actividad:

https://es.liveworksheets.com

[tz1472709qz — —

- -
e T
-

Fuente: Investigacion de proyecto

EI&borado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica & Chica Carrera Maria



https://es.liveworksheets.com/tz1472709gz
https://es.liveworksheets.com/tz1472709gz

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=YM-1Lki38wE

- ' Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Identidad y Autonomia.

Objetivo: Adquieren niveles de independencia en la ejecucion de acciones

cotidianas a través de la practica de habitos de higiene y orden.

Importancia: Que el nifio desarrolle habito de higiene, para que sepa que es
necesario mantenerlo limpio, por salud y por su personalidad que le hara sentir
¢ - bien consigo mismo., donde este le ayudara a desarrollar su personalidad, su

\ -
' autoestima.

t
~ Destrezas con Criterio de Desempefio: Realiza independientemente normas

de aseo al ir al bafio.

(7R 0



https://www.youtube.com/watch?v=YM-1Lki38wE

G

e Computadora -
k e Pagina web YouTube para el video

e pagina web: Word Wall

e actividad de la ruleta de habitos de higiene

e Recurso tecnolégico intangible power point, Word

Hoja y colores

stilo de Aprendizaje:

Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.
Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.



https://estilosdeaprendizaje.org/aprendizaje-kinestesico/
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3.-Una vez lleno los datos, hacer clic en registrarse

* 4.- Le saldra una hoja donde le indicara que tiene que crear una actividad, en la

cual usted, hara clic y le saldran una pagina asi.
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s
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e AaTEY g
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. el R
caekee gt s 1
= m

.-Usted escogeré la de su agrado, dandole clic la escogida por usted.

6.- El siguiente paso es buscar imadgenes segun el tema que usted vaya a

trabajar con el nifio.

7.- En este caso yo escogi la ruleta en la cual se le agrego imagenes de limpieza

para su cuerpo.
8.- Se dara clic en donde indica la flecha para que la ruleta empezara a girar.

* 9.- Ingresar al siguiente gnk:

https://wordwall.net/es/resource/13729756/h%C3%Albitos-de-higiene

rita en el casiller

\ 10.- Se activara un audio que indicara la pregunta que es



https://wordwall.net/es/resource/13729756/h%C3%A1bitos-de-higiene

"L' N YN

11.- Se contestara la pregunta observand imagen que esta a Iado*ie

[ Girala ]

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/13729756/h%C3%Albitos-de-higiene

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

* Nota: El nifio para que gane el dominio, se le puede hacer repetir la actividad.
Podras realizar esta actividad las veces que desee.
L )
0

X,
8

t * '
'\.



https://wordwall.net/es/resource/13729756/h%C3%A1bitos-de-higiene

70 X

cotidianas a
través de la

practica de

habitos de
. _ higiene y
A orden.

Motivacion
observar fichas, laminas de los
habito de higiene proyectada en

power point.
S R

:@m

Realiza
actividad
Word
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d: 4 a 5 afos ¢
Fecha:
ador: Desarrollo personal y social
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADO
v N
e Identidad y p Adquirir Realizar EXPERIENCIA CONCRETA: Computadora Actia con N
. ’\b Autonomia | niveles de independiente | ¢ COnocimientos previos Pagina web autonomia en la )
TN _ Videos: observay escucha la o -
Ryl independenc mente normas cancion “habito de higiene” Hoja. higiene, : C )
= la ia en la de aseo aliral | ® Videohttps://www.youtube.com/watch? Colores. alimentacion, "\
, ejecucién de bafio. v=YM-1Lki38WE vestido el
acciones descanso.


https://www.youtube.com/watch?v=YM-1Lki38wE
https://www.youtube.com/watch?v=YM-1Lki38wE

K.

e Se pre*a la actividad
~ realizar

REFLEXION:

Presentacion del video.

Jte gusto el video?

¢, Qué nos dice la cancion?

¢, Qué es lo que tenemos que

hacer para mantenernos sin

bacterias?

e (/Qqué vamos a utilizar para
limpiar nuestro cuerpo?

e ;Qué debemos de hacer cada
vez que vamos al bafio?

e Lluvias de respuestas

CONTEXTUALIZACION:

e Menciona los habitos que
realizas.

e Interactla con las diapositivas.

e Realiza la actividad de mover
con el mouse las imagenes y
coloca donde corresponde.

APLICACION:




e Interactuamos de manera verbal
dando las ultimas indicaciones.
e Seingresa a la plataforma de

wordwall. Link de la actividad:
| * https://wordwall.net/es/resource/137297
k F) 56/h%C3%Albitos-de-higiene

n L T i O
¢ 395
B &

.

te: Investigacion de proyecto
ado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica & Chica Carrera Maria del Carmen
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™ Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=ge4CPsgRguQ&ab channel=CristyCastillo

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen k‘_

N Ambito de Aprendizaje: Identidad y Autonomia

Objetivo: Desarrollar su identidad mediante el reconocimiento de sus
caracteristicas fisicas y manifestaciones emocionales para apreciarse y

diferenciarse de los demas.

mportancia: Aprende habilidades que le ayudaran en el futuro, como

colaborativo, responsable, respeto, autonomia y a la vez comparte con la familia

de forma divertida y armoniosa.

Destrezas con Criterio de Desempefio: Identificarse como miembro de una

familia reconociéndose como parte importante de la misma.

Indicadores: Demostrar autonomia en su aseo y cuidado personal, tanto en

la escuela como en su entorno familiar.



https://www.youtube.com/watch?v=qe4CPsqRguQ&ab_channel=CristyCastillo

ernet.

Sitio web: YouTube para el video de inicio del tema a tratar.

A . . v
A ataforma educativa liveworksheets
| © 5.-recurso tecnoldgico intangible power point.
’,”t\ Estilo de Aprendizaje: C
‘| \/ )
N e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena, Q
'\ ) . .
' N A buena capacidad de concentracion. -
\ / a

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

. :J-“' . .'.'
n—-l.w..--;—l t....J.m-«-.ln :n-:---.L— )

Ll e | | Dt

e e |

" Proceso:
\ . .
¢ N 1. Entramos a la plataforma educativa Liveworksheets
"
e Entrar a inicio con tus datos que ya esta registrado
0 3. Te diriges a las fichas interactivas haces clip y saldra una columna de
|
" opciones en el cual tendras que escoger el tema a tratar.

Armas tus fichas para los nifios de acorde a la edad que tienen

Selecciona la edad y el tema y comienzas hacer tus

N o o ok



https://es.liveworksheets.com/ly1085241lh

estudiante seleccionara haciendo clip.
9. En la siguiente actividad el estudiante debera seleccionar cuales son las

b

) !
elecciona los recuadros donde s cuentran los nombres de |

)alabras que significan responsabilidad, la maestra las leerd y e

responsabilidades a cumplirse en casa y dentro del salon de clases la
docente las leera y el nifio debe arrastrarlas con el mouse a la casilla que
corresponda.

0.Por dltimo, el alumno debera arrastrar los recuadros s@n %espondan
a las acciones correctas o incorrectas del comportamiento en la clase
virtual como indiquen los gréficos.

11.Después de realizar estas actividades virtuales hacer clip en jterminado!

Y automaticamente saldra el resultado obtenido en la actividad.

it

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ly1085241lh

Nota: Si el nifio no logro, el puntaje alto, se puede reforzar,

permitiéndole volver a realizar la actividad.

Vv



https://es.liveworksheets.com/ly1085241lh

adiD

diferenciarse
demas.

REFLEXION:
e Responder las siguientes

preguntas.
e ¢ Cumplir con tus deberes

te hace responsable?

e Aprendizaje p
” J: 4 a 5 afios
Fecha: \
tegrador: Desarrollo Personal y Social
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Identidad y Desarrollar su Identificarse EXPERIENCIA COINCRETA: Computador Demostrar g\
Autonomia mediante como miembro | ° Escuchar los videos con a. autonomia en - \
~' 1;‘\\ reconocimiento de una familia atencion.” La Sitio web. su aseo Yy -
i =5 ’ caracteristicas reconociéndose responsabilidad en la Internet cuidado perso . (;\/ .
) manifestacione; como parte escuclasagpla.casa’ nal, tanto en , \ |
emocionales importante de la Zgﬁéﬁwﬂgﬁﬁeﬁ;ﬂ%‘gﬁ la escuela |
apreciarse misma. Castilo como

su entorno

familiar.
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Tl @

e (Ayudar en las tareas de
la casa te  hace
responsable?

e ¢ Quién es responsable?

CONCEPTUALIZACION:
e Interactuan en las

diapositivas escogiendo
y moviendo imagenes
que muestran ser
responsable.

e Link de la diapositiva
https://docs.google.com/p
resentation/d/1JHMW_ -
S5NfAICQsm7ZZP7WZ{Py
nHMaNX/edit?usp=shari
ng&ouid=100879368450
151723440&rtpof=true&s

d=true



https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1JHrMW_-5NfAicQsm7ZZP7WZfPynHMqNX/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

APLICACION:

e Se presenta la actividad
a realizar.

e Link de la actividad

a2 https://es.liveworksheets.
com/ly1085241lh

il
-

o
-

- - -

‘ -
Fuente: Investigacién para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
<)

*



https://es.liveworksheets.com/ly1085241lh
https://es.liveworksheets.com/ly1085241lh

Fuente: https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search query=tipos+de+familia
\ f Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Identidad y Autonomia

Objetivo: Desarrollar su identidad mediante el reconocimiento de sus
caracteristicas fisicas y manifestaciones emocionales para apreciarse y

diferenciarse de los demas.

~_Importancia: Que el nifio sepa de qué clase de familia pertenece va a ayudar a
. Su autoestima, a su personalidad que sepa identificarse como un miembro mas
en la cual el pertenece; por eso es importante ya que de ahi va a determinar sus
valores, actitudes, desde su inicio de vida.

| . 4
’

Destrezas con Criterio de Desempefio: Identificarse ¢

familia reconociéndose como parte importante de la mis



https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=tipos+de+familia
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v
Pagina web YouTube para video
,‘\' v . Pagina web liveworksheets para la actividad.
N

(’t-\ Estilo de Aprendizaje:

| WV

'\ \ e Audiovisual. aprende viendo y escuchando.
Fuente:https://blog.uclm.es/ricardofdez/2014/05/27/los-medios-
audiovisuales-en-el-aula/

' Proceso:
\ ¢
v ('.\ 1.- Ingresamos a la pagina web

2.-Con el link que esta pegado abajo de la imagen, presionamos entre

' I 3.-Nos lleva donde esté el video, hacemos clip sobre el video para
oY
a producirse. procedemos a escuchar. el video de la familia presentado
b 7)' .
d A por la docente. .
I t - i , -
o= https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_guery=tipos+de+fa,
2\ a
[\ milia" . N
-t A ‘J‘
A\ ol ‘
A
’
" o ’
’
1"! Q k



https://blog.uclm.es/ricardofdez/2014/05/27/los-medios-audiovisuales-en-el-aula/
https://blog.uclm.es/ricardofdez/2014/05/27/los-medios-audiovisuales-en-el-aula/
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=tipos+de+familia
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=tipos+de+familia

0 ) v '
1‘ ../
— ) . i 4
-Una vez finalizado, viene la reflexi on los nifnos. K

.-preguntas que hace la maestra de acuerdo al contenido del video.
.-Respuestas de los nifios.

7.-Realiza la actividad interactiva del siguiente link: N
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_famil
ia/Tipos_de_familia_zv1297414au

8.-Con el mouse van arrastrar los recuadros que contiene los nombres de

¢ . : . , 0
N los diferentes tipos de familia que leera la maestra.

A 0 9.-Ubicar los recuadros en la imagen que corresponda.
10.-Hacer clip en jTerminado! Y automaticamente saldra el resultado de
esta actividad interactiva.

,—\
( t\ e e
| W = = 3
s e -
(\ \ b s s E E
: g

e R —

Fuente:https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias _Sociales/La familia/Tipos de fa
milia_zv1297414au
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Si el nifio no logro, el puntaje alto, se puede reforzar, permitiéndole
volver a realizar la actividad.


https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_familia/Tipos_de_familia_zv1297414au
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_familia/Tipos_de_familia_zv1297414au
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_familia/Tipos_de_familia_zv1297414au
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_familia/Tipos_de_familia_zv1297414au

S di D

prendizaje
4 a5 afnos
inutos Fecha: 1
egrador: Desarrollo personal y social
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDJCADORES
e Identidad y | Desarrollar su | e I|dentificarse | EXPERIENCIA CONCRETA: Computadora | Reconoce 10

Autonomia | identidad como ¢ fEaSrgilIJg,]ar el video "Tipo de Internet. tipos de familia y
mediante el miembro de https://www.youtube.com/results Sitio web se identifica

reconocimiento de
sus caracteristicas
fisicas y
manifestaciones

emocionales para
apreciarse y
diferenciarse  de

los demas.

una familia
reconociéndo
se como parte
importante de

la misma.

?sp=mAEB&search query=tipos

+de+familia
I e
| yge—y - o
% ]
REFLEXION:
e (Cuales son los tipos de
familia?
o (A qué familia
perteneces?

e ¢qQuieres a tu familia?
CONCEPTUALIZACION:

como miembro

de una.



https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=tipos+de+familia
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=tipos+de+familia
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=tipos+de+familia

4# | "'L' {g OP’ . * g

e - ; — - e Interactuar entre ellos

mencionando a sus
familias

APLICACION:

e Realizar la actividad del link

https://es.liveworksheets.c

om/worksheets/es/Ciencia
s Sociales/La familia/Tipo

Fuente: investigacion para el proyecto
- I Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_familia/Tipos
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_familia/Tipos

“ir

L

Tﬁu} ! / 2
, — 121

.q Prevencion de "

| !i 4 v v
; d .cu‘llli‘“'l"-l‘lll'. hn".n'
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-\ F - . ‘
! ; sk
‘//i*\ l‘h s 7 2
\ - Fuente: https://es.slideshare.net/juandam10/prevencion-de-accidentes-3617422
:'\ | . Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Identidad y Autonomia

Objetivo: Practicar acciones de autocuidado para evitar accidentes y situaciones
de peligro cumpliendo ciertas normas de seguridad.

Importancia: En edad de 4 a 5 aflos los nifios suben, baja, escaleras son mas
- independiente tiene mas soltura al momento de realizar ciertas actividades, y es

{ . . . .
~ por eso que ellos deben de saber la importancia de prevenir un accidente, con

ayuda de sus familiares explicarle el riesgo que puede tener si no toman

las que se puede exponer en su entorno inmediato eguir pautas de

comportamfénto para evitarlas



https://es.slideshare.net/juandam10/prevencion-de-accidentes-3617422

iones; comienza a desarrollar su interés de cuidarse, ser responsables

actos, ser cuidadosos, afectivo y social.

Recursos:

e Computadora

e sitio web
e internet
e diapositivas en slideshare
* e proyector
0

Estilo de Aprendizaje:
\

e Kinestésico: Aprende haciendo las cosas, incorpora el movimiento corporal,
el niflo aprende haciendo.

Fuente:https://www.campuseducacion.com/blog/revista-digital-docente/prevencion-riesgos-

laborales-centros-educativos/



https://www.campuseducacion.com/blog/revista-digital-docente/prevencion-riesgos-laborales-centros-educativos/
https://www.campuseducacion.com/blog/revista-digital-docente/prevencion-riesgos-laborales-centros-educativos/

amos a copiar el link que esta debajo de la imagen del comienzo de la
actividad

Copio y la pego en la pagina de Google, y doy clip, espero que aparezca
la pagina en la cual voy a ver las diapositivas.

Esta pagina tiene diapositivas, para la explicacion de la clase de acuerdo
al tema que se vaya a tratar.

4. Escucha con atencién la explicaciéon de la docente por medio de
diapositivas sobre las situaciones de peligro dentro de la escuela y el
hogar.

5. Una vez ya reflexionado, con todos los nifios con preguntas y respuesta,
L o se procede a la actividad activa.
6. Presentar el juego online “Teo y Bea” en el siguiente link:

https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-

para-prevenir-los-accidentes-domesticos

7. El juego consiste en que Teo y Bea deben evitar los peligros de la casa,
los protagonistas son hermanos que se van encontrando con diversas
situaciones de juego con algun peligro.

8. Se escoge una de las opciones que se plantean y puede equivocarse si
realiza alguna actividad peligrosa.

9. En el juego los padres de Teo y Bea van indicando por medio de un audio

porque no deben jugar con artefactos del hogar que pueden ser

peligrosos.

Fuente: https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-
paraprevenir-los-accidentes-domesticos
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
41
/= ll\
Nota: El nifio no interactud se le puede compartir de nuevo la act|V|dad y con
ayuda de su docente, puede volver a intentarlo. ( ; V



https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-para-prevenir-los-accidentes-domesticos
https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-para-prevenir-los-accidentes-domesticos
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https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20paraprevenir-los-accidentes-domesticos

inutos Fecha:

OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Identidady | ¢ Practicar e Identificar las | EXPERIENCIA e Computadora | e Identifica | g \
Aut . : q tuaci q CONCRETA tuac
. utonomia acciones e situaciones de | |\ 4.0 “prevencion de e Internet. situaciones
e autocuidado peligro a las que accidentes” e Sitio web de peligro —~
- . https://es.slideshare.net/juan : .
para evitar se puede dam10/prevencion-de- e Tijera que hay en| =
: accidentes-3617422 _y
accidentes vy exponer en su » e Revistas tu hogar |
situaciones de entorno E‘E - e Goma socializa con
peligro inmediato y =S o e Hoja sus ’t __--';.. |
cumpliendo seguir  pautas Provecior comparieros |
. REFLEXION: © Ty PN
ciertas normas de : - : i A
e Con preguntas y | Diapositivas L ]
de seguridad. comportamiento e 2oy

respuestas de los nifios

ara evitarlas .
P ¢Jte gusto lo que vistes?

e (A quién le ha pasado

un accidente?

e /Te asustaste?

e

&

/)
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JVvas a escuchar a tus
papitos?

¢ Vamos a pedir ayuda?

CONCEPTUALIZACION:

Comenta sobre lo que
mas te gusto.

Socializa  con  tus
companferos sobre los
peligros que pueden

suscitarse en tu hogar.

APLICACION:

Realiza el juego
interactivo

Recorta y pega figuras
que demuestren
situaciones de peligro
en tu hogar.

Link del



https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20paraprevenir-los-accidentes-domesticos
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paraprevenir-los-accidentes-
domesticos ~~—
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Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen


https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20paraprevenir-los-accidentes-domesticos
https://www.bebesymas.com/juegos-y-juguetes/teo-y-bea-juego-online-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20paraprevenir-los-accidentes-domesticos




OFICIOS :

n

\ / Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=a3k23UbXs1U&ab channel=ProfeMarilin
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Convivencia

Objetivo: Incrementar su posibilidad de interaccién con las personas de su

entorno estableciendo relaciones que le permitan favorece su proceso de

socializacion respetando las diferencias individuales.

* Importancia: Que el nifio conozca cada papel que desempefia una persona que
tiene una profesion y que material usa en su area de trabajo, le va ayudar a

¥ desarrollar nuevos aprendizajes y valorar y respetar a los de su entorno.

Destrezas con Criterio de Desempeiio: Identificar i ciones y profesion

gue brindan servicios a la comunidad y los roles qu

.

cumplen.



https://www.youtube.com/watch?v=a3k23UbXs1U&ab_channel=ProfeMarilin

N

Cursos:

Computadora
Internet ¢
e pagina web de YouTube para ver el video de los oficios.

e Pagina web educativa Word Wall

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,

aprende viendo

Fuente:https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

Proceso:

1. Empezamos a copiar el link que esta pegado en la parte de abajo de la
imagen, de oficios y profesiones esto lo vamos hacer con el mouse.

2. Hacemos clip sobre la imagen con el mouse para reproducir el video que
sera proyectado en la computadora.

3. Escuchary obéervar con atencion el video de las profesiones y oficios

que presenta la maestra en el siguiente link qu de YouTube. -



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

:.: ‘l :] \.-:li',l ,/‘.
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lv \ ) |
https://www.youtube.com/watch?v=a3k23UbXs1U&ab channeI:P\i:()_,f'eMa

rilin
Una vez terminado, se procede con a la interaccién con los alumnos
Comenta sobre lo que mas te gusto del video.

Luego la docente copiara el link de la actividad a realizar, ya que no se va
aregistrar, porque se hizo de primer instante para crear fichas interactivas
al comienzo de esta guia.

6. Ingresa al juego interactivo en el siguiente link de Word Wall

https://wordwall.net/es/resource/19363795/profesiones-y-oficios-

herramientas-

7. Saldra la hoja de la actividad donde el nifio esperara las indicaciones de
la docente.

8. Este juego consiste en hacer clip en el recuadro del grafico que indique
cual es la herramienta que utiliza el personaje de la imagen.

9. La actividad tiene un limite de tiempo para que el estudiante selecciones
la opcion correcta.

¢Con qué peina la PELUQUERA?

' B‘. £Con qué peina n

, a PELUQUERR? | ™=

| x PN (Con qué sana [N
‘ c“,\ '. ’ y 2 dDO(TOl’ i....-

Profesiones y Oficios - herrameentas de trabajo A

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/19363795/profesiones-y-oficios-herramientas-de-
trabajo
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Abra momentos que el alumno se equivoque, pero el docente le permitira
gue realice la actividad, para reforzarle y asi obtener buenos resultados en el
estudiante.

187
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Experiencia de A endizaj'e

4 };

personas de su
entorno
estableciendo
relaciones que le
permitan favorece
su proceso de
socializacion
respetando las
diferencias

individuales.

brindan servicios a la
comunidad vy los

roles que ellos

cumplen.

oficios y profesiones.

https://www.youtube.com/watch?v=
a3k23UbXs1U&ab channel=Profe
Marilin

REFLEXION:

e Preguntas y respuestas
¢,De qué color es el traje
de policia?

e ¢ Cual es tu favorita?

a 5 afos
Fecha:
: Desarrollo personal y social
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO 4 INDICADORES
» Convivencia Incrementar su | ldentificar EXPERIENCIA CONCRETA: Computadora. ; . Identi&
‘ posibilidad de | instituciones yl|* Escucha 'y observa con Internet. pfOfeSi&Tég‘AD
interaccién con las | profesiones que atencion el video de los Sitio web brindan servicio -

k-/
ala comunﬁfi\c;)
‘ J



https://www.youtube.com/watch?v=a3k23UbXs1U&ab_channel=ProfeMarilin
https://www.youtube.com/watch?v=a3k23UbXs1U&ab_channel=ProfeMarilin
https://www.youtube.com/watch?v=a3k23UbXs1U&ab_channel=ProfeMarilin

e Lluvias de respuesta

¢ lIdentifica las profesiones
y oficios.

e Socializa con tus
comparfieros.

CONCEPTUALIZACION:

e Menciona los trajes de
cada oficio.

e Interactian con el juego

APLICACION:

e Realizacion de la

actividad

Link:https://wordwall.net/es/resourc
e/19363795/profesiones-y-oficios-
herramientas-de-trabajo

.
e - e m - — —

-

Se——— - ———_—" - — B

Fuente: Investigacion para el proyecto

. @Ea\dg por: Aguilar Agurto claudia Veronica

-

S

& C_:,hica Carrera ﬁa del Cal
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Aprendo- o Ponerme ew sw Lugar

LA EMPATA

Es el valor de ponerse en el lugar del otro.

e
X

F1 VALOR DF | A FMPATIA - PARA NINOS VY NINAS COMO TL
Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=0XQorU0o-
eE&ab channel=LizEvelynLauraManrigue
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Convivencia

Objetivo: Demostrar actitudes de colaboracion en la realizacion de actividades ‘
dentro y fuera de la clase para el cultivo de la formacion de valores como la '

solidaridad.

Importancia: Desde muy pequefio se le debe hacer saber cuan importantes son
en la vida, que se sienta motivado, comprendido, y apoyado; sintiéndose seguro,
y asi ayudar a otro, ponerse en el lugar de otro, respetando y entendiendo a la

otra persona.

Destrezas con Criterio de Desempefio: Demostrar/aquwdes de solidarid

antes situaciones de necesidad de sus comparieros ({ addltos de su entorno.



https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0o-eE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0o-eE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
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Computadora

e internet. .
. e Sitio web
t . . L.
e Pagina de YouTube para ver el video del tema a tratar
e PA&gina web educativa liveworksheets para la actividad a realizar
M o
i \.' ’
'\. . Estilo de Aprendizaje: (’
f \.) . 0
\ ' ,"‘ e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
\ buena capacidad de concentracion.

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo,

aprende viendo y aprende escuchando.
[ |

' Fuente:https://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-clase-de-la-escuela-
\ : . . . )
: Ay primaria-que-sienta-legged-cruzado-usando-las-tabletas-image71529532 ' .
N } .
\

0 '

( | Proceso:

by ‘;f\'.f 1. Ingresamos a la pagina de YouTube para poder buscar el video de la
empatia -

(R 2. con el mouse escogemos el video relacionado el tema hacieni,jc'r

o

P~ () sobre él. ¢



https://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-clase-de-la-escuela-primaria-que-sienta-legged-cruzado-usando-las-tabletas-image71529532
https://es.dreamstime.com/foto-de-archivo-clase-de-la-escuela-primaria-que-sienta-legged-cruzado-usando-las-tabletas-image71529532

Escuchar y observar con atencio video de la empatia present or
la docente en el siguiente link:

https://www.youtube.com/watch?v=0XQorUOoeE&ab channel= L|zEver

nLauraManrique

Pasamos al siguiente paso, que es copiar el link y pegarlo en la pagina de
liverwordwall.

Saldrd la hoja de la actividad y ya la docente, da las indicaciones para

comenzar. ‘

Realizar la actividad interactiva haciendo clic en el siguiente link: ™\
https://es.liveworksheets.com/ej1301728jx Wy
— f\ 7. En la primera actividad el nifio tiene que unir con lineas la imagen al ‘
™ E;f concepto correcto de empatia haciendo clic en ella aparecera un lapiz con ffﬁ \"

el que relacionara la respuesta correcta. -
8. Enla segunda actividad el estudiante debe hacer clic en la imagen que se \J
relacione a la empatia. |

'
9. En la tercera actividad debe seleccionar haciendo clic con el mouse a la ﬁ “"‘
)

reaccion de la situacion representada por la imagen. Estas actividades A\
Deben realizarse con ayuda del docente. / ',N\ )

. : 4 |
10. Para concluir debe hacer clic en jTerminar! Para obtener los resultados. y

N

(ddddddadaddddddddddaddaddddd
’ 3
8]
Ldddddddddddddddddddddidddddd

D i
e

b — - ———

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ej1301728jx

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Esta actividad se la puede repetir si un caso el nifio obtuvo nota
baja, €l puede realizarla de nuevo, con ayuda de la docente reforzando el

aprendizaje lo lograra,

\NZ. 7. ¥



https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0oeE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0oeE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
https://es.liveworksheets.com/ej1301728jx
https://es.liveworksheets.com/ej1301728jx

dentro y fuera
de la clase para
el cultivo de la
formacién  de
valores como la

solidaridad.

comparfieros Yy
adultos de su

entorno.

m/watch?v=0XQorUOoeE&ab ¢
hannel=LizEvelynLauraManriqu

& LA EMPA I TA |

B VNSE AN [ 00 4 dygar i 070

| £3 8 |

REFLEXION:

Preguntas y respuesta

¢ Te gusté que ensefio el
video?

¢,Como puedes ayudar a
otra persona?

¢, Te molesta esa actitud?

o

Fecha:
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Convivencia Demostrar Demuestra EXPERIENCIA CONCRETA: Computadora 3 ({nostrar
actitudes de actitudes de | * Escugrja y observa .con Internet. actitudes de
B o atencion el video )
colaboracion en solidaridad antes “Aprendo a ponerme en su Sitio web s@ ridad
la realizacion de situaciones  de lugar” ((l gLs
. . . o
actividades necesidad de sus Video: https://www.youtube.co _ co;paﬁeros



https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0oeE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0oeE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0oeE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique
https://www.youtube.com/watch?v=QXQorU0oeE&ab_channel=LizEvelynLauraManrique

e e TR
" &

e ¢(Vas ayudar para que no

. . p. S
se sientas triste?

CONCEPTUALIZACION:

e Comenta sobre lo que

mas te gusto del video.

¢ Identifica las situaciones
gue puedas realizar y
ayudar que a otros.

e Socializa con tus

=
&0 comparieros.

APLICACION:

e Realiza las actividades
interactivas.

e Link:
https://es.liveworksheets.com/e
i1301728jx

E &8 % |
[ P s w1}
§| —?’:::'-c— S x| i

uente: investigacion para el proyecto
laborado por: Aguilar Agurto claudia Veronica & Chica Carrera

rr*del Carmen

o ()


https://es.liveworksheets.com/ej1301728jx
https://es.liveworksheets.com/ej1301728jx

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=i30IUXZG2bQ&ab channel=MarieLeiner

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Convivencia

Objetivo: Adquirir normas de convivencia social para relacionarse activamente

. . con las personas de su entorno. .
¢ ( ,":
)
0 N Importancia: El respeto es un valor importante que ayuda al ser humano tener
‘& ~aprecio y consideracion hacia la otra persona, y asi saber que hay un limite,
J }"f condiciones, sentimientos y limitaciones en la cual debemos respetar. .
[\ ’ , L ™
s/“.‘\.\. ' ) ( - Destrezas con Criterio de Desempeﬁg Asumlr petgF normas de
"'“.\'j ‘{JL" convivencia en el centro de educacion |n|C|aI y en el hogar acgrdadas con

r


https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ&ab_channel=MarieLeiner

Recursos:

Internet. (
Pagina web YouTube del video de Marie Leiner, con el tema a tratar,

Pagina web Liveworksheets para la actividad que va hacer el nifio.

Estilo de Aprendizaje:

Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,

buena capacidad de concentracion, el nifio aprende viendo.

Fuente: https://www.gocongr.com/slide/11193475/estilos-de-aprendizaje

Proceso:

‘\

Computador

Sitio web

~

1.Entramos al sitio web, buscamos videos que el tema que vamos a tratar,

en este caso es el you tube video del relato sobre e peto.

) . . 4 ]
2. Como ya tenemos el link del video, solo vamo iary pegar.

. £ 4 .
3. Con el mouse presionado seleccionamos el link deo, haremos Cli

"

para copiarlo.



https://www.goconqr.com/slide/11193475/estilos-de-aprendizaje

o™ U

e

.- Entramos a la pagina web y proc os a pegar en el recuadro
Usqueda presionando la tecla enter que esta en el teclado, donde saldra

el video a reproducirse. »
5.- Presionamos con el mouse clip, para que se reproduzca el video.

6.- Escucha y observa con atencion el video “El Respeto”, ingresando

al link:

https://www.youtube.com/watch?v=i30IUXZG2bO&ab channel=MarieLei

ner

7.- Una vez terminado se empieza la reflexién con los nifios con preguntas

- y respuestas.
TN 8.- El siguiente paso es la actividad que se realizara en la pagina k:
:‘ liveworksheets link: https://es.liveworksheets.com/ph2012642rn : O
!

. 8.- Saldra la hoja de actividad donde el nifio comenzara hacer guiado por
la docente.
9.- Haz clic con el mouse en las imagenes que correspondan a los dibujos
donde los nifos y niflas demuestren respeto.
10.- Luego hacer clip en la palabra jTerminado! Automaticamente te

saldra la calificacion.

it W il
- =
- LR 18 el .
. by B i it 7 |
' - Rig

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ph2012642rn

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

)
Vv
.
'

Nota: Si el nifio no a logrado, el resultado alto, la maestra puede, volver a
compartir, para que vuelva hacer la actividad. -



https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ&ab_channel=MarieLeiner
https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ&ab_channel=MarieLeiner
https://es.liveworksheets.com/ph2012642rn
https://es.liveworksheets.com/ph2012642rn

A D

relacionarse

ctivamente

las

nas de su

educacion inicial y
en el hogar
acordadas con el

adulto.

https://www.youtube.com/watch?v=i30I

UXZG2bQ&ab channel=MarieLeiner

REFLEXION:

tenemos

e (A quién que
respetar?
e ¢ Qué debo hacer?

e Lluvias de respuestas

Tiempo: 45 mi Fecha: ;
Eje integrador
AMBITO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Convivenci e Adgquirir Asumir y respetar | ESPERECIENCIA CONCRETA: Computador | e Asumey
a - normas de normas de | * Escucha 'y observa  con Internet respeta las
, i . . . atencién el video “El "
i ivencia convivencia en el Sitio web normas de
: social ara centro de Respeto”. ividad: convivencia
c p actividad: -

198



https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ&ab_channel=MarieLeiner
https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ&ab_channel=MarieLeiner

{"OP‘F *'

CONCEPTUALIZACION:

e Comenta sobre lo que mas te
gusto del video.

¢ Identifica la situacion,
socializa con los compafieros.

APLICACION:

e Paso a la actividad.

e Indicacion a seguir.
o Link

r

= https://es.liveworksheets.c
om/ph2012642rn

Wiiw
LR
Wit
Rein

Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

% * .



https://es.liveworksheets.com/ph2012642rn
https://es.liveworksheets.com/ph2012642rn

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=o0eghZHKLfto&ab channel=Laeducadorapropone
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Convivencia

Objetivo: Identificar a las diferentes personas de su entorno familiar y
comunitario y comprender el rol que cumple cada uno de ellos valorando su

importancia.

- Importancia: Que cada miembro de la familia desempefia mdltiples roles en el
hogar, conocer las reglas y normativas que existen en casa, es necesario tener
un ingreso. economico, una atencion y cuidado de lo s, para el buen
funcionamiento es importante, la responSabiIidqd, orgéhizarse para

cumplirlos, en la preparacion de los alimentos, limpieza y orden de la viviend



https://www.youtube.com/watch?v=oeghZHKLfto&ab_channel=Laeducadorapropone

3 Y
Fy ) ) v 0 "1",‘

A B
. [
. o - i
opa, etc. Con el buen ejemplo se log un buen desarrollo personal !

paciones que cumplen los miembros de su familia.

A
% -
b 0
N "~ Indicadores: Reconoce las profesiones y oficios que realizan cada uno de los
miembros de su familia. ‘
N
( ™ \
| V ¢
\ \ Recursos: Q
p— ) )
q‘o i“r
K - e Computador X

e Sitio web

e |[nternet.

e Pagina web YouTube del video de la educadora propone, con el tema a tratar,

e Pagina web Word Wall para la actividad que va hacer el nifio.

Estilo de Aprendizaje:

. e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
¢ (T ;'.; buena capacidad de concentracién.
- e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.
0 N e Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

o:

1. Entramos al sitio web, buscamos videos que el tema que vamos a tratar,

en este caso es el you tube video educadora propone del relato sobre

“ocupaciones de la familia”.

2. Como ya tenemos el link del video, solo vamos a copiar y pegar. ’
3. Con el mouse presionado seleccionamos el link del video, haremos Clip 2o
para copiarlo.

3 4.- Entramos a la pagina web y procedemos a pegar en el recuadro de

basqueda presionando la tecla enter que esta en el teclado, donde saldra "
el video a reproducirse. |

5.- Presionamos con el mouse clip, para que se reproduzca el video.
6.- Escucha y observa con atencion el video “Ocupaciones de la familia”. .,

https://www.youtube.com/watch?v=o0eghZHKLfto&ab channel=Laeducad

orapropone J
7.- Una vez terminado se empieza la reflexion con los nifios con preguntas -
y respuestas.

8.- El siguiente paso es la actividad que se realizara en la pagina

liveworksheets link:

https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de- -—

la-familia

8.- Saldra la hoja de actividad donde el nifio comenzara hacer guiado

por la docente.

9.- Con el mouse va arrastrar la imagen y a colocarla segin donde

corresponda.

10.- jPor ultimo, debe hacer clic en la palabra! jMi Espuesta! donde le
)

indicara los porcentajes de las preguntas acertadas y las equivocadas.
A%

&

i
\ == / v | |
<\ i\ A


https://www.youtube.com/watch?v=oeghZHKLfto&ab_channel=Laeducadorapropone
https://www.youtube.com/watch?v=oeghZHKLfto&ab_channel=Laeducadorapropone
https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia
https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia
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Fuente https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-
familia

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Podra repetir el ejercicio, si no ha obtenido el resultado deseado y
asi va a fortalecer su aprendizaje

»

0



https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia
https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia

ad i

Fecha:

. Desarrollo Personal y Social

OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES

e Convivencia | e Identificar a las | e Identificar las | EXPERIENCIA CONCRETA: |e Computadora. |e Reconoce *ﬁs._\‘
L, 4 \_’,‘

diferentes profesiones, e Escucha y observa con |e Internet. profesiones y' \‘\

— ’j‘ » personas de su oficios y atencion el video | e Sitio web oficios que | J

l\" entorno familiar ocupaciones que “Ocupaciones de la | e Hoja realizan  cada (‘\)
- y comunitario y |  cumplen los | familia”. e colores wo defeios] ) @

comprender el miembros de su|® Link delvideo miembros de s
https://www.youtube.com/watch?v=

rol que cumple familia. oeghZHKLfto&ab_channel=Laeduc familia.
adorapropone

¢Qué hace tu familia?
ellos valorando - —

cada uno de

su importancia.

A REFLEXION:

Responder a  preguntas

comao:

204


https://www.youtube.com/watch?v=oeghZHKLfto&ab_channel=Laeducadorapropone
https://www.youtube.com/watch?v=oeghZHKLfto&ab_channel=Laeducadorapropone
https://www.youtube.com/watch?v=oeghZHKLfto&ab_channel=Laeducadorapropone

,Qué hace el papa?

¢Mama en que trabaja?

¢En qué ayudas en tu

casa?

¢, Cual es tu tarea?

comenta sobre lo que més

te gusto del video.
CONCEPTUALIZACION:

e Realiza Ia actividad

interactiva.

Comenta de los roles de
cada familia.

Realiza actividad en la
hoja de Word.




APLICACION:

e Realizar la actividad de la
pagina web.

e Link de la actividad

https://wordwall.net/es/resource/18

083277/mis-claudia-ocupaciones-

de-la-familia

— - ——— - —

Hi & a
ryc-

=
ar
= [
e .

: Investigacién para el proyecto
do por: Aguilar Agurto claudia Veronica & Chica Carrera maria del Carmen

206


https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia
https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia
https://wordwall.net/es/resource/18083277/mis-claudia-ocupaciones-de-la-familia

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=NxOsMraF2t|
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Convivencia

Objetivo: Incrementar su posibilidad de interaccién con las personas de su

entorno estableciendo relaciones que le permitan favorecer su proceso de

socializacion respetando las diferencias individuales.

Importante: Desde temprana edad se deberia educar al nifio sobre la igualdad
. de género para estar libres de perjuicios, que las condiciones igualitarias existen
y que no debe establecerse la oposicion de roles sociales; favorecera al nifio a

desarrollar un comportamiento respetuoso, responsable ociedad.

.



https://www.youtube.com/watch?v=NxOsMraF2tI

<

i

as con Criterio de Desempeiio: etar las diferencias individual |

isten entre sus compafieros como: género, diversidad cultural,

L\

Recursos:
TN ¢ Computadora (
| J ’
L= « Sitio web Q
l‘\. \
e Interet
\ " e Pagina web YouTube para video

e Pagina web liveworksheets para la actividad

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,

buena capacidad de concentracion.

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Fuente:https:{/www.editorialmd.com/bloq/estiIos-de—aprendizaie-visu
\



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

1. Entramos al sitio web, buscamos videos que el tema que vamos a tratar,
en este caso es el you tube video educadora propone del relato sobre
“lgualdad de género”.
2. Como ya tenemos el link del video, solo vamos a copiar y pegar.
3. Con el mouse presionado seleccionamos el link del video, haremos Clip ’
para copiarlo.
4.- Entramos a la pagina web y procedemos a pegar en el recuadro de
blusqueda presionando la tecla enter que esta en el teclado, donde saldra
3 el video a reproducirse.
5.- Escucha y observa con atencion el video “Igualdad de Género” que
se encuentra en el siguiente link:

https://www.youtube.com/watch?v=NxOsMraF2tl

7.- Una vez terminado se empieza la reflexién con los nifios con preguntas
y respuestas.
8.- El siguiente paso es la actividad que se realizara en la pagina

liveworksheets link: https://es.liveworksheets.com/nh1509731pg

8.- Saldré la hoja de actividad donde el nifio comenzara hacer guiado
por la docente.

9.- La docente leerd cada una de las frases que estan debajo de cada

imagen para que el nifio las relaciones y llegue a una conclusion.

10.- El estudiante debe marcar con una X utilizando el teclado de la
computadora en los recuadros que indiquen la inequidad en las tareas del
hogar.

11.- Cuando haya realizado la actividad debe hacer clic en la palabra

iterminado! Para obtener los resultados.



https://www.youtube.com/watch?v=NxOsMraF2tI
https://es.liveworksheets.com/nh1509731pg

Fuente: https://es.liveworksheets.com/nh1509731pg

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Si el nifilo no logro, el puntaje alto, se puede reforzar, permitiéndole
volver a realizar la actividad.



https://es.liveworksheets.com/nh1509731pg

proceso de necesidades
socializacion especiales, REFLEXION:
respetando las estructura e (Tegusto el video?
diferencias familiar, entre |[® ¢De  quién  hablaba?
individuales. otros. Lluvias de respuestas.
CONCEPTUALIZACION:
T
J
,"";ﬂy
/ & 2

211

Fecha:
ador: Desarrollo Personal y Social
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Convivencia Incrementar su Respetar  las | EXPERIENCIA CONCRETA: Computador. Respeta las .

. posibilidad de diferencias e Escucha y observa con Internet. diferencias

g interaccion con individuales atencion el video Sitio web individuales
las personas de que existen “lgualdad de género”. gue existen .
su entorno entre SUS | e  https://www.youtube.com/watc v" R entre sus p—n
estableciendo comparieros H2VIRXONSgEt ,;,Q . a@= compaﬁeros‘fh
relaciones que como: geénero, | = o kA / |
le permitan diversidad Be- ¥ v
favorecer  su cultural, — ‘



https://www.youtube.com/watch?v=NxOsMraF2tI
https://www.youtube.com/watch?v=NxOsMraF2tI

L e

e |dentifica la situacion,

socializa con los
comparieros.

APLICACION:

e Realizar la actividad
interactiva
https://es.liveworksheets.
com/nh1509731pg

= | Emseess
e EA

Fuente: Investigacion para el proyecto
*orado por: Aguilar Agurto claudia Veronica & Chica Carrera maria del Carmen



https://es.liveworksheets.com/nh1509731pg
https://es.liveworksheets.com/nh1509731pg
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| | )y ¢
. -dr .
Actvi 1

Loy seres vivoy
A

q : @&
® Or
29 4

PARA QUE VIVAN LOS SERES ViV08$

Fuente:https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search query=los+seres+vivos
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones con el medio Natural y cultural

Objetivo: Descubrir las caracteristicas y los elementos del mundo natural

explorando a través de los sentidos.

Importancia: Es necesario que el nifio conozca la importancia de la vida, que

cada ser vivio le da un equilibrio a la ecologia, tienen su funcién desde el animal,

_ planta y el ser humano; promover en ellos el amor, respeto y responsabilidad

~ por la naturaleza. ‘
1\ Destrezas con Criterio de Desempefio: Diferenciar los vivos y elemento
' vivos de su entorno explorando su mundo natural. '

214


https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+seres+vivos

EURE o
: | %

adores: Identificar los seres vivos y explorar el medio. \

Ursos: v . 5
Computadora a

e Sitio web

_~
(]
°

e Internet /
e Pagina web YouTube para video

e Pagina web Word Wall para la actividad

>%-

Estilo de Aprendizaje:

Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.
Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

0
0 Fuente: https://www.xataka.com/especiales/79-recursos-educativos-online-apps-apoyo-casa-

* para-vuelta-al-cole

\ Proceso: ’ *

1. Entramos al sitio web, buscamos vide

sb

eéma que vamaos
'

S seres Vivos”.

s | 3 'k

ou tube V|°d

. 8/,/
tratar, en este caso



https://www.xataka.com/especiales/79-recursos-educativos-online-apps-apoyo-casa-para-vuelta-al-cole
https://www.xataka.com/especiales/79-recursos-educativos-online-apps-apoyo-casa-para-vuelta-al-cole

Como ya tenemos el link del video, solo vamos a copiar y pegar.

3. Con el mouse presionado seleccionamos el link del video, haremos

Clip para copiarlo.

4.- Entramos a la pagina web y procedemos a pegar en el recuadro de

basqueda presionando la tecla enter que esta en el teclado, donde saldra

el video a reproducirse. ’
5.- Se presenta el video de los seres vivos que se encuentra en el '
siguiente link:

https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search _query=los+seres+vi

. vos
‘ 6.- Una vez terminado el video se empieza a la reflexion con los nifios con
preguntas y respuestas.
7.- Comprendida la clase se procede a la actividad de interaccion.
8.- Link para realizar el juego interactivo

https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos

9.- El juego se llama aplastar los seres vivos.

10.- Consiste en aplastar las imagenes de los seres vivos que se
encuentra pegadas en la panza de los topos utilizando el mouse para
hacer clic en ellas.

11.- Si lo hacen correctamente pasaran a otro nivel y obtendran mas

puntos.
12.- Cada nivel tendra un grado mas de dificultad puesto que apreceran
mas topos y si logran pasar a otro nivel mas alto su puntuacién tambien
lo sera.
13.- En este juego se encuetra tambien una tabla de clasificacion en
donde estas los nombres de los participantes y los puntos obtenidos en

este juego para observar quien tiene mayor calificacion.



https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+seres+vivos
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+seres+vivos
https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos
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rpbsta 130

Aplasta los seres vivos

4

Alaris ey seres five !

e \ b Fuente:https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres- ¢
w

| Vivos N
X ()
y \ ) )

]
’

Nota: El nifio para que gane el dominio, se le puede hacer repetir la actividad.

Podras realizar esta actividad las veces que desee.



https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos
https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos

Experiencia

2 Aprendizaje

Grupo de e

ad: 4 a 5 afos

minutos Fecha:
grador: Relaciones logico - matematicas
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORE
e Relacione |e Descubrir las Diferenciar los | ESPERIENCIA CONCRETA: Computad [e Identifica los |-~ .
ey - . « Presentar el video de los . \
— i% s con el caracteristicas seres Vvivos y seres ora seres Vivos y -y
1 \ . “-‘:\
7 medio y los elementos elementos no VivOShttps://www.youtube.com/r Internet. explorar el|l . /l
L . esults?sp=mAEB&search _query . (._,.\
Natural vy del mundo vivos de su =|0S+SEeres+Vvivos Video medio )
cultural natural entorno Sitio web ‘
explorando a explorando su Revistas
través de los mundo natural. Hojas
ntidos.
s€ tdos PARA QUE VIVAN LOS SERES VIV0S Goma
REFLEXION: tijera

e Contesta las siguientes
preguntas:

o ¢ De qué trata el video

e ¢ Cudl es el ciclo de vida de
los seres vivos?

CONCEPTUALIZACION:
e Realiza la activida

218


https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+seres+vivos
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+seres+vivos
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=los+seres+vivos

L e

e Recorta de revistas o
textos de reciclaje
imagenes de seres Vivos.

APLICACION:
e [ndicacioén de la actividad
interactiva

e Link de la actividad
https://wordwall.net/es/r

esource/12271974/apla

sta-los-seres-vivos

A b e

- Fuente: Investigacion para el proyecto
@ *Iaborado por: Aguilar Agurto claudia Veronica & Chica Carrera maria del Carmen



https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos
https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos
https://wordwall.net/es/resource/12271974/aplasta-los-seres-vivos

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab channel=JuliethMurciaSarria

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones con el medio Natural y cultural

Objetivo: Descubrir las caracteristicas y los elementos del mundo natural

¢ - explorando a través de los sentidos.

~ Importancia: Que el nifio conozca la importancia de la vida, que cada ser vivio

o  le da un equilibrio a la ecologia, tienen su funcién desde el animal, plantay el ser

humano; promover en ellos el amor, respeto y responsabili por la naturaleza,l.' 4
3 {
.

.
;
’

'


https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethMurciaSarria

gzas con Criterio de Desempefio: lorar e identificar los diferent

0
k Recursos:

e Computadora

e Sitio web

e Internet

e Pagina web YouTube para video

e Pagina web Word Wall para la actividad

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Fuente: https://www.xataka.com/especiales/79-recursos-educativos-online-apps-apoyo-casa-

para—vuelta—alo—cole

&
’
!

o A



https://www.xataka.com/especiales/79-recursos-educativos-online-apps-apoyo-casa-para-vuelta-al-cole
https://www.xataka.com/especiales/79-recursos-educativos-online-apps-apoyo-casa-para-vuelta-al-cole

Se procede a seguir cada paso, como los anteriores.

El link se copiara de la imagen que se encuentra en el principio de hoja
de actividad.

Escogemos con el mouse para sombreamos y presionamos clip derecho
del mouse, o si no con el teclado “control ¢, que es lo mismo que sirve
para copiar.

4. Lo llevamos a la pagina web de you tube y pegamos con el mouse o el
A teclado de control v y damos enter del teclado del computador.

\ P A ' 5. Se presenta el video de los seres vivos y estar atento al relato del tema

gue se va a tratar que es se los “seres vivos y no vivos”.

6. La maestra hace preguntas referentes al tema y los estudiantes deben
responder de forma oral ordenadamente respetando normas.
https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethM

urciaSarria

7. El siguiente paso a seguir es el de la actividad, en el cual los nifios van a
realizar.
https://wordwall.net/es/resource/5605744/seres-vivos-e-inertes

8. La actividad consiste en hacer clic en la imagen y arrastrarla con el
mouse y colocarlas donde pertenezca segun su clasificacion en seres

Vivos y seres inertes.

9. Cabe indicar que estas actividades se realizaran con ayuda de la

docente.

10. Para finalizar hacer clic en jTerminado! Para obtener la calificacion
correspondiente. {

) |
&

—



https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethMurciaSarria
https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethMurciaSarria
https://wordwall.net/es/resource/5605744/seres-vivos-e-inertes

Seres vivos Seres inertes

- - I REQ
- e HE

(= Reparsn Cormeetan pres [T
we g o -
Seres v o lnertes. 2 v
* e L [ [
Fuente:https://wordwall.net/es/resource/5605744/seres-vivos-e-inertes -
~ . Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: El nifio no interactué se le puede compartir de nuevo la actividad, y con
ayuda de su docente, puede volver a intentarlo.


https://wordwall.net/es/resource/5605744/seres-vivos-e-inertes

-
-

>
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b minutos Fecha:
e integrador: Relaciones ldgico - matematicas
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
» Relacione |e Descubrir las Diferenciar los | ESPERIENCIA e Computador |e Identifica los. |
s con el CONCRETA: Nt
- e medio
~ l Natural vy
- ' cultural

caracteristicas
y los elementos
del
natural

mundo

explorando a
través de los

sentidos.

seres Vivos Yy
elementos no
vivos de su
entorno

explorando su

mundo natural.

e Presentar el video de los
seres Vivos y no Vivos.
https://www.youtube.com/watch?v=

2h4HPvrtE8Y&ab channel=Julieth
MurciaSarria

Seres Vivos ﬁ)

REFLEXION:

e Preguntas y respuestas.

e ¢De qué trata el video?

e ¢ Cudl es la diferencia de
los seres vivos y no
Vivos?

a
e [nternet.
e Video

seres Vivos y

explora el

medio

CONCEPTUALIZAC

224



https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethMurciaSarria
https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethMurciaSarria
https://www.youtube.com/watch?v=2h4HPvrtE8Y&ab_channel=JuliethMurciaSarria

. !

e Comparte con sus
comparieros historias
vividas.

e Intercambian sus

opiniones y sus
expresiones.

APLICACION:

e Realiza la actividad de la
pagina educativa.
- | e Link de la actividad.

https://wordwall.net/es/resource/56
05744/seres-vivos-e-inertes

L8 BET
g

.
v
-

Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen



https://wordwall.net/es/resource/5605744/seres-vivos-e-inertes
https://wordwall.net/es/resource/5605744/seres-vivos-e-inertes

v

iCuidar
el medio
ambiente!

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=nvUqgnpicSd0&ab channel=SmileandLearn-

Espa%C3%Blol
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones con el medio Natural y cultural

Objetivo: Practicar acciones que evidencien actitudes de respeto y cuidado del

' medio ambiente apoyando a la conservacion del mismo.

Importancia: Si queremos conservar el lugar donde vivimos es importante
) ensefiar al nifio, como cuidar el medio ambiente, importante que aprendan a
- - temprana edad como se debe realizar; en no botar basura en la calle, aprender
areciclar, y el cuidado de las plantas. Comprender y ser conseiente del problema

) "

- que causaria si no se le ensefia eso al nifio.



https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol

as con Criterio de Desempefio: Practicar habitos de cuidado

acion del medio ambiente que eviten la contaminacion del aire, suelo y

icadores: ldentifica los seres vivos y explora el medio.

Recursos: WV

—~ ‘{b' e Computadora
™S e Sitio web \
—% e Internet (“\.\

e Pagina web YouTube para video Smile and Learn

e Pagina web Liveworksheets para la actividad

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,

buena capacidad de concentracion.

e Auditiva: Aprende a traves de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

e Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

\

Proceso:

.

1. Lo primero que vamos a realizar es copiar el link de video que esta eny

tube eso lo hacemos con use o el teclado del computador.



https://www.guiainfantil.com/1214/educar-en-valores-el-amor-a-la-naturaleza.html

. ,

Nos ubicamos en el link que esta pegado en la parte de arriba de la h
sombreamos con el mouse, soltamos y hacemos clip derecho y se copia
el link o también con la tecla “Control ¢ “.

. Nos llevara al video directamente en el cual haremos clip sobre la imagen
del video y automéaticamente se reproducira.

' 4. Se presenta el video del cuidado del medio ambiente.
5. Ingresar al siguiente link para el video:

https://www.youtube.com/watch?v=nvUqgnpicSd0&ab channel=Smileand
Learn-Espa%C3%B1lol

‘f 6. Después de la explicacion, la maestra hace preguntas referentes al tema

o y los estudiantes deben responder de forma oral ordenadamente
' respetando normas.
7. Luego se hara los mismos procedimientos para la siguiente actividad en
la cual es interactiva.
Link: https://es.liveworksheets.com/bp1261985sh

El estudiante deber& observar las imagenes y hacer clic con el mouse en
la carita triste en las acciones que destruyen el medio ambiente o en la
carita feliz en las acciones que ayudan a cuidar el planeta.

10. Después de terminar tiene que hacer clic en la palabra jTerminado!

Aparecerd dos opciones: comprobar las respuestas o enviar mis

A

respuestas a la profesora

+Qué quieres hacer ahora? 7:.@% 2 C
' re I‘ .
» . ]I ) .
g - o
f - e

r

-~
JMprobar mis respusstas Enrviar mis respusstas a mi profesona a
o
|

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=nvUgnpicSd0&ab chanfel=SmileandLearn-
7 T
Espa%C3%Biol o ',

‘.' .'.
Nota: El nifio para que gane el dominio, se le puede haC(‘ar repetir la actividad.

(! v

i reforzar lo aprendido. |



https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
https://es.liveworksheets.com/bp1261985sh
https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol

— »
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c;?

Fecha:
egrador: Relaciones l6gico - matematicas
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Relacione Practicar Practicar habitos | EXPERIENCIA e Computad Identifica Ios<~—~?\
. s con el acciones  que de cuidado y | CONCRETA: ora seres Vvivos y
L medio evidencien conservacion e Presentar el video del e Internet. explora el
gl . , cuidado del planeta _ . 1
s . Natural vy actitudes de del medio https://www.youtube.com/ | ® Video medio.
| cultural respeto y ambiente  que watch?v=nvUgnpicSdO&a | ¢ Link ‘
. ' b_channel=SmileandLear
cuidado del eviten la

medio ambiente
apoyando a la
conservacion

del mismo.

contaminacion
del aire, suelo y
agua.

n-Espa%C3%B1ol

REFLEXION:

El nifio respondera las
preguntas que el docente
haga.

¢, Qué es el medio
ambiente?

229
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:]

e ;CoOmo cuidas tu el medio
ambiente? )

CONCEPTUALIZACION:

e Comparte con sus
comparneros, sus
experiencias vividas.

e Menciona lo que tiene en
Su casa.

APLICACION:

e Realiza la actividad

- interactiva

e Link de la actividad

https://www.youtube.com/watch?
v=nvUqgnpicSd0&ab channel=Smil

eandLearn-Espa%C3%B1lol
5] i
= =
= 2=
= =

@
Fuente: investigacion para el proyecto -
K Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen



https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&ab_channel=SmileandLearn-Espa%C3%B1ol
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Fromosiendo hatmos de Alimentacion Saludable

Fuente: https://www.voutube.com/wétch?v;OeXzKqQSHSC&éb channel=AndyOlivera
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones con el medio Natural y cultural

Objetivo: Descubrir las caracteristicas y los elementos del mundo natural

explorando a través del sentido.

Importancia: Es importante llevar una alimentaciéon saludable, prevenir

8
enfermedades en el presente y futuro ya que podria afectar en el nifio tanto fisico
como mental y a la vez su desarrollo conductual y cognitivo.

~

Destrezas con Criterio de Desempeiio: Diferenciar entr entos nutritivos y

-y ‘\ - . - - - 4 J
no nutritivos identificando los beneficios de una aliment anay saludable.’


https://www.youtube.com/watch?v=QeXzKg95H8c&ab_channel=AndyOlivera

/é W 3. Después de la explicacion, la maestra hace pre

! l ': _' . H .' LN ‘}:
| f ) wip
. » ‘. ¢ . "‘..l
H {
sos para la Actividad: e
omputadora i .
Proyector '

0

e . Internet

a * pagina web Mili con video del cuerpo humano

pagina liveworksheets para la actividad ¢

2 e hojay colores.

2 Estilo de Aprendizaje:
,/-1; : e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
| buena capacidad de concentracion.
/.\.\:‘\ . e Auditiva: Aprende a traves de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.
\ bat e Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

49 A
Fuente:https://www.vittal.com.ar/la-importancia-de-la-alimentacion-saludable-en-los-ninos-una-

inversion-para-toda-la-vida/

d
- Proceso:

0 ) 1. Procedemos con los mismos pasos que se realizé en la actividad
‘e anterior, pero con tema diferente que es “Alimentacion saludable”.

2. Se presenta el video de la alimentacion saludable Iin‘k:

https://www.youtube.com/watch?v=QeXzKg95H8c&ab_channel=AndyOli

0 "

ve , w '

.

;

referentes al te

y los estudiantes deben responder de form ral ordenadam

, " ¢
respetando normas d nde clases.

\

[


https://www.vittal.com.ar/la-importancia-de-la-alimentacion-saludable-en-los-ninos-una-inversion-para-toda-la-vida/
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https://www.youtube.com/watch?v=QeXzKg95H8c&ab_channel=AndyOlive
https://www.youtube.com/watch?v=QeXzKg95H8c&ab_channel=AndyOlive

n la actividad interactiva se va a trabajar con diapositivas de power poi

en donde el nifio, mirara y participara con el mouse de su computadora.

La docente compartird pantalla en el computador para que el nifio realice

la actividad.

Esta actividad tiene imagenes de alimentacion saludable y la alimentacion

chatarrea.

Consiste en seleccionar la imagen correcta.

Todos los nifios participan.
Tendra que arrastrar con el mouse del computador las imagenes que
representan los tipos de alimentacion donde correspondan segun el
gréfico (los alimentos saludables en el nifio que esta sano y fuerte y los
alimentos chatarra en la niila que le duele la barriga)

10.Después de realizar la actividad la maestra les indicara que lo hicieron
muy bien.

11.La dltima actividad es en hoja de Word este es un recurso tecnolégico
intangible.

12.El nifio con el lapiz digital de la pagina de Word cogera con el mouse y
marcara las imagenes correctas y unira con linea segun corresponda.

13.La maestra leda el paso al nifio que no logro hacerlo en las diapositivas
de power point, y asi lograra reforzar el aprendizaje el nifio. Aprendizaje.

14.Los demas nifios podran realizar la actividad en la hoja que su

representante le imprimié.

- : G B ] = T
= P { |G ‘
= ) A | 1
. AL
B & . =

Fuente: investigado para proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Marla del Carmen

\Notaz Esta actividad se puede repetir si la docente lo crea necesario, para asi\

lograr la habilidad adquirida en el nifio.
|




pO: 45 minutos Fecha:
egrador: Relaciones logico - matematicas
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADOR!
Relacione |e Descubrir las Diferenciar entre | EXPERIENCIA CONCRETA: Computa |e Reconoce los | N \
s con el caracteristicas alimentos * Videoy cancion de los dora alimentos —
alimentos sanos y -
medio y los elementos nutritivos 'y no nutritivos. Internet. nutritivos y sus (\\ )
Natural " e Link del video : icic -
y del mundo nutritivos hitos//www.voutube.com/w Video beneficios }
cultural natural identificando los atch?v=0eXzKg95H8c&ab Link

explorando a
traves del

sentido

beneficios de
una
alimentacion

sanay saludable

channel=AndyOlive

Video.

https://www.youtube.com/watch?v
=9K2iU5NgmHo

" "
LE LS

REFLEXION:
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ke

e Presentacién de
diapositivas.

Fichas demostrativas.
Preguntas a los nifios
¢ que te parecio?

¢, cual es alimento
favorito?

¢, Qué no te gusta?

e Lluvia de respuesta.

CONCEPTUALIZACION:

e Participacion de cada nifio
llamado por nombre.

e Buscando el tesoro. la
maestra dira el nombre de
una fruta.

¢ Niflos mencionan el
nombre y diran que clase
de alimento es.

e HTTPS://DOCS.GOOGLE.COM/
PRESENTATION/D/1ZNL36T8K
1FSVGMGB6PZ5A0LJIK6IWCY
9/EDIT?USP=SHARING&OUID=

100879368450151723440&RTP

- OF=TRUE&SD=TRUE

O A



https://docs.google.com/presentation/d/1znl36T8K1FsVGMgB6pZ5aOljJk6iwC99/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1znl36T8K1FsVGMgB6pZ5aOljJk6iwC99/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1znl36T8K1FsVGMgB6pZ5aOljJk6iwC99/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1znl36T8K1FsVGMgB6pZ5aOljJk6iwC99/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1znl36T8K1FsVGMgB6pZ5aOljJk6iwC99/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1znl36T8K1FsVGMgB6pZ5aOljJk6iwC99/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

¢ Indicaciones a los nifios
sobre la actividad a
realizar.

e Aprobar el tesoro
encontrado.

e Hoja de trabajo:
-Unir con linea

-Recortar y pegar.

e Link de la actividad
https://es.liveworksheets.com/

tx905479qq

Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen


https://es.liveworksheets.com/tx905479qq
https://es.liveworksheets.com/tx905479qq
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Costumbres y tradiciones de mi Pais

Costumbres y mdicioneS &
de Ecuador

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=sla0jWWOp-g
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones con el medio Natural y cultural

Objetivo: Disfrutar de las diferentes manifestaciones culturales de su localidad

fermentando el descubrimiento y respeto de las practicas tradiciones.

Importancia: Es fundamental que los nifios conozcan sus raices, su origen ya

gue asi sen sentira identificado e integrados a una comunidad, también aprende

historia, costumbre, valores y conocimiento cultural. )

Destrezas con Criterio de Desempefio: Participar en algunas practicas ~
tradicionales de su entorno disfrutando y respetando las diferente‘s‘_/. v

nifestaciones culturales. o /


https://www.youtube.com/watch?v=sIa0jWWOp-g

e Proyector )
k e Internet

e pagina web you tube con video de “Costumbres y tradiciones de mi pais”

e pagina liveworksheets para la actividad

e hojay colores.

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

¢ Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

Procesos:

&
'
‘\.

B
jina de You | “Costumbres y

tradiciones de mi Pais. https://www.youtube.c sla0jWWOp-
7 , @

1. Ellink del video esta pegada en la imagen del te
(& 2. Presentar el video que esta en la &

N
N\



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/watch?v=sIa0jWWOp-g

na vez terminado el video, llega la refleéxion con los nifios con pregunt

respuestas responderan oralmente respetando las normas de clase.

El siguiente paso es ir al link de la actividad, claro se copiara con la tecla

“control ¢’ o con el mouse del computador que es sombrear y hacer clip

en el lado derecho del mouse para copiar.

. Se pega en la pagina web de liveworksheets

. Realizar la actividad interactiva ingresando al siguiente link: ‘

https://es.liveworksheets.com/rg1898098yb

7. Esta péagina interactiva tiene tres actividades en la primera tiene que
arrastrar con el mouse las imagenes con cada color de la bandera del
Ecuador y colocarlos en orden correcto en el recuadro de arriba.
8. En La segunda actividad tiene que seleccionar las manifestaciones
culturales del Ecuador haciendo clic en las imagenes correctas.
9. En la tercera actividad tiene que relacionar con lineas los platos tipicos ' '
con las fiestas que se consumen, haciendo clic en la imagen aparecera
un lapiz el cual arrastrara con el mouse a la respuesta correcta.
10.Después de realizar las actividades hacer clic en jTerminar! Y elige la

opcién que indique la maestra.

egmam ttosm s Qué quierss hacer ahora? 4 0744@,_.;,_.-

o —— e ———

=,
eeilc EIER oo ; "
. <. J e @ "
S g M
n/ T Jmprobar mis respusstas  Enviar mis respugstas ami profesona -
v o [V
l“.. .
Fuente: https://es.liveworksheets.com/rq1898098yb \-(.:‘,f’,’-'
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen . "/ ',‘,,: /N
. 4 ‘l':: / /"'"/’4
i \ Sy ) /'p
i

Nota: Se realizara la actividad las veces necesarias para que el nifio no logré, =~ = /, Y, ),.
AY '\: ‘:' ;' o

tenga la oportunidad de volverlo hacer, asi podra reforzar su aprendizaje. £ :,_A‘/ », )
QY65 AN


https://es.liveworksheets.com/rq1898098yb
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Fecha:

Natural y

cultural

culturales de su
localidad
fermentando el
descubrimiento
y respeto de las
practicas
tradiciones

entorno disfrutando
y respetando las
diferentes
manifestaciones

culturales.

YouTube “Costumbres y
tradiciones de mi Pais.

https://www.youtube.com/wa
tch?v=slaOjWWOp-g

= —
| Castumbives y tradlistnnss
de Czundur

=

REFLEXION:
e Preguntas y respuestas

e ¢(Te gustan las fiestas?

e Proyector
e Revistas
e Tijeras

e goma

OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES‘
e Relacion | Disfrutar de las | Participar en | EXPERIENCIA CONCRETA: | e Computadora e Colabora o)
es con el | diferentes algunas practicas | e Presentar el video que |e Internet. participa Yy
medio manifestaciones | tradicionales de su estd en la pagina de |e Video disfruta

de > ‘
fiestas de su '

entorno. p—

P -

240
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e (;COmo son las fiestas
tradicionales en tu
localidad?

e ¢Has participado en
alguna de ellas?

CONCEPTUALIZACION:

e Compartir con los

comparieros sus
experiencias.

2 e Mencionar lo que mas le

lama la atencion de las
fiestas tradicionales.
APLICACIONES:

¢ Realiza un collage de lo
gue mas te gusta.

e Realizar la actividad
interactiva

e Link
https://es.liveworksheets.com/r
01898098vb

\ Fuente: investigacion para el proyecto .
- Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria dsl Carmen



https://es.liveworksheets.com/rq1898098yb
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A
‘ RELACIONES

O\ LOGICO- MATEMATICAS

\_‘/—



SERIE
ASCENDENTE

Y
| DESCENDENTE ||

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=EnGRtLBWdIc&ab channel=AprendiendoconMissDi
ana
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones Logico Matematicas

Objetivo: Comprender nociones béasicas de cantidad facilitando el desarrollo de

habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Importancia: Los numeros ascendente y descendente son importante que el
nifio aprenda desde temprana edad, porque contribuye a la formacion de los
valores, actitudes, conducta, y le da seguridad y confianza en los resultados

obtenidos. “. ! £



https://www.youtube.com/watch?v=EnGRtLBWdlc&ab_channel=AprendiendoconMissDiana
https://www.youtube.com/watch?v=EnGRtLBWdlc&ab_channel=AprendiendoconMissDiana

al / / A J ’ . -\ "i . '1
: 1 ~.‘ \’.' “ |‘ ’I"p)
v " 4! ‘OJ
= v /Iﬁl‘}"-’
'} \ /. ’ \ "'ﬂ;“ ’.‘\
‘:.r" p ’.’.:,;',‘ ‘ " .\
"‘; AN .rup' f,ﬂ '
trezas con Criterio de Desempeno: Comprender la relacion de n ro- '.'f“‘."_';,
Moy
cantidad hasta 10. L
.+
o)v'\' '
D)
Indicadores: Comprende la relacion de numero cantidad hasta el 10
{ ¢
: Recursos para la Actividad:
0 '
e Computadora
N e Proyector
t'\ e Internet
W/
\ e péagina web you tube con video de “Numeros ascendente y descendentes”
- :( e pagina liveworksheets para la actividad
mn

e hojay colores.

Estilo de Aprendizaje:
e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracién.

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

¢ Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

3
.
prendizaje-visual
i / "

Y
\
1"‘

-
el mismo. e
+

A¥ )
actividades, com

: \
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https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

channel=AprendiendoconMissDia

siguiente paso es la reflexion con preguntas y respuestas que la docente

descendentes.
a docente abrira la pagina que tiene la actividad interactiva de

veworksheets. - ‘

- 6. Ingresar al siguiente link para realizar la actividad indicada por la maestra. P

\/

https://es.liveworksheets.com/sb2027480jz

~ 7. Se haraclip con el mouse, en la hoja de la actividad y se abrira para dar inicio.
El estudiante tiene que realizar las series ascendente y descendente
utilizando el teclado y el mouse de la computadora colocando los nimeros

A segun la secuencia que indica la actividad.

v 9. Una vez concluida la actividad hacer clip en jterminada! Y se elegira la opcién

gue indique la docente.

Qu quiers hacer ahora?

: B

probar misresposstas  Enviar mis respuestas i prokesona

Fuente: https://es.liveworksheets.com/sb2027480jz

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

A Nota: En caso que el nifio no ha acertado, o se le haya dificultado, la

actividad se procederda a repetir la actividad, para reforzarle.

4}



https://www.youtube.com/watch?v=EnGRtLBWdlc&ab_channel=AprendiendoconMissDiana
https://es.liveworksheets.com/sb2027480jz
https://es.liveworksheets.com/sb2027480jz

Fecha:
egrador: Descubrimiento del Medio Natural y cultural
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Relaciones Comprender Comprender la | EXPERIENCIA CONCRETA: Computadora Comprenae la

| Ldgicos nociones relacion de | ¢ Escucha y observa con Internet. relacion de

| Matematica basicas de ndmero- cantidad atencion el video Sitio web namero —

g 1o H ‘Numeros Ascendente y dad he

S cantida asta 10. Descendentes”. Recursos cantidad hasta 1
facilitando el https://www.youtube.com/watch tecnoldgico 10.
?v=EnGRtLBWdIc&ab channel

desarrollo de =AprendiendoconMissDiana Intangibles

habilidades del
pensamiento

para la solucién
de problemas

sencillos.

¢te gusto el video?

¢,Qué es contar de
manera ascendente?

e ;COmMo contamos de
manera descendente?
Lluvias de respuestas. .
A5 0
(; _ y
/i
'l vv
L™ b
B!
/ . i

246
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e T

CONCEPTUALIZACION:

e Menciona los niumeros de
manera ascendente 'y
descendente.

e Realiza la actividad en las
diapositivas de power
point.

¢ Cuenta con facilidad.

s

APLICACION:

e Realizacion de la
actividad. Interactiva.

e Link de la actividad
https://es.liveworksheets.com/sb20

Fuente: investigacion para el proyecto

Elaborado por: Aguilar Agurtg Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen



https://es.liveworksheets.com/sb2027480jz
https://es.liveworksheets.com/sb2027480jz

Mis vecinoy loy niimeros

Arma
Fichas y JU)
juega al &

ANTES 9

h Y DESPUES

5) gl ©

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=DpKYCL4{VBI
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen |

Ambito de Aprendizaje: Relaciones Légico Matematicas

Objetivo: Comprender nociones béasicas de cantidad facilitando el desarrollo de

habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Importancia: Los numeros ascendente y descendente es importante que el nifio
aprenda desde temprana edad, porque contribuye a la formacion de los valores,
~ actitudes, conducta, y le da seguridad y confianza en los resultados obtenidos.

P )
/"’ Iv\
L 3 . ,
Destrezas con Criterio de Desempefio: Comprender la relacién de nimero-
p p (

cantidad hasta 10. - Iy



https://www.youtube.com/watch?v=DpKYCL4fVBI

uv ! J ] '” /U o \ v {“
) ‘ \ ‘l‘ l‘ [ | / ' ."
'\.( e 9 B | J ! _ "
{ | ! ~ Wi
- \ : \. "‘.\ E
'-, - 1 ) ' AN
' J . " o }‘ ‘.
=) @ : (8 )
n} \" y . “’J ,.| 7 4 4
3o ¥ \ '.o“, e
% S
ores: Comprender la relacion nume cantidad hasta el 10 lfM
Q .“\'
.+
' ] .;"
rsos para la Actividad
Computadora
n
Proyector :

nternet

N ’y . pagina web you tube con video de “Mis vecinos los numeros”
e péagina web cokitos para la actividad 2

e hojay colores.

Estilo de Aprendizaje:
e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

¢ Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

. Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual 8
(L) i\r'v'
¢ .
I.\
0 o~ Proceso:
X %
i 1.-Observar y escuchar con atencion el video que se encuentra en el
".l ")\
A\ : siguiente link: https //www.youtube.com/watch?v=DpKYCL4fVBI "
[ N 2.- Para empezar la actividad se tendra que ir urso tecnolégiob/f.\
! i _J
—_— 'f’,.'.' .‘,‘ mtanglble el cual es el programa de power point. W
s\ | & |
1P\ ,'R A Ay 3.- La actividad a realizar en las dlapbsmvas' es de strar con el mous
\ ,0\“ A - N . p p ] ':| \ ,:‘ )
' ,'t'd_ } 4 las imagenes a lugar donde i ica la orgen,fen la di
..‘ "\Y;,. ':, P ( ] )
\,' . "’("‘"n\ ! -
o ! .
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- Link de la diapositiva:
e e

LN UC FORMA mscmosms
& l
Ry ‘ = @

=2
"»: nT:' i ""I |
I W YT T ST |
https://docs. qooqle com/presentatlon/d/thvVOTcM1CTZAXTvOeBUFH

FAOSsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=t
rue&sd=true
5.- En estas diapositivas hay video musical, video concepto, ejemplos y

ejercicios.

6.- En la actividad que se va a realizar tendra que utilizar el mause de la
computadora. Tendré que tener presionado el clip de lado izquierdo.

7.- La siguiente actividad es en la pagina web de cokitos.

8.- Esta pagina es educativa y gratuita la cual la puede utilizar el docente,
padre de familia y el estudiante guiado por los mencionados. El link:

https://www.cokitos.com/completar-los-numeros-que-faltan/play/

9.-Juego educativo para completar los numeros que faltan en los trenes
con vagones.

10.-Arrastra con el mouse los nimeros a los vagones, de forma que
aparezcan ordenados en ellos.

11.- completa los vagones con nimeros para que las series contengan los
ndmeros correctos.

12.-En cada tren aparecera un niumero que te ayuda a saber los nUmeros

anteriores y posteriores.

- il
f p— > 3 o
O e .-

I I
\ P '

Nota: Repite la actividad hasta que puedas realizarla solo., e/

hAY | (/:v
=7 & & L 7



https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://www.cokitos.com/completar-los-numeros-que-faltan/play/
https://www.cokitos.com/completar-los-numeros-que-faltan/

ncia de Aprendizaje

ad: 4 a 5 afnos

facilitando el
desarrollo de
habilidades del
pensamiento

para la solucién
de problemas

sencillos.

10.

P

Descendentes”.

REFLEXION:

e /te gusto el video?

e (Qué es contar de
manera ascendente?

e ;COmo contamos de

manera descendente?

Lluvias de respuestas.

CONCEPTUALIZACI%N,: 4

y

e Diapositivas

e https://docs.qoogl
e.com/presentatio
n/d/1hSyVOTcM1
CTZAXTyOeBUF
HFAOSsNdEpZ/e
dit?usp=sharing&
ouid=1008793684
50151723440&rtp
of=true&sd=true

cantidad hasta

10.

251

=g

Tiempo: 45 minutos Fecha: ’_
2 Eje integrador: Descubrimiento del Medio Natural y cultural
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e Relaciones Comprender Comprender la | EXPERIENCIA CONCRETA: | e Computadora Comprendé la. |
Logicos nociones relacion de | e Escucha y observa con | e Internet. relacion de 7
Matematica basicas de ndmero- atencion el video | e Sitio web ndmero 4
S cantidad cantidad hasta “‘Numeros Ascendente vy



https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hSyVOTcM1CTZAXTyOeBUFHFA0SsNdEpZ/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

e Muestra interés en el
tema.

e Comparte con sus
comparfieros sus ideas.

e Realizaciéon del juego
interactivo.

APLICACION:

e Link de Ila actividad

interactiva.

https://www.cokitos.com/complet
ar-los-numeros-que-faltan/

e in'n/m'm'm

N
:

AR I

Fuente: investigacién para el proyecto a
! Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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socio- niumero- con cantidad Aprendiendo- av
Contowr Jo)

Aprendiendo a

contar del 1 al
10

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6gz0Scs
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones Légico Matematicas

Objetivo: Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de

habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Importancia: Es necesario que el nifio de educacion inicial cuente con las
nociones numéricas del 0 al 10 reconociéndolos, realizando sus trazos y

ubicandolos en el orden correcto. -
1

;

ntidad hasta 10.


https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6qz0Scs

A » \ S 'ﬂ":'
d o r! v 0 i :};“.‘
o ! '.',-"v >
’ n X [7
ores: Comprende la relacion de nimero — cantidad hasta 10. ’ | ":
9 .
‘I
i .)c
ecursos para la actividad:
n
Computadora 0

e Sitio web

e Internet

Estilo de Aprendizaje:

Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.
Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

"
- ¢\
"\
0 F
P Proceso:
‘\.'- .
-.. ';)'( 1. Ingresa al siguiente link utilizando el mouse y el teclado de la computadora
https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6gz0Scs '
4t
AL \ 2. Observar y escucha con atencion el video con la d de los numero
Y .- ! .
,/,.7\’ .\ del 1 al 10 interactia con tus cozﬁpaﬁerog en a lo proyectado,
,",_'\,‘-l gy W\
( ' ,.\'" 3' responde preguntas que hace la docente referente
1/ ] 1'. " /
. L‘-‘.;;y-’ > Para la siguiente actividad.i sa al link L}tilizando mouse haz clic
v " '.'I " s R -~ A.f\
A hitps://arbolabc.com/ju€bos-de-numeros/conect untos-1-10 k
! Al v o~y |
_ 4 il i i C


https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6qz0Scs
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-1-10

' "
tilizando el mouse haz clic en el recuadro que se encuentra en la parte
inferior derecha que dice jugar.

© 0

Fuente:ttps://www.youtube.com/watch?v=rMiN6gz0Scs
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

6. Aparecera los numeros del uno al diez conecta cada nimero haciendo clic
con el mouse siguiendo la secuencia del 1 al 10 para poder encontrar los
objetos.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6gz0Scs
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

. N

Nota: Se podra jugar las veces que quiera hasta completar todos |
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Experiencia d

Aprendizaje

no de edad: 4 a 5 afos

45 minutos Fecha:
dor: Descubrimiento del Medio Natural y cultural 3
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES |
. Relaciones Comprender Comprender la | EXPERIENCIA CONCRETA: | e Computadora Comprende la
— Légicos nociones relacion de | ¢ Escucha y observa con |e Internet. relacion de
Matematica basicas de numero- cantidad atencion el video “Asocio | e Hoja numero —
S cantidad hasta 10. numero con cantidades™ | o |4piz cantidad hasta. |
facilitando el https://www.youtube.com/watch?v= | o colores 10.
rMiN6gz0Scs i
desarrollo  de e Sitio web . -
habilidades del Aprendiendo a https://es.liveworksh i
contar del 1 al
| > la iy
para la solucion - - —
REFLEXION:

de problemas

sencillos.

e (Cuantos nameros
contaron?,¢ste aprendiste
cada uno de ellos? ¢Te
gusta contar?; LIuvigg-d&

respuestas. ('.[' V’

—~—
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https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6qz0Scs
https://www.youtube.com/watch?v=rMiN6qz0Scs
https://es.liveworksheets.com/cp1293357la
https://es.liveworksheets.com/cp1293357la
https://es.liveworksheets.com/cp1293357la

Vid -
2 e °
CONCEPTUALIZACION:

e Nombra los nUmeros.

e Dice y hace en el aire el
namero.

¢ Intercambia opiniones con
sus comparieros.

APLICACION:

e Realizacibn del juego

interactivo.
o e Realizar la actividad de la
hoja elaborada por la
maestra.

e https://arbolabc.com/juego

l s-de-numeros/conecta-

‘'@
= ® .

los-puntos-1-10

- \ .
Fuente: investigacion para el proyecto,
Elaborado ) por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

’:'ﬁf*"’ /ég;;iﬁi:... e ”



https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-1-10
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-1-10
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-1-10

LEE NER
o H#g
geom tnc S

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=gW JOES7rOQ&ab channel=lunacreciente
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones Logico Matematicas

Objetivo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva

para la comprension de su entorno.

Importancia: Esta actividad es importante porque reforzara los conocimientos

de las formas geométricas y su reconocimiento en objetos del entorno.

Destrezas con Criterio de Desempefio: Asociar las formas de los objetos del 4 /4 4 /4

entorno con figuras geométricas bidimensionales. . AV AL

Indicadores: Discrimina form colores ,


https://www.youtube.com/watch?v=qW_JOES7rOQ&ab_channel=lunacreciente

os para la actividad:
Computadora

" - e Mouse

e Teclado

parlante
0 e Sitio web

e Internet.

( ; Proceso:

;
|

1. Observar con atencion el video que se encuentra en el siguiente link:

0 https://www.voutube.com/watch\?vqu JOES7rOQé&ab_channel=lunacrecie
nte :
2. Ingresar al siguiente link para realizar el juego interactivo
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas
3. Juguemos con la forma en la finca de Lull traza formas.

4. Haz clic en el botdn inicio utilizando el mouse para empezar el juego.

- Fuente: https://arbola‘bc.com/iueqos-de-fiquras-qeo]i‘étricas/ﬁzar-l as
_Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

;- .

0 (G’*S “x'f-j"“"
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https://www.youtube.com/watch?v=qW_JOES7rOQ&ab_channel=lunacreciente
https://www.youtube.com/watch?v=qW_JOES7rOQ&ab_channel=lunacreciente
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas

\;

¢

Escoge el amigo con quien vayas a ir a la granja haciendo clic en la

imagen seleccionada.

Fuente: https://arUU|auu.\.,U|||l|ucquo-uc-||U|U| AS~YTUIITU ILAD/ U acal-las-formas
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

f
|
t
0

* 6. Prepara latierra para el cultivo trazando las figuras geométricas utilizando
el mouse.
0 2

© 0

Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
)
1

Nota: La docente, permitira que cada nifio realice la actividad, pronunciando %

nombre de la figura armada. * *
5 " . v
' o . ¢
. : ; ” .,’)'\"
. W
- B\ - 1



https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas

Fecha:
or: Descubrimiento del Medio Natural y cultural

OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Relaciones Discriminar Asociar las | EXPERIENCIA CONCTRETA: | ¢ Computadora | e Discrimina
Légicos formas y colores formas de los|e Escucha y observa con |e Internet. formay
Matematica desarrollando su objetos del atencion el video “Las | e Sitio web colores.
s capacidad entorno con Figuras Geométrica” https://es.liveworksh

perceptiva para figuras e https://www.youtube.com/watch eets.comycp1293357

la comprension

de su entorno.

geomeétricas

bidimensionales

REFLEXION:

?2v=qW_JOES7rOQ&ab channe

I=lunacreciente

¥ LB figuras |

Ngeometricas

om e .

¢,De quién habla el video?,
¢te aprendiste los nombres

la

y
—

de ellos? ¢Cuantos eran?; \‘" |
. s g
Lluvias de respuestas..« A
o 4 ALY /"-.»‘ ‘J
_ARR s A7 £ A A
( J’l .”'{"',f.—,(_:-:./ >4
— J A‘e..-'/""'ﬁ'?//'f‘:;f,/, &y
i G ST
f NI
x T
/ l" ;f.://‘,-
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https://es.liveworksheets.com/cp1293357la
https://es.liveworksheets.com/cp1293357la

CONCEPTUALIZACION:

e Cuentas los lados de las
figuras.

e Forman figuras con sus
dedos.

APLICACION:

e Realiza la actividad
interactiva de las formas

e https://arbolabc.com/juegos-de-

figuras-geometricas/trazar-las-

formas

'Fuente: investigacion para el proyecto

Elabo;zido por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen



https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-las-formas

[T B i o b ol i W Y R P 1

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=HUGID1AdXBw&ab channel=Smartick
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Relaciones Logico Matematicas

Objetivo: Comprender nociones béasicas de cantidad facilitando el desarrollo de

~habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Importancia: permite entender comparaciones de nameros naturales y de esa

- forma poder ordenarlos segiin sean mayor, menor o igual que.

4

Destrezas con Criterio de Desempefio: Comparary ar lecciones de mas, ’
- igualy menos objetos. ik -

dores: Arma colecciopés de mas, igual y menos

(-


https://www.youtube.com/watch?v=HUGlD1AdXBw&ab_channel=Smartick

-

'\

P

l

ursos: computadora, sitio web, internet.

Estilo de Aprendizaje:

buena capacidad de concentracion.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

Fuente:https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

Proceso:

Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escensl,

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Escuchar detenidamente el video presentado por la docente:

https://www.youtube.com/watch?v=HUGID1AdXBw&ab channel=Smarti

ck

2. Contesta las preguntas de manera oral relacionada a la actividad

presentada en el video.
3. Entrar al siguiente link para realizar la actividad.

https://es.liveworksheets.com/jv1720609ms

4. Resuelve las Bperaciones.
5. Los estudiantes tienen que arrastrar con el mou

0 o, .
se encuentran las imagenes de& signos m

s recuadros do

nosb) igual que.



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/watch?v=HUGlD1AdXBw&ab_channel=Smartick
https://www.youtube.com/watch?v=HUGlD1AdXBw&ab_channel=Smartick
https://es.liveworksheets.com/jv1720609ms

Deben colocarlos en los casilleros cor

LHIEISTI

- e |
[ea') | (03]

Fuente:https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%Alticas/Mayor y menor/

pondientes segun la ubicacio

Mayor _que - Menor_que jv1720609ms
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
7. Cuando se termine la actividad hacer clic en la palabra jTerminada! Y

Enviar mis respuestas a mi profesona

se elegira la opcién que indique la maestra.
* RESUELVE u\s OPERACIONES &
= e (= E £ Qué guieres hacer ahora?
[=a] W (32 )
o= = e "
[ o3 ] il e ] -
c=a }
=R | =
e=a [ '.
e J =2 Jmprobar mis respasstas iar mi i
.El -G ‘
-=- '
Fuente:https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%Alticas/Mayor y _menor/Mayor g
ue - Menor que jv1720609ms

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

actividad.

Nota: La maestra permitira que el nifio se tome el tiempo, para poder realizar la

3] uk
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms

FA

D

Fecha:
. Descubrimiento del Medio Natural y Cultural
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO I[\IDICADORES

e Compren |e Comprender Comparar y | EXPERIENCIA CONCRETA: Computadora | e Arma .
sion y nociones basicas armar e Escucha y observa con Palitos de colecciones dé \
xpresion de cantidad colecciones de atencion el video “Mayor, helado mas, igual yi \/
del facilitando el mas, igual vy Menor e Igual que” goma menos obje.tos(‘:\/,

,,'Lenguaje desarrollo de menos objetos. https://www.youtube.com/watc Internet. : | \

habilidades del h?v=HUGID1AdXBw&ab chan Sitio web

pensamiento para

la solucion de

nel=Smartick

https://es.live
worksheets.co

problemas m/jv1720609
sencillos. REFLEXION: ms
. e ¢De qué habla el video?,
' ¢te aprendiste los signos
que indica el video?
A
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https://es.liveworksheets.com/jv1720609ms
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https://es.liveworksheets.com/jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/jv1720609ms

¢,Cuantos eran?; Lluvias
de respuestas.

CONCEPTUALIZACICON:

e Interpretan lo aprendido
con sus dedos.

e Intercambia sus ideas.

APLICACION:

e Realiza la actividad
interactiva.

e Elabora con palito de
helados los signos mayor,
menor e igual que.

e https://es.liveworksheets.co
m/worksheets/es/Matem%C
3%Alticas/Mayor vy _menor/

Mayor_que -
Menor gque jv1720609ms

WEAAVE LAS OPERACONES |
- |4

(D)

uente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

&  _°



https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Mayor_y_menor/Mayor_que_-_Menor_que_jv1720609ms

.
f DEL

_ CONPRENSION
: b Y EXPRESION
LENGUATE




< 2 > e [ Google Slides .

Fuente: https://www.youtube.com/results?search _guery=cuento+el+erizo+y+el+globo )
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen '

Ambito de Aprendizaje: Comprension y Expresion del Lenguaje PR

Objetivo: Comprender el significado de palabras, oraciones y frases para

ejecutar acciones y producir mensajes que le permitan comunicarse con los —

demas.

Importancia: el cuento ayuda al desarrollo de las emociones e imaginacion es

una herramienta valiosa para la educacién de los pequerios.

A
Destrezas con Criterio de Desempefio: Responder pégunyas sobre un texto

narrado por el adulto, relacionadas a los personajes y a on&s principales.

~ /'
U5,
/ .
Indicadores: Responde pregtintas sobre un texto narred'o tgor el adulto

269


https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo

Computadora [
Video e ¢
e Internet .

Materiales del entorno.

-y
[
[ ]

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.

* e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

0
o 1. Observar el video presentado por la docente del cuento el caso de las
* llaves perdidas.
R https://www.youtube.com/results?search_que cuento+el+erizo$
¢ y+el+globo
2. Responde a las preguntas sobre lectura i 0 cuales son los
: \_Qersonaje‘sde la obra, el esgenario y reconocie tes qe un cuento
(i 4/‘ | o
4

A\ Para realizar la actividad ingresa al Ii‘n\k:



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo

& B , 20N T
,. ', |, ‘ ‘ -

v
)

<
.

https://arbolabc.com/juegos-de
0

' & v
. . ™
lores/dibujemos

L\

Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

/”‘i N 6. Se presentar4 una pizarra con herramientas como borrador, pinceles, C
| V L. ’
| P lapices y paletas de colores.
I\ ) '

. 4
\ ’

0

Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

7. El estudiante podra dibujar utilizando las herramientas haciendo clic en las

flechas y botones utilizando el mouse en el instrumento que requiera para
realizar la actividad.

v {4
\
0
! |
- !
. =
Fuente: https://arbolabc.com/juegos—de—colores/dibui‘ 4 ":
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera I\(laria del Carmen
-~ | , Y pd
P N '\ 'I . l- .-
i AT ] \
S : ota: En esta actividad debera dibujar y colorear lo que mas le gusto del cue
AN entado en el video. ' Y 4 :
-y I'/‘ o\ .



https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

NUmero de nifios:

-

frases para
ejecutar

acciones 'y

por el adulto,
relacionadas

a los

https://www.youtube.com/results?
search guery=cuento+el+erizo+y+el

+globo

com/jueqgos-de-
colores/dibujem
0S

e Video

Fecha:
Eje integrador: Expresion y Comunicacion
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
> éomprensién e Comprender | ¢ Responder EXPERIENCIA CONCRETA: | e Computadora | Responder
y Expresion el significado preguntas e Presentar el video del e Internet. preguntas
del Lenguaje. de palabras, sobre un cuento “Las llaves e Sitio web sobre un
oraciones y texto narrado perdidas”. https://arbolabc. texto narrado

por el adulto

producir personajes y
mensajes acciones e Materiales del
que le principales e medio
it REFLEXIONO:
permitan e (Para qué sirven las llaves?
comunicarse e ¢Qué se puede hacercon | .
con los las llaves? (/ /)
SR
demas. j !
e / Y
=
€&



https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

Y SERE o M

¢ ES necesario asegurar una
puerta con las llaves? ¢ Por
qué?

¢, Qué animales aparecen en
el cuento?

¢A qué lugar se dirigian
todos los animales?

¢Por qué no podian
ingresar a la escuela los
animales?

¢, Quién escondio las llaves?

| CONCEPTUALIZACION:

Comenta con los
comparnieros.

Menciona lo que habia en el
cuento.

Observa el video luego
dramatiza utilizando
materiales del medio

APLICACION:

Ingresa al link y realiza la
actividad interactiva.
Utilizando las herramient

intera*as dibuja el




4 - 0 . O e, N
Ll ol 5
® s

personaje principal del
cuento. ~

https://arbolabc.com/juegos-de-
colores/dibujemos

‘.; ¥

Fuente: investigacion para el proyecto
Elab%do por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

Fuente: https://www.youtube.com/results?search guery=cuento+el+erizo+y+el+globo
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Comprension y Expresion del Lenguaje

Objetivo: Discriminar auditivamente los fonemas (sonidos) que conforman su

lengua materna para cimentar las bases del futuro proceso de lectura.

Importancia: ayudan a aprender patrones de sonidos familiares lo que a su vez

es la base para la leer y deletrear.

Destrezas con Criterio de Desempefio: Producir bras que riman

espontaneamente tomado en cuenta los sonidos finales mismas.

e

dores: Reproduce ri mejorando su pronunci

275
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0s para la actividad |
DR J
’.\
Computadora
Video
Internet,
. 0
Sitio web

Estilo de Aprendizaje:

Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,

buena capacidad de concentracién.
Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

Proceso:

. En esta actividad el estudi

. palabra que rima.

Ingresar al link para interactuar en el juego de las
rimas.https://www.youtube.com/watch?v=TR7HZ43Iwl8&ab_channel=Eu

geniaRomero

-

En este juego el estudiante tiene que responder oralmente la opcién
el video. 4 ’f;

correcta de que palabra rima con la que indica el
)
la  actividad

Ingresa  al siguiente link ~ para re

interactivahttps:/es.liveworksheets.com/ I058|6325f0

para seleccionar
’

: \
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https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/watch?v=TR7HZ43lwl8&ab_channel=EugeniaRomero
https://www.youtube.com/watch?v=TR7HZ43lwl8&ab_channel=EugeniaRomero
https://es.liveworksheets.com/lp586305fo

=

Fuente: https://es.liveworksheets.com/Ip586305fo

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen 7
6. Luego para descubrir la palabra que rima tiene que hacer clic en los '
audios que estan debajo de cada imagen y seleccionar la correcta. 0

7. Terminada la actividad hacer clic en jTerminar! Elegir la opcién del
comprobar mi respuesta si desea saber el puntaje obtenido.

§ +Qué quieres hacer ahora?

2 '

mprobar mis respasstas Ervviar mis respusestas a mi profesona

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

: Ae ‘iz

~Nota: La docente, permitird que cada nifio realice la actividad, pronunciando
el nombre de cada imagen. - y

* Fuente: https://es.liveworksheets.com/Ip586305fo
|



https://es.liveworksheets.com/lp586305fo
https://es.liveworksheets.com/lp586305fo

NUmero de nifos:

D N

Fecha:
: Expresion y Comunicacion
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
=
Comprension Discriminar e Producir EXPERIENCIA CONCRETA: Reproduce )
! > " e Observar el video” del ,
} T{y_ Expresion auditivamente palabras que Juego de las rimas’. e Computadora rimas .
1 del Lenguaje. los riman https://www.youtube.com/re | e internet mejorando su
f , sults?search guery=cuento+el . L
onemas espontaneam rerizotyrel g e Sitio web pronunciacion
(sonidos) que ente https://es.live PP
conforman su tomado en Viprighets 80
m/Ip586305fo o3
lengua cuenta los M L ooy
materna para sonidos REFLEXION: ‘
cimentar finales de las | © Preguntas y res_puestas '.. g {
e Escucha el audio con la =
las bases del Mismas. palabra.
futuro o Res_gonde indicando la
opcion correcta.
Proceso de CONCEPTUALIZACION:
lectura. . Interac'Elja con los
comparferos
e Compartes sus ideas. Ly
APLICACION: AN )
..y
/1
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https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://www.youtube.com/results?search_query=cuento+el+erizo+y+el+globo
https://es.liveworksheets.com/lp586305fo
https://es.liveworksheets.com/lp586305fo
https://es.liveworksheets.com/lp586305fo

../‘*’OPT" *'* ..

e Realiza la actividad
interactiva.

e Ingresa al link.

https://es.liveworksheets.com/Ip5

86305fo

')

Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

¢ &
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https://es.liveworksheets.com/lp586305fo
https://es.liveworksheets.com/lp586305fo

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab channel=lunacreciente
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Comprensién y Expresion del Lenguaje

Objetivo: Emplear el lenguaje grafico como medio de comunicacion y expresion
escrita para cimentar las bases de los procesos de escritura y produccion de

textos de manera creativa.

Importancia: Las vocales son las bases o el inicio de todo el proceso de lecto —

escritura permitiendo un desarrollo integral del nifio o nifia.

o]
Destrezas con Criterio de Desempefio: Comunicar d/q"'n%nera escrita sus
. . - _ ]
ideas intentando imitar letras o formas parecidas a Ietraq: |

l'v
l

Indigadores: Comunica de m escrita sus ideas.

FV . ll

\\;. <))


https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab_channel=lunacreciente

n {UO
it

ecursos para la actividad:

e Computadora \ .
e Video
e Internet - W .

e Sitio web

Estilo de Aprendizaje:
\’ e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,,‘,‘

buena capacidad de concentracion.
e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

* ¢ Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

Proceso:

1. Escucha el video de las vocales que se encuentra en el siguiente link.

2. https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab channel=lunacrecie

nte
3. Para realizar la actividad interactiva primeramente ingresar al link.
4. https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria

5. M%moria de vocales hacer clic con el mouse e

abra jugar.
, as
P

- - o oo
o O _;-4,\@(&)@\ &J .

b


https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab_channel=lunacreciente
https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab_channel=lunacreciente
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
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Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria =

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen &

6. Escoger el nivel del juego haciendo clic en facil, medio o fuerte

.=.
—

o O

Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

7. Elige el juego letras u objetos

O
Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme

8. Hacer clic en el juego que elegiste.
9. Sieliges el juego de memorias tienes que encontrar todas las parejas de
cartas iguales cada vez que encuentres una pareja igual se borraran y asi

hasta que no quede ninguna.

‘\ " \‘
¢ & ;'\
0 r‘_I
f
&
| W (< I =
. Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
. Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carme
N : Al
[\ ’ " &
Vo~ "v_. - Nota: La actividad se puede repetir, en caso de que el nifio aun no haya
[ k ( }:..'. logrado obtener aciertos. V
i " l'\‘ 3“- - A
[} " +
| i"d I f ,’é\ " o |
o '
e
() :
.‘L}A | i \ 0



https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria

NUmero de nifos:

Fecha:
resion y Comunicacion
DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Comprensién | Emplear el | Comunicar de | EXPERIENCIA CONCRETA: Comunica de
- , - . Observar el video con la .
Expr n|len rafi maner ri * >
y Expresion | lenguaje grafico anera escrita cancién de las vocales. Computado manera escrita
del Lenguaje. | como medio de | sus ideas | e https://www.youtube.com/watch ra. sus ideas.
comunicacién vy | intentando imitar ?v=DDgOcHSR1wY&ab channel=lu Rincén de
nacreciente
expresion letras o formas : : lectura.
T
escrita ara | parecidas a El Mono '
| p p s i s B fichas
cimentar las | letras. ’ . Ve internet
bases de los REFLEXION: Sitio web
Responde las preguntas que
procesos de * _ :
_ realiza la docente referente hg s.//ar/t_)ol
escritura y al tema expuesto. %‘u—e
produccion  de e ¢Que pronunciaba el m/me
monosilabo? U
textos de moria

manera creativa

¢, Contestes cuantas eran?
¢Las conoces?

CONCEPTUALIZACION:
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https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab_channel=lunacreciente
https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab_channel=lunacreciente
https://www.youtube.com/watch?v=DDg0cHSR1wY&ab_channel=lunacreciente
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria

 a 'L" {"OP'F &

e Visitar el rincon de lectura.

e Observa las fichas
presentadas por la docente

e Interactla con los
comparfieros.

APLICACION:
¢ Realiza el juego interactivo.

e  https://arbolabc.com/juegos-de-
vocales/memoria

Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen



https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria
https://arbolabc.com/juegos-de-vocales/memoria

Los pictogramas

Son imagenes que debes sustituir por palabras que
indiguen una acclon y que tengan sentido.

e

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=nISLnSVTSxs&ab _channel=tinykids
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Comprensién y Expresion del Lenguaje

palabras para facilitar su interaccion con nosotros.

Objetivo: Incrementar la capacidad de expresion oral a través del manejo de
adecuado del vocabulario y la comprension progresiva del significado de las

Importancia: los pictogramas llaman la atencién al nifio y ayudan a establecer

una comprension y son una ayuda a la orientacion visual.

A
Estilo de Aprendizaje: ( f

buena capacidad de concentracion. “ |

¢

N
\y )

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta |ma,g|nando la esce

» y . ‘ 3
ditiva: Aprende a trave Instrucciones verbaleg,’di‘#fruta del dialogo.


https://www.youtube.com/watch?v=nlSLnSVTSxs&ab_channel=tinykids

b o

#‘
"
]

* ¢
)
stésico: Aprende haciendo las cosas.

v
—’ p
Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
¢
l"
Destrezas con Criterio de Desempefio: Describir oralmente imagenes graficas ; C
y digitales, estructurando oraciones mas elaboradas que describan a los objetos 0

gue observa.

Indicadores: Describe oralmente imagenes gréaficas y digitales.

Recursos para la actividad:

e Computadora
e Video
e Internet

Sitio web

Proceso:

4

1. Observa la diapositiva interactiva donde se presenta una historia con
pictogramas presentada en el siguiente

link:https://www.youtube.com/watch?v=nISLnSVT
ids



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://www.youtube.com/watch?v=nlSLnSVTSxs&ab_channel=tinykids
https://www.youtube.com/watch?v=nlSLnSVTSxs&ab_channel=tinykids
https://es.liveworksheets.com/lv1817424vm

‘ b
| 6

tilizando el mouse y el teclado de la'computadora realiza la actividad
de los pictogramas

Consiste en completar el pictograma con los siguientes pasos:

Observa y escucha el audio aplastando el icono de la bocina que indica

la flecha con el mouse.

(Rasr e p P ate Camgute ol s upws 88 gty e
S s Lo g ITE & e g

Fuente: https://es.liveworksheets.com/Ilv1817424vm
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

6. Completa el cuento seleccionando y arrastrando las imagenes a los

casilleros correspondientes en el orden que se narra la historia.

PR ) Pererte | eeie v L S g ey e
TN SR8 M e LETRLE § b g

Fuente: https://es.liveworksheets.com/Ilv1817424vm
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

7. Luego de realizada la actividad hacer clic en jTerminada!
. Elige la opcién que te indique la maestra

|
|

Fuente: https://es. I|veworkshgvn/lv18174’24vm

/ \ ‘ Elaborado por Aguilar A?Claudla Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
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https://es.liveworksheets.com/lv1817424vm
https://es.liveworksheets.com/lv1817424vm

*

R

MOt RESts  Eor M nesguavasa m it I e i i |

Fuente: https://es.liveworksheets.com/lv1817424vm
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: La docente facilitara la actividad al nifio que no haya podido hacerlo, asi
reforzara en el nifio el tema tratado.


https://es.liveworksheets.com/lv1817424vm

Experiencia de

prendizaje

NUmero de nifios:

Fecha:

. Expresion y Comunicacion

comprension

progresiva  del

elaboradas que
describan a los

REFLEXION:
e Responde las preguntas
que realiza la docente

AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
~Comprension | Incrementar la | Describir EXPERIENCIA CONCRETA: Describe
. : e Observar el video con las
y Expresion | capacidad  de | oralmente diapositivas interactivas Computadora. oralmente
del Lenguaje. | expresion oral a | imagenes https://www.youtube.com/watc fichas imagenes
i - h?v=nISLnSVTSxs&ab_chann -
través del | graficas y el=tinykids internet gréficas y
manejo de | digitales, i ptagr Sitio web digitales.
adecuado del | estructurando ’.4; https://es.livew
vocabulario y la | oraciones mas L S r— orksheets.com/|

v1817424vm

significado  de | objetos que referente al tema
las palabras | observa. expuesto.
para facilitar su e ¢(Te gusto la historia® \,\\"
_ - o ¢De quién hablaba en el A
interaccion con <70y A2
cuento? ] = Ly
nosotros , $7 T
] _:". .-,“'_f' '}-‘/ ’ ':':/,” A
/ 3 ST A
¢ t’:_f_.",‘_,«*'-’_ 4
/ | 7z =
i ‘)
2 A »
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)

e ¢ Estaba dificil
reconocerlo?

CONCEPTUALIZACION:
e Presentar fichas para
armar pictogramas.

e Armar pictogramas en
grupos de 4.

e Presentar sus trabajos en
clase.

>

' APLICACICON:

¢ Realizar la actividad
interactiva.
https://es.liveworksheets.com/
lvi817424vm

Fuente: investigacion para el proyecto
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen



https://es.liveworksheets.com/lv1817424vm
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soy chiquitito, puedo
nodaor. Vivo en los rios
y también en el mar

3 O L O O O o < <9 O OO O O o < 2L < O
EEEEE

Adivinanzas para ninos 2

ALKERN
e

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/2890379/adivinanzas-para-ni%C3%B1os
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Objetivo: Incrementar la capacidad de expresion oral a través del manejo de
adecuado del vocabulario y la comprension progresiva del significado de las

palabras para facilitar su interaccidon con nosotros.

Importancia: Permiten al nifio asociar ideas abstractas y a escuchar con

atencion, amplia su vocabulario y fomenta la reflexién, imaginacion e inteligencia

2901



https://wordwall.net/es/resource/2890379/adivinanzas-para-ni%C3%B1os

as con Criterio de Desempeifio: roducir trabalenguas sencill

zas canciones y poemas cortos, mejorando su pronunciacion y

Recursos: Computadora, video, internet, sitio web

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: aprende a través de la observacion, disfruta imaginando la escena,
buena capacidad de concentracion.

e Auditiva: Aprende a través de instrucciones verbales, disfruta del dialogo.

¢ Kinestésico: Aprende haciendo las cosas.

Fuente: https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual

Proceso:

1. Realiza el juego de adivinanzas ingresando al siguiente link
https://wordwall.net/es/resource/2890379/adivinanzas-para-
ni%C3%B1los

2. En este juego de adivinanzas tienes que buscar las coincidencias.

5

un sefar muy coberon, = J
golpes con le cabere
y no le causeo delor



https://www.editorialmd.com/blog/estilos-de-aprendizaje-visual
https://wordwall.net/es/resource/2890379/adivinanzas-para-ni%C3%B1os
https://wordwall.net/es/resource/2890379/adivinanzas-para-ni%C3%B1os

La maestra lee la adivinanza escrita en la actividad.
El estudiante toca la respuesta correspondiente con el mouse para

eliminarla.

un sefior muy cobezon,

golpes con lo cobezs '
y no le couso dolor

L2 Bl % & 1 0 & S s s & -t @ & S s u

5. Repetir hasta que todas las respuestas se hayan ido.
6. Para realizar la actividad interactiva ingresa al siguiente link
https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-

escoge-la-solucion/

7. Esta actividad consiste en escuchar el audio haciendo clic en el icono de

la bocina con el mouse.

ADIVINANZA B =

Lot
I s g _
vt

2%

b

e ED =

- )<I’ . \.
2%

AR T S St AN

S = A
9. Hay 8 adivinanzas una en cada diapositiva después de adivinarlas todas /
haz clic en jTerminada! Para obtener tu puntuacion. 487 A
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https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/
https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/

S@llicion
E@orado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen ¢

>

Nota: Para reforzar la actividad la docente puede repetir.



https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/
https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/

NUmero de nifos:

Fecha:
. Expresion y Comunicacion
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Comprension | Incrementar la | Reproducir EXPERIENCIA CONCRETA: Reproduce
L : Realiza el juego o
. Expresion [ rabalen * ! .
y presion | capacidad  de | trabalenguas interactivo de las e Computadora. adivinanzas
del Lenguaje. | expresion oral a | sencillos, adivinanzashttps://word |e internet sencillas
. . wall.net/es/resource/28903 . .
través del | adivinanzas 79/ adivinanzas-para. e Sitio web potenciando
manejo de | canciones y ni%C3%B1os https://www.aulapt.o su capacidad
rg/2020/05/13/adivin j p .
adecuado del | poemas cortos, a-adivinanza- imaginativa.
vocabulario y la | mejorando  su e
la-solucion/
comprension pronunciacién y
rogresiva del | potenciando su .
Prog P REFLEXION:
significado  de | capacidad e Responde las
las palabras | imaginativa. preguntas que realiza
la docente referente al
para facilitar su tema expuesto.
interaccién con .
CONCEPTUALIZACION:
nosotros e Intercambian ideas
sobre la actividad ,
P
/ v
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https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/

- &0

’

da de las

r
adivinanzas.
APLICACION:

Realizar la actividad
interactiva.

Colorear las
actividades con
adivinanza que estan
impresas en la hoja
elaborada por la
docente

https://www.aulapt.org/2020/

05/13/adivina-adivinanza-

escucha-y-escoge-la-

solucion/

- - e
Y,

B o —

te: Investigacion para el proyecto

. .

———8
uilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria de%-n
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ARTISTICA



Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=a2AevdV-YzE

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Expresion Artistica

Objetivo: Participar en diversas actividades de juegos draméticos asumiendo

roles con creatividad e imaginacion.

4 :

Importancia: Es importante los juegos de roles en los nlnos porque le ayudaa ., 4 / //'
desarrollar su creatividad, va estimular su |mag|naC|on que va creciendo . ».' \/ e
ontinuamente entre los roles imaginarios; estimula el de,‘sarrollo del Ienguake' ','/2'-';;’;_ ,:‘,v‘,,‘.'
a de nuevas palabras y exp s al momento que juega con otros nifaos; py ‘/ ”
/

Sus emociones, yagque le permite mostrar su mundo a través eI " 4

-
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https://www.youtube.com/watch?v=a2AevdV-YzE

storietas.

Indicadores: Interactia con sus compafieros y asume el rol de su eleccion, 0

desarrollando sus emociones.

* Recursos:
e Computadora
e Interne
8 e Sitio web

e Video

Estilo de Aprendizaje:

Auditivo: Escucha con atencidn, los videos y todos los sonidos que produce.

Kinestésico: Relaciona los nuevos conocimientos con lo que ya conoce.

. R’
.*
\

i
l



https://www.etapainfantil.com/importancia-juego-roles-desarrollo-infantil

Copiar el link del video que esta debajo de la imagen del tema a tratar

se hace los mismos procesos.

Sombreamos con el mouse todo el link, soltamos el mouse y Copiamos

con la tecla “Control c” del teclado y presionamos la tecla “Enter”. '
3. Daremos clip, y se reproducira el video .
https://www.youtube.com/watch?v=a2AevdV-YzE

4. Haremos lo mismo con el link de la actividad, esta nos llevara a la
pagina de “liverwordsheets”.

5. Realiza el juego de adivinanzas ingresando al siguiente link
https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-

escoge-la-solucion/

En este juego de adivinanzas tienes que buscar las coincidencias.
Hay 8 adivinanzas una en cada diapositiva
El nifio tiene que escuchar lo que dice la voz parlante de la actividad,
para poder contestar.

9. El nifio con el mouse dara clip en la imagen que crea correspondiente.

10.En la parte de debajo de la hoja hay un recuadro con la palabra

“Terminado, se dara clip ahi y saldra una lupa o un sobre de mensaje.

11.Con el mouse se escoge la lupa dando clip y automaticamente daré el
resultado.

12.Para la siguiente actividad, se hara los mismos pasos a seguir como el
anterior.

13.Link https://es.liveworksheets.com/yz1038911tg

14.Esta actividad consiste en arrastrar la imagen con el mouse y colocarla
en el recuadro, soltando el mouse, se coloca a lado de una imagen de
profesion y asi llenar los recuadros vacios, cada nifio tendra su turno.

15.haz clic en jTerminada! Para obtener tu puntuacion.
/



https://www.youtube.com/watch?v=a2AevdV-YzE
https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/
https://www.aulapt.org/2020/05/13/adivina-adivinanza-escucha-y-escoge-la-solucion/
https://es.liveworksheets.com/yz1038911tg

¢
Fuente: https://es.liveworksheets.com/yz1038911tqg -
k . Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: La maestra al realizar esta actividad verificara si el nifio ha aprendido,
caso contrario, ella podra reforzarlo con las actividades ya realizadas, ya quese

* puede volver hacer.
l 0
0

= i
s B BE
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https://es.liveworksheets.com/yz1038911tg

Experiencia de Aprendizaje

Fecha:
~AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
= - b{blgxpresic'm Participar en Participar en | EXPERIENCIA CONCRETA: Computad Participa en

\ S Avrtistica. diversas dramatizacio | = Observar y escuchar video ora dramatizacion
3 https://www.youtube.com/watch?v=a

actividades de nes, 2AevdV-YzE Internet asumiendo

juegos asumiendo Sitio web

dramaticos roles de Imagenes

asumiendo roles diferentes

con creatividad e

imaginacion.

personas del
entorno y de
personajes
de cuentos e
historietas.

REFLEXION:

e Preguntas y respuestas

e ¢Te gusto el video?

e ¢ Qué estaban haciendo los
nifos?

e (Cual de este rol te gusto
mas?

e (Cual les gustaria hacer?

302


https://www.youtube.com/watch?v=a2AevdV-YzE
https://www.youtube.com/watch?v=a2AevdV-YzE

CONCEPTUALIZACION:
e Menciona los personajes
del rol
e Comento sobre las
imagenes viste.
e Comparte sus ideas.

APLICACION:
e Realizacién de la actividad
interactiva en livewordsheets

e Linkhttps://es.liveworksheets.com/
- yz1038911tg

S
i

."-

|

Y

L
&

il wlf |

Fuente: Investigacion para el proyecto
‘aborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

= * .



https://es.liveworksheets.com/yz1038911tg
https://es.liveworksheets.com/yz1038911tg

Fuente: https://lyoutu.be/bVg4LXfonNE

Ambito de Aprendizaje: Expresion Artistica

Objetivo: Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices para

expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje plastico.

Importancia: Por medio de colores el nifio va expresar sus emociones,

sensaciones, a la vez despierta su creatividad y la imaginacion. bV,

PN
: F

. . e, . ' y . . £y ’4‘ / i
Destrezas con Criterio de Desempefio: Realizar actividades creativas = =
utilizando las técnicas grafo plasticas con variedad de materiales. AT AT A

: vy YA

|
Indicadores: Realiza la actiVidad creativa utilizando técnicas grafo plésticai '
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https://youtu.be/bVq4LXfonNE
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\
\
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” |l ’.r
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I\
Recursos:
Computador
e [Internet
e Sitio web

Estilo de Aprendizaje:

e Visual: Le gusta observar creary pintar.

Fuente: https://www.lavanguardia.com/vivo/psicoloqia/20210227/6258435/dibujar-beneficios-

cerebro.html

Proceso:

1. Para ver el video de you tube, copiamos el link de la imagen de arriba que
dice “Juguemos con los colores”

2. Sombreamos todo el link con el mouse y soltamos y con el lado del
mouse hacemos clip para copiar o si no “control ¢”
Pegamos con la tecla del computador con “control v”. y damos “Enter”

lvl

Se reproduce el video htips:/iyoutu. be/bVaaL XfonNE ‘

{
En Ia Siguiente actividad se procede con los mismos asos a seqguir aqui

entramos a la pagina web de cokltos https://www. co-kltos com/

Pero puede escoger otra actividad de acorde a la edad esta paglna web
e

es para realizar actividades grafo plastlcas

0 ([

'

i l



https://www.lavanguardia.com/vivo/psicologia/20210227/6258435/dibujar-beneficios-cerebro.html
https://www.lavanguardia.com/vivo/psicologia/20210227/6258435/dibujar-beneficios-cerebro.html
https://youtu.be/bVq4LXfonNE
https://www.cokitos.com/

|https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play/

7. El primer paso es entrar a la pagina web y pegamos el link de cokitos
Con el mouse de la computadora te colocaras en donde esta una lupa y *
escribes el tema y la edad; existen variedad, Daremos clip ya escogido y' &

se abrira las fichas interactivas en la cual daremos clip.

. Abrir la pizarra digital para hacer la actividad

Fuente: https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play

Elaborado: claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera


https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play/
https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play

prendizaje
d: 4 a5 afios Numero de nifios:
Fecha:
r: Expresion y Comunicacion
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES ‘
Expresion : Desarrollar . Realizar EXPERIENCIA CONCRETA: Realiza la
e . - e Observar y escuchar video -

Artistica habilidades actividades hitps//voutu be/bVaAL XfonNE e Computado actividad
sensoperceptiva | creativas ra. creativa
Sy Viso utilizando las e internet utilizando
motrices para técnicas grafo e Sitio web técnicas grafo
expresar plasticas con : ' Pizarra plasticas.

= . REFLEXION: ’
sentimientos, variedad de digital
emociones y materiales. e Responde las preguntas que 1
. . realiza la docente referente
vivencias a al tema expuesto.
través del e (Te gusto el video?
lenguaje e ¢Qué mencionada el video?
_ J e ¢ Te gustan los colores?
plastico. e ¢ Cual es tu color favorito?
[}

¢ Qué color te gustaria
formar? ] i
CONCEPTUALIZACION: -
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41. - {QOP’ & . q@W@
y A ", f@©
4

e Menciona los colores
favoritos. ~

e Comparte con sus
compaferos colores
conocidos

APLICACION:

¢ Realizacion de la actividad
interactiva
e Link
https://www.cokitos.com/
pintar-animales-de-

| colores/play/

e Fu Investigacion para el proyecto
E do por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

# »
).



https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play/
https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play/
https://www.cokitos.com/pintar-animales-de-colores/play/

Los sonidos
® de los animales

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=d7rZdHwF-Vqg

/ Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Expresion Artistica

Objetivo: Desarrollar las habilidades auditivas a través de la discriminacion de

sonidos y reproduccion de ritmos sencillos.

Importancia: Es importante que el nifio aprenda los sonidos de los animales

gue va ayudar a desarrollar su sensibilidad auditiva y facilita su lenguaje;

aprenden palabras y la capacidad de leer y escribir.

. 4

Destrezas con Criterio de Desempefio: Discrimina sonid nomatopéyicos y
diferencia los sonidos naturales de los artificiales. '

|
y
.
"
’

s
Indicadores: Interactia con sus comparieros y asume ol de su eleccion

lesarrollando sus emociones. . . '

'


https://www.youtube.com/watch?v=d7rZdHwF-Vg
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"
ecursos:
Computadora B
e Interne )'v
e Sitio web . b
e Video
Estilo de Aprendizaje: 0

Auditivo: Escucha con atencion, los videos y todos los sonidos que produce.

Kinestésico: Relaciona los nuevos conocimientos con lo que ya conoce.

Fuente: https://concepto.de/sonido/

Proceso:

16. Copiar el link del video que esta debajo de la imagen del tema a tratar

se hace los mismos procesos.
17.Sombreamos con el mouse todo el link, soltamos el mouse y Copiamos

¢
‘\ ;"; con la tecla “Control ¢” del teclado y presionamos la tecla “Enter”. '
; 18. Daremos clip, y se reproducira el video
5 https://www.youtube.com/watch?v=d7rZdHwF-Vg
v, 19.
}3.; 20. Haremos lo mismo con el link de la actividad, esta nos llevara a la
pagina de “Cokito”. ,: ¢
‘ ‘. ﬁ Realiza el juego de los sonidos de animal gré\pja ingresando.
-..,'-'}:'", : siguiente link ’ & : Mo

https://www.cokitos.com/sonidos-de-la-granj
c . ) 2
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https://concepto.de/sonido/
https://www.youtube.com/watch?v=d7rZdHwF-Vg
https://www.cokitos.com/sonidos-de-la-granja/

[™¥()

6

.

n este juego tienen que unir con linea'segun el animal que escuchen

en la bocina.

.Se hara clip sobre la bocina para escuchar el sonido del animal y de by
acuerdo a lo que escuche, unira el sonido con la imagen que esta en el

otro extremo.

24.El nifio tiene que escuchar lo que dice la voz parlante de la actividad,

para poder contestar.

] 25.El nifio con el mouse dara clip en la imagen que crea correspondiente.

26.Con el mouse se escoge la lupa dando clip y automaticamente dara el

~~ resultado.

i

0000

Fuente: https://www.cokitos.com/sonidos-de-la-granja/

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Esta actividad la puedes repetir con tus nifios las veces que sea

necesario.

-


https://www.cokitos.com/sonidos-de-la-granja/

4 a5 afios
Fecha:
: Expresion y comunicacion ’
,AAMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
‘! Expresion Desarrollar las | Discrimina EXPERIENCIA CONCRETA: Computad | Discrimina

habilidades sonidos * Observary escuchar video ora sonidos

auditivas a | onomatopéyicos https://www.youtube.com/watch?v Internet onomatopeyicos

través de la|y diferencia los =d7rzdHwE-vg Sitoweb |y diferencia los

discriminacion | sonidos T s s Imagenes | Sonidos naturales

de sonidos vy
reproduccion de

ritmos sencillos.

naturales de los
artificiales.

REFLEXION:

e Preguntas y respuestas

e ¢ De quienes hablaban en el
video?

e ¢Te gustan los animales?

e (Cual de ellos te gusta?

e ¢ Qué animal te gustaria
tener?

CONCEPTUALIZACION:
e Menciona el nombre de lo
animales visto.

de los artificiales.



https://www.youtube.com/watch?v=d7rZdHwF-Vg
https://www.youtube.com/watch?v=d7rZdHwF-Vg

L Te

e Comenta el nombre de su
mascota

e Comento sobre las
imagenes viste.

e Comparte sus ideas.

APLICACION:

e Realizacion de la actividad
interactiva en Cokito

e Link

https://www.cokitos.com/soni

| dos-de-la-granja/

()

4w

) & “‘—'



https://www.cokitos.com/sonidos-de-la-granja/
https://www.cokitos.com/sonidos-de-la-granja/

Actividad 4

Mis Manosy sonwArte

Fuente: https://youtu.be/NrVg3HYTHKU
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Expresion Artistica

Objetivo: Desarrollar habilidades sensoperceptivas y viso motrices para

expresar sentimientos, emociones y vivencias a través del lenguaje plastico.

Importancia: Las actividades artisticas en el nifio ayudan a desarrollar todas
sus capacidades como personal, su autoestima y el concepto de uno mismo;
~_social, a trabajar en cooperacion a otros; fisico coordina mano-ojo, lateralidad y
" el sentido del ritmo; de lenguaje, no puede ser verbal sino por medio de su arte..

Destrezas con Criterio de Desempefio: Expresar sus ias y experiencias

través del dibujo libre.



https://youtu.be/NrVg3HYTHKU

Estilo de Aprendizaje:

Kinestésico: Relaciona los nuevos conocimientos con lo que ya conoce;
captan a través de sensaciones y movimientos, realizan dibujos o esquema
en vez de copiar.

0 + A :
Fuente:https://www.lucaedu.com/aprendizaje-
kinestesico/#:~:text=Este%20es%20un%20m%C3%A9todo%20de,trav% C3%A9s%20de%20re
cuerdos%20y%20est%C3%ADmulos

' Proceso:

X
|

1Copiar el link del video que esta debajo de la imagen del tema a tratar
se hace los mismos procesos.

Sombreamos con el mouse todo el link, soltamos el mouse y Copiamos
con la tecla “ConProI ¢’ del teclado y presionamos la tecla “Enter”.

criatura de art

Daremos clip, y se reproducira el video de la pagin
0

———— - —

° lf“ ':k


https://www.lucaedu.com/aprendizaje-kinestesico/#:~:text=Este%20es%20un%20m%C3%A9todo%20de,trav%C3%A9s%20de%20recuerdos%20y%20est%C3%ADmulos
https://www.lucaedu.com/aprendizaje-kinestesico/#:~:text=Este%20es%20un%20m%C3%A9todo%20de,trav%C3%A9s%20de%20recuerdos%20y%20est%C3%ADmulos
https://www.lucaedu.com/aprendizaje-kinestesico/#:~:text=Este%20es%20un%20m%C3%A9todo%20de,trav%C3%A9s%20de%20recuerdos%20y%20est%C3%ADmulos

-‘|." ‘l._‘ - - e -

), . }

ttps://www.criaturadelarte.com/arte/c o-hacer-una—obra-de-arte-bar

inos.html

Para la actividad a realizar nos iremos con el mouse del computador ala
pagina web “Arbol ABC”. En el cual puede suscribirse con datos

personales.

En la parte de arriba de la pagina web, hay un recuadro color morado

donde dice suscribir. Hara clip con el mause sobre el recuadro daremos

0) “enter “con el teclado.

6. Saldra una pagina en la cual te indicara si deseas plan. pero si no lo

~ b deseas, puedes escoger actividad gratuita, donde salen fichas con
N temas que desees, solo tiene que hacer clip sobre la imagen y salen C
J )
diversas actividades, usted escoge. (;\

(R ] 7 Byl E‘i‘ﬁ

7. En este caso solo cogeremos la actividad de dibujo libre, para que el

nifio, realiza el dibujo libre.
8. Esta actividad esta en la pagina web “Arbol ABC. ingresando al siguiente

link https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

9. Saldra una pizarra digital. Donde hay variedad lapiz, para que el nifio
o/ escoja, el que desee usar.

. ..?

" ¥

\ —
-

-
- .
'a

- 10.Todo esto lo are con el mause del computador solo tendra que hacer cli

sobre el material que vay

7z

.Es muy fécil y diverti


https://www.criaturadelarte.com/arte/como-hacer-una-obra-de-arte-para-ninos.html
https://www.criaturadelarte.com/arte/como-hacer-una-obra-de-arte-para-ninos.html
https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

| nifio con el mouse dara clip en lai en que crea correspondiente.
na vez terminado puede tomarle una foto con la cAmara que esta de

ado derecho de la pizarra digital, y se guardara. En su computador.

Fuente: https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Esta actividad la puedes repetir con tus nifios las veces que sea

necesario.



https://arbolabc.com/juegos-de-colores/dibujemos

endizaje
a 5 afnos
Fecha:
. Expresion y Comunicacion
OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Expresion Desarrollar Expresar sus | EXPERIENCIA CONCRETA: e Computad | Expresa sus
. - . . e Observar y escuchar video - :
Artistica. habilidades vivencias Y | - https:/voutu.be/NVa3HYTHKU ora vivencias y
sensoperceptiva | experiencias a e Internet experiencias a
S y viso motrices | través del dibujo e Sitio web través del dibujo

para  expresar

libre.

e Imagenes

libre.

P,

L REFLEXION:
sentimientos, -

: e Preguntas y respuestas e Video
emociones -y e ¢tegustoloque habiaenel |e HojaWord
vivencias a video?

) e ¢Te gusta dibujar?  Tempera
traves del e ¢qué te gustaria hacer de e mano
lenguaje dibujo?
plastico. CONCEPTUALIZACION:

¢ Menciona lo que dibuja.
e Comento sobre las
imagenes viste.
e Comparte sus ideas.
=N
&
I

318

. » '
-
.
.


https://youtu.be/NrVg3HYTHKU

APLICACION:

e Realizacion de la actividad
interactiva en Arbol ABC

e Link

https://arbolabc.com/juegos-de-

colores/dibujemo

‘:'. \4
¥

Fuente: Investigacion para el proyecto
Elaborado: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Maria Del Carmen Chica Carrera



v Youludw

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab channel=ElUniverso
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito de Aprendizaje: Expresion Artistica

Objetivo: Disfrutar de la participacion en actividades artisticas individuales y

grupales manifestando respeto y colaboracion con los demas.

Importancia: Esta actividad tiene muchos beneficios para el desarrollo del nifio
mejora la autoestima, aprende el sentido y del oido, coordinacién, memoria,

concentracion, va a fortalecer sus masculos, y equilibrio.

Destrezas con Criterio de Desempefio: Mantener el ritmo y las secuencias de

pasos sencillos durante la ejecucién de coreografia.

[

:

(|

Indicadores: Mantiene el ritmo y las secuencias de pasos sencillos. &Y
' '

Iy ¢

Recursos:



https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel=ElUniverso

estésico: Relaciona los nuevos conocimientos con lo que ya conoce;
captan a través de sensaciones y movimientos, realizan movimientos

corporales sincronizados

Fuente: https://sp.depositphotos.com/stock-photos/ni%C3%B1los-
bailando.html?qview=152160672

Proceso:

1. Copiar el link del video que esta debajo de la imagen del tema a tratar

se hace los mismos procesos.
" 2. Sombreamos con el mouse todo el link, soltamos el mouse y Copiamos
con la tecla “Control ¢” del teclado y presionamos la tecla “Enter”.

' 3. Daremos clip, y se reproduciré el video de la pagina web you tube

Vel https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab channel=ElUniver
v o

! . V]

-

4. Para la actividad a realizar nos iremos con el mouse del computador a la

pég‘ina web “Arbol ABC”. En el cual pued ribir_se con datos

\1\4 personales. -

-


https://sp.depositphotos.com/stock-photos/ni%C3%B1os-%20%20bailando.html?qview=152160672
https://sp.depositphotos.com/stock-photos/ni%C3%B1os-%20%20bailando.html?qview=152160672
https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel=ElUniverso
https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel=ElUniverso

A1
0

, hay un recuadro color mora

n la parte de arriba de la pagina
onde dice suscribir. Hara clip con el mouse sobre el recuadro daremos
“enter “con el teclado. -
Saldr4 una péagina en la cual te indicara si deseas plan. pero si no lo
deseas, puedes escoger actividad gratuita, donde salen fichas contemas
gue desees, solo tiene que hacer clip sobre la imagen y salen diversas
actividades, usted escoge

i
B0 A Y Em \

7. En este caso solo cogeremos la actividad de dibujo libre, para que el nifio, (
realiza el dibujo libre.

8. Esta actividad esta en la pagina web “Arbol ABC. ingresando al siguiente
link https://arbolabc.com/dibujos-animados/rockalingua/partes-del-cuerpo

9. Saldra una pizarra con imagen de un baile, en cual daremos clip, y se
reproducira la cancion.

10. Es muy facil y divertido.

11. El nifio empezara hacer los movimientos que la cancién le indica, en todo

Su cuerpo

12..Mantendra el equilibrio y coordinacion del cuerpo del nifio.

Fuente: https;Y/arboIabc.com/dibuios—animados/rockalinqua/partes—d‘m
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
.

N |

\Nota: Esta actividad la puedes repetir con tus nifios las veces que sea

- necesario, es cuestion de actitud y movimiento corporal.



https://arbolabc.com/dibujos-animados/rockalingua/partes-del-cuerpo
https://arbolabc.com/dibujos-animados/rockalingua/partes-del-cuerpo

Experiencia de"Aprendizaje

Fecha:
Eje integrador: Expresion y Comunicacion
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
5 .Expresién Disfrutar de la | Mantener el | EXPERIENCIA CONCRETA: Computad | Mantiene el ritmo
Artistica. participacion en | ritmo y las * Observary escuchar video ora y las secuencias
actividades secuencias de | https://www.youtube.com/watch Internet de pasos
4 _ ?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel= - ,
artisticas pasos sencillos | £\ niverso Sitio web sencillos
individuales  y | durante la Imagenes
grupales ejecucion de Video
manifestando coreografia. Hoja Word '
respeto y musica
colaboracion
con los demas. REELEXION:
e Preguntas y respuestas
e ¢ Te gusto el video? /é:.
e ¢Sabes bailar? o y
e (Qué misicate gusta o -/ /
bailar? ¢ ST
r; A e A '7’././‘,’-,.".
i N -~ ”/.0"1 " 4
TSN -- e 4
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https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel=ElUniverso
https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel=ElUniverso
https://www.youtube.com/watch?v=E9ZrtoFG1Pk&ab_channel=ElUniverso
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CONCEPTUALIZACION:

e Menciona lo traje del video.

e Comento las canciones que
le gusta bailar.

e Comparte sus ideas.

APLICACION:

e Realizacion de la actividad
interactiva en Arbol ABC

e Link:

https://arbolabc.com/dibujos-

|  animados/rockalingua/partes
|  -del-cuerpo

L N

h
~ Fuente: Investigacion para el proyecto

Elaborado: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Maria Del Carmen Chica Carrera



https://arbolabc.com/dibujos-animados/rockalingua/partes-del-cuerpo
https://arbolabc.com/dibujos-animados/rockalingua/partes-del-cuerpo
https://arbolabc.com/dibujos-animados/rockalingua/partes-del-cuerpo

" Y
MOTRICIDAD

h %RESI()N CORPORAL =




\ \ Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfx|2-c&ab channel=EIReinolnfantil
~ ~?,"(. Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen
r

Ambito: Expresiéon Corporal y Motricidad

Objetivo: Desarrollar el control postural en actividades de equilibrio estatico y

dinamico afianzando el dominio de los movimientos de su cuerpo.

Importancia: Esta actividad tiene muchos beneficios para el desarrollo del nifio
' mejora la autoestima, aprende el sentido y del oido, coordinacién, memoria,

¢ ‘}V concentracion, va a fortalecer sus masculos, y equilibrio.
|

. Destrezas con Criterio de Desempefio: Realizar ejercicios de equilibrio
= }{‘ estatico y dinamico, controlando los movimientos de las partes gruesas del

Sy

cuerpo y estructurando motricidad facial y gestual an la consign;»-'
v \
'}’\t‘\\\ incrementando el lapso de tiempo. H" 4
. ',

L4

JB


https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c&ab_channel=ElReinoInfantil

“\ (! moverse. ol .

0os:

Computadora )
Interne

Sitio web

Video

Diapositiva Power point
Parlante

e Musica

Estilo de Aprendizaje:

\, Kinestésico: Relaciona los nuevos conocimientos con lo que ya conoce; .
captan a través de sensaciones y movimientos, realizan movimientos

corporales sincronizados

Fuente: https://sp.depositphotos.com/stock-photos/ni%C3%B1os-
bailando.html?qview=152160672

Proceso:

. 13.Copiar el link del video que esta debajo de la imagen del tema a tratar
se hace los mismos procesos.

14. Sombreamos con el mouse todo el link, soltamos el mouse y Copiamos
con la tecla “Control ¢” del teclado y presionamos la tecla “Enter”.

a, 15. Daremos clip, y se reproducira el video de la pagina web you tube

https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2c&ab_channel=EIReinolnf:
antil L
16.Para este ejercicio solo tenemos que estar a a la canciébn y a

1
’

17.Vamos a vomer todo nuestro cuerpo al son de las indicaciones de la le

de la cancion.

.Una terminado resec@ de 5 minutos.


https://sp.depositphotos.com/stock-photos/ni%C3%B1os-%20%20bailando.html?qview=152160672
https://sp.depositphotos.com/stock-photos/ni%C3%B1os-%20%20bailando.html?qview=152160672
https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2c&ab_channel=ElReinoInfantil
https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2c&ab_channel=ElReinoInfantil

Para el siguiente ejercicio copiaremos el link de la manera que a usted
se le haga mas facil, que puede ser con la tecla del monitor “Control C’o -
con el movimiento del ratén del computador.
20.Una vez copiado lo pegamos con las teclas de “Control v’ o con el mouse
de arrastrar y soltar el link en la parte de arriba de la pagina web donde
esta una lupa, que indica buscar damos “Enter”, para buscar, y saldra el
0 video.
21.Link:

https://www.youtube.com/watch?v=n9g10v6elYg&ab channel=ProfeNac

t \ hoTruijillo C
w

\ f Al
\ .0 T\
22.Empezaremos hacer movimientos de acuerdo como vayan saliendo la ;
imagen del animal, imitando sus movimientos.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=n9g10v6elYg&ab channel=ProfeNachoTrujillo

Nota: Darle tiempo al nifio para que se anime, y descanse, siempre

4 motivarlo y dandole animo.



https://www.youtube.com/watch?v=n9g1Ov6eIYg&ab_channel=ProfeNachoTrujillo
https://www.youtube.com/watch?v=n9g1Ov6eIYg&ab_channel=ProfeNachoTrujillo
https://www.youtube.com/watch?v=n9g1Ov6eIYg&ab_channel=ProfeNachoTrujillo

ad: 4 a5 anos

inutos Fecha:
Eje integrador: -
"AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
e &xpresién Desarrollar el | Realizar EXPERIENCIA CONCRETA: Computad | Mantiene el ritmo
: . S e Observar y escuchar video :
Artlstlca. control postural | ejercicios de https:/jwww.youtube.comiwatch?v=HR ora y las secuencias
en actividades equ"lbrlo s7DfxI2-c&ab_channel=EIReinolnfantil Internet de pasos
de equilibrio | estético y Sitio web sencillos
estatico y | dinamico, Imagenes
dindmico controlando los Video

afianzando el

dominio de los

movimientos de

\ su cuerpo.

movimientos de
las partes
gruesas del
cuerpo y
estructurando

motricidad facial
y gestual segun

la consigha

REFLEXION:

e Preguntas y respuestas

e ¢(Te gusto la cancién?

e (A quién nombran en la
cancion?

e ¢ Se te hizo facil los
movimientos?

CONCEPTUALIZACION:

e Menciona lo nombres de

los personajes de la
cancion.



https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c&ab_channel=ElReinoInfantil
https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c&ab_channel=ElReinoInfantil

incrementando
el lapso de

tiempo.

e Comento las canciones
que le gusta bailar.
e Comparte sus ideas.

APLICACION:

Realizacion de la actividad
interactiva en you tube
Link:

https://www.youtube.com/wa
tch?v=n9910v6elYg&ab ch
annel=ProfeNachoTrujillo

Fuente: Investigacion para el proyecto.

2 ®

‘borado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Maria del Carmen Chica Carrera



https://www.youtube.com/watch?v=n9g1Ov6eIYg&ab_channel=ProfeNachoTrujillo
https://www.youtube.com/watch?v=n9g1Ov6eIYg&ab_channel=ProfeNachoTrujillo
https://www.youtube.com/watch?v=n9g1Ov6eIYg&ab_channel=ProfeNachoTrujillo

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab channel=DiverplaybailaCoreokids

\ ~ Ambito: Expresion Corporal y Motricidad

Objetivo: Lograr la coordinacion en la realizacion de movimientos segmentarios
identificando la disociacion entre las partes gruesas y finas del cuerpo (bisagras).

Importancia: El movimiento corporal promueve confianza en el nifio, desarrolla

Su conocimiento su capacidad, su autonomia y fortaleza en sus extremidades.

. "~ Destrezas con Criterio de Desempefio: Realizar ejercicios que involucran
movimientos segmentados de partes gruesas y finas del cuerpo (cuello, hombro,

codo, mufieca, dedos, cadera, rodilla, tobillo, pie).

' . s
’

Vv

Computadora
Interne



https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab_channel=DiverplaybailaCoreokids

.
>itio web '
Diapositiva Power point
Parlante

Musica

\ -
wEStilo de Aprendizaje:

Kinestésico: Relaciona los nuevos conocimientos con lo que ya conoce;

captan a través de sensaciones y movimientos, realizan movimientos

corporales sincronizados.

' o

Fuente: https://lecto-escritura.es/escritura-el-movimiento/

Proceso:

1. En esta pagina web vamos a ver canciones y ejercicios, para
movimientos corporales,

Como en los anteriores videos vamos a copiar el link para ver el video.
3. Estos videos estan en la pagina de you tube.

n

' https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab _channel=Diverplay
. - bailaCoreokids
v & 4. Usando el teclado del computador y mause los parlantes, seran
suficiente para esta actividad, claro el animo y actitud del presente en
este caso los nifios.

g

) 5. Unavez terminado el video se le da un receso de descanso, para volver

& al otro video, que se procedera con los mismos pasos que se hizo en el

primero.

\"
ol 6. Sombrear con el mouse, o con las teclas ya men
id . ' .

una vez ya copiado y pegado.

Empezamos a reproducir y ncamos con los eje
movimientos corporale \

a anteriormente,


https://lecto-escritura.es/escritura-el-movimiento/
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab_channel=DiverplaybailaCoreokids
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab_channel=DiverplaybailaCoreokids

. - o ‘ : . . I. )
stos ejercicios tiempo sincronizado, para realizarlos, tiempo de 5 ' 1§
inutos. Cada ejercicio.
9¥ Link https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_k- w
HMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing

* 10. Estos ejercicios lo haran el nifio guiado por la docente.

- - B N
-,
| \ | )
~
, Fuente:
‘\ ’ https://drive.google.com/file/d/1YemCoR kHMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sh
\ aring

Nota: Es importante que tomen mucha agua y ser supervisados por un
tutor.

-



https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_k-HMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_k-HMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_kHMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_kHMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing

Experiencia de"Aprendizaje

ad: 4 a 5 anos

disociacion

entre las partes

finas del cuerpo
(cuello, hombro,

REFLEXION:
e Preguntas y respuestas

minutos Fecha:
Eje integrador:
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
I
| Expresion Lograr la | Realizar EXPERIENCIA CONCRETA: e Computad | Realiza ejercicios
. o S e Observar y escuchar video i
Artistica. coordinacion en | ejercicios que https://Awww.voutube.com/watch ora de equilibrio
la realizacion de | involucran ?v=z6DoPpLkTA&ab_channel= | e Internet estético y
movimientos movimientos Bgereiay bailo Ggealits e Sitio web dinamico.
segmentarios segmentados de e Imagenes
identificando la | partes gruesas y e Video :
I

D N

gruesas y finas | codo, mufieca, | e ¢Te gusto la cancion?
del cuerpo | dedos, cadera, | ® ¢T€cansaste?
o ¢ Es facil hacer estos
(bisagras). rodilla,  tobillo, movimientos?
pie). e ¢ Quiere seguir moviendo tu
cuerpo?
il
l-l "\
CONCEPTUALIZACION: [ E."
J 7

334


https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab_channel=DiverplaybailaCoreokids
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab_channel=DiverplaybailaCoreokids
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPpLkTA&ab_channel=DiverplaybailaCoreokids

e @

e Comento las canciones
que le gusta bailar.

APLICACION:

e Realizacion de la actividad
interactiva en you tube

e Link:
https://drive.google.com/file/d/1Ye

mMCoR _kHMLZUbTgwesyEvpxQT]j
05B0/view?usp=sharing

u vestigacion para el proyecto.
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Maria del Carmen Chica Carrera



https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_kHMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_kHMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YemCoR_kHMLZUbTgwesyEvpxQTjo5B0/view?usp=sharing

L3

Mis manitos voy a Mover

Fuente: https://drive.google.com/drive/my-drive
Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab channel=DuoTiempoDeSol
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Ambito: Expresion Corporal y Motricidad

Objetivo: Lograr la coordinacion en la realizacion de movimientos segmentarios

identificando la disociacion entre las partes gruesas y finas del cuerpo (bisagras).

Importancia: Es de suma importancia que el nifio realice ejercicios que
movimiento corporal promueve confianza en el nifio, desarrolla su conocimiento

su capacidad, su autonomia y fortaleza en sus extremidades

Destrezas con Criterio de Desempefio: Realizar ejercicios que involucran
movimientos segmentados de partes gruesas y finas del cuerpo (cuello, hombro,

codo, muiieca, dedos, cadera, rodilla, tobillo, pie).

336


https://drive.google.com/drive/my-drive
https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab_channel=DuoTiempoDeSol

" - Y
7 'S YRR
? é 0
lo de Aprendizaje: *

estésico: Le gusta realizarlo una y otra vez de manera sincronizado. *

udiovisual: Escuchay sigue las indicaciones.

[}
w
v

Fuente: http://tenqohiios.com/un-dié-en-un-auIa—montessori-llleqada-al-auIa-v-el-circulo/

D Indicadores: Realiza ejercicios de equilibrio estético y dindmico.

>%-

Recursos:

e Computadora
e Interne

e Sitio web

e Video

Proceso:

1. Se empezara con un video musical en cual el link esta en la parte de ¢
arriba de hoja.

2. Copiaremos con el mismo paso que se ha hecho al inicio de esta guia.
3. Ellink de la cancion

https://www.Vé)utube.com/watch?v:ZDrnC1w2t60&ab channel=DuoTiem

poDeSol
4. Una vez terminado podemos seguir con la acti

de’gi pagina de‘&

liveworksheets

5. https://és.Iiveworksheets.com/w rkshee

. E_\'/aluaci%C3%B;’%n[ nDile Expresi%oC:
. py284670rs /,»/
. o "'."‘



http://tengohijos.com/un-dia-en-un-aula-montessori-lllegada-al-aula-y-el-circulo/
https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab_channel=DuoTiempoDeSol
https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab_channel=DuoTiempoDeSol
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs

2 ald ' L [la V- /s
., A N 7N\

‘.’ : 4 M 'f‘",. s I. \‘.\'

.". I &) i ™ l‘ ! .

.;\ ‘ : ) 0 q'." [\ " ’

\" . > .""q.

Ve - ,\ ,

\qui trabajara con el mouse del computador s

scogera con el mouse la imagen correcta y la arrastrara y la colocara \
en el lugar que corresponde. r
Siempre escuchando las indicaciones que dice la voz parlante que esta

en la actividad.

Cada vez que arrastre una imagen tendra que presionar con el mouse el
parlante para escuchar la nueva orden.

N i 10. Asi se hara hasta que termine todas de realizarlos.

11.Lo ultimo se colocara en la parte de debajo de la hoja y presionara con

—~ el mause, clip, saldra una imagen de lupa y un sobre.
,’ri‘\ 12. Presionara donde esta la lupa hara clip y saldras la calificacion en la
| V

\ parte de arriba de la hoja.

APERPAPAINIIASNIIRPANIORIANILLS

19(40~ %

———t

& @ %

2R Yo

ok

Fuente:https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n _Infantil/Evalua
Ci%C3%B3n/Ambito Expresi%eC3%B3n_Corporal y Motricidad py284670rs
Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Lo oy

. L. . .
- Nota: Esta actividad se la puede realizar las veces que sea necesario para el

0 nino.

'


https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs

Fecha:
Eje integrador: expresion y comunicacion
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
L
| Expresion Lograr la | Realizar EXPERIENCIA CONCRETA: | ¢ Computadora | Realiza ejercicios
Artistica. coordinacién en | ejercicios  que ¢ \(/)ig:grvaryescuchar e Internet de equilibrio
la realizacion de | involucran e Sitio web estético y
. g - https://www.youtube.com/wat p P
movimientos movimientos Cchav=ZprC1w2t60&ab cha | ® magenes dindmico.
segmentarios segmentados de | nnel=DuoTiempoDeSol e Video
identificando la | partes gruesas y - ‘
disociacion finas del cuerpo !
entre las partes | (cuello, hombro, '
gruesas y finas | codo, mufieca,
del cuerpo | dedos, cadera, REFLEXION:
_ _ _ e Preguntas y respuestas
(bisagras). rodilla,  tobillo, | , ¢ Te gusto la cancién?
pie). e (Te cansaste?
e ¢ Es facil hacer estos R
movimientos? A5 1
e ¢Quiere seguir (_. o
moviendo tu cuerpo? N
i ]
\ FO.
sl
‘A
/ p d



https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab_channel=DuoTiempoDeSol
https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab_channel=DuoTiempoDeSol
https://www.youtube.com/watch?v=ZprnC1w2t6Q&ab_channel=DuoTiempoDeSol

e

CONCEPTUALIZACION:
e Comento las
canciones que le gusta
bailar.

APLICACION:

e Realizacion de la
actividad interactiva en
you tube

e Link:https://es.liveworksheets.

com/worksheets/es/Educaci%C
' 3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%
I B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n
Corporal y Motricidad py284

670rs o
S
e T 3]
Sl RE ||
e %
T

K Fuente: Investigacion para el proyecto e
Elaborado: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Maria Del Carmen Chica Carrera
o



https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Educaci%C3%B3n_Infantil/Evaluaci%C3%B3n/Ambito_Expresi%C3%B3n_Corporal_y_Motricidad_py284670rs

Aclivi 4
Circuito-de Ejercicioy

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab channel=Pica-PicaOficial

Ambito: Expresion Corporal y Motricidad

Objetivo: Lograr la coordinacion dindmica global en las diferentes formas de

locomocion para desplazarse con seguridad.

Importancia: Es de suma importancia que el nifio realice ejercicios que

movimiento corporal promueve confianza en el nifio, desarrolla su conocimiento

su capacidad, su autonomia y fortaleza en sus extremidades

Destrezas con Criterio de Desempefio: Caminar, correr y saltar de un lugar a
otro coordinadamente combinando estas formas de desplazamiento, a

velocidades diferentes y en superficies planas e inclinadas con obstaculos.
/ B

Estilo de Aprendizaje: ) 4Y

stésico: Le gusta realizarl otra vez de manera sincronizado.
|



https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-PicaOficial

alidades/juegos-bebes/globos-aros-musica

\NJ - e Computadora
\ Interne

Sitio web

e Video

Recursos:

Proceso:

1.

Indicadores: Realiza ejercicios de equilibrio estético y dinamico.

Procedemos a copiar el link de la activad que se vaya a realizar, que
esta en la pagina de you tuve.

Las indicaciones se la han indicado en las anteriores actividades.
Link de la pagina you tube
https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-

PicaOficial

Seguimos usando los recursos tecnoldgicos es este caso los tangibles
como el computador, mouse, teclado, parlante. Para las actividades
gue se realiza en esta guia.

Ya indicado como se copia, se pega, se escoge, y arrastra.
Procedemos a la siguiente actividad que es en diapaositivas de power

point. _ ‘
En este caso es unos de los recursos tecnologic ngibles, el cual
nos va ayudar a realizar la actividad interactiva con

Link ,
https://docs.google.c

nifos.
o '

’

AekgwiwpJA7wU

Dresentation/d/lKKKnh‘ ‘

-
o

342


https://www.menudospeques.net/recursos-educativos/actividades-%20manualidades/juegos-bebes/globos-aros-musica
https://www.menudospeques.net/recursos-educativos/actividades-%20manualidades/juegos-bebes/globos-aros-musica
https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-PicaOficial
https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-PicaOficial
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

n /\. O

<

9B bnJD/edit?usp=sharing&ouid=1 79368450151723440&rtpof t

&sd=true
.Se va presentando cada diapositiva con el mause haciendo clip en laas

flechas inidicadoras.
11. Estas diapositivas contienen videos musicales. Video circuito, y
actividades interactivas de la pagina liverworsheets.

12.Hay variedad de ejercicios. 0

\ y Fuente:https://docs.google.com/presentation/d/1IKKKnhNIhQLAekgwiwpJA7wU h9B bnJD
[edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

Nota: Estos ejercicios circuitos se los realizara, guiados por el docente a
cargo, y con la mayor precauciéon en el nifio, para evitar algin accidente.
Tener todos los materiales listos al momento de empezar. Se recomienda

tomar receso de 2minutos, al momento de cambio de circuito.



https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

Experiencia de'Aprendizaje

ad: 4 a 5 afos
Fecha:
Eje integrador: Expresion y Comprension
AMBITO OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Expresion Lograr la | Caminar, correr | EXPERIENCIA CONCRETA: Computad | Realiza ejercicios
» o e Observar y escuchar video i
Artistica. coordinaciéon en |y saltar de un https:/www.youtube.com/watch?v=47 ora de equilibrio
la realizacion de | lugar a otro | D1TnylL64&ab channel=Pica- Internet estético y
PicaOficial
movimientos coordinadament Sitio web dinamico.
segmentarios e combinando Imagenes
identificando la | estas formas de Video
disociacion desplazamiento, Diapositiva
entre las partes | a velocidades REFLEXION: s

gruesas y finas
del cuerpo

(bisagras).

diferente y en

superficies
planas e
inclinadas con
obstaculos

e Preguntas y respuestas

e ¢Te gusto la cancion?

e (/A quién estan imitando?

e ¢ Es facil hacer estos
movimientos?

e . Estas cansado?

CONCEPTUALIZACION:
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https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-PicaOficial
https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-PicaOficial
https://www.youtube.com/watch?v=4ZD1TnylL64&ab_channel=Pica-PicaOficial

Menciona el nombre de la
cancion.

Interacttia con los
comparnieros.

APLICACION:

Realizacion del ejercicio
circuito interactiva en
OneDrive

Link: de las diapositivas

hechas en power point

https://docs.google.com/presentati
on/d/1KKKnhNIhQLAekgwiwpJA7
wU_ h9B bnJD/edit?usp=sharing&
0ouid=100879368450151723440&tt
pof=true&sd=true

Fuente: Investigacion para el proyecto

Elabg@do: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Mgrl'a Del Carmen Chica Carrera



https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1KKKnhNlhQLAekgwiwpJA7wU_h9B_bnJD/edit?usp=sharing&ouid=100879368450151723440&rtpof=true&sd=true

i g

Actividad 5

Muévete muévete

* Youlube '

Fuente: https://www.voutube.com/watch?vzpcOkaPcNkk&b channel=Doremi

Ambito: Expresién Corporal y Motricidad

Objetivo: Lograr la coordinacién dindmica global en las diferentes formas de

locomocion para desplazarse con seguridad.

Importancia: El nifio desarrolla el pensamiento I6gico matematico, despiertas i £
sus habilidades en contar, razonar, le permite potenciar su imaginacion, = '.g.,,.f;.r/;
creatividad, a través de lenguaje oral y corporal. ' AY .80 47 A

t VUV AV LN,

I AV LT H

: \. !


https://www.youtube.com/watch?v=pc06kmPcNkk&ab_channel=Doremi

" ~ 0 Y “J L),
% * * ¢ 1 ’I"',r "; .y
3
? ¢ 0 |
i *
| Destrezas con Criterio de Desempefio: Saltar de un pie a otro alternadamen )
de manera autbnoma.

\
\‘ ' v{

' !
- a

C

0

Fuente: https://es.dreamstime.com/el-muchacho-salta-jugando-la-rayuela-image120513854

*

Indicadores: Realiza ejercicios de equilibrio estético y dindmico.

Recursos:

e Computadora N

Interne

Sitio web
e Video

R * Proceso: )

13. Seguimos usando los recursos tecnolégicos es es

so los tangibles
S aﬁtividades

a realizar, que
.

como el computador, mause, teclado, parlante. P
que se realiza en esta guia.

.\14. Procedemos a copiar el link de la activad q
T )
’

~ esta en la pagina dgﬁ

15. Las indicaciones han indicado en las actividades. a';".'.
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https://es.dreamstime.com/el-muchacho-salta-jugando-la-rayuela-image120513854

ink de la pagina you tube
https://www.youtube.com/watch?v=pcO6kmPcNkk&ab channel=Doremi
.Ya indicado como se copia, se pega, se escoge, y arrastra.

L T 18. Procedemos a la siguiente actividad que esta en la pagina web de
-

\ livewordsheets

20. En este caso es unos de los recursos tecnoldgicos intangibles, el cual

nos va ayudar a realizar la actividad interactiva con los nifios.

e 21.Link https://es.liveworksheets.com/qj1809920dh
“ b% 22. Link https:/es.liveworksheets.com/ue13151900j
23.Agui vamos a trabajar dos actividades el primer link tiene un video ™

‘f\- N indicasdor que explica como saltar la rayuela , el cual se escuchara (“\\

' presionando clip sobre la flecha indicadora de play.

24.Una terminado los nifios escogeran el nimero que falta con el mause
del computador, arrastrando el nUmero para ubicarlo en los espacios en
blanco, una vez colocado soltara el mause. Y asi llenara todos los
espacios vacios de los numeros faltante.

25.Ya termina se procedera a dar clip en la palabra de abajo que dice
“Terminado”.

26. Asi se hara con el siguiente link, los mismos procedimientos.



https://www.youtube.com/watch?v=pc06kmPcNkk&ab_channel=Doremi
https://es.liveworksheets.com/qj1809920dh
https://es.liveworksheets.com/ue1315190oj
https://es.liveworksheets.com/qj1809920dh

Tomae

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ue13151900j
k . Elaborado por: Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen

Nota: Volverle a repetir la actividad al nifio hasta que se sienta seguro de

haberlo logrado con éxito.


https://es.liveworksheets.com/ue1315190oj

Fecha:

OBJETIVO DESTREZAS ACTIVIDAD RECURSO INDICADORES
Expresion Lograr la | Saltar de un pie | EXPERIENCIA CONCRETA: |e Computador | Salta de pie a
- Artistica. coordinacion a otro | $ Opservaryescuchar video a otro
N https://www.youtube.com/watc
dinamica global | alternadamente, | h?v=pcO6kmPcNkk&ab _chann | e Internet alternadamente,
en las diferentes | de manera i el=Doremi e Sitio web de manera
formas de | autbnoma. ‘L e ,gk L o Iméagenes auténoma.
locomocion para & ° e o Blhdd
desplazarse con REFLEXION: « Diapositivas
seguridad. . Preguntasyrespu_gstas
e ¢Te gusto la cancion?
e ¢ Qué parte del cuerpo
mueven?
e ¢ Qué parte del cuerpo
menciona?
e /;Puedes moverlos tu
también?
e /Te sientes cansado?
CONCEPTUALIZACION: .
.l; ',
U
L
Fun.
w
ral
\_‘ / v



https://www.youtube.com/watch?v=pc06kmPcNkk&ab_channel=Doremi
https://www.youtube.com/watch?v=pc06kmPcNkk&ab_channel=Doremi
https://www.youtube.com/watch?v=pc06kmPcNkk&ab_channel=Doremi

e Menciona Las partes del
cuerpo.

e Interactda con los
compairieros.

APLICACION:

e Realizacion la actividad
interactiva.

e Link
https://es.liveworksheets.co
m/qj1809920dh

s ;.,.'

B
~

AT E

e Link
https://es.liveworksheets.co
m/uel3151900j

e
o —
G = X
FI% B -

2 * . -

Fuente: Investigacion para el proyecto X
e*

Elaborado: Claudia Veronica Aguilar Agurto / Maria Del Carmen Chica Carr
.



https://es.liveworksheets.com/qj1809920dh
https://es.liveworksheets.com/qj1809920dh
https://es.liveworksheets.com/ue1315190oj
https://es.liveworksheets.com/ue1315190oj
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ANEXO |.- FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE

TITULACION
FACULTAD: Fllosofia, Letras y Ciendias de la Educacion CARRERA Educadores de Parvulos Semestral

TRABAIO DE TITULACION

Nombre de la propuesta de [LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NIROS DE 4|
trabajo de la titulacién: AS ANOS. GUIA PARA DOCENTES.
Nombre del estudiante (s); AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA, CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN
Facultad: Fllosofia, Letras y Cienclas | Carrera: Educadores de

de la Educacidn | Parvulos Semestral
Linea de Tendendas educativas y Sub-linea de La infopedagogia en
Investigacion | didacticas contempordneas | Investigacion: el proceso de

del aprendizaje ensefanza

aprendizaje.
Fecha de presentacion Noviembre 5, 2021 Fechade evaluacion | Noviembre 9, 2021
de la propuesta de de la propuesta de
trabajo de trabajo de
Titulacion: Titulacion:
ASPECTO A CONSIDERAR CUMPLIMIENTO | OBSERVACIONES
Sl NO

Titulo de la propuesta de trabajo de X
Titulacion:
Linea de Investigacion / Sublineade|  x
Investigacion:
Planteamiento del Problema: X
Justificacién e importancia: X
Objetivos de 1a Investigacion: X
Metodologiaa emplearse: X
Cronograma de actividades: X
Presupuesto y financiamiento: X

X APROBADO
APROBADO CON
OBSERVACIONES
NO APROBADO

MSc. José Daniel Alban Sanchez

CC: Director de Carrera
Gestor de Integracion Curricular
Revisado por: Dra, Lidia Patricia Estrella Acencio MSc, — Directorade Carrera
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ANEXO Il, - ACUERDO DEL PLAN DE TUTORIA DE TRABAJO DE TITULACION
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRASY CIENCIAS DE LA EDUCACION CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Msc Lidia Patricia Estrella Acentio
Director {a) de Carrera

En sudespacho, -
De nuestraconsideracion:

Nosotros, Msc julla Zeballos Chang, docente tutor del trabajo de titulacidn y las estudiantes Aguilar
Agurto Claudia Veronica y Chica Carrera Maria del Carmen de la Carrera EDUCADORES DE PARVULOS,
comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales en el sigulente horario los jueves de 19:00
3 22:00, durante el periodo ordinario T2 2021 2022,

De igual manera entendemaos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria son:

Asistir a fas tutorias individuales 2 horas a 1o semana® con un minimo de porcentaje de asistencia de
70%.

Asistir a las tutorias grupales {3 horas a fa semana), con un minimo de porcentaje de asistencia de 70%.
Cumplircon las actividades del proceso, conforme al Calendario Académico,

Tengo conocimiento que son requisitos para la presentacion a la sustentacién del trabajo de
titulacion, haber culminado el plan de estudios, y haber aprobado las fases de tutorfa y
revision y las materias del modulo de actualizacion de conocimientos (jen el caso que se
encuentre fuera de! plazo reglamentario para la titulacion). Agradeciendo la atencidn,

quedamos de Ud.
Atentamente,
i ,?
" UI/@«A & hute Cpusin
Azuilar Claudia Veronica (Chica Carrera Maria del Carmen
C. 1. 091488855-7 € 1.092350235-5
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Tutor: Msc. Julia Loreng Zaballos Chang

Tipodetrabajodetitulacide: individual  Titulo del trabajo: (o Reqursos Tecnoldgioss En £ Apendizsie
Significativo £n Nifis de 43 $ Afos. Gula Para Docentes,  Carrers: _Educadores de Pirvulos

ANEXO .- INFORME DE AVANCE DE LA GESTION TUTORIAL

No. | FECHA DURACION:
OBSERVACIONES Y TAREAS
;;ﬂu TUTORIA ACTIVIDADES DE TUTDRIA W0 Tan ASIGNADAS
' Intreduccidn: Inlclar;
1 11/12/2021 | Explicacidn de anengs y Planteamsento y
preliminaces. 19000 | 21000 | formutacion del
Explicacion dal capituko 1 pratiema.
| desde 11 hastael 1.5 Justificacidn, objetivos
Revision: Informacian, macro,
Puntas guplicados mesa, micre; Suscar
2 18//12/2021 | Exphicacion; 19h00 | 21000 | plantear problema,
Segunda parte del capitulo | 9GaCtar Calsas,
Cuadro de las vanables lustificadion paner
raferencias
Cundro de variables
AGIegar concaplos y
Altoras.
Explicackin Realizar el estudio de
Capitulo I arte,
21/12/2022 | 2.1 Antecedentes hasta 19000 | 21h00 | Buscarconceptos,
3 RevisiGn y correccian del importancias, tipes de
capitulo | recursos tacnolégios
Cuadro de las variables
Revision y cormeceion del Comegiral capitulo |
capitulo |y capituo Il | Buscar cltes largas y
13/01/2022 | Explicacion de |a seg 19600 | 21h00 | cortas.
4 parte del capituic | Dasarrollar con cada
Fundamentacionss tema de recunsos,
' Marca Contextual y legal ventajos.
' Mejoramiento de la
redaccion.
Realizar tabla
Explicacion procedimianto
21/01/2022 | capitulo HI 19800 | 20000 | técnicas
5 descle 3.1 hasta 3.7 matododogla
Pobiacion y muestra
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| Explicacion del capituie 111 Ultkma modificaciones
| desde 3.1hasts 3.7 del capltuio 1y |l
6 27/01/2022 | Correccidn de capitulo Il 19h00 | 21000 | Desarrodar el disefioy
Explicacién sobre fa madalidad de
encuesta a los padres de Investigacion,
familia.
Revisidn de |a encuesta a Mod¥icande a tabla de
7 04/02/2022 | padres de famila, 19h00 | 21h00 | escals de Likert,
Raalizacion da preguntas
para l2 encuesta para los
docentes de la
institucion.
Explicacion de fichas pera la Empazar con redaccién
evaluacion de los nifos. el capitulo 1, sjustario,
8 10/02/2022 | Explicacidn de laentrevista | 19h00 | 21h00 | adaptario, agregar
a la directora cal plantel. técnicas, & base del
Realizacién de cuadres proyacto, argumantar
estadisticos modalidad del porgué,
Ravizidn capitulo il
Pobladién y muastra
Validacidn de [a lista de Mod#icacidn de la lista
a 16/02/2022 | cotejo para los estudisntes | 19h00 | 21h00 | de cotejo.
10 21/02/2022 | Revisién de las preguntas 19h00 | 21h00 | Modficacion de las
pars la entrevista a las dos preguntas abiertas para
docentes de la Institucidn las dos docentes
11 Explicacion del capitulo IV 19h00 | 21000 | Buscartituloala
24/02/2022 | desde 4.1 hasta 4.3 propuests,
Como armar la Guia, Justificacién practica
Estructurs, portada, indice, valor tedrico
Introduceidn Buscar los 3 objetivos de
; faze |, fase ¥, fase ll la propuesta.
|
12 07/03/2022 | Aprcbacidn del capitulof, Il | 19h00 | 21000 | Mod#ficando los cuadros
y IN, agregar ai cuadro estadisticos.
satadisticos porcantajes AGregar y mencionar an
Revision de los andlisis de el anglisss,
I35 preguntas de la directora ARregando parcentajes
- Correccién en la conclusion en la conclusién.
! Revision del capitulo 1V Modificar titulo de |a
titulo de la propuesta propuesta
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13 13/03/2022 Correcclon del capitule IV 19h00 21h00 Agregandoy
objetives de la guds, camblar maodificando cada punto
Agrezarimagenas y link a del capitulo 4 Modificar
actividades Fase 1 agregarie
Describir paso a paso la guls conceptusiizacidn
Redactar las actividades
14 14/03/2022 | Revisién y comreccidn de |a 190G 21h00 Maodificar el proceso,
gula incluyendo paso a paso
Nombror los recursos las actividades.
tangibles, Intangibles
Nombrar ias plataformas
15 16/03/2022 | Revisi®n del cbietive i%h00 | 21h00 | Cambiando los objetivos
especifico. especificos,
Explicacion como mandar el Sacar los cuadros, citas
proyecto psra prueba de referancias. i
urkund
16 21/03/2022 | Revisidn de} proyecto 19h00 | 21h00 | Aceptscion e al
completo proyecto
Sesoria de las dispositivas
MSc. Rita gﬁmm -
JULIA LORENA Elena Garcés e itaiena
ZEBALLOS Silva Garcés Silva

b wigao

(=] s
MSc. Juiia Lorena Zabailo Chang
Docente-tuter
CLasasEy

r%@ga—

Aguilar Agurto Claudia Vefonica
C.1. No. 0914888557

Dra. Rita Elena Garcés Silva
Gestor de Integracidn Curricular
C L OX07831657

P s

Chica Carrera Maria de! Carmen
C . No. 0923502355
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ANEXO IV. CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

ANEXO L- RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Autor(s): Aguilar Agurto Claudia Veronka y Chica Carrera Marla del Carmen.

Tituo del Trabajo: Los Recursos Tecnoldgicos En Ef Aprendiaje Sgnificativo En Nislos De 4 A 5AM0s. Gula Para Docentes.

ASPECTOS EVALUAD TS PUNTAIE CALIFICA
MAXIMO | Q0N

ESTRUCT URA ACADE MICA Y PEDAGOGICA 45 45

Propuesta integrada a Dominios, Mision y Visidn de la Universidad de Guayaquil, 03 03

Relaciondeper tinencia con las lineas y sublineas deinvestigaadnUniversidad /Facultad/Carrera. 0.4 0A

Base conceptual que cumple con ls fases de comprensidn, interpretacidon, explicacion y 1 1

sistematizacidn en ka resdlucin de un problema.

Coher enclaenrelacidn alosmaodelosde actuacl onprofesional, proble md tica tensiones y tendencias de 1 1

I prafesidin, problemasaencarar, preven o soluciknar deacuer do a paliticas publicas de desarrolia

Evidendia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo aducatvo como resultados de 1 1

aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesidn.

Respondecomopr opuestainnovador adeinvestigacional desarr ol osocial otecnoldgio. 04 04

Responde aun proceso de nvestigacidn — acadn, como parte de B propia experienca educativa y 04 04

de ios aprendizajes adquindos durante 1a carrera,

RIGOR CIENTIFICO 45 a5

B titulo identifica de forma correcta las variables de la investigacida. 1 1

B trabajo expresa fos antecedentes del tema, su importanca dentro del contexto general, del 1 1

conoc imientoy de b sociedad, asi comodelcampoalque pertenece, aportando significativamente a

13 investig ackin

B objet vo general, los objetivos especificos y @ marco metodoldgim estan en correspondencla, 1 1

B andlisis de b informacidn se relaciona con datos obtenidos y permite expresar ks conclusiones 08 08

en correspondencia a los objetivos especifias.

Actualizackdn y correspondencia con el tema, de 1as dtas y referencia bibdogrifia, 07 0.7

PERTINENOA E MPACTO SOCIAL 1 1

Pertinencia de 1a investigacion 05 05

innovackdn de ks propuesta proponiendo una sokuadn aun problema relaaonado con el perll de egreso Qs 05

profesional.

CALIFICACON TOTAL* 10 10

Sustentacion oral,

| sigusentes fases {revision, sustentacién).

* Bresultado serd promediado con fa calificacion del Tutor Revisor y con la calificad én de obtenida en la

**El estudiante que obtiene una calificacidn menor a 7/10 en la fase de tutoria de ttuackdn, no podra continuar a las

DOCENTE TUTORDET RABAJODE TITULACKON
No.C .l 0915436927
FECHA: marzo, 2022
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ANEXO V. FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

ANEXO |.- CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado Msc. Julia Zeballos Chang, tutor del trabajo de titulacién certifico que el
presente trabajo de titulacién ha sido elaborado por, Aguilar Agurto Claudia Veronica y Chica
Carrera Maria del Carmen, con mi respectiva supervision como requerimiento parcial para la
obtencién del titulo de Los Recursos Tecnoldgicos En El Aprendizaje Significativo En Nifios de 4 a
5 Aflos. Guia Para Docente.

Se Informa que el trabajo de titulacién: Los Recursos Tecnoldgicos En El Aprendizaje Significativo
En Nifios de 4 a 5 Afos. Guia Para Docente., ha sido orientado durante todo el periodo de
ejecucion en el programa antiplagio URKUND en la direccién
hitps: //secure urkund.com/view/125020462-881936 8622624/ quedando el 1% de coincidencia
acorde al Informe anexo.

Curiginal

Document Information

Analyzed LOS MECUNGOS TIONDLOGICOS EN EL AMSENDUAN NONPICATIVO INLOSMNOS DL 4 45
doownem ANDS CAUA FANA DOCINTES MAA0-0 Q0 oot MIY0N Y

St tter pmadl W 202 0D g M
Semdarity 1

Aratyva addren Lh pobalions LuRiandl s \h srhrng Com

Saurces included in the report

UNIVERSIDAD DE QUAYAGUIL / TESIS SALYATIERRA-VERA_ESTRATEGIAS LUDICAS ENEL

AMBITO DE LA EXPRESION CONPORAL docx

Docurmt TESS SALVATIERSA.VENA_ESTRATEGMS LUDNCAS BN ELAMBINO DF LA CRPRESOM
s‘ CORPORAL gacs IDLI2WNTY

Srnimed Sy donandd PuerTaCRug et o

ROCovet Blasrdin Dusitas udBandtybl Lo kiund Com

LUNIVERSIDAD DF GUAYAOUN, | ER-T-GY. 1329 docx
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CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

VISTA GENERAL DEL ANALISIS
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DY CH CHANC
Msc. Julia Lorena Zeballos Chang
DOCENTE TUTOR

C.1. 0915436927

FECHA: marzo,2022
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ANEXO VI. FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

ANEXO VI. - RUBRICA DE EVALUACION DOCENTE REVISOR DEL TRABAJO DE TITULACION
FACULTAD FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Titulo del Trabajo: LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN

NINOS DE 4 A 5 ANOS. GUIA PARA DOCENTES

Autor(s). AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA; CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIE CALFICACION | COMENTARIOS
MAXIMO
ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3
Formato de gresentacidn acorde a ko solicitado 06 a6
Tabls de conmenidos, indice de tablss v figuras 0.6 0.6
Redaccidn y ontografia 06 06
Correspondencia con la normativa del trabajo de ttutacsdn 06 ae
Adecuada presentacion de tablasy fguras, 06 0.6
RIGOR CHENTIRCO & &
£l titulo identifica de forma correcta los abjotivos de ta invest igacion as 0.5
La mtroduccidn expresa ios amtecedentes dol tema, su importancia dentro del 06 0.6
conmtexto general, dol conodmiento y de ka soaedad, asi como del campo al quo
pertenece
El objetivo general esta expresado en ténminos del trabajo a ivestigar 0.7 0.7
Los objetves especificos contribuyen 3l cumplimiento del objetivo general 0.7 0.7
Los antecedentes 1edncos y conceptuales complementan y aportan 07 0.7
significativamente al desarrglio de lainvestigacdn
Los mérodos ¥ herramientas se corresponden con los abjetivas de la Investigacidn. Qa7 0.7
El andsis de la inform acidn se relaciona con dates abtenidas 04 04
Factitidad de a propuesta. 04 04
Las conclusiones expresan & cumplimiento de ks obyetivos epecificos. a4 a4
Las recomend aciones son pertinentes actibles y validas a4 04
Actualizacion y correspondencia con al tema, de ks citas v referencia Biblogrd fica 05 0.5
PEATINENCIA £ IMPACTO SOOAL 1 1
Pertmencia do & investigaadn/ nnovackin de & propuesta 04 04
Lainvestigad on propone una salucidn a un problema relacionado con el perfi de a3 03
egreso profesional,
Contr dye con kas lineas / sublineas de nvestigacion de ta Carrera. a3 0.3
CAURCAQONTOTAL* 10 10

* B rosultado serd promoedado con ia calficacion del Tutor y con fa calificacson de obitenida en ka Sustentacikinoral. ****8
estudiante que obtiene una cakficacion menor a 7/10 en &5 fase de tutoria de ttulackin, no podrd continuar 3 135 siguientes fases

{revisdn, sustontacidn ).
hD,

MSc. Marco Afazeo Maklonado
C.1L 0915107841
FECHA. Marzo de 2022
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo VII.- Escanea la carta de la carrera dirigida al plantel

S

. ## | Universidad de x B
LA 1S -
Dhuibo a ta Svceloncia Y

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERAS: EDUCACION INICIAL - EDUCADORES DE PARVULOS

OFICIO EPP- 003
Guayaquil, 03 de enero de 2022

MSc.

Geoconda Choez Medina

Directora Escuela de Educacién Basica Fiscal Jorge Villacrés Moscoso
Ciudad

De mi consideradcdn:

Saludos cordiales. Conocedora de su espiritu de colaboracion, mediante |a
presente soliclto se sirva permitir que las egresadas AGUILAR AGURTO CLAUDIA
VERONICA y CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN realicen el PROYECTO
EDUCATIVC en la Institucion Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la
abtencidn del titulo de Licenciada en Clencias de [a Educacidon, mencién Educadores de
Parvulos.

TEMA: LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DE 4 A 5 ANOS.

PROPUESTA: GUIA PARA DOCENTES.

La informacién requerida (resefia histérica, aplicacion de encuestas, entre otros),
es de suma importancia para el desarrollo de la investigaciéon.
Por {a acoglda que dé a |z presente, me suscribo de usted.

Atentamente,

% LTOTA DATRICIA
e =, ACTEBRCIC
Lcda. Patricia Estrella Acencio, MSc,
Directaora
Carreras Educacion inicial - Educadores de Parvulos

T FUNGIO _‘"‘—NAMIEW_ .
Elsboradopor L. iag':;u':' Cf.:;r_i..!.;r.‘o Fueates

Revisado y oprobedo por Loda Patricia Estredla Acunce, Mse

&

FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION
Codlzs. Universitaris — Universidad de Guayajioil
Av. Delts SN § Av, Kannady
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo VIII.- Escanea la carta de la institucion de autorizacion para la investigacion

> - |
a ] P a Ministerio de Educacion

ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL
“JORGE VILLACRES MOSCOSO"
Correo: jvillacres021 Sgmall.com
Guayaquil - Ecuador
2021. 2022

Guayaquil, 04 de enero de 2022

Lic. Patricia Estreila Acenclo, Msc.

Directora Carrera Inicial — Educadores de Parvulos
Ciudad

De mis consideraciones:

Reciba un cordial saludo, en contestacion al OFICIO EPP-002 me complace aceptar
que las egresadas Srtas. AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA y CHICA
CARRERA MARIA DEL CARMEN realicen al PROYECTO EDUCATIVO, previo a la
abtencion del titule de licendlada en Ciencias de |a Educacién. Mencién Educadores
de parvuics.

Con su tema: LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIJAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DE 4 A 5 ANOS.

Propuesta: GUIA PARA DOCENTES.

El mismo que sera de gran ulildad para los nifios y nifias de la institucion que
actualmente dirjo.

Atentamente,

ESTITUCHOW
EQUCATIVA

MSc. Geocénda Chéez Medina
DIRECTORA i
C.| 0811978003 Direccion

qVv

> .
-» Gobierno Juntos
“1 , del Encuentro | lo logramos
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo IX. Escanear fotos de los estudiantes durante la aplicacion de los
instrumentos de investigacion.

CLASES DE LOS NINOS DE LA MATUTINA DE INICIAL 2

Fuente: investigacién de proyecto
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera
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INICIACION DE LA CLASE CON LOS NINOS DE LA VESPERTINA DE INICIAL 2

Fuente: investigacion de proyecto
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

AnexXo X. Escanea fotos de los padres de familia durante la aplicacién de los
instrumentos de investigacion.

Fuente: investigacion de proyecto
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo XI. Escanea fotos de la autoridad durante la aplicacion de los
instrumentos de investigacion.

ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION

Fuente: Investigacién de proyecto
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera

Fuente: investigacién de proyecto
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera
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FACULTAD DE FILOSOFI'A,uLETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo Xll. Escanear certificado de practica docente
de los dos estudiantes.

e

/ } UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Guayaquil, 6 de Septiembre del 2021 . ———

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
CIUDAD.~

De mis consideracones

E)La) Secretario(a) de la Facultad de FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION de la
Universidad de Guayaquil, CERTIFICA QUE

El estudiante AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA con cedula de cludadania 0914888557 del
OCTAVO nival de ls Camera de EDUCADORES DE PARVULOS (SEMESTRAL) realzé sus practicas pro
profasionales en |la empresa UNIDAD EDUCATIVA SAN AGUSTIN desde 11/06/2021 hasta el 22/07/2021
cumpliendo un total de 240 horas, actvidades gque fueron eovaluadas y monitoreadas por el Tutor
Académico ZEBALLOS CHANG JULIA LORENA.

Por lo anes expuesio esta Secrclaria Je otorga la presente certificecidon como constancia de haber
cumplido con este proceso de formacidn tedrico practico, estipulado 2n la Ley Organica de Educaddan y en
« Reglamento de Régimen Académico

Es todo cuanto puedo certificar y aulorizo al inleresado hacer uso de este documento como estime

convenente
Alentamente,
. c'{o,«r\ DFi(i';'( -
. t“. v < = fas
f,\\! N;“'"'“D Dk FY 22, -
=54
N " — g
~ s T [
»
SrErat

CADENA ALVARARO FILOTEO S.
SECRETARIA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS
Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

_1o

e

Guayaqul, 14 de Abal del 2022

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
CIUDAD.-

De mis consideracones:

ElLa) Secrefariv{a) de la Facullad de FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION de la
Universidad de Guayaqul, CERTIFICA QUE:

El estudanie CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN con cédula de cudadania 0923502355 del OCTAVO
nvel de la Carrera de EDUCADORES DE PARVULOS (SEMESTRAL) cumphd con todos los requisios para
aceditar 240 horas de Praclicas Preprolesionales, con la modalidad de VALIDACION DE EXPERIENCIA
LABORAL, esta expenenca fue realzada en la hsttuodn FUNDACION DE ACCION SOCIAL BUUO
HISTORICOFASBH

Por lo anfes expuesto esla Secretarla le okorga la presente cerificacion como constancia de haber cumplido
oon este proceso de formacidn ledrico praclico, estipulado en @ Ley Orgdnica de Educacidn y en o
Reglamento de Régimen Académico.

Es fodo cuano puedo cerfficar y autorizo al inkeresado hacer uso de eske documenlo como estime
conveniente,

Atentamenie,

AB.FILOTEOQ S. CADENA ALVARADO
SECRETARIA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS
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Anexo XIll. Escanear certificado de vinculacion de

los dos estudiantes.
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo XV. Instrumentos de investigacion (encuesta, cuestionario y lista
de cotejo).

PREGUNTAS PARA LAS ENTREVISTAS A LAS DOS DOCENTES DE LA INSTITUCION DE
INICIAL 2

Universidad de Guayaquil

Facultada de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion v n
Fducadores de Pdrvulos

Entrevista Docentes

Nombre de la instituciéon: Escuela de Educacion Basica Fiscal "Jorge Villacrés Moscoso
Fecha: 25/02/2022
Docente: Lcda. isabel Franco

Objetivo: Recolectar informacidn necesaria sobre la incidencia que tiene los recursos
tecnoldgicos en el aprendizaje significativo en los nifios de 4 a 5 afios.

1.- Describa por qué es conveniente la aplicacién de recursos tecnoldgicos para gque el nifio
desarrolle el pensamiento, la motricidad y las relaciones soclales

2.- ¢ Por qué es importante la implementacion de recurso tecnoilédgico para lograr un aprendizaje
significativo en su estudiante?

3.- Explique usted que utilizacion de recurso tecnolégicos mnovadores fortalece ios aprendizajes
de los estudiantes. Mencione un sjemplo.

4.- 2Cuales son las ventajas de los recursos tecnolégicos audiovisuales en el procesoc de
ensefanza y aprendizaje en los niflos de 4 a S afios?

5.- ¢Por qué es necesario el acompanamiento de! padre de familia en el proceso de aprendizaje
de sus estudiantes?

6.- Desde su punito de vista. describa la mportancia gue tiene la motivacién, la interaccién con
el medio y los recursos tecnoldgicos en el fortalecimiento del aprendizaje significativo de sus
estudiantes

7.- ¢Por qué la aplicacion de meétodos tradicionales no genera aprendizaje significativo en los
a2lumnos? De no ser asi, explique porgue

8.- 2 Qué opinidn tiene usted, sobre la implementacion de actividades como: historias interactivas,
juegos educativos y recursos tecnologico que favorece lo visual, kinestésico, auditivo y analitico
respetando los estilos de aprendizaje en sus estudiantes?

9.- ¢Por qué cree usted que al utilizar una guia de implementacion de recursos tecnolégica
favorecera los procesos de ensenanza y aprendizaje significativo del estudiante?

10.- ¢ Cusdles serian los beneficioso, de la aplicacion de una guia de implementacion de recursocs
tecnoidgicos para fortaiecer sus buenas practicas de ensefnanza?
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PREGUNTAS PARA LAS ENTREVISTAS A LA DIREECTORA DE LA INSTITUCION

Objefive: Recolectar mformacion de I3 incidencia Fomentar que fens 2
iizazin de los recursos tecnolagions en ol aprendizaie significative de los
nings de 4 2 5 atos

Nambre: Msc. Geaconda Chosz Meding
Fecha: 04022022
Entrevistadores: Claudia Agular Aqurio y Chica Carrera Mania

1+ ;Cual es la ncidencia para usted de (3 utifzacion de s recursas
tecnologicas en e aprendizaie significativo en ninos de 4 a § anos?

2 ;Dezde = punto de vists, deseriba fos recursos tecnolagiods que senan
fackibles de usar para lograr &l aprendizaje cignificativo para los nings de 4 2 5
anes?

3.4 ;Can que fipos de recursos tecnologicos cuenta f insftucion educativa?

4 ;Cugles serian ks bensficios que los massiros mangfen recursos
tecnolopicas tangible 2 intangibles 2n su procesn de ensenanza?

5.4 s Loz docentes de la msttucion estan preparadts pars enfrentar 2z nugvas
tecnologias e imnovaciones? ;Por que?

B 3For que es importante |a selecsion de recursos tecnclogicas de los
docentes en base 3l esflo de aprendizaje de sus estudiantes pars lograr
aprendizajes significativos?

7.4  Cuales son 25 ventafas que el docents sea mediador de 3 consirucsion de
aprendizaie signficativo 20 ninos dz 4 2.5 anos?

§.4 s Descrba como sus docentss trabajan &l cumicul de educacion nical, para
garantizar un procesn didaction, metodalgica, Nidico, contextualizads, creativo
aleanzando el cico de aprendizaje significative en los ninas de 42 § afos?

9. Peicalogo y pedagogo David Ausubel sostiens que ‘era mucho mas
complicado imearparar un conocimianta Uy gue anadir un conacimienta 3 ofro
anferior de modo f2 que el nusyo conocmiento se ance con el conocimizniy
anterior”. ;que podnia dear al respectn?

10 ; Cusles serian los benefiios de |5 aplicacion de una guia de recursos
tecnolagicas que foralecar s buenas practicas de sus docentzs?

1. ¢Porque e usted que al uilizaruna s de implementacin de recursos
ecnolagica favarecera los procesos d2 ensenanza y aprendizale signifizatvo de!
sstudiants?
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE LOS NINOS

L~

Hombra de 13 Inetitucidan:

T

o, ]

Umversides o {rmerpeg pel
Forulisrda g Frbvea e Laovras ¢ Charncior S Io Sdpogcisn

Edmraderes de Pdrvuliss

Lista de cofe]o para los nince de 4 8 5 anocs

Bl casco s

Facha: 170202022
Dbjetivo: Recok:ciar infarmasitin necesaria sobre la mcidencia que tiens los
recursos tecnologicos en =l aprendizajpe significative en los ninos de4a &
SMOs.

Altermatlvas

E=mcuela de Educacidn Basica Fiscal “Jange Villacrés

Sl HCO  Ob=ervaclones

1

11

Flueesira malivacdn, placer v alegria o utdizar
recursas ecrol oo

Splca recursos Tecmol ogecces irtzsrgl bles, coma:
g escucstivers condine, pllatafor meses:
adueativies = irmerscivos.

Faracipa de koS posgpos anlrss resspee oo
reglers

Cemuesirs abercsrn, CoreerTiraoor, cress ek
¥ resuedve prokibermees, e s posppoes oo it s
E ey s o pone i s

Bl ccer Fascd Iclad hoes: recursaces: tecnol opoos:
sangpible “rraoeuse, tesclada, perlante, cdmear,
snine obros” Al reaizar oepos adicalivos
il

Irrleraciies coon ks cormpEieros. imeedianbe el
cliabago refaxiva.

recursos iecnolGgioos ques responden 3 sus
crtboss ol aprercl e

e b joegos. de histonetas rileracinesres
e escucstivers ol oS, e T s
SerppeEnoes esnaacialkes ) formress, oolor, SEimeestiad v
STCPATTETT R S e st

El rnra sagues imsirooccianss e inssloors
e o e Lo Scividiackes aiaclitivas, wisaales,
i, Mrestdsic 5 anal ibooas.

El mre explica gue apremco & iraeess o o
jiesgpis. et

Realirs juegas de seriacdn, clasfciacidn
prichagrarmaes, porlnones, sopa e s cesfruts
e I Cre ] v

Fuente: investigacion de proyecto
Elaborado por: Claudia Veronica Aguilar Agurto y Maria del Carmen Chica Carrera
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCADORES DE PARVULOS

Anexo XV. 6 fotos de tutorias de tesis

s wa e e Dwhn SEeess Mess Dwssaems e WS e

LR ] B
s LR

SAPITAD Y
EL PROBLEMA
Moz a9V 00 | INRIT I BN el

A LEN e M0 00 [t T8 08 B P ANGRONT

8 opeterts 10S0UGEL. N Soance 48 s Wmamaap e @ Newl mande e e
M afios e S Arbios  pEnceerds e s slutestn  Que con
PENEN APPETRO W0 N8 WD SET NG €1 o 2alulaTe QU TSNS LN @
PTATON UIATEATAN NS @ (rOred O AT HESEE KT IS4 BAITIIGY TANY A0

ol preneats ; an tameen on o Ry EALTA NNEL MM

af 2000 o o Doumtor e da o prives pass s YRR o0 e aduteoon
® ICUIE0S WLIIMOQE08 01 81 EMDAD BALLEIVE PrUvE R IN0 BB U rOnNaDN @
I i e slabeir 8 pEPER Tl Y MR 0 e
AMPAYINCEN BIOoMTm B0l AL M8 I8 COTPRAMINN T MANETA  PeANgEG A
APENINAL LereNons Gue NN § MY 1 CEAANC ¥ Pltenld € ket Bl
P e e Ay O e o tee g ooy |

382



CAPITALO N

MARCO TECICO

21 Agtecederies de ls meesigacin

Descros i, o pencias ¥ > vessgacomes
viacionats rGeoGa o » -
" %3, ¥ 3 0nes ISeGII N T30

PUeSn JCRCLIT 13 TATT 50 JNEIC (WEANS I maame {, G DratrIncs

COPLIZETY CRIAICCANSY S3TONFES v IDCNes

14 Aol ) wwpeiticte e & b el
LA TR LY

ey s e

Vo L BRSRDN LA PRRDUNYA DE L3 INOUBITY
T

Mosier el connioo APLICACTA (8 IRCAKS

Comprion Fremsis  Posoidn

383



S maa ey

Mot i aC:l

CARfILO IV

LAPROPUESTA

G0a pan Fo0nee Cr recimon okt plo-educabes

41 Tisko de b Propumnts

L3 Jthacen

Par qut £5 nporiakte s |

4.3, Oaetas de b propuests

Chjrtivo Qe resd de Ly pespocity

Cojetnre Especiicas de l razasets

&4 Asprcios Toonvos de @ progenss

Aspecte Pecigigico

Awmacts Debssihavs

384



. -w. ‘e

ANEXO XVI. FICHA DE REGISTRO DE TRABAJO DE TITULACION

REPOSITORIO NACIONAL ENCIENCIAY TECNOLOGIA

FICHA DE REGISTRO DE TRABAJO DE TITULACION

TITULO Y SUBTITULO: LOS RECURSOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DE 4 A 5 ANOS
AUTOR(ES) AGUILAR AGURTO CLAUDIA VERONICA
(apellidos/nombres): CHICA CARRERA MARIA DEL CARMEN
REVISOR(ES)/TUTOR(ES) TUTORA : ZEBALLO CHANG JULIA LORENA.MSC.
(apellidos/nombres): REVISORA : ANAZCO MALDONADO MARCO VINICIO
INSTITUCION: UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

UNIDAD/FACULTAD:

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA/ESPECIALIDAD: EDUCADORES DE PARVULOS
GRADO OBTENIDO: 3er NIVEL
FECHA DE PUBLICACION: No. de 385
PAGINAS:
AREAS TEMATICAS: Recursos Tecnoldgicos- Aprendizaje Significativo
PALABRAS CLAVES/ Palabras Claves: Recursos Tecnoldgicos. Aprendizaje Significativo, Guia
KEYWORDS: para docente

Keywords: Technological Resources. Meaningful Learning, Teacher's Guide.
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Resumen
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Guayaquil. The general objective is to determine the incidence of technological resources in meaningful learning
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teachers. A definition of technological resources and meaningful learning is elaborated according to the child's
age. For the development of this study, methods and techniques such as: scientific, deductive, inductive,
interview, survey and checklist were used, which served to obtain information relevant to the subject. This
investigative work is considered a pedagogical strategy supported by the design of a guide for teachers as an
information technology tool.
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