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Resumen

Se ha detectado en la Unidad Educativa Fiscal “Procer Ledn De Febres
Cordero”, la falta de utilizacién de las herramientas open office, el
mismo que se lo puede descargar de forma gratuita, pero por las
dificultades de interconexion a internet no logran conocer sus beneficios,
se presentan en los procesos de enseflanza aprendizaje es la escasa
aplicacion de las herramientas de open office, esto ha traido como
consecuencia que se presente una baja calidad del aprendizaje
significativo en los estudiantes, lo que ha originado problemas en el
aprendizaje de la informética, limitado dominio de las herramientas
computacionales, desconocimiento del uso de los software libre y en
especial de las herramientas de open office, el aprendizaje significativo
se refiere a la capacidad de generar una cantidad considerable de ideas
0 respuestas a planteamientos establecidos; en este caso se busca que
el alumno pueda utilizar el pensamiento divergente, con la intencién de
que tenga mas de una opcion a su problema, no siempre la primera
respuesta es la mejor y nosotros estamos acostumbrados a quedarnos
con la primera idea que se nos ocurre, Sin ponernos a pensar Si
realmente sera la mejor. Las implicaciones préacticas tendran como
beneficiarios directos a los estudiantes del primer afio de Bachillerato de
la Unidad Educativa Fiscal “Précer Ledn De Febres Cordero” quienes a
través de la correcta utilizacion de las herramientas de open office van a
lograr aprender de forma significativa, elevando de forma considerable
sus conocimientos, dominio del uso de los programas computacionales
y aprovechamiento de las herramientas open office en las clases de
informatica. Este proyecto es viable porque cuenta con todos los
recursos necesarios para su elaboracion y ejecucion, tienen el permiso
de los directivos, sera financiado por autogestion de su autor.

Descriptores

Open office Aprendizaje significativo Biblioteca virtual
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Summary

It has been detected in the Fiscal Education Unit "Précer Le6n De Febres
Cordero”, the lack of use of open office tools, the same that can be
downloaded free of charge, but due to the difficulties of interconnection to
the Internet, , Are presented in the teaching-learning processes is the
scarce application of open office tools, this has resulted in a low quality of
meaningful learning in students, which has led to problems in computer
learning, Limited mastery of computational tools, ignorance of the use of
free software and especially open office tools, meaningful learning refers
to the ability to generate a considerable amount of ideas or answers to
established approaches; In this case it is sought that the student can use
divergent thinking, with the intention of having more than one option to
his problem, not always the first answer is the best and we are
accustomed to stick with the first idea that occurs to us , Without thinking
about whether it will really be the best. The practical implications will
have as direct beneficiaries the students of the first year of Bachillerato of
the Fiscal Education Unit "Précer Ledn De Febres Cordero" who through
the correct use of the open office tools will be able to learn in a significant
way, Knowledge, mastery of the use of computer programs and use of
open office tools in computer classes. This project is viable because it
has all the necessary resources for its elaboration and execution, they
have the permission of the managers, it will be financed by the author's
own management.

Descriptors

Open office Significant learning Virtual library




Introduccidén

El proyecto educativo tiene como objetivo determinar la influencia
de la aplicacion de las herramientas open office en la baja calidad del
aprendizaje significativo socio funcional en el Area de Informatica en los
estudiantes del primer afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
"Procer Ledn De Febres Cordero”, lo que ocasiona un escaso dominio
de las herramientas computacionales y un baja calidad de la educacion.
Por ello se determina como objetivo general examinar la Influencia de las
herramientas open office en el desarrollo del aprendizaje significativo
mediante un estudio bibliografico y de campo, para proponer el disefio
una Biblioteca Educativa Virtual que permita a los estudiantes mejorar

sus conocimientos de informatica.

Dentro de las bases tedricas se definen los conceptos del tema y
se destaca la importancia del aprendizaje y la utilizacién de las nuevas
tecnologias para lograrlo, por ello es necesario que los docentes se
capaciten en el uso del Open Office para mejorar la calidad de la
ensefianza de la informatica. La metodologia que se aplic6 es de
proyecto factible, porque para su ejecucion se tenia el permiso de los
directivos, ademas se utilizé el tipo de la investigaciébn de campo porque
fue necesario aplicar la técnica de la observacion y la encuesta,
determinar las causas del problema, el instrumento de recoleccion de

informacion fue el cuestionario, en base a la escala de licker.

Dentro de las conclusiones que se obtuvieron se determind que
una de las causas que origina los problemas en el aprendizaje
significativo de los estudiantes se debe al limitado uso de las
herramientas de Open Office, lo que también cauda desmotivacion y
baja calidad de la ensefianza de la informatica. El proyecto se encuentra

dividido en los siguientes capitulos.

Capitulo I, se detalla especificamente a la realidad del problema, ahi

vamos a encontrar el detalle de la problematizacién sobre como incide el



desconocimiento del uso del Open Office, en la calidad del aprendizaje
significativo en los estudiantes, se plantea el problema de Ila
investigacion, la situacion conflicto y el hecho cientifico determinando
que existe la necesidad de emplear recursos tecnoldgicos para lograr
mejorar la calidad de la ensefianza. Se plantean las interrogantes de

investigacion, los objetivos, y se justifica su elaboracion y ejecucion.

Capitulo 1l, en marco tedrico es referencial de la investigacion,
comenzando por sus antecedentes historicos y referenciales que
fundamenta con aportes de varios autores e las definiciones de las
variables de la investigacién que son las herramientas Open Office y el

aprendizaje significativo.

Capitulo Ill, el Disefio Metodolégico, en el mismos se determina la
metodologia que se emple6 para determinar si la falta de aplicacién de
las herramientas open office lo que trae como consecuencia la baja
calidad del aprendizaje significativo socio funcional en el Area de
Informatica en los estudiantes del primer afio de Bachillerato de la
Unidad Educativa Fiscal "Procer Leon De Febres Cordero”, ademas se
determinan los tipos de la investigacion, la poblacién y la muestra,
encontraremos los métodos y técnicas de la investigacion.

Se analizan los resultados que se obtuvieron en las encuestas, de
docentes como de los estudiantes, representdndose en cuadros y
graficos estadisticos con sus respectivos andlisis cuantitativos y
cualitativos de cada pregunta formulada en las encuestas.

Capitulo 1V, la propuesta se elabora en funciébn de la problematica
encontrada en el campo de la investigacion sobre el uso de las
herramientas Open Office para lograr el aprendizaje significativo en los
estudiantes, para ello se realiza el disefio de una Biblioteca Educativa

Virtual con la finalidad de lograr mejorar la calidad de la ensefianza.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Contexto de la investigacion

En el contexto de la investigacion la Unidad Educativa Fiscal
“‘Précer Ledn De Febres Cordero”, Zona 8, Distrito 6, provincia del
Guayas, cantdon Guayaquil, parroquia Tarqui, en el aspecto legal, la
entidad educativa fue creada bajo acuerdo ministerial N° 4321, el mismo
que fue otorgado por la Direccién Provincial del Guayas, cumpliendo
todos los requisitos exigidos en la Ley de Educacién y ordenados por el

Ministerio de Educacion.

En los antecedentes historicos el plantel inicio sus labores como
Colegio Nocturno, ocupando las instalaciones de la Fiscal Mixta Carbo
Andrade, la misma que cumplia con la jornada matutina y vespertina,
manteniendo excelentes relaciones entre los directivos de ambas
instituciones, inicio sus labores brindando como oferta educativa lo que
se conocia como ciclo basico, con el paso de los y al aumentar el
nameros de estudiantes se gestiond la implementacion del ciclo

diversificado, donde actualmente cuenta con 700 estudiantes.

Al indagar sobre el contexto geografico la Unidad Educativa Fiscal
“Précer Ledn De Febres Cordero” se encuentra localizado en un sector
urbano marginal, del norte de la ciudad de Guayaquil, pertenece a la
Zona 8, que abarca al Distrito 6, de la provincia del Guayas
perteneciente al cantén Guayaquil de la parroquia Tarqui. En el area
social los moradores de la comunidad no dominan las nuevas

tecnologias de la informacion y comunicacion, dentro del entorno social



Los padres de familia se esfuerzan por lograr mejorar su calidad

de vida y contribuyen en las actividades que desarrolla institucion.

En el contexto familiar se debe mencionar que los representantes
legales de los estudiantes no dominan las nuevas tecnologias, ni utilizan
de forma correcta las herramientas informaticas, por lo que ellos muy

poco pueden ayudar a sus hijos a lograr el aprendizaje significativo.

Otro de los problemas es la poca utilizacién y aprovechamiento de
las nuevas tecnologias, si bien es cierto se han implementado
laboratorios de computacion en los colegios, los mismo no tienen en la
mayoria de ellos no tienen acceso a internet, o es muy lento por lo que
no pueden acceder a los diferentes programas, actividades, ejercicios
informaticos, matematicos y mentales que les permita lograr el

aprendizaje significativo.

Problemas de la investigacién

El problema recae ante la necesidad de desarrollar el
conocimiento de las herramientas open office en la labor del docente,
puesto que ante el escaso desarrollo del aprendizaje significativo los

estudiantes se han vuelto memoristas y repetitivos

Como consecuencia, la concepcibn misma de éste como
escenario de aprendizaje se complejiza, pues no es solo el espacio en el
cual el nifio y la nifia reciben su desarrollo y aprendizaje sino que los
recursos didacticos que el docente utiliza deben responder a las

necesidades e intereses de los estudiantes.



Situacién conflicto

Uno de los principales conflictos que se presentan en los
procesos de ensefianza aprendizaje es la escasa aplicacion de las
herramientas de open office, esto ha traido como consecuencia que se
presente una baja calidad del aprendizaje significativo en los
estudiantes, lo que ha originado problemas en el aprendizaje de la
informéatica, limitado dominio de las herramientas computacionales,
desconocimiento del uso de los software libre y en especial de las

herramientas de open office.

La falta de recursos tecnoldgicos, los problemas de interconexion
a internet, los problemas de utilizacion del software libre y la aplicacion
de estrategias tradicionales y memoristas hacen que los estudiantes no
logren el aprendizaje significativo siendo necesario que los docentes

utilicen las herramientas de open office

La no utilizacion de una herramienta que en un futuro puede llegar
hacer una de la mas poderosa en el ambito informatico que son las
herramientas open office. Se ve la obligacion que los estudiantes sepan
manejar esta aplicacion y asi los docentes podran tener esa facilidad de
aprovechar gue los estudiantes sepan utilizar este medio de aprendizaje

y puedan desarrollar sus tareas de forma satisfactoria.

Hecho cientifico

Baja calidad del aprendizaje significativo en los estudiantes
originando problemas en el aprendizaje de la informatica. Se debe
mencionar que a traveés de la evaluaciones permanentes que se realizan
en la Unidad Educativa Fiscal “Précer Ledn De Febres Cordero”, se ha

detectado que muchos de los estudiantes, no se encuentran motivados



para aprender a utilizar las herramientas de open office, siendo esta una

de las razones del bajo rendimiento académico.

Causas

« Desconocimiento de los estudiantes sobre las herramientas
informaticas de ensefianza

+ Falta de motivacion en el uso de las herramientas tecnolégicas.

% Desconocimiento sobre el uso de recursos tecnolégicos aplicados
a educacion

%+ Carencia de herramientas informaticas en la institucion

% Poca importancia a las asignaturas para el uso nuevas

herramientas ofiméaticas

Formulacion del problema

Uno de los principales problemas que se presentan en el pocero
del aprendizaje significativo es la baja calidad de la utilizacion de las
herramientas de open office, puesto que los estudiantes desconocen la

forma de utilizarla de manera correcta.

¢De qué manera influye el uso de las herramientas open office en
el desarrollo del aprendizaje significativo en el area de Informatica en los
estudiantes del primer afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
“Précer Ledn De Febres Cordero”, Zona 8, Distrito 6, provincia del
Guayas, cantén Guayaquil, parroquia Tarqui, periodo lectivo 2015 —
2016.?

Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Examinar la Influencia de las herramientas open office en el

desarrollo del aprendizaje significativo mediante un estudio bibliografico,



de campo y analisis estadisticos, para disefiar una Biblioteca Educativa

Virtual.

Objetivos Especificos

Determinar la Influencia de las herramientas open office mediante

un estudio bibliogréfico, de campo y andlisis estadistico.

Definir la calidad del aprendizaje significativo socio funcional,
encuesta a docentes, estudiantes, comunidad educativa de la institucion

objeto de estudio, entrevista a experto

Seleccionar los aspectos mas relevantes de la investigacion para

disefiar una Biblioteca Educativa Virtual a partir de los datos obtenidos.

Interrogantes de la investigacion

¢,Como influye de las herramientas open office en el desarrollo del

aprendizaje significativo?

¢Qué beneficios aportarian las herramientas open office en la

ensefanza de la informéatica?

¢, Cudles son los beneficios de las herramientas open office en el

desarrollo integral de los estudiantes?

¢ El software libre permitiria a los estudiantes la aplicacién practica de las
herramientas de open office?
¢Qué tipo de recurso estimularia el aprendizaje significativo en los

estudiantes?



¢Qué importancia tiene el aprendizaje significativo en la formacion

integral de los estudiantes?

¢Como el docente debe emplear las nuevas tecnologias para lograr el
aprendizaje significativo en los estudiantes de primer afio de

bachillerato?

¢ Cuél es el beneficio de la aplicacion de un software libre en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes?

¢Por qué se debe implementar una biblioteca interactiva virtual en la

ensefanza de la informética?

¢, Qué beneficios tendria la biblioteca interactiva virtual en la formacion

de los estudiantes?

Justificacion

Este proyecto es conveniente porque a través de su aplicacion se
lograra mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje de la
informatica, con la correcta utilizacion de las herramientas open office
para desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes, lo que va
a permitir un mejor dominio de las nuevas tecnologias de la informacion

y comunicacion.

Tendra un impacto social puesto que a través de la aplicacion del
tema se logrard estimular a los estudiantes en el uso y dominio de las
nuevas tecnologias, logrando afianzar de forma correcta sus
conocimientos en las clases de informatica y aprender a utilizar de forma

adecuada el software libre, el mismo que debe ser aprovechado porque



se puede descargar de forma gratuita y ofrece muchas ventajas

educativas a los estudiantes.

Su contenido tiene un gran valor tedrico donde se va a definir los
conceptos de las herramientas de open office y del aprendizaje
significativo, contribuyendo a mejorar la calidad de la educacidén que se
brinda en la Unidad Educativa Fiscal “Procer Leén De Febres Cordero”,
Zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, cantdn Guayaquil, parroquia
Tarqui, periodo lectivo 2015 — 2016.

Las implicaciones practicas tendran como beneficiarios directos a
los estudiantes del primer afio de Bachillerato de la Unidad Educativa
Fiscal “Précer Ledn De Febres Cordero” quienes a través de la correcta
utilizacién de las herramientas de open office van a lograr aprender de
forma significativa, elevando de forma considerable sus conocimientos,
dominio del uso de los programas computacionales y aprovechamiento
de las herramientas open office en las clases de informética.

Este proyecto es viable porque cuenta con todos los recursos
necesarios para su elaboracién y ejecucion, tienen el permiso de los

directivos, sera financiado por autogestién de su autor.

Los beneficiarios directos seran los estudiantes del primer afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal “Procer Leén De Febres
Cordero”, Zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, cantén Guayaquil,
parroquia Tarqui, periodo lectivo 2015 — 2016, porque a través de la
aplicacion del proyecto van a lograr el aprendizaje significativo por medio
de la utilizacién de las herramientas de Open Ofiice, lo que va a mejorar
su calidad de aprendizaje de la informatica.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes del estudio

Al investigar los antecedentes del estudio, se procedio a recopilar
informacion en los archivos de las Bibliotecas de diferentes
Universidades para determinar si existen temas similares, donde se
encontrd en la Universidad Técnica de Cuenca existe el proyecto con el
tema: ElI aprendizaje significativo desde la reforma curricular
ecuatoriana. Estudio en la etapa de las operaciones formales (80, 90 y
100) afio de educacion basica, cuyo autor es Cabrera Ortiz, Freddy
Patricio, al realizar una lectura del mismo trataba sobre el desarrollo del

aprendizaje significativo desde la Reforma curricular Consensuada.

La misma que se aplica desde 1996 en la Educacion Bésica de
nuestro pais, el mismo que se ha extendido hasta algunos elementos de
la reciente propuesta de Actualizacién y Fortalecimiento Curricular, que
sera aplicada desde el afio lectivo 2010-2011. Ademas es importante
mencionar que por medio del desarrollo de las habilidades del
pensamiento se va a lograr el aprendizaje significativo en los

estudiantes.

En la Universidad de Guayaquil existe el tema: El uso de las
herramientas computacionales en el desarrollo del aprendizaje
significativo y significativo, esquema interactivo y propuesta de un
modulo para el docente del Instituto Superior Tecnoldgico Dr. José

Ochoa Leon. Pasaje, diseflada por Quezada Solano Jannet Mayi.
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Al leer la investigacion se pudo determinar que se trata de la
importancia de las estrategias para posibilitar el desarrollo del
aprendizaje significativo, que mejorara la labor de los docentes y
estudiantes en el Instituto Superior Tecnolédgico Dr. José Ochoa Leén de
la ciudad de Pasaje, debido a que esta forma de pensar examina la
estructura de los razonamientos de los estudiantes sobre los asuntos de
la vida cotidiana y el desempefio docente de los procesos y tareas
educativas realizadas por el profesional en el aula y la formacion de
estudiantes  emprendedores, participativos y  solucionadores

significativos a los problemas de su entorno.

Existe la tesis con el tema: Ambiente colaborativo de aprendizaje
para mejorar el proceso de ensefianza de matematica de estudiantes de
segundo grado de primaria de la I.E.N. N° 11151 Mons. Augusto Vargas

Alzamora

La presente investigacion surgio de la necesidad de atender el
desarrollo de las capacidades matematicas que le permitan al estudiante
estar en condiciones de responder a los desafios que presenta la
sociedad; también se considerd relevante el aprovechamiento de las
computadoras disponibles en el centro educativo para apoyar la

ensefianza.
Bases teodricas
Herramientas open office.
OpenOffice es una suite ofimatica libre, de codigo abierto
procesador de textos, hoja de calculo, presentaciones, herramientas
para el dibujo vectorial y base de datos. Soporta numerosos formatos de

archivo, incluyendo como predeterminado el formato estandar ISO/IEC

OpenDocument (ODF), entre otros formatos comunes, y se enfoca en
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mantener compatibilidad con el estandar OpenOffice XML, el formato de
Microsoft, asi como también soporta mas de 110 idiomas, desde febrero
del afio 2010.

Guzman, (2012), menciona

Open Office es una de las herramientas informaticas como
uno de los sucesores del proyecto OpenOffice.org el mismo
que integra las caracteristicas de otras suites informéticas que

se utilizan con software libre y que ofrece diversas. (p.78)

La suite ofimatica estad disponible para varias plataformas, tales como
Microsoft Windows, GNU/Linux, BSD, Solaris y Mac OS X, ademas de

diversos ports realizados a otros sistemas operativos.

El software es distribuido bajo la licencia Apache. La primera version
lanzada por Apache fue la 3.4.0,8 el 8 de mayo de 2012. Desde esa
primera version, se han realizado diversas bifurcaciones como por
ejemplo LibreOffice (desarrollado por The Document Foundation), o el

proyecto Go-OO0.

Definiciones entorno a herramientas open office

Open Office desciende de OpenOffice.org, un proyecto que tiene
como base inicial a StarOffice, una suite ofimatica desarrollada por
StarDivision y adquirida por Sun Microsystems en agosto de 1999. El
desarrollo de la suite estaba liderado por Sun Microsystems y con

posterioridad abandonado por Oracle Corporation.
El codigo fuente de la aplicacion esta disponible bajo la Licencia

publica general limitada de GNU (LGPL) versién 3 hasta la version 3.4.0

Beta 1. Después de la adquisicién de Sun en 2010, Oracle Corporation
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dej6 de apoyar el desarrollo comercial y en junio de 2011 dond la suite a
la Incubadora de Apache para convertirse en un proyecto de la Apache
Software Foundation. Posteriormente, en diciembre de 2011, la Apache
Software Fundacién anuncié que el nombre del proyecto se convertiria

en Open Office.

Desarrolladores de herramientas open office

Un software magnifico necesita de gente magnifica. Open Office
es el resultado de mas de veinte afios de ingenieria de software de la
mas alta calidad. Disefiado desde el principio como una Unica pieza de
software, Open Office posee una consistencia y calidad del mas alto

nivel mundial.

Su modelo de desarrollo de cddigo abierto significa que no hay secretos.

Guzman, (2012), menciona

Desarrollado por mas de veinte afios, Open Office es un
producto maduro y confiable. Open Office ha sido disefiado
desde el principio como una Unica pieza de software, no como
un conjunto de piezas separadas atornilladas juntas. Esto
hace que sea realmente consistente y facil de utilizar: lo que
aprende en una aplicacién puede ser utilizado
inmediatamente en otra.(p.98)

El sistema de ayuda sensible al contexto funciona en todas las
aplicaciones, en forma no invasiva y la ayuda precisa que usted
necesita. Usted puede incluso abrir cualquier tipo de documento desde
cualquiera de las aplicaciones: Open Office es realmente una Unica

pieza de software. También funciona en las principales plataformas
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informaticas: Microsoft Windows, GNU/Linux, Sun Solaris, Apple Mac...

iNo es esto magnifico!

Historia de herramientas open office

Open Office ofrece todo el software de oficina que usted necesita,
en un unico paquete. Usted no de cual version instalar: un dnico

programa de instalacion le da todo.

Mite, (2012), menciona

La instalacion incluye también caracteristicas que algunos
costosos rivales no ofrecen: por ejemplo, la habilidad de crear
archivos .pdf que permiten garantizar que quien reciba el
documento vea exactamente lo que usted queria mostrar. Tiene
a su disposicién un creciente nimero de extensiones:
caracteristicas adicionales que cualquier desarrollador puede
proveer. El proyecto Open Office libera software varias veces por
afos, por lo tanto usted puede tomar ventaja de nuevas

caracteristicas tan pronto como sea posible. (p.87)

Open Office se desarrolla usando un sistema de cédigo abierto,
"sin secretos”. Cualquiera puede acceder al programa y sugerir mejoras,
o corregir errores. Cualquiera puede reportar errores o0 sugerir mejoras y

cualquiera puede ver la respuesta de otros usuarios o desarrolladores.

El estado de desarrollos actuales y futuros se muestra en una wiki
publica, por lo que usted puede decidir si y cuando actualizar para
aprovechar las nuevas caracteristicas. Las personas acostumbradas a
sistemas comerciales y sus discursos exagerados de marketing

encontraran Open Office refrescantemente diferente.
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Herramientas open office en el entorno educativo

Open Office es el resultado de mas de veinte afios de ingenieria
de software de la méas alta calidad. Disefiado desde el principio como
una Unica pieza de software, Open Office posee una consistencia y

calidad del mas alto nivel mundial.

Vargas, (2012), menciona

Desarrollado por mas de veinte afios, Open Office es un
producto maduro y confiable. Open Office ha sido disefiado
desde el principio como una Unica pieza de software, no como
un conjunto de piezas separadas atornilladas juntas. Esto hace
gue sea sea realmente consistente y facil de utilizar: lo que
aprende en una aplicacion puede ser utilizado inmediatamente

en otra. (p.67)

El sistema de ayuda sensible al contexto funciona en todas las
aplicaciones, en forma no invasiva y la ayuda precisa que usted
necesita. Usted puede incluso abrir cualquier tipo de documento desde
cualquiera de las aplicaciones: Open Office es realmente una Unica
pieza de software. También funciona en las principales plataformas
informaticas: Microsoft Windows, GNU/Linux, Sun Solaris, Apple Mac...

iNo es esto magnifico!

Tiene a su disposicion un creciente numero de extensiones:
caracteristicas adicionales que cualquier desarrollador puede proveer. El
proyecto Open Office libera software varias veces por afios, por lo tanto
usted puede tomar ventaja de nuevas caracteristicas tan pronto como

sea posible.
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Beneficios de su aplicacion tecnoldgicas

Establecimientos educativos de todos los niveles (primarios,
secundarios, terciarios, universitarios...) encontrardn en Apache Open
Office una solucién a las necesidades tanto de los profesores como de
los estudiantes. El flexible procesador de textos, la potente planilla de
calculos, los gréaficos dinamicos, el acceso a bases de datos y mucho

mas resuelve todos los requerimientos de un paquete de oficina.

Con una licencia de codigo abierto, Apache Open Office puede
ser utilizado y distribuido libremente sin preocupaciones por licencias.

Para estudiantes de todos los niveles

Fajardo, (2014), menciona:

Apache Open Office conforma una plataforma de ensefianza ideal
para desarrollar alfabetizacion informatica de base, sin atar a los
estudiantes a productos comerciales. Su licencia de software libre
implica que se puede dar a los estudiantes, en forma
perfectamente legal, copias del producto para utilizar en casa: un
atil "valor agregado". (p.87)

Para los estudiantes de informatica, Apache Open Office es
también una plataforma ideal para desarrollar habilidades informaticas y
para comprender la ingenieria de software aplicado a la vida real.

Para profesores y académicos
Apache Open Office es también una plataforma ideal para crear

material de ensefianza y manejar tareas administrativas. Por ejemplo, el

procesador de textos Writer es facil de utilizar para reportes simples,
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pero resulta ademéas lo suficientemente potente como para afrontar

complejas disertaciones.

Para el personal informético, la licencia de software de cédigo
abierto significa el fin de las preocupaciones relacionadas con las
licencias y las amenazas de las auditorias de software. Apache Open
Office es desarrollado, traducido y soportado por una comunidad
internacional enlazada por Internet, lo que abre interesantes

posibilidades para proyectos escolares.

Proponentes de la nueva pedagogia y las habilidades del desarrollo

del pensamiento.

Open Office se desarrolla usando un sistema de cédigo abierto,
"sin secretos”. Cualquiera puede acceder al programa y sugerir mejoras,
0 corregir errores. Cualquiera puede reportar errores o sugerir mejoras y

cualquiera puede ver la respuesta de otros usuarios o desarrolladores.

El estado de desarrollos actuales y futuros se muestra en una wiki
publica, por lo que usted puede decidir si y cuando actualizar para
aprovechar las nuevas caracteristicas. Las personas acostumbradas a
sistemas comerciales y sus discursos exagerados de marketing

encontraran Open Office refrescantemente diferente.

Barzola, (2014), menciona

Esto significa que usted es libre de descargarlo, libre de instalarlo
en cuantas PC desee, libre de distribuir copias a cuantas personas
desee. Puede utilizar Open Office para cualquier propoésito sin
restricciones: privado, educacional, administracion publica,

comercial... Libre, realmente libre. (p.65)
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Es dificil de creer que un software de alta calidad y simplicidad de
uso como Open Office pueda ser realmente gratuito. Pero gracias a la
contribucion de tiempo y dinero proveniente de individuos y compaiiias

(grandes y pequefas), Open Office es libre y gratuito.

Ademas, la licencia de coédigo abierto usada por Open Office
significa que esta libertad nunca podra ser quitada. Para la comunidad de
Open Office es maravilloso cada vez que un usuario encuentra nuestro
software de utilidad en su trabajo. Por favor, ayudenos hablando a otros
sobre Open Office, y si le es posible, paseles una copia. Mas gente usa
Open Office como resultado de recomendaciones personales que por

otros medios.

o Para estudiantes de todos los niveles
Open Office conforma una plataforma de ensefianza ideal para
desarrollar alfabetizacion informética de base, sin atar a los
estudiantes a productos comerciales. Su licencia de software libre
implica que se puede dar a los estudiantes, en forma
perfectamente legal, copias del producto para utilizar en casa: un
atil "valor agregado”. Para los estudiantes de informatica, Open
Office es también una plataforma ideal para desarrollar habilidades
informaticas y para comprender la ingenieria de software aplicado

a la "vida real".
Casos de herramientas open office en otros paises
Sin embardo, una licencia de software libre significa mucho mas

que evitar un costo monetario. Significa que no tendra que preocuparse

nuevamente de si su software es legal, o si su licencia expirara algun dia.
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Haro, (2012), menciona

Para aquellos responsables por un gran nimero de computadores
(desde solo algunos en un negocio pequefio a cientos en una
escuela o miles en una corporacion) esto es un gran peso gue se
guita de su mente. Ninguna necesidad de auditorias software, de
mantener facturas por afios, ninguna preocupacion de terminar en
una corte porque no ha leido correctamente la letra pequefia en un

acuerdo de licencia. (p.98)

Como parte de una comunidad dedicada al software libre, nosotros
también damos valor a su libertad de eleccibn. Open Office leera y
escribira archivos que puedan usarse en otros software de oficina. Ha
sido el primer software en el mundo en soportar completamente el
estandar I1ISO para los formatos de archivo de oficina que esta siendo

adoptado por un cada vez mayor numero de productores de software.

Si usted desea utilizar otro software, deseamos que sea usted libre
de hacerlo. Si desea cambiar su PC de Microsoft Windows a Apple Mac o
a Linux, deseamos que sea libre de hacerlo. Si le agrada esta forma de
trabajar, siéntase libre de unirse a la comunidad de Open Office.

La Unesco ante herramientas open office

El uso de la tecnologia en el espacio educativo permite el uso de
herramientas mas interactivas y que mantienen la atencién de los
estudiantes con mas facilidad. Ademas, las redes sociales y la Web 2.0
implica compartir puntos de vista y debatir sobre las ideas, lo que ayuda
a gue los niflos y adolescentes desarrollen un pensamiento critico en

una época en la que sus cerebros se estan desarrollando.
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Guzman, (2012), menciona

Ademas, los profesores pueden beneficiarse mucho de los avances
tecnologicos para hacer su trabajo mas atractivo y para ser mas
eficientes. Muchas actividades de las que forman parte de su rutina
diaria se pueden optimizar con la ayuda de aplicaciones y
dispositivos informaticos, permitiendo que puedan dedicar mas
tiempo a su propia formacion, lo que a largo plazo no solo les

beneficiara a ellos sino a sus estudiantes.

Otra de las ventajas del uso de la tecnologia en la educacién es
su flexibilidad y capacidad de adaptacién de cara a que los estudiantes
puedan seguir ritmos distintos en su aprendizaje. Los estudiantes mas
aventajados pueden tener a su disposicidbn contenidos adicionales y
aguellos que necesiten un refuerzo, pueden recurrir a materiales de

apoyo para reforzar aquello que aprenden en clases.

Usar la tecnologia en el entorno académico no es algo nuevo, sin
embargo la forma en la que dicha tecnologia se utiliza ha cambiado
mucho a lo largo de los afios, permitiendo mayor flexibilidad, eficiencia y
aprovechamiento de los recursos educativos y ofreciendo una formacion

de mayor calidad a los estudiantes.

Importancia de su utilizacion de las herramientas open office

Los avances tecnolégicos plantean nuevos retos que cumplir,
nuevas estrategias que diseflar y nuevos medios que utilizar.
Dependiendo del area de conocimiento en la que nos situemos, por
ejemplo, ha obligado a los contadores a manejar equipos de computo y
dominar programas informaticos para migrar sus operaciones y tareas a
plataformas digitales que les permitan estar a la vanguardia y ser

competitivos en el mercado.
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Castro, (2014), menciona

En areas como la educacion, el monstruo de la tecnologia ha
obligado a los profesores a utilizar nuevas estrategias didacticas que
incluyan el uso de dispositivos electronicos y software especifico

para apoyar las actividades que se llevan a cabo en el aula.

En este sentido, algunos especialistas en educacion y tecnologia
han considerado que el uso de open office en el salén de clases puede

ayudar en ciertos aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante para los docentes y estudiantes, proporcionamos el
uso de herramientas de aprendizaje, renovando a la vez con el uso de las
nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC). Sin embargo,
se desean motivarlos para que se atrevan a utilizar el Software Libre en

el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La Reforma Curricular 2010 y Herramientas Open Office

En cada pais es diferente, pero las reformas curriculares sirven
para actualizar la educacién con respecto a la ciencia, la tecnologia y/o
los intereses politicos del momento y del gobierno. Normalmente se
logran a través del consenso de varios puntos de vista pero pueden

responder directamente a los deseos de algin sector en particular.

Haro, (2014), menciona
El concepto de reforma educativa se encuentra comprendido por
dos términos bien diferenciados entre si. El primero de ellos

(reforma) se encuentra vinculado con la accion y efecto de

reformar o reformarse. Como verbo su significado es modificar o
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enmendar algo; se utiliza por ejemplo para referirse a la

restitucion de una orden religiosa a su disciplina primitiva.(p.98)

El segundo concepto (Educativo) hace referencia a lo que
pertenece o es relativo a la educacion; siendo ésta la forma en la que se
denomina el proceso de socializacion de las personas. A través de la
educacion, las personas asimilamos y aprendemos conocimientos,

desarrollando una concienciacion conductual y cultural.

Hecha esta aclaracién, prosigamos. La nocion de reforma
educativa, se utiliza para referirse a la modificacion del sistema educativo
con el objetivo de mejorarlo. Este tipo de iniciativas tiene mdltiples aristas,
ya que puede desarrollarse desde diferentes perspectivas y de acuerdo al

analisis de la situacion que haya realizado quienes impulsan las reformas.

Gallardo, (2014), menciona

La reforma educativa deberia impulsarse a partir de un amplio
consenso social, ya que la educacién atafie a toda la sociedad y
nunca debe depender de una ideologia o del gobierno de turno.
Cuando la reforma educativa obedece sélo a los intereses de la
autoridad del momento, suele tratarse de un emprendimiento politico
para difundir una vision sesgada de la realidad y para formar a las

nuevas generaciones de acuerdo al mensaje dominante.(p.89)

Méas alld del componente politico, la reforma educativa puede
llevarse a cabo para actualizar los métodos de ensefianza y para adecuar
las asignaturas a los tiempos actuales. La inclusién de Internet y de
herramientas digitales en la enseflanza es una de las innovaciones
presentes en la mayoria de las reformas educativas que se impulsan en la

actualidad.
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Para emprender una reforma educativa debe existir un cierto
consenso entre los responsables del area educativa de una nacion. En
muchos casos estas modificaciones tienen como objetivo disminuir la
desercién en las escuelas; para ello se realizan planes acordes a la
realidad de cada lugar donde los jévenes puedan continuar con la
educacion mientras trabajan, ofreciendo horarios flexibles y exigencias

posibles de superar mientras combinan ambas actividades.

Pero no todas las reformas se realizan con buena fe o resultan
favorables para la educacién. Por ejemplo, en Argentina, una de las
tltimas que se realizd, la cual derivd en la consolidacion el EGB y el
Polimodal fue nefasta. La idea era que esta reforma trajera una
reorganizacion que fluyera hacia una mejora en las planificaciones de los
estudios primarios y secundarios. No obstante, lo que se pretendia era

una utopia.

Herramientas open office en el quehacer de la educacion bésica.

Las herramientas de open office en la educacion ofrecen ventajas
para ampliar las posibilidades de aprendizaje de tus alumnos en el salon
de clases.

Torres, (2012), menciona

Los avances tecnolégicos plantean nuevos retos que cumplir,
nuevas estrategias que disefiar y nuevos medios que utilizar.
Dependiendo del area de conocimiento en la que nos situemos, por
ejemplo, ha obligado a los contadores a manejar equipos de
computo y dominar programas informaticos para migrar sus
operaciones y tareas a plataformas digitales que les permitan estar

a la vanguardia y ser competitivos en el mercado. (p.98)
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En areas como la educacion, el monstruo de la tecnologia ha
obligado a los profesores a utilizar nuevas estrategias didacticas que
incluyan el uso de dispositivos electronicos y software especifico para
apoyar las actividades que se llevan a cabo en el aula. En este sentido,
algunos especialistas en educacion y tecnologia han considerado que el
uso de software libre en el salén de clases puede ayudar en ciertos

aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La practica de herramientas open office en el desarrollo del

aprendizaje

Las herramientas open office estd siendo implementado en la
educacion, tanto en las etapas obligatorias como postobligatorias. Entre
los factores que soportan su implementacion encontramos el ahorro
econdémico y la adaptacion a las necesidades concretas de la comunidad

educativa.

Rojas, (2012), menciona

Muchos usuarios compran las licencias de algunas
aplicaciones, e incluso instalan aplicaciones sin licencia en sus
ordenadores, sin plantearse que quiza exista otra alternativa
gratuita a sus necesidades. En el caso de los usuarios que
hacen uso de las tipicas herramientas ofiméticas (edicion o
creacion de documentos, hojas de calculo, presentaciones,
etc.), OpenOffice.org puede satisfacer por completo sus

expectativas. (p.98)

Open Office.org es una suite o conjunto de programas de
ofimética. Es un software utilizado para facilitar las tareas en la oficina.
Son muchas las actividades que pueden llevarse a cabo con Open

Office. Se pueden almacenar datos en diferentes formatos, clasificar y
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ordenar informacion, llevar a cabo calculos simples o complejos, sirve
para automatizar tareas. Ademas, una de las fortalezas consiste en que
se puede utilizar en muchos sistemas operativos, tales como Windows,

Linux, Solarix, Macintosh OS.

Es un sistema gratuito de libre distribucion, se puede descargar
desde internet. Es un software de codigo abierto, el usuario puede
acceder a él para hacer cambios (siempre y cuando tenga los
conocimientos necesarios para llevar a cabo estos cambios y Si

considera que necesita realizar cambios).

Aprendizaje significativo

En la university of California han trabajado algunos investigadores
durante muchos afios en la estimacion de aquellas caracteristicas que

juntas constituyen la persona creadora.

Vargas (2009) menciona:

Los resultados de estos estudios indican que la persona creadora
raramente satisface el estereotipo de ella hecho por el ego. En vez
de ser emocionalmente inestable, descuidada y de conducta
bohemia, es mas a menudo deliberada, reservada, industriosa y
meticulosa. Tiene una imagen de si misma como persona

responsable, un grado de resolucion. (p. 48)

Conforma lo citado es importante es considerar que desarrollar la
creatividad no es s6lo emplear técnicas atractivas o ingeniosas por si
mismas; desarrollar la creatividad implica incidir sobre varios aspectos
del pensamiento; las cuatro caracteristicas mas importantes del

aprendizaje significativo son:
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+ La fluidez
% La flexibilidad
% La originalidad

< La elaboracién

Conforme lo citado el aprendizaje significativo se refiere a la
capacidad de generar una cantidad considerable de ideas o respuestas
a planteamientos establecidos; en este caso se busca que el alumno
pueda utilizar el pensamiento divergente, con la intencion de que tenga
mas de una opcion a su problema, no siempre la primera respuesta es la
mejor y nosotros estamos acostumbrados a quedarnos con la primera
idea que se nos ocurre, sin ponernos a pensar si realmente sera la
mejor, por ejemplo: pensar en todas las formas posibles de hacer el
festejo a Benito Juarez, no sélo las formas tradicionales de eventos que

siempre hemos practicado.

Barzola (2010) menciona:

considera manejar nuestras Alternativas en diferentes campos o
alternativas de respuesta, es voltear la cabeza para otro lado
buscando una visibn mas amplia, o diferente a la que siempre se
ha visto, por ejemplo: pensar en cinco diferentes formas de
combatir la contaminacién sin requerir dinero, es posible que todas
las anteriores respuestas sean soluciones que tengan como eje
compra de equipo o insumos para combatir la contaminacién y
cuando se les hace esta pregunta los invitamos a ir a otra categoria
de respuesta que nos da Alternativas diferentes para seleccionar la

mas atractiva. (p. 17)
De acuerdo a lo expuesto en la cita encontramos a la originalidad,

gue es el aspecto mas caracteristico de la creatividad y que implica

pensar en ideas que nunca a nadie se le han ocurrido o visualizar los
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problemas de manera diferente; lo que trae como consecuencia poder
encontrar respuestas innovadoras a los problemas, por ejemplo:
encontrar la forma de resolver el problema de matematicas como a nadie

se le ha ocurrido.

Segun Gardner (2010) menciona:

La creatividad no es una especie de fluido que pueda manar en
cualquier direccién sino que una persona puede ser muy original
e inventiva en un areas, sin ser particularmente creativa en
otras. Esto lleva a Gardner a considerar al individuo significativo
como alguien que regularmente es capaz de resolver un
problema, o una idea que se pueda convertir en un producto

valorado en un ambito dado. (p. 43)

De acuerdo a la definicion de creatividad dada por Gardner es
diferente de las que se encuentran en la mayoria de libros de texto de
psicologia. En dichos libros se describe la creatividad como una suerte
de talento global, y esta visidbn suele ir acompafiada por la nocion
popular de las pruebas practicas destinadas a establecer, en pocos
minutos, la medida de la creatividad de una persona.

Una caracteristica importante en el aprendizaje significativo es la
elaboracioén, ya que a partir de su utilizacion es como ha avanzado mas
la industria, la ciencia y las artes. Consiste en afadir elementos o
detalles a ideas que ya existen, modificando alguno de sus atributos. Por
ejemplo: el concepto inicial de silla data de muchos siglos, pero las sillas
que se elaboran actualmente distan mucho del concepto original, aunque

mantienen caracteristicas esenciales que les permiten ser sillas.
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Historia de las habilidades del aprendizaje significativo

La creatividad incluye trabajar en el limite y no en el centro de la

propia capacidad.

Lojano (2012) menciona: Dejando de lado el esfuerzo y el tiempo,
los individuos significativos estan prestos a correr riesgos al perseguir
sus objetivos y se mantienen rechazando Alternativas obvias porque
estan tratando de empujar los limites de su conocimiento y habilidades.

(p. 53)

Los pensadores significativos no se satisfacen simplemente con "lo
que salga". Mas bien, tienen la necesidad siempre presente de
"encontrar algo que funcione un poco mejor, que sea mas eficiente, que

ahorre un poco de tiempo.

En esta cita se relaciona de forma estrecha la motivacion y la
creatividad, lo que incluye motivacion interna y externa del estudiante.
La motivacién interna se manifiesta en muchas maneras: gran
dedicacién, mucha inversiébn de tiempo, interés en la habilidad,
involucramiento con ideas, y sobre todo resistencia a la distraccion por
recompensas extrinsecas como un ingreso mas alto por un tipo de

trabajo menos significativo.

El aprendizaje significativo en el entorno educativo

Este aspecto de la creatividad es el que mas comunmente se

enfatiza, aunque diferentes tedricos lo describen en diferentes maneras.

Para comprender cdémo se reformula una idea, deberiamos

considerar como una idea se estructura. Interpretamos el mundo a
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través de estructuras llamadas esquemas: estructuras de conocimiento

en las cuales se junta informacion relacionada.

Jaramillo (2012) menciona: La gente usa esquemas para encontrar
sentido al mundo. Los esquemas son la base de toda nuestra percepcion
y comprension del mundo, la raiz de nuestro aprendizaje, la fuente de

todas las esperanzas y temores, motivos y expectativas. (p. 43)

Caracteristicamente, la persona creativa tiene la habilidad de
mirar el problema de un marco de referencia o esquema y luego de
manera consciente cambiar a otro marco de referencia, dandole una
perspectiva completamente nueva. Este proceso continla hasta que la
persona ha visto el problema desde muchas perspectivas diferentes.

La imagineria creativa de la poesia con frecuencia incluye el uso
de la metéfora y la analogia. Ensefar aprendizaje significativo requiere
el uso de actividades que fomenten en los alumnos el ver las similitudes

en eventos y entidades que comunmente no estan unidas.

La creatividad algunas veces puede ser facilitada alejandose de la
involucracioén intensa por un tiempo para permitir un pensamiento que

fluya con libertad.

Beneficios de su aplicacion

Algunos teodricos han sefialado varias maneras en que la gente
creativa bloquea distracciones, permitiendo que los insights lleguen a la
consciencia. Se debe mencionar que uno de los mayores
descubrimientos cientificos que ocurrieron durante periodos de

“pensamiento inconsciente”.
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Después de mucha preparacion, intensidad considerable, y
muchos intentos de tener un significado en varias maneras, en algun
punto la gente creativa parece "abandonarse” de su enfoque racional y
critico a los problemas de la invencion y la composicidén y permiten que

las ideas fluyan libremente, con poco control consciente.

Por implicacidon entonces, la mente inconsciente se enfrasca en
una manera mucho mas comprensiva y diferente de procesar que la
mente consciente. Por lo tanto deberiamos de tratar activamente de
desarrollar técnicas (como la meditacion) para tener acceso al
inconsciente, ya que este es una fuente de informacion que de otra

manera es inaccesible.

Sin importar si la mente consciente realmente procesa
informacion o si la mente consciente lo hace tan rapido que no nos
damos cuenta, mucha gente creativa encuentra que cuando dejan de
trabajar en un problema por un tiempo, algunas veces obtienen nuevas y

Gtiles perspectivas.

Proponentes de la nueva pedagogia y el desarrollo del aprendizaje

significativo.

Cantidad considerable de pruebas de investigacion sugieren que
intervienen tanto factores genéticos como del medio ambiente en el

desarrollo de la facultad creadora.

No es facil para el lego apreciar la gran importancia que tienen los
factores del medio ambiente en el desarrollo de las facultades creadoras.
Por ejemplo cuando examinamos los antecedentes vitales de algunos de
nuestros mas grandes compositores, vemos que "Mantel tocaba el

clavecin cuando solo era un nifio y que componia a la edad de seis
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afnos." "Mozart tocaba el clavecin a la edad de 3 afios, componia a los 4

y andaba ya en giras musicales a la edad de 6 afos.

Sin embargo, dos factores nos demuestran que, aunque
indudablemente estos hombres tenian las caracteristicas hereditarias
requeridas para tal precocidad, sin la estimulacién necesaria del medio

ambiente es dudoso que hubieran llegado a desarrollar ese talento.

Marcial (2009) manifiesta:

El ambiente cultural tiende a fomentar o a retardar el desarrollo de
determinadas clases de talento creador. Para investigar la relacion
existente entre el grado de trabajo creador y el grado en que

determinadas culturas honran el talento creador. (P. 18)

El desarrollo de la capacidad creadora en los estudiantes es uno de
los objetivos primordiales en las s. Por el analisis del proceso creador,
de la personalidad creadora y de los factores del medio ambiente
esenciales para la capacidad creadora. Gold ha formulado cierto niumero
de directrices que pueden ser utilizadas por el personal de las s para

fomentar el esfuerzo creador:

Se necesita un rico medio que estimule el pensamiento creador, cosa

que parece ser esencial.

+ Es importante el sostenimiento de considerable espontaneidad.

% Reconocer los esfuerzos creadores del nifio y reforzar su
capacidad creadora. Para que el nifio sienta satisfaccion personal
de tener un espiritu creador.

« Deben estimularse las contribuciones de grupo a la capacidad

creadora individual. El estimulo interpersonal del esfuerzo creador
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nos hace prever que pueden aparecer nuevas sintesis como
resultado de las empresas de grupo.
« La importancia de la comunidad entera como estimulo para el

esfuerzo creador.

Casos sobre el desarrollo del aprendizaje significativo en otros

paises.

Se debe mencionar que en Peru se promueve el desarrollo del
pensamiento critico. Se debe analizar los beneficios del pensamiento
critico entre otras disciplinas, garantizarian el desarrollo intelectual
potencial de los alumnos. Sin embargo, aunque el conocimiento es
esencial para el desarrollo del pensamiento, esto no garantiza el

desarrollo de un pensamiento critico.

En lo relativo al impacto de la escolarizacién sobre el desarrollo
de las habilidades de pensamiento, sefialaban la minima influencia real

de la en este tema.

Segun Torrance "una de las formas en que una cultura honra el
talento creador se refleja en los ideales de los maestros de esa cultura 'y
la clase de conducta que estos favorecen o tratan de combatir entre los

estudiantes".

De los datos de este estudio podemos ver que existe intima
correspondencia entre las puntuaciones de una prueba de capacidad
creadora y el grado segun el cual los maestros consideran importantes
las caracteristicas particulares de la personalidad relacionadas con la
capacidad creadora. De esta manera, dice Torrance que "lo que es
considerado como honorable en un pais es también cultivado en ese

mismo pais".
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Unesco y el desarrollo del aprendizaje significativo

De acuerdo a la Unesco existen un conjunto de métodos o
herramientas para facilitar la interpretacion, el analisis o el estudio de
problemas o temas determinados.

El cerebro humano es muy diferente a un computador. Mientras
un computador trabaja en forma lineal, el cerebro trabaja de forma
asociativa asi como lineal, comparando, integrando y sintetizando a

medida que funciona.

Zamora (2013) menciona: Puede ser usado para enfrentar problemas
tan diversos como lo son las relaciones humanas, la competencia entre
productos, restricciones de espacio Yy presupuestales, percepcion

ciudadana, etc. (p.43)

La aplicacién de métodos por parte del docente, esta fuertemente
orientado al trabajo en grupo pero también puede utilizarse en la
solucion de problemas y el desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes. Cuando se enfoca al trabajo individual, el método

significativo también se conoce como pensamiento horizontal.

Reina (2012) menciona:

Aqui es importante sefialar que el método significativo es una
invaluable herramienta para las situaciones en las que se piense
gue no hay una solucion posible o que no se tiene la capacidad
para resolver el problema. Cuando se considera que un problema
no tiene solucién se dice que se esta pensando verticalmente (en

forma estrecha). (P. 43)

33



Esto significa que nosotros mismos nos estamos limitando las
posibilidades de solucion del problema. ElI pensamiento horizontal
implica una ampliacion de los horizontes, de nuestra vision del problema
que nos permita eliminar las barreras mentales y atacar el problema con

enfoques nuevos.

Se debe considerar que lo que se pretende es estimular el
pensamiento de orden superior en el aula, entendiendo por éste, un
pensamiento rico conceptualmente, coherentemente organizado Yy
persistentemente exploratorio cuyos rasgos pueden entenderse como
aguellas metas a las que el pensamiento de este tipo siempre tiende a

alcanzar y no como aquellas de las que nunca se desvia

El pensamiento critico ha sido definido por multiples autores que
constituyen un movimiento innovador para que el docente no aplique los
conceptos tradicionales del aprendizaje y logre aplicar métodos y
técnicas activas que permitan el desarrollo de habilidades de

pensamiento

La Importancia de su utilizacion en el aprendizaje en otros paises

El acto de pensar pone en funcionamiento la mente para elaborar
respuestas a problemas cotidianos. Existen distintos tipos de
pensamiento, como el pensamiento concreto, el pensamiento abstracto,

el pensamiento, etcétera.

Podemos ver que existe intima correspondencia entre las
puntuaciones de una prueba de capacidad creadora y el grado segun el
cual los maestros consideran importantes las caracteristicas particulares
de la personalidad relacionadas con la capacidad creadora. De esta
manera, dice Torrance que lo que es considerado como honorable en un

pais es también cultivado en ese mismo pais.

34



Dentro de ellos, el aprendizaje significativo es aquel que en vistas
a lo que el sujeto cognoscente ya posee incorporado en su estructura
cognitiva; crea, fabrica, imagina o elabora respuestas diferentes e
innovadoras, a partir de establecer nuevas relaciones o asociaciones
entre sus conocimientos previos. Asi el hombre pudo crear cultura,

modificando lo que le ofrecia la naturaleza.

Se debe mencionar que los pensadores significativos no aceptan
la realidad tal como se les presenta sino que siembran interrogantes
sobre ella, y tratan de encontrarles respuestas. Son criticos,
indagadores, activos, auto-motivados, no conformistas, sagaces, de
mente abierta y flexible para mirar la realidad desde distintos angulos, y
no le temen al fracaso, pues si una solucion no los conforma buscaran
otras Alternativas, ya que confian plenamente en sus capacidades, y no

los detienen los desafios o los obstaculos.

Al ser el pensamiento critico una capacidad tan compleja, se lo
concibe como el pensamiento racional y reflexivo interesado en decidir
qué hacer o creer. Es decir, por un lado, constituye un proceso cognitivo
complejo de pensamiento que reconoce el predominio de la razén sobre

las otras dimensiones del pensamiento.

La reforma curricular 2010 y el desarrollo del aprendizaje

significativo

El ambiente cultural tiende a fomentar o a retardar el desarrollo de
determinadas clases de talento creador. Para investigar la relacion
existente entre el grado de trabajo creador y el grado en que

determinadas culturas honran el talento creador.
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Es importante el sostenimiento de considerable espontaneidad,
para lograr reconocer los esfuerzos creadores del nifio y reforzar su
capacidad creadora. Para que el nifio sienta satisfaccion personal de

tener un espiritu creador.

Deben estimularse las contribuciones de grupo a la capacidad
creadora individual. El estimulo interpersonal del esfuerzo creador nos
hace prever que pueden aparecer nuevas sintesis como resultado de las

empresas de grupo.

Conforme lo expresado los docentes deben empelar el Método
Significativo esté fuertemente orientado al trabajo en grupo pero también
puede utilizarse en la solucion de problemas. Cuando se enfoca al
trabajo individual, el método significativo también se conoce como

pensamiento horizontal.

Guzman (2012) menciona:

Es importante sefialar que el método significativo es una invaluable
herramienta para las situaciones en las que se piense que no hay
una solucion posible o que no se tiene la capacidad para resolver el
problema. Cuando se considera que un problema no tiene solucién
se dice que se esta pensando verticalmente (en forma estrecha).
(P. 54)

Esto significa que nosotros mismos nos estamos limitando las
posibilidades de solucion del problema. ElI pensamiento horizontal
implica una ampliacion de los horizontes, de nuestra vision del problema
gue nos permita eliminar las barreras mentales y atacar el problema con

enfoques nuevos.
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Un ejemplo de como el aprendizaje significativo se diferencia de
otras formas de resolver problemas y en qué situaciones se puede

aplicar es el desarrollo del teléfono celular.

Para crear el teléfono celular, los cientificos desarrollaron las
teorias de la electricidad, la de los semiconductores, la de propagacion
de ondas electromagnéticas y los conceptos de telecomunicaciones. Los
ingenieros juntaron esas teorias en un modelo simplificado que permitié
el desarrollo de la tecnologia celular con tales restricciones que los
costos se hicieron razonables. No obstante, un buen disefio no es

necesariamente el mas popular y mas vendido.

El desarrollo del aprendizaje significativo en que hacer de la

educacion basica

El pensamiento (etimolégicamente del latin pensare, que significa
pensar) es una actividad intelectual, que implica imaginar, crear,
abstraer, analizar, sintetizar, y solucionar situaciones problematicas. A

través del pensamiento se produce el conocimiento.

Quien tiene un pensamiento es aquel que solo acepta por valido
lo que se funda en razones o argumentos, y no lo que quiere

imponérsele como dogmas incuestionables.

Es importante no confundir el pensamiento, con la critica
infundada. No significa la critica por si misma, porque si, sino en el
analisis minucioso de la informacion que llega hasta nosotros, para

aceptarla o no, como valida de ser aprehendida.
A diario desde los medios de comunicacion masiva, las personas

son invadidas por mensajes contradictorios, inmorales, vejatorios,

demagadgicos; y por otros Utiles y provechosos. Saber discriminar entre
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ellos, y tomar lo que sirve, de acuerdo a la escala de valores que cada

uno posee, es tener pensamiento.

De acuerdo a lo expresado se debe mencionar que el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes se lograr a través de un
aserie de actividades que le permiten su estimulacién, lo que le beneficia

su desarrollo significativo

La practica del desarrollo del aprendizaje significativo

El pensamiento es una actividad mental que precisa de varias
habilidades interrelacionadas; estas habilidades las pone en juego el

nifio o la nifia para entender cualquier situacion a la que se enfrenta.

El desarrollo de las distintas competencias precisa de la
aplicacion de todas las habilidades del pensamiento. El docente necesita
fomentar la curiosidad, la exploracién, la indagacion, el dialogo y todas
las habilidades del pensamiento para que los estudiantes y las nifias las
apliguen en todos los aprendizajes que se proponen, en la solucién de
problemas, la toma de decisiones, la creacién o la resolucién de

conflictos emocionales.

Conocer los resultados de las investigaciones del cerebro y las
teorias mas actuales sobre la inteligencia no genera demasiados
cambios practicos en los resultados de los programas de la Educacion
Infantil si las habilidades del pensamiento que se estimulan no perduran

en el tiempo.

Para conseguir el fin de la perdurabilidad es necesario que la
utilizacion auténoma de las habilidades del pensamiento se convierta en
un habito que el nifio o la nifia aplique a cualquier situacion de la vida

cotidiana. Esto lleva implicita la planeacion cuidadosa y detallada de
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experiencias para que los pequefios y pequefias valoren patrones de

conductas intelectuales.

Una propuesta para estimular el desarrollo de las habilidades
bésicas del pensamiento. Una de las caracteristicas principales que nos
diferencia de los animales, es nuestra capacidad de pensar, Todos los
seres humanos pensamos con 0 sin un entrenamiento formal para
hacerlo. Somos capaces de observar, comparar, relacionar, ordenar,
clasificar, extrapolar e interpolar, formar hipoétesis, formular evidencias,
extraer conclusiones, estructurar argumentos, considerar la relevancia,

utilizar analogias, etc.

Cuando muchos docentes hablamos de ensefar y aprender a
pensar, nos referimos a cdémo pensar de forma mas efectiva,
promoviendo en los estudiantes y las nifias un pensamiento propio, mas

autébnomo, coherente, reflexivo, efectivo, dialéctico, critico y significativo.

La labor docente en el Centro de Ensefianza se responsabiliza de
la etapa del desarrollo humano de mayor plasticidad cerebral y supone el
momento idéneo para estimular la creacion y ejercitacibn de nuevas

conexiones neuronales.

El docente necesita proporcionar situaciones de mediacion
adecuadas para favorecer que el nifio y la nifia desarrollen procesos de
pensamiento cada vez mas complejos y flexibles, que reconozcan las
habilidades del pensamiento que utilizan, las apliguen de manera
contextualizada y hagan transferencia de ellas de manera consciente
para comprender cualquier concepto, situacion o experiencia de su vida

cotidiana.

La lista de los motivos por los que una Educacion Infantil de

calidad debe promover el desarrollo adecuado del pensamiento de los
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estudiantes y las niflas es demasiado extensa para exponerla de forma
completa en el presente trabajo; el docente comprometido con su valiosa
labor profesional descubre las ventajas practicas, es un propoésito para
lograr muchos fines; no obstante, conviene que reflexione sobre el

desarrollo del pensamiento como un fin en si mismo.

Fundamentaciones

Fundamentacion epistemoldgica

La epistemologia es la ciencia que estudia cémo se forma el
conocimiento en el ser humano, uno de los principales problemas
educativos es la necesidad de buscar sistema y métodos alternativos,
en los que se enfoquen de manera creativa y utilizando la tecnologia
una estrategia para el aprendizaje y el buen desarrollo del
pensamiento divergente y dar soluciones a los diferentes problemas en

esta institucion educativa

Morin (2009) menciona: ElI pensamiento busca analizar los problemas
desde distintas perspectivas, no se restringe a miradas Unicas, a
aguellas aceptadas tradicionalmente, se abre incluso hacia ideas que

pueden parecer absurdas en un primer momento. (P. 43)

De acuerdo a lo citado el pensamiento busca analizar los
problemas de distintos puntos de vistas. Es importante desarrollarlo en
los estudiantes para que puedan resolver de forma adecuada las
diferentes actividades que se le presentan en el aula. El pensamiento
divergente actla siempre removiendo los supuestos establecidos,
desarticulando esquemas conocidos, flexibilizando posturas rigidas y
siempre abriendo caminos sin limite hacia lo original, por insdlito que

parezca.
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Fundamentacion socioldgica

El encargo social a la educacion a nivel mundial dispone que la
debe revelar ante sus alumnos el reconocido valor de los conocimientos
cientificos para resolver los problemas que nuestra sociedad debe

enfrentar en la transformacion progresiva de su situacion socio - politica.

En el caso especifico de la ensefianza de las disciplinas que
pertenecen al dominio de las ciencias exactas o naturales se agrega la
necesidad de mostrar las potencialidades que radican en su aprendizaje
para contribuir al desarrollo del pensamiento, asi como para elevar la

conciencia y educacion de las nuevas generaciones.

M J Chombart de Louwe (2012) menciona

En toda sociedad los individuos desempefian determinados
papeles, impuestos por estatutos en funcién de los sistemas de
valores propios de su cultura y de las estructuras sociales que se
derivan de ella. A pesar de que cada individuo puede acomodarse
a estas tareas previstas, la sociedad les presenta modelos, bien
de forma normativa o bien de manera definida, intencional. (p.78)

Tal planteamiento responde a las concepciones normativas de la
Sociologia de la Educacién, segun determinados autores, pues en él
aparecen, entre otras cuestiones, la direccion del estudio relacionado
con el hecho social, la accion y sus actores a la vez que reconoce la

dindmica del proceso educativo como acto social.

Se reconoce que la ensefianza es un proceso social y esto se
concibe por el hecho de "ser un acontecimiento que determina la
sociedad no solo bajo sus fundamentos econdmicos y sociales sino

porque define objetivos con alcances politicos e ideoldgicos y porque
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responde a su caracter clasista también para la educacion; es proceso
con orientacion pedagdgica que tiene la funcién social de integrar a la
sociedad a la joven generacion en desarrollo, prepararla y capacitarla
para que participe en el progreso social como fuerza pujante y ademas
porque estd encargada de transmitir a las generaciones todas las

tradiciones y la cultura acumulada desde el presente hacia el futuro”

Socidlogos como Karl Mannheim reconocen en los fines de la
educacion problemas cruciales como el relacionado con el hecho de que
ella "no debe formar al hombre en abstracto, sino en y para la sociedad",
luego la planificacion de la ensefianza debe hacerse sobre una condicion
de trabajo participativo desde el papel o rol que cumplen el educador y el
educando los cuales en su interaccion establecen una determinada
estructura social educativa dada la relacion social que impone normas y

gue ademas posee los mecanismos de control correspondiente.

La ensefianza que se caracteriza por el uso de técnicas
participativas a partir de impulsos dados a los alumnos y que facilita la
busqueda independiente de problemas y de la solucion adecuada de
estos recibe el calificativo de instruccion heuristica, en ella no aparecen
los conocimientos como un conjunto acabado de juicios y conclusiones,
sino que el propio estudiante debe descubrir todas las suposiciones,

reglas y conceptos de la asignatura de modo independiente.

Esta forma de instruccién tiene un propésito que puede resumirse
con el hecho dado en que "toda produccion es una objetivacion del
individuo"

Fundamentacién Pedagdgica

No se puede hablar del aprendizaje significativo sin referirnos al

constructivismo que no es mas que una teoria del aprendizaje (Ya se
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menciono en le entrada anterior), es importante que los docentes sepan
como aprenden los estudiantes para que puedan inferir en ese
aprendizaje de una manera mucho mas profunda y se logre un

verdadero aprendizaje.

Sabemos que los seres humanos son producto de su capacidad
para adquirir conocimientos y para reflexionar sobre si mismos. Destaca
la conviccion de que el conocimiento se construye por sujetos

cognoscentes.

La construccién del conocimiento escolar es un proceso de
elaboracion, en el sentido de que el alumno selecciona, organiza y
transforma la informacién que recibe. Asi, aprender un contenido quiere
decir que el alumno le atribuye un significado, construye una
representacion mental por medio de imagenes o proposiciones verbales,
o bien elabora una especie de teoria 0 modelo mental como marco

explicativo de dicho conocimiento.

Construir significados nuevos implica un cambio en los esquemas
de conocimiento que se poseen previamente, se logra introduciendo
nuevos elementos. La idea de construccién de significados nos refiere a

la teoria del aprendizaje significativo.

David Ausbel, como otros tedéricos cogniscitivistas, dice que el
aprendizaje implica una reestructuracion de las percepciones, ideas,
conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su estructura cognitiva.

Podriamos clasificar su postura como constructivista e interaccionista.
De acuerdo con Ausbel, hay que diferenciar los tipos de

aprendizaje que pueden ocurrir en el salén de clases. Se diferencian en

primer lugar dos dimensiones posibles del mismo:
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La que se refiere al modo en que se adquiere el conocimiento. La
relativa a la forma en que el conocimiento es subsecuentemente
incorporado en la estructura de conocimientos a estructura cognitiva del

aprendiz.

Dentro de la primera encontramos dos tipos de aprendizaje

posibles: por recepcion y por descubrimiento.

En la segunda encontramos dos modalidades: por repeticion y

significativo.

La interaccibn de estas dos dimensiones se traduce en las
denominadas situaciones del aprendizaje escolar: aprendizaje por
recepcion repetitiva, por descubrimiento repetitivo, por recepcion

significativa, o por descubrimiento significativo.

El aprendizaje significativo es mas importante y deseable que el
repetitivo en lo que se refiere a situaciones académicas, ya que el
primero posibilita la adquisicion de grandes cuerpos de conocimiento

integrados, coherentes, estables, que tienen sentido para los alumnos.

El aprendizaje significativo es aquel que conduce a la creacion de
estructuras de conocimiento mediante la relacién sustantiva entre la

nueva informacion y las ideas previas de los estudiantes.
Segun Ausbel, se dan cambios importantes en nuestra estructura
de conocimientos como resultado de la asimilacion de la nueva

informacion.

Las ventajas del aprendizaje significativo son:

- Produce una retencion mas duradera de la informacion.
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- Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los
anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar
claros en la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo
contenido.

- La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es
guardada en la memoria a largo plazo.

- Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

- Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los

recursos cognitivos del estudiante.

Fundamentacion tecnoldgica

Las perspectivas de las nuevas tecnologias, presentes para su
uso educativo, exigen nuevos planteamientos que a su vez requeriran un
proceso de reflexibn sobre el papel de la educacion en una nueva

sociedad, diferente al que nos tocé vivir como estudiantes.

También provocaran un cuestionamiento de las instituciones
educativas, para mirar si estan preparadas para cumplir un papel
protagonico en el desarrollo del pais de acuerdo a las nuevas

condiciones de desarrollo.

En efecto, el desarrollo de la comunicacién y las posibilidades
crecientes de los sistemas computacionales cuestionan la utilizacion de
los sistemas educativos convencionales, ya que estas generan un nuevo

y creativo ambiente para los estudiantes.

Ha quedado demostrado que las tecnologias de la comunicacion
dominantes en esta época, impactan fuertemente no solo en la practica
educativa, sino fundamentalmente en la reflexion pedagdgica y en el

modo de incluir las tecnologias en los momentos de cambio.
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Las posibilidades de las tecnologias de la comunicacion y en
especial de la Internet en la educaciéon, descansan tanto o mas que en el
grado de sofisticacion y potencialidad técnica, en el modelo de
aprendizaje en que se inspiran, en la manera de concebir la relacion

profesor- alumno, en la manera de entender la ensefianza.

No parece aconsejable limitarse a explotar los nuevos medios sin
salir de los viejos modelos, aunque esta situacion parece constituirse en
transicion imprescindible, reconociendo el impacto que tiene para el
aprendizaje y para el desarrollo motivacional de los estudiantes el uso de

estos recursos tecnolégicos.

Fundamentacién psicolégica

Durante la adolescencia (entre los 12 y 18 afios de edad), el
adolescente adquiere la capacidad de pensar sistematicamente acerca
de todas las relaciones logicas implicadas en un problema. La transicion
desde el pensamiento concreto hacia las operaciones logico-formales se

produce con el tiempo.

El progreso que cada adolescente realiza en el desarrollo de su
capacidad de elaborar pensamientos mas complejos se lleva a cabo de
formas diferentes. Cada adolescente elabora un punto de vista propio

acerca del mundo.

Es posible que algunos apliquen las operaciones légicas a la
resolucion de las tareas escolares antes de poder aplicarlas a los
dilemas de su vida personal. La presencia de cuestiones emocionales
frecuentemente interfiere en la capacidad que el adolescente tiene para

pensar con mayor complejidad.
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La habilidad para considerar posibilidades y hechos puede influir

ya sea de manera positiva 0 negativa en la toma de decisiones.

El progreso que implica la transicion desde un nivel cognitivo mas

simple a uno mas complejo se evidencia a través de ciertos indicadores

Fundamentacién legal

En la Constitucion Politica del Ecuador, en el Titulo Il, Derechos,

Capitulo Cuarto, Seccion Quinta “Educacion”

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la

igualdad e inclusién social y condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar.
La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los

derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.
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Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el
acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion
alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su

equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo

intercultural en sus multiples dimensiones.

Art. 46.-Inciso 1
Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud,
educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus

derechos.

Seccidn Sexta, Personas con discapacidad.

Art. 47.- Inciso 7

Una educacion que desarrolle sus potencialidades y habilidades para su
integracion y participacion en igualdad de condiciones. Se garantizara su
educacion dentro de la educacién regular. Los planteles regulares
incorporaran trato diferenciado y los de atencion especial la educacion
especializada. Los establecimientos educativos cumplirAn normas de
accesibilidad para personas con discapacidad e implementaran un
sistema de becas que responda a las condiciones econdémicas de este

grupo.

Titulo VII, régimen del buen vivir, Capitulo Primero, Inclusién y equidad,

Seccion Primera Educacion.

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el

desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de
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la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién
de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra
como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y

dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

tems de la nifiez

El Estado y la sociedad formularan y aplicaran politicas publicas sociales y
econOmicas; y destinaran recursos econOmicos suficientes, en forma

estable, permanente y oportuna.

Art. 9.- Funcion béasica de la familia.- La ley reconoce y protege a la
familia como el espacio natural y fundamental para el desarrollo integral

del nifio, nifia y adolescente.

Corresponde prioritariamente al padre y a la madre, la responsabilidad
compartida del respeto, proteccién y cuidado de los hijos y la promocion,

respeto y exigibilidad de sus derechos.

Art. 10.- Deber del Estado frente a la familia.- ElI Estado tiene el deber
prioritario de definir y ejecutar politicas, planes y programas que apoyen a
la familia para cumplir con las responsabilidades especificadas en el

articulo anterior.

Art. 11.- El interés superior del nifio.- El interés superior del nifio es un
principio que esta orientado a satisfacer el ejercicio efectivo del conjunto
de los derechos de los estudiantes, nifias y adolescentes; e impone a
todas las autoridades administrativas y judiciales y a las instituciones
publicas y privadas, el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su

cumplimiento.
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Para apreciar el interés superior se considerara la necesidad de mantener
un justo equilibrio entre los derechos y deberes de nifios, nifias y
adolescentes, en la forma que mejor convenga a la realizacion de sus

derechos y garantias.

Este principio prevalece sobre el principio de diversidad étnica y cultural.

El interés superior del nifio es un principio de interpretacion de la presente
Ley. Nadie podra invocarlo contra norma expresa y sin escuchar
previamente la opinion del nifio, nifia o adolescente involucrado, que esté

en condiciones de expresarla.

Art. 12.- Prioridad absoluta.- En la formulacién y ejecucion de las politicas
publicas y en la provisidén de recursos, debe asignarse prioridad absoluta
a la nifiez y adolescencia, a las que se asegurara, ademas, el acceso
preferente a los servicios publicos y a cualquier clase de atencion que
requieran. Se dara prioridad especial a la atencion de nifios y nifias

menores de seis anos.

En caso de conflicto, los derechos de los estudiantes, nifias y

adolescentes prevalecen sobre los derechos de los demas.
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Términos relevantes

Actitud: Disposicion de animo que hace reaccionar o actuar de una
forma determinada delante de una idea, una persona o un hecho
concreto. Implica la tendencia a la accion directa, a favor o en contra del

objeto.

Actividades escolares: Ejercitaciones que forman parte de la
programacion escolar y que tienen por finalidad proporcionar a los
alumnos la oportunidad de vivenciar y experimentar hechos o

comportamientos.

Actividades extraescolares: Es el conjunto de actividades
concurrentes con las escolares en cuanto a la educacion integral de los

alumnos, desde perspectivas que la no puede atender de forma normal.

Actividades de desarrollo: Actividades por las que se va
adquiriendo conocimientos nuevos. Son las actividades del continuo

aprendizaje.

Acto didactico: Es la actividad que pone en relacion al que ensefa

con el que aprende
Acto Educativo:  Acto sistematico e intencional que realiza el hombre
y cuyo objetivo es la consecucién del fin de la Educacién, es decir, la

perfeccion humana.

Aprender: “Proceso mediante el cual el individuo adquiere

conocimientos, conductas, habilidades y destrezas”
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Aprendizaje significativo: “Construccion de aprendizajes por parte del
alumno, con la ayuda de la intervencion del profesor, que relaciona de

forma no arbitraria la nueva informacion con lo que el alumno sabe.”

Autoaprendizaje: También es conocido por ensayos y errores. En este
tipo de aprendizaje falta la direccion del docente. Tampoco existe ningun
tipo de estimulos afectivos como pueden ser los premios y los castigos.
Lo Unico que actla en este aprendizaje es la autosatisfaccién personal,

de cada uno de los estudiantes.

Capacidades: Las capacidades son aquellas aptitudes que el alumno ha
de alcanzar para conseguir un desarrollo integral como persona. En el
curriculo de una etapa educativa, los objetivos generales de etapa y de
area vienen expresados en términos de capacidades, habilidades y

destrezas.

Concepto:  “Contenido de aprendizaje referido al conjunto de objetos,
hechos o simbolos que tienen ciertas caracteristicas comunes. Los

conceptos constituyen uno de los tipos de contenido.”

Conocimientos previos: “Conocimientos que tiene el alumno o alumnay
gque es necesario activar por estar relacionados con los nuevos

contenidos de aprendizaje que se quiere ensefar”

Contenidos: “Lo que ensefia, el objeto de aprendizaje. El curriculo de la
Reforma del Sistema Educativa distingue entre tres tipos de contenido:

conceptos, procedimientos y actitudes.
Caracter propio: Define la identidad de un centro privado y el tipo de

educacion que se ha comprometido a impartir; es decir, describe un ideal

de y un ideal de educacién, y no tanto la realidad del centro.
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Centros de interés: El precursor del método de los centros de interés fue
Ovide Decroly, médico y pedagogo belga (1871-1932), que se ha
convertido en uno de los autores mas significativos de la educacion

infantil actual.

Materiales curriculares: Son materiales editados para los profesores y
alumnos que pueden ser ofrecidos por las administraciones educativas o
por la iniciativa privada para el desarrollo y aplicacion del curriculo de las

diferentes ensefanzas establecidas por la LOGSE.”

Método activo: Mas que de un método activo habria que hablar de

métodos activos en plural.

Metodologia: La metodologia constituye el conjunto de criterios y
decisiones que organizan, de forma global, la accién didactica en el aula:
papel que juegan los alumnos y profesores, utilizacion de medios y
recursos, tipos de actividades, organizacion de los tiempos y espacios,

agrupamientos, secuenciacion y tipo de tareas, etc.

Motivacién: La motivacién por aprender, y en particular por construir
ciertos aprendizajes es un complejo proceso que condiciona en buena

medida la capacidad de aprender de los alumnos.
Tutoria: La tutoria y orientacion de los alumnos y alumnas forma parte de

la funcion docente. Corresponde a los centros educativos la

programacion de estas actividades, dentro de lo establecido.
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA, PROCESO, ANALISIS, Y DISCUSION DE
RESULTADOS

DISENO METODOLOGICO

Dentro del proceso de la investigacion el disefio que se empleo
fue el de tipo cualitativo y cuantitativo, los mismos que se utilizaron de
forma combinadas puesto que la poblacion fue estratificada en
directivos, docentes, padres de familia y estudiantes determinando las
caracteristicas de cada uno de ellos, y es cuantitativa porque a la
poblacion se le extraera una muestra a quienes se les aplica como
instrumento de recoleccion de datos la encuesta, los resultados de ella

seran tabulados y graficados en cuadros estadisticos.
Tipos de investigacion

Son los pasos a seguir para crear la informacion que este
proyecto necesita, también se puede definir como la descripcion de
cOmo se va a realizar la propuesta de intervencion.

Se emplea las investigaciones: bibliograficas, y de campo

Bibliogréfica porque el contenido sera recopilado en base a la

investigacion en textos y fuentes de consulta

De campo por que se van a aplicar como técnicas de recoleccién

de datos las encuestas.
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Investigacion explicativa

Es la mas estructurada y, de hecho, requiere haber recorrido los

anteriores tipos de investigacion (exploracion, descripcion y prediccion)

ademas de que proporciona un conocimiento riguroso del fenébmeno a

gue hacen referencia. Pretende responder a preguntas como: ¢,por qué

ocurre?

Investigacion descriptiva

Toro, (2009), menciona

La Investigacion descriptiva, también conocida como la

investigacion estadistica, describen los datos y este debe tener un

impacto en las vidas de la gente que le rodea. Por ejemplo, la
busqueda de la enfermedad mas frecuente que afecta a los
estudiantes de una ciudad. El lector de la investigacion sabra qué
hacer para prevenir esta enfermedad, por lo tanto, mas personas

viviran una vida sana. (P.32)

Se debe mencionar que la investigacion descriptiva va a permitir
mejorar los procesos de la investigacion a través de la aplicacion de la

técnica de la observacion para describir los hechos que se presentan en

el plantel y que no permiten a los estudiantes a desarrollar la creatividad.

Investigacion de campo

Mendoza, (2009), afirma
Se puede definir diciendo que es el proceso que, utilizando el
meétodo cientifico, permite obtener nuevos conocimientos en el
campo de la realidad social. (Investigacion pura), o bien estudiar

una situacion para diagnosticar necesidades y problemas a
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efectos de aplicar los conocimientos con fines practicos

(investigacion aplicada).(p. 29)

Para su elaboracion y ejecucion sera necesario aplicar como
instrumentos de recoleccion de informacién las técnicas de la
observacion y la encuesta siendo indispensable visitar la Unidad
Educativa Fiscal “Procer Ledon De Febres Cordero”, Zona 8, Distrito 6,
provincia del Guayas, cantdon Guayaquil, parroquia Tarqui, periodo
lectivo 2015 — 2016, para lograr cumplir los objetivos propuestos.

Poblacién y Muestra

Poblacién

El tamafio que tiene una poblacion es un factor de suma
importancia en el proceso de investigacion estadistica, y este tamafio
vienen dado por el nimero de elementos que constituyen la poblacion,

segun el nimero de elementos la poblacion puede ser finita o infinita.

Cuando el numero de elementos que integra la poblacién es muy
grande, se puede considerar a esta como una poblacién infinita, por

ejemplo; el conjunto de todos los nUmeros positivos.

La investigacion se realiz6 en la comunidad en la Unidad
Educativa Fiscal “Procer Leén De Febres Cordero”, Zona 8, Distrito 6,
provincia del Guayas, cantén Guayaquil, parroquia Tarqui, periodo
lectivo 2015 — 2016. Segun Ponce V. (2009) “Poblacién es el conjunto

de los sujetos en los que se realiz6 las investigaciones (p. 123)

Se deben mencionar que se selecciond una poblacion de 1

directivo, 15 docentes, 45 padres de familia y 45 estudiantes de primero
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de bachillerato dando un total de 106 personas que conforman la

poblacion
CUADRO No 1
Distributivo de la Poblacion

items Detalle Personas
1 Directivos 1
2 Docentes 15
3 Padres de familia 45
4 Estudiantes 45

Total 106

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Précer Ledn De Febres Cordero”

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

La poblacion serdn los profesores, representantes legales y
directivos sobre la propuesta de Guia Didactica para docentes y
representantes legales y desarrollar las habilidades del aprendizaje

significativo de los estudiantes.

Muestra

Andino P (2009) “La muestra es la parte de la poblacion que se
selecciona y de la cual realmente se obtiene la informacién para el
desarrollo de estudio y sobre la cual se efectuaran la medicién y

observacion de las variables de estudio “(P. 86)

El tamafio de la muestra debe considerarse de acuerdo a
razonamiento estadisticos para la cual fue necesario elegir alguna
técnica o método. De acuerdo al tamafio de la poblacion, se utilizé la

técnica del muestreo probabilistico o aleatorio.
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En este proyecto trabajamos comto toda la poblacién ya que

juntados los dos cursos de noveno el total de alumnos no superan los

100, la muestra sera la misma que la poblacién, se selecciond una

muestra de 1 directivo, 15 docentes, 45 padres de familia y 45

estudiantes dando un total de 106 personas que conforman la poblacion.

CUADRO No 2

Distributivo de la Muestra

items Detalle Personas

1 Directivos 1

2 Docentes 15

3 Padres de familia 45

4 Estudiantes 45
Total 106

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Procer Ledn De Febres Cordero”

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David
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CUADRO No 3

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTE

Variables Dimensiones Indicadores
Definiciones Desarrolladores de herramientas
open office.
entorno a

Herramienta

herramientas open
office.

Historia de herramientas open office.

Herramientas open office en el
entorno educativo.

Beneficios de su
aplicaciéon

Proponentes de la nueva pedagogia
y las habilidades del desarrollo del
pensamiento.

Casos de herramientas open office

s open -t .
: tecnoldgicas en otros paises.
office. :
La Unesco ante herramientas open
office.
La Reforma Curricular 2010 y
Importancia de su herramientas open office.
utilizacion de las Herramientas open office en el
herramientas open | quehacer de la educacion basica.
office La préactica de herramientas open
office en el desarrollo del aprendizaje
Definiciones Desarrolladores del aprendizaje
entorno al significativo.
Desarrollo del Historia del aprendizaje significativo.
aprendizaje P
significativo. El aprendizaje _S|gn|f|cat|vo en el
entorno educativo.
Proponentes de la nueva pedagogia
y el Desarrollo del aprendizaje
- significativo.
Beneficios de su g
Desarrollo aolicacion en el Casos sobre el Desarrollo del
P o aprendizaje significativo en otros
del aprendizaje .
. paises.
aprendizaje
S La Unesco y el Desarrollo del
significativo

aprendizaje significativo.

Importancia de su
utilizacion en
aprendizaje
significativo

La Reforma Curricular 2010 y el
Desarrollo del aprendizaje
significativo.

El Desarrollo del aprendizaje
significativo en el quehacer de la
educacion bésica.

La préactica del Desarrollo del
aprendizaje significativo mediante el
uso de las herramientas open office

Fuente: Unidad Educativa Fiscal “Procer Ledn De Febres Cordero”

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David
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Métodos de Investigacion

Se emplea como método de investigacion la observacion directa y
la entrevista. La observacion directa para conocer la problemética que se

presenta en el plantel.

Métodos Empirico

El método empirico es el método que se emplea de forma préctica
a través de la visita al plantel para conocer la realidad y las causas que
originan el problema en estudio, el mismo que recae sobre la falta de
aplicacion de actividades que permitan desarrollar las herramientas open

office en los estudiantes
Métodos teoricos

El método tedrico se aplica al investigar los contenidos
bibliograficos sobre el tema en estudio y conocer cdmo se producen los
procesos desarrollo del pensamiento en los estudiantes del plantel.
Métodos estadisticos

Los métodos estadisticos son el proceso de obtencién,
representacion, simplificacion, analisis, interpretacion y proyeccion de las
caracteristicas, variables o valores numéricos de un estudio o de un
proyecto de investigacion para una mejor comprension de la realidad y
una optimizacién en la toma de decisiones.

Métodos profesionales

Los métodos profesionales se aplican es estudio que requieren

gue los investigadores apliquen el métodos de investigacién cientifica, lo
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que le va a permitir desarrollar un proceso investigativo a través de la
observacion, comprobacién y verificacion de las causas que originan el
problema en estudio sobre la influencia del desarrollo de las

herramientas open office en el pensamiento critico de los estudiantes.

Técnicas e instrumentos de Investigacion

Observacion

Técnicas utilizadas fundamentalmente para obtener informacion
primaria de los fendmenos que se investigan y para comprobar los

planteamientos formulados en el trabajo.

Wikcionario (2011) expresa:

La Observacion es una actividad realizada por un ser vivo (como un
ser humano), que detecta y asimila el conocimiento de un
fendmeno, o el registro de los datos utilizando instrumentos. El
término también puede referirse a cualquier dato recogido durante

esta actividad. (p.42)

Entrevista

Mina (2010) afirma:

Tienen por propdsito describir, registrar, analizar e interpretar los
diferentes elementos del programa, para lo cual se apoya en
taxonomias, esquemas descriptivos o tipologias. Esta
investigacion tiene como interés el establecer las propiedades del
objeto a ser clasificado al interior de los esquemas, aspectos que

da como resultados un diagnostico (p. 76)
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http://es.wikipedia.org/wiki/Wikcionario
http://es.wikipedia.org/wiki/Ser_humano
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Fen%C3%B3meno
http://es.wikipedia.org/wiki/Dato

Una entrevista consiste en un didlogo entablado entre dos o mas
personas: el entrevistador o entrevistadores que interrogan y el o los
entrevistados que contestan. Se trata de una técnica o instrumento
empleado por diversos motivos, investigacion, medicina, seleccion de

personal etc.

Una entrevista no es casual sino que es un dialogo interesado,
con un acuerdo previo y unos intereses y expectativas por ambas partes.
También la entrevista puede significar mucho para otras personas ya

gue pueden ayudar a conocer personas de maxima importancia.

Encuesta

Sandhusen (2012) afirma:

La encuesta es uno de los métodos mas utilizados en la
investigacién de mercados porque permite obtener amplia
informacion de fuentes primarias. Por ello, es importante que
mercadologias e investigadores de mercados conozcan cual es la
definicion de encuesta, pero desde distintas perspectivas para

tener un panorama mas completo de la misma. (p. 34)

Es la técnica que a través de un cuestionario adecuado nos
permite recopilar datos de toda la poblacibn o de una parte
representativa de ella.

Analisis de datos

Los datos de las encuestas seran analizados y tabulados en base

a Tablas y graficos estadisticos
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Interpretacion de resultados

En este capitulo se presentan los resultados de la investigacion
de campo aplicada a la directora o director, docentes y representantes
legales. En las hojas siguientes se observara, las preguntas, los Tablas
de cada una de ellas. Las encuestas fueron elaboradas en base a la
escala de Liker, fueron sencillas y de facil comprension para los

encuestados.

ENTREVISTA A DIRECTIVO

1 ¢EL Centro Educativo dispone de computadoras para apoyar la
actividad pedagogica?
Centro Educativo si cuenta con computadores, lo que apoya la iniciativa

de esta investigacion.

2 ¢Utiliza la computadora para el desarrollo de las destrezas en un
aprendizaje socio funcional?

Hacen uso de las computadoras, por cuanto no poseen el recurso
didactico que les permita incorporar a las mismas como recurso activo de

aprendizaje.

3 ¢ Qué recursos utiliza para dar clases de informética?
Los docentes utilizan los Recursos Tradicionales como la pizarra y la guia

propuesta por el Ministerio de Educacién
4 ¢;Conoce lo que son herramientas open office?
Si, es la primera vez que escucho este tema, me imagino que son

herramientas para la oficina mediante la computadora

5 ¢Le gustaria que los estudiantes trabajen con las herramientas

open office?
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Si es una gran ayuda para los estudiantes y para un futuro de trabajo,
estan bienvenidas esas herramientas en nuestras nuevas alternativas de

ensefianza, mas si esto incorpora el uso de la tecnologia.

6 ¢Cree usted que ayudaran a mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje?

Ayudaran porque es una forma diferente de ensefar llamando la atencion
del estudiante para con esto se lograr concentracion y propiciar
escenarios de aprendizaje entretenidos.

7¢Qué ventajas destacaria con respecto a la educacion tradicional?
Actualmente las TIC nos ayudan en ese proceso desde el punto de vista
de las comunicaciones y como una potente herramienta de trabajo

colaborativo para estudiantes y profesores.

8¢ Cuan importante son para su centro las TIC?
Sin las TIC no podriamos llegar a un modelo de ensefianza personalizada

para grupos de estudiantes por clase.

9. ¢Los profesores y los estudiantes estan aprovechando realmente
la tecnologia?

En este caso los estudiantes son los que dia a dia estan en la tecnologia,
los docentes debemos siempre estar atento con la tecnologia para asi
poder implantar nuestras ensefianza hacia los estudiantes, a veces los
estudiantes le gusta eso que como profesor debe impartir sus clases con

medios tecnoldgicos.

10. ¢ Qué opina del proyecto a realizarse en la institucion educativa?
Muy bueno, estos son esos proyectos que son nuevos y nos alegra que

nos haya tomado en cuenta para elaborarlo en nuestra institucion.

Fuente: entrevista dirigida a la directora de la Unidad Educativa Fiscal "Précer Leén De
Febres Cordero". Lcda. Gladys Murillo de Cobos
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ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

Tabla 1 Desarrollo de las herramientas open office

¢Considera usted que los docentes deben dar sus clases de
manera interactiva para lograr la participacién de los estudiante
en la construccién del conocimientos?

items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 12 80%
1 2 |De acuerdo 3 20%
3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 | Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta realizada a Docentes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 1 Desarrollo de las herramientas open office

0% 0%
0%

B Muy de acuerdo

M De acuerdo
Indiferente

M En desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Fuente: Encuesta realizada a Docentes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que la mayoria esta muy de
acuerdo que el docente que aplica la clase debe ser interactivo para
lograr la participacién activa del estudiante en la construccion de sus
conocimientos; mientras un 20% esta de acuerdo con los demas

docentes.
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Tabla 2 Beneficios de las herramientas open office

¢Considera que las herramientas open office daria un gran
peneficio en el proceso de ensefianza de la informéatica?
Items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 9 60%
2 2 |De acuerdo 6 40%
3 |Indiferente 0 0%
4 | En desacuerdo 0 0%
5 | Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 2 Beneficios de las herramientas open office
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B Muy en desacuerdo

Fuente: Encuestarealizada a Docentes
Elaborado por: L6pez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que los recursos tecnolégicos y las herramientas open office
influyen en proceso de ensefianza y aprendizaje; mientras un 40% esta

de acuerdo.
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Tabla 3 Herramientas open office en desarrollo integral

¢cConsidera que las herramientas open office tendra un gran
beneficio para el docente en sus respectivas asignaturas?

items N° [Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 9 60%
items | 2 |De acuerdo 3 20%
3 3 |Indiferente 3 20%
4  |En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuestarealizada a Docentes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 3 Herramientas open office en desarrollo integral
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B Muy en desacuerdo

Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: L6pez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que las estrategias que aplica el docente deben ser interactivas
para lograr la participacion activa del estudiante en la construccion de
sus conocimientos; mientras un 20% esta de acuerdo, mientras un 20%

se muestra indiferente.
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Tabla 4 Herramientas open office en la practica con los estudiantes

¢Considera que los estudiantes tendrdn una mejor forma de
aprender con las herramientas open office, llevandola a la
practica?
items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 12 80%
items | 2 |De acuerdo 3 20%
4 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuestarealizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 4 Herramientas open office en la practica con los

estudiantes
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Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: L6pez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo gque es que los estudiantes que aprenden de forma significativa
obtienen buenas calificaciones; mientras un 20% esta de acuerdo con

los demas docentes.
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Tabla 5 Recursos que estimula el aprendizaje

¢ Considera que es una gran aportacién los recursos tecnoldgicos
en el aprendizaje de los estudiantes?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 12 80%
items | 2 |De acuerdo 3 20%
5 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréfico No 5 Recursos que estimula el aprendizaje
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Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que se puede por medio de las herramientas open office lograr

la participacion activa del estudiante en la construccion de sus

conocimientos; mientras un 20% esta de acuerdo con los demas

docentes.
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Tabla 6 Importancia en el aprendizaje significativo

¢Considera usted que el aprendizaje significativo es una gran
aportacion para la formacion integral de los estudiantes?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 12 80%
items | 2 |De acuerdo 3 20%
6 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuestarealizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 6 Importancia en el aprendizaje significativo
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Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que las herramientas open office permiten que el estudiante

aprenda de forma significativa; mientras un 20% esta de acuerdo con los

demas docentes.
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Tabla 7 Actividades interactivas estimulan el aprendizaje

¢La aplicaciéon de actividades con nuevas tecnologias interactivas
gstimularian a los estudiantes?
Items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 9 60%
items | 2 |De acuerdo 6 40%
7 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 7 Actividades interactivas estimulan el aprendizaje
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Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de

acuerdo que la aplicacion de actividades interactivas estimulan las

herramientas open office en los estudiantes; mientras un 40% esta de

acuerdo.
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Tabla 8 Beneficios en el aprendizaje significativo

¢,Cree usted que los estudiantes tendran unos grandes beneficios
en el desarrollo del aprendizaje mediante la tecnologia?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 9 60%
items | 2 |De acuerdo 3 20%
8 3 |Indiferente 3 20%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 8 Beneficios en el aprendizaje significativo
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Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: L6pez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de

acuerdo que se debe estimular a los estudiantes en las clases para que

logren aprender de forma significa; mientras un 20% esta de acuerdo,

mientras un 20% se muestra indiferente.
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Tabla 9 Aplicar una Biblioteca Educativa

¢ Se debe brindar conocimientos sobre la forma de aplicar una
Biblioteca Educativa Virtual?

items N° Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 12 80%
items 2 De acuerdo 3 20%
9 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuestarealizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 9 Aplicar una Biblioteca Educativa Virtual
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Fuente: Encuesta realizada a Docentes

Elaborado por: L6pez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que se debe brindar conocimientos sobre la forma de aplicar

una Biblioteca Educativa Virtual; mientras un 20% estd de acuerdo con

los deméas docentes.
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Tabla 10 Beneficios en una Biblioteca Educativa Virtual

¢Cree usted que los estudiantes tendran una gran beneficio
manejar una Biblioteca Educativa Virtual?
Items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 12 80%
items | 2 |De acuerdo 3 20%
10 3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 [Muy en desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Fuente: Encuestarealizada a Docentes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 10 Beneficios en una Biblioteca Educativa Virtual
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Fuente: Encuestarealizada a Docentes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que Biblioteca Educativa Virtual estimula las herramientas open
office en los estudiantes; mientras un 20% esta de acuerdo con los

demas docentes.
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Tabla 11 Desarrollo de las herramientas open office

ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA

¢,Cree usted que el docente debe aplicar las herramientas open
office a los estudiantes en la construccion del conocimiento?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
1 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Grafico No 11 Desarrollo de las herramientas open office
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Come

ntario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que el docente debe aplicar estrategias adecuadas para lograr

que su hijo aprenda de forma significativa; mientras un 20% esta de

acuerdo con los demas docentes.
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Tabla 12 Beneficios de las herramientas open office

¢cConsidera que tendra un gran beneficio las herramientas open
office en el proceso de aprendizaje?

items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 36 60%
items | 2 |De acuerdo 9 40%
2 3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 [Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 12 Beneficios de las herramientas open office
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que los recursos tecnolégicos y las herramientas open office
influyen en proceso de ensefianza y aprendizaje; mientras un 40% esta

de acuerdo.
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Tabla 13 Herramientas open office en desarrollo integral

¢Tendra un gran beneficio lograr la participacion activa del
estudiante en las herramientas open office en desarrollo integral
del conocimiento?
items N° Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 21 60%
items 2 De acuerdo 12 20%
3 3 Indiferente 12 20%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Grafico No 13 Herramientas open office en desarrollo integral
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que las actividades que ejecuta el docente deben estimular las
herramientas open office en los estudiantes; mientras un 20% esta de

acuerdo, mientras un 20% se muestra indiferente.
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Tabla 14 Herramientas open office en la practica con los estudiantes

¢cConsidera que los estudiantes utilizando las herramientas open
office podrian mejorar las calificaciones?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
4 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Grafico No 14 Herramientas open office en la préactica con los

estudiantes
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que es que los estudiantes que aprenden de forma significativa

obtienen buenas calificaciones; mientras un 20% esta de acuerdo con

los demaéas docentes.
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Tabla 15 Recursos que estimula el aprendizaje

¢, Se puede por medio de recursos didacticos interactivos mejorar
la enseilanza en los estudiantes del primero afio de bachillerato?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
5 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 15 Recursos que estimula el aprendizaje
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que se puede por medio de recursos didacticos interactivos

mejorar la ensefianza en los estudiantes de educacion basica; mientras

un 20% esta de acuerdo con los demas docentes.
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Tabla 16 Importancia en el aprendizaje significativo

¢El docente debe aplicar estrategias adecuadas para lograr que su
hijo aprenda de forma significativa?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
6 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 16 Importancia en el aprendizaje significativo
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que las herramientas open office permiten que el estudiante
aprenda de forma significativa; mientras un 20% esta de acuerdo con los

demas docentes.
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Tabla 17 Actividades interactivas estimulan el aprendizaje

¢Cree Usted que a través del aprendizaje significativo los
estudiantes logran aplicar sus conocimientos en su vida diaria?

items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
7 3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 [Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 17 Actividades interactivas estimulan el aprendizaje
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que a través del aprendizaje significativo los estudiantes logran
aplicar sus conocimientos en su vida diaria; mientras un 40% esta de

acuerdo.
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Tabla 18 Beneficios en el aprendizaje significativo

¢cConsidera que los estudiantes tendran beneficios en el
gprendizaje significativo para un futuro en su vida cotidiana?
Items Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items 2 | De acuerdo 6 20%
8 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 18 Beneficios en el aprendizaje significativo
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que se debe brindar conocimientos sobre la forma de aplicar
una Biblioteca Educativa Virtual; mientras un 20% esta de acuerdo con

los deméas docentes.
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Tabla 19 Aplicar una Biblioteca Educativa

¢ Se necesita de una Biblioteca Educativa Virtual para mejorar las
herramientas open office en los estudiantes?
Items Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 21 60%
items | 2 |De acuerdo 12 20%
o) 3 |Indiferente 12 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 |[Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 19 Aplicar una Biblioteca Educativa
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que se necesita de una Biblioteca Educativa Virtual para
mejorar las herramientas open office en los estudiantes; mientras un

20% esta de acuerdo, mientras un 20% se muestra indiferente.
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Tabla 20 Beneficios en una Biblioteca Educativa Virtual

¢cConsidera que es un gran beneficio aplicar una Biblioteca
!Educativa Virtual a los estudiantes?
Items Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
10 3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 |[Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 20 Beneficios en una Biblioteca Educativa Virtual
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Fuente: Encuesta realizada a Padres de familia

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que Biblioteca Educativa Virtual estimula las herramientas open
office en los estudiantes; mientras un 20% esta de acuerdo con los

demas docentes.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

Tabla 21 Desarrollo de las herramientas open office

¢El docente debe aplicar estrategias adecuadas para lograr que
usted aprenda manejar las herramientas open office?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
1 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréfico No 21 Desarrollo de las herramientas open office
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que el docente debe aplicar estrategias adecuadas para lograr
que su hijo aprenda de forma significativa; mientras un 20% esta de

acuerdo con los demas docentes.
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Tabla 22 Beneficios de las herramientas open office

JUtilizar las herramientas open office tendran beneficios en
proceso de aprendizaje?

items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 36 60%
items | 2 |De acuerdo 9 40%
2 3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 [Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 22 Beneficios de las herramientas open office
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que los recursos tecnolégicos y las herramientas open office
influyen en proceso de ensefianza y aprendizaje; mientras un 40% esta

de acuerdo.
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Tabla 23 Herramientas open office en desarrollo integral

¢,Cree usted que la utilizacién de las herramientas open office
serd un gran aporte en el desarrollo integral de los estudiantes en
sus conocimientos informaticos?
items N° Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 21 60%
ftems 2 De acuerdo 12 20%
3 3 Indiferente 12 20%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Grafico No 23 Herramientas open office en desarrollo integral
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes
Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que las actividades que ejecuta el docente deben estimular las
herramientas open office en los estudiantes; mientras un 20% esta de

acuerdo, mientras un 20% se muestra indiferente.
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Tabla 24 Herramientas open office en la practica con los

estudiantes

¢cConsidera que la practica de las herramientas open office
ayudaria en tener buenas calificaciones?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
4 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 24 Herramientas open office en la practica con los

estudiantes
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que es que los estudiantes que aprenden de forma significativa
obtienen buenas calificaciones; mientras un 20% esta de acuerdo con

los demaéas docentes.
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Tabla 25 Recursos que estimula el aprendizaje

¢Utilizando recursos didacticos interactivos ayudaria a mejorar la
ensefianza en los estudiantes de primer afio de bachillerato?

items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
5 3 Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 25 Recursos que estimula el aprendizaje
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que se puede por medio de recursos didacticos interactivos

mejorar la ensefianza en los estudiantes de educacion basica; mientras

un 20% esta de acuerdo con los deméas docentes.
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Tabla 26 Importancia en el aprendizaje significativo

¢.Cree que utilizando recursos informaticos permitirian que
gprenda de forma significativa?
Items N° | Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
6 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 26 Importancia en el aprendizaje significativo
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que las herramientas open office permiten que el estudiante
aprenda de forma significativa; mientras un 20% esta de acuerdo con los

demas docentes.
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Tabla 27 Actividades interactivas estimulan el aprendizaje

¢.Cree usted que a través de actividades en el aprendizaje
significativo los estudiantes logran aplicar sus conocimientos en
su vida diaria?

items | N° |Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
7 3 |Indiferente 0 0%
4 | En desacuerdo 0 0%
5 [Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Grafico No 27 Actividades interactivas estimulan el aprendizaje
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Comentario:
Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que a través del aprendizaje significativo los estudiantes logran

aplicar sus conocimientos en su vida diaria; mientras un 40% esta de

acuerdo.
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Tabla 28 Beneficios en el aprendizaje significativo

¢cConsidera que tendra beneficios implementar un aprendizaje
§ignificativo socio funcional en la asignatura de informatica?
Items Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 |Muy de acuerdo 39 80%
items | 2 |De acuerdo 6 20%
8 3 |Indiferente 0 0%
4 |En desacuerdo 0 0%
5 |[Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 28 Beneficios en el aprendizaje significativo
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de
acuerdo que se debe brindar conocimientos sobre la forma de aplicar
una Biblioteca Educativa Virtual; mientras un 20% esta de acuerdo con

los deméas docentes.
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Tabla 29 Aplicar una Biblioteca Educativa

¢ Se necesita de una Biblioteca Educativa Virtual para mejorar las
herramientas open office en los estudiantes?
Items Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 21 60%
items 2 |De acuerdo 12 20%
o) 3 |Indiferente 12 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes
Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Gréafico No 29 Aplicar una Biblioteca Educativa
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Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lépez Chancay Christopher David

Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 60% estan muy de
acuerdo que se necesita de una Biblioteca Educativa Virtual para
mejorar las herramientas open office en los estudiantes; mientras un

20% esta de acuerdo, mientras un 20% se muestra indiferente.
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Tabla 30 Beneficios en una Biblioteca Educativa Virtual

¢Habra un beneficio en aplicar una Biblioteca Educativa Virtual
para el manejo de las herramientas open office?

items Alternativas Frecuencias Porcentajes
1 Muy de acuerdo 39 80%
items 2 |De acuerdo 6 20%
10 3 |Indiferente 0 0%
4 En desacuerdo 0 0%
5 Muy en desacuerdo 0 0%
Total 45 100%

Fuente: Encuesta realizada a Estudiantes

Elaborado por: Lopez Chancay Christopher David

Grafico No 30 Beneficios en una Biblioteca Educativa Virtual
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Comentario:

Los resultados de las encuestas demuestran que el 80% estan muy de

acuerdo que Biblioteca Educativa Virtual estimula las herramientas open

office en los estudiantes; mientras un 20% esta de acuerdo con los

demas docentes.
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Resultado Chi Cuadrada

Resumen de procesamiento de casos

Casos
wWalidos Ferdidos Total
Il Porcentaje Il Porcentajea Il Forcentajs
= 100,0% [n] 0,0%: 5 100,0%
=i [R =] Total
Recuento a5 10 55
Recusento espaerado 56,3 2,7 55,0
Racuanto 10 [} 10
Recuento esperado =.7 1.3 10,0
Racuanto 55 10 =
FRecuento esperado 55,0 10,0 75,0

Pruebas de chicuadrado

Significacién Significaciéon
asintdtica Significacidn exacta
Valor gl {bilateral) exacta (bilateral) {unilateral)

Chi-cuadrado de Pearson 1.775= 1 003
Correccion de continuidad? 693 1 005
Razdon de verosimilitud 3,089 1 009
Prueba exacta de Fisher 014 016
Asociacién lineal por lineal 1,751 1 016
M de casos validos 75

a. 1 casillas (25,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es 0,33

b. Solo se ha calculado para una tabla 2x2

Grafico de barras
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Falta de conocimiento sobre el desarrollo del pensamiento por
parte de los maestros lo que afecta en tener una educacién

planificada.

Las adaptaciones curriculares que los docentes aplica en los
estudiantes con dificultades en informatica no es la adecuada

para un correcto desarrollo y aprendizaje.

No hay integracién entre padres y maestros/as.

Falta de material adecuado para desarrollar potencialidades en
los estudiantes.

Recomendaciones

Capacitar adecuadamente al personal docente sobre estrategias

para el desarrollo del pensamiento.

Los maestros deben tener muy en claro que son las adaptaciones
curriculares lo que les va a permitir aplicar las estrategias dentro
del salén de clases

Realizar actividades de interaccion entre padres — maestros.
Utilizar material apropiado que le permita desarrollar actividades.

Los recursos didacticos resultan imprescindibles en el salén de

clases deben ser calificados, conocer al no darle el uso correcto.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Disefio de una Biblioteca Educativa Virtual.

Justificacion.

Dentro de los procesos educativos de la educacion superior se ha
determinado que los docentes todavia utilizan recursos educativos
tradicionales que causan desmotivacion en los estudiantes durante su

profesionalizacion y proceso de aprendizaje de la computacion.

Una de las principales oportunidades a las que se enfrentan los
educadores es la irrupcién de las nuevas tecnologias de la informacién y
las comunicaciones y su impacto en la ensefianza aprendizaje, por lo
que es muy importante que los docentes fomenten su utilizacién y lograr

mejorar la ensefianza de la computacion.

Para reducir las dificultades que se presentan en la ensefianza
aprendizaje de los procedimientos de importacion es necesario que los
docentes utilicen recursos tecnoldgicos que permita que los estudiantes
reflexionen y analicen los contenidos de las clases, que les
permita realizar analisis, emitir juicios, extraer ideas y formar concretos,
por lo que es fundamental que el docente sepa utilizar un excelente
recurso tecnolégico como apoyo a la ensefianza contribuyendo en forma

significativa al mejoramiento de su calidad y efectividad de la educacién.
Proporcionar al docente los elementos tedrico metodoldgico que

le permitan disefar y aplicar estrategias de aprendizaje efectivas para el

uso de las tecnologias en el aula, debe ser el eje rector cuando se
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pretende proporcionar una formacion o capacitacion en servicio que
garantice un mejor aprovechamiento pedagogico de la tecnologia,

orientando la metodologia a:

1) Un proceso de adquisicién de conocimiento;

2) El conocimiento y andlisis de las herramientas tecnoldgicas y su
contenido

3) La contextualizacibn de las herramientas a las condiciones de
aprendizaje;

4) Las caracteristicas de los docentes y alumnos que las utilizaran, y

5) El tipo de estrategias de aprendizaje con las que se deben asociar las

herramientas tecnoldgicas

El uso de la tecnologia en la educacion ha sido clave para el
desarrollo de la educacion a distancia y la creacion de tecnologias
educativas para el uso cotidiano en las aulas. La implementacion de
nuevas tecnologias se ha desarrollado en paralelo con los cambios en
los métodos de ensefianza e incluso con la forma de concebir el
aprendizaje y la ensefianza, donde cada vez mas es el propio alumno
quien toma el control del proceso, los materiales y recursos

adaptandolos a sus requerimientos y posibilidades.

Los educadores han encontrado un mundo de posibilidades al
desarrollo de su practica docente a través de integrar las nuevas
tecnologias como un recurso mas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, que les ha permitido promover y facilitar la actitud
participativa y creadora de los alumnos, la ensefianza individualizada del
aprendizaje interactivo, la formaciébn a distancia y de nuevas
metodologias como la ensefianza apoyada por computadora, lo que
ocasiona una verdadera transformacion en el proceso de ensefianza

aprendizaje al ceder el papel protagonico al alumno.
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Las nuevas tecnologias producen un modelo nuevo de formacion
caracterizado por el paso de una comunicacion unidireccional a un
modelo mas abierto que posibilita la interaccion, la diversificacion de los

soportes de la informacion y el autoaprendizaje.

Este modelo transforma a las aulas en comunidades de
aprendizaje, donde el grupo que ahi interactia -normalmente un profesor
y un grupo de alumnos- posee diferentes niveles de experiencia,
conocimiento y habilidades, que intercambian para aprender mediante
su implicacion y participacion en actividades auténticas y culturalmente
relevantes, gracias a la colaboracidbn que establecen entre si, a la
construccion del conocimiento colectivo que llevan a cabo y a los

diversos tipos de ayudas que se prestan mutuamente.

Este tipo de comunidades de aprendizaje centra sus actividades,
en el manejo de procesos colaborativos en la resolucion de problemas
apoyandose en la experiencia y el conocimiento al mismo tiempo

compartido y distribuido entre los miembros.

La formacion docente en los dultimos afios ha sufrido una
transformacion respecto a los contenidos, orientaciones y medios. El
desarrollo de nuevos recursos didacticos y tecnologias educativas ha
originado que los docentes que participan en los esfuerzos de formacion
y capacitacion adquieran un mayor protagonismo, intervencion y control
de los procesos, sobre todo al hacer uso de los recursos y herramientas

gue mejor se adaptan a sus necesidades formativas.

OBJETIVO GENERAL

+ Disefiar una biblioteca virtual a través del uso de las herramientas
open office en la calidad del aprendizaje significativo socio

funcional en el Area de Informatica en los estudiantes del primer
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afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal "Précer Ledn De
Febres Cordero”, Zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, canton

Guayaquil, parroquia Tarqui, periodo lectivo 2015 — 2016

OBJETIVO ESPECIFICOS

- Desarrollar el aprendizaje significativo socio funcional en el Area
de Informética en los estudiantes del primer afio de Bachillerato a
través del uso de una biblioteca virtual.

« Orientar a los docentes en la utilizacién de las herramientas open
office como recursos educativos que permitan mejorar la calidad

de la ensefanza.

 Reconocer los beneficios de una biblioteca virtual en el desarrollo
aprendizaje significativo socio funcional en los estudiantes del
plantel

Aspectos tedricos

Guia interactiva

Las Guias interactivas se pueden definir como un instrumento de
planificacion del aprendizaje, donde se consideran diferentes tipos de

aprendizaje, como los son el colaborativo, el participativo, el autbnomo.

Al estudiante se le considera, entonces, como un sujeto individual y
colectivo; individual porque todo proceso de aprendizaje implica esfuerzo,
voluntad, motivacion intrinseca, reflexion y autonomia de cada
estudiante. Colectivo, porque cada estudiante necesita contrastar

informacion y conocimiento, establecer procesos de cooperacion y
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colaboracion, consultar diferentes fuentes de informacion que contribuyen

al desarrollo del desarrollo del aprendizaje.

En el entorno que nos rodea, se entiende por guia de aprendizaje
como el "recurso didactico que facilita el aprendizaje del alumno. Esta
centrada en la pedagogia activa y participativa en la que se reconoce la
autonomia del estudiante. Incluye actividades planeadas por procesos y
se constituye en un elemento mediador disefiado por el instructor para
promover aprendizajes significativos asi como la comprension vy
construccion de conocimiento. A través de ésta se desarrollan los valores
y los procedimientos cognitivos y motrices planteados en los médulos de

formacion.

Software libre

Software Libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar,
copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo mas

preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software:

En los Software Libre los estudiantes pueden estudiar como
funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades. El acceso al items
fuente es una condicidn previa para esto. Ademas se pueden distribuir
copias, con lo que puedes ayudar a los demas estudiantes. El Software
Libre permite mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los
demas, de modo que toda la comunidad se beneficie. El acceso al items

fuente es un requisito previo para esto.

Un programa es software libre si los usuarios tienen todas estas
libertades. Asi pues, deberias tener la libertad de distribuir copias, sea
con o sin modificaciones, sea gratis o cobrando una cantidad por la
distribucion, a cualquiera y a cualquier lugar. El ser libre de hacer esto

significa (entre otras cosas) que no tienes que pedir 0 pagar permisos.
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También el Software Libre permite hacer modificaciones y utilizarlas
de manera privada en tu trabajo u ocio, sin ni siquiera tener que anunciar
gue dichas modificaciones existen. Si publicas tus cambios, no tienes por

qué avisar a nadie en particular, ni de ninguna manera en particular.

La libertad para usar un programa significa la libertad para cualquier
persona u organizacion de usarlo en cualquier tipo de sistema
informatico, para cualquier clase de trabajo, y sin tener obligacion de
comunicarselo al desarrollador o a alguna otra entidad especifica.

El Software Libre se puede distribuir copias debe incluir tanto las
formas binarias o ejecutables del programa como su items fuente, sean
versiones modificadas o sin modificar (distribuir programas de modo
ejecutable es necesario para que los sistemas operativos libres sean
faciles de instalar). Esta bien si no hay manera de producir un binario o
ejecutable de un programa concreto (ya que algunos lenguajes no tienen
esta capacidad), pero debes tener la libertad de distribuir estos formatos

si encontraras o desarrollaras la manera de crearlos.

El Software Libre permite hacer modificaciones y de publicar
versiones mejoradas tengan sentido, debes tener acceso al items fuente
del programa. Por lo tanto, la posibilidad de acceder a los items fuente es

una condicion necesaria para el software libre.

Factibilidad

Analisis de factibilidad

Después de detallar la problematica presente y establecer las
causas que merecen de una nueva herramienta multimedia interactiva, es
pertinente realizar un estudio de factibilidad para determinar la
infraestructura tecnoldgica y la capacidad técnica que implica la

implantacion de una guia did4ctica digital, asi como los costos, beneficios
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y el grado de aceptacion que la propuesta genera en la institucion
educativa. Este analisis permitié determinar las posibilidades de disefiar

una guia didactica digital propuesta y su puesta en marcha.

Factibilidad de la propuesta

Nuestra propuesta es factible de realizar ya que se cuenta con la
aprobacion y apoyo de la autoridad y docentes de la institucion que estan
muy interesados en mejorar la educacién y llevar a cabo esta propuesta.

Porque con la aplicacion de la propuesta es un paso mas al

desarrollo de la unidad educativa.

Factibilidad financiera

Los recursos tecnoldgicos que cuenta la Institucion se puede
trabajar normalmente con actividades interactivas de tal manera que no
es necesario adquirir recursos especializados para la utilizacion del
mismo. El aporte humano en la realizacion de la propuesta es parte de

nuestro proyecto.

El tema de investigacién tiene la factibilidad financiera ya que los
costos de desarrollo y creacion de la guia didactica digital, seran
asumidos por las investigadoras en su totalidad.

Factibilidad técnica

La factibilidad técnica de nuestro proyecto consistié en realizar una
evaluacion de la tecnologia existente en la institucion educativa, este
estudio estuvo destinado a recolectar informacion sobre los componentes
técnicos que posee la institucion y la posibilidad de hacer uso de los

mismos en el desarrollo de implementacion de una guia didactica
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propuesto y de ser necesario, los requerimientos tecnoldgicos que deben

ser adquiridos para el desarrollo y puesta en marcha.

Factibilidad humana

Es factible en lo humano porque cuenta con el permiso de los
directivos del plantel, la predisposicion de los docentes por la ejecucion

de su propuesta para lograr la utilizacion de los software libre.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Programa en donde vamos a disefiar nuestra Guia Didactica Digital

Adobe Flash Player es una aplicacién informatica del
género reproductor multimedia. Fue creado inicialmente

por Macromedia y actualmente distribuido por Adobe Systems.

Permite reproducir archivos en formato SWF, creados con la
herramienta Adobe Flash,2 con Adobe Flex o con otras herramientas de
terceros. Estos archivos se reproducen en un entorno determinado. En un
sistema operativo tiene el formato de aplicacion del sistema, mientras que
si el entorno es un navegador, su formato es el de un Plug-in u

objeto ActiveX.

"Adobe Flash" se refiere al programa de creacion de animaciones.
Estrictamente hablando, Adobe Flash es el entorno de creacion, y "Flash
Player" es el reproductor o maquina virtual. Sin embargo, en lenguaje
coloquial se usa el término "Flash" para referirse al entorno, al

reproductor e, incluso, a los archivos generados.
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Introduccién

La propuesta de este proyecto es la creacion de una Biblioteca
Virtual, donde vamos a explicar el manejo de las herramientas open office
desde el punto informatico, la cual fuimos observando las necesidades
basicas que al utilizar estas herramientas nos ayuden a obtener el

manejo correcto con una guia como es la Biblioteca Virtual.

Se presenta con tres herramientas fundamentes e importante,
como es Write, Calc y Impress donde cada una dan detalles de la
utilizacién mediantes contenidos relevante a la informacion prestada de lo

que se iria a explicar cuando se trabaje en open office.

En el primer boton tendremos la herramienta de Write, que primero
no es un programa tan desconocido, ya que tiene una gran similitud con
Word de Microsoft, solo que cambian la interfaz grafica, la cual haremos
referencia como un programa de procesador de texto, tendremos aqui 12
contenidos para que trabaje el estudiante y también unas actividades
digitales que serian de gran ayuda para el aprendizaje, ademas cuenta

con Videos tutoriales del Manejo del programa.

El segundo botén es Calc, que es una hoja de calculo, muy
parecido al que tenemos en Microsof que es Excel, donde el estudiantes
también tendra 10 contenidos para poder trabajarlo, ademas el contenido
virtual de actividades y los videos tutoriales para apoyo.

El tercer boton es Impress, otro programa open source que nos
permite realizar presentaciones de trabajos, para realizar exposiciones,
cuenta con temas para el aprendizaje, videos y actividad virtual que sera
un gran aporte al momento de efectuar el aprendizaje de los estudiantes
del primer de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal "Procer Leon De

Febres Cordero"
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WRITE - CONTENI

CONTENIDO A TRABAJAR EN WRITE

‘Adobe Flash Player 10
Archivo Ve Control Ayuda

Tabla de contenidos

¢ Iniciar OpenOffice.org Writer
* El tos de la pantalla inicial

¢ Guardar un documento
Abrir un documento
Copiar, cortar y pegar

Formato cardcter. Fuentes
Formato pérrafo * Actividad 1
Paneles de formato e Actividad 2

Formato carécter e Test

Revisién ortogréafica
Creacién de tablas
Aplicar estilos

PRIMERA VENTA SELECCIONANDO EL ICONO DE WRITE

BOTONES DE INICIO,
Bl Adobe Flash Player 10 PREGUNTAS Y CERRAR

Archive Ve Control Ayuda

INTRODUCCION

Lo primero que hay que hacer para trabajar con OpenOffice.org Writer es, obviamente, arrancar el programa.
Al menti Inicio se accede desde el botdn situado, normalmente, en la esquina inferior izquierda de la pantalla y desde ahi se pueden
arrancar practicamente todos los programas que estan instalados en el ordenador

Al colocar el cursor y hacer clic sobre el botdn botdn incio se despliega un menu, al colocar el cursor sobre el elemento Todos los
programas; se desplegara una lista con los programas que hay instalados en tu ordenador.

Herramientas OpenOffice.orgEn esta imagen tienes un ejemplo de una lista con las aplicaciones de las que dispone OpenOffice.org,
busca el elemento Documento de texto y haz clic sobre él para que se arranque.

Es conveniente que vayas practicando lo que te vamos explicando lo antes posible. Una buena forma de hacerlo es tener dos
sesiones, una con este curso y otra con OpenOffice.org. Asi cuando lo creas oportuno puedes pasar a la sesién de OpenOffice.org
para practicar lo que acabas de leer. -~

Si no sabes cémo ir pasando de OpenOffice.org a este curso o cémo tener en cada mitad de la pantalla una sesion, aqui te lo
explicamos.
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INTRODUCCION UNA PEQUENA CONCEPTUALIZACION DE WRITE DE
LAS HERRAMIENTAS OPEN OFFICE

4= m |

Archivo Ver Control Ayuda

CERRAR UN DOCUMENTO

Al arrancar OpenOffice.org Writer aparece una pantalla como esta, para que conozcas los nombres de los diferentes elementos los
hemos senalado con una flecha roja.

Asi podras saber, en el resto del curso, a qué nos referimos cuando hablemos de la "Barra de estado" o de la "Barra de
objetos/Barra estandar".

La pantalla que se muestra a continuacién (y en general todas las de este curso) puede no coincidir exactamente con la que ves en
tu ordenador, ya que cada usuario puede decidir qué elementos quiere que se vean en cada momento, como veremos mas
adelante.

[=] Sig nombre1 - OpenOffice.org 1.1.4
Archijo Editar Mer Jnsertar formato Herramientas Ventana Ayuda

[ 4 FEsa x| e 4 E

=23l N c s E]:i
5 S g7

|Pnde g 7—|Tlmes Nefr Romz
' i <EEXPY (EIFEITES IRy

Baira de menis Estilos de parrafo

Barra de objetos @mmoo P uE

Confrontacidn =
Barra de formato Cuerpo de texto

Cuerpo de texto con sangria
Realas Encabezado

CONTENIDO DE WRITE, PARA TRABAJAR Y QUE QUEDE COMO
CONSTANCIA QUE LAS FORMAS DE TRABAJAR EN ESTAS
HERRAMIENTAS OPEN OFFICCE

Adobe Flash Player 10 = =h |

Archivo  Ver Control Ayuda

CREAR UN NUEVO DOCUMENTO

Para guardar un documento podemos utilizar los comandos Guardar (Ctrl+S) y Guardar como... del menu Archivo o el icono Guardar
de la barra de funciones. Al utilizar el comando Guardar como, Writer mostrara un cuadro de didlogo como el que ves a continuacion
que te permite cambiar el nombre del archivo, el tipo y la carpeta que lo contiene.

Al utilizar el comando Guardar no se abrira ninglin cuadro de didlogo, simplemente se guardaran en su actual ubicacién los cambios
que hayas efectuado en el documento.

Sin embargo, si utilizas el comando Guardar con un documento nuevo, que no ha sido guardado nunca, se abrira el mismo cuadro
de didlogo que para Guardar como....

Guardar come Iﬂ

Guardar en IE) ejercicios j ] o O

Documentos
recientes

Escritonio

Mis docurnentos




Adobe Flash Player 10 = || ]
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ABRIR UN DOCUMENTO

Opciones seleccion

Solo con el teclado: Primero, seleccionar el texto (con MAY + flechas seleccionamos letras, con MAY + Ctrl + flechas seleccionamos
palabras).

Segundo, copiar con Ctrl + C. Y por ultimo, ir a la posicién donde vamos a pegar, y pegar con Ctrl + V.

Es aconsejable practicar todos los métodos y elegir el que nos sea mas comodo. Tener en cuenta que el método Sélo con el teclado,
no requiere coger el ratén y, aunque parece engorroso, para las personas que teclean rapido, puede ser més eficaz.

Cuando copiames o cortamaos, Writer se lo guarda en el portapapeles, de esta forma disponemos de lo ultimo gue hemos copiado y
en cualguier momento podemos volver a copiarlo.

Fredeterminado

Euente
Tamafio
Esrilo
Alineacidn

Interlineado

aracter..
arrafo..

Pidgina..

Murmeracidn y vifietas..

Maydsculas [mindsculas

CONTENIDO DE WRITE, PARA TRABAJAR Y QUE QUEDE COMO
CONSTANCIA QUE LAS FORMAS DE TRABAJAR EN ESTAS
HERRAMIENTAS OPEN OFFICCE

Adobe Flash Player 10
Archivo  Ver Control Ayuda
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ABRIR DESDE LA LISTA DE DOCS RECIENTES

Los caracteres son todas las letras, nimeros, signos de puntuacion y simbolos que se escriben como texto. Las letras escritas con
FontWork o las letras incluidas en imagenes, no se consideran caracteres a estos efectos y no se les pueden aplicar los formatos
que vamos a estudiar.

Vamos a ver las posibilidades més comunes para variar el aspecto de los caracteres que estan disponibles en la barra de formato o
en una parte de la barra estandar: fuente, tamario y estilo de fuente.

IPredeterminada j ITimes NewRom;ﬂ ITZj N C = |7

Fuente.

Un apartado a elegir con cuidado es la fuente del texto ya que determinara en gran medida el aspecto del texto.
Para cambiar el tipo de letra o fuente lo primero que tenemos que hacer es seleccionar los caracteres, palabras o lineas sobre los | ¥

que queremos realizar el cambio. A continuacion hacer clic sobre el pequeiio triangulo que hay al lado de la fuente actual, Tipo
fuente esto hara que se despliegue una lista con las fuentes disponibles.

im_esNew_quanF ||2j |N|C | £ H?‘f 7
A}l Tj.mes_ New_ Romaﬂ_ ﬂ
#4 Bimes pa fhonetics

£ Bimes r)x fhonetics ~

—
A Hiremi So fid LEH
A Trebuchet M5
Tunga =
A d = 12| -
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ACTIVIDADES: EXISTEN ACTIVIDADES QUE AYUDARAN AL
ESTUDIANTES PARA QUE TERMINE SUS CONOCIMIENTOS CON
JUEGOS INTERACTIVOS COMO ACTIVIDADES

B Adobe Flosh Player 10 [E=mjEr=n ==

Ver Control Ayuda

ACTIVIDAD 1. COMPLETAR EL CRUCIGRAMA DE ELEMENTOS DE OPENOFFICE WRITER

VERTICALES

1. Colocar el texto en el centfro

2. Almacena el archivo con nombre que tiene

3. Es un documento escrito. Toda pagina impresa de un libro.

4. Raya que indica donde se va a escribir

HORIZONTALES

5. Comando para escribir con letra

inclinada

6. Parte saliente de la linea de menus.

7. Indica la aceptacion de un comando

o accién sefalada

8. Programa que sirve para escribir

cuentos, cartas o algun ofro texto

LA SIGUIENTE ACTIVIDAD ES REALIZAR UN
CRUCIGRAMA ACERCA DE WRITE

Archivo Ver Control Ayuda

ACTIVIDAD 2. COLOCA LAS BARRAS DONDE CORRESPONDAN

B 5o o 1 - OperClice g Witer 1
rchrie Later Yer frsetar Lomsto |;\S Lsrmientes Ventene fyuza 2 l

i ; :Lz\;‘ux_ruF g
{5 pamemido |+ [Tmej Barra de titulo N € §
b it S L i

R

BER Y Er¢ 9 2C-FMeEE T4 Qatcar |
i [E= lececREA V-2 FAA,
ETEE

i = S 3 T .

. Hoja en
(TS TR = . Blanco

‘
Py /7390 ¢20eET&R -0 0 TP %" HR W,
[Psqra 1/1 [Frecteminzce ] Cpoiiol Meize)l 4~ (msc7 (57| * [ | J[CEEC| 0 —e——0] 0%
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CONTENIDO A TRABAJAR EN CALC
CALC - CONTENIDOS

Adobe Flash Player 10 = =

Archive Ve Control  Ayuda

Tabla.de contenidos

* Iniciar/cerrar OpenOffice.org Calc

* Las barras

¢ Guardar un libro de trabajo

* Conceptos bésicos de la hoja de célculo
* Movimiento réapido en la hoja

* Introducir datos

* Férmulas

* Formato. Fuente * Actividad 2
¢ Introducir Funciones e Test

¢ Actividad 1

¢ Crear grdficos

ACTIVIDADES PARA
TRABAJAR EN CALC

A Adobe Flash Player 10 =g =<
Archivo  Ver Control Ayuda

INTRODUCCION

LA PANTALLA INICIAL

Al iniciar Calc aparece una pantalla inicial como ésta, vamos a ver sus componentes fundamentales, asi conoceremos los nombres
de los diferentes elementos y sera mas facil entender el resto del curso. La pantalla que se muestra a continuacion (y en general
todas las de este curso) puede no coincidir exactamente con la que ves en tu ordenador, ya que cada usuario puede decidir qué
elementos quiere que se vean en cada momento, como veremos mas adelante.

-E_jSin nombrel - OpenOffice.org 1.1.4 E@
x

,&':hivg,j?itir, yeL !Tsertajig?rfnato harranlieias Qfatcrxsi VigEna ﬂgdra

Hew v B s oe| = 5| + b @

[nviar ozl Nc s E|l====| 9 % | e I
a1 | m = = |
= [ [
= ]

o&

Sl vlo s o =

INTRODUCCION UNA PEQUENA CONCEPTUALIZACION DE CALC DE
LAS HERRAMIENTAS OPEN OFFICE
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a
INTRODUCIR DATOS

En cada una de las celdas de la hoja, es posible introducir textos, nimeros o férmulas. En todos los casos, los pasos a seguir seran
los siguientes :

Situar el cursor sobre la celda donde se van a introducir los datos y teclear los datos que desees introducir.
Apareceran en dos lugares: en la celda activa y en la barra Férmulas, como puedes observar en la imagen siguiente:

1;&1 'I [~} x o IEstoesunapruebal
' A [ B [ L] |

Esto es una prueba

=

Para validar el valor en la celda puedes utilizar cualquiera de los tres métodos que te explicamos a continuacion:

INTRO: Se valida el valor introducido en la celda y ademas la celda activa pasa a ser la que se encuentra justo por debajo.

TECLAS DE MOVIMIENTO: Se valida el valor introducido en la celda y ademas la celda activa cambiara dependiendo de la flecha
pulsada, es decir, si pulsamos FLECHA DERECHA sera la celda contigua hacia |la derecha.

CUADRO DE ACEPTACION: Es el botén botén correcto de la barra de féormulas, al hacer clic sobre él se valida el valor para
introducirlo en la celda y la celda activa seguira siendo la misma.

Si antes de introducir la informaciéon cambias de opinién y deseas restaurar el contenido de la celda a su valor inicial, sélo hay que
pulsar la tecla Esc del teclado o hacer clic sobre el botén Cancelar botén cancelar de la barra de formulas. Asi no se introducen los
datos y la celda seguira con el valor que tenia.

Si hemos introducido mal una férmula posiblemente nos aparezca un recuadro dandonos informacion sobre el posible error
cometido, leerlo detenidamente para comprender lo que nos dice y aceptar la correccién o no.

Otras veces la férmula no es correcta y no nos avisa, pero aparecera algo raro en la celda, comprobar la formula en la barra de
féormulas para encontrar el error.

CONTENIDO DE WRITE, PARA TRABAJAR Y QUE QUEDE

COMO CONSTANCIA QUE LAS FORMAS DE TRABAJAR

EN ESTAS HERRAMIENTAS OPEN OFFICCE

Adobe Flash Player 10 [E=R =R

Archivo  Ver Control Ayuda

&
MODIFICAR DATOS

La hoja de célculo es uno de los distintos tipos de hojas que puede contener un libro de trabajo. Es una herramienta muy atil para
todas aquellas personas que trabajen con gran cantidad de nimeros y necesiten realizar calculos u operaciones con ellos.
Es como una gran hoja cuadriculada formada por 256 columnas y 32.000 filas.

Las hojas de calculo estan formadas por columnas y filas.

Una columna es el conjunto de celdas seleccionadas verticalmente. Cada columna se nombra por letras, por ejemplo A, B,

QN I; N e W N -

Cada fila se numera desde 1 hasta 32000 y es la seleccion horizontal de un conjunto de celdas de una hoja de datos.

I 1Ta B c o
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a
TIPO DE DATOS

Una férmula es una secuencia formada por valores constantes, referencias a otras celdas, nombres, funciones, u operadores.

Una férmula es una técnica basica para el analisis de datos. Se pueden realizar diversas operaciones con los datos de las hojas de
calculo como * +,-,.Sen,Cos,etc...

En una férmula se pueden mezclar constantes, nombres, referencias a otras celdas, operadores y funciones. La formula se escribe
en la barra de formulas y debe empezar siempre por el signo =.

Los distintos tipos de operadores que se pueden utilizar en una férmula son :

OPERADORES ARITMETICOS se emplean para producir resultados numéricos. Ejemplo: + - * [ % *

OPERADOR TIPO TEXTO se emplea para concatenar celdas que contengan texto. Ejemplo: &

OPERADORES RELACIONALES se emplean para comparar valores y proporcionar un valor légico (verdadero o falso) como
resultado de la comparacion. Ejemplo: < > = <= >= <>

OPERADORES DE REFERENCIA indican que el valor producido en la celda referenciada debe ser utilizado en la férmula. En Calc
pueden ser:

- Operador de rango indicado por dos puntos (:), se emplea para indicar un rango de celdas. Ejemplo: A1:G5
- Operador de unién indicado por una coma (,), une los valores de dos o0 méas celdas. Ejemplo: A1,G5

Cuando hay varias operaciones en una misma expresion, cada parte de la misma se evalua y se resuelve en un orden determinado.
Ese orden se conoce como prioridad de los operadores.

Se pueden utilizar paréntesis para modificar el orden de prioridad y forzar la resolucién de algunas partes de una expresién antes
que otras.

Las operaciones entre paréntesis son siempre ejecutadas antes que las que estan fuera del paréntesis. Sin embargo, dentro de los
paréntesis se mantiene la prioridad normal de los operadores.

Cuando hay expresiones que contienen operadores de mas de una categoria, se resuelve antes las que tienen operadores
aritméticos, a continuacién las que tienen operadores de comparacion y por Ultimo las de operadores légicos.

LA SIGUIENTE ACTIVIDAD ES REALIZAR UN

ACTIVIDADES CRUCIGRAMA ACERCA DE CALC

‘Adabe Flash Player 10 =1 R |

Archive Ver Control Ayuda

ACTIVIDAD 1. COMPLETAR EL CRUCIGRAMA DE ELEMENTOS DE OPENOFFICE CALC

VERTICALES

1. Cambio de aspecto de las celdas y de su contenido

2. Aplicacion para manejar hojas de cdlculo

3. Documentos en Excel, compuesto de varios documentos de Excel

4. Signo que se escribe al inicio de una formula

5. Van en sentido horizontal

HORIZONTALES

6. Van en sentfido verfical

7. Interseccidén de unda fila y una columna

8. Es un conjunto de filas y columnas 7

9. Expresiones que se utilizan para realizar

cdlculos o procesamiento de valores,

produciendo un nuevo valor
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ACTIVIDAD 2. COLOCA LAS BARRAS DONDE CORRESPONDAN

& Sin nombre1 - OpenOffice.org C 1

Cratos  Yeptana  Ayuda
& - -
B |

Bama de
Titulo

! Asistente de |
funciones

,__
|
|

Hojas de
Trabajo

]

0% gy

£}

[Hoja 1,3 & albdctorminads || 100%

IMPRESS — CONTENIDO

B Rt i Player 0 Tl ]

Archivo  Ver Control Ayuda

s ? x

INTRODUCCION

Posteriormente aparece una pantalla inicial como la que a continuacién te mostramos. Ahora conoceremos los nombres de los
diferentes elementos de esta pantalla y asi sera mas facil entender el resto del curso. La pantalla que se muestra a continuacion
puede no coincidir exactamente con la que ves en tu ordenador, ya que cada usuario puede decidir qué elementos quiere que se
vean en cada momento, como veremos mas adelante. Si hemos seguido el curso podemos ver que la estructura basica de la
pantalla es la misma a la del Procesador de texto o la Hoja de calculo, como son la barra de titulo, la barra de menus o la barra de

estado.

'@ Sin nombre1 - OpenOffice.org 1.1.4 =y B E

Archivo Editar Ver |nsertar Formato Herramientas Presentacidn  Wentana Ayuda x
Fed | B L o@ &7+ G| =

ﬂ| ful -‘"'I—L"D,OOCM MNegro L‘ &IColor ;HiAzul? ;] i{
2 4 [} a 10 12 14 |15 18 20 22 24 26 2‘@ an 3z 34‘1E

Presentacion de una novedad

Presentacion =

DEIECIE

Insertar diapositiva. .

Modificar disefia de diapositiva. .

10

Disefio de diapositiva...
Titulo
Duplicar diapositiva

14 12

chiRQ

INTRODUCCION UNA PEQUENA CONCEPTUALIZACION DE IMPRESS

DE LAS HERRAMIENTAS OPEN OFFICE
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ELEMENTOS DE LA PANTALLA INICIAL

Para crear una presentacion en blanco sigue estos pasos:
En la barra de menus en Nuevo selecciona la opcion Presentacion.

La primera pantalla gue nos aparece es el piloto automatico para ayudamos a crear una nueva presentacién. Marcamos la opcion
Presentacion vacia y pulsamos Siguiente>>.

Filoto automatice - Presentacion ﬁ

Lo De plantilla

7 Abrir una presentacidn existente

v Previsualizacidn

| Ho rmostrar mas este didlogo

CONTENIDO DE WRITE, PARA TRABAJAR Y QUE QUEDE

COMO CONSTANCIA QUE LAS FORMAS DE TRABAJAR

EN ESTAS HERRAMIENTAS OPEN OFFICCE

B Adobe Flash Player 10 Tl

Archivo Ver Control Ayuda

X
LA CINTA DE OPCIONES

Para ver las diapositivas en vista esquema tienes que desplegar el menu Ver - Area de trabajo de la barra de menus y seleccionar la
opcién Modo esquema.

También puedes pulsar en el botéon que aparece a la derecha en la barra de botones.

Este tipo de vista muestra las diapositivas en formato esquema y ordenadas por el orden de aparicién, orden que como podras ver
aparece junto con cada diapositiva.

Al fondo tenemos la vista esquema, y en el frente tenemos una previsualizaciéon de la diapositiva que tenemos seleccionada. La

previsualizacién podemos cerrarla pulsando sobre el aspa localizada en la esquina superior derecha. Si lo queremos volver a
mostrar simplemente accedemos al ment Ver - Previsualizacion.

E Mi primera Presentacian - OpenOffice.org 1.1.4 LT_][EIJE
x

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacidn Wentana Ayuda

B b @ =5+ o
Ellls E we s W= =

I O

Previsualizacion

Mi primera
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a
LA FICHA ARCHIVO

La vista Presentacion con diapositivas reproduce la presentacion a partir de la diapositiva seleccionada, con este tipo de vista
podemos apreciar los efectos animados que hayamos podido insertar en las distintas diapositivas que forman la presentacion.
Para ver la diapositiva en esta vista despliega el ment Presentacion y selecciona la opcién Presentacion.
También puedes pulsar en el botén que aparece en la barra de botones o pulsar la tecla F9.
Para salir de la vista presentacion pulsa la tecla ESC.
[Presentacién  Ventana Avuda

Presentacidn

ED Presentacidn con cronometraje

Configuracidn de la presentacidn. ..

Presentacidn personalizada...

Transicidn de diapasitivas
Mostrar diapositiva

Zoom

El zoom permite acercar o alejar las diapositivas en la vista en la que nos encontremos.

CONTENIDO DE WRITE, PARA TRABAJAR Y QUE QUEDE

COMO CONSTANCIA QUE LAS FORMAS DE TRABAJAR

EN ESTAS HERRAMIENTAS OPEN OFFICCE

'Ed Adobe Flash Player 10 J & ]

Archivo Ver Control Ayuda

B

-~
X

CAMBIAR DE VISTA

Para insertar un gréafico en una diapositiva unicamente tienes que pulsar en el botén de la barra de herramientas.

OpenOffice.org Presentacion insertara un grafico como el que vemos en la imagen. La barra de herramientas adoptara el aspecto
que vemos a la derecha

Titulo principal
r

Fla 1 Fla2 Fla3 Flat
n

Para acceder a la hoja de datos podemos hacer clic sobre el botén de la barra de herramientas o bien hacer clic con el botén
derecho sobre el grafico y seleccionar la opcién Datos del diagrama (OpenOffice.org llama a estos graficos diagramas).

Se abrira la ventana Datos del diagrama donde podemos escribir los datos en los que estara basado el grafico.

Propiedades del objeto...




ACTIVIDADES

ACTIVIDAD A REALIZAR PARA IMPRESS.

SELCCIONAR CUADROS DE LA PAGINA PRINCIPAL DE IMPRESS

Archivo Ver Control Ayuda

ACTIVIDAD 2. COLOCA LAS BARRAS DONDE CORRESPONDAN

3 i tituko 2 - CpenOfficeog Inpress |

el e T Barade |

[ —| titulo

[E=R = =)

Barra de
Herramientas |
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Planificaciones

Unidad Educativa Fiscal ANO LECTIVO:

"Procer Ledn De Febres Cordero” 2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPEﬁlO
Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Jennifer Estefania
Armijos Moreno y Liseth Eveline
Castro Pogo

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL
MODULO / BLOQUE:

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Ensefiar a elaborar presentaciones dinamicas.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RECURSOS | INDICAD TECNICAS /

ORES DE | INSTRUMENTOS

LOGRO DE
EVALUACION
Para la presentacion de la | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia

informacion la herramienta mas

el uso de de ideas /

usada son las diapositivas, las | Computador | |as nueva | Argumentacion.

cuales son elaboradas en el
Programa utilitario Power Pont.

Es un programa que permite
hacer presentaciones, y es
usado ampliamente los ambitos
de negocios y educacionales.

Proyector

tecnologia | Instrumento:
Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.

Prueba
combinada.




Actividad N° 1

USO Y MANEJOS DE HERRAMIENTAS TIC

%e Power Poinf\

Botén Office Basra de hermamientas de

| mcceso Réepido e

l !
Slatadia Onstonan Haga clic para agregar titulo [

. Panel de diapositivas

T m— -l

Procedimiento: Presentacion De Informacién Audiovisual

Para la presentacion de la informacion la herramienta mas usada son las
diapositivas, las cuales son elaboradas en el Programa utilitario Power
Pont.

Es un programa que permite hacer presentaciones, y es usado

ampliamente los ambitos de negocios y educacionales.
Propésito. Ensefar a elaborar presentaciones dinamicas.

La lectura, al igual que muchas otras aficiones, puede y debe ser
compartida para poder ser disfrutada plenamente. Al mismo tiempo
creemos que el uso de las nuevas tecnologias es algo que esta ligado a
las nuevas generaciones y pensamos Que €s necesario crear
herramientas de calidad que ayuden a sacar un mayor provecho de

internet.

Si. Es cierto que, para ayudar a que en nuestros hijos se despierte el
placer por la lectura, el mejor apoyo que les podemos dar es fomentar un
ambiente lector en casa rico y variado. Estamos convencidos de que
Leoteca es una herramienta muy util para aquellas familias que quieren
trabajar en este sentido: estar conectadas con otros lectores, descubrir
nuevos titulos, reflexionar y compartir sobre lo que se ha leido. Todas

ellas son experiencias que enriquecen el acto mismo de leer.



Unidad Educativa Fiscal ANO LECTIVO:

"Précer Ledn De Febres Cordero” 2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Jennifer Estefania
Armijos Moreno y Liseth Eveline
Castro Pogo

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL
MODULO / BLOQUE:

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Crear espacios virtuales de caracter académico (blogs) que permitan fortalecer
los aprendizajes originados en el saldén de clases, propendiendo a la interaccion y

socializacion del docente y estudiante.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Estudio dirigido por el | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
docente que orienta al elusode | deideas/
alumno. Computador | |as nueva | Argumentacion.
tecnologia | Instrumento:
participacion activa y ideas /
cooperativa para desarrollo Cuestionario/
del tema a analizar. Ficha de

- Asesoria individualizada

- Uso del mail y blog

autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 2

INTERNET

OBJETIVO

Crear espacios virtuales de caracter académico (blogs) que permitan fortalecer
los aprendizajes originados en el salon de clases, propendiendo a la interaccion
y socializacion del docente y estudiante.

Procedimiento: - Estudio dirigido por el docente que orienta al alumno.

- Promover situaciones de participacién activa y cooperativa para desarrollo del
tema a analizar.

- Asesoria individualizada

- Uso del mail y blog.

CONTENIDOS A SOCIALIZAR

DEFINICION CONCEPTUAL INTERNET Para poder definir mas
apropiadamente al Internet se analiza segun N. Falieres (2006) Internet es un
conjunto de red de computadoras conectadas en todo el planeta; con ella, los
ordenadores comparten informaciéon a través de paginas o sitios publicos o
privados y los usuarios pueden comunicarse a distancia en cualquier momento. (
pag. 299 )

Por tanto se puede determinar que el Internet consiste en una red de redes
computacionales interrelacionadas, que tiene como funciones principales en
primer término la comunicacion entre sus usuarios, sin importar los lugares de
origen y destino de la sefial, asi como el tiempo en que se lleve a cabo, en
segundo punto la provisién de ingentes cantidades de informacion que mantiene
actualizado al usuario en lo que a las ultimas tendencias se refiere. Se debe
resaltar la magnitud del internet como recurso o medio de aprendizaje, logrando
intervenir desde la fase inicial del proceso, cuando el estudiante emprende el
conocimiento del objeto de estudio, pasando por el desarrollo del mismo y

concluyendo con la evaluacion de lo aprendido. En el presente taller se



desarrollaran dos herramientas muy utiles de la red llamada Internet, en primer

término Blog y en la siguiente parte del taller: las plataformas virtuales.

BLOGS

Son espacios personales de escritura en internet, y adoptan modalidades tan
diversas, como diversos son los usuarios que navegan en la red. El escritor
conocido como web blogger publica sus notas con fechas, a fin de que sus
lectores puedan seguir paso a paso lo publicado y archivado. Ellos forman
verdaderas comunidades en linea donde comparten sus intereses, se
comunican, opinan y escriben novedades relacionadas con sus campos de

accion.

ACTIVIDADES DE EVALUACION

» Elaboracion de dos blog con diferente tematica, incluyendo al menos 10

elementos que expresen y sostenga su punto de vista relativo al tema



Unidad Educativa Fiscal

"Précer Ledn De Febres Cordero”

ANO LECTIVO:
2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Jennifer Estefania | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

Armijos Moreno y Liseth Eveline | MODULO / BLOQUE:
Castro Pogo

Estimular en los

estudiantes la

utilizacién de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
En pocos segundos | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
puedes darte de alta en elusode | deideas/
Leoteca, solo necesitas | Computador | |as nueva Argumentacion.
proporcionarnos tu nombre y tu tecnologia | Instrumento:

correo  electronico. Si  eres | [ roYector

menor de 14 afos debes
indicarnos el e-mail de tu madre
0 padre para que ellos
gestionen tu alta.

Si has leido un buen libro (o0 no
tan bueno) puedes afiadirlo a tu
balda de libros leidos, puntuarlo
y afiadir tu comentario, asi los
proximos lectores tendran una
primera idea de qué esperar del
libro

Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.



https://www.leoteca.es/leoteca
https://www.leoteca.es/leoteca

Actividad N° 3

Aventuras y desventyras

de dos lectores sin afgduras

Procedimiento:

Primer paso: Darse de alta

En pocos segundos puedes darte de alta en Leoteca, solo necesitas
proporcionarnos tu nombre y tu correo electrénico. Si eres menor de 14 afos

debes indicarnos el e-mail de tu madre o padre para que ellos gestionen tu alta.

Segundo paso: Empezar a disfrutar

Hay un montén de formas de empezar a utilizar Leoteca:

Si has leido un buen libro (o no tan bueno) puedes afadirlo a tu balda de libros
leidos, puntuarlo y afiadir tu comentario, asi los proximos lectores tendran una

primera idea de qué esperar del libro.

Busca a tus amigos dentro de Leoteca. Desde la seccibn Amigos podras buscar
los amigos que ya estan en Leoteca, y si aun no se han registrado podras

enviarles una invitacion.

¢ Quieres saber qué esta leyendo alguno de tus amigos? Puedes visitar su perfil
y echar un ojo a su estanteria. Si tus amigos aun no forman parte de Leoteca

jinvitales a que se unan!


https://www.leoteca.es/leoteca

Si tienes ganas de descubrir alguna lectura nueva puedes consultar nuestras
tematicas mensuales, darte una vuelta por las “Rutas de libros” o descubrir a

alguno de nuestros autores seleccionados.

¢Has pasado un momento especial con un libro o compartiendo una lectura en
familia? Puedes hacernos llegar tu video o foto para compartirla con el resto de

los lectores.

iNo te guardes tus preguntas o sugerencias! Escribenos al perfil de Leo Ledn y
gustoso te contestara te ayudaremos en todo lo que podamos.

Leoteca es una comunidad infantil donde la lectura se convierte en una actividad
mucho mas atractiva. Al unirse a Leoteca, al mismo tiempo que los mas
pequefios leen, también comparten sus experiencias con Sus amigos,

comparnieros y profesores.

,z_;}

-
|

Ademas, se puede consultar lo que ha leido un compafiero, hacer sugerencias,
comentar y votar los libros y realizar nuevas busquedas para seguir leyendo

segun los gustos y expectativas de cada uno.

¢ Y los adultos? jQué pintamos aqui!
Leoteca es un espacio dedicado a la literatura infantil especialmente pensado
para la participacion de los nifios pero en el que los adultos también

desempefian un papel activo.

Ningun nifio puede entrar a formar parte de Leoteca sin el consentimiento previo

de un adulto: sus padres o tutor escolar.



L=\

Leoteca también ofrece grandes ventajas para los docentes, pues gracias al
formato de red social, simplifica el seguimiento de la evolucién lectora en el aula,
ayuda a establecer nuevas relaciones entre profesores y alumnos y potencia el
interés por la lectura.

Leoteca es un espacio en el que padres e hijos comparten una aficibn comun a
la vez que entran en contacto con otros amigos que ayudan a ampliar los gustos

lectores.

Contamos con multitud de posibilidades para conocer nuevos libros que os
pueden interesar jEs casi imposible salir sin haber echado el ojo a vuestra

préxima lectural.

Usar Leoteca a lo largo del tiempo nos ayuda a sentirnos lectores. Nuestra
biblioteca estara siempre disponible para recordaros todo lo que hemos leido a lo

largo de los ultimos meses o afos.

Ademas, queremos ir un poco mas alla. Al ofrecer la posibilidad a los pequefios
para que compartan sus opiniones, les estamos incentivando a que hagan una
revision critica de sus lecturas, que reflexionen sobre lo que les plantea cada

libro y vayan construyendo su propia identidad lectora a lo largo del tiempo.

¢Quieres mas? Usar Leoteca ayuda a mantener vivo el mercado editorial
mientras que se participa activamente en la transmisién de cultura de una
generacién a otra. ¢No es esto magnifico?

¢,COmo puedo participar en Leoteca?
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Unidad Educativa Fiscal

"Précer Ledn De Febres Cordero”

ANO LECTIVO:
2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

Estefania
Eveline

DOCENTE: Jennifer
Armijos Moreno y Liseth
Castro Pogo

OBJETIVOS  EDUCATIVOS
MODULO / BLOQUE:

DEL

Estimular en los estudiantes la
utilizacién de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Presentacion personal Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
elusode | deideas/
Analizar el material didactico Computador | las nueva | Argumentacion.
tecnologia | Instrumento:
Realizar textos en el | Proyector Organizadores de
computador ideas /
Cuestionario/
Ficha de

Aprender a utilizar herramientas

autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.
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Actividad N° 4

El Banco de Textos
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Objetivo: Fomentar y dar a conocer las herramientas 2.0 disponibles en

la red, para la creacion literaria y el aprendizaje digital.

Procedimiento: Viene a aportar una nueva forma de acercar la lectura y
el conocimiento a los alumnos, un nuevo recurso a su servicio y al servicio
de los docentes donde intercambiar textos, actividades para el aula vy,
también, grabaciones con las lecturas de sus alumnos. Y, por supuesto,
en ningln caso se plantea sustituir al papel, al libro o a las bibliotecas

escolares.

¢, Como participar en el Banco de Textos?
Para participar en el Banco de Textos debes registrarte. El registro es
muy sencillo, Unicamente se solicita un nombre de usuario, una

contrasefia y una direccion de correo electrénico para recibir los nuevos



textos y para enviar nueva contrasefa si se pierde u olvida. No se piden

mas datos.

¢, Qué puedo hacer como usuario?

Subir textos. Para subir los textos dispones de un sencillo formulario en el
gue debes de indicar el titulo de texto, obra a la que pertenece (libro,
pagina web, revista, periédico, etc.), tipo de texto (importante para la
clasificacion y busqueda de los mismos), lengua en el que esta escrito,
apellidos y nombre del autor, indicar una breve aplicacion didactica del
texto en el aula (contenidos que desarrolla, valores, objetivo de su lectura,
etc.), la etapa para la que estd recomendado y, l6gicamente, el texto. La

extension maxima de los textos es de 2000 palabras.

Afadir actividades para el aula: Los usuarios podran afiadir en todos los
textos sus propias recomendaciones, ejercicios, actividades, etc.

(ejemplo).

Afadir audio-lecturas: Las audio-lecturas son grabaciones en audio de la
lectura del texto. Mediante la grabacion de tus alumnos puedes trabajar
los elementos prosddicos de la lectura y pueden servir a otros lectores
para practicar la lectura asistida.

En cada se texto se mostraran las audio lecturas que los usuarios han
afadido y podran reproducirse desde la web. Se afiaden al Banco de
Textos mediante un pequefio formulario en el que se indicaria, en el caso
de sea un alumno el que realiza la grabacién, el nombre del alumno,
curso, centro al que pertenece, localidad y la url del archivo *.mp3
(formato obligatorio) de la grabacion. Para la grabacion de las lecturas
recomendamos Audacity. Puedes subir el Mp3 con la grabacion

directamente desde esta web.


http://recursosdidacticos.es/textos/texto.php?id=36#propuestas
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

Como usuario podras también editar y borrar tus textos, propuestas
didacticas y audio lecturas. Al borrar un texto se eliminarian las
aportaciones didacticas que otros usuarios hayan hecho sobre tus textos
y su audio-lectura. También podras crearte una lista de textos favoritos
para que puedas acceder a ellos mas facilmente pinchando en el "Afadir

a favoritos" que aparece en todos los textos.

¢, Como encuentro el texto que busco?

Dispones de un buscador sencillo que te ayudara a encontrar textos por
titulo, apellidos del autor, tipo de texto, etapa y aplicacion didactica. Para
ayudarte en la eleccion de un texto también puedes consultar un listado
con las udltimas aplicaciones didacticas que los usuarios han establecido
cuando han anadido sus textos
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez
Chancay

OBJETIVOS  EDUCATIVOS
MODULO / BLOQUE:

DEL

Estimular en los estudiantes la
utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
iEs un simple juego que pone | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
a prueba tu ortograffa! elusode | deideas/
Computador | las nueva | Argumentacion.
Sélo debes completar las tecnologia | Instrumento:
_ Proyector Organizadores de
oraciones con la palabra .
correcta. Cuestionario/
Ficha de

autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 5

¢Como dice que dijo?

Objetivo: Utilizar las redes sociales como elemento de difusion de los
avances creativos y tecnoldgicos

Procedimiento:
iEs un simple juego que pone a prueba tu ortografial

Solo debes completar las oraciones con la palabra correcta.

¢ Estas listo?

Y es que todos leemos en clase: lecturas del libro de texto, del libro de lecturas,
periédicos, revistas, paginas webs, blogs, etc. ¢Por qué no recopilar esas
lecturas y compartirlas con otros comparieros o afiadir textos propios para que
sean leidos por otros alumnos? El Banco de textos es un proyecto 2.0 (porque
se basa en las aportaciones de los usuarios) que pretende, teniendo como
protagonista principal al texto escrito, fomentar y mejorar la lectura en alumnos
de Educacion Primaria y Educacion Secundaria y su participacion y la de sus

docentes en un proyecto comun.

En el Banco de Textos se ha puesto especial interés en facilitar la lectura de sus
textos en distintos formatos: todos disponen de un modo de lectura a pantalla
completa pensada para leer los textos en pantalla (netbooks, tabletas,
smartphones, etc.) (ejemplo) y también pueden descargarse en formato PDF y
en formato ePub para libro digital (gracias al widget Dotepub de@badosa). Por
cierto, también pueden imprimirse y leerse en papel.


http://recursosdidacticos.es/textos/lectura.php?id=21
http://recursosdidacticos.es/textos/pdf/pdf.php?id=21
http://es.wikipedia.org/wiki/EPUB
http://dotepub.com/?lang=es
https://twitter.com/#!/badosa
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1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

Chancay MODULO / BLOQUE:

Estimular en los

estudiantes la

utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Testeando es | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
una herramienta educativa y elusode | deideas/
ludica Computador | |35 hyeva | Argumentacién.
tecnologia | Instrumento:

Consiste en unjuego de | Proyector

preguntas y respuestas tipo
test o trivial, agrupadas por
cursos y asignaturas que
responden al  desarrollo

curricular del periodo
educativo.
Actualmente, la web

incluye 2.473 test de 158
asignaturas distintas con
58.812 preguntas, todas ellas
de redaccion propia.

Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 6

¢, Qué es Testeando?

Espanfia |Latinoamérica

TESTEANDO

SI ESTAS TESTEANDO, ESTAS APRENDIENDO TARIFA ACERCA DE

Controlador - Acceso usuarios

¢Qué es Testeando?
Versién LITE y PRO
Latinoamérica
Tipos de juego
Multijugador offline
Multijugador online
Juego cruzado
Test vs Metatest
Las preguntas
Puntuacién
Testeando en clase
Testeando en casa
Controlador
Dispositivos admitidos -

Objetivo: Intentar que se considere la ensefianza y practica de la lecto-escritura
como una tarea amena, divertida, sin olvidar los aspectos técnicos/estructurales
gue rodean la didactica de la lengua, dandole un caracter lidico a los aspectos

mas fundamentales de la creacion literaria.

Procedimiento:
Testeando es una herramienta educativa y ludica pensada para profesores y

estudiantes.

Consiste en un juego de preguntas y respuestas tipo test o trivial, agrupadas por
cursos y asignaturas que responden al desarrollo curricular del periodo

educativo.

Actualmente, la web incluye 2.473 test de 158 asignaturas distintas con 58.812

preguntas, todas ellas de redaccion propia.

Las asignaturas de cada curso se dividen en diversos test que corresponden con
sus diferentes unidades teméticas. En cada partida, el juego plantea diez
preguntas con cuatro respuestas distintas, de las que solo una es correcta. Las
preguntas acertadas puntdan positivamente en funcion del tiempo tardado en
responder, mientras que las falladas restan puntos al resultado final. Durante el
transcurso del juego, el alumno puede hacer uso de hasta tres comodines

(50%, 2x1, La clase) para responder a las preguntas.



Tras cada partida, el alumno puede volver a jugar al mismo test con las mismas
preguntas para repasar conceptos, o jugar con nuevas preguntas sobre el mismo

tema. También puede cambiar de test o de asignatura en cualquier momento.

Testeando ofrece varias modalidades de juego (Clasico, Triplex, Infinitum...) con
distintas reglas (niumero de preguntas, tiempo, uso de comodines...) para que el
alumno o el profesor decida en cada momento cual es la mas adecuada, en
funcién del tiempo disponible en clase, la dificultad del test, los conocimientos del

alumno.

El objetivo final de Testeando es conseguir que los alumnos refuercen y
complementen los conceptos aprendidos en el colegio de una forma divertida y
amena, y ofrecer para tal fin una herramienta que los profesores puedan
utilizar en clase o recomendar para casa. Recientes estudios han destacado la
importancia de la realizacion de test como forma de reforzar los contenidos
aprendidos en clase, mientras que el uso de videojuegos es cada vez
mas valorado por el profesorado.

A continuacién se explica cada uno de los tipos de juego disponibles junto a una
tabla comparativa que aconseja su uso segln cada circunstancia. Ademas,
dentro de la ventana de cada juego, existe una pantalla de “Ayuda” mucho mas

detallada de la que ahora se resume.

CLASICO: El juego plantea diez preguntas con cuatro respuestas de las que

solo una es correcta.

TIEMPO MUERTO: Mismas reglas que el juego "Clasico" pero con la diferencia
de que el tiempo de respuesta no influye en la puntuacion, por lo que el jugador

puede centrarse en responder con tranquilidad sin estar pendiente del relo;.

SECRETA: Una de las cuatro respuestas (que puede ser la correcta 0 no)
permanece en todo momento oculta. De esta manera, se evita la "respuesta por

eliminacion”, ya que nunca se conocen todas las opciones.


http://goo.gl/WIAYv
http://goo.gl/WIAYv
http://goo.gl/7QFZY

TRIPLEX: Hay hasta tres intentos para acertar cada pregunta, variando la
puntuacién segun el numero de intentos. Es el juego mas facil de Testeando y

esta pensado para iniciarse en materias recién aprendidas o complejas.

PROBANDQO: La partida no se termina hasta que se hayan acertado las diez
preguntas planteadas. En todo momento se sabe el nimero de aciertos y de
fallos, pero no en qué preguntas se han producido, por lo que se han de ir

modificando las respuestas hasta acertarlas todas.

INFINITUM: El juego va planteando preguntas una tras otra hasta el infinito, pero
no se puede fallar ninguna de ellas, por lo que al primer error la partida se

termina. Se recomienda “Repetir preguntas” al final de cada partida.

CONTRARELOJ: Se debe responder el maximo nimero de preguntas en cinco

minutos.

MEMORION: De inicio la pregunta esta oculta, y durante 30 segundos se
pueden leer y memorizar las respuestas. Después, éstas se ocultan y ya se
puede leer la pregunta, que se ha de contestar recordando el lugar de la

respuesta correcta.

EMPATIA: En este juego no hay que acertar la respuesta correcta sino la
segunda mas elegida por el resto de jugadores. Para ello es necesario meterse

en su mente para saber qué han pensado a la hora de responder cada pregunta.

PERCENTIL: Calcula el percentil de conocimientos del jugador, analizando la
puntuacién de cada pregunta con la obtenida por otros usuarios para esas

mismas preguntas.

LA CLASE: Durante este juego se puede comparar la puntuacién del alumno
con la media obtenida para esas mismas preguntas por otros jugadores. Ademas
de acertar el maximo namero de preguntas, el juego consiste en superar la

puntuacion obtenida por "La Clase".
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERNO

Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

Chancay MODULO / BLOQUE:

Estimular en los

estudiantes la

utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Este juego tiene las mismas | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
reglas que "Clasico", si bien elusode |deideas/
q id ‘ Computador | las nueva | Argumentacion.
Gl EERE [FEMRE Selo BC tecnologia | Instrumento:

plantean las preguntas mas | Proyector
dificiles de cada test,

aquellas que han fallado mas
veces otros alumnos.
Completa".

APUESTA: En este juego hay
que "apostar" cuantos
puntos (de 0 a 10) se quieren
jugar en cada pregunta.

Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 7

Materiales de Informaéatica en la Web

Objetivo: Fomentar la creatividad dentro del aula, a través de la

expresion escrita.

Procedimiento: Es una web docente realizada y mantenida por Lourdes
Domenech y Ana lIsabel Romeo, profesoras de lengua y literatura

castellanas en secundaria.

SUPRA: Este juego tiene las mismas reglas que "Clasico", si bien en cada
partida sélo se plantean las preguntas mas dificiles de cada test, aquellas
gue han fallado méas veces otros alumnos. Se recomienda jugar con test
de al menos 40 preguntas y es ideal para practicar con la "Asignhatura

completa”.

APUESTA: En este juego hay que "apostar" cuantos puntos (de 0 a 10)
se quieren jugar en cada pregunta. Si ésta se acierta, se suman los
puntos apostados, y si se falla, los puntos se restan. De esta manera, se
valora méas a los jugadores que sepan con mas "seguridad" la pregunta,

ya que tienden a hacer apuestas mas altas que los "inseguros".

APUESTA CIEGA: Las reglas son iguales que en el juego "Apuesta”,
pero en este caso la apuesta se ha de realizar obligatoriamente antes de
ver las respuestas. Una vez leidas, la apuesta ya no se puede cambiar.
Asi, el alumno ha de estar seguro de la respuesta para apostar antes de

saber las cuatro posibles opciones
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1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

Chancay MODULO / BLOQUE:

Establecer relaciones

de colaboracion

on line entre el profesorado, que abarca
toda la geografia nacional.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Conseguir que nuestro alumnado disfrute del placer de la escritura como
expresion y comunicacién, y perder el miedo a la hoja en blanco.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION

Es conocida la insuficiente | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia

atencién que a veces se presta elusode | deideas/

al desarrollo de | Computador | |as nueva | Argumentacion.

la creatividad en el aula, las tecnologia | Instrumento:

Proyector

prisas por trabajar todos los
contenidos curriculares, en
ocasiones excesivamente
contaminados por la
supeditacion a los libros de
texto, y otras, por la escasez de
materiales que

Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 8
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Objetivo: Conseguir que nuestro alumnado disfrute del placer de la
escritura como expresion y comunicacion, y perder el miedo a la hoja en
blanco.

Procedimiento: Es un proyecto colaborativo cuyo objetivo es crear,
recoger, ampliar, organizar y compartir recursos propios o adaptados, y
secuencias didacticas completas de profesionales de la educacion,
preocupados en la mejora de la expresion escrita. Esta dirigido
principalmente al profesorado (e incluso a los colectivos que se inician en
la escritura) que imparte clases de lengua, animacion a la lectura y/o
animacién a la escritura. Los recursos literarios pueden ser aplicados en
el aula Con y Sin TIC, pero en casi todas las entradas se ofrecen recursos
2.0. Es conocida la insuficiente atencion que a veces se presta al
desarrollo de la creatividad en el aula, las prisas por trabajar todos los
contenidos curriculares, en ocasiones excesivamente contaminados por la
supeditacién a los libros de texto, y otras, por la escasez de materiales
que estimulen en verdad el pensamiento divergente, han propiciado
apartar de la rutina metodoldgica escolar este tipo de estrategias tan

necesarias en la adecuada formacion del alumnado.
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1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL
Chancay MODULO / BLOQUE:

Estimular en los estudiantes la
utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Brindar orientacion sobre el | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
orden de los textos el uso de de ideas /
Computador | |as nueva | Argumentacion.
Desarrollar habilidades de tecno|og|'a Instrumento:
lecturas en el computador Proyector Organizadores de
. ideas /
Digitar textos en orden AuEsiarEie
Ficha de

autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 9

Textos en desorden

Objetivo: Establecer relaciones de colaboracibn on line entre el

profesorado, que abarca toda la geografia nacional.

Procedimiento:
Se selecciona un texto, literario o no literario, y se recorta en segmentos

l6gicos que se pegan en hojas de cartulina de tamafio uniforme.

Los alumnos forman grupos de acuerdo al nimero de segmentos y se les
pide que traten de reconstruir el texto. La Unica regla que deben seguir es

gue no pueden poner su cartulina sobre la mesa.

Esto evitara que uno o dos de los alumnos del grupo acaparen el trabajo y
excluyan a los demas. Como variante de esta estrategia (para utilizarla en
niveles mas avanzados), puede obviarse un segmento para que ellos

mismos lo escriban y asi den significado global al texto.


http://www.monografias.com/trabajos11/grupo/grupo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/fintrabajo/fintrabajo.shtml
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PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez
Chancay

OBJETIVOS  EDUCATIVOS
MODULO / BLOQUE:

DEL

Estimular en los estudiantes la
utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Luego de que los alumnos han | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
leido uno de los textos elusode | deideas/
sugeridos por el profesor | Computador | las nueva | Argumentacion.
(las novelas cortas  funcionan tecnologia | Instrumento:
muy bien), deben construir una | Proyector Organizadores de
narracion oral con elementos de ideas /
apoyo para Su presentacion Cuestionario/
publica. Ficha de

Pueden utilizarse dibujos,
papelografos, lineas de tiempo,
mimica, teatro (en este caso el
texto puede modificarse y
convertirse en guién), masica,
etc.

autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.



http://www.monografias.com/trabajos7/lano/lano.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/histarte/histarte.shtml#ORIGEN
http://www.monografias.com/trabajos15/organizac-gral/organizac-gral.shtml#TEORIA
http://www.monografias.com/trabajos11/teatro/teatro.shtml

Actividad N° 10

Transformacion de la narracion

"RELATO DE UNA HISTORIA"

Cuentos

Leyendas
LITERARIA)——>»| Romances

Mitos

definicion
! Novelas

.
NARRACION .

NO Anécdotas
LITERARIA, Diario personal
Historieta

RELATO:

¢£coémo se cuenta?

HISTORIA:

£qué se cuenta?

se compone de\>

constituida por definiLo por

AN 2R

MARCO
ACCION PERSONAJES ESCENICO: NARRADOR | |ESTRUCTURA LENGUA
TIEMPO Y ESPACIO

Procedimiento:

Esta estrategia grupal estimula a los alumnos para que utilicen formas
alternativas de crear significados, y es un buen sustituto para las
tediosas pruebas escritas utilizadas para evaluar la comprension de una lectura

asignada.

Luego de que los alumnos han leido uno de los textos sugeridos por el profesor
(las novelas cortas funcionan muy bien), deben construir una narracién oral con

elementos de apoyo para su presentacion publica.

Pueden utilizarse dibujos, papelégrafos, lineas de tiempo, mimica, teatro (en
este caso el texto puede modificarse y convertirse en guién), masica, etc. Lo
esencial es que los alumnos demuestren que han leido y comprendido el texto y

representen su propia interpretacion del mismo.


http://www.monografias.com/trabajos12/romandos/romandos.shtml#PRUEBAS
http://www.monografias.com/trabajos7/lano/lano.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/histarte/histarte.shtml#ORIGEN
http://www.monografias.com/trabajos15/organizac-gral/organizac-gral.shtml#TEORIA
http://www.monografias.com/trabajos11/teatro/teatro.shtml
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1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez
Chancay

OBJETIVOS  EDUCATIVOS
MODULO / BLOQUE:

DEL

Estimular en los estudiantes la
utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Las tramas narrativas Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
el uso de de ideas /
Son un esquema o armazon del | Computador | |3s nueva | Argumentacion.
texto leido que ayudara a los tecnologia | Instrumento:
lectores a  construir  un | Proyector Organizadores de
conocimiento coherente del ideas /
texto. Cuestionario/
Ficha de

Después de haber leido una
narracion, el alumno tratara de
recordar el texto que ha
construido y almacenado en la
memoria y lo escribira

autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.



http://www.monografias.com/trabajos16/memorias/memorias.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/memorias/memorias.shtml

Actividad N° 11

Las tramas narrativas

Procedimiento:
Son un esquema o0 armazon del texto leido que ayudara a los lectores a

construir un conocimiento coherente del texto.

Después de haber leido una narracion, el alumno tratara de recordar el
texto que ha construido y almacenado en la memoria y lo escribira en un
armazon que puede haber sido confeccionado por el profesor o por los

propios alumnos.

Posteriormente se debera estimular a los alumnos para que comparen si
la trama que han escrito coincide con la del relato original.

Ejemplo:

José Zapata era

Cierto dia

Por lo que

Sin embargo

Finalmente

Y asi
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Unidad Educativa Fiscal

"Précer Ledn De Febres Cordero”

ANO LECTIVO:
2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

Chancay MODULO / BLOQUE:

Estimular en los

estudiantes la

utilizacién de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
Se puede pedir a los alumnos | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
que dibujen en una cartulina la elusode |deideas/
. . Computador | las nueva | Argumentacion.
slueta de un personaje y tecnologia | Instrumento:

después que hagan una lista | Proyector
dentro de la silueta con las
diferentes caracteristicas de los
mismos. Estas se pueden
exponer y pegar en la pizarra
debajo del titulo de la historia a

la que corresponda.

Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 12
Fichas de Personajes
Procedimiento:

Es una estrategia sencilla disefiada para centrar la atencién de los
alumnos en las personalidades de protagonistas especificos de un texto.

Se puede pedir a los alumnos que dibujen en una cartulina la silueta de
un personaje y después que hagan una lista dentro de la silueta con las

diferentes caracteristicas de los mismos.

Estas se pueden exponer y pegar en la pizarra debajo del titulo de la

historia a la que corresponda.

De esta manera se puede visualizar las distintas relaciones que se dan

entre los personajes.

Ejemplo:

Nombre del personage:

Apodo o sobrenombre:
Edad:
Descripcidn:

Caracteristicas especiales:

Costumbres usuales o interesantes:

Objetivos de su vida:
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Unidad Educativa Fiscal

"Précer Ledn De Febres Cordero”

ANO LECTIVO:
2016 - 2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

Articulo 11 literal i, Articulos 40y 42

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: Christopher David Lopez | OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL

Chancay MODULO / BLOQUE:

Estimular en los

estudiantes la

utilizacion de las nuevas tecnologias
para favorecer su desarrollo integral

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:

Utilizar de forma correcta las herramientas computacionales

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS RECURSOS | INDICAD TECNICAS /
METODOLOGICAS ORES DE | INSTRUMENTOS
LOGRO DE
EVALUACION
En esta estrategia, el alumno | Laminas Fomentar | Técnica: Lluvia
elabora un dialogo escrito con elusode |deideas/
o d leid Computador | las nueva | Argumentacion.
un personaje de un texto leido. tecnologia | Instrumento:

o ) Proyector
El objetivo de esto es estimular

a los estudiantes a que se
centren en un personaje
especifico y  traten de
comprender su forma de

pensar, hablar y escribir.

Organizadores de
ideas /
Cuestionario/
Ficha de
autoevaluacion
para revisar la
escritura.
Taller de
creatividad
Rubrica de
organizador de
ideas.
Prueba
combinada.




Actividad N° 13

Sociograma Literario

SOCIOGRAMA LITERARIO
i ﬂAtheA de medioneche"”, Ana Mense Ed. Ma,

El objetivo: es estimular a los estudiantes a que se centren en un
personaje especifico y traten de comprender su forma de pensar, hablar y

escribir. Por ejempilo:

Procedimiento:
Es una estrategia que " requiere que un lector reconstruya un sociograma
gue muestre todos los personajes de un relato y de las relaciones

existentes entre ellos".

El sociograma se construye escribiendo el nombre de cada personaje de
una obra en un circulo y se representan las interacciones entre ellos
mediante lineas. La naturaleza de la interaccion se indica escribiendo

algunas palabras que la resuman brevemente.



F. Conversacién escrita con un personaje

En esta estrategia, el alumno elabora un dialogo escrito con un personaje

de un texto leido.

Rosa Castillo: Sr. Principito, estoy muy triste y sola, ¢no le gustaria

ser mi amigo?

Principito: No lo sé, estoy muy ocupado. Aun me faltan por visitar los
satélites # 329 y # 330.

Rosa Castillo: Por favor, piénselo bien. Si usted me regala un poquitin
de su tiempo le aseguro que llegaremos a conocernos y ser grandes

amigos.



Conclusiones

Gracias a la colaboracion de directivos y los docentes se logro la
ejecucion de la propuesta las mismas que permitié mejorar la utilizacion
del laboratorio de computacién, logrando gracias a la utilizacion de las
herramientas de open office lograr el aprendizaje significativo socio
funcional en el Area de Informéatica en los estudiantes del primer afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal "Procer Leon De Febres
Cordero”, Zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, cantdn Guayaquil,

parroquia Tarqui, periodo lectivo 2015 — 2016

El uso de las nuevas tecnologias logra motivar a los estudiantes quienes
una vez aplicada la propuesta se sintieron mas motivados en las clases
de informativa y lograron mejorar su desempefio académico a través de

las actividades interactivas.

Es conveniente que se continden utilizando las nuevas tecnologias en
los procesos de ensefianza aprendizaje, puesto que al ejecutar esto
favorecio la motivaciéon de los estudiantes, quienes se encuentran mas
motivados y con deseos de aprender las diferentes herramientas de

open office dentro de su formacion integral.
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MSc.

Silvia Moy - Sang Castro

DECANA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS
Y CIENCIAS DE LA EDUCACION.

Ciudad.-

Aprobacién al Consultor Académico

De mi consideracion:

En virtud que las autoridades de la Facultad de Filosofia, Letras y
Ciencias de la Educacién me designaron Consultor Académico de
Proyectos Educativos de Licenciatura en Ciencias de la Educacion,
Mencion: Informatica

Tengo a bien informarle lo siguiente:

Que el integrante: Christopher David Lopez Chancay C.C. 0923629315,
disefio y ejecutd el proyecto Educativo con el tema: Influencia en las
herramientas open office en la calidad del aprendizaje significativo socio
funcional en el Area de Informatica en los estudiantes del primer afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal "Précer Ledn De Febres Cordero”,
Zona 8, Distrito 6, provincia del Guayas, canton Guayaquil, parroquia Tarqui,
periodo lectivo 2015 — 2016. Disefio de una Biblioteca Educativa Virtual.

El mismo que ha cumplido con las directrices y recomendaciones dadas

por el suscrito.
Por lo expuesto se procede ala APROBACION del proyecto.

Atentamente:

Narcisa Alvarez MSc.

CONSULTORA ACADEMICA



UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL v

FACULTAD DE FILOSOFIA LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE AULA VIRTUAL

CERTIFICADO DE RESULTADO DE PROCESO ANTIPLAGIO
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Guayaquil, 1 agosto del 2015
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Licenciada
Gladys Murillo de Cobo

Rectora de la Unidad Educativa Fiscal “Procer Leon De Febres Cordero”

Ciudad

De mis consideraciones

Yo, Christopher David Lépez Chancay, del Sistema de Educacién Superior,
Especializacién Informatica, solicito a usted muy comedidamente se me
conceda la autorizacién para realizar el Proyecto Educativo con el tema:

Influencia en las herramientas open office en la calidad del aprendizaje significativo

socio funcional. Propuesta: Disefio de una Biblioteca Educativa Virtual.

Agradezco de antemano la favorable y gentil atencién

Atentamente

Christopher David Lopez Chancay



Unidad Educativa Fiscal

“Procer Ledn De Febres Cordero”

Guayaquil - Ecuador

Guayagquil, 1 agosto del 2015

CERTIFICADO

La suscrita Directora de la Unidad Educativa Fiscal “Précer Leén De Febres
Cordero” Licenciada Gladys Murillo de Cobo a través de la presente me
permito notificar que el docente: Christopher David Lépez Chancay, tienen la
autorizacion para aplicar el proyecto, que es requisito indispensable para
obtener el Titulo de Licenciado en Informatica, con el tema: Influencia en las

herramientas open office en la calidad del aprendizaje significativo socio

funcional. Propuesta: Disefio de una Biblioteca Educativa Virtual.

El portador de la presente puede ser uso de acuerdo a su conveniencia.

Atentamente.

Lcda. Gladys Murillo de Cobo

Directora

Unidad Educativa Fisca



“Procer Leon De Febres Cordero”

Motivando el uso de la herramientas de open office



Motivando la ejecucion de la propuesta

Los estudiantes utilizando las herramientas de open office



Mejorando la ensefianza de la informatica

Demostrando los contenidos de informética



Los estudiantes se motivan en los procesos educativos

Estudiantes participando en la ejecucién de la propuesta



UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION

PREGUNTAS PARA LA DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
FISCAL "PROCER LEON DE FEBRES CORDERO"

1 ¢EL Centro Educativo dispone de computadoras para apoyar la

actividad pedagogica?

2 ¢Utiliza la computadora para el desarrollo de las destrezas en un

aprendizaje socio funcional?

3 ¢Qué recursos utiliza para dar clases de informatica?

4 ;Conoce lo que son herramientas open office?

5 ¢Le gustaria que los estudiantes trabajen con las herramientas

open office?

6 ¢Cree usted que ayudaran a mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje?

7¢Qué ventajas destacaria con respecto ala educacion tradicional?

8¢ Cuan importante son para su centro las TIC?

9 ¢Los profesores y los estudiantes estan aprovechando realmente

la tecnologia?

10 ¢Qué opina del proyecto a realizarse en la institucion educativa?



UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
Cuestionario de Encuestas a docentes

Instrucciones
La informacion que se solicita pretende investigar opiniones sobre los beneficios de
la Influencia de la tecnologia en los procesos educativos
Favor marque con X en el casillero que corresponda a la columna del nimero que
refleje mejor criterio, tomando en cuenta los siguientes pardmetros:

5 = Muy de acuerdo

4 = De acuerdo

3 = Indiferente

2 = En desacuerdo

1 = Muy en desacuerdo

iGracias por su colaboracion!

No° Preguntas 5 (4 |3 |2 1

1 ¢ El docente que aplica la clase debe ser interactivas para
lograr la participacion activa del estudiante en la
construccion de sus conocimientos?

2 ¢ Los recursos tecnoldgicos y las herramientas open office
influyen en proceso de ensefianza y aprendizaje?

3 ¢ Las estrategias que aplica el docente deben ser
interactivas para lograr la participacion activa del estudiante
en la construccién de sus conocimientos?

4 ¢, Considera que los estudiantes que aprenden de forma
significativa obtienen buenas calificaciones?

5 ¢,Considera que por medio de las herramientas open office
se logra la participacion activa del estudiante en la
construccion de sus conocimientos?

6 ¢Las herramientas open office permiten que el estudiante
aprenda de forma significativa?

7 ¢La aplicacion de actividades interactivas estimula las
herramientas open office en los estudiantes?

8 ¢, Se debe estimular a los estudiantes en las clases para
que logren aprender de forma significa?

9 ¢, Se debe brindar conocimientos sobre la forma de aplicar
una Biblioteca Educativa Virtual?

10 | ¢Se debe brindar conocimientos sobre la forma de aplicar

una Biblioteca Educativa Virtual?




UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION
Cuestionario de Encuestas a estudiantes

Instrucciones

La informacion que se solicita pretende investigar opiniones sobre los
beneficios de la Influencia de la tecnologia en los procesos educativos
Favor marque con X en el casillero que corresponda a la columna del
namero que refleje mejor criterio, tomando en cuenta los siguientes
parametros:
Muy de acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Muy en desacuerdo
iGracias por su colaboracion!

P DNWRO
I omnn

NO

Preguntas 5 4 3

¢ Los recursos tecnoldgicos y las herramientas
open office influyen en proceso de aprendizaje?

¢ Las estrategias que aplica el docente deben ser
interactivas para lograr la participacion activa del
estudiante en la construccion de sus
conocimientos?

¢, Considera que los estudiantes que aprenden de
forma significativa obtienen buenas
calificaciones?

¢, Se puede por medio de recursos didacticos
interactivos mejorar la ensefianza en los
estudiantes de educacién basica?

¢Las herramientas open office permiten que el
estudiante aprenda de forma significativa?

¢,Cree Usted que a través del aprendizaje
significativo los estudiantes logran aplicar sus
conocimientos en su vida diaria?

¢, Se debe brindar conocimientos sobre la forma
de aplicar una Biblioteca Educativa Virtual?

¢.Se necesita de una Biblioteca Educativa Virtual
para mejorar las herramientas open office en los
estudiantes?

¢, Se debe brindar conocimientos sobre la forma
de aplicar una Biblioteca Educativa Virtual?

10

¢ Los recursos tecnologicos y las herramientas
open office influyen en proceso de aprendizaje?
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