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GUAYAQUIL, 30 DE JULIO DEL 2018

Arg. Silvia Moy- Sang Castro Msc.
Decana de |a Facultad De Filosofia, Letras Y Ciencias De La Educacién
Ciudad.-

De mis consideraciones:

En virtud de la resolucién del H. Consejo Académico de la Facultad De
Filosofia, Letras Y Ciencias De La Educacion, en el cual se me asignd
consultor de Proyectos Educativos para la Licenciatura en Ciencias de la
Educacién. Mencién Sistemas Multimedia.

Tengo a bien informar lo siguiente:

Que las egresadas: Lissette Del Carmen Villamar Pincay con C.C,
0952814150 Y Jazmin Azucena Moncada Chavez con C.C. 0931085963,
disefiaron y ejecutaron el proyecto educativo con el tema: MEDIOS
DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA
DISCALCULIA EN LOS ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO DE
EDUCACION BASICA EN MATEMATICAS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO Propuesta: SOFTWARE
EDUCATIVO.

El mismo que ha cumplido con las directrices y recomendaciones dadas por el
suscrito. Las participantes satisfactoriamente han ejecutado las diferentes
etapas constitutivas del proyecto; por lo expuesto se procede a la
APROBACION del mismo y pone en vuestra consideracién el informe de rigor
para los efectos legales correspondientes.

Atentamente

Msc. Luis Montoya
Tutor
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CERTIFICACION DEL TUTOR REVISOR

Habiendo sido nombrado MSC. LUIS MONTOYA, tutor del trabajo de titulacion MEDIOS
DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN LOS
ESTUDIANTES DE 9NO ANO DE EDUCACION BASICA EN MATEMATICA DE LA
INSTITUGION "DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO". SOFTWARE EDUCATIVO certifico
que el presente trabajo de titulacion, elaborado por VILLAMAR PINCAY LISSETTE DEL
CARMEN con C.1. No. 0952814150 Y MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA con C.I. No.
0931085963 con mi respectiva supervision como reguerimiento parcial para la obtencion
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De mis consideraciones:

Envio a Ud., el Informe correspondiente a la REVISION FINAL del Trabajo de Titulacion MEDIOS
DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA LOS ESTUDIANTES
DE NOVENO ARO DE EDUCACION BASICA EN MATEMATICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
“DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO". PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO de los estudiantes
MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA, con C.C. 0931085963 y VILLAMAR PINCAY LISSETTE DEL
CARMEN con C.C. 0952814150. Las gestiones realizadas me permiten indicar que el trabajo fue revisado
considerando todos los parametros establecidos en las normativas vigentes, en el cumplimento de los

siguientes aspectos:
Cumplimiento de requisitos de forma:
= Eltitulo tiene un maximo de 34 palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facuiltad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la carrera.
Los soportes tedricos son de maximo 5 afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la valoracién del tutor,
asi como de las péginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacién cumple
con los requisitos exigidos.

Una vez concluida esta revision, considero que los estudiantes MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA y
VILLAMAR PINCAY LISSETTE DEL CARMEN estan aptos para continuar el proceso de titulacién.
Particular que comunicamos a usted para los fines pertinentes

Atentamente,
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APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN LOS ESTUDIANTES DE 9NO ANO DE EDUCACION
BASICA EN MATEMATICA DE LA INSTITUCION "DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO".
SOFTWARE EDUCATIVO son de mi absoluta propiedad y responsabilidad Y SEGUN EL Art. 114
del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E
INNOVACION*, autorizo el uso de una licencia gratuita intransferible y no exclusiva para el uso
no comercial de la presente obra con fines no académicos, en favor de la Universidad de
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educativos, universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos, tecnoldgicos, pedagégicos,
de artes y los conservatorios superiores, e institutos publicos de investigacion como resultado de su
actividad académica o de investigacion tales como trabajos de titulacion, proyectos de investigacion o
innovacion, articulos académicos, u otros analogos, sin perjuicio de que pueda existir relacion de
dependencia, la titularidad de los derechos patrimoniales corresponderd a los autores. Sin embargo, el
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RESUMEN

La presente investigacion se realizd en la Unidad educativa “Dr. José Baquerizo
Maldonado”. Por medio de una investigacién de campo pudimos observar las
falencias y problemas de los estudiantes en las matematicas. Ya que existe
pocos medios didacticos tecnolégicos para que el docente utilice otras
estrategias didacticas de ensefianza y asi pueda lograr mejorar el problema de
aprendizaje en la discalculia. Para realizar este proyecto se emplearon diferentes
tipos de investigacion las cuales permitieron estudiar a fondo la situacion, entre
ellas estan la investigacion de campo, la descriptiva y la propositiva. Las técnicas
e instrumentos que se utilizaron fueron la encuesta dirigida a los estudiantes de
noveno afio de educacion basica, y la entrevista realizada al director y docente
de la institucion educativa. La metodologia de investigacion empleada para dar
solucién a los problemas fue a través del método teérico, encontramos el analisis
sintesis, histérico logico, deductivo inductivo y matematico estadistico. Como
propuesta para solucionar el problema se plantea el disefio de un software
educativo basado en ejercicios de matematicas como son la geometria y medida
de los triangulos, cuadrilateros y poligonos que sirva para que los estudiantes

refuercen y mejoren su desempefio académico.

Palabras Claves: Discalculia, software, cuadrilateros, Diaritmética.
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SUMMARY

The present investigation was carried out in the "Dr. José Baquerizo Maldonado.”
Through field research we were able to observe the flaws and problems of
students in mathematics. Since there are few technological didactic means for
the teacher to use other didactic teaching strategies and thus be able to improve
the learning problem in the dyscalculia. In order to carry out this project, different
types of research were used, which allowed for a thorough study of the situation,
including field research, descriptive and proactive research. The techniques and
instruments that were used were the survey directed to the ninth grade students
of basic education, and the interview made to the director and teacher of the
educational institution. The methodology of investigation used to give solution to
the problems was through the theoretical method, we find the analysis synthesis,
historical logic, inductive deductive and statistical mathematics. As a proposal to
solve the problem arises the design of educational software based on
mathematical exercises such as the geometry and measurement of triangles,
quadrilaterals and polygons that serve for students to reinforce and learn the
correct use of these and thus improves their academic performance.

Key Words: Dyscalculia, software, quadrilaterals, Diarithmetic.



INTRODUCCION

El presente proyecto investigado fue realizado y estudiado en el
colegio fiscal “José Baquerizo Maldonado” dirigido a los estudiantes del
noveno afio de educacion basica, en la Ciudad de Guayaquil, Provincia
del Guayas, en el periodo 2018 - 2019. Aplicado en la asignatura de
matematica, desde el punto de vista las matematicas en su proceso son
evaluadas por sus dificultades, pero en la actualidad es una materia la
cual deben considerarse los medios tecnologicos con la finalidad de
emprender estrategias que guien a un conocimiento significativo en el

proceso.

La dificultad de las matematicas es un estudio que esta basado en
estudios cientificos psicologicos el cual dan la existencia de un trastorno
de aprendizaje en las matematicas que se le denomina con el término de
discalculia ya que es una dificultad en el desarrollo del proceso en el cual
afecta al estudiante en su vida cotidiana causando perjuicios en todas las
etapas de su vida.

El Capitulo I, presenta la problematica la incidencia en el colegio
fiscal “José Baquerizo Maldonado” en el periodo 2018- 2019 encontramos
el planteamiento, hecho cientifico, causas, delimitacion del tema,
interrogantes de la investigacion, objetivo general y objetivos especificos
Justificacion de la investigacion, Premisas de investigacién vy
Operacionalizaciéon de Variables que redactan las necesidades de una
institucion y sus actores y las orientaciones como solucion en el proyecto
investigado.

El capitulo II, esta estructurado y organizado de acuerdo con la
referencia del contenido basado en las Operacionalizacion de las
variables del tema investigado. En los antecedentes, presenta opiniones
de diferentes autores discusiones teoricas que contribuyen y confirman el

estudio realizado.



El capitulo Ill, aqui redacta la metodologia y el enfoque de nuestra
investigacion el estudio empleado y las estadisticas minuciosa de la
investigacion que se realizaron por medio de instrumento y técnicas
utilizados para la recoleccion de informacién y una explicacién técnica
estadistica, la representacion numérica obtenida de la poblacion de la

institucién, a través de gréaficos y cuadros tabulados y sus conclusiones.

El capitulo IV, Se realizO un analisis correspondiente de la
propuesta realizada que plantea la solucion del problema que se tiene en
conocimiento que esta estructurada con el tema: Producto multimedia
para mejor la dificultad de aprendizaje en el area de matematica por
medio de un CD interactivo para los estudiantes de noveno afo de
educacion basica del colegio fiscal “JOSE BAQUERIZO MALDONADOQO”

Los resultados obtenidos reales fueron evidentes en la recoleccién
de informacién se encuentran en los anexos realizados fotografiados en el
campo de estudio con los actores correspondiente directos, docentes y

estudiantes.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La discalculia o también conocida como la dificultad en el
aprendizaje de las matematicas son causados por problemas numéricos
al momento de realizar operaciones aritméticas. Quien padece este
trastorno por lo general son personas sanas con su coeficiente intelectual
normal, pero manifiestan problemas al momento de realizar calculos

mentales o para entender los nimeros.

A nivel mundial la discalculia es un trastorno que sufren las
personas al momento de comprender las mateméticas ya que los
estudiantes tienen problemas de razonar todo tipo de conceptos
numeéricos. Para las personas con discalculia las mateméaticas son
aburridas o complicadas ya que se les hace dificil desarrollar su
razonamiento légico por lo que se les complica entender los procesos

mentales, el aprendizaje superficial y memoristico.

Este trastorno afecta entre el 3 y 6% de la poblacion ya que esta
situacién complica la capacidad de adquirir destrezas matematicas.
Segun la Organizacién Mundial de la Salud (OMS) 2017, para efectuar el
diagnéstico deben presentarse déficits especificos en el rendimiento
escolar que no sean consecuencias de alguna discapacidad visual,
auditiva, problemas neurolégicos graves o algun grado de retraso mental.
Sus primeras definiciones entre los griegos: Dis que significa “Dificultad”

“Pobres con” y Calculia "Calculos.

La discalculia en América latina y en nuestro pais, es aun un
trastorno practicamente desconocido que afecta a los estudiantes a
realizar operaciones matematicas o simplemente a trabajar con nimeros.

En muchas ocasiones, las dificultades en la asignatura de las



matematicas son interpretadas como el resultado de un impulso corto, o

sencillamente como el fin de enfrentarse a unos contenidos dificiles.

Con el pasar del tiempo fue considerado como un misterio en el
cual no se entendia cdmo cierto grupo de personas parecian ser menos
inteligentes que otras, entre burlas y menosprecios de muchos, este
problema de ensefianza radica solo en la insuficiencia de ejecutar
operaciones matematicas. Es decir, un conflicto para practicar a plasmar
operaciones aritméticas. Muchos estudiantes creceran con baja
autoestima ya que se sienten desmotivado al saber que existen
compafieros mas inteligentes que ellos y a la vez sienten que son una
verguenza para sus padres ya que no tienen la capacidad para poderse

superar y lograr que su problema de aprendizaje se solucione.

En la ciudad de Guayaquil se ha presentado estudiantes con dicho
trastorno por lo cual es un problema en el ambito educativo ya que su
condicion intelectual afecta la habilidad de razonar y trabajar con nUmeros
o cualquier tipo de conceptos mateméaticos. Por lo general a los
adolescentes les cuesta comprender, memorizar e identificar datos
numericos basicos y complejos. Segun un articulo de la junta de
beneficencia del Instituto de Neurociencia de Guayaquil del 2016, el 56%
de los nifios con un trastorno de lectura también tienen un desempefio
deficiente en matematicas. Y el 43% de los nifios con una discapacidad
de las matematicas tienen un desempefo deficiente en lectura, asi como
relativamente en el desarrollo del lenguaje. Este trastorno es igual o0 mas
comun que la dislexia, sin embargo, es menos conocida por la sociedad y
a la vez es menos tratada por docentes y representantes legales, incluso
los estudiantes pueden pasar toda su etapa escolar sin saber que sufren

este trastorno.



En el colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado” se ha observado que en los
estudiantes de noveno afo de educacion bésica presentan problemas de
discalculia ya que se les hace dificil mantenerse al mismo nivel en
matematicas que sus compaferos en donde hay razones que tienen que
ver con la forma que las personas tenemos de aprender y con la forma de
ensefianza de los docentes siendo una clase poco participativa por
defectuosos fallos de estrategias y métodos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Da como consecuencia que exista en cada salon de clases
alumnos que sufran: la desercion estudiantil, pérdidas de afio,
agresividad, poca sociabilidad, poco desarrollo de las habilidades del
pensamiento, entre otras. A los estudiantes se les hace dificil resolver
operaciones combinadas, nameros racionales e irracionales, numeros
reales como polinomios y factorizacion. Se pudo constatar con el personal
docente de la materia que un grupo de estudiantes tuvo un descenso de
calificaciones en la asignatura de mateméaticas por lo que se hace

necesario realizar la siguiente investigacion.

HECHO CIENTIFICO

Se observé que en los estudiantes de 9no afio de educacion basica
del colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”. que no todos poseen
problemas de trastorno de discalculia en un pequefio porcentaje tienen
cierta dificultad al aprender la materia de matematica consultando con
otros docentes calificaciones de dichos estudiantes tiene un buen
rendimiento pero a la hora de las mateméaticas en los ejercicios para
desarrollar destrezas y en sus evaluaciones adquieren bajas
calificaciones encontramos chicos que tienen problema al entender el
orden de los niameros racionales, orden en el conjunto de los numeros
reales, la representacion grafica en la semirrecta y problemas de factor
comun se realizd estrategias de retroalimentacion en el aula armando
grupos las cuales no sirvieron de gran ayuda por su déficit lo cual afecta a

los demas por el desarrollo intelectual que poseen



Esto esta vinculado con el proceso de aprendizaje, la falta de atencion al
problema de trastorno de discalculia por parte de las autoridades no ha
permitido realizar una estrategia que ayude tanto al desempefio de
ciertos estudiantes como al pedagogo estratégico debido a que se basan
a un proceso tradicional en el aula en nuestro siglo existen muchos
medios didacticos como los tecnoldgicos de los que dispone la institucién
lo que serviria de gran ayuda para motivar y generar aprendizaje
significativo sin embargo genera preocupacion ya que las matematicas

son esencial para la vida cotidiana.

CAUSAS

e Alteraciones genéticas
e Déficit Pedagogica

e Ausencia Linguistica

e Carencia Psiquiétrica
e Falta de motivacion

¢ Problemas de memoria para automatizar las combinaciones

DELIMITACION DEL PROBLEMA

Delimitacion espacial: El colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado” se
encuentra ubicado en la regién Costa, Provincia del Guayas, en el cantdon
Guayaquil al sur de la ciudad cerca de centro comercial de las Acacias

ubicado en Esmeraldas y Av. Rosendo Avilés.

Delimitacion temporal: El desarrollo del presente proyecto de

investigacién se realizara en el periodo 2018-2019. Alrededor de 5 meses.

Delimitacion del universo: La poblacién en la cual se va a aplicar la
recolecciéon de informacidon es a los estudiantes de noveno afio de

educacion basica del colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”

Delimitacion conceptual



Discalculia: Dificultad para aprender los principios del calculo originada

por un problema cerebral que dificulta el uso del sistema simbdlico.

Neurobiologia: Parte de la biologia que estudia el sistema nervioso

central.

Psicogenas: es un adjetivo que designa todo aquello que tiene una

causa o un origen psiquico o psicologico.

Delimitacion disciplinaria: En el area de matematica

PROBLEMA DE INVESTIGACION

¢Como inciden los medios didacticos tecnologicos en el
aprendizaje de la discalculia de los estudiantes de 9no afio de educacion
basica del colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado” en el periodo 2018-
20197

SISTEMATIZACION EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

1 ¢De qué manera se podria utilizar los medios didacticos
tecnoldgicos para mejorar el grado de atencion en los estudiantes
con discalculia del 9no afio de educacion bésica del colegio Dr.
José Baquerizo Maldonado?

2. ¢Cudles serian las ventajas de los medios didacticos tecnolégicos
en el aprendizaje de la discalculia de los estudiantes de 9no afio de

educacién basica del colegio Dr. José Baquerizo Maldonado?

3. ¢Por qué es importante los medios didacticos tecnoldgicos en la
asignatura de matematicas de los estudiantes de 9no afio de

educacién basica del colegio Dr. José Baquerizo Maldonado?



4. ¢(Como analizar los tipos de discalculia que existe en los
estudiantes del 9no afio de educacion basica del colegio Dr. José
Baquerizo Maldonado?

5. ¢Qué métodos utiliza el docente para trabajar adecuadamente con
estudiantes que presentan problemas de la discalculia en el 9no
afio de educacion basica del colegio Dr. José Baquerizo

Maldonado?

6. ¢Qué elementos le permite al docente determinar que un
estudiante del 9no afio de educacion basica del colegio Dr. José

Baquerizo Maldonado sufre de discalculia?

7. ¢Qué beneficios tendria el software educativo para mejorar el
aprendizaje de la discalculia en los estudiantes 9no afio de

educacién basica del colegio Dr. José Baquerizo Maldonado?

8. ¢Los docentes estarian dispuestos a utilizar el software educativo
para mejorar el trastorno de la discalculia en los alumnos del 9no
afio de educacion basica del colegio Dr. José Baquerizo
Maldonado?

9. ¢Mejoraria el rendimiento académico de los estudiantes a traves de
un software educativo con juegos didacticos en la asignatura de

matematica?

10.¢Las autoridades aplicarian en la malla del area de matematica

gue se utilicen las tecnologias de la informacién y la comunicacion?

OBJETIVO GENERAL

Determinar los medios didacticos tecnologicos en el aprendizaje de
la Discalculia mediante métodos cientificos para realizar un software

educativo.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Investigar el problema de discalculia en los estudiantes de
ensefianza media.

2. Diagnosticar como incide los medios didacticos tecnologicos en la
discalculia en los estudiantes del noveno afio de educacion basica
del colegio Dr. José Baquerizo Maldonado.

3. Seleccionar los aspectos mas significativos para el desarrollo de un

software educativo.

JUSTIFICACION

La presente investigacion es elaborada con el fin de ayudar a los
estudiantes a perfeccionar el nivel de ensefianza en las matematicas, ya
que hoy en dia su uso esta presente en todas las ramas del saber
humano, obligado a que hay un profundo nivel de alumnos con problemas
de discalculia. A su vez la presente investigacion ayudara a los docentes
a mejorar su catedra, a motivar a los estudiantes a participar en clases
utilizando herramientas didacticas o tecnolégicas para dejar claro cada
tema que esta relacionado con la asignatura y asi el docente a su vez
estd ayudando a sus alumnos a obtener buenas calificaciones y a mejorar

su dificultad de aprendizaje en la materia.

La importancia de las matematicas nos ayuda a seguir secuencias
reglas relacionando que es la forma mas légica para resolver un
problema de la vida cotidiana la importancia de lo que busca este
proyecto es reducir el alto indice de estudiantes discalculicos para que los
estudiantes se sientan capaces motivados que logren auto conocerse en
habilidades y destrezas; se sientan involucrados y potenciar sus
capacidades obteniendo menos dificultad en el aprendizaje de las

matematicas y un mejor rendimiento académico

Los beneficiarios directos seran los estudiantes del 9no afio de
educacién basica del colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado” de la

Parroquia Ximena de la ciudad de Guayaquil y como beneficiarios



indirectos estan los padres de familia y la comunidad educativa en

general.

Se puede ayudar a un estudiante con discalculia, ayudando a
desarrollar sus habilidades con la secuencia, organizacion espacial, la
deduccion, la conciencia de direccion, la hora normal y la estrategia, y
sobre todo ayudando a liberarse de complejos de inferioridad,
reformulando el concepto que tienen sobre su persona, que se sientan
valorados y seguros de si mismos. Cuanto antes se inicie, mejor. Si no se

trata prematuramente, puede desencadenar un notable retraso educativo.

Entonces la presente investigacion se considera que es de gran
utilidad, principalmente porque permitira ayudar y atender de forma
temprana a los nifios que tienen problemas de discalculia. Sera también
un proyecto de impacto porque podra establecer medios didacticos
tecnolégicos que ayuden a el aprendizaje de la discalculia
determinandose las causas que ocasionan dicho problema, a fin de
mejorar la metodologia que aplican los docentes y alcanzar éptimos
resultados en el estudio de las matematicas por parte de los nifios.

Con la investigacidon se pretende aportar el conocimiento para
poder emplearlo en otras instituciones y asi ayudar a otros estudiantes

con la propuesta y asi pueden tener un mejor desarrollo en la asignatura.
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Tabla 1 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL
¢ Dificultad en el e Razonamiento
. aprendizaje de I6gico matematico.
Dependiente Es un trastorno de P J g
aprendizaie que se las matematicas Ense
. nsefianz
Aprendizaje de P ieq * senanza
. . ocasiona con una multisensorial
la discalculia _ _
baja capacidad para
o Diagnostico e Poca habilidad de
comprender y _
_ i entender y trabajar
realizar calculos ]
. con numeros y
numeéricos.
conceptos
matematicos.
oDificultad para
reconocer numeros
y simbolos.
e Caracteristicas e Perceptivo-visuales.
del trastorno ) y
e QOrientacion
espacial.
e Tecnologia de la e Aplicaciones
: informacion y la informaticas
Independiente Son soportes y
. comunicacion
, técnicos que se eRedes de
Medios
L necesitan para comunicacion.
didacticos
o poder transmitir _
tecnoldgicos e Estrategias e Hardware y software

informacion o
Didacticas
e Recursos

Multimedia

e Contenido

Elaborado por: Jazmin Azucena Moncada Chavez y Lissette Del Carmen Villamar Pincay
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CAPITULO II;
MARCO TEORICO
ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION:

Una vez revisado los archivos y fuentes de informacion de la
Universidad de Guayaquil de la Facultad de Filosofia Ciencia y letra de la
educacion de la carrera de Sistemas Multimedia se realizaron las
respectivas verificaciones de contenidos en los repositorios digitales de
proyectos con temas similares al plasmado en el presente trabajo de

investigacion donde encontramos:

La tesis de grado de los autores Cercado Choez Gladys y Tomala
Ramirez Washington del afio 2016 con el titulo: Influencia del
software libre en la calidad del rendimiento académico de la
asignatura de matematicas para los estudiantes del octavo de
educaciéon de basica superior de la Unidad Educativa “Francisco
Huerta Renddn”, Zona 5, distrito 24D02, Provincia de Santa
Elena, cantén Salinas, Parroquia José Luis Tamayo, periodo 2015
— 2016, Propuesta: Disefio de una guia didactica interactiva de la
Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias

de la Educacion.

En conclusién la falencia de la educacion es por la falta de
aplicaciones interactivas para los estudiantes y por parte de los
profesores por su manera antigua de instruir el actual proyecto contribuye
al fortalecimiento de la educacion y como se beneficiarian los estudiantes
mediante un software de libre acceso con metodologia técnica y normas
para su mejora y tener una buena calidad de educacion proyectandolo en
el d&rea de matematica para los estudiantes que tengan el &nimo y las

ganas de aprender por lo que se desarrollé este método muy motivador.

La tesis de grado de los autores Banquéz Caro Gladis,

Gonzalez Mancilla Diana, Hernandez Zambrano Miyiris, Lora
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Marquez Maria y Vanegas Marimon Irvin del afio 2013 con el
titulo: Implementacion de los tics como estrategia didactica
para generar un aprendizaje significativo en los nifios y nifias
de los grados 1 y 2 con trastorno de aprendizaje (Dislexia,
discalculia y digrafia) en la institucion educativa técnica
agropecuaria de desarrollo rural sede las delicias, de Maria la
Baja — Bolivar. De la Universidad de Cartagena.

Este proyecto tiene como propésito implementar estrategias
didacticas aplicando las TICS por ser la herramienta mas actualizada en
el aprendizaje en la sociedad para personas que tenga dificultad en su
desarrollo dentro del proceso de aprendizaje, las TIC va a ayudar a
complementar el conocimiento constructivista al estudiante enfocandolo a
nuevas perspectivas dentro de un ambiente apropiado explorando sus

destrezas y mejorando el nivel de aprendizaje.

La tesis de grado de la autora Mera Troya Mariela Elizabeth del
aflo 2017 con el titulo: Discalculia y su repercusiéon en el
aprendizaje del area de matematica a estudiantes de la unidad
educativa “REPLICA EUGENIO ESPEJO’ parroquia Clemente
Baquerizo, Canton Babahoyo, Provincia Los Rios. De la
Universidad Técnica De Babahoyo Facultad De Ciencias
Juridicas, Sociales Y De La Educacion Carrera De Educacion

Basica.

Esta investigacion tiene como propésito desarrollar estrategias
eficientes para un buen aprendizaje en el area de matematica indica que
con el paso de los afos la discalculia ira repercutiendo mas en el
desarrollo para resolver calculos afirmando que es muy importante que el
docente se instruya y actualice conocimiento respecto a esta area a
través de un avance socioeducativo se determinar métodos estratégicos

para crear en cada estudiante un lado critico reflexivo.

La tesis de grado de la autora Naranjo Santos Valeria Elizabeth

del afio 2013 con el titulo: afirman que: La discalculia y su
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influencia en el aprendizaje significativo de la matematica de
los estudiantes del quinto y sexto grados de educacion general
basica de la escuela “José Rubén Tamayo” ubicada en la
parroquia de Amaguafia, canton quito, provincia de pichincha
de la universidad Técnica de Ambato Facultad De Ciencias

Humanas Y De La Educacion

La discalculia es un trastorno que afecta el desarrollo de los
estudiantes al adquirir sus propios conocimientos y no logran un
aprendizaje significativo es un problema para los estudiantes que en gran
parte afecta sus habilidades por la dificultad de sus capacidades en el
desarrollo de las matematicas y a los docente les impiden poner
medidas en el problema pero no cuentan con actividades ludicas sin
embargo reflexionan que las actividades ladicas ayudarian mucho a
disminuir el problema y que el estudiante se desenvolveria mejor
ayudandolo en su rendimiento y destrezas como medidas se realizé una
encuesta y como respuesta proponer una guia didactica para mejor el
rendimiento habilidades y aprendizaje mas eficaz en el area de

matematica.
MARCO CONCEPTUAL
ACALCULIA

Discalculia es la derivacion de “Acalculia” o ceguera para los
nameros, es la perdida de habilidades en las operaciones matematicas,

producida por una lesion en el cerebro principalmente en los adultos.
H. Berger, en 1926, distinguio entre:

+ Acalculia primaria: que la definié como un trastorno puro del céalculo sin

afectacion alguna del lenguaje o razonamiento.

 Acalculia secundaria: que llevaba asociadas otras alteraciones verbales,

espaciotemporales o de razonamiento.
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Es decir que la Acalculia es la incapacidad para utilizar las cifras y
nameros y para efectuar operaciones aritméticas que puede ser productos
de una lesion cerebral o poca capacidad de razonamiento légico.
DISCALCULIA

Pérez, J. (2015) afirma que la discalculia es la dificultad en el
aprendizaje de las matematicas para comprender y realizar
calculos matematicos. Es el desarrollo es un trastorno especifico
del aprendizaje que afecta a la adquisicion del conocimiento sobre
los nimeros y el calculo en el marco de un nivel intelectual normal
y que no esta causado por deprivacion escolar o un mal método

de aprendizaje.

Buisan, T. (2013), la discalculia provoca que los estudiantes
tengan un déficit en el rendimiento escolar de la asignatura de
matematicas ya que no tienen la suficiente capacidad para
realizar calculos y procesamientos numéricos. Esto dificulta la

correcta obtencién y ejecucion de las habilidades aritméticas.

Si bien es cierto la discalculia es un trastorno matematico que
afecta la capacidad de entender numeros, simbolos, realizar operaciones
aritméticas y retener los procesos mentales. Por lo tanto, la discalculia
podria definirse como la disfuncion en las conexiones neuronales que
procesan el lenguaje numérico, dificultando las funciones cerebrales que

permiten el procesamiento y acceso a la informacion numérica.
DIFICULTAD PARA REALIZAR CALCULOS MATEMATICOS

Sanchez M. & Guilcapi J. (2015) Define el término dificultades de
aprendizaje en las matematicas (DAM) es un término en el que
destacan connotaciones de tipo pedagdgico en un intento de

alejar de su referente, matices neuroldgicos. (Bravo, 2003).

Fernandez C. (2013) afirma que las dificultades de aprendizaje se
manifiestan en la obtencién y la utilizacién de las capacidades de

la lectura, la comprension, la expresion escrita y el razonamiento
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matematicos, durante el ciclo escolar’ y que pueden obtener como
resultado un rendimiento mas lento e incluso pérdida escolar.
Dicho aplazamiento es mas dificil de descubrir en los primeros
afos de escolaridad, de ahi la importancia que la ley actual otorga
al descubrimiento e investigacion temprana de las dificultades
especificas de ensefianza. ARBONES (2005, p.23)

Como resultado la dificultad para realizar calculos numéricos es
muy complejo por lo cual hay que desarrollar mas el pensamiento en
cuanto a numeros se trata. Es de gran importancia mantener la actitud y
motivacion de los estudiantes dentro de la asignatura, para prevenir
pérdida de autoestima e incluso un fracaso escolar. Considera que la
principal causa de las dificultades de aprendizaje en mateméticas sean
las perturbaciones neuroldégicas que para algunos autores una cuestion
polémica. Se cuestiona una teoria interactiva en la que defiende que las
da tienen una base experiencial lo que repercutird en una disminucién de
la competencia del sujeto y en un aumento significativo de su dificultad en

esa materia.
RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Tubon F. & Moreta J. (2017) Define: ElI razonamiento logico
matematico es un habito mental y como tal debe ser desarrollado
mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar
analiticamente, es decir debe buscar conjeturas patrones,

regularidades, en diversos contextos ya sean reales o hipotéticos.

Buenafios J. & Cafiar V. (2017) menciona: El razonamiento l6gico
es un proceso discursivo que sujeto a reglas o preceptos se
desarrolla en dos o tres pasos y cumple con la finalidad de obtener
una proposicion de la cual se llega a saber, con certeza absoluta, si
es verdadera o falsa. Ademas, cada razonamiento es autbnomo de

los demas y toda conclusién obtenida es infalible e inmutable.
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En conclusion, es un proceso mental que consiste en la
manipulacion de los numeros, operaciones bésicas, simbolos y
razonamiento matematico que son utlizados a lo largo de la vida
cotidiana, tanto en el ambito escolar como en el ambito social que forma
parte de las destrezas matematicas y son utilizados por distintos tipos de
informacion. Mediante el razonamiento l6gico matematico se puede incluir
las capacidades de identificar, relacionar y operar bases necesarias para

poder adquirir conocimientos matematicos.
ENSENANZA MULTISENSORIAL

Howard Gardner con su teoria de las inteligencias multiples y sus
teorias sobre los estilos de aprendizaje, puso de manifiesto las diferentes
maneras de ser inteligente y, por lo tanto, las diferentes formas de
aprender. Atender a las diferencias de cada nifio y ofrecer asi una
ensefanza repleta de experiencias y aprendizajes, es lo ideal; pero no es
una tarea sencilla. Rodriguez A. (2017)

Ejemplos multisensorial y relacionado con la vida real.

e Ayuda visual: es recomendable que los alumnos disefien carteles o
murales. Es divertido, refuerza el aprendizaje y puede resultar algo

atractivo que exponer en el aula.

e Utiliza materiales sélidos que los alumnos puedan ver, tocar y con

los que relacionarse.

e Utiliza materiales cotidianos: Cintas métricas, reglas de un metro
de longitud, cuerda/cordel, bloques de construccion, plastilina,
botellas de plastico.

e El ritmo y la musica también son medios geniales para recordar

datos.

e Programas de ordenador: Existen Programas interactivos que
ayudan a mejorar el aprendizaje matematico de los estudiantes.
Hudson, D. (2017)
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Es importante utilizar medios didacticos que fortalezcan el
aprendizaje de las mateméticas. Mediante la ensefianza multisensorial
podemos desarrollar las habilidades de los estudiantes utilizando juegos
didacticos, materiales cotidianos faciles de conseguir como cinta métrica,
reglas u objetos que puedan tocar para fortalecer el conteo de nimeros o

medidas que se esté ensefiando en el aula de clase.
DIAGNOSTICO

Para realizar el diagnéstico de la discalculia lo principal es tener los
resultados de la exploracion neuropsicologica, donde se evalla las
capacidades numéricas que posee todo ser humano y a la vez el calculo
de las funciones cognitivas, como la memoria, la atencién, las
capacidades visuoperceptivas y visuoespaciales y las funciones
ejecutivas, que son de gran interés para la sociedad que nos rodea.
(Cornivel, 2013)

Segun la organizacion Understood (2014) menciona: Para
diagnosticar si el estudiante tiene discalculia hay que realizarle una
valoracion completa en la cual la atencion y la dificultad de aprendizaje
son parte de este trastorno. Los psicélogos escolares, psicologos
infantiles y neuropsicologias pediatricos son las personas especializadas
para detectar si el alumno sufre de discalculia. Por ello es elemental tener
un cuadro completo de lo que esta ocurriendo para poder hacer un
diagndstico preciso. Esta examinacién puede ser privada o pedir ayuda en
los departamentos psicolégicos de las instituciones educativas de forma

gratuita.

El evaluador podria exigir que los familiares presenten una historia
familiar para saber si su hijo heredo este trastorno de otra persona que
sufra de discalculia a su vez que complete cuestionarios acerca de las
aptitudes y limitaciones de su hijo. Ademas, podria consultar al docente

gué esta observando en el aula de clases.
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Un psicélogo también puede examinar otras dificultades que
podrian estar afectando, como el trastorno por déficit de atencién con
hiperactividad y problemas mentales como la ansiedad y la depresién (los
chicos con dificultades de aprendizaje suelen presentar estos problemas
con mas frecuencia que otros chicos) podria recibir instruccion especial
en matematicas. También podria obtener adaptaciones que faciliten el
aprendizaje de las mateméticas. Conozca la diferencia entre la

identificacion que hace la escuela y un diagnostico clinico.

En conclusién, para realizar un diagndstico se da partir de los
resultados de neuropsicologia en las que también se evalla las
capacidades de atencion, de la memoria, las capacidades visuo-
perceptivas y visuo-espaciales. Se analiza también en qué momento el
estudiante tiene problemas con el procesamiento numérico y el célculo. A
Su vez es necesario analizar a otros familiares realizarles un estudio
clinico familiar para conocer si el problema del estudiante es hereditario.
Una vez que se complete una examinacion profunda y de acuerdo con los
resultados que arroje hay que brindarle ayuda de inmediato para que el

nifio se recupere lo mas pronto posible

SINTOMAS DE LA DISCALCULIA.

CogniFit (2016) Para los adolescentes con discalculia, incluso la
matematica basica puede ser probleméatico comenzando desde los
conceptos numéricos y las cantidades hasta las operaciones algebraicas
y la geometria que pueden afectar la vida diaria de un estudiante de

secundaria basica.
Sintomas de discalculia en secundaria basica:

Les cuesta aplicar temas matematicos a su dia a dia, estimar cuanto se

van a gastar en total, devolver el cambio, planificar su presupuesto, etc....

*Problemas a la hora de medir variables, por ejemplo, calcular a qué
cantidad se corresponde 800g de arroz, o 300ml de leche, 1/5 kg de

harina...
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*Mala orientacién, les cuesta mucho seguir indicaciones y suelen

perderse.

*Inseguridad a la hora de resolver problemas mateméticos sencillos y
poca creatividad con los numeros. No entienden las diferentes formulas o

caminos para resolver un mismo problema.

+Dificultad a la hora de comprender graficas, representaciones numeéricas,

incluso mapas.

*No suelen ser buenos conductores porque no calculan bien velocidades y

distancias.

De la misma manera, la discalculia no siempre estara relacionada
con las operaciones matematicas, los estudiantes con este trastorno
también tienen dificultad con las actividades cotidianas o juegos comunes.
A su vez fundamental recalcar, que no todos los nifios que tienen
problemas para efectuar procedimientos matematicas tienen problemas

de discalculia, lo sustancial es descubrir la frecuencia de los sintomas.
CARACTERISTICAS DE LA DISCALCULIA

PROCEL (2015) Los nifios con discalculia presentan una serie de
caracteristicas tales como:
ATENCION

v Parece no intentarlo

v Se distrae por estimulos irrelevantes

v Se fatiga facilmente cuando intenta concentrarse
IMPULSIVIDAD

v' Blsquedas cortas

v' Trabaja demasiado rapido

v" Comete muchos errores

v" No usa estrategias de planificacion
PRESERVACION
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v Tiene dificultades en cambiar de una operacion a otro paso
INCONSISTENCIA

v Resuelve los problemas un dia, pero no el otro
v' Es capaz de un gran esfuerzo cuando esta motivado
AUTO- MONITORIZACION

v" No examina el trabajo

v" No puede indicar las areas de dificultad
v No revisa previamente las pruebas
LENGUAJE

v Tiene dificultades en la adquisicion del vocabulario matematico
v' El lenguaje oral y escrito se procesa lentamente

v Tiene dificultades para decodificar simbolos matematicos
ORGANIZACION ESPACIAL

v Tiene un pobre sentido de la orientacion

v Tiene dificultades para organizar el cuaderno de notas
v" No sabe sobre qué parte del problema centrarse
HABILIDADES GRAFOMOTRICES

v" Forma pobre de los nimeros, las letras y los angulos
v No puede escuchar mientras escribe

v Alineacién de los niUmeros inapropiada

MEMORIA

v" No memoriza la tabla de multiplicar
v" Puede recordar solo uno o dos pasos a la vez
ORIENTACIONES EN EL TIEMPO

v Olvida el orden de las clases
v Llega muy pronto o muy tarde a la clase
v Tiene dificultades con el manejo de la hora

v Tiene dificultades para leer el reloj analdgico
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De acuerdo con lo dado recientemente segun el autor las
caracteristicas para saber si un alumno presenta discalculia en su
ensefianza se dan por problemas como: mala utilizacion de simbolos
numericos y mala comparacion de operaciones, otros como dificultades

de la expresion, y baja capacidad de razonamiento.
TIPOS DE DISCALCULIA

Sanchez y Guilcapi (2015) Este trastorno actualmente es
reconocido en alumnos que no contesta a las actividades numeéricas u
procedimientos aritméticas. Actualmente es un problema evolucionado
gue requiere de asistencia urgente. En alumnos de grados mayores les
perjudica su sistema de razonar ya que se le dificulta resolver problemas

matematicos por mas sencillos que sean.

Existen seis grandes tipos de discalculia que pasamos a explicar a

continuacion.
DISCALCULIA VERBAL

En este tipo de discalculia los alumnos son capaces de leer o
escribir los numeros, pero no de reconocerlos cuando son pronunciados
por otros. Representa problema en mencionar y comprender los

conceptos matematicos presentados verbalmente.
DISCALCULIA PRACTOGNOSTICA

Estas personas son capaces de interpretar conceptos matematicos,
pero tienen dificultades para enumerar, relacionar y manipular las
sistematizaciones matematicas en la practica. Este tipo de problemas
atiende a la inconveniente para traducir su capacidad referente los

conceptos abstracto-matematicos a conceptos netos o reales.
DISCALCULIA LEXICA

Los estudiantes con este tipo de problema pueden comprender los
conceptos relacionados con las matematicas cuando se habla de ellos,

pero tiene dificultades para leerlos y comprenderlos. Corresponde con la
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dificultad en la lectura de los simbolos matematicos, los niUmeros ademas

como las féormulas matematicas o ecuaciones.
DISCALCULIA GRAFICA

Tienen inconveniente para escribir simbolos matematicos, los nifios
que padecen este tipo de discalculia son capaces de comprender los
conceptos matematicos, pero no tiene la posibilidad para leerlos, asi

como como escribir o usar los simbolos matematicos.
DISCALCULIA IDEOGNOSTICA

Los alumnos que poseen este tipo de trastorno tienen dificultades
para recordar los conceptos matematicos después de aprenderlos, esto a
su vez le dificulta realizar operaciones mentales, sin usar los nameros
para alcanzar al resultado y para entender conceptos o ideas

relacionadas con las matematicas o la aritmética.
DISCALCULIA OPERACIONAL

Una persona con discalculia operacional sera capaz de entender
los nimeros y las relaciones entre ellos, pero su dificultad se encuentra a
la hora de manejar numeros y simbolos mateméticas para el
procedimiento de calculo. Tienen problemas para desarrollar operaciones

matematicas tanto verbales como escritas.

Segun Bajafia (2015) afirma que existen otros tipos de trastorno la

cuales son:

DISCALCULIA PRIMARIA: La discalculia primaria es un trastorno

deducido y propio del calculo asociado a una leccién cerebral.

DISCALCULIA SECUNDARIA: La discalculia secundaria se trata a un
mal realizacion de operaciones en especial la inversa mal uso de
simbolos numéricos y relacionados con otros trastornos como baja

capacidad de razonamiento dificultad de lenguaje.

DIARITMETICA: Gran dificultad Se refiere que no tiene una buena

comprensién en el mecanismo de la numeracién, retener el
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vocabulario, contar mentalmente imaginar las ideas de los cuatros

operaciones basicas.

DIFICULTAD ESPACIAL: La dificultad espacial es una dificultad se
refiere al sentido direccional de las operaciones basicas. Al momento

de colocar cantidades, nUmeros. Columnas etc.

Si bien es cierto el nifio llega a presentar uno de estos tipos de
trastorno es necesario brindar ayuda de manera urgente para su prota
correccion, y si es necesario inscribir al alumno a algun programa con

necesidades educativas especiales.
COMO DETECTAR S| UN ESTUDIANTE PRESENTA DISCALCULIA

Segun la revista profesional de investigacion, docencia y recursos
didacticos denominada publicaciones didacticas (2015) afirma que los
primeros indicios de discalculia surgen a causa de observar que a pesar
del alumno posee una ensefianza ya evolucionado, no suele ejecutar una
escritura correcta de los numeros, ni realiza exactamente actividades
tanto de clasificacibn numérica, seriacién, relacionadas con el

pensamiento operatorio, ordenamiento u operaciones.

En decir, un nifio que tenga problemas con los nimeros, con no
reconocer un dictado de simbolos, no poder resolver problemas
matematicos o resolver ejercicios con férmulas se puede denominar que
ese estudiante sufre de discalculia ya que se le dificulta realizar célculos
mentales. Menciona que los estudiantes con discalculia tienen para
reconocer el nimero con la recoleccion de objetos adecuado; del mismo
modo le afectarda a su coordinacion espacio—temporal, le dificultara
realizar correctamente el grafismo de los numeros, la explicacion de
cantidades, le costaran todos los temas de planificacion financiera o
elaboracion de presupuestos, y tendra problemas para hacer memoria
férmulas, secuencias matematicas e incluso para llevar la calificacion

durante los juegos.
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TRATAMIENTO

Sanchez y Guilcapi (2015) El tratamiento de la discalculia es
individual, y en un principio, el niflo debe realizar actividades junto con el
maestro de apoyo y tutor o bien con la familia (siguiendo unas pautas
marcadas previamente por el maestro de apoyo). El trabajo de ambos
debe ser coordinado, intentando asi que el nifio interiorice y normalice

estas actividades para adaptarlas a su vida cotidiana. (Egea, 2008).

Si bien es cierto el alumno con este trastorno debe de seguir un
tratamiento profesional ya sea dentro o fuera de la institucion educativa
sintiéndose motivado por su maestro, sus padres de familia e incluso por

los demas compafieros de clase.

No existe medicamento para la discalculia solo hay que reforzar el
coeficiente intelectual y cognitivo del estudiante. La instruccion y apoyo a
los nifios con discalculia es importante ya que por medio de la ensefianza
multisensorial el estudiante mejorar sus habilidades de aprendizaje ya sea
aprendera a reconocer los nimeros, los simbolos, las formulas por medio
de la vista, el tacto y los demas sentidos. No solo los especialistas pueden
ayudar a los nifios con discalculia sino también los familiares que viven en
casa ellos pueden integrarse a las actividades después de la escuela o
los fines de semanas por medio de juegos de mesas que este
desarrollados para las habilidades matematicas.

MEDIOS DIDACTICOS TECNOLOGICOS.

Ecured, (2016.) Expresa que Los medios didacticos tecnolégicos es
un medio que ayuda el desarrollo el progreso en la educacion,
actualmente se califica la clase por la manera de impartirla teniendo que
ver las dimensiones formativa, individual, preventiva, correctiva y
compensatoria, que manifiestan interacciones comunicativas concretas
para el modelo y diversificacion donde instruye el docente y su directriz
que ejecuta hacia el interés y observacion de cada uno de sus

estudiantes que aprenden, de aquellos que impulsan a desarrollarse
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favoreciendo a la educacion, con el proposito de sobrepasar las

cualidades y tener eficiencia en gesticular la pedagogia.

Grande, Cafién, y Canton (2016). Indica que Los medios didacticos
tecnoldgicos estan direccionados a hablar de la tecnologia de informacién
y comunicacién (TIC), sabiendo que los procedentes de las TIC en su
historial, lo forman y lo ejecutan el hardware y el software dispositivos y
programas informaticos y las redes que emplean las TIC, en relacién con
computadoras, las maneras de interactuar a través de diferentes medios
como la radio una tv. Lo que es una realidad es la importancia de las
comunicaciones a través de redes en la actualidad y este avance del

internet.

Hablar de Los medios didacticos tecnolégicos es referirnos a la
tecnologia de la informacion y comunicacion TIC, en la educacién actual
son muy utiles durante el proceso formativo a través de ellos se logra un
propésito que es el informar y comunicar (docente y alumno) y crear un
ambiente donde se fomente el interés la practica el dinamismo y obtener
un aprendizaje significativo y constructivo con el fin de mejorar y

superarse en el ambito académico.

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

Para Tulia (2013). Expresa que Es un ascendiente en la educacién
su abreviatura se representa como las TIC (Las tecnologias de la
informacion y la comunicacién) hablar de TIC es hablar de los recursos
tecnolégicos que cumplen con el proceso de almacenar, procesar y
comunicar una informacion correcta que aporte a la ensefanza-

aprendizaje.

Vera (2013). Afirma que las tecnologias de informacién vy
comunicacién en su entorno es una inclusion por lo tanto tiene que ser
incorporada al ambito educativo, a través del tiempo se presenta muchas

opiniones investigaciones y entre ellas se encuentran modelos para la
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evaluacion del impacto, metodologias para la implementacion,
profundizacion en la conceptualizacion, parametros para la utilizacion de

Tecnologias Informéticas de la Comunicacion, entre otras.

Las TIC que significan tecnologia de la informacion y comunicacién
es un medio informatico altamente interactivo en la educacion, es un
receptador, procesador donde luego se va a compartir informacion,
beneficiando al estudiante enriqueciéndose de nuevos conocimientos y
facilitando la comprension y al docente durante su proceso capaz de

orientar educar e instruir a través de la nueva era TIC
APLICACIONES INFORMATICAS

Jiménez y Gutiérrez (2014). Define que son programas o llamados
softwares informaticos que son manipulados en un monitor o una
memoria USB o un mévil para el beneficio del estudiante o de un individuo
ya que permite apoyarse para realizar alguna tarea no tiene muchos
inconvenientes con su instalacibn o extensiones de complemento al
usuario le va a permitir un manejo muy sencillo y facil de adaptarse sin
tener que modificar las configuraciones del ordenado. Tanto profesional
como educacional las TIC han promovido al hombre a crear aplicaciones
informaticas que atiendan a las necesidades y al desarrollo a nivel

mundial para poder enfrentar problemas y dar soluciones al usuario.

Cervantes (2016). Comenta que es una herramienta que se da al
avance de una necesidad a través del tiempo gracias a la ciencia y a la
tecnologia empleandolo en las aulas y considerandolos para el proceso
incluyendo esta herramienta como un logro en la educacion. A nivel
mundial se hacen un hincapié las nuevas aplicaciones informaticas crear
el progreso de las habilidades y destrezas de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje donde puedan desempefiar y dominar el uso de

las nuevas herramientas digitales.

En resumen, Son programas informaticos que se hacen cotidianos

para el usuario, y son de gran importancia al momento de motivar al
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estudiante y reforzar lo que se ha dado en clase es una herramienta que
esta diseflada para cumplir un objetivo en especifico ejemplo el
cumplimiento de tareas, registro de datos fortaleciendo el aprendizaje
evaluando destrezas habilidades y dando a conocer sus capacidades y

ayuda al desarrollo profesional.
REDES DE COMUNICACION

Castillo (2013). Expone a la teoria de Grafos, como modelos
conectores a las redes de comunicacion estructurada mediante nodos
conectados por aristas, donde los nodos representan los individuos y las
aristas las relaciones que los unen, conformando un grafo, una estructura

de datos que permite describir las propiedades de la red social.

Se pueden representar en uno o varios grafos, Las redes de
comunicacién es un modelo mundial los cuales los nodos representan a
los actores y las aristas el intercambio de comunicacion entre ellos. Las
relaciones se presentan por diferentes situaciones, como intercambios
financieros, amistad, relaciones, o rutas aéreas. También sirve como
medio de interaccion como por ejemplo juegos en linea, chats, foros,
spaces, etc. permitiendo a cada individuo la forma de comunicacion las
relaciones interpersonales y crear otras nuevas. Flores, Moran, &
Rodriguez (2013)

De acuerdo con lo expresado las redes de comunicacion estan
representadas por un conjunto de grafos que son los individuos y unidas
por medio de una arista que son las relaciones causa porque mantienen
comunicacién a través de un medio técnico permitiendo comunicarse a
largas distancia y sirve de gran ayuda al crecimiento autbnomo se trata de
transmitir datos, audio y video por ondas electromagnéticas a través de

diversos medios.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Latorre y Seco del Pozo (2013). Describen que son procesos

algoritmicos, es la forma de aplicar por media una actividad a una clase
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ya construida, es la forma logica donde se emplean los métodos a través
de actividades en un aula de clase por parte del docente. Tanto el
docente y el estudiante o un grupo de estudiantes tienen su método para
cumplir el objetivo de la clase impartida con el fin de obtener
conocimientos significativos, desarrollar, destrezas, actitudes, valores y

habilidades; logrando competencias planificadas.

Mansilla y Beltran (2013) define que La estrategia didactica se
consideran a través de su estructura y que son conjuntos de actividades

donde se llega al objetivo y cumplen con los contenidos educativos.

Las estrategias didacticas son métodos que se efectian en el
proceso del aprendizaje a partir de actividades experiencias que son
planificadas por los docentes para guiar a sus estudiantes y construir un
conocimiento significativo basado en un texto o una malla, el docente
tiene que ser muy reflexivo sobre que técnicas métodos va utilizar para el
tipo de estudiante para alcanzar el propdsito educativo con el fin de que el
estudiante se sienta orientado organizado y confiado en el proceso

ensefianza- aprendizaje.
HARDWARE Y SOFTWARE

Silva (2015). Define que un computador u ordenador se compone
principalmente del hardware el software, el Software es el conjunto de
programas, instrucciones y reglas informaticas, es decir, todo el sistema
que hace que el computador funcione y las aplicaciones que instalas en
este. Permite la realizacion de tareas. O un conjunto de programas en
funcion en un hardware, Es decir, todos los componentes de su estructura

fisica. Por ejemplo, La pantalla, el teclado

Revista especializada en informatica Calameo (2014). Contribuye
gue el hardware es un conjunto de los componentes o elementos que

integran la parte material de un computador que se puede ver y tocar.

Después de lo analizado el hardware es la parte fisica tangible que

componen a un ordenador todos los elementos que puedes tocar el
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hardware contiene al software es un conjunto de programas la parte
intangible que solo la puedes observar interactuar se refiere a una
herramienta muy necesaria que interviene como recurso en el proceso

educativo y ayuda a la realizacion de tareas
RECURSOS MULTIMEDIA

Para Sanchez (2014). Describe la etimologia, de la palabra multi-
media “multiples medios”, Los materiales multimedia son aquellos que
permiten integrar de forma precisa y diferentes cédigos de informacion:
texto, imagen, animacioén y sonido. Entre los materiales multimedia mas
utilizados en educacion se encuentra las diapositivas o presentacion y el
video. Es la existencia de multiples intermediarios entre las fuentes y el
destino de la informacién, son medios de almacenamientos para procesar

y difundir la informacién.

Segun Galeano (2015). La estructura del sistema multimedia esta

elaborada de la siguiente forma

Multimedia digital: Es el conjunto de mdultiples medios, ejemplo: texto,
graficos, imagenes, video, animaciones, sonido, o diferentes recursos que

pueden ser tratado digitalmente en el sistema digital multimedia.

Multimedia interactiva: son los sistemas que se emplean en la
actualidad donde mediante diversos elementos, se permite
la interaccion del usuario con los contenidos de manera

diferente, permitiendo el didlogo entre usuarios y contenido.

Hipermedia: este término se le designa al conjunto de métodos o
procedimientos para escribir, disefiar o componer contenidos que integren
soportes tales como: texto, imagen, video, audio, mapas formando un solo

elemento que nos guia al mundo digital.

Concordado con lo anterior los recursos multimedia son multiples
medios Cada uno de ellos requiere una representacién de datos diferente
para almacenamiento y transmision. Estan hechos para informar, ayudar,

reforzar, remediar el contenido y la informacién favoreciendo las
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competencias educativas y luego poder evaluar conocimientos por medios
de la multimedia Con el fin de desenvolverse en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Los recursos multimedia estan dividas por tres partes que son
multimedia digital que es la unidon de imagen, texto, audios, videos para
poder transmitir la informacion en segundo lugar tenemos la multimedia
interactiva que es la relacion del usuario con una herramienta tecnolégica
con el fin de obtener conocimiento y por ultimo la hipermedia que son
texto, imagen, video, audio, mapas que sirven de guia e interactien con

contenidos digitales
CONTENIDO

Describe que se ubican los saberes en la estructura curricular que
son impartidos en el ambito donde son producidos. un contenido es
expuesto en un libro para que cumpla con su propdsito de ser impartido
ser ensefiado y, por lo tanto, en algdn momento se pueda incorporar al
sistema didactico. Ubicado alli solo se manifestard a través de un texto
para cuya construccion rigen logicas vinculadas con su transmisién
Santos (2013).

Segun lo dicho los contenidos educativos son saberes que son
encontrados en textos, libros expuestos en todos lugares y que es
necesario una aprobacion que implique condiciones logicas para poderlo
aplicar en el &mbito educativo nos invita a reflexionar sobre los contenidos
de la enseianza para poder instruir de una forma que los estudiantes
deberian saber o comprender como resultado del proceso de aprendizaje.
Lo que tiene que ser ensefiado y aprendido en funcion de los programas
determinados en el Curriculo oficial.

COMO SE RELACIONA LOS MEDIOS TECNOLOGICOS CON LA
DISCALCULIA
Los medios didacticos tecnologicos actualmente son herramientas

de gran importancia para todas las ramas de la ciencia. Se relacionan
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con el aprendizaje de la discalculia ya que constituyen uno de los
principales recursos de intervencion frente a los problemas de célculo y
aprendizaje de las mateméticas. Estos medios son los que requieren de la
intervencion de un instrumento técnico para la transmision de los

mensajes

Los medios didacticos proporcionan informacion al alumno. Son
una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la
informacion que queremos transmitir. Ofrecemos nuevos conocimientos al

alumno. Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.

MARCO CONTEXTUAL

Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado" ubicado en Rosendo
Avilés y Esmeraldas. El plantel educativo fue creado en el afio 1971 por el
alcalde Pedro Menéndez Gilbert, pasa al gobierno estatal toma el cargo el
profesor Antonio Delgado Trivifio, la subsecretaria de Educacion la Dra.
Ménica Franco Pombo dispone que se unifique con la escuela, en el dos
mil doce completaron los niveles de Educacion Bésica con el Décimo afio.
Tiene como misién de educar a la nifiez y juventud ofreciéndoles una
soélida formacion. Actualmente el centro educativo basico en 2018 cambia
su nombre a escuela “Dr. José Baquerizo Maldonado” cuenta con 450
alumnos y con diez secciones de primero a décimo afio mixto, de primero
a séptimo funciona con horario matutino y de octavo a decimo con horario

vespertino.

Autoridades ING. José Landin Arauz director, Lcdo. Carlos Pozo
Murillo inspector general, Lcda. Rocié Coloma docente, Lcda. Alexandra
Salvatierra docente, Lcdo. Miguel Acufia docente, Lcda. Maria Emilia

Paida docente.

El docente del area de matematicas con una edad de 35 afios, y
con una experiencia profesional de dos afos indica, que en Trabajan la

materia de matematica siete horas a la semana en cuarenta minutos, la
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mayoria de las veces después del receso, no se hace uso de los
laboratorios en la materia, los medios que utilizan en la hora clase son la
pizarra el libro y marcador. Su malla esta basada al libro de mateméticas.
Considera que la educacion es un poco restringida actualmente en tomar
acciones al enviar tareas fuera de clase, que el reforzamiento es adquirido
en la repeticion de ejercicios para tener un aprendizaje significativo, existe
una deficiencia provocada por la conducta utiliza métodos disciplinarios lo

gue impide completar su planificacién acordada.

Sector poco poblado, ambiente perjudicial para la salud de sus
habitantes. Contaminacion a sus alrededores, tiene una infraestructura
adecuada para el desarrollo eficiente de sus labores en el aula,
laboratorio limitado para la cantidad de estudiantes, solo es utilizado para

charlas.

Indico que un 5% de los estudiantes tienen falencias en el
aprendizaje de las matematicas, que es causado por la motivacion y la
falta de atencién de los padres, las horas pedagdgicas de reforzamiento
fuera de la clase son los jueves, en comparacion con otras materias la
poca asistencia de los estudiantes es evidente en las horas de
reforzamiento de la materia de matematica se debe a la poca importancia

e interés por parte del estudiante.
MARCO LEGAL

Para la fundamentacién legal del proyecto educativo, se considera
como referencia del titulo VII del Régimen del Buen vivir del Capitulo
primero de la Seccion primera de la Constitucion de la Republica del
Ecuador a partir del afio 2008, nuestra fundamentacion, sustenta los
articulos afines a la educacién presente en nuestro pais y la relacion que

tienen estos, con el proyecto educativo.

CONSTITUCION DEL ECUADOR

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de

su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
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prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicidn indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara
su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos,
al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccidon de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es
derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo

intercultural en sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de dos formas escolarizada y no
escolarizada. La educacion publica sera universal y laica en todos sus

niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefanza, la libertad
de céatedra en la educacion superior, y el derecho de las personas de
aprender en su propia lengua y ambito cultural. Las madres y padres o
sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos
una educacion acorde con sSus principios, creencias y opciones

pedagogicas.
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Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad
el desarrollo de capacidades y potencialidades individuales vy colectivas
de la poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién
de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra
como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y
dindmica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema nacional de educacion
integrard una vision intercultural acorde con la diversidad geogréfica,
cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

Literal 8. Incorporar las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en
el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales.

Seccion octava Ciencia, tecnologia, innovacién y saberes

ancestrales

Art. 385. -- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y
saberes ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la

vida, las culturas y la soberania, tendra como finalidad:
1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnolégicos.
2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

3. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y

contribuyan a la realizacion del buen vivir.

Art. 386.- El sistema comprendera programas, politicas, recursos,
acciones, e incorporara a instituciones del Estado, universidades y
escuelas politécnicas, institutos de investigacion publicos y particulares,
empresas publicas y privadas, organismos no gubernamentales y
personas nhaturales o juridicas, en tanto realizan actividades de

investigacion, desarrollo tecnologico, innovacion y aquellas ligadas a los
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saberes ancestrales. El Estado, a través del organismo competente,
coordinarqd el sistema, establecera los objetivos y politicas, de
conformidad con el Plan Nacional de Desarrollo, con la participacion de

los actores que lo conforman.
Art. 387.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Facilitar e impulsar la incorporacién a la sociedad del conocimiento
para alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.

2. Promover la generacion y produccion de conocimiento, fomentar la
investigacion cientifica y tecnoldgica, y potenciar los saberes ancestrales,

para asi contribuir a la realizacion del buen vivir, al sumak kausay.

3. Asegurar la difusién y el acceso a los conocimientos cientificos y
tecnoldgicos, el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco

de lo establecido en la Constitucion y la Ley.

4. Garantizar la libertad de creacion e investigacion en el marco del
respeto a la ética, la naturaleza, el ambiente, y el rescate de los

conocimientos ancestrales.
5. Reconocer la condicién de investigador de acuerdo con la Ley.

Art. 388.- El Estado destinara los recursos necesarios para la
investigacion cientifica, el desarrollo tecnolégico, la innovacion, la
formacién cientifica, la recuperacion y desarrollo de saberes ancestrales y
la difusién del conocimiento. Un porcentaje de estos recursos se destinara
a financiar proyectos mediante fondos concursables. Las organizaciones
gue reciban fondos publicos estaran sujetas a la rendicion de cuentas y al

control estatal respectivo.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

SUAREZ CARLOS, GARCIA JOHANNA (2017) explica que la
metodologia de investigacion es un plan el cual necesita una investigacion
donde se va a determinar métodos, técnicas y analisis de los datos
recogidos con el fin de dar respuestas a las preguntas planteadas en la
investigaciéon de una manera muy concisa y ho ambigua de tal forma que
se afirme el énfasis en la dimensién estratégica del proceso de

investigacion y proporcione algunas orientaciones. (ROSSEL, 2012)

ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

FREIRE YADIRA (2017) es el tipo de variable que se va a aplicar
en el caso de estudio, que va a determinar el enfoque de la investigacion.
Las variables son diferentes (cuantitativa y cualitativa) si el caso implica
ndameros un orden jerarquico en unas de la variable se clasificara como
cuantitativa. Si las variables a estudiar no son posibles de numerar, o esa
numeracion no implica orden jerarquico en su efecto se clasificard como

variable cualitativa. Gbmez, M. M. (2006).

ENFOQUE CUANTITATIVO: FUENTES KEYLA, NAVARRETE
OLGA (2015) expresan es la recoleccion de datos para comprobar lo que
se supone, y se describe en la medicion numérica y luego se procede
hacer un analisis estadistico, y reafirmar teorias (Hernandez, Fernandez,
& Baptista, 2010)

ENFOQUE CUALITATIVO: FUENTES KEYLA, NAVARRETE

OLGA (2015) manifiestan que La investigacion cualitativa orienta y

comprende la profundizacion de los fenomenos, investigandolos desde el
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punto de vista de los participantes en relacién con el ambiente natural y el

entorno (Sampieri, Collado, & Lucio, 2010)

ENFOQUE MIXTO: CAJAPE LINDA MORAN JUAN (2018) define
el enfoque mixto como la unién o integracion sistematica de los enfoques
cuantitativo y cualitativo considerados en un solo estudio con el propdsito
de obtener una representacion mas perfecta. Estos métodos son
ajustados, descompuestos o sintetizados que van a servir para verificar la

investigacion y lidiar con los costos del estudio (Sampieri, 2012)

La presente investigacion tiene un enfoque mixto, ya que reune
datos reales a través de encuestas entrevistas que partieron de una
observacion como preguntas de investigacion, se lograron resultados que

se determinaron a partir del analisis.

Permiti6 enfocar la problematica existente del colegio “JOSE
BAQUERIZO MALDONADO” del canton de Guayaquil provincia del
Guayas y determino la incidencia de los medios didacticos tecnolégicos

en el aprendizaje de la discalculia

TIPOS DE ESTUDIO

En la presente investigacion se realizd estudios que se basan a
diferentes tipos de investigacion para detallar y obtener mas
conocimiento, Dr. Manuel E. Cortés LA Dra. Miriam Iglesias Ledn (2004)
expresa que cuando se va a realizar una investigacion y bajo cualquier
enfoque cualitativo o cuantitativo es importante analizar el tipo de estudio

gue se va a llevar en la investigacion, segun Danhke (1089)

Los tipos de estudios se dividen en exploratorios, bibliogréafico, de campo,
descriptivos, investigacion accion-participativa, correlacionales,

explicativos.
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En el proyecto se aplico estudios de tipo:

INVESTIGACION BIBLIOGRAFICO: FUENTES KEYLA,
NAVARRETE OLGA (2015) manifiestan que La investigacion
bibliografica, se asienta a partir de la comprobacion sistematica, rigurosa
y profunda de una informacion. Pretende el analisis de las situaciones o el
establecimiento de la relacion entre dos 0 mas variables. Este tipo de
estudio es donde el investigador recolecta, selecciona, analiza y presenta

documentos con resultados légicos (Palella & Martins, 2010)

La investigacion es bibliografica porque Permitié analizar recaudar
y comprobar a través de la investigacion cientifica la problematica
estudios de casos relacionados que encontramos en, Pdf, tesis, articulos

considerados por diferentes autores.

INVESTIGACION DE CAMPO: FUENTES KEYLA, NAVARRETE
OLGA (2015) segun La investigacion de campo es la recopilacion de
datos investigados directamente del lugar donde ocurren los hechos, sin
dominar las variables. Estudia los problemas sociales dados en un

ambiente natural (Palella & Martins, 2010).

Es una investigacion de campo porque se da en una comunidad y
la informacion es investigada directamente en el lugar donde acontece el
problema, en el colegio fiscal “*JOSE BAQUERIZO MALDONADO” en el
cantbn Guayaquil donde se recolectaron datos originales que

determinaron problemas de este.

INVESTIGACION DESCRIPTIVA: LLUMITAXI MONICA VERA
ERIKA (2017) considera que la investigacion de tipo descriptiva analiza
acerca de la realidad de la situacion, y se caracteriza por presentar una
interpretacion eficaz y verdadera que se obtuvieron de los de los

resultados indagados.

Es una investigacion descriptiva porque se consideran las técnicas

y métodos que utilizamos para investigar la realidad y luego dar a conocer
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los datos recolectados a través de una forma descriptiva que ayudaran al
estudio del problema planteando en el colegio “JOSE BAQUERIZO
MALDONADO?”, con el propésito de tener resultados y solucion del

problema.

INVESTIGACION  ACCION-PARTICIPATIVA: Revista  De
Innovacién Recerca En Educacion (REIRE 2018) manifiesta que es un
estudio de accion y participacion que busca obtener resultados confiables
gue sirvan para mejorar problemas de una forma colectiva, realizando una
investigaciéon donde se involucre participacién de los propios a investigar,
que se invierte de ser “objeto” de estudio ha sujeto protagonista de la
investigacion. (Alberich, 2008)

Contiene un tipo de estudio de accion participativa porque busca
obtener un autoanalisis por parte de los directivos, docentes y estudiantes
donde ellos mismo dan respuestas a la necesidad a las incompetencias y
a sus discapacidades lo que hace una toma de conciencia sobre la

realidad en la Materia de matematica

POBLACION

Tamayo (2013) define que “La poblacion es la totalidad de un grupo

de individuos a estudiar que poseen una caracteristica comun la cual se
estudia y da origen a los datos de la investigacion”
El estudio de la presente investigacion tomara en cuenta a la poblacién
del Colegio de educacion basica “Dr. José Baquerizo Maldonado” donde
participaran en la toma de datos para la presente investigacion los
directivos, docentes y estudiantes dentro del periodo 2017 —2018.

La poblacién se encuentra estructurada de la siguiente manera:
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TABLA 2 DETERMINACION DE LA POBLACION

N° INVOLUCRADOS POBLACION
1 Directivos 3
2 Docentes 10
3 Estudiantes 60
TOTAL DE 73
POBLACION

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

MUESTRA

Quezada (2018) La muestra es un subconjunto representativo y
finito que se extrae de la poblacion accesible. Es decir, una muestra
representativa es aquella que por su tamafio y caracteristica similares a
las del conjunto, permite hacer inferencias o generalizar los resultados al
resto de la poblacion con un margen de error conocido. Arias Odén
(2012).

Como la poblacion no supera las 100 personas, la muestra es el

mismo valor de la poblacion.
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TABLA 3 DETERMINACION DE LA MUESTRA

N° INVOLUCRADOS POBLACION

1 Directivos 1

2 Docentes 1

3 Estudiantes 60
TOTAL DE MUESTRA 62

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

METODOS DE INVESTIGACION

Segun Correa (2018) los métodos “son los procedimientos que se
aplican para lograr los objetivos que los investigadores se proponen en su
propasito de la problemética, para lograr su meta deseada.

Existen 3 tipos de investigacion las cuales son: método tedrico, método
empirico y el método matematico — estadistico.

METODOS TEORICOS

Segun Beltran (2018) Permiten manifestar en el objeto de
investigacion las relaciones esenciales y las cualidades fundamentales,

no detectables de forma sensoperceptual.

Este método estd relacionado con los procesos de analisis —

sintesis, historico — l6gico, inductivo — deductivo.
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METODO ANALISIS - SINTESIS

Sosa (2016) expone: “Es aquel que estudia los hechos partiendo
de lo compuesto a lo simple del objeto de estudio en sus partes dando
luego una mirada holistica de lo simple a o compuesto”. Para realizar una

comprobacién ordenada de cada uno de los elementos por separado “

En la investigacion se usa este método para analizar, estudiar y
sintetizar de manera individual cada una de las variables como es la
discalculia y los medios didacticos tecnoldgicos partiendo de lo general a
lo particular con el Unico fin que se cumplan los objetivos y que a su vez

beneficie a los todos los que conforman la institucion educativa.

METODO HISTORICO - LOGICO

Velasco (2016) sefiala: “El método histérico refleja de forma
mediatizada toda su objetividad y complejidad. EI pensamiento de lo
l6gico refleja lo histérico de forma fundamental, y reproduce la esencia del

objeto y la historia de su desarrollo en un sistema abstracto”.

Se utiliza este procedimiento en la investigacion para aborda lo
relacionado con los antecedentes del objeto de estudio a través de la
evolucion y desarrollo de este para seguir un orden logico y cronolégico

en el conocimiento de los hechos y fenomenos.
METODO INDUCTIVO - DEDUCTIVO

Vera (2017) expone que el método inductivo “es un proceso que
parte del estudio de casos particulares para llegar a conclusiones o leyes
universales que explican un fenémeno”. Mercado (2017) menciona que el
meétodo deductivo “es el proceso del razonamiento que pasa de lo
universal a lo particular para llegar a conclusiones cuyo procedimiento

tiene caracter general’.

Estos métodos se utilizan para poder obtener informaciéon de la

problematica partiendo por conceptos, principios para luego analizarlos y

43



poder obtener conclusiones que permita dar una solucion a esta

investigacion.
METODOS EMPIRICOS

Segun Ferrer (2013) con lleva toda una cadena de procedimientos
practicos con el objeto y los medios de investigacion que permiten
descubrir las caracteristicas fundamentales y relaciones esenciales del

propasito; que son accesibles a la abstraccion sensorial.
OBSERVACION

Segun Correa (2018) la observacion es la técnica de investigacion
que utiliza los sentidos para obtener informacion necesaria para saber si
existe 0 no una problematica que justifique la investigacion ya que el
observador establece contacto directamente con el objeto de que desea

observar.
Este método de observacion se utiliza durante la investigacion.

Tabla 4 INSTRUMENTO DE LA OBSERVACION

N° ASPECTOS Malo Regular Bueno Excelente

1 ¢, Cémo consideras las condiciones
de Infraestructura de la institucion?

2 ¢ En qué condiciones se encuentran
el ambiente de las aulas de clases?

3 ¢ El docente maneja un tono de voz
adecuado?

4 ¢Considera Ud. que el cente
realiza sus clases de anera
dindmica?

5 ¢,Cémo consideras el
Comportamiento del estudiante hacia
el docente?

6 ¢En qué condiciones se encuentran

los medios didacticos tecnolégicos
del laboratorio de la institucion?

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez
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ENCUESTA

Una encuesta es un procedimiento de investigacion en el que se
recogen unas series de preguntas a una muestra de personas
seleccionadas en donde el investigador recopila la informacién mediante
un interrogatorio o entrevista disefiada para el entrevistado. Briones
(2018) La encuesta es una herramienta de la investigacion de mercados
que consiste en lograr informacién de las personas encuestadas mediante
el uso de cuestionarios disefiados en forma previa para la consecuencia

de informacién especifica.

ENTREVISTA

La entrevista es un conjunto de preguntas que establece el
investigador a través de una platica encaminado hacia una o mas
personas entrevistadas con el fin de conseguir una informacion de algun

asunto especifico.

Alonso & Orellana (2018), La entrevista de investigacion es por lo
tanto una conversacion entre dos personas, un entrevistador y un
informante, dirigida y registrada por el entrevistador con el propésito de
ayudar la elaboracion de un discurso conversacional, frecuente y con una
cierta linea argumental, no fragmentada, segmentada, precodificado y
cerrado por un interrogatorio previo del entrevistado sobre un tema

definido en el marco de la investigacion.

METODOS MATEMATICOS - ESTADISTICOS

Para Jiménez (2013) son aquellos que “utilizan datos obtenidos en
una muestra de sujetos para realizar inferencias validas para una

poblacion mas amplia de individuos de caracteristicas similares”.
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Este tipo de métodos se ha desarrollado mediante la aplicacion de
formulas y célculos matematicos los mismos que fueron utilizados para
encontrar la poblacion y la muestra, y para conseguir los resultados de las
encuestas, esto ha permitido establecer la cantidad y la proyeccion del

analisis centrado en los mismos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Barzola (2017) afirma que las técnicas, son los medios utilizados
para recoger informacién, usando algunos instrumentos de investigacion
entre las que se destacan la observacion, cuestionario, entrevistas,

encuestas.

En este proyecto de investigacion se utiliza distintos métodos de
recopilacion de informacion. Los instrumentos que se utliza son la
observacion, encuestas para estudiantes y las entrevistas para

autoridades y docente.

TECNICAS DE OBSERVACION
Tiene diversas clasificaciones entre la que se utiliza tenemos:

La observacion participativa es aquella donde el observador se
introduce directamente en el area de la problematica para obtener detalles
de lo que se quiere percibir. Es decir que los actores directos e indirectos
estuvieron conscientes de la presencia del observador. Se utiliza esta
técnica para observar a los estudiantes, docentes y autoridades dentro y
fuera de la institucion ya que de esta forma podemos obtener informacion

certera la cual esta procesada en el proyecto de investigacion.

Atendiendo a los medios empleados es una observacion
sistematica ya que utilizamos camara fotografica y flmadora para capturar

evidencia y asi obtener una buena investigacion.
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El lugar donde se lleva a cabo es aquel sitio donde sucede el
hecho que se esta investigando y donde el observador entra en contacto
con los autores de la investigacion. Se utiliza este tipo de técnica ya que
la investigacion es real, es decir que se realiza las respectivas
observaciones dentro de la institucidn educativa e incluso se percibe
detalladamente las clases de matematicas y el comportamiento docente —

estudiantes.

TECNICA DE ENCUESTA
Segun el tipo de preguntas que se utiliza en la encuesta es:

De respuesta cerrada son las que se piden al encuestado que elija
una de las opciones que hay en una lista de preguntas y son
fundamentales para recopilar las respuestas de nuestros encuestados
dentro de un marco limitado de opciones.

La encuesta es utilizada para recopilar datos que se realiza a los
estudiantes, utilizando preguntas con respuestas de manera cerrada,
permitiendo obtener la informacion necesaria para llevar a cabo el

presente trabajo investigativo.

TECNICA DE ENTREVISTA
Dentro de la clasificacion de la entrevista tenemos:

Entrevista Individual es un dialogo entre el entrevistador que es el
gue hace las preguntas y el entrevistado que es la persona que responde
a las preguntas y a su vez se utiliza en varios campos de la investigacién
y sirve como técnica para obtener informacion. Se utiliza esta técnica en
este proyecto para obtener una conversacion previa con el director de la
institucion y de la misma forma también se realiza con el docente de la
asignatura de matematicas para conocer mas sobre la problematica

planteada y asi poder tener una respectiva solucion.
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La entrevista no estructurada es aquella que se trabaja con
preguntas abiertas, pero con objetivos diferentes, sin un orden establecido
adquiriendo caracteristicas de conversacion. Se utiliza dentro de la
investigacion este tipo de técnica para poder dialogar de forma abierta
con la autoridad del colegio y el docente y asi poder obtener una gama de

respuestas para el actual proyecto.

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS.

Ramirez L. (2013) menciona que son las técnicas de andlisis que
se encargan de comparar, interpretar y describir las distintas operaciones

a la que seran sometidos los datos obtenidos.

Es el proceso a través del cual ordenamos, clasificamos y
presentamos los resultados de la investigacion en cuadros estadisticos,
en graficas elaboradas y sistematizadas a base de técnicas estadisticas
con el proposito de hacerlos comprensibles. El andlisis de la informacion
documental debe estar orientado a probar la hipotesis. En cambio, la
Interpretacion como proceso mental-sensorial da un significado mas
general a los referentes empiricos investigados, relacionandolos con los
conocimientos considerados en el planteamiento del problema y en el

marco tedrico y conceptual de referencia.

A través de esta escala de tipo psicométrica que se utilizé para
demostrar los datos recolectados las opiniones del estudiante para saber
las dificultades en el area de matematicas y la incidencia de los medios
tecnologicos y como impactaria un software educativo para su

rendimiento.
INTERPRETACION DE RESULTADOS

Encuesta realizada a los estudiantes de noveno afio de educacioén
basica del COLEGIO FISCAL “JOSE BAQUERIZO MALDONADO”
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TABLA 5 HABILIDAD DE ENTENDER SIMBOLOS Y NUMEROS

¢Considera usted tener la habilidad de entender y trabajar con simbolos
aritmeéticos y numeros?

PREGUNTA1 ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Nada Frecuente 4 6,7%
Poco Frecuente 28 46,7%
Indiferente 4 6,7%
Muy Frecuente 10 16,7%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 1HABILIDAD DE ENTENDER SIMBOLOS Y NUMEROS

éiConsidera usted tener |la habilidad de
entender y trabajar con simbolos aritméticos y
numeros? Frecuencia
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m Nada Frecuente = Poco Frecuente = Indiferente = Frecuente = Muy Frecuente

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente tienen la
habilidad de entender y trabajar con simbolos, ellos afirman que les hace
indiferente a la pregunta y los alumnos mencionan que muy frecuente

tienen la habilidad de entender y trabajar con simbolos.
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TABLA 6 DIFICULTAD PARA RECORDAR FORMULAS

¢Considera usted tener dificultad para recordar formulas vy
conceptos numeéricos?

PREGUNTA 2 ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Nada Frecuente 16 26,7%
Poco Frecuente 22 36,7%
Indiferente 6 10,0%
Frecuente 6 10,0%
Muy Frecuente 10 16,7%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 2 DIFICULTAD PARA RECORDAR FORMULAS

éConsidera usted tener dificultad para recordar
formulas y conceptos numéricos? FRECUENCIA
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente tienen
dificultad en recordar formulas y conceptos numéricos, un porcentaje de
ellos afirman que les hace indiferente a la pregunta y el resto de los
alumnos mencionan que muy frecuente tienen dificultad en recordar

formulas y conceptos numéricos.
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TABLA 7 ACTIVIDADES DIDACTICAS

¢Usted recibe las actividades didacticas necesarias por parte del
docente para lograr una mejor comprension en las clases de
matemaéticas?

PREGUNTA 3 ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Nada Frecuente 4 6,7%
Poco Frecuente 16 26,7%
Indiferente 6 10,0%
Frecuente 18 30,0%
Muy Frecuente 16 26,7%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 3 ACTIVIDADES DIDACTICAS

éUsted recibe las actividades didacticas
necesarias por parte del docente para
lograr una mejor comprension en las
clases de matematicas?
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente reciben
actividades didacticas por el docente, un porcentaje de ellos afirman que
les hace indiferente a la pregunta y el resto de los alumnos mencionan

gue muy frecuente reciben actividades didacticas por el docente.
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TABLA 8 DIFICULTAD EN LOS GRAFICOS MATEMATICOS

¢Considera usted tener dificultad en los graficos matematicos como
angulos, vectores y representaciones numeéricas?

PREGUNTA 4 ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje

Nada Frecuente 24 40,0%
Poco Frecuente 12 20,0%
Indiferente 10 16,7%
Frecuente 4 6,7%
Muy Frecuente 10 16,7%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 4 DIFICULTAD EN LOS GRAFICOS MATEMATICOS

éConsidera usted tener dificultad en los
graficos matematicos como angulos, vectores
y representaciones numéricas?
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente tienen
dificultad en los graficos matematicos, un porcentaje de ellos afirman que
les hace indiferente a la pregunta y el resto mencionan que muy frecuente
tienen dificultad en los graficos matematicos
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TABLA 9 PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

¢El docente realiza distintas actividades didacticas en la asignatura
de matematica en el proceso de ensefianza- aprendizaje?

PREGUNTA 5 ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje

Nada Frecuente 18 30,0%
Poco Frecuente 20 33,3%
Indiferente 0 0,0%
Frecuente 10 16,7%
Muy Frecuente 12 20,0%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 5 PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

¢El docente realiza distintas actividades
didacticas en la asignatura de matematica
en el proceso de ensefianza- aprendizaje?

‘ = Nada Frecuente
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente realizan
distintas actividades en la asignatura de matemética, un porcentaje de

ellos manifiesta que muy frecuente realizan actividades varias
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TABLA 10 RECURSOS MULTIMEDIA EN EL AULA

JUsted recibe las clases de matematicas a través de los recursos

multimedia como (proyector, computador, diapositivas) en el aula?

PREGUNTA 6  ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje

Nada Frecuente 57 95,0%
Poco Frecuente 0 0,0%
Indiferente 3 5,0%
Frecuente 0 0,0%
Muy Frecuente 0 0,0%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 6 RECURSOS MULTIMEDIA EN EL AULA

éUsted recibe las clases de matematicas a través
de los recursos multimedia como (proyector,
computador, diapositivas) en el aula?
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Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente reciben
clases de matematica a través de recursos multimedia, un porcentaje de

ellos afirman que les hace indiferente a la pregunta.
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TABLA 11 APLICACIONES INFORMATICAS EN LAS MATEMATICAS

¢Usted utiliza aplicaciones informaticas como método de aprendizaje
en las matematicas?

PREGUNTA 7 ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje

Nada Frecuente 57 95,0%
Poco Frecuente 0 0,0%
Indiferente 3 5,0%
Frecuente 0 0,0%
Muy Frecuente 0 0,0%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 7 APLICACIONES INFORMATICAS EN LAS
MATEMATICAS
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chéavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente utilizan las
aplicaciones informaticas como aprendizaje en la asignatura de

matematicas, el resto afirman que les hace indiferente a la pregunta.
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TABLA 12 HERRAMIENTA VIRTUAL EN MATEMATICAS

¢ Usted utiliza alguna herramienta virtual para subir tareas, talleres y
compartir informacién tanto docente- estudiante en la asignatura de
matemaéticas?

PREGUNTA 8 ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje
Nada Frecuente 60 100,0%

Poco Frecuente 0 0,0%
Indiferente 0 0,0%
Frecuente 0 0,0%

Muy Frecuente 0 0,0%

Total 0 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 8 HERRAMIENTA VIRTUAL EN MATEMATICAS
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.

Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente utilizan

herramienta virtual en el area de matematicas.
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TABLA 13 SOFTWARE EDUCATIVO EN EL RENDIMIENTO

¢Cree usted que con la aplicacion de un software educativo
mejoraria el rendimiento escolar?

PREGUNTA 9 ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje

Nada Frecuente 4 6,7%
Poco Frecuente 4 6,7%
Indiferente 12 20,0%
Frecuente 20 33,3%
Muy Frecuente 20 33,3%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chévez

GRAFICO N° 9 SOFTWARE EDUCATIVO EN EL RENDIMIENTO
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente ayudaria a
mejorar su rendimiento escolar con la aplicacion del software educativos,
a un porcentaje de ellos afirman que les hace indiferente a la pregunta y
el resto mencionan que muy frecuente utilizarian este software para

mejorar sus calificaciones en la asignatura de matematica.
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TABLA 14 SOFTWARE EDUCATIVO CON JUEGOS

¢,Cree usted que con la ayuda de un software educativo con juegos
matematicos ayudaria para desarrollar sus habilidades?

PREGUNTA 10 ALTERNATIVAS FRECUENCIA porcentaje

Nada Frecuente 2 3,3%
Poco Frecuente 8 13,3%
Indiferente 12 20,0%
Frecuente 20 33,3%
Muy Frecuente 18 30,0%
Total 60 100,0%

Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 10 SOFTWARE EDUCATIVO CON JUEGOS

éCree usted que con la ayuda de un
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Fuente: Colegio “Dr. José Baquerizo Maldonado”.
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

Comentario: Los estudiantes manifiestan que nada frecuente el software
educativo ayudaria a desarrollar sus habilidades, un porcentaje de ellos
afirman que les hace indiferente la pregunta y el resto mencionan que

muy frecuente utilizarian este software.
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RESULTADO DE LA ENTREVISTA

Se realiz6 las respectivas entrevistas al director de la institucion y
al docente de la asignatura de matematicas, la misma que fue respondida
con claridad y responsabilidad. Para presentar en esta fase la entrevista

es transcribia con sus respectivas respuestas.

RESULTADO DE LA ENTREVISTA AL DIRECTOR

“Dr. José Baquerizo Maldonado”

Disefo De La Entrevista

Nombre: José Landin A.
Profesién: Ingeniero Agronomo
Cargo: Director

Afo de Experiencia: 38 Afos

1. ¢Usted hatenido estudiantes con problemas de discalculia en la
institucién?

Si, he tenido estudiantes con problemas de aprendizaje como la

discalculia. Se detectaron a ciertos alumnos, cuando en afios anteriores

hubo un gran porcentaje de perdida de afio lectivo en el area de

matematicas.

2. ¢Los docentes deberian recibir capacitacion actualizada para
detectar y tratar la discalculia en los estudiantes?
Por la problematica actual los docentes si deberian recibir capacitaciones

para poder tratar a tiempo a los estudiantes con discalculia.

3. ¢Es necesario que en la institucion cuente con un area especifica
para tratar los problemas de aprendizaje como la discalculia?
Creemos que si deberia haber un departamento de bienestar estudiantil
gue ayude a los estudiantes con este trastorno de aprendizaje, pero sin
dejar a un lado a la comunidad educativa que nos brinde su apoyo para el

tratamiento de la discalculia en los alumnos.
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4. ¢Son emergente las tecnologias de informacion y comunicaciéon
(TIC) en su institucion?

Si, porque en la actualidad todas las instituciones educativas deben

contar con laboratorios que tengan los medios didacticos tecnoldgicos,

para una mejor ensefianza hacia los alumnos.

5. ¢Los recursos tecnolégicos estan disponible para actividades
entre el docente- estudiante en la hora clase de matematicas?

Si estan disponibles los recursos tecnoldgicos para todos los docentes de

la institucidbn educativa, incluyendo al docente de la asignatura de

matematicas, asi sus clases son dinamicas y los estudiantes puedan

desarrollar mas sus conocimientos cognitivos relacionado acerca de todos

los conceptos numéricos.

6. ¢La creacion de un software educativo con contenido dinamico
en base a la asighatura de mateméticas ayudara en el rendimiento

escolar en los estudiantes?

Por supuesto que si, ya que con la ayuda de un software educativo los
estudiantes se sentiran motivados al interactuar el manual usuario a
través de juegos, fortalecer los contenidos, visualizar la galeria para
conocer mas de cada tema de la asignatura de mateméticas y asi los

estudiantes podrian mejorar su rendimiento educativo.
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RESULTADO DE LA ENTREVISTA AL DOCENTE DE LA
ASIGNATURA DE MATEMATICAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
“DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO”

Disefo De La Entrevista

Nombre: Miguel Jacinto Acuiia Barzola
Profesion: Licenciado Fisico- Matemético
Cargo: Docente

Afo de Experiencia: 4 Aios

1. ¢Considera usted que exista algun caso de discalculia en los
estudiantes de noveno afio de educacion basica en la asignatura
de matematicas? ¢Como lo detecto?

Si existen estudiantes con problemas de discalculia, aproximadamente

hay un 20% de alumnos que sufren este trastorno de aprendizaje en

ambos paralelos de noveno afio de educacion basica.

2. ¢Cree usted que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
se soluciona con laresolucion de los problemas matematicos?
Afirmativo, ya que empleando ejercicios con problemas matematicos ellos
pueden tener un mejor desenvolvimiento en el razonamiento logico
matematico, pero a su vez no seria la solucion adecuada ya que existe

desinterés de los alumnos en la asignatura.

3. ¢Usted emplea la inclusién de las Tecnologia de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en el proceso de aprendizaje?

Actualmente no, porque el laboratorio no cuenta con los recursos

tecnolégicos necesarios ya que, al existir un déficit de computadoras,

proyector entre otros recursos multimedia, dificultad al docente poder

mejorar su ensefianza hacia los alumnos.

4. ¢Usted utiliza las estrategias didacticas considerando el tipo de

estudiante con dificultad de aprendizaje?
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Si, a diario utilizo diversas estrategias didacticas como son los papelotes,
la pizarra, el texto escolar y asi lograr que el estudiante pueda mejorar su

aprendizaje en la asignatura matematica.

5. ¢Con la elaboracion de un software educativo existe la
posibilidad de que el estudiante muestre interés en base a la
asignatura?

Si, porque al observar que es un material educativo innovador ellos

sentiran interés por manipularlo, por conocer mas acerca del tema de la

asignatura y asi lograr que los estudiantes obtengan un excelente

rendimiento escolar.

6. ¢El método de aplicar un software educativo que implique
contenido dinamico en el area de mateméatica ayudaria a los
estudiantes con este trastorno a desarrollar sus habilidades?

Si, seria de gran ayuda que tengan contenidos dinamicos ya que asi

logramos que el estudiante se sienta entretenido mientras el docente

imparte su clase, ya que por medio de este software llamamos la atencion
de los alumnos y podamos que los estudiantes que sufran de discalculia

puedan mejorar su problema de una forma mas rapida.

CONCLUSIONES

La informacién recolectada de los datos obtenidos de los
instrumentos aplicados en el proceso de la investigacion sobre los medios
didacticos tecnoldgicos en el aprendizaje de la discalculia en el area de
matematica en los estudiantes de noveno afio de educacion basica, dio

como analisis que:

* Los estudiantes concluyen que un porcentaje alto nada frecuente

realizan distintas actividades en las matematicas y un porcentaje
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bajo mencionan muy frecuente realizan actividades varias lo que

concluye que las actividades si ayudarian para su desempefio.

Los estudiantes afirman en un porcentaje muy alto nada frecuente
reciben las clases de matematicas a través de los recursos
multimedia como (proyector, computador, diapositivas) en el aula,
mientras un porcentaje muy bajo les hace indiferente a la pregunta
lo que concluye que los docentes no utilizan la tecnologia en el

proceso ensefianza-aprendizaje.

Los estudiantes manifiestan en un porcentaje muy valorado que
nada frecuente utilizan aplicaciones informaticas como método de
aprendizaje en las matematicas, mientras un porcentaje muy bajo
les hace indiferente la pregunta lo que concluye que aun contintdan

siendo tradicionalistas.

Los estudiantes manifestaron en su porcentaje que nada frecuente
utilizan herramientas virtuales para subir tareas, talleres y compartir
informacion tanto docente- estudiante en la asignatura de
matematicas lo que concluye que no se hace uso de aplicaciones

en el area de matematica.

Los estudiantes manifestaron en un porcentaje muy alto que muy
frecuente con la ayuda de un software educativo con juegos
matematicos ayudaria para desarrollar sus habilidades, mientras un
porcentaje muy bajo considera que nada frecuente les ayudaria, lo
gue concluye que aplicar nuevas metodologias en el aprendizaje

permite a los estudiantes facilitar el desarrollo en sus capacidades.
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CAPITULO IV
PROPUESTA DE LA INVESTIGACION
ESTRUCTURA DEL CAPITULO:
TiTULO:

Producto multimedia para mejor la dificultad de aprendizaje en el
area de matematica por medio de un CD interactivo para los estudiantes
de noveno aino de educacién basica del colegio fiscal “José Baquerizo

Maldonado”.

INTRODUCCION:

La propuesta educativa del tema tratado, sobre los medios
didacticos tecnoldgicos inclusivos para mejor deficiencias de aprendizaje
en las matematicas, ya que fortalecen las habilidades en su proceso de
ensefianza aprendizaje, la interactividad los va ayudar a descubrir a
captar a construir para tener un conocimiento significativo bajo la
formacién del docente que le serd muy factible llegar a sus conocimientos
por la estimulacion a través de la interactividad en los estudiantes del

colegio “José Baquerizo Maldonado”

La propuesta educativa, es una herramienta mediadora para dar
un alcance y otra perspectiva a la educacién, es util para el desarrollo en
el aula y para despejar dudas en la asignatura de mateméticas, enfoca
nuevos conocimientos con el propdsito de adquirir conocimiento a largo
plazo en los estudiantes y poder mejorar las capacidades en la materia y
su rendimiento académico, busca obtener una ensefianza de calidad
usando los medios didacticos tecnologicos indicados que permitan
obtener el propdosito del contenido en la clase dictada por el docente y
gue sea de gran aporte para cada estudiante en sus dificultades, este
trabajo se considera pertinente que enfoca nuevos métodos donde se

pretende obtener resultados positivos para el plantel.
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El desarrollo del producto multimedia ayudara al docente a incluir
nuevas estrategias métodos y técnicas en el desarrollo de la clase
logrando que el estudiante desarrolle habilidades y mejor su rendimiento
en el aula la elaboracion del software es innovadora en el area de
matematica donde se facilitara llegar a un aprendizaje de una manera
dinamica. Favorecera en hacer un estudiante motivador mas participativo
en el aula de clase crea vinculos de confianza entre docente- estudiante y
un entorno inclusivo bajo la supervision del docente, hace una
contribucion importante para mejorar la calidad del rendimiento
académico y ayuda al progreso de la enseflanza y aprendizaje
alcanzando el desarrollo integral en los estudiantes de noveno afio de
educaciéon basica del colegio fiscal “José Baquerizo Maldonado” en el
periodo 2018 - 2019.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Elaborar un software educativo interactivo como medio didactico
tecnologico para mejorar la dificultad de aprendizaje en el area de
matematica en los estudiantes de noveno afio de educaci6on basica de

colegio fiscal “José Baquerizo Maldonado” durante el periodo 2018 -2019.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover a los docente y autoridades para la aplicacion del
software educativo interactivo en el aula segun la malla del
estudiante

e Instruir sobre el manejo a través de clases demostrativas con el
software educativo

e Implantar el uso del software educativo interactivo para mejorar las
dificultades en matematicas de los estudiantes de noveno afio de

educacion basica del colegio fiscal “José Baquerizo Maldonado”
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ASPECTOS TEORICOS
ASPECTO EPISTEMOLOGICO

Diccionario Filosoéfico (2015) menciona que la epistemologia, es una
rama de la filosofia y como doctrina del conocimiento, se ocupa de
problemas tales como las circunstancias histéricas, psicolégicas y
sociologicas que llevan a la elaboracion de la teoria, y los criterios.
Es decir que se justifica como la explicacion clara y precisa de los

conceptos epistémicos. Benavides (2015).

En la investigacion se utiliza este aspecto para que el estudiante
conozca y a su vez comprenda lo que sucede a su alrededor; es decir que
se basa en el razonamiento légico y el razonamiento matematico, para
ello hay que plantear ejercicios o problemas practicos donde los alumnos
desarrollen su imaginacion y su inteligencia y lo pongan en practica a
través de ejercicios de tal manera que encuentren soluciones a los
problemas planteado. Esto ayuda al estudiante a que desarrolle sus
conocimientos y su aprendizaje en la asignatura de mateméaticas vy

puedan mejorar su problema de aprendizaje como es la discalculia.
ASPECTOS FILOSOFICOS

Vasquez (2016) afirma que la mente esta compuesta por esquemas o
procesos de datos es decir el conocimiento del pensamiento es una

construccion de detalles innatos.

Se usa esta perspectiva para examinar que la discalculia es un
problema de calculo matematico que se puede evidenciar en los
estudiantes a partir los primeros afios de educacion, la misma que debe
ser atendida por los docentes con actividades especificas que les
permitan tener habilidades en el area de matematicas de tal forma que los
ayuden en el desarrollo de aprendizajes significativos. la presencia de
dificultades de aprendizaje como el lenguaje, calculo debe ser ayudada
por parte del docente para que puedan dar una solucién de forma rapida

al alumno. Se meditar que el sentido humano es un sistema complejo
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para su funcionamiento correcto requiere de muchas condiciones, donde

se desarrollen capacidades fisicas, biolégicas y psicoldgicas.
ASPECTOS PSICOLOGICOS

Butterworth (2013) menciona que las personas que nhacen con
ceguera tienen dificultad de reconocer o diferenciar los nimeros; es decir
que al sufrir este problema de aprendizaje como la discalculia no permite

comparar ni entender los numeros al tener déficit de vision.

Basandonos en la teoria cognitiva, esta afirma que el conocimiento
no es una simple agrupacion de datos. La indole del entendimiento es la
estructura de los elementos de investigacion acoplados por relaciones,

gue forman un todo organizado y significativo.

Se \utiliza este aspecto psicoldgico para detectar que existe
estudiantes con dificultad numérico y por ese motivo ellos se sienten
desmotivado por lo que no pueden reconocer los digitos reales. Este
problema les afecta psicolégicamente en su rendimiento escolar y en su
vida cotidiana. Al sufrir problemas de visién o ceguera les afecta alin mas
ya que llegan al punto de perder el afio escolar en la asignatura de

matematicas.
ASPECTOS PEDAGOGICOS

Izurrieta (2016) describe que el aprendizaje de la l6gica matemética
es el educando quien lo edifica en su mente por medio de la relacion
directa con los objetos. Desarrolldndose siempre de lo mas simple a

lo mas complejo. Piaget (2010).

El educador es el sujeto experto en educacion directo que investiga
el método de establecer mejor el sistema y programas educativos, con el
propésito de ayudar al maximo el desarrollo de las personas y las

sociedades.

Los educadores deben convertirse en orientadores y guia de los

estudiantes se utiliza este aspecto para examinar la principal condicion de
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que el educando aprenda las matematicas es permitiendo que él sea
constructor de su propio aprendizaje, establecido en los objetos de su
entorno, relacionando su realidad con los procesos de aprendizaje. El
pensamiento I6gico matematico, tiene que ver con la destreza de trabajar
y concentrarse en términos de numeros y la dimensién de utilizar el
razonamiento l6gico. Pero este tipo de inteligencia va mucho mas alla de
las capacidades numéricas, nos aporta importantes beneficios como la
capacidad de interpretar conceptos y establecer relaciones basadas en la

razon de forma esquematica y técnica.
ASPECTOS TECNOLOGICOS

Moyano (2018) menciona que es de gran importancia la tecnologia
en una institucion educativa para que tanto el educador como el educando
desarrollen sus habilidades de aprendizaje dentro de la ensefianza —
aprendizaje. En la actualidad ha tomado un giro no solo la parte cientifica
sino también la parte tecnologica y eso exige que toda unidad educativa

cuente con medios didacticos tecnoldgicos.

se utiliza este aspecto para favorecer el desarrollo cognitivo es
importante que las clases también se den de manera tecnolégica es decir
qgue se utilicé proyectores, computadoras, diapositivas o algin medio
tecnolégico para hacer interactiva las clases de matematicas y asi el
estudiante pueda mejorar su rendimiento académico y a la vez se sienta

motivado de la asignatura.

A través del software educativo los estudiantes pueden reforzar lo
qgue el docente explica en la clase y ponerlo en practica a través de los
juegos, evaluaciones o complementar sus conocimientos a partir del

contenido del tema y su galeria.
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FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA

FINANCIERA: Durante el proceso del proyecto se cont6 con el siguiente

presupuesto:
Tabla 15 FINANCIERA

Descripcion Costo
Impresiones $50.00

Anillados y Cds $15.00
Viaticos $100.00

Copias $4.00
Total $169.00

Elaborado Por: Lissette del Carmen Villamar Pincay y Jazmin Azucena Moncada Chavez

TECNICA

En la Unidad Educativa Dr. José Baquerizo Maldonado constan los

recursos multimedia didacticos necesarios para la ejecucion del proyecto

educativo. Se utilizaron herramientas como:

v" Pc con un procesador Intel Core i3
v' 2.6 GB de espacio en el disco duro
v" Pendrive de 8 GB de RAM

v" Programa como Flash CS6 Portable
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LEGAL

Otra manera de resaltar la factibilidad de este proyecto fue por
medio de la Constitucibn de Ecuador 2008, donde se rescatan los
siguientes articulos que defienden esta propuesta para perfeccionar el

aprendizaje:
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

Literal 8. Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en
el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales.

Seccion octava Ciencia, tecnologia, innovaciéon y saberes

ancestrales

Art. 385. -- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y
saberes ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la

vida, las culturas y la soberania, tendra como finalidad:
1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnolégicos.
2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

3. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y

contribuyan a la realizacion del buen vivir.
RECURSOS HUMANOS

Se involucraron principalmente a los estudiantes de noveno afo de
educacién basica que es para ellos la elaboracion del software
educativo, luego el docente ya que el software es de gran ayuda ya
que tiene un método para que sus clases sea mejor y estaran mas
familiarizado con la tecnologia y por ultimo la autoridad que nos
permitié que pudiéramos realizar nuestro proyecto en su institucion y a

la vez estuvo de acuerdo con la elaboracién del software educativo.
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DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Este software con actividades interactivas serd un material de
apoyo utilizado para obtener un mejor rendimiento de los estudiantes y
mayor interés por partes de los docentes de la asignatura de
matematicas.

Como punto favorable tiene la facilidad de ser usado por todo tipo
de persona, al tener una estructura poco compleja con graficos y botones
que sirven de guia para el desarrollo de la unidad enfocada, por
consiguiente, tanto el docente como el estudiante tendran una mejor

interaccion en cada clase impartida.

Este software esta diseflado no solo con contenidos tedricos sino
también practico donde el estudiante una vez visto sus conceptos pueden

practicarlo a través de juegos, taller y evaluaciones.

Para la elaboracion de este recurso interactivo se utilizd6 los

programas a continuacion:
e Adobe Flash CS6

Es un programa que se usa normalmente para crear animaciones
en nuestro caso hemos creado nuestro software educativo con juegos
interactivos, imagenes y videos de la asignatura de mateméaticas del
noveno afio de educacion basica ya que los estudiantes pueden manejar
de una forma facil cada tema que veran de la unidad y aplicarlos mediante

talleres y evaluaciones.
e Adobe Photoshop

Esta aplicacion es utilizada habitualmente para el retoque de
gréficos y fotos, es un editor de imagenes rasterizados por adobe systems

incorporated.

Se ejecuta inicialmente el archivo del programa con extension .exe

el mismo lleva a la visualizacién de la interfaz principal del software, se
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requiere tener instalada la version de Adobe Flash, que mas se ajuste a

las especificaciones de su equipo.

MANUAL DE USUARIO DE SOFTWARE CON ACTIVIDADES
INTERACTIVAS

Unidad #5: Geometria y medida

Contenido
Galeria
Taller #1
Taller #2
Evaluacion
Link

VvV V. V V V V

1. Insertamos el Cd interactivo en la unidad del CPU.

GRAFICO N° 11 CD INTERACTIVO

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

2. Luego vamos a la unidad del Cd damos doble clic sobre ella'y

abrimos el documento llamado Indexfin.

GRAFICO N° 12 INDEXFIN

indexfin

Fuente: La Propuesta
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Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chéavez

3. Al dar doble clic en indexfin se abrira una pantalla principal del

software educativo.

GRAFICO N° 13 SOFTWARE INTERACTIVO

GEOMETRiA Y MEDIDA

| EVALUACION

TALLER #2
EVALUACION

Fuente: La Propuesta

Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

v Este menu principal contiene 7 botones la cual esta

clasificada como:

v' Geometria y medida, Contenido, Galeria, taller #1, taller#2,

evaluacion y matematica9.

4. También tenemos otros botones como la Unidad del libro que
en este caso es la unidad #5 del libro del ministerio de

educacion de matematicas.
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GRAFICO N° 14 UNIDAD #5

Fuente: La Propuesta

Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

5. existe la opcidn salir cuando ya no queramos utilizar el software.

GRAFICO N° 15 SALIR

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

6. Enla opcion play tenemos una melodia para que el software
este animado o divertido.

GRAFICO N° 16 PLAY

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

7. Y por ultimo en informacion estara nuestros datos de las

integrantes del software educativo.

GRAFICO N° 17 INFORMACION
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Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

8. Al seleccionar uno de estos botones como por ejemplo

contenido nos dirige a otra ventana.

GRAFICO N° 18 CONTENIDO

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chéavez

v' Dentro de contenido tenemos 5 opciones de temas que se
encuentra en la unidad 5 del libro de matematicas. Y al dar clic en
cualquier opcion se despliega a la informacion detallada del tema
como por ejemplo en la opcion 1 el tema es los poliedros y al dar

un clic nos aparece la informacion de este tema.
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GRAFICO N° 19 CONCEPTOS DE CADA FIGURAS

= —— e (®

CONTENIDC

Fuente: La Propuesta

Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chéavez
v

v' Y asi sucesivamente con las siguientes opciones del contenido.

4+ Luego nos dirigimos a al boton de galeria damos doble clic y nos

aparecera lo siguiente.

GRAFICO N° 20 GALERIA

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez
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v' Agui nos aparecera algunas imagenes acerca de la unidad # 5 del
libro de mateméticas como triangulos, cuadrilateros, cuerpos

redondos y poligonos.

+ Luego al dar clic en taller # 1 y taller #2 encontraremos diversos

juegos para el estudiante.

GRAFICO N° 21 TALLER #1

1.dar Click en el botén empezar
2.dar Click en el botén siguiente
3.girar la ruleta

4.elegir la opcién correcta

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

v' En este caso en el taller 1 Tenemos el juego de la ruleta la cual la
ruleta girara para indicar el numero del ejercicio que el alumno va a
resolver; luego aparecera la indicacion del ejercicio que el
estudiante tiene que desarrollar luego las opciones objetivas de las
respuestas, el grafico del ejercicio y por ultimo la solucion en una
imagen solo si la respuesta del ejercicio es correcta. tenemos
juegos de rompecabezas donde primero aparece la imagen
completa para que el estudiante pueda visualizarlo y después

aparecera el rompecabezas para armarlo.
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GRAFICO N° 22 EJERCICIOS RESUELTO DEL TALLER 1

«=D )

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 23 TALLER #2

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez
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v En este caso en el taller 2 tenemos juegos de rompecabezas
donde primero aparece la imagen completa para que el estudiante
pueda visualizarlo y después aparecera el rompecabezas para

armarlo.

GRAFICO N° 24 JUEGOS

SIGUIENTE

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

GRAFICO N° 25 ordenar Juego

EMPEZAR
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Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chéavez

v' Aqui el alumno tiene que armar el rompecabezas teniendo como
opciones los aciertos y errores. Luego de completar ese juego
tenemos un boton que dice siguiente y al dar clic hay nos dirige a

otro juego para que el estudiante se sienta entretenido.

4+ Luego en la opcién de evaluaciones pondremos a prueba los

conocimientos del estudiante, mediante diversas evaluaciones.

GRAFICO N° 26 EVALUACION

ELEGIR LA OPCION

CORRECTA:

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

v' Aqui aparecen una serie de preguntas en la cual el estudiante tiene
gue elegir una sola opcién que el crea que esta correcta igual le
aparece las opciones de error y acierto para que el estudiante
pueda al final saber su calificacion de lo aprendido.
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GRAFICO N° 27 EVALUACION OBJETIVAS

ELEGTRMIANOPLIDN
CORREGTA?

Fuente: La Propuesta
Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez

CONCLUSIONES

* Analiza las falencias y problemas de los estudiantes en las
matematicas. Ya que existe pocos medios didacticos tecnolégicos
para que el docente utilice otras estrategias didacticas de
ensefianza y asi pueda lograr mejorar el problema de aprendizaje

en el area.

* El presente proyecto pretende aportar ideas practicas para la
integracion de estos recursos a las clases de Matemética.
Especificamente se centrara en los estudiantes de noveno afio de

educacion basica para promover su desarrollo y habilidades.

» Elegimos realizar un software libre en el area de matematica cuyo
principal objetivo es la interaccion, desde el punto de vista del
alumno para aprender, y desde el punto de vista del profesor para
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ensefar, debido a que se trata de una herramienta efectivamente

didactica.

Se utilizara la metodologia interactiva ya que favorece la capacidad
de los participantes de aprender por si mismos, generando un
clima de distension y promoviendo el permanente debate, siempre

asistidos por el equipo responsable del taller.

RECOMENDACIONES

El software educativo sera de gran apoyo en el aula de clase, el
cual permitira salir del paradigma de las clases tradicionales
empleando asi técnicas motivadoras, innovadoras y didacticas. Es
indispensable que se implemente la tecnologia como una

herramienta de apoyo en el aula de clases.

Es necesario el disefio de un software que apoye y beneficie al
estudiante especialmente en el area numérico ya que es un
problema comun en los estudiantes que tenga inconvenientes para
realizar calculos tantos numéricos como mentales. teniendo en
consideracion que dicho proyecto promovera y desarrollara las

diferentes habilidades.

Utilizar el software de forma adecuada, como un recurso que
facilite el proceso de enseflanza - aprendizaje, donde los
estudiantes pongan en practica lo aprendido, que fortalezcan y
dominen aquellos conocimientos logrando asi un mejor desempefio

académico.
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L{J ANEXO 9

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXOS N° 1 SOLICITUD DE LA CARRERA

i

UG-FFLCE-MYP-PH- 532
Guayaquil, 20 de Junio del 2018

Licenciado.

José Landin Arauz

Rector del Colegio Fiscal Dr. José Baguerizo Maldonado
Ciudad.-

De mi consideracidon:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la
presente solicito se sirva permitir que las egresadas LISSETTE DEL CARMEN
" VILLAMAR PINCAY Y JAZMIN AZUCENA MONCADA CHAVEZ, reaiicen ei
PROYECTO EDUCATIVO en la insSitucidn Educativa que tan acertadamente
dirige, previo a ia obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion,
mencion SISTEMAS MULTIMEDIA

TEMA: MEDIOS DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA
DISCALCULIA EN LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION

BASICA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS EN EL COLEGIO FISCAL
DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO.

PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO.

La mformacion requerida (resefia historica, aplicacion de encuestas, entre oros),
es de suma importancia para el desarrolic de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.
Atentamente,

o i

Eltorada v revimdo g ASc Tatmas Asiles Hudalgo Gostms de Usudad de Studaca's
por: MSc fuan Escober. =

7
{

NV

—
4
v

~




L{,J ANEXO 9

rsidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

mm‘om'm Yeter:
E-mail cebjosebaquerizomaldonado@live.com

Guayaquil, 22 de junio de 2018

Master

Juan Ferniandez Escobar

DIRECTOR DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIAS
Facuiltad de Filosofia, Letras y Ciencias de Ia Educacién

Universidad de Gaayaquil
Ciudad

Estimado master Fernandez-

Acepto que los alomnos: VIELAMAR PINCAY LISSETTE DEL CARMEN con Ci. 095281 :
vmaﬁnmhmmummahm
de Guayaquil de ia Facuitad de Filosofis, letras y Gencias de la Educacitn, Mencidn
SISTEMA MULTIMEDIA. Realicen el proyecto:

TEMA: MEDIOS DIDACTICOS TECROLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN
LOS ESTUDIANTES DE NOVEMO ARNO DE EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA EN EL ESCUELA DE EDUCACION BASICA RISCAL “DR. JOSE BAQUERIZO
MALDONADO™

PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO. Previc a la obtencién del titulo de licenciados, en la
institucién bajo mi direccién.

Ef mismo que beneficara 2 ios estudiantes gue se educan en e plantel.

/\7t€u\7i A.O °

-\ pphi NCAdA.
21{Jyﬂ‘0 2013




L{J ANEXO 10

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXOS N° 2 EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
UNIDAD EDUCATIVA “DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO?”

CENTRO ESCOLAR DE ED. BASICA
“DR. JOSE BAQUERIZ0 MALDONADO

REALIZANDO LAS RESPECTIVAS OBSERVACIONES DENTRO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA




ij ANEXO 10

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ENCUESTAS REALIZADAS A LOS ESTUDIANTES DEL NOVENO ANO
DE EDUCACION BASICA




ij ANEXO 11

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXOS N° 3 ENTREVISTA A DIRECTIVO DE LA INSTITUCION




L?‘JJ ANEXO 12

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXOS N° 4 ENTREVISTA AL DOCENTE DE LA ASIGNATURA

.
»CANDO ENFAMILIA | “ ~* P !
4 |
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ANEXO 15

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA

ANEXOS N° 5 GUIA DE OBSERVACION

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS EN LA EDUCACION

GUIA DE OBSERVACION

Tema: Los medios didacticos tecnoldgicos en el aprendizaje de la

discalculia en la asignatura de matematicas. Software Educativo.

NO

ASPECTOS

Malo

Regular

Bueno

Excelente

¢, Como consideras las
condiciones de Infraestructura
de la institucion?

¢En qué condiciones se
encuentran el ambiente de las
aulas de clases?

¢ El docente maneja un tono de
voz adecuado?

¢, Considera ud que el docente
realiza sus clases de manera
dindmica?

¢, Como consideras el
Comportamiento del estudiante
hacia el docente?

¢En qué condiciones se
encuentran los medios
didacticos tecnolégicos del
laboratorio de la institucion?

Elaborado por: Lissette Del Carmen Villamar Pincay — Jazmin Azucena Moncada Chavez
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ANEXOS N° 6 ENCUESTAS PARA ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS EN LA EDUCACION

ENCUESTAS PARA ESTUDIANTES

Tema: Los medios didacticostecnoldgicos enelaprendizaje deladiscalculiaenla
asignatura de matematicas. Software Educativo.

Objetivo de Encuesta: Elobjetivode estaencuestaesrecopilarinformacion parapoder
llegar a determinar las posibles soluciones a este gran problema que suele afectar alos
miembros dentroy fuerade lainstitucion educativa, en el cuél evaluaremos esta
encuesta en una escala de medicion de la siguiente manera:

1 2 3 4 5
Nada Frecuente | Poco Frecuente | Indiferente Frecuente Muy Frecuente
Nada Poco Frecuente Indiferente Frecuente Muy Frecuente
Frecuente
Preguntas 1 2 3 4 5

1.- ¢Considera Usted tener la habilidad de
entender y trabajar con simbolos aritméticos y
nameros?

2.- ¢ Considera usted tener dificultad para
recordar formulas y conceptos numéricos?

3.- ¢ Usted recibe las actividades didacticas
necesaria por parte del docente para lograr
una mejor comprension en las clases de
matematicas?

4.- ¢;Considera Usted tener dificultad en los
graficos matematicos como angulos, vectores
y representaciones numéricas?

5.- ¢El docente realiza distintas actividades
didacticas en la asignatura de matematicas
en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

6.- ¢Usted recibe las clases de matematicas
a través de los recursos multimedia como
(proyector, computador, diapositivas) en el
aula?

7.- ¢ Usted utiliza aplicaciones informaticas
como método de aprendizaje en las
matematicas?

8.- ¢Usted utiliza alguna herramienta virtual
para subir tareas, talleres y compartir
informacion tanto docente — estudiante en la
asignatura de matematicas?

9.- ¢Cree usted que con la aplicacion de un
software educativo mejoraria el rendimiento
escolar?

10.- ¢ Cree usted que con la ayuda de un
software educativo con juegos matematicos
ayudaria para desarrollo de sus habilidades?




/] =)

\ &

Universidad de Guayaquil S

ANEXOS N° 7 ENTREVISTA PARA AUTORIDAD

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL ANEXO 17
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS EN LA EDUCACION

ENTREVISTAS PARA AUTORIDADES

Tema: Medios didacticos tecnologicos en el aprendizaje de la discalculia en la
asignatura de matematicas. Software educativo.

Objetivo General: Determinar los medios didacticos tecnoldgicos en el
aprendizaje de la Discalculia mediante métodos cientificos para realizar un
software educativo.

Nombre:

Profesién:
Cargo:
Afio de Experiencia:

1. ¢Usted hatenido estudiantes con problemas de discalculia en la institucion?

2. ¢Los docentes deberian recibir capacitacion actualizada para detectar y tratar
la discalculia en los estudiantes?

3. ¢Es necesario que en lainstitucidon cuente con un area especifica para tratar
los problemas de aprendizaje como la discalculia?

4. ¢Son emergente las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en su
institucion?

5. ¢Los recursos tecnoldgicos estan disponible para actividades entre el
docente- estudiante en la hora clase de mateméticas?

¢Lacreacion de un software educativo con contenido dinamico en base ala
asignatura de matematicas ayudara en el rendimiento escolar en los
estudiantes?

No
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ANEXOS N° 8 ENTREVISTA PARA DOCENTES | ANEXO18

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS EN LA EDUCACION

ENTREVISTAS PARA DOCENTES

Tema: Medios didacticos tecnoldgicos en el aprendizaje de la discalculia en la
asignatura de matematicas. Software educativo.

Objetivo General: Determinar los medios didacticos tecnologicos en el
aprendizaje de la Discalculia mediante métodos cientificos para realizar un
software educativo.

Nombre:

Profesién:
Cargo:
Afio de Experiencia:

1. ¢Considera usted que exista algun caso de discalculia en los estudiantes de
noveno afio de educacién béasica en la asignatura de mateméticas? ¢(Como lo
detecto?

2. ¢Cree usted que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico se soluciona
con laresolucién de los problemas matematicos?

3. ¢Usted emplealainclusién de las Tecnologia de la Informaciéon y
Comunicacion (TIC) en el proceso de aprendizaje?

4. ¢Usted utiliza las estrategias didacticas considerando el tipo de estudiante con
dificultad de aprendizaje?

5. ¢Con laelaboracion de un software educativo existe la posibilidad de que el
estudiante muestre interés en base a la asignatura?

6. ¢El método de aplicar un software educativo que implique contenido dinamico
en el area de matemética ayudaria a los estudiantes con este trastorno a
desarrollar sus habilidades?



ANEXOS N° 9 FORMATO DE PROPUESTA

"g }'.
L4
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FlLOSOFiA, L!ZTRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCAC[(')N
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE TRABAIO DE TITULACION

Nombre de la propuesta
de trabajo de la titulacién
(tema y propuesta)

MEDIOS DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN LOS
ESTUDIANTES DE 9NO ANO DE EDUCACION BASICA EN MATEMATICA DE LA

‘ INSTITUCION "DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO". SOFTWARE EDUCATIVO

|

H

VILLAMAR PINCAY LISSETTE DEL CARMEN

Nombre del estudiante (s) | \ 1\ NCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA

Facultad Filosofia Carrera Sistemas Multimedia
} Desarrollo de multimedia
linea de Sub-linea de Yl como
| mfopedagogia & : recurso didéctico
Investigacién investigacion a2k
proceso de ensefianza y
aprendizaje
Fecha de presentacion de la Fecha de evaluacion de la
ipmpustadelnhajode 16 de Mayo del 2018 propuesta de trabajo de 22 de Mayo del 2018
S Rickacts
ASPECTO A CONSIDERAR | CUMPLIMIENTO | OBSERVACIONES |
- Si NO
Titulo de la propuesta de trabajo de titulacién %
Linea de Investigacion / Sublineas de X
. iacic
Planteamiento del Problema X
Justificacién e importancia X
Objetivos de la Investigacién X
Metodologia a emplearse X
Cronograma de actividades X
X

Presupuesto y financiamiento

X APROBADO
APROBADO CON OBSERVACIONES
| NO APROBADO

SEETRER . |

M

"~ Docente Revisor
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ANEXOS N° 11 ASISTENCIA A TUTORIAS

{ ANEXO 3

/

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA
UNIDAD DE TITULACION
INFORM DE VANCE DE LA GESTION TUTORIAL
Tutor: MSL &w& N\hw ~\9~
Tipo de trabajo de tifulacion: _ > ™
Titulo del trabajo: Mo AL g £ M)W\ﬁ' ﬁﬁ bk%
Nombres y apelidgs: ot & Jhemia Bt

No.DE |  FECHA DURACION: | OBSERVACIONES YTAREAS |  FIRMA FIRMA
SESION | TUTORIA MLA:TMDADES DETUTORI INICIO | FIN ASIGNADAS TUTOR |  ESTUDIANTE
[ % B |
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ANEXOS N° 12 REVISION FINAL DEL TUTOR

L';J ANEXO 4

LT s——

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
sermsmE—nm

Guayaquil, Julio de 2018

Sra. MSc.

SILVIA MOY-SANG CASTRO. Arq. ;
DECANA DE FACULTAD DE FILOSOFIA. LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad. -

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacion MEDIOS
DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN LOS ESTUDIANTES
DE 9NO ANO DE EDUCACION BASICA EN MATEMATICA DE LA INSTITUCION "DR. JOSE
BAQUERIZO MALDONADO". SOFTWARE EDUCATIVO de las estudiantes VILLAMAR PINCAY
LISSETTE DEL CARMEN con C.I. No. 0952814150 Y MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA con
C.l. No. 0931085963, indicando han cumplido con todos los parametros establecidos en la
normativa vigente:

e Eltrabajo es el resultado de una investigacion.

e El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

e [l trabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

o El nivel de argumentacion es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del trabajo
de titulacion con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacion, CERTIFICO, para los fines pertinentes,
que las estudiantes estan aptas para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,

2V S8
Mk LUIS MONTOYA
C.C.0959280553

ANEXOS N° 13 RUBRICA DEL TUTOR
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacion

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: “Medios didacticos tecnoldgicos en el aprendizaje de la discalculia en los estudiantes de
9no afio de Educacién Basica en Matematicas de la institucion “Dr. José Baquerizo Maldonado”. Software
Educativo™.

Autor(s): VILLAMAR PINCAY LISSETE DEL CARMEN y MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAIJE CALF.
MAXIMO

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA : 4.5 4.2

Propuesta integrada a Dominios, Mision y Vision de la Universidad de Guayaquil. 0.3 0.3

Relacion de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / Facultad/ 0.4 0.4

Carrera

Base conceptual que cumple con las fases de comprension, interpretacion, explicacion y 1 0.9

sistematizacion en la resolucion de un problema.

Coherencia en relacion a los modelos de actuacion profesional, problemética, tensiones y 1 i i

tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-BV

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 1.

resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesion

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnolégico. 0.4 0.3

Responde a un proceso de investigacion — accion, como parte de la propia experiencia 0.4 0.3

educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CIENTIFICO 4.5 4.2

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 1 i

El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, del S 1

conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando

significativamente a la investigacion.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estén en 1 1

correspondencia. )

El analisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.7

conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de |as citas y referencia bibliografica 0.7 0.5

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 0.8

Pertinencia de la investigacion 0.5 0.4

Innovacién de la propuesta proponiendo una solucion a un problema relacionado con el perfil 0.5 0.4

de egreso profesional

CALIFICACION TOTAL * i i 10 1 932

* El resultado serd promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacion oral.

MSC. LUIS MONTOYA
No. C.I. 0959280553

FECHA: 20 de agosto del 2018



ANEXOS N° 14 CERTIFICADO DE PORCENTAJE URKUND

L
FACULTAD DE FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA Y SISTEMAS MULTIMEDIA

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado MSC. LUIS MONTOYA, tutor del trabajo de titulacion certifico
que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado por VILLAMAR PINCAY LISSETTE
DEL CARMEN con C.I. No. 0952814150 Y MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA con C.I.
No. 0931085963, con mi respectiva supervision como requerimiento parcial para la
obtencion del titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion.

Se informa que el trabajo de titulacion: MEDIOS DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL
APRENDIZAIJE DE LA DISCALCULIA EN LOS ESTUDIANTES DE 9NO ANO DE EDUCACION
BASICA EN MATEMATICA DE LA INSTITUCION "DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO".
SOFTWARE EDUCATIVO, ha sido orientado durante todo el periodo de ejecucion en el
programa antiplagio URKUND quedando el 10% de coincidencia.

MSC-TUIS MONTOYA
€.C.0959280553



ANEXOS N° 15 REVISION FINAL DEL REVISOR

/
A

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

Guayaquil, 30 Agosto del 2018

Sra. MSc.
SILVIA MOY-SANG CASTRO. Arq.

DECANA DE FACULTAD DE FILOSOFIA. LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad. -

De mis consideraciones:

EnvloaUd..dlnfomeowmndbnteahmmwhwejodemlmﬁm
DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN LOS ESTUDIANTES
DE NOVENO ARO DE EDUCACION BASICA EN MATEMATICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
“DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO". PROPUESTA: SOFTWARE EDUCATIVO de los estudiantes
MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA, con C.C. 0931085963 y VILLAMAR PINCAY LISSETTE DEL
CARMEN con C.C. 0952814150. Las gestiones realizadas me permiten indicar que el trabajo fue revisado
considerando todos los parémetros establecidos en las normativas vigentes, en el cumplimento de los

siguientes aspectos:
Cumplimiento de requisitos de forma:
* Eltitulo tiene un maximo de 34 palabras.
La memoria escrita se ajusta a la estructura establecida.
El documento se ajusta a las normas de escritura cientifica seleccionadas por la Facultad.
La investigacion es pertinente con la linea y sublineas de investigacion de la carrera.
Los soportes tedricos son de maximo 5 afios.
La propuesta presentada es pertinente.

Cumplimiento con el Reglamento de Régimen Académico:

El trabajo es el resultado de una investigacion.

El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

El trabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

El nivel de argumentacién es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se indica que fue revisado, el certificado de porcentaje de similitud, la valoracion del tutor,
asi como de las paginas preliminares solicitadas, lo cual indica el que el trabajo de investigacién cumple
con los requisitos exigidos,

Una vez concluida esta revision, considero que los estudiantes MONCADA CHAVEZ JAZMIN AZUCENA y
VILLAMAR PINCAY LISSETTE DEL CARMEN estan aptos para continuar el proceso de titulacién,
Particular que comunicamos a usted para los fines pertinentes

DOCENTE FUTOR REVISOR
C.I. 0922439252
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CARRERA SISTEMAS MULTIMEDIA
Unidad de Titulacién

DE EVAL MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE N

Titulo del Trabajo MEDIOS DIDACTICOS TECNOLOGICOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DISCALCULIA EN
LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA EN MATEMATICA DE LA INSTITUCION
EDUCATNA"DR.JOSEBAQUERIZOHALDONADO" PROPUESTA: sonmns EDUCATIVO.

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 08
Redaccion y ortografia 0.6 06
Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacion 0.6 0.6
Adecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 06

TV (<
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 0.5 05
La introduccién expresa los antecedentes del tema, su importancia 086 086

dentro del contexto general, del conocimiento y de la sociedad, asl
como del campo al que pertenece

El objetivo general esta expresado en términos del trabajo a investigar 0.7 0.7

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del objetivo 0.7 0.7
_general

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y aportan 0.7 07
 significativamente al desarrollo de Ia investigacion

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos de la 0.7 0.7
El analisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 04 04
Factibilidad de la propuesta 0.4 0.4
Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos especificos 0.4 0.4
| Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 04 0.2
Aeunlbaddnycompondenebcondm de las citas y referencia | 0.5 03
bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1
Pertinencia de la investigacion/ Innovacion de la propuesta 04 04
La investigacién propone una solucién a un problema relacionado con 0.3 03
el perfil de eg profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 0.3 03
Carrera/Escuela

cmncm&nom.- 95
'Elmulhdo con la calificacion del Tutor y con la calificacion de obtenida en la

f“ e
GUEV. !SPINOZA JUAN CARLOS

FIRMA DEZ DOCENTE TUTOR REVISOR
No. C.I. 0922439252 FECHA: 30 de Agosto del 2018
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UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL . X

DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
“DRA. MARIA INE5S ARMAS VASQUEZ" -
TELEFONO: 04-2281146

CERTIFICACION

LA DIRECCION GENERAL DE LA UNIDAD DE PRACTICAS
PREPROFESIONALES DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
EDUCACION, CERTIFICA: Que, el (a) senor (a) (ita) VILLAMAR
BINCAY LISSETTE DEL CARMEN, con documento nacional de
identic ad N©e 095Z814150 especializacion SISTEMAS
MULTIMEDIA modalidad PRESENCIAL realize y aprobo las
Practicas Docentes Reglamentaria en la UNIDAD EDUCATIVA
“PROVINCIA DE CHIMBORAZO” con Ia calificacion OCHO CON
DIECIOCHO (8,12), bajo la supervizion del(a) MSc. JAIME
ESPINOZA, comespondiente al periodo lectivo 2017 — 2018. Asi
consta en los archivos gue reposan en Ia secretanria de Ia
Direccion a mi camgoe, a los gue me remito en CaA%0 necesario-
Guayaguil, 31 de Agosto del 2018.

Atentamente,

MSec. IVONNE © RAMIREZ.
GESTOR _
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
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lmnormouu.ls DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR
ﬂ LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
IOUGACION. CERTIFICA: Que, ¢l (») scior (@) (ita) MONCADA
cluvu JAZMIN AZUCENA, con documento nacional de .
Cidentidnd  N° 0931085963 especializacion SISTEMAS

© MULTIMEDIA modalidad PRESENCIAL realizo y aprobd las

Practicas Docentes Reglamentana en la UNIDAD EDUCATIVA
“DR. JOSE BAQUERIZO MALDONADO" con I calificacién DIEZ
(10), bajo I aupcrvision delin) MSc. RUTH VECA TOMALA,
comrespondiente al periode lectivo 2017 - 2018, Asi consta en
los archivos que reposan en l sccretana de Ia Direccion a mi
cargo, o loa que me remito on caso necesario.- Cuayaquil, 31 de
Agosto del 2018,

Atentamente,

MSec. IVONNE CARRO RAMIREZ.

GESTO
DEPARTAMENTO DE PRACTICA DOCENTE
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‘ (", CERTIFICADO

LA COORDINACION DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE
LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA
. EDUCACION, CERTIFICA: Que, vistas las evidencias
correspondientes, el Sr. (a.) (ta.) VILLAMAR PINCAY LISSETTE
DEL CARMEN, con C.I. 0952814150, carrera SISTEMAS
MULTIMEDIA en la modalidad PRESENCIAL realizd y aprobé la

actividad de Vinculacion con la Sociedad, per lo que se le concede

[ Revisado y aprobado por: | Lic. Domingo Tapia Avilés. MSc., Gestor General
| Elaborado: , [ Tic. Angeln Yanki A. MSc.. Digitadora
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