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RESUMEN

La presente investigacion analiza la importancia que genera la utilizaciobn de recursos
tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas cognitivas en los estudiantes, por lo que se propuso
como objetivo general determinar la importancia de los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de
destrezas cognitivas a través de indagaciones bibliograficas y trabajo de campo para el disefio
de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de basica de la Unidad Educativa Mons.
Lednidas Proafo. La investigacion se llevé a cabo mediante el uso de la investigacion cuali —
cuantitativa, ademas de las técnicas de investigacibn para la respectiva recopilacién de
informacién. En conclusion la utilizacion de recursos tecnolégicos en el ambito educativo permite
tanto al docente y a los discentes desarrollar acciones didacticas, pedagogicas, comunicacional
y organizativas que permita favorecer el crecimiento académico de los discentes adquiriendo un
estilo de aprendizaje para su correcta formacion, con criterios de firmeza y calidad.

Palabras Claves: Recursos tecnoldgicos, Destrezas cognitivas, Procesos cognitivos, Pagina
web, estudiantes.
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ABSTRACT

The present investigation analyzes the importance generated by the use of technological
resources for the development of cognitive skills in students, for which it was proposed as a
general objective to determine the importance of technological resources in the development of
cognitive skills through bibliographic inquiries and field work for the design of a web page for the
students of the 8th year of basic education of the Educational Unit Mons. Lednidas Proafio. The
investigation was carried out through the use of qualitative - quantitative research, in addition to
research techniques for the respective collection of information. In conclusion, the use of
technological resources in the educational field allows both the teacher and the students to
develop didactic, pedagogical, communicational and organizational actions that favor the
academic growth of the students, acquiring a learning style for their correct training, with criteria
of firmness and quality.

Keywords: Technological resources, Cognitive skills, Cognitive processes, Web page, students.



INTRODUCCION “
La presente de investigacidn tiene como objetivo principal que se utilicen
los recursos tecnologicos para la ensefianza a los discentes por medio de una
pagina web dinamica, interactiva y de facil uso, por tal razon se recomienda que
los docentes afladan alternativas tecnologicas dentro de su metodologia en el
aula de clases para que de este modo se logre potenciar y desarrollar destrezas
cognitivas en el area de Matematica y Literatura en los estudiantes de la Unidad

Educativa Fiscal Monsefor Lednidas Proano.

La utilizacion de una pagina web con recursos tecnoldgicos en el ambito
de la ensefianza de la asignatura de Matematica y Literatura, es de importancia
para el desarrollo de destrezas cognitivas, demostrando que esta apto para la
capacidad de aprendizaje e inclusion de nuevos conocimientos por parte de los

estudiantes.

Esta investigacion se realizé con la finalidad de implementar los recursos
tecnoldgicos por parte del docente y reforzar la ensefianza para los estudiantes
debido a que, mediante los instrumentos de investigacion realizados a los
estudiantes, autoridades y docentes, se obtuvo como resultado de forma
conjunta una aprobacion con respecto al uso de recursos tecnolégicos para el
desarrollo de destrezas cognitivas en los discentes fortaleciendo el proceso

académico.

Mediante la investigacion bibliografica realizada en articulos cientificos y
académicos, revistas y/o tesis, tuvieron un efecto positivo logrando enriquecer
de conocimientos el presente tema de investigacion el cual fue dividido en cuatro

capitulos que se detallan a continuacién:
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Capitulo I: Este capitulo esta integrado por el planteamiento del problema
y las causas que lo ocasionan, a su vez la formulacién y sistematizacion del
mismo, los objetivos generales y especificos de la investigacion con el fin de
demostrar la importancia y beneficio del proyecto, justificacion, delimitacion,
hipotesis o0 premisas de investigacion y su respectivo cuadro de
operacionalizacion de variables.

Capitulo II: Lo incorpora los antecedentes de la investigacion, Marco
Tebrico — conceptual que estd basado en las variables, dimensiones e
indicadores del cuadro de operacionalizacion de variables, marco contextual,
marco legal, y sus respectivas fundamentaciones.

Capitulo Ill: En este capitulo, se desarrolla la metodologia con la cual se
realiz6 esta investigacion, los tipos de investigacion, la modalidad de
investigacion y las técnicas e instrumentos, lo cual permitird conocer los puntos
clave de la problematica. Ademas de lo antes mencionado, se detalla la
poblacion a la cual estad dirigida esta investigacion y la formulacion de
conclusiones y recomendaciones con los resultados obtenidos.

Capitulo IV: Comprende el desarrollo de la propuesta de la investigacion
y sus objetivos, justificacion, aspectos tedricos, la factibilidad financiera, humana

y las referencias bibliogréficas.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problemade investigacion

En la actualidad se ha establecido un progreso y desarrollo tecnologico a nivel
mundial, producto de aquello el ser humano ha utilizado la tecnologia como medio que
le ayuden a cumplir objetivos como la organizaciéon de procesos, optimizacion del tiempo

y para el desarrollo de nuevas actividades para el ser humano.

Segun la UNESCO menciona que la implementacion de las TIC’s (Tecnologias de
la Informacion y Comunicacién), en el sector educativo de América Latina no ha
reportado resultados positivos, esto es debido a que los docentes siguen utilizando el

marcador Yy la pizarra como mejor aliado. (2022)

El uso de los recursos tecnologicos es indispensable en el ambito social,
empresarial y educativo. En el campo educativo ha contribuido considerablemente la
tecnologia a la educacion, anteponiéndose incluso a situaciones emergentes a nivel
mundial como la pandemia del covid-19, en donde puso en evidencia la necesidad de la
sociedad en aprovechar estos recursos tecnoldgicos para el desarrollo de actividades y

la interaccion constante en diferentes tiempos y espacios.

Al nivel nacional, la implementacion de la tecnologia en la educacion ecuatoriana
es muy importante, para eso, el Ministerio de Educacion cre6 el Sistema Integral de
Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SITEC), este programa permite el disefio
de proyectos tecnoldgicos para el aprendizaje digital, brindando a nivel social
conocimientos que permitan el uso de las tecnologias, entregando PC’s, sistemas de
audios, pizarras digitales y proyectores a las instituciones de nivel general basico y
bachillerato. Sin embargo, estos recursos no estan a disposicion de todas las
instituciones fiscales del Ecuador, por tal motivo el Ministerio de educacion tiene como
mision primordial que todas las instituciones educativas del pais tengan acceso a estos

recursos tecnoldgicos.



La UNESCO menciona que los gobiernos desarrollan soluciones de aprendizaje a
distancia afrontando los retos que esto conlleva, que van desde la entrega de contenidos,
apoyo a los docentes, orientacion a las familias, los problemas de conectividad y de

acceso a medios masivos de comunicacion. (2022)

Podemos decir entonces que la tecnologia ha tenido un gran progreso en la
sociedad, al mismo tiempo también ha logrado asociarse muy bien en los procesos
educativos; brindando mejoras en la busqueda de informacion y en el desarrollo de
investigaciones que han contribuido en cada proceso de aprendizaje, despertando asi

nuevas habilidades y destrezas en los estudiantes.

El desarrollo de las destrezas cognitivas es importante porque es mediante estas
habilidades como: la atencidon, relaciébn, comparacion, clasificacién, comprension,
analisis, sintesis, elaboracién y recuperacion de informacion, cémo el ser humano
relaciona estos procesos desarrollando el pensamiento abstracto. Posteriormente

emerge un sistema de valores y conceptos.

Segun la organizacion READALYC, escuela cognitiva de la organizacién que
estudia los procesos mentales de los gerentes y directivos menciona que la teoria de la
organizacién proporciona herramientas conceptuales y empiricas que contribuyen al
estudio, andlisis y comprension del comportamiento de las organizaciones. Entendida en
un sentido amplio, incluye diferentes enfoques tedricos que dentro de sus propios

postulados explican su existencia y evolucion. (2018)

Maria Elvira Rodriguez Luna, docente de la Universidad Distrital de Colombia
Francisco José de Caldas; menciona que el desarrollo de habilidades cognitivas y
sociales tiene como base los procesos de aprendizaje, los cuales se evidencian en
cambios relativamente permanentes de los conocimientos o los comportamientos y las
acciones de las personas, cambios éstos debidos a la experiencia, es decir, a las

relaciones sociales y materiales que los individuos experimentan en su historia de vida.

Mediante una observacion se ha podido identificar que dentro del sistema educativo
del pais existe la necesidad de implementar recursos tecnologicos que ayuden al

fortalecimiento y desarrollo de habilidades cognitivas en el aprendizaje de los discentes.



Es por ello que laimplementacion de una pagina web, plataforma digital, audiovisual
y dinamica como un recurso didactico, mejoraria significativamente en el desarrollo de

estas habilidades para potenciar el nivel de aprendizaje en los estudiantes.

1.2. Formulacion del Problema

¢, De qué manera inciden los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de destrezas
cognitivas en los estudiantes del 8vo afio de educacion basica en la Unidad Educativa

“‘Mons. Lebnidas Proano”, periodo académico 2022 — 20237

1.3. Sistematizacién

1. ¢Cudl es laimportancia de los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje?

2. ¢Cuales son las destrezas cognitivas que ayudan a fortalecer la comprensién del
entorno y el proceso de aprendizaje del estudiante?

3. ¢El uso de una pagina web permite desarrollar habilidades cognitivas en los

discentes?

1.4. Objetivos de lainvestigacion

1.4.1. Objetivo General

Determinar la importancia de los recursos tecnolégicos en el desarrollo de
destrezas cognitivas a través de indagaciones bibliograficas y trabajo de campo para el
disefio de una péagina web para los estudiantes del 8vo afio de basica de la Unidad

Educativa Mons. Lednidas Proafo.
1.4.2. Objetivos Especificos

e Identificar los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas cognitivas en
los estudiantes mediante un examen bibliografico y experimental, esto Gltimo en
la aplicacion de recursos tecnoldgicos.

e Examinar cuales son las destrezas cognitivas mas importantes en los discentes
para su desarrollo académico a través del analisis de material cientifico
bibliografico.

e Implementar una Pagina Web con actividades para el desarrollo de destrezas
cognitivas que ayuden a mejorar el rendimiento académico de los discentes.



1.5. Justificacion e importancia

La presente investigacion tiene como finalidad buscar alternativas mediante el uso
de recursos tecnoldgicos que permitan desarrollar destrezas cognitivas en los
estudiantes y poder ampliar sus niveles de comprension. Esto beneficiara en gran medida
al sistema educativo, porque es una herramienta dirigida a fortalecer los procesos
cognitivos de los discentes. Dentro del presente proyecto podremos obtener

conocimientos que ayuden a la aplicacion de recursos tecnoldgicos pertinentes.

Dentro del aspecto social, nos beneficiamos de los recursos tecnolégicos como las
plataformas virtuales, que acompafan en el mundo educativo permitiendo compartir
informacion dentro de un mismo entorno virtual, sean de manera sincrénica o asincronica,
fortaleciendo la ensefanza de los docentes y mejorando el aprendizaje de los discentes.
En el ambito laboral estas tecnologias permitirdn una mejor productividad de los

profesores y el correcto desempefio de sus funciones.

Dentro de la importancia teorica, la presente investigacion se fundamenta en
estudios anteriores que han aportado a la educacion con bases similares a ésta. Donde
se analiza la importancia que tienes los recursos tecnoldgicos en el campo educativos
desde su implementacién en las diferentes areas de estudios. Concluyendo asi, que la
utilizacién de los recursos tecnoldgicos permite el desarrollo de destrezas cognitivas en

los discentes en las distintas areas de estudios.

Ademads, la presente investigacion educativa tiene una utilidad metodoldgica
relevante para establecer la importancia de los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de
las destrezas cognitivas para el aprendizaje. En virtud del avance tecnolégico en la
actualidad, la educacion cambié a espacios virtuales; y la utilizacion de estas
herramientas poderosas permitié6 mejorar el aprendizaje de los discentes, obteniendo asi

un desarrollo expresado de manera cualitativa y cuantitativa.

1.6. Delimitacién del problema

Campo: Educacion.



Area: Matematica y lenguaje.

Aspectos: (recursos tecnoldgicos — destrezas cognitivas).

Titulo: Recurso tecnoldgico para el desarrollo de destrezas cognitivas.
Propuesta: PaginaWeb

Contexto: Unidad Educativa Mons. Lednidas Proario.

1.7. Premisas de lainvestigacion

1. La falta de implementacion de recursos tecnoldgicos impide el desarrollo de
destrezas cognitivas en los estudiantes.

2. El desarrollo de destrezas cognitivas ayuda al fortalecimiento del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

3. Lacreacién de una pagina web permite el mejoramiento en el rendimiento

académico de los discentes.



1.8. Operacionalizacién de las variables

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

permiten el desarrollo
y fortalecimiento de
las destrezas
cognitivas, logrando

alcanzar un mayor

desempeiio en los
discentes al
proporcionarles
experiencias
sensoriales
representativas  del
conocimiento
adquirido durante su

aprendizaje”.

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL

Recursos “Son aquellos | Tipos de recursos | Tangibles:

Tecnologicos | elementos gue | tecnoldgicos ¢ Pizarras digitales

e Mesas interactivas

e Tablet

e Computadoras

e Teléfonos moéviles

Intangibles:
e |Internet
e Guia interactiva

e Plataformas

de

ensefanzas virtual

e Multimedia
e Larobdtica

e Software
especializado

Recursos tecnoldgicos
para el desarrollo de

destrezas cognitivas

¢ Aplicacion
escritura
colaborativa

e Software
creacion visual

e Software
comunicacion

mensajeria

de

de

de
y

e Software educativo




e Plataformas
educativas

Destrezas

Cognitivas

Son un conjunto de
operaciones mentales
cuyo propésito
fundamental es que el
ser humano procese la
informacion adquirida
a través de los
sentidos 'y  poder
habilidades

que le permitan tener

potenciar

un mayor desempefo

en la sociedad.

Taxonomia de Bloom

e Comprension
e Analisis

e Evaluacion

e Recordar

e Aplicacion

e Creacion

Jerarquizacion de
procesos cognitivos de

Sanchez Amestoy

¢ Observacion
e Comparacion
e Clasificacion
e Ordenamiento
e Clasificacion
jerérquica
e Analisis
e Sintesis

e Evaluacion

Fuente: Investigacion

Elaborado por: Cabesa Espafa Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.




CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes delainvestigacion

Como antecedentes del presente trabajo de investigacion se hace referencia a
investigaciones anteriores que han aportado a la educacidon con bases conceptuales

similares a las abordadas en el presente trabajo.

En la Universidad de Granada en Espafia se realiz6 una investigacion cientifica con
el titulo “Competencias Digitales Ludicas y Ensefanza” en el afio 2019, elaborado por
Graciela Esnaola Horacek y Maria Beatriz de Ans0O, quienes mencionan que, la
necesidad de incluir las competencias digitales en las practicas docentes fomentando
experiencias con mediacion de videojuegos como materiales didacticos digitales; estas
practicas se fundamentan en nuestra linea de investigacion que corrobora los beneficios
de los videojuegos en aprendizajes cognitivos, emocionales, psicomotrices, ademas de
constatar que la mayoria de los nifios accede a partir de actividades videoludicas al
universo digital. A partir de un andlisis descriptivo de enfoque cuantitativo, aplicado a un
muestreo no probabilistico intencional que permite describir algunas categorias de la
cultura docente en el uso de tecnologia educativa y en particular de videojuegos en el

aula.

En Colombia se realizd una investigacion tecnolégica con el titulo “Implementacion
de un Juego Serio Multiplataforma para el Desarrollo de las Operaciones Cognitivas en
Nifios de 6 a 8 Anos”, en el afio 2017 elaborado por Torres Jiménez Jenny Natalia y
Espinosa Romero Olga. Quienes consideran que, por medio de la creacion e
implementacion de un Juego Serio se pueden desarrollar las operaciones cognitivas en
nifios de 6 a 8 afos, a través de una metodologia de campo desarrollando una matriz de

operacionalizacion para el analisis de datos recolectados.

En la Universidad de Guayaquil se realizdé una tesis con el tema “La Multimedia
como Recurso Didactico para el Desarrollo de Destrezas Intelectuales en Nifios de 4to

Afio Basico”, por Peralta Peralta Yadira Mariana en julio del 2021. La metodologia



llevada a cabo es la de una investigacion mixta cuali-cuantitativa, asi también la
modalidad bibliogréafica, de campo, basadas en los tipos de investigacion exploratoria y
descriptiva; en donde la autora menciona que se pudo evidenciar la problematica de la
investigacion para posteriormente disefiar una guia didactica con recursos multimedia
gue promuevan el desarrollo de destrezas intelectuales en los estudiantes. Se espera
gue con la implementacién de la guia didactica con actividades multimedia innovadoras

se aporte en el desarrollo de las destrezas intelectuales de los estudiantes.

“‘Recursos Didacticos Tecnoldgicos en el Aprendizaje Significativo del Subnivel
Medio”, este proyecto fue elaborado por Sempertegui Velasquez Patricia Amelia y Pefia
Sempertegui Jéssica Maria en agosto del 2018, de la Universidad de Guayaquil, quien
utiiza una metodologia de campo mediante una observacion directa, dialogos,
encuestas. Mencionan en su trabajo de investigacion obtuvieron datos importantes que
validan la relevancia social del uso de las TIC y se fundamenta en la teoria constructivista

gue sustenta el aprendizaje significativo y la construccion de nuevos conocimientos.

La presente investigacion “Recursos Tecnoldgicos para el Desarrollo de Destrezas
Cognitivas”, realizada por Quimi Carmona Lady y Cabesa Espafia Efrain en septiembre
2022, de la Universidad de Guayaquil, quienes mediante a una metodologia de
investigacion en donde la observacion, entrevistas y encuesta obtuvieron datos
importantes que determinan la importancia de utilizar los recursos tecnolégicos para el
desarrollo de destrezas cognitivas en los discentes estudiando principalmente los
procesos cognitivos de la Taxonomia de Bloom y la Jerarquizacion de procesos

cognitivos de Sanchez Amestoy.

2.2. Marco teérico —conceptual

2.2.1. Recursostecnolégicos

Al conceptualizar el término recurso digital, hay que tener presente que hace
referencia a las diversas herramientas digitales disefiadas para brindar apoyo a los
usuarios durante el desarrollo de actividades. Vinculando esta apreciacién en un aspecto

académico los materiales tecnoldgicos contribuyen en la interaccion del discente con los



ordenadores e interfaces disefiadas en el proceso educativo, logrando cumplir con una
educacién mas actualizada, dinamica, digital e interactiva; con el principal objetivo de

abordar contenidos que permitan potencializar destrezas en los estudiantes.

Para Lema y Meza (2021) “el uso de la tecnologia se basa en principios
tecnolégicos que significa incluir en el procesamiento de adquisicion de conocimientos a
partir de herramientas que involucren aspectos digitales para la tarea practica” (p. 190).

En relacion a la apreciacion expuesta,

Los medios tecnolégicos, en la actualidad son considerados elementos importantes
gue contribuyen a la formacion y preparacion de los individuos en una sociedad
globalizada; es decir, corresponden a aquellos recursos que estan disefiados para
trabajar en dispositivos tecnoldgicos, generando un mayor alcance para el usuario y al
mismo tiempo promover sus aprendizajes, a partir de la informacién, y contenido
disponible en la web. Ante esto, es importante también destacar que el docente tiene la
responsabilidad de incluir durante su practica académica diversos materiales y recursos
tecnolégicos enfocados a promover un aprendizaje dinamico, motivacional y que al

mismo tiempo desarrolle destrezas en el estudiante.

Al respecto, Choez (2018) sostiene que el “desarrollo de los recursos tecnoldgicos
tiene como finalidad la formacion de docentes y estudiantes en habilidades investigativas
para formar parte esencial de la utilizacién a diario en su ambito institucional” (p. 72).
Desde la llegada de la digitalizacion, la educacion tuvo que afrontar cambios y adaptarse
al contexto actual en el cual esta inmersa la sociedad; es por ello que, durante el tiempo
gue mayor impacto generé la pandemia, los educadores se vieron en la necesidad de
autoformarse y adaptarse a incluir en sus actividades educativas recursos tecnologicos
gue ayudaran a la formacion del discente. Estas herramientas han contribuido durante la
participacion y activacion de conocimientos en el estudiante potencializando habilidades
del pensamiento, escucha activa, toma decisiones e incluso brindandole la capacidad de

aprender a afrontar desafios.

En este sentido, los recursos tecnologicos son materiales que estan disponible en

portales, sitios y plataformas digitales disefiadas u orientadas a alcanzar propdsitos.
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Ahora bien, estos recursos principalmente estan clasificados en recursos tangibles “todo
lo que corresponde al hardware” y recursos intangibles “todo lo que corresponde al

software”.

Tipos de recursos tecnologicos

En la actualidad, el ser humano tiene a disposicion una serie de recursos
tecnoldgicos que permiten desarrollar y potenciar habilidades, fortaleciendo asi sus
capacidades mentales y hacer, de cierto modo, sus actividades mas simples y
ordenadas.

De este modo, los autores Vega y Lopez (2019) sefalan “las herramientas
didacticas han sido consideradas desde hace un tiempo como elementos fisicos que
generan contenido, a partir de sistemas disefiados para transmitir informacion, con el
objetivo de brindar conocimiento en los individuos” (p. 104). Tal es el caso que, se puede
mencionar que los recursos tecnologicos considerados como herramientas didacticas
corresponden a los medios tangibles y no tangibles que proporcionan aprendizajes, a
través de sistemas de simbolos obteniendo asi, una serie de experiencias para el

individuo.
Los recursos tecnoldgicos se pueden clasificar en:

e Tangibles o fisicos

e Intangibles o invisibles

Recursos tangibles

Los recursos tangibles son aquellos elementos que se relacionan con la parte fisica,
es decir, aquellos materiales que pueden medirse y contabilizarse, siendo herramientas
idéneas para el uso de los individuos, entre estos recursos enfocados en el ambito digital
y tecnolégico se destacan materiales, tales como: pizarras digitales, mesas interactivas,
tabletas, computadoras, teléfonos moviles, entre otros recursos, direccionados a

promover la participacion e interaccion de las personas.

De este modo, Riega (2018) sefiala “los elementos tangibles o fisicos componen

una estructura dentro de una organizacion, asi como el sistema de redes, equipamientos
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relacionados a la tecnologia, estos pueden ser modificados y varian de acuerdo a la
naturaleza de la funcion” (p. 47). Segun el autor son medios tecnoldgicos que forman
parte de una estructura fisica dentro de organizaciones de area cOmputo, equipamientos
informaticos, laboratorios y aquellas herramientas para el uso personal que brindan

servicios en distintas areas dentro de una organizacion dependiendo de su funcion.

Pizarras digitales

Antes de plantear una conceptualizacion sobre la pizarra digital es importante
recordar, los recursos tecnoldgicos tangibles, involucran materiales tecnoldgicos
enfocados en impulsar la utilizaciéon de nuevas tecnologias que sirvan para transmitir
informacion y establecer vinculos comunicacionales entre el individuo y el ordenador. Es
asi como estos recursos estan disefiadas en funcion del usuario o de acuerdo a quien
las necesite, por ende, los educadores pueden hacer uso de herramientas. La pizarra
digital es sin duda, un elemento muy importante dentro de las TIC, y al momento uno de
los méas nuevos y novedosos de utilizar con los estudiantes, ya que promueve e incentiva
Su participacion para la construccion de saberes y en el desarrollo de destrezas

cognitivas.

Mediante este dispositivo, se da inicio a una nueva percepcién a la hora de
transmitir conocimiento, pero cabe recalcar que el grado de interaccion e innovacion en

su uso dependera de los limites que impongan los docentes.

Asimismo, Cala et al., (2018) mencionan “la aplicacion de recursos como son las
pizarras inteligentes, le permite al educador generar un aprendizaje dirigido
principalmente por él, manteniendo el liderazgo para compartir contenidos, controlar el
mantenimiento del dispositivo y evaluar la formacion del estudiante” (p. 63). La pizarra
digital esta orientada en brindar una nueva experiencia académica en los estudiantes,
accediendo a contenidos que son faciles de visualizar durante el desarrollo de clases por
el educador, contribuyendo a la formacion digitalizada, ademas de conducir experiencias

tecnolégicas durante la practica educativa de los estudiantes.

Mesas interactivas
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Las mesas interactivas son aquellos recursos que le permiten a los usuarios
interactuar, compartir informacion, divertirse, a partir de los diferentes medios y
herramientas de los cuales se compone la mesa; este elemento estd enfocado
principalmente en los movimientos del cuerpo, estos pueden ser de las manos y de los

pies, de este modo, el juego puedo incluir a un usuario o varios durante su desarrollo.

Las mesas interactivas, son recursos aplicados en el proceso de ensefianza por
parte de los educadores para fomentar la interaccion entre los usuarios, combinando los
aspectos ladicos con el aprendizaje (Revelo et al., 2018). De acuerdo con la informacion
planteada, estos elementos propuestos en el ambito educativo, les permiten a los
estudiantes aprender de una manera mas dinamica, entretenida incluso interactiva, con

la finalidad de convertir la educacidon en un entorno recreativo.

En este sentido, Cattan (2019) sostiene que los dispositivos aplicados durante la
ensefianza, como las mesas interactivas, “no soélo permiten compartir informacién, sino
gue a partir de los mdltiples recursos y herramientas incorporadas se fomenta la
participacion e interaccion entre estudiantes” (p. 22). Sosteniendo la informacion
propuesta, las mesas interactivas, no solamente deben incorporar materiales que
contengan informacion o datos, sino que estos elementos se pueden involucrar con
elementos de juego o didacticas que incluyan las practicas recreativas de la mesa,
fortaleciendo y motivando al estudiante a aprender de una manera dinamica, en la cual

él desarrolle sus habilidades y destrezas como factor principal.

Tablet

Actualmente, los estudiantes acceden a las diferentes plataformas, aplicaciones y
sitios digitales que contienen una serie de contenidos disefiados para tratar areas y
tematicas en particular, brindandole informacién en cualquier lugar y a cualquier hora del
dia. Ante esta situacion, es indispensable reconocer que la tecnologia contribuye y ayuda
a la sociedad en un contexto donde se puedan mantener informados. Para ello, los
dispositivos tecnoldgicos, en este caso las tabletas estan enfocadas para que los
estudiantes puedan utilizarlas y acceder a los mudltiples beneficios que ofrece la
digitalizacion, de manera que incremente las competencias y fortalezca los procesos

académicos.
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Los aparatos tecnoldgicos - dispositivos digitales, hacen referencia a los multiples
aparatos que estan disefiados para procesar, indagar y navegar en espacios virtuales.
Analizando las caracteristicas principales que destacan en estos aparatos, se
encuentran: tiempo de duracion de carga - aproximadamente 8 / 9 horas, disefio
adaptable y verséatil - peso del dispositivo 500 gr., tamafio funcional, conectividad de 3G
a 4G, finalizando con el sistema operativo de acuerdo al dispositivo (Android, Huawei,
10S).

Para el Ministerio de Educacion de Pert (2020) “la tableta es un tipo de herramienta
tecnoldgica tangible disefiada principalmente para mejorar la vida de los usuarios,
brindandole la facilidad y comodidad para acceder a contenidos informativos de acuerdo
a necesidades que presente el usuario” (p. 8). En cuanto a lo expuesto, es necesario
mencionar que las caracteristicas mencionadas que se destacan de este tipo de aparato
tecnoldgico, lo convierte en un elemento idoneo y facil de manejar para el usuario,
accediendo diversos tipos de contenidos, programas y aplicaciones que necesite el
usuario. En el dmbito educativo, les permitira a los estudiantes obtener recursos
académicos digitalizados, promover una educacion mas dinamica, interactiva,

tecnoldgica y recreativa; basada en necesidades, gustos e interés de cada usuario.

Dentro del ambito de la educacion, de acuerdo a Camacho y Esteve (2018) “el
aprendizaje digital, a partir del uso de tabletas supone la obtencion de experiencias
basadas en problemas y enfocados en aspectos de la vida real, que fortalezcan y
valoricen el aprendizaje” (p. 172). Como consecuencia la digitalizacion ofrece a los
usuarios en este caso discentes una experiencia digitalizada, con la finalidad de que
puedan abordar contenidos dindmicos y entretenidos direccionados a la construccion de
conocimientos, sin necesidad de utilizar otros recursos, simplemente accediendo a los
programas disponibles que involucren actividades relacionadas a las tematicas y areas

académicas necesarias a reforzar.
Computadoras

La computadora es un aparato electrénico el cual esta compuesto de diferentes
elementos que le permiten potencializar sus funciones, almacenar informacion, visualizar

los datos, descargar elementos e implementar nuevos softwares. Por lo que, en la
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actualidad, es un recurso o dispositivo indispensable para el desarrollo recreativo,
formativo y educativo de los estudiantes, puesto que permite acceder a informacion

relevante en el proceso pedagoégico de los temas y actividades socializadas en el aula.

De manera que, la computadora es un dispositivo tecnologico, que sirve para
almacenar y procesar los datos informativos (Guzmén, 2019). A causa de esto, este
dispositivo esta disefiado principalmente para ayudar en las tareas mas simples y
complejas a los usuarios, contribuyendo al desarrollo de actividades cotidianas,
investigaciones, actualizacion de programas, descargas, mensajeria instantanea,
programacion e incluso acceder a las plataformas digitales para recolectar y compartir

informacion.

Asimismo, la computadora sirve para realizar diferentes tipos de operaciones de
manera mas facil, automatica y dindmica (Lion, 2019). Si bien es cierto, la computadora
vuelve mas préactica y sencilla la vida de las personas, sin embargo, es importante
recordar que los usuarios son quienes manejan el software y hardware de los
dispositivos; es decir, las personas disefian e implementan los recursos para darle un

valor significativo a los aparatos tecnologicos.

Teléfonos moviles

El aparato movil o dispositivo movil, hace referencia al tipo de dispositivo que posee
un tamafio accesible para el usuario y que ademas combina los elementos de un
ordenador y una tableta, siendo un recurso facil de utilizar. Por otra parte, este tipo de
aparato tecnoldgico, cuenta con un almacenamiento capaz de mantener mayor cantidad
de contenidos, videos, imagenes, informacion y datos. Es por esto, que ha sido
considerado como un dispositivo inteligente; ya que al combinar las funciones de los

ordenadores con los teléfonos le permite al usuario reemplazar la computadora.

En cierta medida, los dispositivos moviles al utilizar internet les he permitido tener
mayor impacto en la sociedad, convirtiendose en aparatos imprescindibles en el
guehacer diario de las personas. Tal es el caso que permiten el acercamiento entre
internautas, brinda acceso a portales digitales y multiples servicios que requiera el
usuario. Al respecto, los autores Basantes et al., (2017) resalta laimportancia del teléfono
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movil “esta herramienta cumple con la funcion de brindar diversos servicios en el usuario,
accediendo a materiales, contenidos, mensajes, aplicaciones e informacion en el menor
tiempo posible” (p. 81). Casi todos los teléfonos maviles en la actualidad son dispositivos
inteligentes, ya que permiten al usuario instalar programas adicionales y a la vez

utilizarlos durante la formacién académica de los individuos.

Recursos intangibles

Los recursos intangibles, son aquellos elementos que se relacionan con el apartado
del software de los dispositivos tecnoldgicos (tabletas, celulares, computadoras, etc.); es
decir, aquellos que no pueden medirse ni contabilizarse. Tal es el caso de los recursos
gue se encuentran en la parte interna de los dispositivos, estos pueden ser: guias

interactivas, plataformas digitales, medios audiovisuales, programas y aplicaciones.

Como plantea Riega (2018) “los medios intangibles son aquellos recursos
tecnoldgicos traducidos en la competencia de los seres humanos y medios utilizados
para la optimizacion de respuestas propias”. (pag. 38). Desde esta perspectiva, estos
medios son parte de los recursos tecnoldgicos que estan destinados a la optimizacion de

informacion y al desarrollo de competencias del ser humano.

Internet

Para definir internet, es necesario conocer que son aquellos ordenadores que estan
interconectados por medio de redes, cuyo proposito es lograr el intercambio de
informacion a partir de recursos de acceso libre para los usuarios. De este modo, los
dispositivos tecnolégicos, son aquellos que acceden a la red para obtener informacion
actualizada, buscar datos, compartir elementos y realizar diversas actividades que

involucren el manejo y uso de las redes digitales.

Con referencia al término, consideran Mejia y Gomez (2017) que “el internet es una
poderosa herramienta para ayudar a la difusién del conocimiento y la educaciéon” (p. 4).
Bajo este angulo, el Internet juega un papel fundamental en la era digital, puesto que a
partir del uso que se le brinde, los internautas pueden acceder a plataformas digitales,
descargar aplicaciones en incluso crear los propios softwares para uso y beneficio de si

mismo y para otros usuarios.
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El impacto de Internet en el proceso educativo, permite fomentar la participacion
digital de los usuarios, accediendo a informacién en diferentes partes y a cualquier
momento (Carneiro, Toscano, & Diaz, 2021). La participacion de las redes digitales en la
actualidad, es favorable, ya que permite mantener actualizados a cada momento a los
usuarios, asimismo pueden comunicarse en cualquier parte que se encuentren y eso fue
lo que ayudo6 a mantener la educacion en constante actualizacion y cambio, debido a que
los usuarios pudieran acceder a materiales, recursos y diferentes elementos que le

permitieron fortalecer su autoaprendizaje, convirtiéndose en ciudadanos digitales.

Guiainteractiva

La guia interactiva, hace referencia a un tipo de material didactico disefiado
principalmente para facilitar los procesos académicos, de manera que se permita
establecer una relacién de interaccion entre el educador, los contenidos y el participante,
detallando y personalizando los contenidos, tematicas y metodologias disefiadas para
tratar areas y aspectos relacionados a la preparacion, formacion e integracion del

estudiante durante su aprendizaje.
En este sentido al hacer énfasis en el ambito tecnoldgico, se debe tener presente

La implementacion de una guia digital, debe cumplir con una serie de requisitos
para alcanzar los objetivos propuestos en el marco académico, entre estas, se
encuentran las estrategias didacticas que promuevan la interactividad y dinamismo en el
estudiante, a partir de la implementacibn de recursos multimedia. Para ello, los
contenidos que son tratados en la guia deben favorecer la participacion,
desenvolvimiento y digitalizacién del estudiante al momento de la ejecucién de

actividades.

Con la llegada de las nuevas tecnologias y el impacto que la misma ha generado
en la sociedad se han disefiado recursos significativos para innovar en cuanto a las
acciones académicas (educacion), disefiando e incorporando nuevos programas,
aplicaciones y plataformas digitales enfocadas en brindar servicios didacticos, ludicos,
pedagodgicos que sirvan de base en el desarrollo educativo. Es asi como la
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implementacion de una guia le permitira al estudiante conocer e identificar los multiples
sitios a los que puede ingresar en la web y que le ayude a mejorar su formacion

académica, profesional e integral.

Plataformas de ensefianza virtual

La utilidad que actualmente se le brinda a la tecnologia mas precisamente en un
ambito académico, constituye una nueva opcion al momento de acceder a materiales,
incorporar recursos clase a clase por parte del educador, obtener informacién precisa y
actualizada en cualquier momento y, asimismo, crear aplicaciones o programas que
contribuyan a la preparacion educativa del estudiante. Es por esto, que se ha
considerado a los docentes como individuos actos de generar sus propios elementos al
momento de impartir una clase, con la llegada de la tecnologia, los educadores se vieron
en la necesidad de aprender por si mismo la creacién de contenidos y materiales en las
diversas interfaces disponibles en la web, analizando esta situacion, el docente puede
proponer un software educativo, una pagina web académica e incluso nuevas

aplicaciones que fomenten la participacion y mejoren el rendimiento en el discente.

Asi lo manifiesta el autor Guzzetti (2020) “la innovacion de materiales y recursos
por parte de los educadores al incluirlos en plataformas digitales, convierte a los
estudiantes en ciudadanos digitales” (p. 7). Citando lo expuesto por el autor, las
plataformas educativas, brindan entornos accesibles y adaptables de acuerdo a las
diversas necesidades, tematicas y contenidos que estan buscando los usuarios. A través
de este sistema de aprendizaje, los individuos pueden desarrollar nuevas habilidades al
acceder a contenidos de manera autbnoma, crear sus propios aprendizajes e impulsar

sus destrezas.

Los sitios en linea direccionados al aspecto académico ‘denominados como
plataformas educativas’ son espacios digitales (disponibles en la web), cuyo principal
objetivo consiste en promover un aprendizaje innovador, recreativo e interactivo;
manteniendo la idea de que tanto docentes como educadores pueden cooperar y

colaborar a partir de las plataformas, compartiendo ideas e informacién contextualizada,
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sintetizada y precisa durante la realizacion de actividades, obteniendo asi el desarrollo

de competencias.

Multimedia

La palabra ‘multimedia’ ha sido utilizada a partir de la década de los sesenta, este
término involucra la relaciéon entre diversos elementos como son: videos, audios,

elementos sonoros, pelicula y musica, animaciones y recursos audio/visual.

Es oportuno para Rodriguez et al., (2018) mencionar que “los recursos tecnolégicos
y multimedia tienen una fundamentacion tedrica, un disefio y una estructura que se puede
aplicar a cualquier metodologia de ensefianza — aprendizaje” (p. 6). Dentro de este orden
de ideas, en la actualidad la educacibn que no utiliza recursos multimedia,
indiscutiblemente se encuentra alejada de las necesidades de los estudiantes, es por ello
gue se propone realizar cambios que ayuden a promover el aprendizaje por medio de la
implementacion del video en clases, enfocado en potencializar habilidades, capacidades

y destrezas cognitivas.

Es por ello que, la insercion de los recursos multimedia dentro del salon de clases
es un gran apoyo para que el docente pueda disefiar sus actividades de manera diferente,
en este caso con la introduccién del video educativo; pero, esto no sélo va a depender
de la parte creativa y motivadora que éste conlleve, sino que también va relacionado con
el cumplimiento de propdsitos para lo cual se disefid. Entre las caracteristicas que

destacan en los recursos multimedia, se encuentran:

e Mantener una interfaz que inserte elementos visuales (gréaficos, textos,
animaciones e incluso efectos y sonidos)

e Herramientas que promueven la digitalizacion en el internauta.
e Interaccion entre los usuarios y los sistemas — dispositivos.

e Dinamismo

Larobdtica
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La robdtica es una ciencia que esta orientada en la planificacion, disefio y aplicacion
de robots, combinando aspectos tales como ingenieria, tecnologia, electromecanica,
entre otras ramas de la ciencia. Por lo que es una herramienta tecnologica, que busca la
sustitucion de diferentes aparatos tecnologicos que se encuentran en decadencia, para

beneficio, desarrollo y contribucién de los humanos.

La tecnologia esta cada vez mas presente en el ambito educativo, es asi que,
Sanchez et al.,, (2019) reconocen “la robdtica ha sido sefialada como una de las
tecnologias emergentes con mayores posibilidades de aplicacion como medio de
aprendizaje y como instrumento didactico” (p. 11). El mantenerse en una era digital que
se encuentra en constante cambio debido a la globalizacion, sugiere que la educacién ha
apostado por el manejo de nuevos sistemas de aprendizaje basados en el ambito
formativo de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematica, integrando los recursos

tradicionales con los nuevos elementos que estan disponibles en la web.

La robotica Andrade (2022) “es un recurso y herramienta que en la actualidad
incorpora versatilidad y flexibilizacion para ser aplicada en el aula de clases, motivando
y estimulando el aprendizaje interactivo en los estudiantes” (p. 27). El motivar e incentivar
la participacion de los estudiantes durante su desarrollo formativo, ayuda a buscar
nuevas alternativas que fortalezcan y potencialicen el aprendizaje; es por esto que,
durante la formacién de los individuos en el aula de clases, las herramientas que se
apliquen, permitirdn que se involucren con los medios digitales, disefiando y creando sus
propias plataformas, recursos y materiales, volviéndose expertos en el manejo de

tecnologias.
Software especializado

Un software denominado como especializado, es aquella plataforma o programa
disefiado para cumplir un rol especifico, que brinde mayor productividad en el area en el
cual se encuentra basada su programacion. Ante esto es importante destacar que el
software especializado debe cumplir con los objetivos propuestos por la organizacién o
entidad que lo haya creado, posibilitando la ejecucion de tareas especificas para

beneficio de los internautas.
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Para los autores Palacios y Guerra (2022) plantean “el software especializado
permite crear y desarrollar aplicaciones informaticas” (p. 15). Teniendo en cuenta lo
mencionado, cabe destacar que se consideran especializados, ya que deben cumplir con
una funcién en particular; es decir para aquello que se los ha creado, al respecto en el
mercado digital o tecnoldgico existen diferentes softwares que cumplen funciones
indispensables para los usuarios, entre estos se encuentran los procesadores de texto,

los buscadores de red, las plataformas idoneas para edicién y comunicacién, entre otras.

Considerada como una herramienta capaz de permitele al disefiador — programador
crear materiales, recursos, programas, plataformas y sistemas de software que le brinden
una funcionalidad significativa a los equipos de hardware (Guerra, Cuenca, & Tapia,
2019). Tal es el caso que, los softwares especializados no solamente se encuentran
diseflados para el manejo en dispositivos como computadora, tabletas y laptops, sino
gue pueden ser utilizados desde otros aparatos que cuenten con la capacidad idonea
para realizar descargas y actualizaciones; de este modo, los usuarios podran realizar las

debidas tareas a partir del manejo de estos softwares.

Recursos tecnolégicos para el desarrollo de destrezas cognitivas

La tecnologia es importante para potencializar habilidades, destrezas y desarrollar
competencias en los individuos; en este sentido, los recursos tecnolégicos permiten
desarrollar las destrezas cognitivas por medio de diferentes métodos, técnicas y
herramientas que buscan priorizar y dinamizar la formacion pedagogica, a través de la
atencién, percepcion, memoria, orientacion, entre otros elementos que favorecen la
participacion de los estudiantes entre los dispositivos de hardware y los recursos del

software.

Por lo tanto, Mendoza (2020) establece “estos recursos representan una opcion de
ejercitar permanentemente procesos cognitivos de atencion, descripcion, comparacion,
analisis y sintesis” (p. 192). Los educadores son los principales responsables de incluir,
disefiar, compartir y planificar los recursos tecnolégicos que seran aplicados y
compartidos a partir de aplicaciones y plataformas educativas dirigidas a promover,

fortalecer y fomentar el desarrollo destrezas y capacidades que involucren la atencion,
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memoria, analisis, percepcion, sintesis, dinamismo, recreacion, entre otras habilidades

gue se activen en el cerebro, a partir de su utilizacion en el aula.

Cuando se expresa la frase “se aprende a partir de la tecnologia”, este término hace
referencia a que los individuos pueden ingresar a la red y obtener informacion relevante
que le ayude a construir sus saberes, generando asi el desarrollo de capacidades,
habilidades y destrezas cognitivas, cambiando la manera de ver y conocer el proceso
educativo. En este sentido, destacan Frias et al., (2017) “las habilidades cognitivas
ameritan una atencion especial como base para el desarrollo de las demas” (p. 203). El
uso de las herramientas digitales le permite al discente alcanzar una mejora en su
aprendizaje, esto es posible de visualizar y evidenciar durante su desenvolvimiento y

rendimiento académico.

Del mismo modo, internet es sin lugar a duda una herramienta indispensable en la
actualidad; ya que brinda la posibilidad de mantener una comunicacion permanente con
las personas, encontrar multiples materiales que ayuden en la formacién de los
individuos, obtener informacion, disefar y crear recursos, entre otros beneficios. Ademas,
mencionan Granda et al., (2018) los recursos tecnologicos “posibilitan la atencién
individual, donde el docente pueda reconocer estilos de aprendizaje y compartir
contenidos tomando en consideracion este factor, permitiendo la segmentacion” (p. 106).
A partir de lo propuesto, el internet es un elemento favorable, puesto que ayuda a disefiar
y compartir contenidos de acuerdos a las necesidades presentes en los estudiantes,

teniendo como propdsito mejorar su aprendizaje.

Por lo que se mencionan algunos softwares que proponen la didactica siguiendo

los niveles de Bloom y de Sdnchez Amestoy.

e Recordar: se pueden utilizar softwares tales como: Evernote, Diigo, Pearltrees y
Todoits y google Drive.

e Comprender: permiten realizar actividades de interpretacién, parafraseo,
clasificacién, entre otras, para ello se consideran los siguientes softwares:

Symbaloo, Tagxedo, Thinglink y Skitch.
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e Aplicar: actividades que promuevan la creatividad y desarrollo mental en los
estudiantes, tal es el caso que se trabaja con los softwares, Canva, Emaze y
Blogger.

e Analizar. el estudiante adquirird habilidades cognitivas para organizar ideas,
conectar informacion, descomponer, reconocer e identificar elementos, a través de
los softwares: Popplet, Mindmeister y TimeRime.

e Evaluar: fortalecer las habilidades de comprensién y andlisis, utilizando softwares
de Padlet y Educaplay.

e Crear: capacidad de comprender ideas, recopilar informacion y exteriorizar

conocimientos, por medio de softwares como: Yotutube, Spreaker y Auramas.
Aplicacion de escritura colaborativa

La herramienta que estan disefiadas para compartir a interactuar con los usuarios,
ayudan a promover el trabajo cooperativo entre los miembros, de manera que puedan
realizar una escritura colaborativa, es asi como surgen las diferentes aplicaciones y
plataformas que permiten que esta actividad sea facil y factible, entre las plataformas

mas relevantes se encuentra Google Drive (apps de Google).

La escritura colaborativa vinculada a las tecnologias de la informacion y
comunicacién, consiste en el proceso mediante el cual diferentes miembros que
pertenecen a un grupo realizan una dinamica de produccion textual, agrupando
informacion de modo interactivo y dinamico, organizando la escritura y participando
activamente en la construccion de ideas (Alvarez, Bassa, & Gonzélez, 2018). En cuanto
a la cita propuesta, las plataformas y aplicaciones que permiten la accesibilidad de los
usuarios para compartir, intercambiar y trabajar colaborativamente en foros, blogs,
procesadores de texto, entre otras aplicaciones; contribuyendo a la participacion e
interaccion entre los internautas digitales, trabajando en un mismo documento o
plataforma, sin limitar la participacién de los demas. Sin lugar a duda, esto realza las

ventajas de las nuevas tecnologias y sobretodo su aplicacion en entornos educativos.

Software de creacion visual
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Los entornos visuales disefiados en las nuevas plataformas educativas, estan
direccionada a convertir espacios poco interesantes y novedosos, en ambientes
participativos, dinamicos, flexibles y versatiles, de modo que el usuario se sienta parte
del medio; es asi como, en la actualidad surgen diferentes aplicaciones que incluyen
recursos graficos donde el usuario sea un elemento mas en la interfaz, abarcando y
combinando los aspectos tedricos del aprendizaje, con la didactica y Iudica de las

plataformas digitales.

Son herramientas disefiadas como expresion visual, que permiten representar la
informacion a partir de graficas digitales, con la finalidad de qué los usuarios puedan
visualizar los recursos y herramientas incorporados en el programa o aplicacion (Arias &
Pezo, 2018). Los elementos que incluyen las plataformas educativas son muy
importantes, puesto que, al existir diferentes estilos de aprendizaje, los usuarios podran
reconocer e identificar las graficas, construyendo definiciones, conceptos, formando su

propio aprendizaje, a partir de la observacion.

Software de comunicacién y mensajeria

La comunicacion es un aspecto indispensable para el desarrollo y formaciéon de los
individuos en una sociedad, asi que, a partir de esta interpretacion, se han incorporado
multiples softwares (aplicaciones) creadas en funcion de intercambiar informacion,
mediante sistemas de mensajeria, por lo que, estas nuevas herramientas permiten
enviar, recibir e intercambiar datos con otros individuos (de manera individual o

colectiva), favoreciendo la interaccién de los usuarios en las redes.

El software disefiado para el proceso comunicacional y mensajeria, les permiten a
los usuarios compartir mensajes con otros usuarios, logrando transmitir, emitir y recibir
informacion (Chavez & Gutiérrez, 2018). De este modo, las aplicaciones de mensajeria
instantanea ayudan a compartir informacion relevante en cualquier momento del dia, con
el objetivo principal de combinar texto, imagenes, videos, llamadas, archivos, como

recursos para optimizar la comunicacion entre individuos.

Al respecto, el software de comunicacion y mensajeria ha sido considerada una

herramienta que mayor impacto genera en la sociedad, ya que paso a formar parte de
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las aplicaciones que ayudaron a continuar con el proceso educativo durante tiempos de
confinamiento, debido a que sirve para compartir informacion (mensajes) entre usuarios.
Por lo que, aplicaciones como Telegram, WhatsApp e incluso Facebook Messenger se
convierten en plataformas idoneas para desarrollar una clase online, compartir recursos
educativos y transferir archivos, de manera que el proceso comunicacional engloba la

digitalizacion.
Software educativo

Un software educativo, es una plataforma disefiada para promover el proceso
educativo a beneficio de los sistemas de aprendizaje, buscando la transicion de lo
tradicional a lo tecnoldgico y digital; facilitando la practica pedagdgica a través de
elementos didacticos y ladicos que tienen como finalidad lograr la participacion
permanente de los usuarios, al acceder a sitios y plataformas de busqueda, manejo y

construccion de aprendizajes interactivos.

Son recursos incorporados en un programa o aplicacion, dirigidos a generar
ensefianza, a partir de los elementos y materiales que se hayan aplicado en la
herramienta tecnoldgica (Miranda & Romero, 2019). Con referencia a lo expuesto, para
gue una plataforma sea considerada como educativa debe cumplir con ciertas
normativas, entre estas contar con recursos diseflados principalmente en generar
aprendizajes en el estudiante, tener actividad facil es de utilizar y manejar, ademas de

estar adaptada de acuerdo a las limitaciones y necesidades de los estudiantes.

Asimismo, es importante destacar que estas herramientas de software educativas,
estan disefiadas de acuerdo a las areas de aprendizaje y nivel de dificultad que los
usuarios requieran (Guaman, 2019). Por lo que es importante, tener presente, que en
internet existen multiples recursos disefiados para abordar diferentes realidades, entre
estas se encuentran softwares delineados particularmente en trabajar temas
relacionados con é&reas de matematicas, razonamiento légico, lengua y literatura,
informatica, etc.; de este modo, el docente podra utilizar estos recursos en el aula o a su

vez plantear nuevos materiales que estén enfocados en su grupo de estudio,
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reconociendo las dificultades y limitaciones, partiendo de esta informacién podr& crear

SUS Propios recursos.

Plataformas educativas

Para establecer la definicién de plataformas digitales, hay que tener presente que
hacen referencia a los diferentes sitios digitales (web), al cual los usuarios podran
acceder y encontrar diversos materiales proporcionados a partir de sitios como: blog,
wikis, foros, entre otras paginas, creadas para compartir informacién, materiales, videos,

imagenes, recursos educativos a los estudiantes.

Las plataformas educativas son un sistema digital gestionado a partir de los sitios
web, para promover entornos de aprendizaje en los usuarios (Miranda & Romero, 2019).
El aprendizaje es el proceso mediante el cual los educadores comparten informacion a
sus estudiantes, en este sentido, las plataformas educativas, cumplen con esta funcion,
pero en entornos digitales. Para ello, los educadores, transmiten y disefian materiales
pedagdgicos en sitios webs y paginas, de manera que los discentes estén aptos y
capacitados al desarrollar multiples actividades en modo online, accediendo a datos e

informacion a partir de los items y opciones habilitadas en el sitio web.

Al respecto, las plataformas educativas facilitan la interaccion entre el hardware -
usuario — software (Carneiro, Toscano, & Diaz, 2021). Es asi como, la interfaz de la
plataforma educativa, permitir4 que los estudiantes puedan darles un uso adecuado a los
recursos compartidos, demostrando que la tecnologia promueve la interaccion entrelos
usuarios, mejorando la atencion, memoria, recreacion y construccion del conocimiento
mas facil y dindmico en los internautas. La educacion se encuentra en constante cambio
e involucrar a los docentes y estudiantes en este medio, fortalece su participacion en la

nueva era digital.
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2.2.2. Destrezas Cognitivas

Las destrezas cognitivas hacen énfasis en aquellas habilidades del pensamiento
gue poseen las personas, estas destrezas sirven para procesar los datos que ingresan
al cerebro, de este modo, la informacién pasa por un proceso que recibe, analiza,
relaciona, determina y selecciona los datos mas relevantes que sean requeridos en
momentos determinantes del quehacer diario para transmitir y compartir con el medio.
Relacionando la informacion con aquellos aprendizajes que son transmitidos por los
educadores, logrando que se construyan los conocimientos permanentes para el

estudiante.

Para Morales et al., (2018) las destrezas cognitivas se enfocan en “la construccién
del conocimiento a partir del contexto en el que se encuentre desarrollandose un
individuo, esto significa que el aprendizaje involucra procesos cognitivos basados en la
reflexion, andlisis y observacién” (p. 46). El entorno educativo juega un papel
fundamental el desarrollo de destrezas cognitivas para los estudiantes, ya que, se debe
tener presente, que los individuos retienen y muestran mayor interés por aquellos
contenidos que son compartidos mediante dinamicas, juegos, didacticos, entre otros
recursos que promuevan su interés por aprender y participar con los contenidos

propuestos en el aula.

Por otra parte, Insuasti (2021) resalta que “las habilidades cognitivas son
operaciones del pensamiento que ayudan a procesar la informacién que se recibe a
través de los sentidos” (p. 36). Es necesario reconocer que todo lo que se percibe puede
generar informacion, dicho de esta manera, el medio transmite datos que al ser
procesados se convierten en conocimiento; sin embargo, los materiales propuestos
durante la practica pedagodgica por parte de los educadores deben cumplir con ciertas
caracteristicas, entre estas, promover el interés de los participantes, reconocer el estilo
de interpretacion y asimilacion, dinamizar los contenidos, involucrar al estudiante con la
informacion e incluir actividades que se enfoquen en la digitalizacién para que, partiendo
de esta informacion, las plataformas, programas y aplicaciones que se compartan

construyan ensefianzas.
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Tipos de destrezas cognitivas

En la educacion es indispensable reconocer el rendimiento de los estudiantes,
analizando e identificando los diferentes tipos de capacidades cognitivas que hayan
desarrollado durante la practica educativa; ante esto, los estudiantes de bachillerato
podra construir sus aprendizajes, de acuerdo a sus gustos e intereses, ya que, al existir
cambios y nuevos avances en el proceso educativo, los docentes deben incorporar la
presencialidad con aspectos digitales, de modo que se tenga presente la manera de
destacar y explorar las capacidades cognitivas que puedan formarse a partir de los

recursos aplicados.

Las habilidades cognitivas ayudan a cumplir el proceso de coordinacion y
codificacion cognitiva en las personas, de manera que cumplan con el analisis,
observaciéon, comparacion, clasificacion, descripcion y relacion de conceptualizacion
(Bosquez, 2021). Teniendo en cuenta lo mencionado por la autora, se detalla cada uno
de los diferentes tipos de destrezas cognitivas que desarrollan las personas, a

continuacion, se mencionan algunos elementos:

e Andlisis: consiste basicamente en identificar y destacar las partes de un todo,
recomiendo las relaciones existentes con informacion adquirida durante su
desarrollo y formacion.

e Observacion: es aquel proceso mediante el cual, se registra con detenimiento el
comportamiento de las personas, contenidos y materiales que se presente en el
entorno en el cual se desenvuelve un individuo.

e Comparaciéon: es aquella actividad cognitiva, mediante la cual los individuos,
establecen similitudes o diferencias entre los contenidos que son propuestos en el
proceso pedagodgico, de modo que se reconozcan las caracteristicas de cada
elemento para su respectiva clasificacion.

e Clasificacion: es aquel proceso que permite ordenar, organizar y distribuir de
manera sistematica la informacién que se obtiene del medio, ante esto, se generan
las conceptualizaciones, definiciones, parafrasis e interpretaciones que los
estudiantes transmiten.
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e Descripcion: se trata principalmente de diferenciar y distinguir los elementos que
sobresalen de una persona, actividad, medio, recurso, entre otros, ya que permiten
identificar la relevancia e importancia de la informacién que se procesa en el
cerebro.

e Establecer relaciones: cada uno de los datos que se obtienen y se procesan durante
el desarrollo del aprendizaje, permite establecer relaciones con otros elementos, de
manera que se pueda construir la totalidad de una situacion, una definicion, una
expresion, diferencia e incluso similitud; relacionando esta informacion, los
conocimientos que ya adquieren los estudiantes pueden ser mejorados,
actualizados y renovados, de acuerdo a los cambios que hayan en la sociedad,
educacion, globalizacién, etc.

Taxonomia de Bloom

La taxonomia de Bloom, aborda los dominios de aprendizaje, a partir de los
objetivos que se cumplan durante la practica pedagogica incorporada por los educadores
en el aula de clases, desarrollando habilidades, conocimientos y destrezas en los
individuos, a partir de los materiales, metodologias y técnicas aplicadas durante la
formacion individual, integral, colectiva y participativa que transmita y presente el docente
durante cada actividad propuesta, socializada disefiada para cumplir con loslineamientos

y normativas educativas que busquen alcanzar la calidad de la ensefianza.

La autora Insuasti (2021) enfatiza “el disefio de Bloom radica en el paradigma
constructiva, donde se tiene presente que el estudiante es capaz de construir sus
aprendizajes, teniendo como base que los educadores puedan alcanzar sus objetivos
planteados en el marco de la educacion” (p. 25). Analizando la taxonomia propuesta, hay
gue tener claro que el paradigma del constructivismo destaca que, cadaindividuo escapaz
de construir su propio aprendizaje, a partir de las experiencias transmitidas en sumedio
social. No obstante Bloom, busca clasificar y determinar metas y objetivos que deben ser
alcanzados por los educadores, identificando las capacidades y habilidades de cada

persona.
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Asimismo, Insuasti (2021) argumenta “la taxonomia de Bloom desde un enfoque
digital, busca trabajar de acuerdo a las destrezas que presenten los discentes en distintos
niveles” (p. 28). Para ello, el modelo de planificacion curricular disefiado por el Ministerio
de Educacion, determina ciertos items que estan relacionados con la taxonomia de
Bloom y lo que sus objetivos buscan alcanzar, en este caso se presentan, las destrezas
con criterio de desempenio, las actividades metodologias a aplicar, objetivos por cada
area y tema a socializar, nivel de logro, recursos aplicados, tiempo y aprendizajes
adquiridos; visto desde este punto de vista, la educacion debe cumplir con las normativas
vigentes actualmente, desarrollando competencias en cada estudiante, de modo que se
tenga presente la realidad actual, reconociendo las necesidades educativas, para que
partiendo de estos datos se propongan los recursos y actividades a trabajar, ya sea de

manera presencial o virtual.

Por lo que la Taxonomia de Bloom genera multiples beneficios en el contexto digital,
puesto que los estudiantes pueden utilizar las redes sociales para establecer vinculos
comunicacionales con otros usuarios, favoreciendo la colaboracion y permitiendo
establecer de manera clara y puntual los objetivos formativos del proceso educativo.
Ademas, cabe destacar que, la taxonomia de Bloom inicia con el entendimiento,
continuando con los demas elementos que conforman su jerarquizacion y finalizando con

la aplicabilidad de destrezas cognitivas.

En el subnivel superior, la formulacidén de objetivos educativos es indispensable, no
solo por lo favorable que resulta la practica, sino mas bien porque le permite al individuo
volverse un ser reflexivo, capaz de desarrollar el pensamiento a partir de las actividades
realizadas; de este modo, se fortalecen tres componentes: cognitivo, psicomotor y

afectivo.

En tal sentido, la meta a alcanzar por Bloom era establecer un lenguaje comuin
basado principalmente en aquellos resultados que se pueden obtener a partir del
aprendizaje, sirviendo de base para determinar la metodologia a trabajar dentro de los
curriculos y niveles educativos, esto se analiza en la medida que para cada nivel

académico debe existir un grado de complejidad en las actividades a realizarse.
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A fin de que la metodologia empleada por los educadores posibilite el desarrollo de
competencias y habilidades de comprension, analisis, creacién, evaluacion y aplicacion
en los estudiantes, esto es lo que en la actualidad busca la educacion, que cada persona
sea capaz de construir sus conocimientos, compartirlos y crear nuevas

conceptualizaciones y materiales durante su formacion personal y profesional.

Para ello se han considerado las destrezas que los estudiantes logran desarrollar
cuando se aplican en los modelos curriculares la taxonomia de Bloom, entre estas se

sugieren:

e Comprensién: alcanzar la destreza de interpretar los contenidos que sean
proporcionados por el educador o que estén proyectado en las actividades
(presenciales o digitales), logrando clasificar datos, diferenciar ideas y organizar la
informacion. El individuo a partir de este nivel aprende a construir significaciones,
logrando decodificar mensajes orales, escritos e incluso gréaficos, desarrollando de
este modo la destreza de resumir, explicar, detallar, relacionar, inferir y dar
ejemplos.

e Analisis: en este nivel los estudiantes, podran identificar la relacion entre causas y
efectos, abordando conceptualizacién que le ayuden a argumentar y razonar con
respecto a las metodologias propuestas por el docente, enfrentando problemas
para la toma de decisiones y asi crear experiencias, conocimientos, ideas propias,
ademéas de defender puntos de vista y argumentos. El nivel de andlisis esta
enfocado principalmente en lograr que los individuos puedan separar los elementos
gue forman un modelo, identificar la relacion existente entre estas partes y
reconocer el modelo general.

e Evaluacion: los estudiantes lograran reconocer e identificar la credibilidad de
situaciones sobre momentos, temas e informacion, generar la destreza de inferir y
valorar argumentos, desarrollando cuestionamientos que reconfirmen o denieguen
decisiones. Al hacer referencia al proceso mental de evaluacion, el individuo
desarrolla la formacion necesaria para elaborar juicios a partir de criterios, es decir

mediante la comprobacién de resultados.
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e Recordar: habilidad que desarrollan las personas para generar conclusiones
razonables de la informacion adquirida o de entornos en el cual se desenvuelve un
individuo; logrando obtener la destreza de argumentar, persuadir, cuestionar,
disefiar planes de accion, refutar y preguntar sobre acciones, teorias, conceptos,
afirmaciones, etc., siempre y cuando demuestre (transmita) su propia postura y
defienda sus ideales. Proceso cognitivo mediante el cual el individuo obtiene de la
memoria aquella informacion que ha sido procesada y se encuentra almacenada en
la memoria.

e Aplicacién: aprender a comunicar puntos de vista, logrando obtener la destreza de
establecer y ejecutar procesos, a partir de sus ideas, logrando resolver problemas
a través de la toma de decisiones, de modo que comparta sus criterios u opiniones
con otras personas.

e Creacion: actividad cognitiva que desarrollan los individuos para obtener un
resultado coherente, reconociendo que pueden cumplir con sus objetivos, al
momento de disefar, elaborar o ejecutar un plan; sin embargo, hay que tener
presente que esto se consigue a partir del seguimiento de los niveles anteriores que

el individuo haya desarrollado como destreza cognitiva.

El nivel que ha sido trabajado con mayor profundidad por parte de Bloom ha sido
sin lugar a duda el aspecto cognitivo, de este modo el autor resalta la importancia de 6
categorias que deben desarrollarse como destreza en el pensamiento. Para ello, los
educadores deben centrar su atencién en estos niveles o categorias al momento de

disefiar recursos y compartir actividades con los estudiantes.
El autor (Altamar & Struen, 2022)
Comprender

En este proceso permite relacionar y unir donde los discentes comprenden cada
proceso y conceptos en donde pueden explicar o describir, de tal manera que lo pueden

resumir o parafrasear.
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Hay cierta diferencia entre recordar un hecho, rememorar y conocimientos. A partir
de aqguello de puede construir un significado. Es decir, un niflo pequefo que puede contar
de 1 a 10 pero que no puede decir cuantos dedos tengo levantados. O el estudiante que
puede recitar los 20 primeros elementos de la tabla periodica en el orden correcto, pero
nada puede decir sobre cada uno o relacionar su posicién en la tabla de acuerdo con el
namero de electrones de su orbital exterior; y partiendo de alli, explicar su

comportamiento.

Estos dos son ejemplos de recordar sin comprender. Comprender es establecer
relaciones y construir significado. Comprender: Construir significado a partir de diferentes

tipos de funciones, sean estas escritas o graficas.

Comentar y anotar — existe una variedad de herramientas que permiten al usuario
comentar y hacer anotaciones en paginas Web, archivos pdf, entradas en marcadores
socials (Social bookmark entries) y otros documentos. El usuario desarrolla comprension
simplemente al hacer comentarios sobre las paginas. Esto es analogo a escribir notas en
entregables, pero es potencialmente mas poderoso ya que pueden enlazarse e

indexarse.

Analizar

En este proceso descomponemos en cada parte un material 0 concepto y
determinar cOmo estas se relacionan o se interrelacionan, entre si, 0 con una estructura
completa, o con un propdsito determinado. Los procesos mentales de este proceso
incluyen diferenciar, organizar y atribuir, asi como la capacidad para establecer

diferencias entre componentes.
Las adiciones digitales a esta categoria y sus justificaciones son las siguientes:

Recombinar (Mashing) [8] [Las mezclas estan formadas por la integracion de

muchas fuentes de datos en una fuente Unica. Remezclar datos es un proceso complejo,
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pero en la medida en que mas sitios y opciones evolucionen, se convertird en una

posibilidad cada vez mas facil y accesible para analizar informacion].

Enlazar [consiste en determinar y construir enlaces hacia el interior o hacia sitios
externos, en documentos y paginas Web]. Ingenieria Inversa [Es analoga a des construir.
También se relaciona a menudo con “cracking” sin tener las implicaciones negativas
asociadas con este]. Cracking [El “cracking” [9] requiere a quién lo lleva a cabo, entender
y manejar a fondo la aplicacion o sistema que esta “crakeando”; analizar sus fortalezas

y debilidades y luego explotarlas].

Evaluar

En este proceso podemos hacer juicios en base a criterios y estandares utilizando

la comprobacion y la critica.

Colaborar y trabajar en la red — La colaboracion es una caracteristica cada vez mas
importante de la educacion. En un mundo cada vez mas enfocado en la comunicacion,
la colaboracién conducente a la inteligencia colectiva es un aspecto clave. La
colaboracién efectiva implica evaluar las fortalezas y habilidades de los participantes y
valorar las contribuciones que hacen. Trabajar en red (Networking) es una caracteristica
de la colaboracion, pues permite contactar y comunicarse con la persona apropiada

mediante redes de trabajo de asociados.

Validar — Con la abundancia de informacion a disposicion de los estudiantes
combinada con la falta de autenticacion de los datos, los estudiantes de hoy y del mafiana
deben estar en capacidad de validar la veracidad de sus fuentes de informacion. Para

lograrlo deben poder analizar y evaluar esas fuentes y hacer juicios basados en ellas.

Recordar
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Es el proceso de recuperar y reconocer conocimientos que estan en la mente.
Recordar se evidencia cuando se usa la memoria para producir definiciones, hechos o

listados o0, para citar o recuperar material.

Clave para este elemento de la taxonomia en medios digitales es la recuperacion
de material. El incremento en la cantidad de conocimiento e informacion significa que es
imposible y poco practico para el estudiante (o el docente) tratar de recordar y conservar

todo el conocimiento actual relevante para su aprendizaje.
Las adiciones digitales a esta categoria y sus explicaciones son las siguientes:
Utilizar Vifietas (Bullet pointing) — Es analogo a listar pero en formato digital.

Redes sociales — es en ellas donde las personas desarrollan redes de amigos y
asociados; forjan y crean vinculos entre diferentes personas. Como los marcadores
sociales (ver mas adelante) una red social puede constituirse en elemento clave de

colaboracion y trabajo en red.

Buscar o “googlear” — Actualmente los motores de busqueda son elementos
fundamentales en la investigacion de los estudiantes. Una explicacion sencilla de estos
es que los estudiantes digitan una palabra o frase clave en la ventana del motor de
bldsqueda, establecida para ingresar términos. Esta habilidad no refina la busqueda mas

alla de la palabra o término clave utilizados.
Aplicar

En este proceso se utiliza un procedimiento durante el desarrollo de una
representacion o de una implementacion. Aplicar se relaciona y se refiere a situaciones
donde material ya estudiado se usa en el desarrollo de productos tales como modelos,

presentaciones, entrevistas y simulaciones.

Las adiciones digitales a esta categoria y sus justificaciones son las siguientes:
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Correr y operar — Se refiere a la accidn de iniciar un programa. Consiste en operar
y manipular hardware y aplicaciones informaticas para alcanzar un objetivo basico o un

resultado especifico.

Jugar — La creciente presencia de juegos como medio educativo es la razén para
incluir este término en la lista. Los estudiantes que exitosamente manipulan u operan un

juego, evidencian comprension de procesos Yy tareas y aplicacion de habilidades.

Cargar y Compartir - Se refiere a subir materiales a sitios Web y a compartir
materiales usando sitios como Flickr, etc. Estas son formas simples de colaboracion,
habilidad del pensamiento de orden superior. “hackear” (Hacking) — El hacking en su
forma mas simple, consiste en aplicar un conjunto sencillo de reglas para alcanzar una

meta u objetivo.

Crear

En este proceso formamos un todo coherente y funcional; generar, planear o

producir para reorganizar elementos en un nuevo patron o estructura.
Las adiciones digitales a esta categoria y sus justificaciones son las siguientes:

Programar - Bien sea creando sus propias aplicaciones, programando macros o
desarrollando juegos o aplicaciones multimedia dentro de ambientes estructurados, los
estudiantes estan creando en forma rutinaria, sus propios programas para satisfacer sus

necesidades y metas.

Filmar, animar, emitir video, emitir audio, mezclar y remezclas — Estos se refieren a
la tendencia creciente de usar y tener disponibles herramientas multimedia y de edicion
multimedia. Con frecuencia los estudiantes capturan, crean, mezclan y remezclas

contenidos para generar productos Unicos.
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Dirigir y producir — Dirigir o producir una obra, representacion o producto involucra

un proceso creativo. Requiere que el estudiante tenga vision, comprenda los

componentes y los mezcle en un producto coherente.

Publicar — Bien sea a través de la Web o desde computadores en el hogar, la

publicacién de textos, formatos digitales 0 medios esta aumentando. Nuevamente esto

requiere de una buena vision del conjunto, no solamente del contenido que se esta

publicando sino también del proceso y del producto. Relacionados con este concepto

estan también el Video blogging (produccion de videos para Blogs), la publicacién de

blogs (blogging) y también de Wikis) crear, aumentar y modificar el contenido en Wikis.

Tabla 2

Ejemplo correspondiente a una clase de Lengua y Literatura

Tema: la entrevista

Nivel

Comprension

Andlisis

Evaluacioén

Recordar

Aplicacion

Creacion

Ejemplo

Explicar la manera de elaborar una entrevista a partir de la
informacion obtenida, formulando interrogantes sobre el
contenido.

Realizar una interpretacion de la informacion adquirida, a partir de
la entrevista ejecutada al individuo en particular.

Seleccionar los datos mas relevantes que seran utilizados en la
elaboracion de la entrevista, con respecto al tema a tratar durante
este proceso de dialogo entre el entrevistador y el entrevistado.
Recordar los principales contenidos que hayan sido trabajados en
el tema tratado en clase acerca de las partes de la entrevista y a
partir de esto seleccionar los datos mas significativos.

Interpretar la manera de elaborar una entrevista con sus
respectivas partes.

Elaborar y construir una entrevista que tenga titulo, entrada,

cuerpo, coherencia y cuerpo.
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Elaboracién propia.

Jerarquizacion de procesos cognitivos de Sanchez Amestoy

El modelo de jerarquizacién propuesto por Sdnchez Amestoy, es una practica que
busca garantizar la construccién de habitos cognitivos en los individuos, con la finalidad
de lograr mejorar aquellas habilidades y destrezas para la resolucion de problemas, toma
de decisiones y, asimismo, permitir la interaccion satisfactoria entre el aprendizaje y el
entorno en el cual se desenvuelve el estudiante. Este proceso puede cumplir sus
objetivos, a medida que los educadores incorporen en su quehacer pedagdgico,
instrumentos orientados a promover el pensamiento logico, procesar datos, construir
aprendizajes, analizar, sintetizar y profundizar la informacidbn que se adquiere

constantemente, clasificando lo relevante de lo momentaneo.

En el presente estudio se analizan los procesos de jerarquizacién de Amestoy,
basados en las destrezas del pensamiento, para ello es indispensable tener presente
gue para potencializar el desarrollo de estas habilidades intelectuales y de optimizar su
aplicacion, hay que aprender a actuar e interactuar con el contexto que rodea al individuo.
Para esto, es importante ampliar la vision que se tiene de la sociedad y asimismo eliminar
las brechas que limitan el pensar con claridad, identificando esta situacion se podra
organizar las ideas, facilitando acciones tales como planificar, elaborar actividades e

incluso durante la toma decisiones.

Los temas principales de la investigacion de Amestoy, se centran en los procesos
de pensamiento, Los cuales plantean dos aspectos significativos, en primera instancia
busca ayudar a utilizar la mente con claridad, pertinencia, efectividad, apertura y
raciocinio; y, por otra parte, fortalece habitos cognitivos que se utilizan para actuar,

pensar, ejecutar, decidir y valorar.

La jerarquizacion para Hernandez y Pérez (2019) de acuerdo a Sanchez Amestoy
“la educaciéon debe proponer acciones que propicien la construccidon de saberes en los
individuos, construyendo asi estructuras cognitivas” (p. 293). Con base a lo mencionado,
este proceso cognitivo, busca transformar los conocimientos ya adquiridos en nuevas

representaciones. Para ello, se han propuesto algunas habilidades que pueden
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desarrollar los estudiantes de acuerdo a este estudio, mismos que se detallan a

continuacion:

e Observaciéon y descripcion: este proceso incluye el desarrollo de los diferentes
sentidos, de modo que los individuos prestan un mayor nivel de apreciacion acerca
de la informacion, situacibn o momento que surja durante sus actividades
cotidianas, puesto que las personas normalmente suelen observarse con
detenimiento aquello que le parece mas relevante e interesante. El principal
elemento que compone la jerarquia de estos procesos cognitivos es la observacion,
nivel en el cual el individuo logra identificar aquellas caracteristicas de una situaciéon
o hecho.

e Comparacion y relaciéon: habilidad cognitiva capaz de establecer diferencias y
semejanzas entre la informacién, personas, animales, entre otros elementos del
entorno, con la finalidad de reconocer sus similitudes y también aquellos aspectos
gue los vuelven diferentes.

e Clasificacion: capacidad mediante la cual las personas logran reconocer con
detenimiento y distribuir aquellos elementos que se destaca por algo en particular,
estableciendo caracteristicas para asignarle un espacio, o lugar a esa informacion
0 situacion que sea obtenido u observado.

e Ordenamiento: proceso mediante el cual se pueden establecer diferencias en
cuanto el criterio, secuencias o caracteristicas de los elementos proporcionados por
no determinante, teniendo presente en aquellas caracteristicas que se destaquen
para posicionarse de acuerdo a su nivel de relevancia.

e Clasificacion jerarquica: esta distribucion implica el reconocimiento y clasificacion
categérica de aquellos componentes o situaciones que demuestren el nivel de
importancia, esto puede estar vinculado ya sea a los contenidos, personas, cargos
incluso momentos, permitiendo que el usuario los pueda distribuir en categorias y
subcategorias.

e Anadlisis: habilidad para poder identificar las propiedades, significado y propdsito
de las diferentes situaciones que surgen.
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e Sintesis: reconocer el proposito que se le atribuye a una situacion, contenido,
material, aspecto o etapa de formacién profesional, educativa, recreativa y personal
de los individuos, de manera que se pueda establecer relevancias y obtener
conclusiones.

e Evaluacion: finalmente, este proceso consiste en establecer un juicio de valor a
una situacion, identificacion las ensefianzas y soluciones que se pueden alcanzar
de este aspecto en patrticular.

El autor al considerar estos niveles jerarquicos establece que la metodologia
aplicada por el docente contempla el desenvolvimiento del estudiante durante su proceso
de aprendizaje. A partir de ello, las actividades implementadas durante las clases deben
conducir hacia la contraccion del pensamiento, desarrollo habilidades cognitivas, con la
finalidad de formar individuos capaces para cumplir con sus responsabilidades, tomando

decisiones, ejecutando acciones y desenvolviéndose exitosamente en la sociedad.
El autor (Sanchez Amestoy, 2017)

Observacion

Este es la operacién de pensamiento que permite identificar caracteristicas de un

objeto, hecho o situacién. El resultado de la Observacion es una lista de caracteristicas.

Criterios que debe cumplir una buena observaciéon

» La observacion es un proceso que consiste en identificar las caracteristicas

presentes en los objetos. No se observa lo que los objetos no tienen.
» Cada caracteristica corresponde a una variable.
 Antes de observar debemos plantear un objetivo.

* No es observacion lo que uno se imagina o supone de los objetos, estas son

inferencias.
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» Tampoco son observaciones los juicios de valor o las criticas que se hacen acerca

de los objetos, estas son evaluaciones.
Procedimiento paralaobservacion
1. Definir el objeto o propdsito de la observacion.
2. ldentificar las variables que se corresponden con el propdésito.
3. Determinar las caracteristicas asociadas a cada variable.
4. Verificar el proceso y el producto.
Ejemplo
Objeto: Celular
Caracteristicas: rectangular, encendido, apagado, limpio
Variables: tipo de objeto, color, presencia o ausencia de protector de pantalla.
Comparacion

Es el proceso que consiste en identificar las caracteristicas semejantes y diferentes,
de dos o méas objetos o situaciones. Cada par de caracteristicas debe corresponder a

una misma variable.
Procedimiento paralacomparacion
1. Definir el proposito.
2. ldentificar las variables.
3. ldentificar las caracteristicas correspondientes a cada variable.
4. ldentificar las diferencias, igualdades o semejanzas para cada variable.

5. Verificar el proceso y el producto.
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Ejemplo

Si comparamos dos figuras geométricas y establecemos variables como: el nimero
de lados, tipo de figura, color de los bordes, presencia de angulo recto, etc. Tenemos que
identificar por cada figura la caracteristica de cada variable y luego comparar cada una
de ellas. La seleccion de la o las variables que vamos a comparar se hace en funciéndel

propésito que nos planteemos para la comparacion.
Clasificacion

La Clasificacion es el proceso mediante el cual podemos separar los elementos de
un conjunto en subconjuntos, de forma tal que todos los elementos de un subconjunto
comparten una caracteristica correspondiente a una variable previamente seleccionada,
y cada subconjunto difiere de los demas en la caracteristica que comparte de esa misma

variable.

A cada subconjunto de elementos que comparten una caracteristica se le llama
clase. A la variable seleccionada para clasificar los objetos se le denomina criterio de

clasificacion.
Procedimiento para clasificar
1. Definir el objetivo.
2. Observar los objetos.
3. Identificar las variables en las cuales tengamos semejanzas Yy diferencias.
4. Seleccionar la variable o criterio de clasificacion.
5. Identificar los nombres o la denominacion de las clases.
6. Formar las clases con sus respectivos elementos.

7. Verificar el proceso y el producto.

Criterios de una buena clasificacion
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1. Todos los elementos del conjunto de partida deben estar clasificados.
2. Ningun elemento puede estar en dos clases ala vez.

Por ejemplo:

Clase 1: utensilios de cocina

Clase 2: herramientas de trabajo

Criterio de Clasificacion: existencia o ausencia de la cualidad de corte.
En la clase 1 tenemos elementos con la cualidad de corte presente

En la clase 2 tenemos elementos con la cualidad de corte ausente
Importancia de la clasificacion

1. Permite separar grupos de elementos con base en sus caracteristicas

esenciales.
2. Ayuda a simplificar la manera de organizar los objetos o las situaciones.

3. Permite reducir la diversidad; cuando clasificamos un conjunto logramos juntar
varios elementos bajo una sola denominacion y esto nos permite simplificar la manera

de ver y de organizar los objetos que nos rodean.

Ordenamiento

Otro tema de interés relacionado con los cambios son los procesos de
ordenamiento y transformacion. El primer proceso constituye una aplicacion del concepto
de secuencia que experimentan los objetos, sucesos y procesos como resultado de los
cambios que sufren. Para iniciar el estudio de este tema, se analiza el concepto de
variable ordenable y se relaciona con el proceso de ordenamiento. Luego se estudian
diferentes tipos de relaciones de orden y causalidad y finalmente se analiza el proceso

de transformacion.
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Procedimiento para ordenar secuencias de elementos de un conjunto (datos,

situaciones, pasos de procedimientos)

1. ldentifica la variable que determina el cambio, y la establece como criterio.

2. Observa las caracteristicas de cada elemento correspondientes a la variable.

3. Identifica el tipo de cambio, creciente o decreciente.

4. Ordena los elementos del conjunto de acuerdo a su caracteristica.
5. Verifica el proceso y el producto.

Ejemplo

Ordena los conjuntos de actividades que se dan a continuacion.
1.- Verificar la limpieza de las manos.

2,- Cerrar la llave del agua.

3.- Enjabonarse las manos.

4.- Buscar el jabdn y la toalla.

5,- Abrir la llave del agua.

6.- Secarse las manos con la toalla.

7.- Humedecerse las manos.

8.- Enjuagarse las manos.

Entonces se procede a escribir los nimeros en el orden que realizas la actividad e

identificas las variables que se utilizo.

Clasificacion jerarquica
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La clasificacion jerarquica es el proceso que nos permite separar los elementos de
un conjunto en clases y subclases de acuerdo a dos o mas criterios de clasificacion

simultaneamente.
Procedimiento para hacer una clasificacion jerarquica
1. Define el propésito.

2. Observa el conjunto de elementos por clasificar e identifica sus variables y

caracteristicas.
3. Compara las caracteristicas y selecciona las variables de clasificacion.
4. Ordena las variables de clasificacion.

5. Clasifica con respecto a la primera variable y continua sucesivamente con las
demas variables, hasta agotarlas todas; conforme clasificas, elabora un diagrama o

esquema de la jerarquia.
6. Verifica el proceso y el producto.

Analisis

Los andlisis son siempre variables que determinan el tipo de descomposicién y las
llamamaos criterio de analisis. Partiendo del objeto de analisis, en el analisis de partes se
identifican los componentes reales del objeto; en el analisis de cualidades se identifican
las cualidades; en el analisis de usos o funciones se identifican todos los posibles usos
o funciones; en el andlisis de relaciones se buscan nexos entre objetos de analisis y otros
objetos, situaciones o ideas; en el analisis de operaciones se identifica y describen los

pasos o las etapas de proceso en los cuales esta involucrado el objeto de analisis.

Procedimiento para analizar
1. Definir el propésito del andlisis.

2. Definir el o los criterios de andlisis apropiados al propdsito del andlisis.
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3. Separar el todo u objeto de analisis en sus partes o elementos, de acuerdo con

el criterio de andlisis seleccionado.

4. Repetir el paso 3 hasta agotar todos los criterios seleccionados.

5. Integrar el analisis del objeto, situacion o idea con los resultados obtenidos a

partir de las descomposiciones usando los criterios solicitados.
6. Verificar el proceso y el producto.
Ejemplo

Al analizar un objeto por ejemplo un celular, "El celular es un instrumento de
moderna tecnologia que se ha popularizado enormemente durante los ultimos afos.
Podemos afirmar que en la actualidad el celular es el elemento predominante para la
comunicacion a distancia entre personas. Viene en muchos modelos, sin embargo el mas
comun es él de un cuerpo constituido por un bloque del cual se desprende una extensién
llamada antena. En el bloque se pueden distinguir la pantalla, el teclado y un par de
aberturas que sirve para el micréfono y el audifono. Ademas de su funcion de medio de
comunicacion, los fabricantes han incorporado otros usos como los de agenda, directorio
telefénico, grabadora, camara fotogréfica, calculadora, e incluso de despertador o
indicador de eventos, convirtiéndolo en un instrumento muy util para cualquier persona.
Para hacer llamadas se escribe el nimero en el teclado, comenzando con el cédigo de
area, seguido del nimero local, y luego, se presiona la tecla de activacion, generalmente
de color verde. Para finalizar una llamada simplemente se presiona la tecla de

desactivado, generalmente roja."

El tipo de andlisis esta determinado por la variable seleccionada (partes, funcién,
usos, cualidades, operaciones, etc.) a la cual denominamos criterio de analisis. El
ejemplo anterior involucré cinco criterios, sin embargo, pueden existir otros criterios
determinados por las caracteristicas del objeto, hecho o situacion que analizamos en un

momento dado. Veamos cuales fueron los pasos que seguimos para realizar un analisis.

Sintesis
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Es el proceso mediante el cual se integran las partes, las propiedades y las

relaciones de un conjunto delimitado para formar un todo significativo.

Tipos de sintesis

Cerrada: el autor solo puede incorporar las partes, elementos o relaciones que

dispone para elaborar el producto final.

Abierta: el autor, ademas de los elementos que dispone, puede incorporar
conceptos, inferencias o suposiciones de su propia creacion para buscar lo que se

propone.

Las sintesis pueden ser cerradas o abiertas dependiendo de los requisitos que
impongamos para el manejo de las partes, propiedades o relaciones que se incorporan.
En las sintesis cerradas solo pueden incorporarse los elementos que sirven de
fundamento o partes necesarias para elaborar el producto deseado; mientras que en las
abiertas, ademas de los elementos mencionados, el autor puede incorporar elementos
de su propia creacion como conceptos, inferencias o suposiciones buscando ajustar el

producto al objetivo que se propone.
Reflexion

Los procesos de andlisis y sintesis generan dos tipos de estrategias cognitivas que
cumplen funciones opuestas. El primer proceso implica la descomposicion de un todo en
partes y el segundo la integracién de las partes de un conjunto, hecho o fenémeno para

formar un todo significativo.

Evaluacién

Para evaluar un objeto, hecho o situacion, se necesita analizar el objeto, hecho o
situacion y tener un conjunto de criterios que sirvan de base para emitir los juicios de

valor.

Reflexionemos sobre el proceso de evaluacion. Después de observar un objeto,

hecho o situacion, el evaluador:
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Describe el objeto, tal y como es.
Piensa en algunos criterios de evaluacion.

Los criterios se derivan de una situacion deseada de una norma o de un modelo

ideal, y se refieren a las variables de comparacion.

Una vez que se tiene la descripcién de la situacion, que se va a evaluar y los
criterios, el evaluador compara lo ideal, lo deseado, con la descripcion del objeto,

hecho o situacion.

Como resultado de la comparacion determina conformidades o discrepancias, y
luego emite un juicio de valor, acerca del objeto, hecho o situacion, por evaluar.

Este juicio se refiere a cada criterio o variable de comparacion.

Procedimiento paraevaluar

1. Define el propdsito para la evaluacion.

2. Describe la situacion deseada o ideal.

3. Define los criterios de comparacion o de evaluacion.

4. Describe el objeto o situacion a evaluar, tal como se observa en la realidad.
5. Compara la situacion deseada y la evaluada, tomando en cuenta los criterios.
6. ldentifica conformidades o discrepancias y emite juicios de valor.

7. Verifica el proceso y el producto

Ejemplo

Para iniciar el estudio de este proceso consideremos el ejemplo siguiente:
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El director le pide a un maestro su opinion acerca de un libro de biologia que se
deseaba adoptar como libro de texto para el quinto curso. Este, después de leer el libro,
dijo que no era apropiado y expuso las siguientes razones: el libro sélo trata 7 de los 10
temas del programa y, ademas, los presenta inadecuadamente. Con estas opiniones o
juicios de valor, el maestro, en primer lugar, dice algo muy concreto, que el libro sélo
cubre 7 de los 1 O temas del programa, pero luego expresa que la presentacion era

inadecuada. ¢ Qué significa inadecuada para él?

Posiblemente quiere decir que el libro no aborda los temas con la suficiente
profundidad, de acuerdo con el nivel de los alumnos. También pudo haber pensado que
la presentacion es insatisfactoria. Realmente no se sabe qué expresa el profesor

mediante la palabra inadecuada.

En ambos casos el profesor emitié un juicio de valor acerca del libro. Este proceso
mediante el cual una persona juzga o emite un juicio de valor acerca de un objeto, hecho

o situacion, se denomina evaluacion.

Tabla 3

Modelo de jerarquizacion de destrezas cognitivas, Amestoy

Ejemplo correspondiente a unaclase de Lengua

Niveles Ejemplo Explicacion
Observacion  ¢Qué caracteristicas presentan los personajes Al  observar el
gue se muestran en el grafico? gréfico podra
identificar las

caracteristicas de

cada uno de los

personajes que se

muestran,

reconociendo sus
) profesiones.

Comparacion Establece diferencias entre los paises que se Permite identificar
muestran en el grafico. las principales
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Clasificacion

Ordenamiento

Clasificacion

jerarquica

Analisis

Sintesis

o Chile

N

O Japan

he

Q England

1

» 3
=g §
e,
—

Q Greece Q France

Realizar una clasificacion de acuerdo a las
diferentes profesiones.

DOCTOR, PLUMBER, CARPENTER,
ENGINEER, LAWYER, BRICKLAYER,
ECONOMIST AND GARDENER.

Clasificacion por nivel de estudios.
Clasificacion por profesion y actividad laboral.
¢ Como podrias ordenar los paises de la

imagen?
ENGLAND
.1 L=
=1 [ =
GERMANY
SPAIN
jo=m=——ss]
L
)

Organiza los siguientes elementos, portamafio,
utilizando una estructura

forma vy
jerarquica.

diseno,

_FRANCE

PORTUGAL
B3

=

(&

=

=

S

=

&

©

&

=

Realiza un analisis de las cualidades del
personaje que se muestra a continuacion:

Constuir una oracion utilizando las palabras:

diferencias entre
los paises, tales

como: cultura,
idioma,
nacionalidad, etc.
Proceso para

separar elementos,
en subconjuntos,

realizar una
clasificacion por
profesiones.

Ordenar los paises
que se muestran en

la imagen,
seleccionando una
variable para
ordenar.

Clasificar y
seleccionar

variable de acuerdo
a una secuencia,
distribucion 0
estructura.

El analisis permite
identificar la funcion
que cumple un
criterio en
particular, para ello,
se tendra que

describir las
cualidades del
personaje.

La sintesis permite
construir
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e House significaciones,

e Grandpa inferencias 0
e My. suposiciones a
partir de elementos.
Construye
oraciones.
Evaluacion ¢, Qué aprendimos en esta leccion? Procesos internos
que permiten
identificar los

conocimientos
propios 0 de
situaciones
observadas.

Elaboracién propia.

No obstante, la teoria de Sanchez Amestoy establece procesos conceptuales y
aspectos metodolégicos que estan direccionados en establecer un cambio en la
educacion. Esto es posible mediante el desarrollo de habilidades, capacidades y
destrezas cognitivas a partir de estructuras mentales, las cuales pueden potencializarse
a través de la practica; para ello, Amestoy ha considerado diversos procesos que estan

disefiados para alcanzar el razonamiento del individuo.

La tarea que tiene que cumplir la didactica es abordar minuciosamente los procesos
académicos, en la medida que los educadores desarrollen en los estudiantes la
estructura cognitiva de criterios que lo dirijan a la reflexién, andlisis, sintesis y evaluacion;
respondiendo asi a las necesidades de una sociedad cambiante. En este sentido, la
aplicacion de recursos tecnolégicos para mejorar las destrezas cognitivas ayudara a
desarrollar en los estudiantes habilidades de comprension, discernimiento, deducir y ser

una persona mas creativa e innovadora.

2.3. Marco contextual
La aplicaciéon de los recursos tecnoldgicos es fundamental para el desarrollo de
destrezas cognitivas de los discentes, brindando ademas herramientas tecnolégicas

necesarias para la realizacion de distintas actividades que pueden ser incorporadas en

metodologias de ensefianzas para que el aprendizaje de los estudiantes.
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La presente investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa Fiscal “Monsefior
Lednidas Proafio”, provincia del Guayas, canton Guayaquil, parroquia Ximena, Zona 8,
Distrito 09H02586, periodo lectivo 2022 — 2023 con la patrticipacion de 02 directivos,
docentes, representantes legales y estudiantes del 8vo afio basico, siendo un total 93
personas a quienes se les aplico los instrumentos de investigacion para identificar los
factores que inciden en la aplicacion de los recursos tecnolégicos para el desarrollo de

destrezas cognitivas.

En la Unidad Educativa Fiscal “Monsefior Lednidas Proafio”, se ha observado que
los estudiantes del 8vo afio basico tienen dificultad en realizar actividades académicas
gue ayuden al fortalecimiento y desarrollo destrezas cognitivas debido a la falta de
herramientas tecnoldgicas que brinde actividades que ayuden a potenciar y desarrollar

estas destrezas.
2.4. Marco legal

La presente investigacion se sustenta en las normativas legales del estado

ecuatoriano, mismas que se detallan en el siguiente apartado.
Constitucién de la Republica de Ecuador (2008)
Capitulo segundo / Derechos del buen vivir
Seccidn cuarta / Cultura y ciencia

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,

incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsaréa la equidad de género, la justicia, la
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solidaridad y la paz; estimular& el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estard al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico
y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar
entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo

intercultural en sus multiples dimensiones.
El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacién superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en
la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus
hijas e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias y opciones pedagdgicas.

TITULO VIl REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Capitulo primero / Inclusién y equidad

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacidén, que posibiliten

el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
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cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera

flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacién integrara una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo

y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
La Ley Orgénica de Educacion Intercultural (2011)

En su Art. 2, literal “h” se refiere al interaprendizaje 8 y multiaprendizaje (perspectiva
cognitiva, procedimental y actitudinal) 9 como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a sus tecnologias,
la comunicacion y el conocimiento para alcanzar niveles de desarrollo personal y afectivo
y en su Art. 6, literal “j” es referente a algo parecido en el que garantiza la alfabetizacion
digital 10 de la informacién y comunicacion en el proceso educativo , y propiciar el enlace

de la ensefianza con las actividades productivas sociales.

La LOEI en su Art. 34 literal “h” apoya la provision de sistemas de acceso a las
tecnologias de la informacion y comunicacion, y asi se han redactado los articulos que

sustentaran la base legal de esta investigacion.
CAPITULO Il
METODOLOGIA
3.1. Disefio delainvestigacion

El disefio de la presente investigacion esta centrado en un estudio experimental, en
la medida que el investigador busca brindar soluciones a la problematica que sepresenta,

a través de los métodos y técnicas seleccionados. Es decir, mediante, el
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proceso de observacion y analisis que se realiza al fendbmeno, surge el desarrollo de un
plan de accion, enfocado en los datos obtenidos de las encuestas y entrevistas; con la
finalidad de procesar la informacion y establecer las principales conclusiones,

recomendaciones e ideas del experimento aplicado.

De tal manera, el disefio de la investigacion tiene como objetivo aportar con posibles
respuestas ante la problemética del estudio, ademéas de proporcionar valiosos aportes
para el desarrollo de las ciencias (Gallardo Echenique, 2017). Con base a lo mencionado,
el disefio aplicado en el trabajo es experimental, puesto que, al analizar el problema, se
busca implementar una propuesta enfocada en capacitar a los docentes y estudiantes en
el manejo de plataformas educativas que ayuden a desarrollar las destrezas cognitivas,

a partir del uso de recursos interactivos, dinamicas y recreativos.

3.2. Modalidad de lainvestigacién

Dentro de la investigacion surgen diversos enfoques, que sirven para abordar una
problematica. En este sentido, en el presente estudio, se utiliza un enfoque mixto,
abordando aspectos tanto cuantitativos, como cualitativos, de acuerdo a las técnicas e
instrumentos que son aplicados durante el analisis, observacion, evaluacion y obtencion
de resultados que determinan la magnitud del fenomeno y la necesidad de implementar

una propuesta.

Enfoque cuantitativo

El enfoque cuantitativo es un proceso de analisis centrado en la recopilacion de
datos, a partir de la aplicacién de diferentes técnicas medibles, entre estas se encuentran
la encuesta, el cuestionario, entre otras; de esta manera la investigacion cuantitativa
estudia el grupo objetivo, con la finalidad de explicar los aspectos que ocasionan la
problematica, determinando la veracidad de las premisas, a partir de los datos

procesables estadisticamente que se obtienen de las técnicas aplicadas.

Tal es el caso que, la autora Gallardo (2017) destaca “la investigacidon cuantitativa
se centra en el estudio de las relaciones entre variables” (p. 22). Teniendo en cuenta lo

planteado, la postura cuantitativa se utiliza en el presente trabajo para reconocer la
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veracidad de las premisas planteadas en la investigacion, estas pueden ser validadas a
partir de los datos procesados en las tablas y graficos obtenidos de las encuestas
aplicadas a los estudiantes de Octavo Afio Basico de la Unidad Educativa “Mons.

Lebnidas Proano”.

Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo es un utilizado en la investigaciébn para comprender los
factores que generan la problemética, indagando desde un andlisis de campo y a partir
de la recoleccién de informacion que se obtenga de las técnicas e instrumentos a
aplicarse. No obstante, a partir del enfoque cualitativo, el investigador obtiene una

interpretacion de la realidad.

Al respecto, Gallardo (2017) sostiene “el enfoque cualitativo estudia como se
construye la realidad” (p. 22). En base a lo planteado, el estudio cualitativo es un proceso
de andlisis e interpretacion que utiliza técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion, en la medida que ayuden a conocer la realidad del problema, mediante las
entrevistas aplicadas a expertos directivos y docentes de la Unidad Educativa “Mons.
Lednidas Proafo” y la observacion (estudio de campo), con la finalidad de analizar,

descubrir y explicar el fenomeno.

3.3. Tipos deinvestigacion

Investigacion descriptiva

La investigacion descriptiva permite al investigador delimitar la situacién que se
genera alrededor del fenbmeno, ocasionando una problematica: los estudiante presentan
desinterés al utilizar las herramientas digitales para acceder a los contenidos
académicos, las actividades que se encuentran en internet no estan disefiadas de
acuerdo al grado de complejidad del curso, poca participacion de los docentes de octavo
de basica superior al disefiar, implementar y ejecutar recursos que potencialicen el
desarrollo de destrezas cognitivas en los estudiantes de octavo de bésica superior; para
ello, se utilizan diversas técnicas de recolecciéon de datos tanto cualitativos (observacion)
como cuantitativos (encuestas), una vez adquirida la informacion se consideran los

aspectos mas relevantes que validan el estudio.
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Por lo consiguiente, Guevara et al., (2020) afirman que la investigacién descriptiva
“sirve para delimitar, establecer y detallar los componentes principales de una realidad”
(p. 165). Relacionando lo citado en la investigacion, el estudio descriptivo es utilizado
para identificar la metodologia aplicada por los docentes de Octavo Afio Basico,
analizando cémo incorporan y manejan los recursos tecnolégicos durante el desarrollo
de actividades académicas para lograr generar destrezas cognitivas, a partir de su

participacion en estos procesos digitales.

Investigacion explicativa

La investigacion explicativa, esta enfocada en ampliar y desglosar la informacion
gue se obtiene, mediante las técnicas instrumentos que se aplican durante el estudio; de
esta manera, los datos proporcionados brindan un escenario general de la problematica,
para que el investigador pueda determinar causas y consecuencias que a la vezconlleven

a proponer respuestas con base al problema.

De modo similar, Guevara et al., (2020) también describe “este tipo de investigacion
es aplicado para precisar las causas que generan una problematica” (p. 165). El estudio
explicativo ayuda a identificar las causas que generan una problematica, de modo que
se ha podido determinar que, dentro de la institucion educativa donde se desarrolla la
investigacion, surge la necesidad de implementar y mantener en constante actualizacion
los recursos tecnolégicos; ya que ayudan al fortalecimiento y desarrollo de habilidades
cognitivas en el aprendizaje de los discentes.

La investigacion explicativa sera de validez para la investigacion, en la medida que
ha permitido identificar las causas que generan la problemética. En pocas palabras,
evidencia que los docentes no realizan adecuadamente las actividades académicas para
desarrollar destrezas del pensamiento en los discentes; asimismo, la inadecuada
utilizacion de recursos dinamicos, interactivos y estratégicos limita la participacion y
desenvolvimiento al momento de ejecutar las actividades asignadas. Es por ello que la
implementacion de una pagina web, plataforma digital, audiovisual y dinamica como
recurso didactico, mejoraria significativamente en el desarrollo de estas habilidades para

potenciar e impulsar el nivel de aprendizaje en los estudiantes.
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Investigacion bibliogréafica

La investigacion bibliografica es el proceso de busqueda de informacion cientifica,
mediante la cual el investigador explora en bases de datos académicas informacién
relacionada a un tema en particular. Es asi como durante la investigacion se requiere
datos validados y veraces que brinden el soporte cientifico necesario a los temas
investigador, asimismo también el estudio puede estar centrado en el autor, como en su
contenido (2020). El proceso de indagacion se realiza durante el desarrollo del proyecto,
para ello, el investigador debera identificar y relacionar su investigacion con otros

estudios que le brinden el soporte necesario al trabajo que se pretenda realizar.

Al momento de realizar el proyecto de investigacion, es indispensable tener claro
las variables, tanto independiente como dependiente; puesto que, de aqui surge el
proceso de andlisis, recoleccion de datos e indagaciones previas. Para ello, el
investigador aplica el estudio bibliografico, accediendo a los diferentes sitios digitales,
portales informativos y revistas cientificas que proporcionen conceptualizacion, ideas e
incluso aproximaciones acerca de las variables, dimensiones, indicadores, causas,
estudios previos, antecedentes, entre otros aspectos necesarios de ser validados por

diversos autores, para brindar sustento a la tesis.

La investigacion bibliogréafica utilizada en el presente trabajo desde el inicio de la
investigacion, es decir, que contribuyé en el desarrollo de los antecedentes de la
investigacion, en la fundamentacion teorica, permitiendo brindar la viabilidad necesaria
a los diferentes elementos que han sido considerados en el cuadro de
operacionalizacion, utilizando como base la informacién de los diversos autores
seleccionados, citandolos, evidenciando la viabilidad del trabajo. En este sentido, se
trabajaron con diferentes tesis encontradas a nivel internacional, nacional y local, esta
informacion permitio reconocer el punto de partida para trabajar la presente investigacion;
también se aplicé el estudio bibliografico en el marco teérico, marco legal y marco
metodoldgico, los respectivos autores citados en el proyecto se encuentra la informacién

en referencias.
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Investigacion de campo

La investigacion de campo es el proceso mediante el cual el investigador procede
a recolectar informacion a partir de los diversos aspectos que se pueden destacar del
contexto en el cual surge la problematica (Leyva & Guerra, 2020). De acuerdo a lo
expuesto, este estudio se procede a realizar en el lugar donde se ha considerado que
existe una problematica, ya que, de este modo, se podran determinar los aspectos que

generan este fendmeno, sin manipularlos o cambiar la realidad.

El estudio de campo ayuda al investigador a obtener datos relevantes de la realidad
problematica, partiendo desde la observacion. Ante esto, durante el desarrollo del
trabajo, se ha podido evidenciar que en la Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proano”,
los docentes aplican inadecuamente los recursos tecnoldgicos, puesto que carecen de
herramientas y plataformas educativas disefiadas para abordar las diversas areas y
tematicas del curriculo académico vigente, ocasionando que los discentes desarrollen
presentes dificultades al desarrollar sus destrezas cognitivas (atencién, relacion,

comparacion, clasificacion, comprension, analisis, sintesis y aplicacion).

3.4. Meétodos de investigacion

Método inductivo

El método inductivo, consiste en proponer conclusiones, partiendo de las premisas
planteadas por el investigador durante el desarrollo del estudio. Es decir, sugerir

“posibles verdaderos” de lo que se espera alcanzar durante la investigacion.

El método inductivo estudia la conducta de los hechos, partiendo de experiencias
particulares a conclusiones generales (Prieto, 2017). Al respecto, se han planteado las
siguientes premisas, basado en la informacion particular obtenida, a partir del analisis de
campo Yy la observacion: la falta de implementacion de recursos tecnoldgicos impide el
desarrollo de destrezas cognitivas en los estudiantes, el desarrollo de destrezas
cognitivas ayuda al fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje y la creacion

de una pagina web permite el mejoramiento en el rendimiento académico de los
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discentes; en definitiva, lo que se espera alcanzar con la investigacién es demostrar la

validez y confiabilidad de las premisas afirmadas.

Método deductivo

Normalmente las investigaciones mantienen una organizacion en la cual se
empieza con datos y estudios obtenidos desde un contexto general, abordando lo macro,
meso y micro; por lo que, la informacion proporcionada y adquirida a partir de las
diferentes técnicas e instrumentos, permite establecer resultados, discusiones y

conclusiones acerca de la teméatica abordada.

El método deductivo a diferencia del inductivo, parte sus principios desde lo general
hacia lo particular, es decir, desarrollando el estudio, verificando y validando la
informacion para brindar conclusiones (Prieto, 2017). De acuerdo a lo expuesto, el
método deductivo sigue una serie de pasos para alcanzar un objetivo establecido, de
esta manera, el método es aplicado en el estudio, en la medida que se sigue una
distribucion y estructura que va desde lo general (identificando la problematica,
reconociendo causas y consecuencias para medir la magnitud del fenomeno) hasta lo
particular (estableciendo resultados, proporcionando respuestas para el disefio y

desarrollo de un plan de accion - propuesta).

Partiendo de las premisas propuestas en el presente trabajo de investigacion, se
pueden realizar conclusiones; es decir, la falta de implementacion de recursos
tecnoldgicos impide el desarrollo de los estudiantes; el desarrollo de fortalecimiento del
proceso de ensefianza y aprendizaje; la creacion de una pagina web permite el
mejoramiento en el rendimiento académico de los discentes; ahora bien, tomando esta
informacion, es posible concluir que es indispensable que los educadores implementen
adecuadamente recursos, herramientas y diversas estrategias orientadas a producir
contenido de calidad, abordando actividades que estén enfocadas en desarrollar las
habilidades cognitivas, potencializando destrezas como comprender, observar, ordenar,
clasificar, aplicar, evaluar, analizar y sintetizar cada uno de los contenidos y aspectos
gue se presenten dentro o fuera de la unidad educativa.
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3.5. Técnicas deinvestigacion

Entrevista

La entrevista es una técnica de investigacién que se utiliza para la recoleccion de
informacion a partir de una serie de interrogantes que van dirigidas hacia un individuo
especifico, o un grupo de estudio a considerar; en definitiva, esta técnica ayuda a
reconocer e identificar la situacion real del problema. En la investigacion la entrevista
sera aplicada a directivos y docentes de la Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proafio”,
con la finalidad de determinar cuales son los factores que impiden el desarrollo de

destrezas cognitivas en los estudiantes de octavo de basica.

Encuesta

La técnica de investigacion encuesta, se utiliza para recoger informacion y datos
con respecto a temas especificas, a través de preguntas medibles, permitiendo
interpretar de manera mas metdédica las respuestas brindadas por los encuestados. Para
ello, la encuesta se aplicara a los estudiantes de octavo de basica, estas interrogantes
estaran orientadas a identificar el desarrollo de destrezas cognitivas del estudiante, a
partir de preguntas orientadas en los procesos de jerarquizacion de Amestoy aplicados
por el docente en el aula y durante el desarrollo de actividades académicas.

3.6. Instrumentos de investigacion

Guia de entrevista

La guia de entrevistas es un documento que se disefia, planifica, elabora y ejecuta
para establecer la serie de interrogantes que seran aplicadas durante la entrevista, es
asi como ese documento en ocasiones se presenta al entrevistado, permitiendo que él
conozca las preguntas que se les va a plantear y asi contar con su participacion durante

el desarrollo de este proceso investigativo.

Cuestionario

El cuestionario es un documento que puede presentarse de manera fisica o digital,
en el cual se establece una serie de interrogantes que su modo de respuesta equivale a

una escala, la cual es medible para determinar el grado de aceptacion o desacuerdo de
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acuerdo al tema que se esté tratando. No obstante, se ha considerado que, en el estudio,
se realice un cuestionario de ocho preguntas, orientadas en los procesos de
jerarquizacion de Amestoy, las cuales se aplicaran a los estudiantes de octavo de basica
de la Unidad Educativa “Monsefior Lednidas Proafio”, con la finalidad de identificar el

desarrollo de destrezas cognitivas presente en cada estudiante.

3.7. Poblaciény muestra

Poblacién

Dentro de investigacién, se considera poblacién al grupo de individuos que forman
parte del estudio, esto debido a la similitud de caracteristicas que presentan los individuos
en el proceso de investigacion. Por lo tanto, se ha considerado como poblaciona los cursos
de octavo de basica, con un total de 90 estudiantes, distribuidos en paralelosA y B; 2
directivos y 2 docentes; a quienes se les aplicaran las respectivas técnicas de
investigacion para recolectar la informacion necesaria que ayude a identificar la

problematica y proponer posibles soluciones ante este fendmeno.

Tabla 4. Poblacion de la Unidad Educativa "Mons. Lednidas Proafo"

Poblacién Unidad Educativa "Mons. Lednidas Proario"

ftem Estratos  Frecuencias Porcentajes
1 Estudiantes 90 96 %
2 Autoridades 2 2%
3 Docents 2 2%
Total 94 100 %

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.

Muestra

La muestra es una parte, fragmento o subconjunto de la poblacion. En este sentido,
en el presente trabajo de investigacion, se va a trabajar con la poblacion establecida,
debido que, al ser 94 individuos, distribuidos en 90 estudiantes de octavo de bésica -

paralelos A y B; 2 directivos y 2 docentesy no sobrepasar los 100 individuos, el
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investigador ha considerado trabajar con el grupo propuesto en el estudio. Asimismo, el

tipo de muestreo es no probabilistico a conveniencia del investigador.

Tabla 5. Muestra de la Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proano”

Muestra Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proano”

ftem Estratos  Frecuencias Porcentajes
1 Estudiantes 90 96 %
2 Autoridades 2 2%
3 Docents 2 2%
Total 94 100 %

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa
Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.

Andlisis e interpretacién de los resultados, encuesta aplicada a los estudiantes de
Octavo de Educacion Basica Superior de la Unidad Educativa “Mons. Lednidas

Proano”.

1. ¢Los docentes que laboran en la institucion educativa, utilizan recursos
tecnoldégicos como, por ejemplo, tablet, computadoras y teléfonos méviles para

dar sus clases?

Tabla 6. Docentes utilizan recursos tecnoldgicos para dar clases

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 22%
Casi siempre 15 17%
Ocasionalmente 20 22%
Casi nunca 25 28%
Nunca 10 11%

TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.

Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proafio”
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Gréfico 1. Docentes utilizan recursos tecnoldgicos para dar clases

Andlisis: los resultados de la presente pregunta evidencia que el (61%) de los
estudiantes mencionan que los docentes no aplican con regularidad adecuadamente los
recursos tecnologicos durante la practica académica, ocasionando poca participacion del
docente al impartir nuevos contenidos, desarrollar actividades en clases e implementar

estrategias que involucren la interaccion de los discentes.

2. ¢ Esta de acuerdo en que los docentes utilicen plataformas de ensefianza virtual
como, por ejemplo, Moodle, Google Classroom, Schoology, Microsoft Teams en su

proceso de ensefianza?

Tabla 7. Utilizacion de plataformas de ensefianza virtual

Categorias Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 40 45%
De acuerdo 30 33%
Indiferente 18 20%
En desacuerdo 2 2%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proano”
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Grafico 2. Utilizacién de plataformas de ensefianza virtual

Andlisis: El resultado de esta pregunta es establece que el (78%) de los
estudiantes estan totalmente de acuerdo que los docentes utilicen plataformas digitales
enfocadas al ambito educativo, permitiendo la interacciobn y cooperacion de los
estudiantes con docentes, mientras el (22%) consideran que no es factible la utilizacién
de estos recursos. De este modo, los docentes deben incorporar durante la préactica
educativa plataformas que estén orientadas a desarrollar destrezas, habilidades y

capacidades en el estudiante.

3. Un software educativo es un programa de computacién que a través de una
plataforma digital colabora con el proceso facilitando la adquisicion de
conocimientos, es decir, es una herramienta pedagdgica elaborada
especificamente para esa finalidad. ¢En su proceso educativo es frecuente la
utilizacion de software educativo por parte de los docentes para impartir las

clases?

Tabla 8. Utilizacion de software educativo

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 18%
Casi siempre 26 29%
Ocasionalmente 34 38%
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Casi nunca 10 11%
Nunca 4 4%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Leénidas Proano”

B Siempre

M Casisiempre

H Ocasionalmente
Casi nunca

H Nunca

Grafico 3. Utilizacion de software educativo

Andlisis: la interrogante deja constancia y demuestra que (37%) de los
encuestados menciona que normalmente los docentes si utilizan softwares educativos;
sin embargo, hay que tener presente que en areas especificas se manejan este tipo de
recursos educativos, a diferencia de otras asignaturas en las cuales los docentes no

incorporan recursos, materiales o estrategias enfocadas a la digitalizacion.

4. Sabias que WhatsApp, Facebook Messenger y Face Time son Software de
comunicacion y mensajeria. ¢,Con qué frecuencia utilizas estas aplicaciones para

fines educativos?

Tabla 9. Aplicaciones para fines educativos

Categorias Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 22%
Casi siempre 28 31%
Ocasionalmente 14 16%
Casi nunca 22 24%
Nunca 6 7%
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TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proaiio”
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Gréfico 4. Aplicaciones para fines educativos

Andlisis: En esta pregunta da como resultado que (53%) de encuestados utilizan
estos canales de comunicacion y mensajeria instantanea para establecer vinculos
comunicacionales entre los estudiantes, compartiendo informacion, diadlogos vy
conversaciones; asimismo, durante el tiempo de confinamiento esta herramienta ha sido
de uso beneficioso para producir, transmitir y compartir contenidos educativos para el

estudiante.

5. La comprension es una destreza mental que nos ayuda a entender aquello
percibido y a generar ideas a través de la observacion del medio y los fendmenos
en nuestro alrededor. ¢ Con qué dificultad te resulta generar ideas para comprender
las cosas cuando observas un problema dentro de las asighaturas deestudio, asi

como en el medio que te rodea?

Tabla 10. Generar ideas

Categorias Frecuencia Porcentaje
Facil 14 16%
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Muy féacil 18 20%

Neutral 30 33%

Dificil 20 22%

Muy dificil 8 9%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafa Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proaino”
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Gréfico 5. Generar ideas

Andlisis: el resultado de esta pregunta es muy dispareja porque el (33%) de los
estudiantes no les resulta tan dificil lograr comprender la informacion o los diversos
escenarios en que se generan en el entorno, mientras que el (44%) consideran que les

resulta dificil o muy dificil generar ideas por medio de la observacion.

6. La inferencia es una destreza del pensamiento que consiste en interpretar la
realidad a partir de la informacion que se obtiene de lo observado o analizado.
¢, Qué tan dificultoso sete hace combinar ideas y elaborar conclusiones a partir de

datos o informacion percibida?

Tabla 11. Combinar ideas y elaborar conclusiones

Categorias Frecuencia Porcentaje
Facil 25 28%
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Muy facil 17 19%

Neutral 34 38%

Dificil 14 15%

Muy dificil 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proaino”
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Grafico 6. Combinar ideas y elaborar conclusiones

Andlisis: (38%) de los encuestados mencionan que con poca facilidad analizan y
comprenden la informacion partir de los diversas metodologias aplicadas por el docente.
Por otro lado (47%) existen estudiantes que les resulta facil y practico el poder analizar
y comprender la informacién o datos del entorno, podemos analizar también que
aplicacion de recursos tecnoldgicos en la metodologia ayudaria al discente en estos

procesos.

7. Laobservacion es el proceso mental de fijar la atencidn en una persona, objeto,
evento o situacion, a fin de identificar sus caracteristicas. ¢ Cada vez que realizas
una observacion defines qué caracteristicas vas a observar, o simplemente

observas por impulso?

Tabla 12. Observacion
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Categorias Frecuencia Porcentaje

Defino qué caracteristicas voy a observar 44 53%

Observo por impulso sin precisar qué estoy 28 33%

observando

No observo, pienso en otra cosa 12 14%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafa Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proafio”
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Grafico 7. Observacion

Andlisis: al respecto de la pregunta queda en evidencia que el (53%) de los
estudiantes identifican, reconocen y definen las caracteristicas que van a observar, es
decir, destacan cada uno de los aspectos que involucren una realidad a estudiar. Por lo
lado queda en evidencia que una gran parte observa con impulso sin precisar que estan
observado. Es importante que en este nivel el individuo pueda logra identificar aquellas
caracteristicas de una situacion o hecho.

8. La evaluacion es el proceso que consiste en establecer un juicio de valor a una
situacién u objeto, identificar las ensefianzas y soluciones que se pueden alcanzar

una vez analizada una situacién u objeto. Durante tu proceso educativo ¢los

70



docentes en sus clases procuran el desarrollo de esta habilidad en los

estudiantes?

Tabla 13. Habilidad de evaluar

Categorias Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 24 27%
De acuerdo 18 20%
Indiferente 18 20%
En desacuerdo 16 18%
Totalmente en desacuerdo 14 15%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.

Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lebénidas Proafio”
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Gréfico 8. Habilidad de evaluar

Andlisis: De acuerdo a los resultados de la pregunta, el (27%) de los estudiantes
indican que, durante el proceso de evaluacion, los docentes implementan mdultiples
actividades que permitan medir los juicios de valor, saberes, conocimientos e identificar
las ensefianzas que han logrado alcanzar durante el desarrollo de la practica académica,
(38%) de los estudiantes mencionan que durante su proceso educativo no realizan
actividades que ayuden a potencializar las destrezas cognitivas volviéndolos reflexivos,
criticos y analiticos. Esto evidencia también la falta de utilizacion de recursos
tecnolégicos en el area de clases.
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9. ¢(Cree que los recursos tecnoldgicos ayudan a desarrollar las destrezas
cognitivas, a través de los contenidos aplicados en las plataformas digitales,

promoviendo su creatividad e innovacion?

Tabla 14. Recursos tecnholdgicos ayudan a desarrollar las destrezas cognitivas

Categorias Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 50 55%
De acuerdo 34 38%
Indiferente 6 7%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafa Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Leénidas Proafo”
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Grafico 9. Recursos tecnolégicos ayudan a desarrollar las destrezas cognitivas

Andlisis: Los resultados de la pregunta establecen que el (55%) de los estudiantes
encuestados estan de acuerdo que los recursos tecnoldgicos se apliquen en el proceso
de ensefianza puesto que la tecnologia sin lugar a duda se ha convertido en un elemento
idoneo, que contribuye al desarrollo de contenidos a partir de recursos que involucren la
digitalizacion; en este sentido, las estrategias disefiadas por los educadores para
implementar metodologias desde plataformas, sitios en linea, programas e incluso
software educativos permitiran incentivar y motivar al estudiante.
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10. ¢Considera que laaplicacion de una paginaweb dirigida atrabajar actividades

académicas en el aula permitira desarrollar destrezas cognitivas?

Tabla 15. Aplicacion de una pagina web para desarrollar destrezas cognitivas

Categorias Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 45 50%
De acuerdo 38 42%
Indiferente 4 3%
En desacuerdo 3 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Cabesa Espafia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana.
Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Mons. Lednidas Proafio”
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Gréfico 10. Aplicacion de una pagina web para desarrollar destrezas cognitivas

Andlisis: Los resultados de la pregunta establecen que el (50%) de los estudiantes
encuestados estan de acuerdo con la implementacion de una pagina web enfocada a la
incorporacion de contenidos académicos que involucren la asignatura, lengua y
matematica para trabajar actividades de razonamiento, permitira al estudiante desarrollar
sus destrezas cognitivas, en la manera que aprenda a través de estrategias dinamicas,
interactivas, innovadoras y dinamicas. Al respecto, los contenidos que seran abordados
en la pagina a disefiarse estan enfocados en los procesos de jerarquizacion de Amestoy
para fortalecer e impulsar destrezas de pensamiento en el estudiante.
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Tiempo en su funcion: 2 afios Hora: 15H00 Cargo: Rector
Lugar: Unidad Educativa “Monsefior Lednidas Proaio”

Objetivo: Determinar la opinién de la autoridad del Colegio Unidad Educativa Mons.
Lednidas Proafio respecto de los recursos tecnolégicos para el desarrollo de destrezas

cognitivas y el disefio de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de basica.

1. Desde el punto de vista pedagdgico ¢considera usted que los recursos
tecnoldgicos deben ser aplicados durante el proceso de ensefianza-aprendizaje
para reforzar los conocimientos en el estudiantado?, y al mismo tiempo ¢,considera

usted quelos docentes se encuentran capacitados para enfrentar dichasituacion?

Las estrategias que se determinen como actividades guiadas o autbnomas que los
estudiantes deben realizar para adquirir, fortalecer y desarrollar las destrezas cognitivas

disciplinarias, interdisciplinarias e integradas.

2. ¢Para usted cuales serian aquellos factores que impiden el desarrollo de

destrezas cognitivas en el estudiante?

Los recursos que se empleen en la actividad educativa, ya que estos deben ser los
apropiados y especificos a cada una de las destrezas y asignaturas que se esta
desarrollando. Por supuesto, no hay que enfocarse Unicamente en lo tecnolégico sino

también en los de construccion colaborativa de los estudiantes.

3. Con base a su experiencia, ¢considera que la aplicacién de una pagina web,
utilizando recursos tecnoldgicos pertinentes, permitird desarrollar destrezas

cognitivas en los estudiantes de octavo de basica? ¢por qué?

Claro que si es necesaria la aplicacion de una pagina web y sus recursos
tecnoldgicos por cuanto, estos permiten una gama amplia de informacién y motivaciones
audiovisuales para los estudiantes, que, a través de los mismos, no solo que aumenta su
nivel de motivacion, sino también su perfil investigativo y deseo de aprender mas de lo

gue en hay en su texto de consulta.
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ENTREVISTA AINSPECTOR

Datos del entrevistado

Nombre: Lednidas Murillo Fecha: 30 de agosto
Cargo: Inspector Lugar: Unidad Educativa “Monsefior Lednidas Proafio”

Objetivo: Determinar la opinién de la autoridad del Colegio Unidad Educativa Mons.
Lednidas Proafio respecto de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas

cognitivas y el disefio de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de basica.

1. Desde el punto de vista pedagodgico ¢considera usted que los recursos
tecnoldgicos deben ser aplicados durante el proceso de ensefianza-aprendizaje
parareforzar los conocimientos en el estudiantado?, y al mismo tiempo ¢considera

usted quelos docentes se encuentran capacitados para enfrentar dicha situacion?

Si, su aplicacién es un elemento muy importante para las nuevas tendencias
educativas y mas con el aumento de la tecnologia son una oportunidad para mejorar el
rendimiento y respaldar los conocimientos que se interactuan en. Clase, la gran mayoria
cuenta con conocimientos en tecnologia, pero al situar un elemento nuevo es necesario

implementar capacitaciones para su manejo.

2. ¢Para usted cuales serian aquellos factores que impiden el desarrollo de

destrezas cognitivas en el estudiante?

La motivacion, y las diferentes distracciones que se pueden generan en el aula de

clases, es importante también el dominio del docente frente al contenido que vaimpartir.

3. Con base a su experiencia, ¢considera que la aplicacion de una pagina web,
utilizando recursos tecnoldgicos pertinentes, permitira desarrollar destrezas

cognitivas en los estudiantes de octavo de basica? ¢por qué?

Teniendo en cuenta que el objetivo sea desarrollar las habilidades y mantener el
respaldo tedrico del contenido que imparte el docente en clase, sin duda los estudiantes
mejoraran sus conocimientos y contaran con una base de retroalimentacion de la

asignatura.
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ENTREVISTA A DOCENTES:

Datos del entrevistado

Nombre: MSc. Norca Gavilanez Fecha: 29 de agosto
Cargo: Docente Lugar: Unidad Educativa “Monsefor Lednidas Proafio”
Area: (preferible adocentes de Matematica, Lengua e Inglés).

Objetivo: Determinar la opinién de los docentes del Colegio Unidad Educativa Mons.
Lednidas Proafio respecto de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas

cognitivas y el disefio de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de basica.

1. Desde el punto de vista pedagdgico ¢cree usted que los recursos tecnoldgicos
ayudarian a desarrollar destrezas cognitivas en los estudiantes, potencializando

su inteligencia, pensamiento critico y creatividad? ¢por qué?

Considero que los recursos tecnoldgicos si ayudan a potenciar las destrezas como
una estrategia de ensefianza ya que nos permite un aprendizaje interactivo y participativo

favoreciendo el trabajo colaborativo en las aulas.

Se abre la posibilidad de aprender a distancia y en diferentes contextos. Permite
una mayor flexibilidad de horarios. Posibilita que los alumnos puedan mantener un ritmo

mas personalizado a sus necesidades.

Con la ayuda de estos aparatos que funcionan como una extension del aula, los
procesos educativos facilitan el acceso a informacién y se fomenta la autonomia de los

estudiantes.

2. ¢Para usted cuales serian aquellos factores que impiden el desarrollo de

destrezas cognitivas en el estudiante?

En cuanto a los factores que impactan el rendimiento académico de los estudiantes,
la falta de atencidn, la desmotivacion, los programas de estudio tradicionales, el ambiente
del salén de clases, la seriacion de las materias, el entorno familiar, la profesion u oficio
de los padres, el costo de los estudios, el lugar de estudio y muchos factores mas afectan

en sus destrezas cognitivas.
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3. Con base a su experiencia, ¢considera que la aplicacién de una pagina web,
utilizando recursos tecnolégicos pertinentes, permitir4 desarrollar destrezas

cognitivas en los estudiantes de octavo de basica? ¢por quée?

En la actualidad el uso de los recursos tecnolégicos en el proceso educativo es de
vital importancia porque permite reforzar los aprendizajes de los estudiantes, asi mismo
exige al docente a prepararse en el uso de estos recursos para disefiar sus unidades
didacticas incorporando los diversos recursos tecnolégicos que permiten avanzar en los
procesos de lectoescritura en los estudiantes; las cuales sefialan apropiadamente el uso
del diario escolar como una oportunidad para aprender haciendoy para fortalecer la
comunicacion con toda la comunidad educativa.

77



Datos del entrevistado

Nombre: MSc. Norca Gavilanez Fecha: 29 de agosto

Cargo: Docente Lugar: Unidad Educativa “Monsenor Lednidas Proaino”
Area: (preferible adocentes de Matematica, Lengua e Inglés).

Objetivo: Determinar la opinién de los docentes del Colegio Unidad Educativa Mons.
Lednidas Proafio respecto de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas

cognitivas y el disefio de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de basica.

1. Desde el punto de vista pedagogico ¢cree usted que los recursos tecnoldgicos
ayudarian a desarrollar destrezas cognitivas en los estudiantes, potencializando

su inteligencia, pensamiento critico y creatividad? ¢Por qué?

Claro que si las herramientas tecnologicas ayudan al desarrollo de las destrezas
cognitivas, ya que el estudiante puede involucrarse en el tema con las aplicaciones

debidas creadas por el docente segun los objetivos que quiere alcanzar en cada clase.

2. ¢Para usted cudles serian aquellos factores que impiden el desarrollo de

destrezas cognitivas en el estudiante?

La desmotivacion.

e Curriculos no flexibles.
e Laimprovisacion de ciertos docentes.
e Falta de metodologia innovadora.

e Desinterés de los padres de familias en involucrarse en el proceso ensefianza
aprendizaje.

3. Con base a su experiencia, ¢considera que la aplicacion de una pagina web,
utilizando recursos tecnoldgicos pertinentes, permitira desarrollar destrezas

cognitivas en los estudiantes de octavo de basica? ¢por qué?

Es relativo pues depende de los objetivos que quiere alcanzar esa web y si es
actualizada regularmente y revisada por un especialista en el tema que permita contestar

inquietudes fe los internautas.
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Conclusiones

Los docentes no aplican adecuadamente los recursos tecnoldgicos durante la
practica académica, ocasionando poca participacion del docente al impartir
nuevos contenidos, desarrollar actividades en clases e implementar estrategias
gue involucren la interaccion de los discentes.

La implementacion de estrategias enfocadas al desarrollo cognitivo en el
estudiante, a partir de los diversos recursos y metodologias aplicadas por el
docente; ayuda a fortalecer y potenciar las destrezas cognitivas de los discentes
permitiéndole tener un mayor desempefio durante su proceso educativo.

La implementacién de recursos tecnoldgicos como plataformas, sitios en linea,
programas e incluso software educativos permitirdn incentivar y motivar al
estudiante a desenvolverse, interactuar e involucrarse con contenidos digitales,
abordando las diferentes areas de aprendizaje, de acuerdo a sus capacidades y

limitaciones.

Recomendaciones

Realizar capacitaciones alos docentes sobre los recursos tecnolégicos que son
utilizados para impartir nuevos contenidos y desarrollar clases de manera que
los discentes puedan despertar y potenciar las destrezas cognitivas en su
desarrollo estudiantil.

Aplicar estrategias que estén enfocadas al desarrollo cognitivo de estudiantes de
tal manera que le ayude a desarrollar actividades cognitivas para su buen
desempeiio en su proceso educativo.

Motivar a los estudiantes a participar de todas las actividades que involucren
contenidos digital, abordando las areas de aprendizaje dentro y fuera del aula.
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CAPITULO IV

LAPROPUESTA
4.1. Titulo delapropuesta

Creacion de PaginaWeb.

4.2. Justificacion

La presente propuesta de investigacion, estd enfocada en elaboracion, disefio y
creacion de una pagina web dirigida a los estudiantes de Octavo Grado de Bésica
Superior, en donde se implementaran diversas actividades enfocadas a desarrollar las
destrezas cognitivas a partir de los recursos multimedia y tecnolégicos que sean
aplicados en la interfaz. Tal es el caso que se ha analizado y clasificado los diversos
materiales que seran estructurados en la pagina web, en la medida que los docentes
disefien contenidos para areas que presenten mayor nivel de dificultad, entre estas se
encuentran: Lengua y Literatura, Matematica; de este modo, las actividades, presentaran
pardmetros que le permitan al estudiante mejorar sus habilidades en procesos de
observacién, comparacion, reflexion, jerarquizacion, ordenamiento, analisis, sintesis y

evaluacion.

En cuanto al valor tedrico de la propuesta, esta fundamentada en aspectos
pedagogicos, sociolégicos y psicoldgicos; es decir, analizando las necesidades y
limitaciones que presenta el grupo de estudio al cual se le va aplicar la propuesta:
pedagoégicos, debido a que la educacién tiene que transformarse, actualmente la
sociedad se encuentra en constante actualizacion y vinculado a este aspecto, se plantea
la idea de relacionar la tecnologia con las actividades cognitivas; socioldgicas, analizando
la sociedad actual, sus gustos e intereses; y, psicologico, ya que de acuerdoa los
elementos que normalmente suelen buscar en la web los decentes, es que se plantea
una pagina web que mantenga una estructura y esquema atractivo para el estudiante y

asimismo pensado en la facilidad de accesibilidad y usabilidad.
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Ahora bien, el valor practico, estd enfocado en la utilizacion que le daran los
educadores y discentes a la pagina web; ya que en el sitio digital seran implementadas
las actividades que tengan como base la teoria de Sanchez Amestoy, manteniendo
procesos conceptuales y aspectos metodoldgicos direccionados en establecer una
transformacion y cambio en la educacion. Esto es posible mediante el desarrollo de
habilidades, capacidades y destrezas cognitivas a partir de estructuras mentales, las
cuales pueden potencializarse a través de la practica; para ello, Amestoy ha considerado

diversos procesos que estan disefiados para alcanzar el razonamiento del individuo.

La tarea que tiene que cumplir la propuesta es abordar minuciosamente los
procesos académicos, en la medida que los educadores desarrollen en los estudiantes
la estructura cognitiva de criterios que lo dirijan a la reflexién, analisis, sintesis y
evaluacion; respondiendo asi a las necesidades de una sociedad cambiante. En este
sentido, la aplicacion de recursos tecnolégicos para mejorar las destrezas cognitivas
ayudard a desarrollar en los estudiantes habilidades de comprension, discernimiento,

deduccidén y ser una persona mas creativa e innovadora.
4.3. Objetivos de lapropuesta

4.3.1. Objetivo general de la propuesta

e Implementar una Pagina Web con actividades para el desarrollo de destrezas
cognitivas que ayuden a mejorar el rendimiento académico de los discentes.

4.3.2. Objetivos especificos de la propuesta

e Capacitar al personal docente para elaborar actividades en la pagina web y
manejar la interfaz de usuario, permitiendo incentivar a los estudiantes a realizar
actividades que le permitan desarrollar destrezas cognitivas.

e Disefar actividades con recursos tecnologicos enfocadas a potencializar
habilidades cognitivas en los estudiantes de Octavo de Basica en las diferentes
areas de aprendizaje, a través de los procesos de jerarquizacion de Amestoy.

e Evaluar el impacto de la pagina web, disefiada para el desarrollo de destrezas
cognitivas en los estudiantes de Octavo de Basica Superior de la Unidad
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Educativa Monsefior Lednidas Proafio, con la finalidad de lograr discentes

analiticos, reflexivos y dinamicos.
4.4. Aspectos tedricos delapropuesta
Aspecto Pedagdgico

La pedagogia es un aspecto indispensable para la formacion integral y académica
de una persona dentro de la sociedad, ante esto, hay que tener presente los cambios
actuales que han surgido a partir de la emergencia sanitaria, de este modo, la presente
propuesta de investigacion esta enfocada a desarrollar las destrezas cognitivas en los
estudiantes de octavo grado de basica superior a partir de laimplementacion de diversas

estrategias integradas en una pagina web.

Es asi como la estructura del sitio web, incluird diversos recursos tecnoldgicos y
multimedia que generen interés, motivacion, interactividad y dinamismo en los
estudiantes al momento de ejecutar las actividades que se le soliciten de acuerdo a la
signatura, tematica o area en particular que se esté trabajando Pedagdgicamente. Al
respecto, la propuesta se enfoca en tres aspectos, entre estos se encuentran las

asignaturas de Matematicas, Lengua y Literatura.

Actividades relacionadas al razonamiento légico matematico, razonamiento o

aptitud verbal, estructura abstracto e inglés.
Aspecto Psicoldgico

Es por esto, que la pagina web va a involucrar las areas mas relevantes en cuanto
al desarrollo de actividades, teniendo presente que el realizar operaciones numéricas
implica el reforzamiento y fortalecimiento de diversas habilidades y capacidades;
estructurar contenidos, plantear ideas y exponer conceptualizacion es un proceso que
guiere mayor cantidad de tiempo para reflexionar, analizar y realizar una sintesis y
asimismo, al trabajar actividades lingtistica (bilingles) hay que reconocer e identificar
los aspectos vinculados a estas areas. Por lo tanto, si la estructura de la pagina web
contiene diversos materiales y recursos que generan interés y motivacion al momento de

ejecutar actividades, lograra cumplir con su cometido, el cual es llegar a la estudiante y
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permitir que él pueda desarrollar sus habilidades por si mismo, a través de los recursos

gue se encuentran implementados en este sitio web y al mismo tiempo puedan aprender.
Aspecto Socioldgico

En la actualidad, la sociedad juega un rol indispensable en la persuasion de las
personas, es decir con la llegada de la tecnologia, la participacion, ejecucién de
actividades y desenvolvimiento de los estudiantes se vio afectado por los diversos
cambios que constantemente ocurren en un contexto determinado en el cual el individuo
se desenvuelve de este modo y relacionandolo a la propuesta se tiene presente gustose
intereses, necesidades y objetivos que esperan lograr conseguir los estudiantes al

momento de ejecutar un programa, plan o actividad en particular.

Es por ello, que al momento de incorporar, disefiar e implementar una pagina web
dirigida a octavo grado de educacion basica superior, el docente podra incorporar
diversas estrategias que generen motivacion, interés y logren alcanzar el
desenvolvimiento necesario del estudiante al trabajar las actividades que estan
enfocadas a desarrollar destrezas cognitivas; permitiendo que puedan ser analiticos,
reflexivos, ordenar ideas, expresar opiniones, tomar decisiones y cumplir con propdsitos

de manera individual, este tipo de estrategias sirve tanto a corto, mediano y largo plazo.

Y sin lugar a duda, esto es posible mediante los procesos de jerarquizacion de
Amestoy que ayudan al estudiante a lograr pensar de manera cognitiva, adquiriendo
competencias en los diferentes aspectos de su desarrollo integral, académico y

profesional.
Aspecto Legal

La presente investigacién se sustenta en las normativas legales del estado

ecuatoriano, mismas que se detallan en el siguiente apartado.
Constituciéon de la Republica de Ecuador (2008)
Capitulo segundo / Derechos del buen vivir
Seccion cuarta / Cultura y ciencia
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Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

Art. 28.- La educacién respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico
y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar
entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el dialogo

intercultural en sus multiples dimensiones.
El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica seré universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de céatedra en
la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural.
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Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus

hijas e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias y opciones pedagaogicas.
TITULO VIl REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Capitulo primero / Inclusion y equidad

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten
el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera

flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y lingUistica del pais, y el respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo

y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (2011)

En su Art. 2, literal “h” se refiere al interaprendizaje 8 y multiaprendizaje (perspectiva
cognitiva, procedimental y actitudinal) 9 como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a sus tecnologias,
la comunicacion y el conocimiento para alcanzar niveles de desarrollo personal y afectivo
y en su Art. 6, literal “” es referente a algo parecido en el que garantiza la alfabetizacion
digital 10 de la informacion y comunicacion en el proceso educativo , y propiciar el enlace

de la ensefianza con las actividades productivas sociales.

La LOEI en su Art. 34 literal “h” apoya la provision de sistemas de acceso a las
tecnologias de la informacion y comunicacion, y asi se han redactado los articulos que

sustentaran la base legal de esta investigacion.
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4.5. Factibilidad de su aplicacion:

a. Factibilidad técnica

La propuesta del proyecto esta enfocada al trabajo de sitios digitales, para ello hay
gue acceder a partir de los diversos dispositivos ordenadores, que permitan el ingreso y
acceso al sitio. Al momento de ingresar en esta plataforma digital, el usuario, en este
caso el estudiante podra visualizar una interfaz o mejor conocida como pégina web en la
cual se encuentran los diversos recursos que involucran actividades relacionadas a las
areas en especifico Matematica, Lengua y Literatura y también la asignatura de Inglés,
el estudiante podra seleccionar el tipo de recurso que desea completar y al finalizar podra

conocer el resultado o puntaje que adquiere de su participacion.

La pagina web esta principalmente enfocada para los estudiantes de octavo grado
de educacion de basica superior, trabajando las areas de Matematica, Lengua Yy
Literatura e Inglés de la Unidad Educativa Monsefior Leonidas Proafio, donde los
educadores podran crear, disefiar y ejecutar las actividades enfocadas en los procesos
de jerarquizacion de Amestoy y asimismo compartir con los estudiantes las estrategias

cognitivas que le permitan desarrollar, fortalecer y adquirir diversas competencias.
b. Factibilidad financiera

Durante el desarrollo de la pagina web, se han realizado diversos gastos los cuales
han permitido cumplir con el objetivo propuesto, de esta manera se considera que el valor

aproximado ha sido de $18 dolares, los cuales se encuentran distribuidos:

e Valoresrelacionados al gasto de datos de Internet $100.
e Gastos relacionados ala energia eléctrica $48.

e Adquisicién de diversos recursos en linea para incluir en la pagina web $15.

Es decir, se han considerado los valores econdmicos relacionados a Internet y
servicios de energia eléctrica, ademas de los recursos incorporados dentro del sitio que
tienen un valor adicional; sin embargo, se enfatiza que la propuesta es de uso total y
gratuito para el estudiante de la Unidad Educativa Monsefior Lednidas Proafio, ya que

este sitio web serd de uso exclusivo para los estudiantes de octavo grado de educacion
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bésica superior, en el cual pueda trabajar diversas actividades relacionadas a las

destrezas cognitivas.
c. Factibilidad humana

El proyecto se realizé con el apoyo de la institucion asi como: directivos,
docentes y estudiantes del plantel en quienes se aplicaron los instrumentos de
investigacion y asi evidenciar la necesidad de implementar una pagina web que ayude

al fortalecimiento de las destrezas cognitivas en los estudiantes.

4.6. Descripcion delapropuesta

Esta pagina esta creada y disefiada para los estudiantes del octavo afio de
educacién béasica dentro de su proceso académico, permitiéndole también a los
docentes tener un instrumentos en su metodologia de ensefianza permitiéndoles alos
discentes realizar actividades que ayuden a desarrollar las destrezas cognitivas que
ayuden a potenciar su nivel de entendimiento y su rendimiento académico. Dentro de
la pagina se encuentra conceptos de cada proceso basicos de las destrezas cognitivas
de Sanchez Amestoy y la Taxonomia de Boom abarcando las areas de asignaturas

de matematica y Lengua.

Por tal razén se cre6 esta pagina web con actividades de interaccion dinamica
y practica que ayuden a los discentes realizar actividades para desarrollar las

destrezas cognitivas en su proceso académico.
Link de la  propuesta:

https://www.conscienteug.com/

Una de las herramientas que se utilizaron para crear la pagina web se realizo
en Wordpres que es un software libre que se caracteriza por tener un cédigo abierto

en donde se vinculan herramientas educativas y dinamicas.
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https://www.conscienteug.com/

DISENO DE LA PROPUESTA

Imagen 1. Ventana de presentacion

Panta donde se muestra el inicio de la pagina en donde existen tres areas que se muestra
a continuacion:

Consciente

1 Ventana de presentacion

La plataforma se titula como: consciente, porque es el estado en donde el ser humano
siente, piensa y actla con todo el conocimiento de lo que hace. Y es precisamente el
estado que los estudiantes deben conseguir durante su proceso académico.

Imagen 2. Pantalla en el area de Proceso Cognitivos

En esta area podemos observar los Procesos de Jerarquizacion de Sanchez Amestoy y
la Taxonomia de Bloom.
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Procesos Cognitivos

onomia de Bloom

itivos de Sanchez Amestoy

© Comprensién © Observacién

© Analisis © Comparacién

© Evaluacién © Clasificacién

© Recordar © Ordenamiento

© Aplicacién © Clasificacién Jerdrquica
© Creacién © Andlisis

© Sintesis
© Evaluacién
Menu Contacto Redes Sociales

Imagen 2 Pantalla del drea Procesos Cognitivos

Imagen 3. Pantalla en el area procesos de jerarquizaciéon de Sanchez Amestoy.

En esta area se muestra cada destreza a estudiar previo a la realizacion de la actividad,
en este caso tenemos la destrezas de la observacion.

En este apartado se encuentra introducciones respecto alos procesos de las actividades
para la realizacion de las mismas.

L/J Inicio Procesos Sobre Nosotros

Procesos Basicos de Pensamientos

Observacion y Descripeion

En esta unidad se completa el estudio de los seis procesos basicos de pensamiento. Se precisa desarrollar las habilidades para pensar que contribuyan a mejorar el
desempefio de los estudiantes para percibir, procesar, generar, almacenar y recuperar conocimiento. Para ello se estimulan los diferentes niveles de percepcién , la
identificacién concreta y abstracta, la formacién de imagenes, la discriminacién y la identificacién de semejanzas o regularidades, el establecimiento de nexos entre
conceptos e ideas y la definicién de clases y categorias conceptuales, el desarrollo de las nociones de cambio y ordenamiento y la construccion de esquemas de

organizacién del conocimiento.

La seleccién de estos procesos se basa en los miiltiples diagnésticos que se han
realizado para conocer las fortalezas y debilidades de los alumnos para
comprender, retener y aplicar los conocimientos que reciben . Se ha encontrado
que atin en esta época no se han logrado los resultados esperados, todavia existe
el aprendizaje memoristico, centrado en la informacién dada por el profesor.

La observaciin yla

Imagen 3 Ventana de Proceso Cognitivo Observacion
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Imagen 4. Pantalla en el area procesos de jerarquizacion de Sdnchez Amestoy.

En esta area se muestra cada destreza a estudiar previo a la realizacién de la actividad,
en este caso tenemos la destrezas de la comparacion.

En este apartado se encuentra introducciones respecto a los procesos de las actividades
para la realizacién de las mismas.

L/J Inicio Procesos Sobre Nosotros

Procesos Basicos de Pensamientos

Comparacién y Relacién

Es el proceso que consiste en identificar las caracteristicas semejantes y diferentes, de dos o mds objetos o situaciones. Cada par de caracteristicas debe corresponder a

una misma variable. Si, los procesos de observacién y descripcion. Ese fue un repaso de los primeros procesos basicos del pensamiento.

1. Definir el propdsito.

2. Identificar las variables.

3. Identificar las caracteristicas correspondientes a cada variable.

4. Identificar las diferencias, igualdades o semejanzas para cada variable.

5. Verificar el proceso y el producto.

Imagen 4 Ventana de Proceso Cognitvo Comparacion

Imagen 5. Pantalla en el area actividad de destreza comparacion.

En esta seccion se muestra una de las actividades que encontramos dentro de la pagina,
donde se incorporé una herramienta educativa como Wordwall, que ayuda realizar varias
actividades dinamicas con limites de tiempo.
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Busca la coincidencia

Comparacion y Relacion

Toca en la respuesta correspondiente para eliminarla.
Repite hasta que todas las respuestas se hayan ido.

Imagen 5 Ventana de inicio de actividad de la destreza comparacion.

Imagen 6. Pantalla en el area realizacion de la actividad, destreza comparacién.

En esta seccion se muestra el inicio de la actividad como en cada destreza que
encontramos dentro de la pagina, aqui se incorpora una herramienta educativa como
Wordwall, que ayuda realizar varias actividades dindmicas con limite de tiempo.

0:08 Toca la ficha que coincida YV /0

Imagen 6 Ventana de actividad de comparacion
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Imagen 7. Pantalla en el arearealizacion de la actividad, destreza ordenamiento.

En esta seccion se muestra el inicio de la actividad como en cada destreza que
encontramos dentro de la pagina, aqui se incorpora una herramienta educativa como
Wordwall, que ayuda realizar varias actividades dinamicas con limite de tiempo.

0:13 v0
Nl
>
[o[n]m[a]

8 1de10 > ) 3

Imagen 7 Ventana de actividad de ordenamiento.

Imagen 8. Pantalla en el area La Taxonomia de Bloom, comprension.

En esta seccion se muestra el apartado de los procesos cognitivos de la Taxonomia de
Bloom, en la destreza de comprensién. En este apartado se define la destreza y los pasos
para poder realizar actividad que ayude en ese aspecto.

Taxonomia de Bloom

Comprencion

Se refiere a la capacidad de comprender o aprehender; en donde el estudiante sabe qué se le estd comunicando y hace uso de los materiales o ideas que se le presentan,
sin tener que relacionarlos con otros materiales o percibir la totalidad de sus implicaciones. El material requiere de un proceso de transferencia y generalizacion, lo que

demanda una mayor capacidad de pensamiento abstracto.

Requiere que el alumno explique las relaciones entre los datos o los principios
que rigen las clasificaciones, dimensiones o arreglos en una determinada materia,
conocimiento de los criterios fundamentales que rigen la evaluacién de hechos o

principios, y conocimientos de la metodologia, principios y generalizaciones.

1. Traduccion (parafrasear; habilidad para comprender afirmaciones no
literales como simbolismos, metaforas, etc.; traducir material matematico,

simbdlico, etc.)

2. Interpretacién (explicacién o resumen; implica reordenamiento o nuevos -

Imagen 8 Ventana de la seccion de Taxonomia de Bloom, comprension.
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Imagen 9. Pantalla en el area La Taxonomia de Bloom, anélisis.

En esta seccién se muestra el apartado de los procesos cognitivos de la Taxonomia de
Bloom, en la destreza de analisis. En este apartado se define la destreza y los pasos
para poder realizar actividad que ayude en ese aspecto.

Taxonomia de Bloom

Consiste en descomponer un problema dado en sus partes y descubrir las relaciones existentes entre ellas. En general, la eventual solucién se desprende de las relaciones
que se descubren entre los elementos constituyentes.
Implica el fraccionamiento de una comunicacién en sus elementos constitutivos de tal modo, que aparezca claramente la jerarquia relativa de las ideas y se exprese

explicitamente la relacién existente entre éstas.

1. Andlisis de elementos (reconocer supuestos no expresados, distinguir entre
hechos e hipétesis)

2. Identificacién de relaciones entre los elementos (conexiones e
interacciones entre elementos, comprobacién de la consistencia de las
hipétesis con informaciones y suposiciones dadas)

3. Reconocimiento de los principios de organizacion de la situacién
problematica (estructura explicita e implicita; reconocimiento de formas y
modelos, técnicas generales utilizadas, etc.)

. 4. Identificacion de conclusiones y fundamentacién de enunciados.

®. |

Imagen 9 Ventana de la seccion de Taxonomia de Bloom, andlisis.

Imagen 10. Pantalla en el area Nosotros.

En esta seccidn se muestra el apartado Nosotros donde se encuentra el objetivo de la
pagina y la intencionalidad de los autores.

Inicio Procesos Sobre Nosotros

Sobre Nosotros

Imagen 10 Ventana de la seccion de Nosotros
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Objetivo General

Implementar una Pagina Web con actividades para el desarrollo de destrezas
cognitivas para los estudiantes de 8vo afio de Educacién Basica Monsefior
Lednidas Proafio.

Objetivos Especificos

1. Capacitar al personal docente para elaborar actividades en la pigina web y
manejar la interfaz de usuario, permitiendo incentivar a los estudiantes a
realizar actividades que le permitan desarrollar destrezas cognitivas.

2. Capacitar al personal docente para elaborar actividades en la pagina web y
manejar la interfaz de usuario, permitiendo incentivar a los estudiantes a

realizar actividades que le permitan desarrollar destrezas cognitivas.

3. Capacitar al personal docente para elaborar actividades en la pagina web y

manejar la interfaz de usuario, permitiendo incentivar a los estudi a

Imagen 11 Ventana de seccion de Nosotros
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ANEXO 1

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

FORMATO DE EVALUACION DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE TITULACION

Nombre de la

propuesta de trabajo “Recursos tecnolégicos para el desarrollo de destrezas cognitivas”. Pagina Web.

de la titulacion

Nombre del estudiante

s) Cabesa Esparfia Euliser Efrain; Quimi Carmona Lady Dayana
Facultad F'IOSOf'.aZ Eetidsyy, Bxrciasdela Carrera Informatica (Semestral)
Educacion
Disefio y desarrollo de
entornos web como
apoyo didactico en el
2 : Sub-linea de proceso de ensefianza -
Linea de Infopedagogia : > R s
investigacion aprendizaje: aulas

Investigacion

virtuales, videotecas,
bibliotecas virtuales,
repositorios entre otros.

Fecha de presentacion
de la propuesta del 15 de junio del 2022
trabajo de titulacion

Fecha de evaluaciéon
de la propuesta del 17 de junio del 2022
trabajo de titulacion

ASPECTO A CONSIDERAR

CUMPLIMIENTO

Si

NO OBSERVACIONES

Titulo de la propuesta de trabajo de titulacion

X

Linea de Investigacion / Sublineas de Investigacion

Planteamiento del Problema

Justificaciéon e importancia

Objetivos de la Investigacion

Metodologia a emplearse

Cronograma de actividades

Presupuesto y financiamiento

X[ X| X| X| X| X| X

Ficmado electeanicanete poc:
LORENZO RUFO
FUENTES

& CAMPUZANO

Docente Tutor

X APROBADO

APROBADO CON
OBSERVACIONES
NO APROBADO




“ > ANEXO 2

L]

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

Guayaquil, 10 de junio de 2022

SR.
MSc. Carlos Aveiga Paini
Director de carrera Informatica

Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Acuerdo del Plan de Tutoria

Nosotros, MSc. Lorenzo Rufo Fuentes Campuzano docente tutor del trabajo de titulacidn,
Quimi Carmona Lady Dayana y Cabesa Espafia Euliser Efrain estudiantes de la Carrera
Informatica Semestral; comunicamos que acordamos realizar las tutorias semanales en el
siguiente horario de 16:00 a 18:00 pm los dias lunes.

De igual manera entendemos que los compromisos asumidos en el proceso de tutoria son:
Realizar un minimo de 4 tutorias mensuales.
Elaborar los informes mensuales y el informe final detallando las actividades realizadas
en la tutoria.
e Cumplir con el cronograma del proceso de titulacién.

Agradeciendo la atencidn, quedamos de Ud.

Atentamente,

Quimi Carmona Lady Dayana Cabesa Espaiia Euliser Efrain

Pionade electednicanente Poe:

MSc. Lorenzo Rufo Fuentes Campuzano.

Cc: Unidad de Titulacion



ANEXO 3

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

Informe de avance de la gestion tutorial

Tutor: MSc. Lorenzo Ruffo Fuentes Campuzano

PROYECTO DE INVESTIGACION

Titulo del trabajo: Recursos Tecnoldgicos para el Desarrollo de Destrezas

Cognitivas. Pagina Web

N.2 DE FECHA DE MODALIDAD DURACION OBSERVACION Y
SESION | TUTORIA VIRTUAL / ACTIVIDADES DE INICIO | FIN TAREAS
SEMESTRAL TUTORIA ASIGNADAS
Revision del Tema.
Explicacion de las
variables del tema. Investigar teoria
Explicacion de las de las variables.
1 07/06/2022 Presencial pégi'nas Rreliminares. 13:00 | 15:00 szs'arrollar
Explicacion del pm pm | paginas
problema, objetivos y preliminares.
la sistematizacion.
Indicaciones
Generales.
Revision de las
paginas preliminares.
Revision de las teorias
de las variables. Completar el
5 13/06/2022 Virtual Exp!icacién del | 13:00 | 15:00 des?rrollo del
capitulo 1. pm pm | capitulo1
Desarrollo del
planteamiento del
problema, objetivos y
sistematizacion.
Revision del capitulo
1. Finalizar con las
3 20/06/2022 Virtual Realizar. las | 13:00 | 15:00 respect.ivas
respectivas pm pm | correcciones del
correcciones del capitulo 1.
capitulo 1.
Revision de las Completar ol
4 correcciones finales y 13:00 | 15:00 desarrollo del
27/06/2022 Virtual aprobacion del pm pm ,
, capitulo 2.
capitulo 1.




Explicacién del
capitulo 2.
Desarrollo de los
antecedentes de
investigacion.

Revisidon del capitulo

2. Completar el
Correccion de los marco tedrico -
5 04/07/2022 Virtual antecedentes de 1;;:0 1;:0 conceptual del
investigacion. capitulo 2
Desarrollo del marco
tedrico — conceptual.
Completar
fundamentaciones
del capitulo 2.
Revisidn del marco Desarrollar
tedrico — conceptual preguntas de la
6 11/07/2022 Presencial per'Eeneciente al 13:00 | 15:00 encues'ta y
capitulo 2. pm pm | entrevista.
Revision de avances Seguir
de la propuesta. desarrollando el
capitulo 3.
Avanzar con la
propuesta
Revisar
Aprobacién del nuevamente el
capitulo 2. capitulo 3.
Revision de los Avanzar con la
7 18/07/2022 Virtual aval"u?(?s del capitulo 3. | 13:00 | 15:00 proPuesta.
Revision de las pm pm Revisar
preguntas  de la nuevamente las
encuesta y entrevista. preguntas de la
Revisidn del avance de encuesta.
la propuesta.
Revision de las
preguntas  de la Avanzar con el
8 25/07/2022 Virtual entrevista. 13:00 | 15:00 desarrollo de la
Revision del avance de pm pm propuesta.
la propuesta.
Continuar con el
Desarrollo de los analisis e
9 03/08/2022 Virtual resultados c!e las | 13:00 | 15:00 | interpretacién de
encuestas realizadas a pm pm | los resultados de
los estudiantes. las encuestas y
entrevistas.
Revision de los analisis Correccion de los
e interpretacion de analisis de los
las encuestas resultados de las
realizadas a los encuestas.
estudiantes y | 13:00 | 15:00 | Continuar con el
10 08/08/2022 Presencial entrevistas al docente pm pm desarrollo del
y autoridad. capitulo 4.
Explicacion del Continuar con el
capitulo 4. desarrollo de la

Revision del avance de
la propuesta.

propuesta.




Revision de la
correccién de los
analisis de las
encuestas. Continuar con la
11 15/08/2022 Virtual Apr?bacién del | 13:00 | 15:00 pro.puesta y hacer
capitulo 3. pm pm | mejoras.
Revision de la
propuesta.
Avance de la
propuesta.
Avanzar con los
. Revision de | 13:00 | 15:00 | ..
12 22/08/2022 Virtual evision de fa ultimos detalles de
propuesta. pm pm |,
a propuesta.
Revisidn y aprobacion
Virtual de introduccion vy .
resumen Culminar con el
) 13: 15: Il |
13 | 29/08/2022 Revision de anexos. 3:00 | 15:00 | desarrollo de la
pm pm | descripcion de la
Avance de la ropuests
descripcion  de la prop ’
propuesta
Revisidn y aprobacidn
Virtual de introduccién y .
resumen Culminar con el
. 13:00 | 15:00
14 29/09/2022 Revision de anexos. desarrollo de la
pm pm descripcion de la
Avance de la ropuesta
descripcion dela prop '
propuesta
Revisidn y aprobacion
Virtual de introduccion vy .
resumen Culminar con el
) : : Il |
15 | 29/09/2022 Revision de anexos, | 1300 | 15:00 | desarrolio dea
pm pm | descripcion dela
Avance de la ropuesta
descripcion de la prop ’
propuesta
/« _
by
Lady Dayana Quimi Carmona Euliser Efrain Cabesa Espaina

C.C. 0956013973

Fi rmado el ectroni camente por:

% LORENZO RUFO
? FUENTES

MSc. Lorenzo Rufo Fuentes Campuzano
C.C. 0910929835
Docente tutor

C.C. 0850929738

Abdon Digitally signed by

Abdon Carrera Rivera
Carre ra R|Vera Date: 2022.09.23

11:53:20-05'00"

MSc. Abddn Carrera Rivera
C.C. 0924030471
Gestor de unidad de titulacion
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Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

Guayaquil, 15 de Septiembre del 2022

Sr. /Sra.

DIRECTOR (A) DE LA CARRERA/ESCUELA

FACULTAD FILOSOFiA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Ciudad

De mis consideraciones:

Envio a Ud. el Informe correspondiente a la tutoria realizada al Trabajo de Titulacidon Recursos
Tecnolégicos para el Desarrollo de Destrezas Cognitivas. Pagina Web del (los) estudiante (s)
Quimi Carmona Lady Dayana y Cabesa Espaia Euliser Efrain indicando ha (n) cumplido con
todos los parametros establecidos en la normativa vigente:

e Eltrabajo es el resultado de una investigacion.

e El estudiante demuestra conocimiento profesional integral.

e Eltrabajo presenta una propuesta en el area de conocimiento.

e Elnivel de argumentacidon es coherente con el campo de conocimiento.

Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de similitud y la valoracion del trabajo
de titulacidn con la respectiva calificacion.

Dando por concluida esta tutoria de trabajo de titulacién, CERTIFICO, para los fines pertinentes,
que el (los) estudiante (s) esta (n) apto (s) para continuar con el proceso de revision final.

Atentamente,

prar Firmado el ectréni camente por

i LORENZO RUFO
% FUENTES

MSc. FUENTES CAMPUZANO LORENZO RUFO
C.C. 0910929835



L ANEXO 5

Universidad de Guayaquil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

RUBRICA DE EVALUACION TRABAJO DE TITULACION

Titulo del Trabajo: Recursos Tecnoldgicos para el Desarrollo de Destrezas Cognitivas. Pagina Web.
Autor(s): Quimi Carmona Lady Dayana y Cabesa Espafia Euliser Efrain

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF.
MAXIMO

ESTRUCTURA ACADEMICA Y PEDAGOGICA 4.5 3.5

Propuesta integrada a Dominios, Misidn y Vision de la Universidad de Guayaquil. 0.3 0.3

Relacién de pertinencia con las lineas y sublineas de investigacién Universidad / Facultad/ 0.4 0.4

Carrera

Base conceptual que cumple con las fases de comprensidn, interpretacion, explicacion y 1 0.5

sistematizacion en la resolucién de un problema.

Coherencia en relacion a los modelos de actuacion profesional, problematica, tensiones y 1 1

tendencias de la profesion, problemas a encarar, prevenir o solucionar de acuerdo al PND-
BV

Evidencia el logro de capacidades cognitivas relacionadas al modelo educativo como 1 0.5
resultados de aprendizaje que fortalecen el perfil de la profesion

Responde como propuesta innovadora de investigacion al desarrollo social o tecnoldgico. 0.4 0.4
Responde a un proceso de investigacion — accion, como parte de la propia experiencia 0.4 0.4
educativa y de los aprendizajes adquiridos durante la carrera.

RIGOR CIENTIFICO 4.5 4.5
El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la investigacion 1 1
El trabajo expresa los antecedentes del tema, su importancia dentro del contexto general, 1 1

del conocimiento y de la sociedad, asi como del campo al que pertenece, aportando
significativamente a la investigacion.

El objetivo general, los objetivos especificos y el marco metodolégico estan en 1 1

correspondencia.

El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos y permite expresar las 0.8 0.8
conclusiones en correspondencia a los objetivos especificos.

Actualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y referencia bibliografica 0.7 0.7
PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1

Pertinencia de la investigacion 0.5 0.5
Innovacion de la propuesta proponiendo una solucién a un problema relacionado con el 0.5 0.5
perfil de egreso profesional

CALIFICACION TOTAL * 10 9

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor Revisor y con la calificacién de obtenida en la
Sustentacion oral.

Firmado el ectroni canente por

Ei LORENZO RUFO
i FUENTES
L CAVPUZANO

MSc. FUENTES CAMPUZANO LORENZO RUFO
C.C. 0910929835 FECHA: Guayaquil, 15 de Septiembre del 2022
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA SEMESTRAL

CERTIFICADO PORCENTAJE DE SIMILITUD

Habiendo sido nombrado LORENZO RUFFO FUENTES CAMPUZANOQ, tutor del
trabajo de titulacion certifico que el presente trabajo de titulacion ha sido elaborado
por LADY DAYANA QUIMI CARMONA con C.C.: 0956013973 y EULISER
EFRAIN CABESA ESPANA con C.C.: 0850929738, con mi respectiva supervision
como requerimiento parcial para la obtencion del titulo de LICENCIADOS EN
CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION INFORMATICA.

Se informa que el trabajo de titulacion: “RECURSOS TECNOLOGICOS PARA EL
DESARROLLO DE DESTREZAS COGNITIVAS. PAGINA WEB.”, ha sido orientado
durante todo el periodo de ejecucion en el programa antiplagio Turnitin quedando el
10% de coincidencia.

RECURSOS TECNL Y DESTREZAS COGNITIVAS

INFORME DE ORIGINALIDAD

106 116 0« O

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

o lesharene S
I\{ijg\.\Ii.rljlt.?\lfer.wordpresscom 3%
CocRayer.es 1w
i 1w
91*:;3{@%_?97.blogspot.com 1%

https://ev.turnitin.com/app/carta/en_us/?lang=en_us&u=1133713945&0=1901811333&
s=1

DOCENTE TUTOR
C.C. 0910929835



ANEXQ 7

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA SEMESTRAL
RUBRICA DE EVALUACION MEMORIA ESCRITA TRABAJO DE TITULACION

COGNITIVAS. PAGINA WEB

Titulo del Trabajo: RECURSOS TECNOLOGICOS PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS

Autores: CABESA ESPANA EULISER EFRAIN QUIMI CARMONA LADY DAYANA

ASPECTOS EVALUADOS PUNTAJE | CALF. [COMENTARIOS
MAXIMO

ESTRUCTURA Y REDACCION DE LA MEMORIA 3 3

Formato de presentacion acorde a lo solicitado 0.6 0.6

Tabla de contenidos, indice de tablas y figuras 0.6 0.6

Redaccion y ortografia 0.6 0.6

Correspondencia con la normativa del trabajo de titulacién 0.6 0.6

IAdecuada presentacion de tablas y figuras 0.6 0.6

RIGOR CIENTIFICO 6 5.2

El titulo identifica de forma correcta los objetivos de la 0.5 0.5

investigacion

La introduccion expresa los antecedentes del tema, su 0.6 0.4

importancia dentro del contexto general, del conocimiento y de

la sociedad, asi como del campo al que pertenece

El objetivo general esta expresado en términos del trabajo a 0.7 0.3

investigar

Los objetivos especificos contribuyen al cumplimiento del 0.7 0.7

objetivo general

Los antecedentes tedricos y conceptuales complementan y 0.7 0.5

aportan significativamente al desarrollo de la investigacion

Los métodos y herramientas se corresponden con los objetivos 0.7 0.7

de la investigacion

El andlisis de la informacion se relaciona con datos obtenidos 0.4 0.4

Factibilidad de la propuesta 0.4 04

Las conclusiones expresa el cumplimiento de los objetivos 0.4 0.4

especificos

Las recomendaciones son pertinentes, factibles y validas 0.4 0.4

IActualizacién y correspondencia con el tema, de las citas y 0.5 0.5

referencia bibliografica

PERTINENCIA E IMPACTO SOCIAL 1 1

Pertinencia de la investigacion/ Innovacion de la propuesta 0.4 0.4

La investigacion propone una solucion a un problema 0.3 0.3

relacionado con el perfil de egreso profesional

Contribuye con las lineas / sublineas de investigacion de la 0.3 0.3

Carrera/Escuela

CALIFICACION 9.2

[TOTAL* 10

* El resultado sera promediado con la calificacion del Tutor y con la calificacion de obtenida en la

-l Fi rmado el ectr6ni camente por

3% SOFI A HAYDEE

FECHA: 20/09/2022
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Universidad de Guayaouil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

CARTA DIRIGIDA AL PLANTEL

UG Facultad de Filosofia L -
Universidad Letras y Ciencias de la el a'_m_dé':_'g_'a_
de Guayaquil Educacion

UG-FFLCE-INF-SM-CAP- 259 -42
Guayaquil, 04 de julio del 2022

MSc.

Choez Mite Faustino Gustavo

Rector de la Unidad Educativa Fiscal Monsefnor Leonidas Proaiho
Ciudad. -

De mi consideracion:

Saludos cordiales. Conocedor de su espiritu de colaboracién, mediante la presente
solicito se sirva permitir que los egresados Quimi Carmona Lady Dayana y
Cabesa Espana Euliser Efrain, realicen el PROYECTO EDUCATIVO en la
Institucion Educativa que tan acertadamente dirige, previo a la obtencion del titulo

de Licenciada en Ciencias de la Educaciéon, menciéon Informatica.
TEMA: Recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas cognitivas.
PROPUESTA: Pagina Web

La informacion requerida (resefia histérica, aplicacion de encuestas, entre otros), es

de suma importancia para el desarrollo de la investigacion.

Por la acogida que dé a la presente, me suscribo de usted.

Atentamente,

R S
CARLOS
ENRIQUE
AVEIGA PAINI

MSc. CARLOS AVEIGA PAINI
DIRECTOR

Elaborado y revisado por: MSc Tatiana Avilés Hidalgo. Gestora de Unidad de titulacién
Aprobado por: MSc. Carlos Aveiga Paini. Director de la carrera.

= X =
e e j’(t/o(m/ @ &1{;:;

—
B — Cdla. Universitaria, Av. Kennedy s/n y Av. Delta - wwmww . filosofia.edu.ec
Guayaquil - Ecuador
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Universidad de Guayasuil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

CARTA DEL COLEGIO / AUTORIZACION

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL
“MONSENOR LEONIDAS PROANO”
DIRECCION: ISLA TRINITARIA COOPERATIVA “POLO SUR” - MANZANA “f” — SOLAR 1
AV. SLDO. ANGEL RIVERA

AV. SGTO. MILTON PATINO ENTRE LA AV. RICHARD BURGOS Y LA
TELEFONO: 2696215

EMAIL: mipv1990@hotmail.com
OFICIO — RECTORADO — UEFMLP — 2022 — 406
Guayaquil, 9 de Agosto de 2022

Msc.
Carlos Aveiga Paini
Director de la Facultad de Filosofia Letras y Ciencias de la Educacion

Ciudad

De mis consideraciones:
Por medio de la presente, informo a usted o por su intermedio a quien
corresponda que ha sido Aprobado la solicitud entregada por los estudiantes
QUIMI CARMONA LADY DAYANA y CABEZA ESPANA EULISER EFRAIN, para
que realicen su Proyecto Educativo en nuestra Institucion Educativa.

Particular que le comunico para los fines pertinentes.

Atentamente,

/‘;\\UCA ’/b\'T\\

//% : &S >

« ANCHA TN

MSc. Faustino Gustavo Chéez Mite //S 2 AT

%, - C.1.0912666195 { \ 4
RECT \ 5 TS




- ANEXO 12

Universidad de Guayasuil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

FOTO DE APLICACION DE LOS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
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Universidad de Guayacuil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

CERTIFICADO DE PRACTICA DOCENTE

g e 3

m UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
= Guayaquil, 12 de Abril del 2022 Afsﬁ

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
CIUDAD.-

De mis consideraciones:

El(La) Secretario(a) de la Facultad de FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION de la
Universidad de Guayaquil, CERTIFICA QUE:

El estudiante CABESA ESPANA EULISER EFRAIN con cédula de ciudadania 0850929738 del OCTAVO
nivel de la Carrera de INFORMATICA (SEMESTRAL) realizé sus practicas pre profesionales en la empresa
UNIDAD EDUCATIVA FRANCISCO HUERTA RENDON desde 15/12/2021 hasta el 04/02/2022 cumpliendo
un total de 240 horas, actividades que fueron evaluadas y monitoreadas por el Tutor Académico MORA
BARZOLA MARIA KAHERINE.

Por lo antes expuesto esta Secretaria le otorga la presente certificacion como constancia de haber cumplido
con este proceso de formacion tedrico practico, estipulado en la Ley Organica de Educacion y en el
Reglamento de Régimen Académico.

Es todo cuanto puedo certificar y autorizo al interesado hacer uso de este documento como estime
conveniente.

Atentamente,

AB. FILOTEO S. CADENA ALVARADO
SECRETARIA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

CERTIFICADO DE PRACTICA DOCENTE

e
1

L/ UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

Guaysqull, 12 de Abrl del 2022 =i

UNWVERS IDAD DE GUAYAGLUIL
CRADAD.-

D mis consideracdones:

EllLa) Secretanoia) de |3 Faculsd de FILOSOSIA, LETRAS ¥ CENCIAZ DE LA EDUCACION de I3
Uniersidsd de Guayagul, CERTISFICA QUE:

El =studiame CUIED CARBDHA LADY DAYANA con ciduls de cludsdamis DBBESF1IETI d=l DCTAVD nivel
de la Camera de INFORMATICA (3EMESTRAL) realzt Sus pracicas pre pofesionaies =n 3 empresa
UHIDAD BEDMEATIVA FRANCIECD HUERTA RENDDOMN desds 20MEIIM hasts = 08/02R20F cumplendo
wn fotal de 240 horas, actividades gue fueron swablesdzs vy moniborssdas por & Tulor Acad émico BAGUERIZO

EZTUPINAN ALFREDD GEOVARNY.

For o anies aypuesio esta Sacretarfa le otorga & presente cerificacidn Ccomo constancia de Raber oumplldo
con este profeso de formacSn Bedrico practico, esSpulado en la Ley Ceganica de Educaddn y oeEn &
Fegaments de Régimen Académion.

Ezx mdo cuanmio pusdo cefificar y osutorizo al imiEressdo haosr uso de esis documento oo esime
conyvenienke.

Abentaments,

AEB FILOTED 3. CADEMA AL VARADC
BECRETARIA DE LA FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAL DE LA EDMCACION
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L&ﬂ] ANEXO 14

Universidad de Guayacuil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

CERTIFICADO DE VINCULACION

EDUCACION
Certifica:
La Gestion de Vinculacion y Bienestar Estudiantil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA a
==

Que, revi s las evidenci P ells Sr.(a) (ta.) QUIMI CARMONA LADY DAYANA con CI.
0956013973 de la Carrera de INFORMATICA, realizé y aprobé las pricticas de servicio comunitaria mediante 2
(dos) convenios:

1-E|l convenio de Cooperacién Ir kucional con s Delogacién Provincial de Guayas del Consejo Naclonal
Electoral, en les foechas (1ra vuelta) 07/02/2021 y 19/04/2021 (2ds vuelts), bajo la tutorie del MSc. Jorge Yénez
Palecios, cumpliende un total de 88 horas.

2-E| convenio de cooperacidn con el Ministerio de Salud Piblice, representada por el Dr. Harold Vinueza; realizads
en ol punto de vacunacién Universidad de Guayaquil; desde eof 25/08/2021 hasta ef 15/10/2021 bajo |a tutoria del
MSc. Gustavo Jara Rulz, cumpliendo un total de 28 horas, El total de horas completadas en ambos convenios es de
86 horas.

Revisede y registrade ea la Gestide de VinculsciSa y Blecestar Estediantil
Cuayageil, 29 de soviesbre de 2011

IVAN ROBERT(Q Fimado degtaimarta

pot NAN RDEERTO

CHUCHUCA  owoucasasams

BASANTES ~ fmmron
TTAEIA OO0

MSc. Ivin Chuchuca Basantes.
Sestor de Vinculacidn y Bienestar Estudiantil
Facultad de Filosofis, Letras y
Ciencias de la fducacién




L]

ANEXO 15

Universidad de Guayacmuil

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Encuesta dirigida a los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad

Educativa “Francisco Huerta Rendén”

Nota: Nos dirigimos a usted para que nos facilite su contribucion al presente trabajo de
investigacion, el propdsito de este es, los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de
destrezas cognitivas

Le agradecemos por su colaboracion. Indicaciones: Leer detalladamente las preguntas,
marque con una X en el casillero que usted cree correspondiente de acuerdo con la

pregunta.
Nunca Casi nunca | Ocasionalmente | Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
N° PREGUNTAS 1(2|3|4]|5
1 | ¢Los docentes que laboran en la institucion educativa, utilizan
recursos tecnoldgicos como, por ejemplo tablet, computadoras
y teléfonos moviles para dar sus clases?
Totalmente en En Indiferente De acuerdo Totalmente
desacuerdo desacuerdo de acuerdo
1 2 3 4 5
2 | ¢Los docentes utilizan plataformas de ensefianza virtual como,
por ejemplo, Moodle, Google Classroom, Schoology, Microsoft
Teams en su proceso de ensefianza?
Nunca Casi nunca | Ocasionalmente | Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5

Un software educativo es un programa de computacion que a
través de una plataforma digital colabora con el proceso
facilitando la adquisicion de conocimientos, es decir, es una
herramienta pedagdgica elaborada especificamente para esa
finalidad. ¢En su proceso educativo es frecuente la utilizaciéon
de software educativo por parte de los docentes para impartir
las clases?




Sabias que WhatsApp, Facebook Messenger y Face Time son
Software de comunicacion y mensajeria. ¢ Con qué frecuencia
utilizas estas aplicaciones para fines educativos?

Muy dificil

Dificil Neutral Facil

Muy facil

1 2 3 4

5

La comprension es una destreza mental que nos ayuda a
entender aquello percibido y a generar ideas a través de la
observaciéon del medio y los fenébmenos en nuestro alrededor.
¢, Con que dificultad te resulta generar ideas para comprender
las cosas cuando observas un problema dentro de las
asignaturas de estudio, asi como en el medio que te rodea?

La inferencia es una destreza del pensamiento que consiste en
interpretar la realidad a partir de la informacion que se obtiene
de lo observado o analizado. ¢Qué tan dificultoso se te hace,
combinar ideas y elaborar conclusiones a partir de datos o
informacion percibida?

Defino qué caracteristicas voy a observar

Observo por impulso sin precisar qué estoy observando

No observo, pienso en otra cosa

\ 7 ] ¢, Tienes conocimiento sobre qué es una aplicacion desktop?

Totalmente en
desacuerdo

En Indiferente De acuerdo

desacuerdo

Totalmente
de acuerdo

1 2 3 4

5

La evaluacion es el proceso que consiste en establecer un juicio
de valor a una situacién u objeto, identificar las ensefianzas y
soluciones que se pueden alcanzar una vez analizada una
situacion u objeto. Durante tu proceso educativo ¢ Los docentes
en sus clases procuran el desarrollo de esta habilidad en los
estudiantes?

¢, Cree gue los recursos tecnoldgicos ayudan a desarrollar las
destrezas cognitivas, a traves de los contenidos aplicados en
las plataformas digitales, promoviendo su creatividad e
innovacion?

10

¢ Considera que la aplicacién de una pagina web dirigida a
trabajar actividades académicas en el aula permitira desarrollar
destrezas cognitivas?
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ENTREVISTA DIRIGIDA A LA AUTORIDAD DEL PLANTEL

LOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA DESARROLLAR DESTREZAS

COGNITIVAS

Objetivo: Determinar la opinion de la autoridad del Colegio Unidad Educativa Mons.

Lednidas Proafo respecto de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas

cognitivas y el disefio de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de bésica.

ITEMS

PREGUNTAS

1

Desde el punto de vista pedagogico ¢.considera usted que los recursos
tecnoldgicos deben ser aplicados durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje para reforzar los conocimientos en el estudiantado?, y al
mismo tiempo ¢considera usted que los docentes se encuentran

capacitados para enfrentar dicha situacion?

¢ Para usted cuales serian aquellos factores que impiden el desarrollo

de destrezas cognitivas en el estudiante?

Con base a su experiencia, ¢considera que la aplicacién de una pagina
web, utilizando recursos tecnoldgicos pertinentes, permitira
desarrollar destrezas cognitivas en los estudiantes de octavo de

béasica? ¢por qué?
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FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA INFORMATICA (SEMESTRAL)

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES

LOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA DESARROLLAR DESTREZAS

COGNITIVAS

Objetivo: Determinar la opinion de los docentes del Colegio Unidad Educativa Mons.

Lednidas Proafo respecto de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de destrezas

cognitivas y el disefio de una pagina web para los estudiantes del 8vo afio de bésica.

ITEMS PREGUNTAS

1 Desde el punto de vista pedagdgico ¢cree usted que los recursos
tecnoldégicos ayudarian a desarrollar destrezas cognitivas en los
estudiantes, potencializando su inteligencia, pensamiento critico y
creatividad? ¢por qué?

2 ¢ Para usted cuales serian aquellos factores que impiden el desarrollo
de destrezas cognitivas en el estudiante?

3 Con base a su experiencia, ¢considera que la aplicacién de una pagina

web, utilizando recursos tecnoldgicos pertinentes, permitira
desarrollar destrezas cognitivas en los estudiantes de octavo de

basica? ¢por qué?
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